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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

En el contexto del Instituto de Educacion Secundaria Azahar, donde la ensefianza se concentra en los niveles de
Educacion Secundaria Obligatoria (1°, 2°, 3° y 4° de ESO), nuestra institucion se beneficia de una amplia variedad
de recursos que contribuyen a la formacion integral. de nuestros estudiantes. Ademas de las aulas convencionales,
contamos con instalaciones especializadas, como una sala de informética, una biblioteca completa y espacios
especificos, tales como el laboratorio de ciencias, el taller de tecnologia y el aula de Educacién Plastica. Asimismo,
la modernizacion de las aulas se refleja en la presencia de pizarras digitales en la mayoria de ellas, asi como en la
disponibilidad de ordenadores portatiles que permiten un uso versatil en distintos entornos ed.

Nuestro instituto apuesta por la innovacion educativa, evidenciada a través de diversos proyectos y programas
implementados con éxito. Entre ellos destacan el Proyecto TIC, el Plan de Lecturas y Bibliotecas, el Plan de
Autoproteccion, Forma Joven y el Plan de Actuacion Digital. Estas iniciativas no solo tienen como objetivo mejorar el
rendimiento académico, sino también fomentar habilidades sociales y emocionales en nuestros estudiantes,
preparandolos para los desafios del siglo XXI.

El perfil del alumno refleja una diversidad significativa en términos de conocimientos, capacidades y origenes
culturales. Aunque observamos una predisposicion generalizada y una participacion activa, también reconocemos
ciertos desafios comunes, tales como la falta de comprension lectora, dificultades en la expresién oral y escrita,
problemas en el razonamiento I6gico-deductivo y habitos de trabajo limitados. Estas necesidades nos impulsan a
desarrollar estrategias pedagoégicas inclusivas y adaptadas a la diversidad en nuestras aulas, con especial énfasis
en el fortalecimiento del calculo matematico.

En este contexto, nos enfrentamos al desafio de integrar de manera efectiva el Plan de Fomento a la Lectura, una
iniciativa respaldada por la Consejeria que busca dedicar 30 minutos diarios a la lectura comprensiva en todas las
asignaturas. La direccién ha establecido un calendario para distribuir esta actividad de manera equitativa en cada
curso y horario, asegurando su integracién en el desarrollo curricular. Esta propuesta transversal tiene como
objetivo enriquecer el proceso educativo a través de lecturas que abarcan tematicas diversas, promoviendo la
reflexién y la comprension lectora. Cada lectura estard acompafiada de preguntas especificas que permitiran
evaluar la comprension lectora desde la perspectiva de cada asignatura.

Ademas, la direccién ha implementado una aplicacion especifica para facilitar el seguimiento de las lecturas y las
anotaciones de cada profesor. Este sistema permitir4 recopilar de manera eficiente los avances y comentarios de
los estudiantes, brindando una visién integral del impacto de la lectura en su proceso educativo. También contribuira
a una evaluacién mas precisa y detallada de la competencia especifica 10, centrada en el desarrollo de destrezas
sociales.

En consonancia con los objetivos del centro, la metodologia de nuestro departamento de mateméticas se orienta a
crear un entorno de aprendizaje dindmico y participativo. La integracién de la plataforma Moodle Centros sera
esencial para organizar clases practicas y fomentar la participacién activa de los estudiantes. Este enfoque se alinea
con las propuestas pedagogicas del equipo directivo, que resaltan la importancia de la actividad, la participacién y la
creacion de un clima de confianza y respeto en el aula.

Nuestra programacion, disefiada con cuidado y adaptada a las caracteristicas de nuestro departamento, tiene como
objetivo potenciar el desarrollo integral de los estudiantes, promoviendo su autonomia, participacién, capacidad
critica y razonamiento mateméatico en un entorno educativo en constante evolucién. Este compromiso se refleja en
la variedad de estrategias pedagogicas empleadas, desde clases practicas y participativas hasta el uso de
tecnologia educativa y retroalimentacion continua, todo ello para maximizar el aprendizaje y la participacion de los
estudiantes.

Medidas Generales de Atencidn a la Diversidad:

¢, Reforzar al alumno que demuestra un comportamiento centrado en la tarea

¢, Explicar las tareas con claridad, indicando qué deben hacer, los pasos a seguir, el inicio y la finalizacién, asi como
los requisitos.

¢, Ayudar al alumno a conocer sus fortalezas y debilidades, destacando las primeras y ofreciendo alternativas de
mejora para las segundas.

¢, Proponer evaluaciones mas breves para aquellos estudiantes que necesiten adaptarse

¢, Disefiar preguntas mas accesibles, como unir conceptos con flechas, realizar esquemas o completar palabras.

¢, Utilizar métodos de evaluacion variada, cuentos como portafolios, producciones escolares o0 registros de
participacion en clase.
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¢ Formular las preguntas del examen de manera clara y precisa, incluyendo anotaciones que faciliten la
comprension del mismo.

Estos buscan atender la diversidad del alumnado de forma inclusiva, adaptando tanto la ensefianza como la
evaluacion para asegurar que todos los estudiantes puedan progresar en sus medidas de aprendizaje y superar las
barreras que puedan.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretardn las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborard las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

Pag.: 2 ded5



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04000766

Fecha Generacion: 12/11/2024 11:48:05

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Azahar

fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El profesorado encargado de impartir la asignatura en cada curso, es el siguiente:

En el primer curso de Educacién Secundaria Obligatoria (1° ESO), contamos con dos grupos, A y B. Seran
impartido por F° José Canovas Belmonte.

La asignatura se imparte 4 horas a la semana.

En el segundo curso de Educacion Secundaria Obligatoria (2° ESO), contamos con dos grupos, A y B. Seran
impartido por Manuel Cazorla Garcia

La asignatura se imparte 4 horas a la semana.

En el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria (3° ESO), contamos con dos grupos, A y B Seran impartido
por F° Agudo Garcia y Manuel Cazorla Garcia.

La asignatura se imparte 4 horas a la semana.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demés,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bésicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:
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De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y
de presentaciéon de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
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documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Matematicas

1. Evaluacioén inicial:

Después de realizar la evaluacion inicial de este curso y analizar las competencias especificas, observamos que el
nivel académico de los alumnos de 1° de la ESO se sitia en un rango medio. Los estudiantes controlan
adecuadamente las operaciones basicas, pero muestran dificultades cuando deben aplicar estos conocimientos en
contextos préacticos. Estas carencias se reflejan en la resolucion de problemas y en la capacidad de razonamiento
matematico, donde el nivel general se ubica en un rango medio-bajo.

**Qrganizacion de los grupos y adaptacion de tareas:**

Este afio contamos con dos grupos en 1° de la ESO, uno con 23 alumnos y otro con 24. Aunque no se han
subdividido en grupos homogéneos, se continuara ofreciendo atencién personalizada a través de la plataforma
Moodle Centros. Las actividades diferenciadas estaran adaptadas al nivel de cada estudiante, proporcionando un
refuerzo de las operaciones basicas y desafios mas complejos para quienes alcancen un nivel adecuado.

**Plan de accién para la mejora en resolucion de problemas y razonamiento matematico:**

Para afrontar las carencias observadas en la resolucion de problemas y el desarrollo del razonamiento matematico,
hemos disefiado un enfoque integral que incluye:

- **Actividades especificas de resolucién de problemas y razonamiento:** Se integraran tareas que presenten
situaciones practicas para que los alumnos apliquen conceptos matematicos en contextos reales. Ademas, se
implementaran ejercicios de razonamiento matematico que fomenten el pensamiento légico y la capacidad de
andlisis.

- **Uso de Moodle Centros para un aprendizaje diferenciado:** A través de esta plataforma, cada grupo de alumnos
tendra acceso a actividades que varian en complejidad, desde el refuerzo de operaciones basicas hasta problemas
aplicados en contextos practicos.

- **Fomento de la lectura:** En colaboracién con el Plan de Fomento de la Lectura, se promovera el desarrollo de
habilidades cognitivas y analiticas, necesarias para mejorar la comprensién y resoluciéon de problemas matematicos.

**Plan de Refuerzo del Aprendizaje (PRA):**

Este afio se ha establecido un PRA para tres estudiantes con mayores dificultades, incluyendo a los dos repetidores
y otro alumno que ha mostrado carencias especificas. Estos planes estan orientados a fortalecer las habilidades
fundamentales y seran ajustados si, después de la primera evaluacion, se detectan otros casos que requieran
atencién. Las medidas en estos PRA seran coherentes con las del curso anterior, asegurando actividades de
refuerzo personalizadas y tareas orientadas al desarrollo individual.

**Monitoreo y ajustes continuos:**

Se realizard un seguimiento constante del progreso de cada alumno para ajustar las actividades y los PRA segun
sus necesidades. Esto nos permitira asegurar un aprendizaje efectivo, potenciando la resolucién de problemas y el
razonamiento matematico.

**Atencidn a alumnos con necesidades educativas especiales:**

Entre los grupos, contamos con tres alumnos con necesidades educativas especiales, quienes ya habian sido
identificados desde su etapa escolar previa y son atendidos por el profesor de pedagogia terapéutica (PT). Estos
estudiantes seguiran un plan de trabajo personalizado, y se mantendra una estrecha coordinacion con el PT para
asegurar su avance en las competencias del curso.

2. Principios Pedagdgicos:

Reconocer y aprovechar la interconexion de las matematicas con diversas disciplinas, la vida cotidiana y la propia
experiencia, enriguece la base matematica de nuestros estudiantes. Es fundamental que los alumnos tengan la
oportunidad de explorar las mateméticas en una variedad de contextos, que incluyen aspectos personales,
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escolares, sociales, cientificos y humanisticos. Este enfoque valora la contribuciébn de las matematicas a la
resolucién de desafios globales a lo largo de la historia, incorporando las aportaciones de diversas culturas que
han influido en el desarrollo de Andalucia. La conexion entre las matematicas y otras disciplinas no se limita
Unicamente a conceptos, sino que se extiende a procesos y actitudes. Esto permite que los conocimientos
matematicos fundamentales se puedan aplicar y transferir a diversas materias y situaciones. En consecuencia, el
desarrollo de esta competencia implica la creacidn de puentes entre conceptos, ideas y métodos matematicos y su
aplicacion practica en la resolucién de problemas en distintos contextos.

InfProDidLomLoe 2023

3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
En todos los grupos, se llevard a cabo la ensefianza de los fundamentos esenciales mediante un enfoque
dinamico y clases participativas. Ademas de las actividades vinculadas a las situaciones de aprendizaje en el aula,
disefaremos actividades especificas en la plataforma Moodle Centros con el objetivo de consolidar estos
conocimientos fundamentales.

Ref.Doc.:

Nuestras clases se centraran principalmente en la practica, reduciendo la carga teérica, lo que permitira una
utilizacion cotidiana de las computadoras. Aprovecharemos las herramientas de la plataforma Moodle Centros para
hacer que las clases sean mas interactivas y centradas en la practica. Como resultado, la mayor parte del trabajo
se realizara durante las horas de clase, reservando las tareas de repaso para casa.

En los tres grupos, la asignatura se implementara a través del aula virtual de la Junta (Moodle Centros), lo que nos
dard la capacidad de personalizar las actividades para cada alumno en funcion de su nivel. Diseflaremos estas
actividades utilizando la herramienta Wiris Clozze, que nos permitira crear ejercicios adaptados. Nuestra meta es
que los alumnos sean autbnomos en su aprendizaje. Con este software, cada alumno dispondra de actividades
personalizadas con diferentes datos y niveles de dificultad. Los alumnos podran trabajar en estas actividades
tantas veces como deseen hasta alcanzar la calificacion deseada (los datos se modificaran en cada intento). Una
vez que logren la calificacion deseada, transcribiran la actividad a sus cuadernos, y tendran la flexibilidad de
realizar estas actividades tanto en casa como en clase. Cuando estén listos, se les proporcionara un cuestionario
llamado "Ponte a Prueba" que deberan completar en clase. Dependiendo de las necesidades de cada grupo o
alumno, tendran la oportunidad de completar este cuestionario en varias sesiones, con un maximo de tres
sesiones.

Cod.Centro: 04000766

Ademas de las actividades creadas con Wiris, haremos uso de libros digitales y utilizaremos recursos motivadores
en linea, como Thazquiz, para que los estudiantes, entre otras habilidades, desarrollen el célculo mental. Esta
metodologia se traducira en tareas de resolucién sencilla y actividades breves en las que los estudiantes recibiran
retroalimentacion inmediata y dispondran del tiempo necesario para llevar a cabo sus tareas de aprendizaje de
manera efectiva.

4. Materiales y recursos:
Los materiales curriculares y recursos didacticos abarcan una amplia gama de herramientas y medios que
desempefian un papel fundamental en la toma de decisiones del profesor en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, incluyendo la planificacion, ejecucion y evaluacion de la ensefianza. Es esencial entender que estos
materiales no solo transmiten conocimientos, sino que también despiertan el interés de los alumnos, los guian en
su proceso de aprendizaje, les brindan un sentido de progreso, enfatizan la importancia de los conceptos clave y
les ayudan a desarrollar habilidades especificas.
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En el contexto de la atencion a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos, los materiales curriculares
deben ofrecer una variedad de actividades didacticas que se adapten a diversos niveles de competencia. La
programacion debe incluir un conjunto de actividades progresivas en términos de dificultad, de modo que el
profesor 0, en algunos casos, el propio alumno, pueda seleccionar las que sean mas apropiadas en funcion de sus
necesidades.

En nuestro enfoque pedagdgico, utilizaremos una variedad de recursos, como el libro de texto de la editorial
Vicens-Vives, calculadoras Casio FX-82SPXIl Iberia, dispositivos moviles, tabletas, ordenadores, materiales
geométricos y herramientas de dibujo como reglas, escuadras, cartabones, compases y transportadores de
angulos.

Ademads, aprovecharemos dispositivos tecnoldgicos para acceder a la plataforma Moodle Centros, y haremos uso
de aplicaciones y programas, como Desmos, Geogebra y hojas de célculo, para enriquecer el proceso de
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aprendizaje. A través de la plataforma Moodle Centros, disefiaremos actividades personalizadas que los
estudiantes podran completar en linea, asi como actividades que se realizardn en sus cuadernos. La teoria se
construira gradualmente a partir de las actividades llevadas a cabo en clase, fomentando un enfoque préctico y
participativo en el aprendizaje matematico.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los estudiantes se llevara a cabo de manera criterial, continua,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva, adaptandose a las distintas materias o areas del curriculo. El
propdsito fundamental de esta evaluacion es proporcionar informacion valiosa que contribuya a mejorar los
métodos de ensefianza y enriquecer el proceso de aprendizaje en si.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

La calificacion final se derivara de la evaluacién de los criterios asociados a las situaciones de aprendizaje. En cada
situacién, los alumnos realizardn actividades que abarcan los saberes basicos, y todas estas actividades
culminaran en la creacion del producto final denominado "Crea tus Propios Recursos: Da Vida a tus Ideas", donde
cada alumno elaborara sus propios apuntes. Ademas, cada situacion de aprendizaje incluira un "Ponte a Prueba",
una oportunidad de reevaluar los mismos criterios abordados en dicha situacion.

Para recuperar los criterios de evaluacidn no superados, los estudiantes completaran una serie de actividades y
una prueba escrita (Ponte a Prueba). La calificacion de "Apto" (5) se obtendra mediante el promedio aritmético de
ambas puntuaciones, considerando que los criterios superados tendran una calificacion de 5.

En el proceso de evaluacién, se emplearan diversos instrumentos, como cuestionarios, formularios, pruebas,
escalas de observacion, rabricas y portfolios, entre otros, todos adaptados a los criterios de evaluacion y a las
necesidades individuales de los estudiantes. Ademas, se fomentara la participacion activa de los estudiantes en
procesos de autoevaluacién y coevaluacion para promover una comprension mas profunda y una implicacién activa
en su propio proceso de aprendizaje.

Cod.Centro: 04000766

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

1 TRIMESTRE

S1. Explorando los Misterios de la Divisibilidad: jNUmeros que se Entelazan!

S2. Nimeros Racionales: Un Mundo de Fracciones para Principiantes

2 TRIMESTRE

S3. Iniciando en el Universo Decimal: Retos de Proporcionalidad y Porcentajes pa
S4.Iniciandose en el Mundo de los NUmeros Enteros: Una Introduccion a los Entero

3 TRIMESTRE

S6. Navegando por el Plano: Funciones y su Representaciéon en Ejes de Coordenadas
S7. Descubriendo el Mundo de las Formas a partir de las funciones

S8. Explorando la Incertidumbre: Iniciacion a Estadistica y Probabilidad

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- S1. Explorando los Misterios de la Divisibilidad: jNUumeros que se Entelazan!

- S2. Numeros Racionales: Un Mundo de Fracciones para Principiantes
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- S3. Iniciando en el Universo Decimal: Retos de Proporcionalidad y Porcentajes pa

- S4.Inicidndose en el Mundo de los Nimeros Enteros: Una Introduccién a los Entero

- Sb. Descifrando Funciones Lineales: Introduccion a las Ecuaciones en ESO

- S6. Navegando por el Plano: Funciones y su Representacion en Ejes de Coordenadas
- S7. Descubriendo el Mundo de las Formas a partir de las funciones

- S8. Explorando la Incertidumbre: Iniciacion a Estadistica y Probabilidad

7. Actividades complementarias y extraescolares:
Participacion Activa en las Actividades Complementarias del Centro: Los estudiantes se involucrardn activamente
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en colaborar con las actividades complementarias organizadas por el centro. Esta participacion no solo
enriquecera la experiencia educativa de los estudiantes, sino que también fortalecera el sentido de comunidad y el
compromiso con el aprendizaje y la participacion en actividades escolares adicionales.

Conmemoracion del Dia Internacional de la Eliminacion de la Violencia contra la Mujer: En el marco del Dia
Internacional de la Eliminacién de la Violencia contra la Mujer, participaremos activamente en las actividades que
el centro organice para concienciar sobre la importancia de erradicar la violencia de género. Nuestra contribucion y
apoyo se centraran en participar y colaborar en las acciones que el centro promueva para difundir informacion,
fomentar la igualdad de género y crear conciencia sobre esta probleméatica global.

Creacion de un Arbol de Navidad Matematico con Triangulo de Sierpinski y Sélidos Platonicos: Los estudiantes
trabajaran en la recreacion de un arbol de Navidad utilizando el concepto del triangulo de Sierpinski y elementos
decorativos basados en solidos platénicos. Esta actividad combinara la creatividad artistica con la exploracion de
conceptos matematicos, ofreciendo una experiencia festiva y educativa.

Revivir la Competencia Matematica "Desafio Matematico IES Azahar": Se restablecera y revitalizara la
competencia matematica "Desafio Matematico IES Azahar." Esta competencia ofrecerd a los estudiantes la
oportunidad de participar en desafios matematicos emocionantes y fomentara el espiritu competitivo en el
aprendizaje de las matematicas.

Exploracién de Carreras Matematicas Destacadas: Los estudiantes tendran la oportunidad de explorar y aprender
sobre carreras mateméaticas destacadas, especialmente aquellas lideradas por mujeres matematicas destacadas.
Esta actividad tiene como objetivo inspirar a los jovenes y mostrarles el impacto de las mateméticas en diversas
profesiones.

Participacion en Competencias Matematicas Regionales: Anima a los estudiantes a participar en competencias
matematicas a nivel regional o provincial, lo que les brindara la oportunidad de desafiar sus habilidades y
representar a la institucién en eventos matematicos.

Talleres de Geometria Creativa: Impartir talleres donde los estudiantes puedan explorar la geometria de una
manera creativa. Podran crear esculturas o disefios artisticos basados en principios geométricos, lo que fomentara
la apreciacion de las matemaéticas en el arte.

Proyecto de Arte Matematico para Celebrar el Dia de Andalucia: Como parte de las celebraciones del Dia de
Andalucia, los estudiantes trabajaran en grupos para crear obras de arte inspiradas en conceptos matematicos.
Ademds, se les asignara la tarea de investigar y representar los monumentos emblematicos de Andalucia
utilizando elementos matematicos en su disefio. Esta actividad fomentara la creatividad de los estudiantes, les
ayudara a visualizar las conexiones entre las matematicas y la cultura de Andalucia, y enriquecera las festividades
con un enfoque educativo y artistico.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Desdoblamientos de grupos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matemético apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

\ Competencia clave: Competencia ciudadana.
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Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.
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CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas mateméticas.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacién de problemas mateméaticos sencillos, reconociendo los datos dados,
estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de problemas de su entorno mas cercano.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana,
activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones
desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos
mateméticos.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software mateméticos como paquetes
estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos
de la informética con las necesidades del alumnado.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:
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MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas mateméticas en la
resolucién de problemas sencillos del entorno cercano.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y
experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias mateméticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
mateméaticas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matemética: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de problemas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones del
entorno cercano.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.6.3.Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribuciéon a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas
digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir
informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretaciéon y modelizacién como
expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resoluciéon de una situacion
problematizada.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado,
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno
personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica
adecuada con precision y rigor.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en
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contextos cotidianos de su entorno personal e iniciAndose en el pensamiento critico y creativo.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones
y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demés, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de mateméticas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion
efectiva, de planificacién, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de
pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia, y aplicAndolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las mateméticas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

1. Numeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1.

3. Sentido de las operaciones.

1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): célculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de
calculo.

4. Relaciones.

1. Factores, mltiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

5. Razonamiento proporcional.

1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.
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B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacién y relacién entre los mismos.

2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

2. Estimacién y relaciones.

1. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos
sencillos.

1. Observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana o mateméticamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

2. Relaciones lineales y cuadréticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

2. Analisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

3. Graficos estadisticos: representaciéon mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
elecciéon del més adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizacién y dispersion. Eleccién, en funcién de la situacion objeto de estudio, y calculo
de la medida de centralizacion mas adecuada.

2. Inferencia.

1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion de
la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestiéon de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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MAT.1.1 X X X| X} X| x| X X
MAT.1.10 X| x X X X X X
MAT.1.2 X X X X
MAT.1.3 X| X X X X
MAT.1.4 X X X
MAT.1.5 X X X
MAT.1.6 X X[ [x] | x]x X| X
MAT.1.7 | ] x| X X X X X
MAT.1.8 X| X X[ x| |x X x| | x X
MAT.1.9 x| X x| X x| X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Matematicas

1. Evaluacioén inicial:
Evaluacion inicial y diagnostico de 2°y 3° de la ESO

Tras realizar la evaluacion inicial en los grupos de 2° de la ESO Ay 3° de la ESO B, se ha observado que el nivel
competencial en matematicas es medio-bajo en ambas clases. Aunque algunos alumnos alcanzan un nivel
aceptable o bueno en la competencia matematica, una parte significativa de los estudiantes no ha demostrado el
nivel esperado en esta etapa.

Dificultades y estrategias de refuerzo:

En ambos grupos, la principal dificultad identificada radica en la falta de autonomia en el aprendizaje de las
matematicas, lo cual afecta su rendimiento y progreso. Para abordar esta carencia, se implementaran actividades
enfocadas en mejorar la comprensién y aplicacién de los conceptos matematicos, con el fin de fomentar una mayor
autonomia en el estudio de la asignatura.

Plan de Refuerzo del Aprendizaje (PRA) y apoyo individualizado:

En 3° de la ESO B, se implementara un Plan de Refuerzo del Aprendizaje (PRA) para dos alumnos repetidores, uno
de los cuales también tiene la asignatura pendiente del curso anterior. Estas actividades especificas les ayudaran a
recuperar los conocimientos previos y a consolidar su comprensién de los temas actuales. En el caso de 2° de la
ESO A, se brindara atencion individualizada a un alumno con TDAH, asegurando que reciba el apoyo necesario
para alcanzar los objetivos.

Monitoreo y ajustes continuos:

Ambos grupos seran objeto de un seguimiento constante para evaluar el impacto de las estrategias implementadas
y ajustar las actividades segun sea necesario, asegurando que cada estudiante progrese en su aprendizaje y en el
desarrollo de la competencia matemaética.

2. Principios Pedagogicos:

Reconocer y aprovechar la interconexién de las matematicas con diversas disciplinas, la vida cotidiana y la propia
experiencia, enriquece la base matematica de nuestros estudiantes. Es fundamental que los alumnos tengan la
oportunidad de explorar las mateméticas en una variedad de contextos, que incluyen aspectos personales,
escolares, sociales, cientificos y humanisticos. Este enfoque valora la contribucién de las matematicas a la
resolucién de desafios globales a lo largo de la historia, incorporando las aportaciones de diversas culturas que
han influido en el desarrollo de Andalucia. La conexion entre las matematicas y otras disciplinas no se limita
Unicamente a conceptos, sino que se extiende a procesos y actitudes. Esto permite que los conocimientos
matematicos fundamentales se puedan aplicar y transferir a diversas materias y situaciones. En consecuencia, el
desarrollo de esta competencia implica la creacidn de puentes entre conceptos, ideas y métodos matematicos y su
aplicacion préactica en la resolucién de problemas en distintos contextos.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Para el disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje, se utilizard como recurso principal el libro de texto de
la editorial Vicens-Vives. Este material servira de guia estructural para el avance de los contenidos y
competencias especificas a lo largo del curso. Las clases practicas se organizaran en torno a actividades que
inviten a los estudiantes a aplicar de manera concreta y significativa los conocimientos adquiridos. En cada
situacion de aprendizaje, los alumnos realizaran ejercicios y tareas relacionadas con los saberes basicos,
adaptando la teoria a situaciones contextualizadas que promuevan una comprension mas profunda y practica de
los conceptos.

Ademds, cada situacion de aprendizaje culminara en la elaboracién de un producto final, que permitira a los
estudiantes integrar y demostrar lo aprendido en un contexto aplicado. Este enfoque metodol6gico de aprendizaje
por proyectos fomenta la autonomia, la capacidad de resolucién de problemas y el trabajo en equipo. Al construir
productos finales asociados a cada situacion, los alumnos no solo consolidan sus conocimientos, sino que
desarrollan habilidades de planificacion, reflexion y autoevaluacion, contribuyendo asi a su desarrollo integral y
preparadndolos para enfrentar retos en diversos contextos.

4. Materiales y recursos:

Pag.: 19 de 45



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04000766

Fecha Generacion: 12/11/2024 11:48:05

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Azahar

Los materiales curriculares y recursos didacticos abarcan una amplia gama de herramientas y medios que
desempefian un papel fundamental en la toma de decisiones del profesor en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, incluyendo la planificacién, ejecucion y evaluacién de la ensefianza. Es esencial entender que estos
materiales no solo transmiten conocimientos, sino que también despiertan el interés de los alumnos, los guian en
su proceso de aprendizaje, les brindan un sentido de progreso, enfatizan la importancia de los conceptos clave y
les ayudan a desarrollar habilidades especificas.

En el contexto de la atencion a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos, los materiales curriculares
deben ofrecer una variedad de actividades didacticas que se adapten a diversos niveles de competencia. La
programacion debe incluir un conjunto de actividades progresivas en términos de dificultad, de modo que el
profesor o, en algunos casos, el propio alumno, pueda seleccionar las que sean mas apropiadas en funcién de sus
necesidades.

En nuestro enfoque pedagdgico, utilizaremos una variedad de recursos, como el libro de texto de la editorial
Vicens-Vives, calculadoras Casio FX-82SPXIl |beria, tabletas, ordenadores, materiales geométricos y
herramientas de dibujo como reglas, escuadras, cartabones, compases y transportadores de angulos.

Ademas, aprovecharemos dispositivos tecnoldgicos para acceder a la plataforma Moodle Centros, y haremos uso
de aplicaciones y programas, como Desmos, Geogebra y hojas de célculo, para enriquecer el proceso de
aprendizaje. A través de la plataforma Moodle Centros, disefiaremos actividades personalizadas que los
estudiantes podran completar en linea, asi como actividades que se realizardn en sus cuadernos. La teoria se
construira gradualmente a partir de las actividades llevadas a cabo en clase, fomentando un enfoque préctico y
participativo en el aprendizaje matematico.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los estudiantes se llevara a cabo de manera criterial, continua,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva, adaptdndose a las distintas materias o areas del curriculo. El
propdsito fundamental de esta evaluacion es proporcionar informacion valiosa que contribuya a mejorar los
métodos de ensefianza y enriquecer el proceso de aprendizaje en si.

La calificacién final se derivara de la evaluacién de los criterios asociados a las situaciones de aprendizaje. En cada
situacién, los alumnos realizardn actividades que abarcan los saberes basicos, y todas estas actividades
culminaran en la creacién del producto final. Ademas, cada situacidon de aprendizaje incluird al menos una prueba
escrita, una oportunidad de reevaluar los mismos criterios abordados en dicha situacion.

Para recuperar los criterios de evaluacidon no superados, los estudiantes completaran una serie de actividades y
una prueba escrita. La calificacion de "Apto" (5) se obtendrd mediante el promedio aritmético de ambas
puntuaciones, considerando que los criterios superados tendran una calificacién de 5.

En el proceso de evaluacion, se emplearan diversos instrumentos, como cuestionarios, formularios, pruebas,
escalas de observacion, ribricas y portfolios, entre otros, todos adaptados a los criterios de evaluacién y a las
necesidades individuales de los estudiantes. Ademas, se fomentara la participacién activa de los estudiantes en
procesos de autoevaluacion y coevaluacion para promover una comprension mas profunda y una implicacion activa
en su propio proceso de aprendizaje.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

1 TRIMESTRE

1. Bailando la divisibilidad.

2. De la parte a por todo.

3. NUimeros reales en accion. Explorando Proporciones y porcentajes.

2 TRIMESTRE

4. Algebra. Expresando funciones y desentrafiando ecuaciones lineales.

5. Mas o0 menos, agua.

6. Caminos cuadraticos. Ecuaciones de segundo grado y su vinculo con el Teorema.
3 TRIMESTRE

7. Tejiendo soluciones. Explorando problemas a través de sistemas de ecuaciones.
8. Tras las huellas geométricas. Tales, Pitagoras y el legado andalusi.
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6.2 Situaciones de aprendizaje:
- 1. Bailando la divisibilidad.
- 2. De la parte a por todo.
- 3. NUmeros reales en accidn. Explorando Proporciones y porcentajes.
- 4. Algebra. Expresando funciones y desentrafiando ecuaciones lineales.
- 5. Mas o0 menos, agua.
- 6. Caminos cuadraticos. Ecuaciones de segundo grado y su vinculo con el Teorema.
- 7. Tejiendo soluciones. Explorando problemas a través de sistemas de ecuaciones.

- 8. Tras las huellas geométricas. Tales, Pitagoras y el legado andalusi.

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Participacion Activa en las Actividades Complementarias del Centro: Los estudiantes se involucraran activamente
en colaborar con las actividades complementarias organizadas por el centro. Esta participacion no solo
enriquecera la experiencia educativa de los estudiantes, sino que también fortalecera el sentido de comunidad y el
compromiso con el aprendizaje y la participacion en actividades escolares adicionales.

Dentro del marco del Proyecto ALDEA, orientado hacia la educacion ambiental y la sostenibilidad, el alumnado
trabajard en la Situacion de Aprendizaje 5, titulada "Mas o Menos Agua". Esta actividad tiene como objetivo
especifico sensibilizar a los estudiantes sobre la gestion responsable y sostenible de los recursos hidricos. A
través de una serie de tareas y proyectos, los alumnos exploraran temas relacionados con el ciclo del agua, el
consumo responsable, el impacto del cambio climatico en los recursos hidricos y las soluciones practicas para el
ahorro de agua en sus entornos cotidianos.

Conmemoracién del Dia Internacional de la Eliminacién de la Violencia contra la Mujer: En el marco del Dia
Internacional de la Eliminacién de la Violencia contra la Mujer, participaremos activamente en las actividades que
el centro organice para concienciar sobre la importancia de erradicar la violencia de género. Nuestra contribucién y
apoyo se centraran en participar y colaborar en las acciones que el centro promueva para difundir informacion,
fomentar la igualdad de género y crear conciencia sobre esta problematica global.

Creacion de un Arbol de Navidad Matematico con Triangulo de Sierpinski y Sélidos Platénicos: Los estudiantes
trabajaran en la recreacion de un arbol de Navidad utilizando el concepto del triangulo de Sierpinski y elementos
decorativos basados en sélidos platénicos. Esta actividad combinara la creatividad artistica con la exploracién de
conceptos matematicos, ofreciendo una experiencia festiva y educativa.

Revivir la Competencia Matematica "Desafio Matematico IES Azahar": Se restablecera y revitalizara la
competencia matematica "Desafio Mateméatico IES Azahar." Esta competencia ofrecerd a los estudiantes la
oportunidad de participar en desafios matematicos emocionantes y fomentara el espiritu competitivo en el
aprendizaje de las matematicas.

Exploracién de Carreras Mateméaticas Destacadas: Los estudiantes tendran la oportunidad de explorar y aprender
sobre carreras matematicas destacadas, especialmente aquellas lideradas por mujeres matematicas destacadas.
Esta actividad tiene como objetivo inspirar a los jovenes y mostrarles el impacto de las matematicas en diversas
profesiones.

Participacion en Competencias Matematicas Regionales: Anima a los estudiantes a participar en competencias
matematicas a nivel regional o provincial, lo que les brindard la oportunidad de desafiar sus habilidades y
representar a la institucion en eventos matematicos.

Talleres de Geometria Creativa: Impartir talleres donde los estudiantes puedan explorar la geometria de una
manera creativa. Podran crear esculturas o disefios artisticos basados en principios geométricos, lo que fomentara
la apreciacion de las matematicas en el arte.

Proyecto de Arte Matematico para Celebrar el Dia de Andalucia: Como parte de las celebraciones del Dia de
Andalucia, los estudiantes trabajaran en grupos para crear obras de arte inspiradas en conceptos matematicos.
Ademas, se les asignard la tarea de investigar y representar los monumentos emblematicos de Andalucia
utilizando elementos matematicos en su disefio. Esta actividad fomentara la creatividad de los estudiantes, les
ayudard a visualizar las conexiones entre las matematicas y la cultura de Andalucia, y enriquecerd las festividades
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con un enfoque educativo y artistico.
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.
CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Fecha Generacion: 12/11/2024 11:48:05

Competencia clave: Competencia plurilingie.
Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:
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CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propoésito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacién de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucidon de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blisqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segln sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.
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Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correcciéon y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes dmbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compatrtir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos mateméaticos,
usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas mateméticas.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la basqueda de
patrones, que contribuyan a la resolucién de problemas en situaciones diversas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error
como parte del proceso.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista mateméatico y su repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema,
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones
desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando
de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, y examinando su validez.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos
mateméticos.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos
de geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos
de la informética con las necesidades del alumnado.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Pag.: 26 de 45




InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04000766

Fecha Generacion: 12/11/2024 11:48:05

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Azahar

Competencia especifica: MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en
situaciones diversas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la
vida cotidiana.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportaciéon de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribuciéon a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas
digitales y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real de relativa complejidad y valorando su utilidad para
compartir informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacién como expresiones simbodlicas o graficas que ayuden en la basqueda de estrategias
de resolucién de una situacion problematizada.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada
de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las mateméticas.

Criterios de evaluacion:

InfProDidLomLoe 2023

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando,
de manera progresiva, el pensamiento critico y creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.

Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.:

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los
errores cometidos y reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demés, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de mateméticas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de
planificacion, de indagacion, de motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y
creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

Método de calificacién: Media aritmética.

Cod.Centro: 04000766

MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusién, la escucha activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol
asignado, analizando los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

3. Sentido de las operaciones.

Fecha Generacion: 12/11/2024 11:48:05

1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): célculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

4. Relaciones.

1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

5. Razonamiento proporcional.
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1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.

2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

2. Medicion.

1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de areas.

3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

3. Estimacioén y relaciones.

1. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas planas Yy tridimensionales: descripcion Yy clasificacion en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagdrica y la proporcion cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentadag).

2. Localizacién y sistemas de representacion. Relaciones espaciales.

1. Localizacién y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

1. Modelizacién geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades.

1. Observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable:comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana o mateméticamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
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2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccién de la informacion relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones
simbolicas.

6. Pensamiento computacional.

1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras herramientas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacioén del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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MAT.2.1 X X x| X| x| X| X X
MAT.2.10 X| x X X X X X
MAT.2.2 X X X X
MAT.2.3 X| X X X X
MAT.2.4 X X X
MAT.2.5 X X X
MAT.2.6 X X[ [x] | x]x X| X
MAT.2.7 | ] x| X X X X X
MAT.2.8 X| X X[ x| |x X x| | x X
MAT.2.9 x| X x| X x| X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Matematicas

[s¢]

N

8| 1. Evaluacién inicial:

3]

é Evaluacion inicial y diagnostico de 3° de la ESO

o

)

a En ambos grupos de 3° de la ESO (3°A y 3°B), compuestos por 21 alumnos cada uno, se ha observado un nivel

£ competencial en matematicas de rango medio. A pesar de que una parte del alumno demuestra un dominio

E adecuado de los contenidos, se han identificado ciertas necesidades especificas que requieren atencion

S individualizada.

Q

2 Plan de Refuerzo del Aprendizaje (PRA):
En el grupo 3°B, dos alumnos repetidores no lograron superar la asignatura de matematicas el curso anterior; uno
de ellos también tiene pendiente la materia del curso previo, por lo que ambos seguiran un Plan de Refuerzo del
Aprendizaje (PRA) para fortalecer sus habilidades y consolidar su comprension. En el grupo 3°A, se ha identificado
a un alumno con la materia de matematicas pendiente del curso anterior ya otro estudiante que ha mostrado
dificultades significativas, ambos incluidos en un PRA que les ayudard a recuperar contenidos y mejorar su
desempefio.
Monitoreo y posibles ajustes futuros:

(o]

©

'é Se realizara un seguimiento continuo de estos alumnos y de ambos grupos en general. No se descarta la

=] posibilidad de implementar PRA adicionales tras la primera evaluacién, en caso de que se identifiqguen necesidades

90- adicionales. Esta estrategia busca asegurar que todos los estudiantes alcancen los objetivos de la asignatura y

§ progresen adecuadamente en su competencia matematica.

()

]

O

O

2. Principios Pedagogicos:

Reconocer y aprovechar la interconexién de las matematicas con diversas disciplinas, la vida cotidiana y la propia
experiencia, enriquece la base matematica de nuestros estudiantes. Es fundamental que los alumnos tengan la
oportunidad de explorar las matematicas en una variedad de contextos, que incluyen aspectos personales,
escolares, sociales, cientificos y humanisticos. Este enfoque valora la contribuciébn de las matematicas a la
resolucién de desafios globales a lo largo de la historia, incorporando las aportaciones de diversas culturas que
han influido en el desarrollo de Andalucia. La conexion entre las matematicas y otras disciplinas no se limita
Unicamente a conceptos, sino que se extiende a procesos y actitudes. Esto permite que los conocimientos
matematicos fundamentales se puedan aplicar y transferir a diversas materias y situaciones. En consecuencia, el
desarrollo de esta competencia implica la creacidn de puentes entre conceptos, ideas y métodos matematicos y su
aplicacion préactica en la resolucién de problemas en distintos contextos.

3. Aspectos metodoldgicos parala construccién de situaciones de aprendizaje:
En todos los grupos, la ensefianza de los fundamentos esenciales se realizara mediante un enfoque dinamico, con
clases participativas y centradas en el desarrollo de competencias practicas. Ademas de las actividades habituales
en el aula, se disefiaran tareas especificas para consolidar los conocimientos adquiridos en cada situacion de
aprendizaje, brindando asi oportunidades adicionales para que los alumnos refuercen y practiquen.
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Las clases se enfocaran en la practica y la aplicacién de conocimientos, reduciendo la carga tedrica para facilitar
un aprendizaje mas activo y motivador. La mayor parte del trabajo se llevara a cabo durante las horas lectivas,
reservando para casa las tareas de repaso o refuerzo. Ademas, se personalizaran actividades adaptadas al nivel
de cada alumno, con ejercicios de diversa dificultad y variedad, de forma que cada estudiante pueda progresar de
manera autbnoma. Como parte de la evaluacion, se realizara al menos una prueba escrita para valorar la
comprensién de los contenidos trabajados en clase y en las actividades asignadas. Esta prueba permitira evaluar
los progresos de cada estudiante y detectar posibles necesidades de referencia.

Para fomentar el calculo mental y la resolucién &gil de problemas, también emplearemos recursos digitales
motivadores y actividades interactivas en linea. Este enfoque combina ejercicios breves y tareas con
retroalimentacién inmediata, logrando que los alumnos puedan consolidar sus habilidades en un ambiente de
aprendizaje efectivo y adaptado a sus necesidades.
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4. Materiales y recursos:
Los materiales curriculares y recursos didacticos abarcan una amplia gama de herramientas y medios que
desempefian un papel fundamental en la toma de decisiones del profesor en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, incluyendo la planificacién, ejecucion y evaluacién de la ensefianza. Es esencial entender que estos
materiales no solo transmiten conocimientos, sino que también despiertan el interés de los alumnos, los guian en
su proceso de aprendizaje, les brindan un sentido de progreso, enfatizan la importancia de los conceptos clave y
les ayudan a desarrollar habilidades especificas.

En el contexto de la atencion a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos, los materiales curriculares
deben ofrecer una variedad de actividades didacticas que se adapten a diversos niveles de competencia. La
programacion debe incluir un conjunto de actividades progresivas en términos de dificultad, de modo que el
profesor o, en algunos casos, el propio alumno, pueda seleccionar las que sean mas apropiadas en funcién de sus
necesidades.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

En nuestro enfoque pedagdgico, utilizaremos una variedad de recursos, como el libro de texto de la editorial
Vicens-Vives, calculadoras Casio FX-82SP, tabletas, ordenadores, materiales geométricos y herramientas de
dibujo como reglas, escuadras, cartabones, compases y transportadores de angulos.

Ademas, aprovecharemos dispositivos tecnoldgicos para acceder a la plataforma Moodle Centros, y haremos uso
de aplicaciones y programas, como Desmos, Geogebra y hojas de célculo, para enriquecer el proceso de
aprendizaje. A través de la plataforma Moodle Centros, disefiaremos actividades personalizadas que los
estudiantes podran completar en linea, asi como actividades que se realizardn en sus cuadernos. La teoria se
construira gradualmente a partir de las actividades llevadas a cabo en clase, fomentando un enfoque préctico y
participativo en el aprendizaje matematico.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los estudiantes se llevara a cabo de manera criterial, continua,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva, adaptdndose a las distintas materias o areas del curriculo. El
propdsito fundamental de esta evaluacion es proporcionar informacion valiosa que contribuya a mejorar los
métodos de ensefianza y enriquecer el proceso de aprendizaje en si.

Cod.Centro: 04000766

La calificacion final se derivara de la evaluacién de los criterios asociados a las situaciones de aprendizaje.

Para recuperar los criterios de evaluacién no superados, los estudiantes completaran una serie de actividades y al
menos una prueba escrita. La calificacién de "Apto" (5) se obtendra mediante el promedio aritmético de ambas
puntuaciones, considerando que los criterios superados tendran una calificacién de 5.

En el proceso de evaluacion, se emplearan diversos instrumentos, como cuestionarios, formularios, pruebas,
escalas de observacion, ribricas y portfolios, entre otros, todos adaptados a los criterios de evaluacién y a las
necesidades individuales de los estudiantes. Ademas, se fomentara la participacién activa de los estudiantes en
procesos de autoevaluacion y coevaluacion para promover una comprension mas profunda y una implicacion activa
en su propio proceso de aprendizaje.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

1 TRIMESTRE

SIT 1. NUMEROS GRANDES Y PEQUENOS

SIT 2. EXPLORANDO EL MUNDO DE LAS FINANZAS
SIT 3. DESAFIANDO EL UNIVERSO POLINOMICO: DESCOMPONIENDO Y TRANSFORMANDO
2 TRIMESTRE

SIT 4. NAVEGANDO RUTAS MATEMATICAS

SIT 5. PATRONES

SIT 6. DESCUBRIENDO TESOROS GEOMETRICOS
3 TRIMESTRE

SIT 7. ARQUITECTURA ICONICA EN EL MUNDO

SIT 8. DE VIAJE

SIT 9. DESCIFRANDO EL MISTERIO DE LOS DATOS

Fecha Generacion: 12/11/2024 11:48:05

Pag.: 33 de4s



Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Azahar

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SIT 1. NUMEROS GRANDES Y PEQUENOS

- SIT 2. EXPLORANDO EL MUNDO DE LAS FINANZAS

- SIT 3. DESAFIANDO EL UNIVERSO POLINOMICO: DESCOMPONIENDO Y TRANSFORMANDO
- SIT 4. NAVEGANDO RUTAS MATEMATICAS

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

- SIT 5. PATRONES

- SIT 6. DESCUBRIENDO TESOROS GEOMETRICOS
- SIT 7. ARQUITECTURA ICONICA EN EL MUNDO

- SIT 8. DE VIAJE

- SIT 9. DESCIFRANDO EL MISTERIO DE LOS DATOS
- 1. Nimeros grandes y pequefios.

- 2. Explorando el mundo de las finanzas.

- 3. Desafiando el universo polinémico.

- 4. Despejando la mente.

- 5. Hasta el infinito pero no mas alla.

Cod.Centro: 04000766

- 6. Reinventando el invernadero
- 7. Arquitectura iconica en el mundo.
- 8. Modelizando el cambio.

- 9. Descifrando el mistero de los datos.

7. Actividades complementarias y extraescolares:

ticipacion Activa en las Actividades Complementarias del Centro: Los estudiantes se involucraran activamente en
colaborar con las actividades complementarias organizadas por el centro. Esta participacién no solo enriquecera la
experiencia educativa de los estudiantes, sino que también fortalecera el sentido de comunidad y el compromiso
con el aprendizaje y la participacion en actividades escolares adicionales.

Conmemoracién del Dia Internacional de la Eliminacién de la Violencia contra la Mujer: En el marco del Dia
Internacional de la Eliminacién de la Violencia contra la Mujer, participaremos activamente en las actividades que
el centro organice para concienciar sobre la importancia de erradicar la violencia de género. Nuestra contribucion y
apoyo se centraran en participar y colaborar en las acciones que el centro promueva para difundir informacion,
fomentar la igualdad de género y crear conciencia sobre esta problematica global.

Creacion de un Arbol de Navidad Matematico con Triangulo de Sierpinski y Sélidos Platénicos: Los estudiantes
trabajaran en la recreacién de un arbol de Navidad utilizando el concepto del triangulo de Sierpinski y elementos
decorativos basados en sélidos platénicos. Esta actividad combinara la creatividad artistica con la exploracién de
conceptos matematicos, ofreciendo una experiencia festiva y educativa.

Revivir la Competencia Matematica "Desafio Matematico IES Azahar": Se restablecera y revitalizara la
competencia matemética "Desafio Matematico IES Azahar." Esta competencia ofrecerd a los estudiantes la
oportunidad de participar en desafios matematicos emocionantes y fomentard el espiritu competitivo en el
aprendizaje de las matematicas.

Exploracién de Carreras Mateméticas Destacadas: Los estudiantes tendran la oportunidad de explorar y aprender
sobre carreras matematicas destacadas, especialmente aquellas lideradas por mujeres matematicas destacadas.
Esta actividad tiene como objetivo inspirar a los jovenes y mostrarles el impacto de las matematicas en diversas
profesiones.

Participacion en Competencias Matematicas Regionales: Anima a los estudiantes a participar en competencias
matematicas a nivel regional o provincial, lo que les brindar4 la oportunidad de desafiar sus habilidades y
representar a la institucién en eventos matematicos.
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Talleres de Geometria Creativa: Impartir talleres donde los estudiantes puedan explorar la geometria de una

o manera creativa. Podran crear esculturas o disefios artisticos basados en principios geométricos, lo que fomentara
8l la apreciacion de las mateméticas en el arte.
o Proyecto de Arte Matematico para Celebrar el Dia de Andalucia: Como parte de las celebraciones del Dia de
- , . . , . . ;.
E Andalucia, los estudiantes trabajaran en grupos para crear obras de arte inspiradas en conceptos matematicos.
3 Ademads, se les asignara la tarea de investigar y representar los monumentos emblematicos de Andalucia
a utilizando elementos matematicos en su disefio. Esta actividad fomentara la creatividad de los estudiantes, les
& ayudara a visualizar las conexiones entre las matematicas y la cultura de Andalucia, y enriquecera las festividades
I con un enfoque educativo y artistico.
8
E
8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:
- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Tutoria entre iguales.
8.2. Medidas especificas:
- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
© - Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
©
'é - Programas de refuerzo del aprendizaje.
3
5 8.3. Observaciones:
g
[0
O
©
Ne]
o

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
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objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAASL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demés en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
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utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visidon de las mateméticas como un todo integrado.

MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas mateméticas.

MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.1.1.Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucién de manera inversa (ir hacia atras),
la descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacién, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los
conocimientos, utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias, valorando e interpretando los resultados,
aceptando el error como parte del proceso.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista mateméatico y su repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccién de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o no discriminacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.3.1.Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de
forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y
reformulandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.3.2.Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, variantes de un problema dado,
en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion del problema,
consolidando asi los conceptos matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas
Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de
analisis numérico, en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar
datos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en
partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos béasicos de la
informética con las necesidades del alumnado.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y
modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas, para su automatizacién, modelizacion y
codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.
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\ Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las mateméticas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucion de problemas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender cémo unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.6.ldentificar las mateméaticas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos en la resolucion de
problemas en situaciones diversas.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), la aportacion
de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas
digitales, seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para
compartir informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.7.2.Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién
como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la blsqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico apropiado,
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma clara y precisa.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma
clara, precisa, rigurosa y veraz.

Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las mateméticas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,el error y las conclusiones
de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demés, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemaéticas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e
indagando con motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusién, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado,
rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las mateméticas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

1. Numeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

3. Sentido de las operaciones.

1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): célculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

4. Relaciones.

1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacién exacta o aproximada en la recta numérica.

3. Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

4. Patrones y regularidades numéricas.
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5. Razonamiento proporcional.

1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucién de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad
y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Interpretacion de la informacién numérica en contextos financieros sencillos.

2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacién y relaciéon entre los mismos.

2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

2. Medicion.

1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacion.

2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de areas.

3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

3. Estimacioén y relaciones.

1. Formulaciéon de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisién requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas planas Yy tridimensionales: descripcion Yy clasificacién en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagérica y la proporcion cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y aplicacién.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentaday,).

2. Localizacién y sistemas de representacién. Relaciones espaciales.

1. localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

3. Movimientos y transformaciones.

1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
tecnoldgicas y manipulativas. Andlisis de su uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

1. Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.

2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana 0 matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.
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2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadréticas en situaciones de
la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.

1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucidn de problemas a otras situaciones.

2. Estrategias para la interpretacion, modificacién de algoritmos.

3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

3. Graficos estadisticos: representaciéon mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
elecciéon del més adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccién, en funcién de la situacion objeto de estudio,
y célculo de la medida de centralizacion mas adecuada.

5. Reconocimiento de que las medidas de dispersién describen la variabilidad de los datos.

6. Célculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion en situaciones
reales.

7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y dispersion.

2. Incertidumbre.

1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

2. Experimentos simples: planificacion, realizacion, andlisis de la incertidumbre asociada.

3. Asignacion de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla de Laplace
y técnicas simples de recuento.

3. Inferencia.

1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion
de la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia yla resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histdricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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MAT.3.1 X X x| X| x| X| X X
MAT.3.10 X| x X X X X X
MAT.3.2 X X X X
MAT.3.3 X| X X X X
MAT.3.4 X X X
MAT.3.5 X X X
MAT.3.6 X X[ [x] | x]x X| X
MAT.3.7 || x| x X X X X
MAT.3.8 X| X X[ x| |x X x| | x X
MAT.3.9 x| X x| X x| X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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