Tecnologias de la informacién y la comunicacion

TEMA 2. HARDWARE. COMPONENTES FiSICOS.

1. Datos e informacion.

Los datos son una forma de representar la infodnagicarecen de
significado en si mismos. Para que adquieran sguid, hay que
interpretarlos, es entonces cuando se considersagqu@formacion.

Los datos se presentan siempre codificados y eornndftica los
ordenadores emplean el sistemacddificacion binaria, que solo utiliza
dos digitos, el 0 y el 1. La razén por la que seleanun sistema de
codificacion tan simple es porque la memoria y demhbips de los
ordenadores solo tienen dos estados, abierto adoerr

Los seres humanos empleamos el sistema de codificdecimal, que
tiene 10 digitos y segun la posicién que ocupemnliggos, estos tienen un
valor (unidades, decenas, centenas, millares, etc).

Asi por ejemplo el 5873 se puede calcular como:
5[1C° +8[10* + 710" +3[1C° =587z

Para hallar la informacién de un numero codificao binario se
procede de manera analoga, soélo que las potentiaezale ser de base 10
son de base 2.

Asi por ejemplo, el nimero binario 1010 tendriasigliente valor en
decimal :

1122 +0[2° +112"+0[2° =10

+ Actividad 1. Calcula qué valor en decimal tienen los siguientes
nameros en binario:

a) 101001
b) 0100101
c) 11111111
d) 10000000
e) 00000001
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+ Actividad 2. Indica, sin convertirlos al sistema decimal, cudl e
mayor de los siguientes nameros binarios: 010030W0000010.

Ya hemos visto como convertir un niamero binariaecimal, pero y si
quisiéramos pasar de decimal a binario. Supongaques queremos
convertir en binario el nimero 77. La forma de haces la siguiente:

77 12

Siendo el resultado: 1001101

Ademas del sistema binario, existen otros sistateasumeracion que a
veces se emplean en la informatica para represéntaformacion, un
ejemplo es etistema hexadecimaformado por un cédigo de 16 simbolos
queson:0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, A, B, CEDF.

Si queremos pasar el namero en hexadecimal, A7p@gederiamos
de la siguiente forma usando potencias de base 16.

A7D83=10[16" +7[16° +13[16° +8[16" + 3[16° = 68749

Finalmente si queremos pasar un numero decimal xadeeimal
tendriamos que ir dividiendo el niumero entre 16vkses necesarias tal y
como hicimos con el sistema binario. Por ejempla gaasar el nimero
decima 1735 a hexadecimal hariamos lo siguiente:

1735 [16
7 108 16
12 6

Con lo que el resultado seria: 6C7
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+ Actividad 3. Pasa de hexadecimal a decimal los siguientes ngnyero
luego conviértelos en binario:

a) F7D4E3
b) A200F

c) ABCDEF
d) 0000000A

Todos los caracteres que se usan en la informéeten tener su
correspondiente codificacion binaria, esto da lugjalamado codigo de
caracteres. Existen distintos cédigos de caracfmres el mas utilizado es
el llamado codigo ASCIlI (American Standard Code faformation
Interchange), donde a cada caracter se le asigmiimero comprendido
entre 0 y 255. Por ejemplo al caracter C se leldaimero 67 o sea se
representa con el codigo binario 01000011. Se pbfAeadelante del primer
1 porque los caracteres ASCIl siempre se represecta 8 digitos
binarios.

+ Actividad 4. Utilizando internet, calcula el cddigo binario eB8@®II de
cada uno de los caracteres que constituyen tu priarebre de pila.

La unidad mas pequefia de informacién en un ordenesloel bit
(abreviatura de binary digit), que puede ser lys0 abrevia con la letra b.

Al conjunto de 8 bits se le denomina byte (B). Blbw un caracter se
representa con un byte.

Los multiplos del byte son:

Kilobyte (KB) = 1024 bytes.
Megabyte (MB) = 1024 KB.
Gigabyte (GB) = 1024 MB.
Terabyte (TB) = 1024 GB.
Petabyte (PB) = 1024 TB.

La razon por la que se emplea 1024 y no 1000 egipda potencia de
2 que mas se aproxima a 1000 es'&£21024.

+ Actividad 5. ¢(Cuantos bits hay en 1 GB?
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2. Hardware y arquitectura de ordenadores.

El hardware de un ordenador son el conjunto de dispositiveisd$
que lo componen, mientras sftware es el conjunto de aplicaciones que
se ejecutan en el ordenador para realizar distiataess.

La arquitectura de un ordenador se compone basmtande la placa
base, la unidad central de proceso (CPU), la mamim$ dispositivos de
entrada/salida y los buses.

Bus de direcciones -
Bus de control Memoria
Bus de datos

Dispositivos E/S

CPU

* Laplaca basees la plataforma sobre la que se conectan direotanoe
a través de las ranuras de expansion (slots) ttmoglispositivos del
ordenador. Ademas de disponer de conectores parenkxion de estos
dispositivos, la placa base la completandasesque son canales por los
que circula toda la informacién del ordenador. Ws bsta constituido por
un gran numero de lineas metalicas. Si el bus edatles, por €l viajan
datos, si es de direcciones, por €l viajan dire@so por ejemplo en qué
lugar de la memoria se va a almacenar un datoelylsis es de control, la
informacion que viaja por €l es de control, pong la informacion que
le dice a la memoria que debe activarse para recogeato.

Finalmente la placa base se completa con el deralmichipset o
conjunto de chips situados en la placa base.

» EIl microprocesador o CPU es el cerebro del ordenador, ya que se
encarga de procesar todos los datos, ademas delaoet funcionamiento
de todos los dispositivos del ordenador. La CPW $@baja con datos
provenientes de la memoria RAM por lo que los digpms deberan
cargar los datos en ésta cuando lo requiera ebpriacesador.
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La velocidad de un PC se mide en hercios (Hz)sgpnelas operaciones
por segundo que puede realizar el ordenador. Agirdenador con una
CPU de 2 Ghz podra hacer unas 2.000.000.000 deacpees por
segundo. También son importantes las velocidadés placa base y la de
la memoria.

« La memoria RAM (Random access memory) es la encargada de
almacenar los datos temporalmente. Es una memoldl\por lo que los
datos en ella se pierden al apagar el ordenadandraoria RAM es como

un panel en cuyas filas hay bytes, que son laxiposis de memoria. A
partir de una direccion de memoria se accede gtenconcreto.

Asi seria una memoria de 8 bytes:

00000001
01001001
11111111
00010001
10101010
11110000
11001100
01011101

O~NOOIT D WN B

La memoria RAM de un ordenador se compra en moddulos
Actualmente se usan los modulos DDR que tienen d@&dtactos vy
capacidades de hasta 2GB.

En un ordenador existen otros tipos de memoria:

- La memoria cachées una memoria mas rapida que la RAM que se
usa para acceder a datos que se acaban de ulilquae se van a utilizar
muy frecuentemente. Hay dos tipos de caché, lanate de primer nivel
(L1) que va dentro del microprocesador y la exteynde segundo nivel
(L2) que va en la placa base.

- La memoria ROM-BIOS. Este tipo de memoria es de solo lectura
(ROM = Read only memory) y no es volatil, por leeqaermanece aunque
desconectemos el ordenador. En ella se almacenanféamacion
imprescindible para que al encender el ordenadga hm chequeo del
equipo y se prepare para cargar el sistema operativ

- La memoriaRAM CMOS que es una pequefa cantidad de memoria
gue almacena la configuraciéon del sistema asi darfecha y la hora. Para
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gue sus datos no se pierdan al apagar el orderadumaca base lleva una
pila de botdn que se encarga de retener los datoglo el ordenador esta
apagado.

3. Dispositivos de entrada y salida. Conectores y pues de
comunicacion.

Los dispositivos eriféricos de entradason aquellos que permiten
introducir informacién desde el exterior al ordemradpor ejemplo, un
raton, un teclado, un escéaner, un lector de codedarras, un joystick,
una tableta digitalizadota, un lector de banda mé&agcgn, un microéfono, etc.
Por el contrario loperiféricos de salidapermiten sacar la informacion del
ordenador al exterior, por ejemplo, un monitor, ungresora, etc.
También hay dispositivos de entrada y salida @& ®omo una impresora
multifuncional, un mp3, un pendrive, etc.

Los dispositivos internos y externos se conectasraggnador gracias a
los conectores que en algunos casos reciben también el nombpeehtos
de comunicacion. Los conectores que podemos emlcoof en un
ordenador son:

- Conector PS2, para raton (verde) y teclado (iaple

- Puertos serie, que transmiten la informacion eries Se suelen
denominar COM1 y COM2 (si en el ordenador hay 2rtpgeserie).
Antiguamente se usaban para conectar el raton @na® cosas. Hoy dia se
usa para actualizar el software de algunos periferi

- Puerto paralelo, que transmite la informaciérparalelo, con lo que
el cableado es mayor asi como el nimero de pireessago. El ordenador
suele nombrarlo como LPT1. Antiguamente se usalbaestodo para
conectar la impresora aunque hoy dia ha caidosrsde

- Puertos USB. En ellos la informacion se transneite serie muy
rapidamente. EI USB ha evolucionado de las versidneé (1,5 Mbps) y
1.1 (12 Mbps) hasta la USB 2.0 que permite hastaMBps. Se emplean
para conectar MP3, MP4, ratones, teclados, persdnwein sinfin de
dispositivos mas.

- Puertos IEEE1394, Firewire o i.Link. Permitenogitlades similares
al USB 2.0 y se emplean sobre todo para coneatapbgamaras digitales.
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- Puerto de infrarrojos (IrDA), permite una conexisin cables. Su
velocidad de transferencia alcanza como maximd Ibtbps. Suele usarse
para intercarmbiar informacion entre el ordenadong PDA o un movil.

- Conector VGA, conecta el monitor con el ordenatiftimamente se
ha sustituido o alterna con los puertos de altmid&in como son el DVI o
el HDMI.

Hay veces en que el dispositivo que vamos a canakttardenador no
se puede acoplar en ninguno de los puertos didesniba placa base
dispone de las llamadasanuras de expansion para conectar estos
dispositivos. Una vez que se conecta el disposdivesta ranura, asi como
cuando se conectan a los conectores 0 puertosndgnazacion, hay que
instalar undriver o controlador para que el ordenador sepa como
controlar el dispositivo conectado.

Las ranuras de expansion mas frecuentes son PCEX@tess y AGP,
siendo estas dos ultimas usadas para conectdasagj@ficas.

La tarjeta grafica es la que determina con quéluesm vamos a
visualizar la pantalla del ordenador. Las resolues mas frecuentes son
640 x 480, 800 x 600, 1024 x 768 y 1280 x 1024reeqtras. El primer
namero indica el nimero de pixeles que tendra ddamadel monitor,
mientras el segundo numero indica el nUmero ddgs>qie habra en cada
columna del monitor. Si multiplicamos el primerar @b segundo nimero,
obtenemos el nimero de pixeles totales en la peanfedi 1280 x 1024 =
1.310.720, que es la resolucion que se conoce tgdndegapixeles.

En cuanto a la cantidad de memoria que necesittageta grafica para
poder mostrar la informacion en pantalla, sera sete que en cada pixel
se guarde la informacién del color que va a teSela imagen tiene 2
colores (blanco y negro) solo se necesitara upditpixel. Si la imagen
tiene 4 colores, seran necesarios 2 bits (00, ®111). Si la imagen tiene
256 colores seran necesarios 8 bits y si tienerml@nes de colores seran
necesarios 24 bits por pixel. Todo esto es apkcablla cantidad de
memoria necesaria para guardar una foto captuadara camara digital.

+ Actividad 6. ¢En qué influye tener una tarjeta grafica con uagom
cantidad de memoria de video?

+ Actividad 7. ¢Qué cantidad de memoria de video es necesaria para
poder activar una resolucion de 800 x 600 con 65%®éres? ¢Y 1440 X
900 con 16,7 millones de colores (color real)?
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+ Actividad 8. ¢ Qué es la frecuencia de refresco (Hz) de un o@nit

+ Actividad 9. Busca informaciéon en Internet sobre los tipos de
tecnologia de impresion usados por las impresoras.

+ Actividad 10. En el mundo de las impresoras, ¢Qué significan las
iniciales ppp, dpi, cps y ppm?

+ Actividad 11. Busca informaciéon sobre los tipos de conectores qu
emplean los discos duros.

+ Actividad 12. Describe cdémo funciona un disco duro.

+ Actividad 13. Describe cémo funciona una unidad de CD-ROM. ¢En
gué se diferencian el CD-ROM y el DVD-ROM?

+ Actividad 14. ¢;Qué son el Blue-ray y el HD-DVD? ¢ Quién crees que
se hara predominante en el mercado?

+ Actividad 15. Investiga qué tecnologia emplean los pendrives para
guardar la informacion.

4. Dispositivos de comunicacion. Redes.

Una rede interna, red local bAN (Local Area Network) es un
conjunto de ordenadores conectados entre si, ciamaladad de compartir
recursos e informacion. Cada ordenador necesitatarfeta de red para
conectarse a la red. Ademas necesitan daratocolo, que es el conjunto
de reglas necesarias para que la comunicacion agsfastoria. El
protocolo mas empleado es el llamdttbernet, aunque cada vez es mas
frecuente utilizar el protocoldCP/IP, que es el empleado en internet. A
las redes que usan este Ultimo protocolo se legndea intranet. En una
intranet cada ordenador se identifica con una ciibedP.

Una red local puede instalarse de mudltiples mangrasegun la
estructura de la red se habla de diferentes tofasale red, entre las cuales
estan:

- Red en anilla En ella todos los ordenadores se conectan foronand
anillo, de forma que la informacién viaja por eillany va llegando a todos
los ordenadores. Si un ordenador no espera esanad@n, simplemente
la deja pasar para que llegue al siguiente y asisstamente.
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- Red en estrella.En ella los ordenadores no se unen directamente
entre ellos, sino que lo hacen a través de un sithpm utilizando cables
de red de tipo UTP (RJ45). Estos dispositivos puaee:

* Un concentrador o hub, al que le llegan todos los cables de red y
cuando un ordenador envia una informacion a otimepo llega al
hub y desde alli se reparte al resto de ordenaddee®rma que los
gue no la esperan la desechan y el que la espesgilibe.

* Un conmutador o switch, es igual que el hub sélo que el switch
es capaz de identificar a cada ordenador en layrehviar la
informacion sdélo al ordenador necesario, asi siEmwolisiones de
datos.

* Unenrutador orouter, se considera el mas inteligente de los tres,
ya que permite conectar ordenadores entre si algggercuentren en
distintas redes. Ademas entre varias rutas pagarlle un ordenador,

el router elige siempre la mas rapida.

En cuanto al cableado de red, hay distintas padtaloiés:

- Cableado coaxial se trata de un hilo central de cobre protegido de
interferencias con una malla exterior también dereoEl conector que
emplea se llama conector BNC.

- Cableado UTP es un cable constituido por cuatro pares de liés
cobre trenzados (cada par) para evitar las ineréeas. El conector que se
emplea es el RJ45. Permite velocidades de hast&inps.

- Cableado de fibra o6ptica es el que mayores velocidades de
transferencia o ancho de banda consigue, aunquesse es alto. Emplea
el conector ST.

Finalmente habria que decir que para formar unaloesdordenadores
no tienen que estar unidos por cables necesariantfeata ello existen las
redes inalambricas en las que los ordenadoresneetam entre si mediante
tarjetas de red inaldmbricas y routers inalambriéstas redes se suelen
llamar redesWIFI, y el protocolo que se emplea en ellas suele Iser e
802.119g (permite hasta 54Mbps).
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+ Actividad 16. Investiga que tipo de red hay instalada en los
ordenadores del aula de tecnologia comentandgdtdoigia, el cableado y
el dispositivo empleado para conectar los orderesdor

+ Actividad 17. Con ayuda del profesor consigue que la red dal de
tecnologia sea ademas una red WIFI.

Actividades de repaso del tema.

+ Actividad 18. ¢ Cuantos bytes ocuparia tu nombre completo?
4 Actividad 19. De los nimeros 11100111 y E7, ¢ Cudl es el mayor?

+ Actividad 20. Las direcciones de la memoria RAM suelen
representarse en sistema hexadecimal, ¢A qué @@osidecimal
corresponde la direccion 0CF2507?

+ Actividad 21. ¢Para qué sirve el programa BIOS SETUP de un
ordenador? ¢Donde crees que se guardan los daosegmodifican con

dicho programa?

+ Actividad 22. Existe una practica, algo arriesgada, que ce@nsst

aumentar la velocidad de proceso del microproceésadenominada

overclocking, averigua cOmo se consigue y cualesl@® riesgos que se
corren al realizar dicha accion.

+ Actividad 23. Averigua cudl es el coste econémico de una inopaes
laser monocromo y comparalo con el de una impred®iayeccion. Hazlo

segun el coste por pagina.

+ Actividad 24. ¢ Cuanto tardaria un médem de 55.600 bps en dascar
un archivo de 1 MB?

+ Actividad 25. Calcula el tamafio del archivo que podria descsega
través de una linea ADSL de 3 Mbps, en el mismmge que tardd el
maodem del ejercicio anterior en bajarse 1MB.
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