Arduino. Sensor de distancia IR

SENSOR DE DISTANCIA POR INFRARROJOS

Los sensores de distancia por infrarrojos, como el IR E18-
D50NK, se utilizan fundamentalmente para la deteccion de
obstaculos o para contar objetos. Tiene un angulo de deteccién
bastante estrecho, unos 15°, y la distancia de deteccion puede
regularse entre unos 3 a 50 cm aproximadamete mediante un
pequefio tornillo situado en la parte trasera. Su patillaje es:
ROJO (Vcc), VERDE (GND), AMARILLO (Sedal).

El dispositivo integra tanto al emisor como al receptor de
infrarrojos. El emisor manda un haz de infrarrojos; si algun
objeto pasa en esos momentos frente al sensor los rayos rebotaran e incidiran sobre el receptor,
gue genera la sefal. Su funcionamiento es: si detecta un objeto en su campo de deteccidén aporta
un valor de tension bajo (LOW) por su pin de sefial. Si no detecta obstaculo aporta un valor de
tension alto (HIGH).

Un LED interior que lleva el dispositivo se enciende cuando detecta obstéculo.

Hay que tener en cuenta que algunas superficies no hacen rebotar bien los rayos infrarrojos y no
son detectadas, también depende del &ngulo que forma la superficie con el eje del sensor; cuanto
mas perpendicular mejor.

Ejemplo: programa que enciende un LED conectado en el pin 13 cuando se encuentra un
obstéculo en el campo de deteccidn del sensor de distancia conectado en el pin 3.

const int pinLED=13;

conat int pinIk=3;

void setup () {
pintode (pinLED, OQOUTEUT) ;
pinMode (pinIR, INEUT);

1

volid loopi){
1if{digitalRead (pinIR)==TL0CW) {

digitalWrite (pinLED, HIGH)

1
else{

digitalWrite (pinLED, ILOW) ;
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