Tecnologias 2° ESO

TEMA 2. El ordenador: hardware y software

1. La informacion digital.

La unidad mas pequefia de informacion en un orderexlel bit, que
puede ser 1 0 0 y se abrevia con la letra b.

Al conjunto de 8 bits se le denomina byte (B). Blbw un caracter se
representa con un byte.

Los multiplos del byte son:

» Kilobyte (KB) aproximadamente 1000 bytes.
» Megabyte (MB) aproximadamente 1000 KB.
» Gigabyte (GB) aproximadamete 1000 MB.
» Terabyte (TB) aproximadamente 1000 GB.
» Petabyte (PB) aproximadamente 1000 TB.

+ Actividad 1. ¢Cuantos bits (b) hay en 2 bytes (B)?
+ Actividad 2. ¢ Cuantos bytes (B) hay en 3 kilobytes (KB)?
+ Actividad 3. ¢Cuantos MB hay en 2 GB?

+ Actividad 4. ;Cuantos GB de almacenamiento tiene tu teléfonal™oé
¢ Y cuanta memoria RAM tiene?

+ Actividad 5. Averigua cuantos MB tiene una foto hecha con tuimoé
+ Actividad 6. Averigua cuantos MB o GB ocupa una pelicula

aproximadamente.

2. El hardware: Componentes del ordenador.

El hardware de un ordenador son el conjunto de dispositiveisds
gue lo componen, mientras sftware es el conjunto de aplicaciones que
se ejecutan en el ordenador para realizar distiatass.

Un ordenador se compone basicamente de la place, bals
microprocesador o CPU, la memoria, el disco duw, flente de
alimentacion y la carcasa.
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 La placa basees la plataforma sobre la que se conectan todos los
dispositivos del ordenador.

* El microprocesador o CPU es el cerebro del ordenador, ya que se
encarga de procesar todos los datos, ademas delaoet funcionamiento
de todos los dispositivos del ordenador.

La velocidad de un PC se mide en hercios (Hz)sgpnelas operaciones
por segundo que puede realizar el ordenador. Asirdeanador con una
CPU de 2 Ghz podrd hacer unas 2.000.000.000 deampees por
segundo. También son importantes las velocidadés placa base y la de
la memoria.

Para evitar que se caliente demasiado, el miccepemlor suele llevar
encima, unido con una resina térmica, un disipach@talico y un
ventilador que se encarga de ir aireando y refrekcal disipador.
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 La memoria RAM es la encargada de almacenar los datos
temporalmente. Es una memoria volatil por lo que datos en ella se
pierden al apagar el ordenador. La memoria RAMasocun panel en
cuyas filas hay bytes, que son las posiciones deama. A partir de una
direccién de memoria se accede a un byte concreto.

Asi seria una memoria de 8 bytes:

00000001
01001001
11111111
00010001
10101010
11110000
11001100
01011101

O~NO O WN B

La memoria RAM de un ordenador se compra en modulos
Actualmente se usan los médulos DDR4 que tienen d@#tactos vy
capacidades de hasta 8GB.

DDR4 ~—
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» El disco duroes un dispositivo que almacena todos los progranias

informacion que guardamos en el ordenador de f@®naanente. Aunque
apaguemos el ordenador, los datos del disco dumaséendran en él. Una
capacidad tipica de un disco duro es de 500 GB.
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« Lafuente de alimentacionse encarga de dar energia eléctrica al resto
de componentes del ordenador con el voltaje carrect

* La carcasa,es la caja metalica donde van alojados los conmtese
descritos con anterioridad.
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3. Dispositivos de entrada y salida. Conectores y pues de
comunicacion.

Los dispositivos qeriféricos de entradason aquellos que permiten
introducir informacion desde el exterior al ordemadpor ejemplo, un
ratén, un teclado, un escéaner, un lector de cédagdarras, un joystick,
una tableta digitalizadora, un lector de banda magm un micréfono, etc.
Por el contrario loperiféricos de salidapermiten sacar la informacion del
ordenador al exterior, por ejemplo, un monitor, ungresora, etc.
También hay dispositivos de entrada y salida @& ®omo una impresora
multifuncional, un mp3, un pendrive, etc.

Los dispositivos internos y externos se conectasrdg¢nador gracias a
los conectores que en algunos casos reciben también el nombpeehtos
de comunicacion. Los conectores que podemos emlcoof en un
ordenador son:

- Conector PS2, para raton (verde) y teclado (taple

- Puertos USB. En ellos la informacion se transneite serie muy
rapidamente. El USB 2.0 permite hasta 60 MBps.eBmplean para
conectar MP3, MP4, ratones, teclados, pendrivassinfin de dispositivos
mas.

- Conector VGA, conecta el monitor con el ordenatiftimamente se
ha sustituido o alterna con los puertos de alteid&in como son el DVI o
el HDMI.
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Conectores
I1/0 externos.

- Conector SATA, sirve para conectar discos duramigades oOpticas
al ordenador. Este conector ha sustituido al llan@ahector IDE.

- Puerto de comunicaciones RJ45. Permite coneadramte un cable
al ordenador en una red de ordenadores (como é&tjern

4+ Actividad 7. ¢ Qué es la frecuencia de refresco (Hz) de un or@nit

4 Actividad 8. Busca informaciéon en Internet sobre los tipos de
tecnologia de impresion usados por las impresoras.
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+ Actividad 9. En el mundo de las impresoras, ¢Qué significan las
iniciales ppm?

+ Actividad 10. Investiga y describe cdmo funciona un disco duro.
+ Actividad 11. Investiga y describe cémo funciona una unidad d®D
+ Actividad 12. ¢;Qué es el Blue-ray?

+ Actividad 13. Investiga qué tecnologia emplean los pendrives para
guardar la informacion.

+ Actividad 14. ;Qué es un SSD (Solid State Disk)? ¢ Qué ventajees t

un SSD frente a un disco duro mecanico convencog@lual es su Unico
inconveniente?

+ Actividad 15. Busca en internet los componentes que necesitas pa
montar un ordenador funcional nuevo muy barato.liReda suma del
coste de todos los componentes que has necesifadanto te ha costado?
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