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1. Distribucion temporal de los elementos curriculares a lo largo del
curso. 1° ESO.

1° ESO. EPVA

PRIMER TRIMESTRE
UNIDAD 1. LUZ Y COLOR EN LA EXPRESION PLASTICA.
Competencias Perfil de |Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion
2. Explicar las CCL1, 2.2. Seinicia en el [B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje

CPSAAT,
CPSAA3,

analisis, de forma
guiada, de diversas

producciones
plasticas, visuales y

visual. La expresion grafica.
EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de

audiovisuales CCf1, producciones comunicacion.

propias, CC3, artisticas, incluidas |EPV.1.B.2. Elementos bésicos del lenguaje visual: el
comparandolas con [CCECH1, [las propiasy las de [punto, la lineay el plano. Posibilidades expresivas y
las de sus igualesy [CCEC3 [sus iguales, comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y

con algunas de las
que conforman el
patrimonio cultural y
artistico dentro y
fuera de Andalucia,
justificando las
opiniones y teniendo
en cuenta el progreso

respetando las
creaciones, vengan
estas de donde
vengan,
comenzando a
establecer un juicio
basado en el
conocimiento.

abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacioén. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla
aditiva y sustractiva. Colores complementarios.
Utilizacién expresiva del color.

EPV.1.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y factores.

desde la intencién
hasta la realizacion,
para valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
dialogo intercultural,

EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas
en el plano y en el espacio.




asi como para
superar estereotipos.

3. Analizar diferentes |CCLA1, 3.3. Se inicia B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
propuestas plasticas, [CCL2, identificacion visual. La expresioén grafica.
visuales y CD1, importancia de en la |EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
audiovisuales, CPSAA4, | presentacion de las |posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla
mostrando respetoy [CCA1, creaciones propias |aditiva y sustractiva. Colores complementarios.
desarrollando la CC3, a partir de técnicas |Utilizacion expresiva del color.
capacidad de CCEC2. |audiovisuales EPV.1.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los
observacion e basicas, principios perceptivos, elementos y factores.
interiorizacion de la compartiendo estas
experiencia y del producciones con el
disfrute estético, para resto del alumnado.
enriquecer la cultura
artistica individual y
alimentar el
imaginario.

UNIDAD 2. EL PUNTO, LA LINEA Y LAS FORMAS.
Competencias Perfil de |Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida |evaluacion
2. Explicar las CCL1, 2.2. Seinicia en el [B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
producciones CPSAAT1, |andlisis, de forma  |visual. La expresion gréfica.
plasticas, visuales y |CPSAAS, |guiada, de diversas |EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
audiovisuales CCf1, producciones comunicacion.
propias, CC3, artisticas, incluidas |EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
comparandolas con |CCECH1, |las propiasy las de |punto, la lineay el plano. Posibilidades expresivas y
las de sus igualesy [CCEC3 [sus iguales, comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y

con algunas de las
que conforman el
patrimonio cultural y
artistico dentro y
fuera de Andalucia,
justificando las
opiniones y teniendo
en cuenta el progreso
desde la intencion
hasta la realizacion,
para valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
didlogo intercultural,
asi como para
superar estereotipos.

respetando las
creaciones, vengan
estas de donde
vengan,
comenzando a
establecer un juicio
basado en el
conocimiento.

abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacion y
connotacién. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla
aditiva y sustractiva. Colores complementarios.
Utilizacion expresiva del color.

EPV.1.B.4. La percepcion visual. Introduccién a los
principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas
en el plano y en el espacio.




8. Compartir CCL1, 8.3. Iniciar un B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
producciones y STEMS, |proceso de analisis |visual. La expresion grafica.
manifestaciones CD3, y reflexion a partir  [EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
artisticas, adaptando |CPSAAS3, |de los resultados comunicacion.
el proyecto a la CPSAAD5, |obtenidos a través |EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
intencion y a las CES, de la realizacion de |punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
caracteristicas del CCEC4. |los proyectos comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
publico destinatario, artisticos visuales o |abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacién y
para valorar distintas audiovisuales connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
oportunidades de llevados a cabo, D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
desarrollo personal. desarrollados de EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual.
forma individual o |Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor,
colectiva, incidiendo |mensaje, cddigo. Finalidades: informativa, comunicativa,
en la busqueda de |expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion
soluciones a de las imagenes: significante-significado, simbolos e
aquellos iconos
interrogantes
surgidos durante la
ejecucion de los
mismos.
UNIDAD 3. COMUNICACION VISUAL.
Competencias Perfil de |Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion
8. Compartir CCL1, 8.1. ldentificar B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
producciones y STEMS3, |rasgos basicos de |visual. La expresion gréfica.
manifestaciones CD3, distintas EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
artisticas, adaptando |CPSAAS3, | manifestaciones comunicacion.
el proyecto a la CPSAAS5, |artisticas en el D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
intencién y a las CES, entorno cotidiano, |EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacién visual.
caracteristicas del CCEC4. |exponiendo de Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor,

publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

forma individual o
colectiva el
significado y/o
finalidad de las
mismas.

mensaje, codigo. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion
de las imagenes: significante-significado, simbolos e
iconos




8.2. Reconocer la
intencién
comunicativa de
distintos proyectos
plasticos desde las
distintas funciones y
recursos que tiene
el lenguaje visual y
audiovisual y
comenzar con su
aplicacion dentro
del desarrollo
proyectual individual
y colectivo.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla
aditiva y sustractiva. Colores complementarios.
Utilizacién expresiva del color.

EPV.1.B.4. La percepcion visual. Introduccién a los
principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas
en el plano y en el espacio.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual.
Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor,
mensaje, cédigo. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion
de las imagenes: significante-significado, simbolos e
iconos

8.3. Iniciar un
proceso de analisis
y reflexion a partir
de los resultados
obtenidos a través
de la realizacion de
los proyectos
artisticos visuales o
audiovisuales
llevados a cabo,
desarrollados de
forma individual o
colectiva, incidiendo
en la busqueda de
soluciones a
aquellos
interrogantes
surgidos durante la
ejecucion de los
mismos.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresioén gréfica.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual.
Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor,
mensaje, codigo. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion
de las imagenes: significante-significado, simbolos e
iconos




SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD 4. LA ORGANIZACION DEL ESPACIO. COMPOSICION.

Competencias Perfil de |Criterios de Saberes basicos minimos

especificas Salida evaluacion

2. Explicar las CCLA1, 2.3. Analiza, valora [B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
producciones CPSAAT1, |y realiza visual. La expresioén grafica.

plasticas, visuales y [CPSAAS3, [composiciones EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
audiovisuales CCt1, inspiradas en la comunicacion.

propias, CCs, naturaleza EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
comparandolas con |CCEC1, |introduciendo proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas
las de sus igualesy [CCEC3 [aspectos basicos en el plano y en el espacio.

con algunas de las
que conforman el
patrimonio cultural y
artistico dentro y
fuera de Andalucia,
justificando las
opiniones y teniendo
en cuenta el progreso
desde la intencion
hasta la realizacion,
para valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
dialogo intercultural,
asi como para
superar estereotipos.

compositivos y
experimentando al
menos con dos
técnicas de
expresion
grafico-plasticas
bidimensionales.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

5. Realizar
producciones
artisticas individuales
o colectivas con
creativida e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicas y soportes
en funcién de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las
emociones y los
sentimientos propios,
asi como para
mejorar la capacidad
de comunicacion y
desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza

CCL2,
CPSAA1,
CPSAAS,
CPSAA4,
CCs,
CCECS,
CCECA4.

5.1. Iniciar un
acercamiento al
proceso de
comunicacion que
constituye la
creacion de obras
plasticas, visuales y
audiovisuales como
medio de
transmision de
ideas y
pensamientos.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabdn, representacién de angulos con el
juego de escuadras.




5.2. Adquiriry
desarrollar el
imaginario propio a
través de la
implementacion de
un pensamiento
creativo
caracterizado por
mensajes cuya
canalizacion
discurre a través de
cauces plasticos,
visuales y
audiovisuales,
favoreciendo el
comienzo de la
integracion de
conceptos como la
racionalidad, la
empatia o la
sensibilidad.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica.

EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas
en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabdn, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

UNIDAD 5. PERCEPCION. ICONICIDAD Y ABSTRACCION.
Competencias Perfil de |Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion
3. Analizar diferentes |CCLA1, 3.1. Iniciar un D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
propuestas plasticas, [CCL2, acercamientoala |EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual.
visuales y CDf1, observacion y Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor,
audiovisuales, CPSAA4, |analisis de forma mensaje, cédigo. Finalidades: informativa, comunicativa,
mostrando respetoy [CC1, respetuosa en expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion
desarrollando la CC3, relacién con las de las imagenes: significante-significado, simbolos e
capacidad de CCEC2. |diversas propuestas |iconos.

observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del
disfrute estético, para
enriquecer la cultura
artistica individual y
alimentar el
imaginario.

plasticas, visuales y
audiovisuales como
forma de
configuracién de la
cultura artistica
personal.




3.2. Empezar a
concebir el campo
de las artes
plasticas, visuales y
audiovisuales como
un elemento cultural
indispensable en la
sociedad
contemporanea
mediante el
conocimiento de las
obras pasadas y
también
contemporaneas.

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia
del Arte.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion
con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio
y valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas
geomeétricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
arquitectonico.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual.
Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor,
mensaje, codigo. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion
de las imagenes: significante-significado, simbolos e
iconos.

UNIDAD 6. IMAGEN FIJA'Y EN MOVIMIENTO.

Competencias Perfil de |Criterios de Saberes basicos minimos

especificas Salida evaluacion

4. Explorar las CCL2, 4.1. Iniciar la C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
técnicas, los CD1, exploracion y el procedimientos.

lenguajes y las CD2, reconocimiento de |EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
intenciones de CPSAAZ3, |las caracteristicas  |plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
diferentes CC3, propias de los EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion
producciones CCEC2. |diversos lenguajes y |grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y

culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso
como el producto
final, su recepcion y
su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas
y respuestas.

medios de
expresion artistica
en relacion con los
contextos
culturales, sociales
y artisticos en los
que han sido
producidos como
forma de
investigacion dentro
del ambito creativo.

himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabdn, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual.
Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor,
mensaje, codigo. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion
de las imagenes: significante-significado, simbolos e
iconos.

4.2. Comenzar a
aplicar en las
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales
propias las
conclusiones
extraidas mediante
el reconocimiento y
comprension de las
respuestas que
otros creadores y
creadoras han
efectuado ante
preguntas similares.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabon, representacién de angulos con el
juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas
del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los
formatos digitales




UNIDAD 7. PATRIMONIO E HISTORIA DEL ARTE.

Competencias Perfil de |Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion
1. Comprender la CCLA1, 1.1. Se introduce en [A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

importancia que
algunos ejemplos
seleccionados de las
distintas
manifestaciones
culturales y artisticas
han tenido en el
desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el
patrimonio como
parte de la propia
cultura, para
entender como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de cada
personay de la
sociedad en su
conjunto y para
reconocer la
necesidad de su
proteccion y
conservacion,
teniendo especial
consideracion con el
patrimonio andaluz.

CPSAA3,
CC1,
CC2,
CCEC1.

el reconocimiento
de los factores
histéricos y sociales
que rodean a
diferentes
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales,
describiendo de
manera simple, de
forma oral, escrita o
visual diferentes
corrientes artisticas,
con interés y
respeto,
incorporando
ademas la
perspectiva de
género.

EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia
del Arte.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion
con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio
y valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas
geomeétricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
arquitectonico.

1.2. Muestra interés
por la conservacion,
preservacion y
difusion del
patrimonio cultural y
artistico, a través de
iniciarse en el
conocimiento y el
analisis guiado de
obras de arte
comenzando por el
que le es mas
cercano,
utilizandolo en sus
propias creaciones,
en las que
manifieste aspectos
de su propia
identidad cultural.

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en
Andalucia

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en
relacion con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en
el arte y en el entorno. El patrimonio arquitecténico.




6. Apropiarse de las |CCL2, 6.1. Comprender su |A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
referencias culturales [CD1, pertenencia a un EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia
y artisticas del CPSAAZ3, | contexto cultural, en |del Arte.
entorno, identificando [ CC1, este caso el EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion
sus CCEC3. |Andaluz, con el con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio
singularidades, para descubrimiento y y valoracion de las responsabilidades que supone su
enriquecer las analisis de los conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas
creaciones propias y aspectos formales y |geométricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
desarrollar la de los factores arquitectonico.
identidad personal, sociales que
cultural y social. determinan las
producciones de
artistas actuales,
mostrando empatia
y una actitud
colaborativa, abierta
y respetuosa.
6.3. Entender la A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
historia del arte y la |EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion
cultura como un con su contexto histdrico y natural, conocimiento, estudio
todo continuo e y valoracién de las responsabilidades que supone su
inseparable, en el  |conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas
cual las obras del geomeétricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
pasado son la base |arquitectonico
sobre la que se
construyen las
creaciones del
presente.
UNIDAD 8. DIBUJO TECNICO.
Competencias Perfil de |Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion




1. Comprender la
importancia que
algunos ejemplos
seleccionados de las
distintas
manifestaciones
culturales y artisticas
han tenido en el
desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el
patrimonio como
parte de la propia
cultura, para
entender como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de cada
personay de la
sociedad en su
conjunto y para
reconocer la
necesidad de su
proteccion y
conservacion,
teniendo especial
consideracion con el
patrimonio andaluz.

CCLA1,
CPSAA3,
CC1,
CC2,
CCEC1.

1.1. Se introduce en
el reconocimiento
de los factores
histéricos y sociales
que rodean a
diferentes
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales,
describiendo de
manera simple, de
forma oral, escrita o
visual diferentes
corrientes artisticas,
con interés y
respeto,
incorporando
ademas la
perspectiva de
género.

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia
del Arte.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion
con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio
y valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas
geomeétricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
arquitectonico.

1.2. Muestra interés
por la conservacion,
preservacion y
difusion del
patrimonio cultural y
artistico, a través de
iniciarse en el
conocimiento y el
analisis guiado de
obras de arte
comenzando por el
que le es mas
cercano,
utilizandolo en sus
propias creaciones,
en las que
manifieste aspectos
de su propia
identidad cultural.

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion
con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio
y valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas
geométricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
arquitectonico.

UNIDAD 9. TECNICAS DE EXPRESIO

N Y REPRESENTACION DEL ENTORNO.

Competencias
especificas

Perfil de
Salida

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos minimos
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2. Explicar las CCLA1, 2.1. Conoce y C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
producciones CPSAAT1, |emplea el proceso |procedimientos.

plasticas, visuales y |[CPSAAS, |creativo desde la EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion
audiovisuales CcC1, intencion hasta la  |grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
propias, CC3, realizacion, humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
comparandolas con |CCEC1, [comprendiendo las |expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
las de sus igualesy [CCEC3 |[dificultades del escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
con algunas de las mismo mediante el |juego de escuadras.

que conforman el intercambio de

patrimonio cultural y experiencias y el

artistico dentro y dialogo, detectando

fuera de Andalucia, prejuicios hacia

justificando las otras expresiones

opiniones y teniendo culturales y

en cuenta el progreso reflexionando sobre

desde la intencion la discriminacién y

hasta la realizacion, rechazo que estos

para valorar el provocan.

intercambio, las

experiencias

compartidas y el

dialogo intercultural,

asi como para

superar estereotipos.

5. Realizar CCL2, 5.3. Empezar a C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
producciones CPSAAT1, |descubrir y procedimientos.

artisticas individuales | CPSAA3, | seleccionar aquellos |EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
o colectivas con CPSAAA4, | procedimientos y plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
creativida e CC3, técnicas mas EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion
imaginacion, CCEC3, |iddéneos en relacion |grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
seleccionando y CCEC4. |con los fines de humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
aplicando presentacion y expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la

herramientas,
técnicas y soportes
en funcién de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las
emociones y los
sentimientos propios,
asi como para
mejorar la capacidad
de comunicacion y
desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza

representacion
perseguidos.

escuadra y cartabdn, representacion de angulos con el
juego de escuadras.
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7. Aplicar las
principales técnicas
recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el disefio
y la realizacién de un
proyecto artistico.

CCL2,
CCL3,
STEMS,
CDf1,
CD5,
CC1,
CCs,
CCECA4.

7.1. Analizar y
comprender el
proceso creativo de
un proyecto
artistico, asi como
diferenciar las
distintas técnicas
visuales o
audiovisuales
utilizadas para la
generacion de

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion
gréfico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabdn, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

mensajes.

7.2. Iniciar la C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
elaboracién de procedimientos.

producciones EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion

artisticas ajustadas |grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
al objetivo humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
propuesto, expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
utilizando las escuadra y cartabdn, representacion de angulos con el
posibilidades juego de escuadras.

expresivas de los
elementos formales
basicos en las artes
visuales y
audiovisuales,
esforzandose en
superarse y
demostrando un
criterio propio.

curso. 3° ESO.

. Distribucion temporal de los elementos curriculares a lo largo del

3° ESO. EPVA

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD 1. LUZ Y COLOR.

Competencias
especificas

Perfil de
Salida

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos minimos
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3. Analizar CCLA1, 3.3. Identificar la |B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
diferentes CCL2, importancia de la |expresion grafica.
propuestas CDt1, presentacion de |EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
plasticas, visuales y |CPSAAA4, |las creaciones expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
audiovisuales, CcC1, propias a partir de |sustractiva. Colores complementarios. Utilizacién expresiva
mostrando respeto y [CC3, técnicas del color.
desarrollando la CCEC2. |audiovisuales EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introduccién a los principios
capacidad de basicas, perceptivos, elementos y factores.
observacion e compartiendo D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
interiorizacion de la estas EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacién de
experiencia y del producciones con |producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
disfrute estético, el resto del en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
para enriquecer la alumnado. aprendizaje de proyectos de video-arte.
cultura artistica
individual y alimentar
el imaginario.
8. Compartir CCLA1, 8.2. Desarrollar  |B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
producciones y STEMS3, |produccionesy expresion gréfica.
manifestaciones CDg, manifestaciones |EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
artisticas, adaptando | CPSAAS, |artisticas con una |EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
el proyecto a la CPSAAD5, |intencion previa, |[la lineay el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
intencion y a las CES, de forma El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis
caracteristicas del CCEC4. |individual o de las imagenes: denotacion y connotacion. Lectura objetiva
publico destinatario, colectiva, y subjetiva de una imagen.
para valorar distintas organizando y EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
oportunidades de desarrollando las |[expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
desarrollo personal. diferentes etapas |sustractiva. Colores complementarios. Utilizacién expresiva
y considerando del color.
las caracteristicas |EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introduccién a los principios
del publico perceptivos, elementos y factores.
destinatario. EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
el plano y en el espacio.
UNIDAD 2. ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL
Competencias Perfil de Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion
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2. Explicar las CCLA1, 2.2. Analizar, con |B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
producciones CPSAAA1, |Jautonomia, expresion grafica.
plasticas, visuales y |CPSAAZ, |diversas EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
audiovisuales CcC1, producciones EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
propias, CC3, artisticas, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
comparandolas con [CCECH1, |incluidas las El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis
las de sus igualesy |CCEC3 |[propias, las de de las imagenes: denotacion y connotacién. Lectura objetiva
con algunas de las sus iguales y las |y subjetiva de una imagen.
que conforman el del patrimonio EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
patrimonio cultural y cultural y artistico, |expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
artistico dentro y valorando el sustractiva. Colores complementarios. Utilizacion expresiva
fuera de Andalucia, patrimonio del color.
justificando las andaluz, EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los principios
opiniones y teniendo desarrollando con |perceptivos, elementos y factores.
en cuenta el interés una EPV.3.B.5. La composicién. Conceptos de equilibrio,
progreso desde la mirada estética proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
intencion hasta la hacia el mundo y |el plano y en el espacio.
realizacion, para respetando la
valorar el diversidad de las
intercambio, las expresiones
experiencias culturales.
compartidas y el
dialogo intercultural,
asi como para
superar
estereotipos.
2.3. Realizar B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
composiciones expresion grafica.
inspiradas enla  |EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
naturaleza donde |EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
puedan aplicarse |proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en
distintas el plano y en el espacio.
situaciones C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
compositivas, procedimientos.
utilizando para EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccién
ello las técnicas |de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
de expresioén
gréafico-plasticas
bidimensionales
necesarias.
7. Aplicar las CCL2, 7.1. Realizar un |C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
principales técnicas |CCL3, proyecto artistico, |procedimientos.
recursos y STEMS, |con creatividady |EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
convenciones de los [CD1, de forma tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
lenguajes artisticos, [CD5, consciente, expresivas.
incorporando, de CC1, ajustandose al
forma creativa, las |CCS3, objetivo
posibilidades que CCEC4. |propuesto,

ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el disefio
y la realizacion de

experimentando
con distintas
técnicas visuales
o audiovisuales
en la generacion
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un proyecto artistico.

de mensajes
propios, y
mostrando
iniciativa en el
empleo de
lenguajes,
materiales,
soportes y
herramientas.

7.2. Elaborar
producciones
artisticas
ajustadas al
objetivo
propuesto,
individuales o
colectivas, a partir
del analisis de las
posibilidades
expresivas y
plasticas
utilizadas por
creadores dentro
de este ambito,
esforzandose en
superarse y
demostrando un
criterio propio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas, realizacidon de bocetos.

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.
EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad
practica. Representacion diédrica de las vistas de un
volumen: alzado, planta y perfil. Representacion en
perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
Representacion en perspectiva isométrica de volimenes
sencillos.

UNIDAD 3. DIBUJO TECNICO (l). LAS ARTES VISUALES.

Competencias
especificas

Perfil de
Salida

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos minimos
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4. Explorar las
técnicas, los
lenguajes y las
intenciones de
diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso
como el producto
final, su recepcion y
su contexto, para
descubrir las
diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas
y respuestas.

CCL2,
CD1,
CD2,
CPSAAS,
CCg3,
CCEC2.

4.1. Reconocer
los rasgos
particulares de
diversas técnicas
y lenguajes
artisticos, asi
Como sus
distintos procesos
y resultados en
funcion de los
contextos
sociales,
histéricos,
geograficos y
tecnoldgicos,
buscando y
analizando la
informacion con
interés y eficacia.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

6. Apropiarse de las
referencias
culturales y artisticas
del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las
creaciones propias y
desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

CCL2,
CDf1,
CPSAAS,
CC1,
CCECs.

6.2. Utilizar
creativamente
referencias
culturales y
artisticas del
entorno en la
elaboracién de
producciones
propias,
mostrando una
visién personal.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
el plano y en el espacio.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.
EPV.3.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas
geomeétricas y formas organicas. Formas geométricas en la
arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un
segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado
de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y
con compas. Angulos: clasificacién, operaciones con
angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division
de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geomeétricos: definicidon y trazados. Mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos.
Resolucién de trazados con rectas y curvas. Los triangulos:
clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el
circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los
poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia y conocido el lado.
Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de
ovalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y
simetrias de modulos.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de disefos con
formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad
practica. Representacion diédrica de las vistas de un
volumen: alzado, planta y perfil. Representacién en
perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
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Representacion en perspectiva isométrica de volimenes
sencillos.

8. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando
el proyecto a la
intencién y a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

CCL1,
STEMS,
CD3,
CPSAAS,
CPSAAS,
CE3,
CCECA4.

8.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencioén previa,
de forma
individual o
colectiva,
organizando y
desarrollando las
diferentes etapas
y considerando
las caracteristicas
del publico
destinatario.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis
de las imagenes: denotacion y connotacién. Lectura objetiva
y subjetiva de una imagen.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios. Utilizacion expresiva
del color.

EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los principios
perceptivos, elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
el plano y en el espacio.

SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDAD 4. ORGANIZACION DE LAS FORMAS EN EL ESPACIO. VOLUMEN.
Competencias Perfil de Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion
2. Explicar las CCLA1, 2.1. Identificary |C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y

producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales
propias,
comparandolas con
las de sus iguales y
con algunas de las
que conforman el
patrimonio cultural y
artistico dentro y
fuera de Andalucia,
justificando las
opiniones y teniendo
en cuenta el
progreso desde la
intencién hasta la
realizacion, para
valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
dialogo intercultural,
asi como para
superar
estereotipos.

CPSAAT,
CPSAAS,
CC1,
CCg3,
CCEC1,
CCEC3

explicar, de forma
razonada, la
importancia del
proceso que
media entre la
realidad, el
imaginario y la
produccion,
superando
estereotipos y
mostrando un
comportamiento
respetuoso con la
diversidad
cultural.

procedimientos.

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.
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3. Analizar
diferentes
propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del
disfrute estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y alimentar
el imaginario.

CCL1,
CCL2,
CD1,
CPSAA4,
CcC1,
CCg3,
CCEC2.

3.1. Seleccionar y
describir
propuestas
plasticas, visuales
y audiovisuales
de diversos tipos
y épocas,
analizandolas con
curiosidad y
respeto desde
una perspectiva
de género, e
incorporandolas a
su cultura
personal y su
imaginario propio.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

5. Realizar
producciones
artisticas
individuales o
colectivas con
creativida e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicas y soportes
en funcién de la
intencionalidad, para
expresar la vision
del mundo, las
emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza

CCL2,
CPSAAT,
CPSAAS,
CPSAA4,
CCg3,
CCECS,
CCECA4.

5.2. Realizar
diferentes tipos de
producciones
artisticas
individuales o
colectivas,
justificando el
proceso creativo,
mostrando
iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad,
empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los
soportes
adecuados al
propdsito.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion gréfica.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

5.3. Descubriry
seleccionar
aquellos
procedimientos y
técnicas mas
idéneos en
relacion con los
fines de
presentacion y
representacion
perseguidos.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas, realizacidon de bocetos.

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

UNIDAD 5. DIBUJO TECNICO (ll). REDES MODULARES.
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Competencias Perfil de Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion

1. Comprender la CCL1, 1.3. Analizar la E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.
importancia que CPSAA3, |importancia de las |EPV.3.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas
algunos ejemplos CC1, formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la
seleccionados de las|CC2, geomeétricas arquitectura.
distintas CCEC1. |basicas EPV.3.E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados
manifestaciones identificando los |geométricos béasicos. Operaciones con segmentos: trazar un
culturales y artisticas elementos segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado
han tenido en el plasticos del de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y

desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el
patrimonio como
parte de la propia

Lenguaje Visual
enelarteyenel
entorno tomando
como modelo el
legado andalusi y

con compas. Angulos: clasificacién, operaciones con
angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division
de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geomeétricos: definicidn y trazados. Mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos.

cultura, para el mosaico Resolucién de trazados con rectas y curvas. Los triangulos:
entender como se romano. clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el
convierten en el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificaciéon y trazados. Los
testimonio de los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
valores y Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares
convicciones de inscritos en una circunferencia y conocido el lado.

cada persona y de la Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de
sociedad en su 6valos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y
conjunto y para simetrias de mddulos.

reconocer la

necesidad de su

proteccion y

conservacion,

teniendo especial

consideracion con el

patrimonio andaluz.

6. Apropiarse de las [CCL2, 6.2. Utilizar B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
referencias CD1, creativamente expresion grafica.

culturales y artisticas| CPSAAS3, [referencias EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,

del entorno, CcC1, culturales y proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
identificando sus CCEC3. |artisticas del el plano y en el espacio.

singularidades, para
enriquecer las
creaciones propias y
desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

entorno en la
elaboracién de
producciones
propias,
mostrando una
visién personal.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.
EPV.3.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas
geomeétricas y formas organicas. Formas geométricas en la
arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un
segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado
de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y
con compas. Angulos: clasificacién, operaciones con
angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division
de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geomeétricos: definicidon y trazados. Mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos.
Resolucién de trazados con rectas y curvas. Los triangulos:
clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el
circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los
poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
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Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia y conocido el lado.
Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de
ovalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y
simetrias de modulos.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacién de disefios con
formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad
practica. Representacion diédrica de las vistas de un
volumen: alzado, planta y perfil. Representacién en
perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
Representacion en perspectiva isométrica de volumenes
sencillos.

8. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando
el proyecto a la
intencion y a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

CCL1,
STEMS,
CDs3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CES,
CCECA4.

8.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencién previa,
de forma
individual o
colectiva,
organizando y
desarrollando las
diferentes etapas
y considerando
las caracteristicas
del publico
destinatario.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis
de las imagenes: denotacion y connotacion. Lectura objetiva
y subjetiva de una imagen.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios. Utilizacion expresiva
del color.

EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los principios
perceptivos, elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
el plano y en el espacio.

UNIDAD 6. PATRIMONIO Y DISENO GRAFICO.

Competencias Perfil de Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion

1. Comprender la CCL1, 1.1. Reconocer  [A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
importancia que CPSAA3, |los factores EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas
algunos ejemplos CcC1, histéricos y importantes, incluidas las contemporaneas y las
seleccionados de las|[CC2, sociales que pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
distintas CCECH1. [rodean las su relacion con el contexto histérico.
manifestaciones producciones EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con

culturales y artisticas
han tenido en el
desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el
patrimonio como
parte de la propia
cultura, para
entender como se
convierten en el
testimonio de los
valores y

plasticas, visuales
y audiovisuales
mas relevantes,
asi como su
funcién y
finalidad,
describiendo sus
particularidades y
su papel como
transmisoras de
valores y
convicciones, con

su contexto histdrico y natural, conocimiento, estudio y
valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio
arquitectonico.
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convicciones de
cada persona y de la
sociedad en su
conjunto y para
reconocer la
necesidad de su
proteccion y
conservacion,
teniendo especial
consideracion con el
patrimonio andaluz.

interés y respeto,
desde una
perspectiva de
género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion,
preservacion y
difusion del
patrimonio cultural
y artistico a través
del conocimiento
y el analisis
guiado de obras
de arte

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con
su contexto histdrico y natural, conocimiento, estudio y
valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio
arquitectonico.

6. Apropiarse de las
referencias
culturales y artisticas
del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las
creaciones propias y
desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

CCL2,
CD1,
CPSAAS,
CC1,
CCECs.

6.1. Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, de
manera especifica
el Andaluz, a
través del analisis
de los aspectos
formales y de los
factores sociales
que determinan

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
su relacion con el contexto histérico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con
su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y
valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio
arquitectonico.

diversas

producciones

culturales y

artisticas

actuales.

6.3. Entendery  |A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
concebir la EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas
historia del arte y |importantes, incluidas las contemporaneas y las

la cultura, y pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
también la propia [su relacion con el contexto historico.

produccion EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con

artistica, como un
todo continuo e
indesligable, en el
cual las obras del
pasado son la
base sobre la que
se construyen las
creaciones del
presente.

su contexto histdrico y natural, conocimiento, estudio y
valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio
arquitectonico.

21




8. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando
el proyecto a la
intencion y a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

CCL1,
STEMS,
CD3,
CPSAAS,
CPSAAS,
CE3,
CCECA4.

8.3. Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas,
realizadas de
forma individual o
colectiva,
reconociendo los
errores, buscando
las soluciones y
las estrategias
mas adecuadas
para mejorarlas, y
valorando las
oportunidades de

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis
de las imagenes: denotacion y connotacién. Lectura objetiva
y subjetiva de una imagen.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.

desarrollo

personal que

ofrecen.

TERCER TRIMESTRE
UNIDAD 7. COMUNICACION AUDIOVISUAL.FOTOGRAFIA.
Competencias Perfil de Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion

3. Analizar CCLA1, 3.1. Seleccionar y |D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
diferentes CCL2, describir EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
propuestas CDt1, propuestas analisis.
plasticas, visuales y |CPSAA4, |plasticas, visuales
audiovisuales, CcC1, y audiovisuales
mostrando respeto y [CC3, de diversos tipos
desarrollando la CCEC2. |y épocas,
capacidad de analizandolas con
observacion e curiosidad y

interiorizacion de la
experiencia y del
disfrute estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y alimentar
el imaginario.

respeto desde
una perspectiva
de género, e
incorporandolas a
su cultura
personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar
el disfrute
producido por la
recepcion del arte
en todas sus
formas y
vertientes,
compartiendo con
respeto
impresiones y
emociones y

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con
su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y
valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio
arquitectonico.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.
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expresando la
opinién personal
de forma abierta.

4. Explorar las
técnicas, los
lenguajes y las
intenciones de
diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso
como el producto
final, su recepcion y
su contexto, para
descubrir las
diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas
y respuestas.

CCL2,
CD1,
CD2,
CPSAAS,
CCs3,
CCEC2.

4.2. Analizar de
forma guiada las
especificidades
de los lenguajes
de diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
estableciendo
conexiones entre
ellas e
incorporandolas
creativamente en
las producciones
propias.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.

5. Realizar CCL2, 5.1. Expresar C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
producciones CPSAA1, |ideas y procedimientos.
artisticas CPSAAZ3, |sentimientos en  |EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion
individuales o CPSAA4, |diferentes de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
colectivas con CC3, producciones EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
creativida e CCEC3, |pléasticas, visuales |tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
imaginacion, CCEC4. |y audiovisuales, a |expresivas.
seleccionando y través de la D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
aplicando experimentacion [EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
herramientas, con diversas producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
técnicas y soportes herramientas, en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
en funcién de la técnicas y aprendizaje de proyectos de video-arte.
intencionalidad, para soportes,
expresar la vision desarrollando la
del mundo, las capacidad de
emociones y los comunicacion y la
sentimientos reflexion critica.
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza
UNIDAD 8. COMUNICACION AUDIOVISUAL. VIDEO.
Competencias Perfil de Criterios de Saberes basicos minimos
especificas Salida evaluacion
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4. Explorar las
técnicas, los
lenguajes y las
intenciones de
diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso
como el producto
final, su recepcion y
su contexto, para
descubrir las
diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas
y respuestas.

CCL2,
CD1,
CD2,
CPSAAS,
CCg3,
CCEC2.

4.2. Analizar de
forma guiada las
especificidades
de los lenguajes
de diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
estableciendo
conexiones entre
ellas e
incorporandolas
creativamente en
las producciones
propias.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.

5. Realizar
producciones
artisticas
individuales o
colectivas con
creativida e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicas y soportes
en funcién de la
intencionalidad, para
expresar la vision
del mundo, las
emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza

CCL2,
CPSAAT,
CPSAAS,
CPSAA4,
CC3,
CCEC3,
CCECA4.

5.1. Expresar
ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones
plasticas, visuales
y audiovisuales, a
través de la
experimentacion
con diversas
herramientas,
técnicas y
soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicacién y la
reflexion critica.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.
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8. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando
el proyecto a la
intencion y a las
caracteristicas del
publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

CCL1,
STEMS,
CD3,
CPSAAS,
CPSAAS,
CE3,
CCECA4.

8.1. Reconocer
los diferentes
usos y funciones
de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones
acerca de las
oportunidades
que pueden
generar, con una
actitud abierta y
con interés por
conocer su
importancia en la
sociedad.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

8.3. Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas,
realizadas de
forma individual o
colectiva,
reconociendo los
errores, buscando
las soluciones y
las estrategias
mas adecuadas
para mejorarlas, y
valorando las
oportunidades de
desarrollo
personal que
ofrecen.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis
de las imagenes: denotacion y connotacién. Lectura objetiva
y subjetiva de una imagen.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizaciéon de
producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje de proyectos de video-arte.
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3. Distribucion temporal de los elementos curriculares a lo largo del
curso. 2° ESO.

PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL

2° ESO

UNIDAD 1. TECNICAS HUMEDAS. COLOR. ABSTRACCION.

Competencias Perfil Criterios de evaluacién Saberes basicos minimos
especificas de
Salida
1. Analizar CCL2, [1.1. Analizar manifestaciones A. Técnicas grafico-plasticas.
manifestaciones artisticas, | CCL3, |artisticas de diferentes épocasy |PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacion.
contextualizandolas, CPSAA |[culturas, contextualizandolas, Mononotipia plana. Procedimientos
describiendo sus aspectos |1, describiendo sus aspectos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
esenciales y valorando el |CPSAA |esenciales, valorando el proceso |El grabado, contexto histérico: Durero,
proceso de creaciony el |3, CC1, |de creacion del resultado final, y [Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y
resultado final, para CCECH1, |evidenciando una actitud de Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec
educar la mirada, CCEC2. |apertura, interés y respeto en su  |(s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6

alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades
de disfrute del patrimonio
cultural y artistico.

recepcion.

(s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las
pinturas rupestres a los murales de
Diego Ribera.

PEPA.2.A.6. EI Graffiti como elemento
de expresion artistica: Keith Haring,
Jean Michel Basquiat y Banksy, entre
otros.

1.2. Valorar criticamente los
habitos, los gustos y los

referentes artisticos de diferentes
épocas y culturas, reflexionando
sobre su evolucion y sobre su

relacion con los del presente.

A. Técnicas grafico-plasticas.
PEPA.2.A.1. Los efectos del gesto y del
instrumento: herramientas, medios y
soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacion.
Mononotipia plana. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
El grabado, contexto historico: Durero,
Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y
Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec
(s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6
(s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las
pinturas rupestres a los murales de
Diego Ribera.

PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento
de expresion artistica: Keith Haring,
Jean Michel Basquiat y Banksy, entre
otros.
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2. Explorar las CD2, 2.1. Participar, con iniciativa, A. Técnicas grafico-plasticas.
posibilidades expresivas |CPSAA |confianza y creatividad, en la PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo,
de diferentes técnicas 1, CC1, |exploracion de diferentes técnicas |ilustracion y pintura. Técnicas secas:
grafico-plasticas, CC3, grafico-plasticas, empleando lapices, carboncillo, pastel. Fijadores.
empleando distintos CCECS, | herramientas, medios, soportes y [Técnicas humedas: tinta, rotulador,
medios, soportes, CCECA4. [lenguajes acuarela, acrilico, témpera. Seleccion
herramientas y lenguajes, del soporte adecuado en funcién de la
para incorporarlas al técnica empleada.
repertorio personal de PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y
recursos y desarrollar el alternativas de las vanguardias
criterio de seleccién de las artisticas. Posibilidades expresivas y
mas adecuadas a cada contexto historico.
necesidad o intencion. PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacién de
técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.
PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de
modelado de volumenes. Generar un
volumen por adicién o sustraccion de
material. El molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.
UNIDAD 2.TECNICAS SECAS
Competencias Perfil Criterios de evaluacién Saberes basicos minimos
especificas de
Salida
1. Analizar CCL2, [1.1. Analizar manifestaciones A. Técnicas grafico-plasticas.
manifestaciones artisticas, | CCL3, |artisticas de diferentes épocasy [PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacion.
contextualizandolas, CPSAA [culturas, contextualizandolas, Mononotipia plana. Procedimientos
describiendo sus aspectos |1, describiendo sus aspectos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
esenciales y valorando el |CPSAA |esenciales, valorando el proceso |El grabado, contexto histérico: Durero,
proceso de creaciony el |3, CC1, |de creacion del resultado final, y |Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y
resultado final, para CCECH1, |evidenciando una actitud de Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec
educar la mirada, CCEC2. |apertura, interés y respeto en su  [(s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6

alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades
de disfrute del patrimonio
cultural y artistico.

recepcion.

(s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las
pinturas rupestres a los murales de
Diego Ribera.

PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento
de expresion artistica: Keith Haring,
Jean Michel Basquiat y Banksy, entre
otros.
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2. Explorar las
posibilidades expresivas
de diferentes técnicas
grafico-plasticas,
empleando distintos
medios, soportes,
herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

CD2,
CPSAA
1, CC1,
CCs3,
CCECS,
CCECA4.

2.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y
lenguajes

A. Técnicas grafico-plasticas.
PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo,
ilustracion y pintura. Técnicas secas:
lapices, carboncillo, pastel. Fijadores.
Técnicas humedas: tinta, rotulador,
acuarela, acrilico, témpera. Seleccion
del soporte adecuado en funcion de la
técnica empleada.

PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y
alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacién de
técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.

PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de
modelado de volumenes. Generar un
volumen por adicién o sustraccion de
material. El molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.

UNIDAD 3. TECNICAS MIXTAS. ARTE Y VANGUARDIAS.

Competencias Perfil Criterios de evaluacién Saberes basicos minimos
especificas de
Salida

2. Explorar las CD2, 2.1. Participar, con iniciativa, A. Técnicas grafico-plasticas.
posibilidades expresivas |CPSAA |confianza y creatividad, en la PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo,
de diferentes técnicas 1, CC1, |exploracion de diferentes técnicas |ilustracion y pintura. Técnicas secas:
gréfico-plasticas, CC3, grafico-plasticas, empleando lapices, carboncillo, pastel. Fijadores.
empleando distintos CCECS3, | herramientas, medios, soportes y |[Técnicas humedas: tinta, rotulador,
medios, soportes, CCECA4. [lenguajes acuarela, acrilico, témpera. Seleccion

herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

del soporte adecuado en funcion de la
técnica empleada.

PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y
alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de
técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.

PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de
modelado de volumenes. Generar un
volumen por adicion o sustraccion de
material. EI molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.
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SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD 4. ESTAMPACION+MURAL

Competencias Perfil Criterios de evaluacién Saberes basicos minimos
especificas de
Salida

2. Explorar las CD2, 2.2. Elaborar producciones A. Técnicas grafico-plasticas.

posibilidades expresivas |CPSAA |grafico-plasticas de forma PEPA.2.A.1. Los efectos del gesto y del

de diferentes técnicas 1, CC1, |creativa, determinando las instrumento: herramientas, medios y

gréfico-plasticas, CC3, intenciones expresivas y soportes. Cualidades plasticas y efectos

empleando distintos CCECS3, [seleccionando con correccion las |visuales.

medios, soportes, CCEC4. [ herramientas, medios, soportes y |[PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de

herramientas y lenguajes, lenguajes mas adecuados de técnicas grafico-plasticas en diferentes

para incorporarlas al entre los que conforman el manifestaciones artisticas y en el

repertorio personal de repertorio personal de recursos ambito del disefio.

recursos y desarrollar el B. Disefio y publicidad.

criterio de seleccion de las PEPA.2.B.3. Aplicacion de los sistemas

mas adecuadas a cada de representacion en el disefo

necesidad o intencion. (sistemas diédrico, axonométrico y
conico).
C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
multimedia.
PEPA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija.
Encuadre y planificacion, puntos de
vista y angulacion. La imagen
secuenciada: el cémic y la fotonovela.
PEPA.2.C.3. Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.
PEPA.2.C.7. Narrativa audiovisual.
Fotograma, secuencia, escena, toma,
plano y montaje. El guion y el
story-board. Técnicas basicas de
animacion: stop-motion.

UNIDAD 5. VOLUMEN.
Competencias Perfil Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas de
Salida

2. Explorar las CDh2, 2.1. Participar, con iniciativa, A. Técnicas grafico-plasticas.

posibilidades expresivas |CPSAA [confianza y creatividad, en la PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo,

de diferentes técnicas 1, CC1, |exploracion de diferentes técnicas |ilustracion y pintura. Técnicas secas:

grafico-plasticas, CC3, grafico-plasticas, empleando lapices, carboncillo, pastel. Fijadores.

empleando distintos CCECS3, | herramientas, medios, soportes y |Técnicas hiumedas: tinta, rotulador,

medios, soportes, CCECA4. |lenguajes acuarela, acrilico, témpera. Seleccién

herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

del soporte adecuado en funcion de la
técnica empleada.

PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y
alternativas de las vanguardias
artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de
técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.
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PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de
modelado de volumenes. Generar un
volumen por adicién o sustraccion de
material. EI molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.

UNIDAD 6. EL COMIC

Competencias especificas | Perfil de Criterios de evaluaciéon Saberes basicos minimos
Salida
1. Analizar manifestaciones CCL2, 1.2. Valorar criticamente los habitos, |A. Técnicas grafico-plasticas.
artisticas, CCL3, los gustos y los referentes artisticos |PEPA.2.A.1. Los efectos del gesto y del
contextualizandolas, CPSAA1 |de diferentes épocas y culturas, instrumento: herramientas, medios y

describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el

)

CPSAA3

reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacion con los del

soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

proceso de creacioén y el , CC1, presente. PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacion.
resultado final, para educar la | CCECA1, Mononotipia plana. Procedimientos directos,
mirada, alimentar el CCEC2. aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado,
imaginario, reforzar la contexto histérico: Durero, Mantegna y
confianza y ampliar las Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIII),
posibilidades de disfrute del Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y
patrimonio cultural y artistico. Joan Miré (s.XX), entre otros.
PEPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las
pinturas rupestres a los murales de Diego
Ribera.
PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento de
expresion artistica: Keith Haring, Jean
Michel Basquiat y Banksy, entre otros.
2. Explorar las posibilidades |CD2, 2.2. Elaborar producciones A. Técnicas grafico-plasticas.
expresivas de diferentes CPSAAT1 | grafico-plasticas de forma creativa, PEPA.2.A.1. Los efectos del gesto y del
técnicas grafico-plasticas, , CC1, determinando las intenciones instrumento: herramientas, medios y
empleando distintos medios, [CC3, expresivas y seleccionando con soportes. Cualidades plasticas y efectos
soportes, herramientas y CCEC3, |correccion las herramientas, medios, |[visuales.
lenguajes, para incorporarlas | CCEC4. |soportes y lenguajes mas adecuados |PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de

al repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos

técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del
disefio.

B. Disefio y publicidad.

PEPA.2.B.3. Aplicacion de los sistemas de
representacion en el disefio (sistemas
diédrico, axonométrico y conico).

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
multimedia.

PEPA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija.
Encuadre y planificacion, puntos de vista 'y
angulacion. La imagen secuenciada: el
cémic y la fotonovela.

PEPA.2.C.3. Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.
PEPA.2.C.7. Narrativa audiovisual.
Fotograma, secuencia, escena, toma, plano
y montaje. El guion y el story-board.
Técnicas basicas de animacion:
stop-motion.

30




3. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando

CD5,
CPSAA1

CPSAA3

)

3.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,

B. Disefio y publicidad.

PEPA.2.B.5. Campos y ramas del disefio:
grafico, de producto, moda, interiores,
escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.
PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales,

las herramientas y CCECS3, |[identificando las herramientas y linglisticos y persuasivos. Funciones y
distinguiendo sus fines, para [CCEC4. |distinguiendo sus fines. tipologia de la publicidad.
incorporarlos al repertorio C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
personal de recursos y multimedia.
desarrollar el criterio de PEPA.2.C.2. Fotografia analdgica: camara
seleccioén de los mas oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).
adecuados a cada necesidad PEPA.2.C.3. Técnicas fotograficas
o intencién. experimentales: cianotipia o antotipia.
PEPA.2.C.4. Fotografia digital. El
fotomontaje digital y tradicional.
PEPA.2.C.5. La imagen secuenciada.
TERCER TRIMESTRE
UNIDAD 7.FOTOGRAFIA
Competencias Perfil Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas de
Salida
1. Analizar CCL2, |[1.1. Analizar manifestaciones A. Técnicas grafico-plasticas.
manifestaciones artisticas, | CCL3, |artisticas de diferentes épocasy |PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacion.
contextualizandolas, CPSAA |culturas, contextualizandolas, Mononotipia plana. Procedimientos
describiendo sus aspectos |1, describiendo sus aspectos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
esenciales y valorando el |CPSAA |esenciales, valorando el proceso |El grabado, contexto histérico: Durero,
proceso de creaciony el |3, CC1, |de creacion del resultado final, y [Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y
resultado final, para CCECH1, |evidenciando una actitud de Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec
educar la mirada, CCEC2. |apertura, interés y respeto en su  |(s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Miré

alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades
de disfrute del patrimonio
cultural y artistico.

recepcion.

(s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las
pinturas rupestres a los murales de
Diego Ribera.

PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento
de expresion artistica: Keith Haring,
Jean Michel Basquiat y Banksy, entre
otros.
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3. Explorar las
posibilidades expresivas
de diferentes medios,
técnicas y formatos
audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes, identificando las
herramientas y
distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de los
mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

CD5,
CPSAA

CPSAA

CCECS,
CCECA4.

3.2. Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una
intencion expresiva; buscando un
resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente;
y seleccionando y empleando,
con correccion y de forma
creativa, las herramientas y
medios disponibles mas
adecuados.

A. Técnicas grafico-plasticas.
PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje.
Productos ecolégicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte
y naturaleza.

PEPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e
impacto de los diferentes materiales
artisticos en técnicas gréfico plasticas.
Prevencion y gestién responsable de
los residuos.

B. Disefio y publicidad.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion.
Fases de realizacion y seguimiento.
Identificacion del objetivo. Seleccién y
recopilacion de informacién. Fuentes de
informacion. Experimentacion y
aproximacion mediante la elaboracién
de bocetos. Concrecion del guion o
proyecto. Presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
PEPA.2.B.4. Elementos y principios
basicos del lenguaje visual y de la
percepcion: color y composicion.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
multimedia.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la
realizacion de proyectos de video-arte.

4. Crear producciones
artisticas, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas a partir de un
motivo o intencidn previos,
adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades
e indicaciones de
realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas
del publico destinatario,
para compartirlas y valorar
las oportunidades que
puedan derivarse de esta
actividad.

CCL1,
STEMS,
CDg,
CPSAA
3,
CPSAA
5, CE3,
CCEC4

4.1. Crear un producto artistico,
disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas
para conseguir un resultado
adaptado a una intenciéon y a un
publico determinados.

B. Disefio y publicidad.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion.
Fases de realizacién y seguimiento.
Identificacion del objetivo. Seleccién y
recopilacion de informacion. Fuentes de
informacion. Experimentacion y
aproximacion mediante la elaboracion
de bocetos. Concrecion del guion o
proyecto. Presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacioén y evaluacién colectiva).
PEPA.2.B.2. La forma bidimensional y
tridimensional. Geometria aplicada al
disefo.

PEPA.2.B.3. Aplicacion de los sistemas
de representacion en el disefo
(sistemas diédrico, axonométrico y
conico).

PEPA.2.B.4. Elementos y principios
basicos del lenguaje visual y de la
percepcion: color y composicion.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
multimedia.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la
realizacion de proyectos de video-arte.
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4.2. Exponer el resultado final de
la creacién de un producto
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades
encontradas, los procesos
realizados y los logros
alcanzados.

B. Disefio y publicidad.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion.
Fases de realizacion y seguimiento.
Identificacion del objetivo. Seleccién y
recopilacion de informacién. Fuentes de
informacion. Experimentacion y
aproximacion mediante la elaboracién
de bocetos. Concrecion del guion o
proyecto. Presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
multimedia.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la
realizacion de proyectos de video-arte.

TERCER TRIMESTRE

UNIDAD 8. LA PUBLICIDAD+DISENO GRAFICO.

Competencias Perfil Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas de
Salida
4. Crear producciones CCL1, [4.1. Crear un producto artistico, B. Disefio y publicidad.
artisticas, realizadas con |STEMS3, |disefiando las fases del proceso y |PEPA.2.B.1. El proceso de creacion.
diferentes técnicas y CD3, seleccionando las técnicas y Fases de realizacién y seguimiento.
herramientas a partir de un| CPSAA |herramientas mas adecuadas Identificacion del objetivo. Seleccién y
motivo o intencidn previos, |3, para conseguir un resultado recopilacion de informacion. Fuentes de
adaptando el disefioy el |CPSAA |adaptado a una intenciéony aun |informacion. Experimentacion y
proceso a las necesidades |5, CE3, |publico determinados. aproximacion mediante la elaboracion
e indicaciones de CCEC4 de bocetos. Concrecion del guion o

realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas
del publico destinatario,
para compartirlas y valorar
las oportunidades que
puedan derivarse de esta
actividad.

proyecto. Presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
PEPA.2.B.2. La forma bidimensional y
tridimensional. Geometria aplicada al
disefio.

PEPA.2.B.3. Aplicacién de los sistemas
de representacion en el disefio
(sistemas diédrico, axonométrico y
conico).

PEPA.2.B.4. Elementos y principios
basicos del lenguaje visual y de la
percepcion: color y composicion.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
multimedia.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la
realizacion de proyectos de video-arte.
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4.2. Exponer el resultado final de
la creacién de un producto
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades
encontradas, los procesos
realizados y los logros
alcanzados.

B. Disefio y publicidad.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion.
Fases de realizacion y seguimiento.
Identificacion del objetivo. Seleccién y
recopilacion de informacién. Fuentes de
informacion. Experimentacion y
aproximacion mediante la elaboracién
de bocetos. Concrecion del guion o
proyecto. Presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
multimedia.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la
realizacion de proyectos de video-arte.

4.3. ldentificar oportunidades
relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor
afnadido y expresando la opinién
personal de forma razonada y
respetuosa.

A. Técnicas grafico-plasticas.
PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje.
Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte
y naturaleza.

B. Disefio y publicidad.

PEPA.2.B.5. Campos y ramas del
disefo: grafico, de producto, moda,
interiores, escenografia. Iniciacién al
disefo inclusivo.

PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos
formales, linguisticos y persuasivos.
Funciones y tipologia de la publicidad.
C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
multimedia.

PEPA.2.C.6. Seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos en la
fotografia. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

UNIDAD 9. LA IMAGEN EN MOVIMIENTO.

Competencias Perfil Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas de
Salida

3. Explorar las CD5, 3.1. Participar, con iniciativa, B. Disefio y publicidad.
posibilidades expresivas |CPSAA |confianza y creatividad, en la PEPA.2.B.5. Campos y ramas del
de diferentes medios, 1, exploracion de diferentes medios, |disefio: grafico, de producto, moda,
técnicas y formatos CPSAA [técnicas y formatos audiovisuales, |interiores, escenografia. Iniciacion al
audiovisuales, 3, decodificando sus lenguajes, disefio inclusivo.
decodificando sus CCECS3, |identificando las herramientasy  |PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos
lenguajes, identificando las | CCECA4. | distinguiendo sus fines. formales, linguisticos y persuasivos.

herramientas y
distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccién de los

Funciones y tipologia de la publicidad.
C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
multimedia.

PEPA.2.C.2. Fotografia analdgica:
camara oscura. Fotografia sin cdmara
(fotogramas).
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mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

PEPA.2.C.3. Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.
PEPA.2.C.4. Fotografia digital. El
fotomontaje digital y tradicional.
PEPA.2.C.5. La imagen secuenciada.

3.2. Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una
intencion expresiva; buscando un
resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente;
y seleccionando y empleando,
con correccion y de forma
creativa, las herramientas y
medios disponibles mas
adecuados.

A. Técnicas grafico-plasticas.
PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje.
Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte
y naturaleza.

PEPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e
impacto de los diferentes materiales
artisticos en técnicas grafico plasticas.
Prevencion y gestién responsable de
los residuos.

B. Disefio y publicidad.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion.
Fases de realizacién y seguimiento.
Identificacion del objetivo. Seleccién y
recopilacion de informacién. Fuentes de
informacion. Experimentacion y
aproximacion mediante la elaboracién
de bocetos. Concrecion del guion o
proyecto. Presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
PEPA.2.B.4. Elementos y principios
basicos del lenguaje visual y de la
percepcion: color y composicion.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y
multimedia.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la
realizacion de proyectos de video-arte.
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4. Distribucion temporal de los elementos curriculares a lo largo del
curso. 4° ESO.

DIBUJO TECNICO 4° ESO

UNIDAD 1. INTRODUCCION A LA GEOMETRIA PLANA.

Competencias Perfil de Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas Salida
2. Realizar propuestas CCL1, |2.1. Analizar mediante la A. Fundamentos de la Geometria.
graficas utilizando tanto el |STEM2, |realizacion de bocetos y croquis |DBT.4.A.1. La geometria en la
dibujo a mano alzada CPSAA1 |a mano alzada la geometria naturaleza y en el entorno. Observacion
como el . interna de formas directa e indirecta.
dibujo técnico y CPSAAZ3 | bidimensionales. DBT.4.A.4. Presencia de la geometria
elaborando trazados y , en las distintas expresiones artisticas
composiciones en el plano.| CPSAA5 (patrimonio arquitectonico, disefo
, grafico, coémic, disefio industrial, pintura,
CCECS, etc.). Referentes en el Patrimonio
CCEC4. Artistico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones. Uso
correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

2.2. Dibujar formas geométricas |A. Fundamentos de la Geometria.
poligonales y curvilineas, DBT.4.A.2. Aplicacion del dibujo técnico
resolver tangencias basicas y como elemento de comunicacion grafica
transformaciones geométricas. |y generador de formas.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones. Uso
correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

B. Geometria plana.

DBT.4.B.1. Conceptos y trazados
elementales en el plano.
Construcciones poligonales.
Clasificacion de poligonos. Triangulos,
cuadrilateros, poligonos regulares y
poligonos estrellados. Aplicacion de
trazados fundamentales para el diseno
de redes modulares.

DBT.4.B.3. Transformaciones
geomeétricas en el plano.

2.3. Presentar el trabajo A. Fundamentos de la Geometria.
realizado con limpieza y DBT.4.A.5. Precision, claridad y
precision en el trazado, tanto a  |limpieza en las ejecuciones. Uso
mano alzada como en el trazado |correcto de los materiales propios del
geomeétrico. Dibujo Técnico.
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UNIDAD 2. INTRODUCCION A LA GEOMETRIA PLANA (Il

Competencias Perfil de Criterios de evaluacién Saberes basicos minimos
especificas Salida
2. Realizar propuestas CCL1, |2.1. Analizar mediante la A. Fundamentos de la Geometria.

graficas utilizando tanto el
dibujo a mano alzada
como el

dibujo técnico y
elaborando trazados y
composiciones en el plano.

STEMZ2,
CPSAA1

CPSAA3

CPSAA5

CCECS,
CCECA4.

realizacion de bocetos y croquis
a mano alzada la geometria
interna de formas
bidimensionales.

DBT.4.A.1. La geometria en la
naturaleza y en el entorno. Observacion
directa e indirecta.

DBT.4.A.4. Presencia de la geometria
en las distintas expresiones artisticas
(patrimonio arquitectonico, disefo
grafico, cémic, disefio industrial, pintura,
etc.). Referentes en el Patrimonio
Artistico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones. Uso
correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

2.2. Dibujar formas geométricas
poligonales y curvilineas,
resolver tangencias basicas y
transformaciones geométricas.

A. Fundamentos de la Geometria.
DBT.4.A.2. Aplicacion del dibujo técnico
como elemento de comunicacion grafica
y generador de formas.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones. Uso
correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

B. Geometria plana.

DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razén de
proporcion, reglas de proporcion.
Equivalencia y semejanza.

DBT.4.B.4. Geometria curvilinea,
tangencias basicas y enlaces.
Definicion y trazados.

2.3. Presentar el trabajo
realizado con limpieza y
precision en el trazado, tanto a
mano alzada como en el trazado
geomeétrico.

A. Fundamentos de la Geometria.
DBT.4.A.5. Precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones. Uso
correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

UNIDAD 3. SISTEMAS DE REPRESENTACION.

Competencias Perfil de Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas Salida
3. Desarrollar la visién CCL1, |3.1. Diferenciar las A. Fundamentos de la Geometria.
espacial analizando el STEM1, |caracteristicas de los distintos DBT.4.A.2. Aplicacion del dibujo técnico
espacio tridimensional y su| STEM3, |sistemas de representacion. como elemento de comunicacion grafica
representacién en el plano | STEM4, y generador de formas.
en proyectos artisticosy | CPSAA3 C. Geometria descriptiva.
técnicos sencillos. , CE3, DBT.4.C.1. Tipos de proyeccion y de
CCEC4 sistemas de representacion y su

aplicacion.

DBT.4.C.2. Sistema diédrico:
representacion de punto, recta y plano.
DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de
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so6lidos geométricos sencillos.

3.2. Dibujar objetos y espacios
sencillos mediante los distintos
sistemas de representacion

C. Geometria descriptiva.

DBT.4.C.1. Tipos de proyeccion y de
sistemas de representacion y su
aplicacion.

DBT.4.C.2. Sistema diédrico:
representacién de punto, recta y plano.
DBT.4.C.3. Sistema diédrico:
Relaciones entre elementos:
intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de
so6lidos geométricos sencillos.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y
precisién en la representacion
grafica de la geometria
descriptiva

C. Geometria descriptiva.

DBT.4.C.1. Tipos de proyeccion y de
sistemas de representacion y su
aplicacion.

DBT.4.C.2. Sistema diédrico:
representacién de punto, recta y plano.
DBT.4.C.3. Sistema diédrico:
Relaciones entre elementos:
intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de
sélidos geométricos sencillos.

4. Formalizar disefios CCL1, |4.2. Representar objetos D. Normalizacién y documentacién
técnicos aplicando las CCL2, |sencillos mediante sus vistas grafica de proyectos.
normas UNE e ISO y STEM1, |acotadas aplicando la DBT.4.D.1. Escalas y formatos.
valorando las mismas STEMS3, |normalizacion vigente. Representacién del entorno segun
como lenguaje universal | STEM4, finalidad.
facilitador de la CPSAA3 DBT.4.D.2. Concepto de normalizacion.
cooperacion internacional | , CES3, Las normas fundamentales UNE e ISO.
CCECA4. DBT.4.D.4. Acotacion. Tipos de lineas y
grosores.
SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDAD 4.CAD
Competencias Perfil de Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas Salida
1. Observar, analizar y CCL1, [1.1. Reconocer diferentes tipos |A. Fundamentos de la Geometria.
valorar la presencia de la | CCL2, |de estructuras, formasy DBT.4.A.1. La geometria en la
geometria en la CCL3, |relaciones geométricas en la naturaleza y en el entorno. Observacion
naturaleza, en el entorno y| STEM4, |naturaleza, el entorno, el arte y el [directa e indirecta.
en el arte, identificando CD1, |disefo DBT.4.A.2. Aplicacion del dibujo técnico
sus CPSAA3 como elemento de comunicacion grafica
estructuras geométricas. | , CC1, y generador de formas.
CCECH1, DBT.4.A.4. Presencia de la geometria
CCEC2, en las distintas expresiones artisticas
CCEC4 (patrimonio arquitectonico, disefio

gréfico, coémic, disefio industrial, pintura,
etc.). Referentes en el Patrimonio
Artistico Andaluz.
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1.2. Analizar la importancia de la
geometria en la Historia del Arte,
especialmente en el Patrimonio
Artistico Andaluz.

A. Fundamentos de la Geometria.
DBT.4.A.3. Desarrollo histérico del
Dibujo Técnico. Referencias en el
Patrimonio Cultural Andaluz.
DBT.4.A.4. Presencia de la geometria
en las distintas expresiones artisticas
(patrimonio arquitectoénico, disefo
grafico, coémic, disefio industrial, pintura,
etc.). Referentes en el Patrimonio
Artistico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones. Uso
correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

5. Hacer uso de las
herramientas digitales y
aplicaciones especificas

de dibujo, en 2D y

3D, para la creacién

artistica.

CCL1,
STEMS,
STEM4,

CD2,
CDg3,
CPSAA3

CPSAA5
, CE3,
CCEC3,
CCEC4.

5.1. Adquirir destrezas en el
manejo de herramientas y
técnicas de dibujo digital en 2D,
aplicandolos a la realizacién de
proyectos creativos.

E. Herramientas digitales para dibujo.
DBT.4.E.1. Iniciacion al dibujo digital en
2D y 3D. Aplicaciones informéaticas
DBT.4.E.3. Creacion digital de un
proyecto artistico.

UNIDAD 5. NORMALIZACION. DISENO

DE OBJETO

Competencias Perfil de Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas Salida
4. Formalizar disefos CCL1, |4.1. Representar objetos A. Fundamentos de la Geometria.
técnicos aplicando las CCL2, |sencillos através de bocetosy [DBT.4.A.1. La geometria en la
normas UNE e ISO y STEM1, |croquis, aplicando la creatividad [naturaleza y en el entorno. Observacion
valorando las mismas STEMS3, |unida a la correccidn técnica. directa e indirecta.
como lenguaje universal STEM4, DBT.4.A.4. Presencia de la geometria
facilitador de la CPSAA3 en las distintas expresiones artisticas
cooperacion internacional |, CE3, (patrimonio arquitectonico, disefio
CCECA4. gréfico, cémic, disefio industrial, pintura,

etc.). Referentes en el Patrimonio
Artistico Andaluz.

D. Normalizacion y documentacion
grafica de proyectos.

DBT.4.D.1. Escalas y formatos.
Representacion del entorno segun
finalidad.

DBT.4.D.3. Representacion de cuerpos
y piezas industriales sencillas. Vistas

principales.
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4.2. Representar objetos D. Normalizacion y documentacion

sencillos mediante sus vistas grafica de proyectos.

acotadas aplicando la DBT.4.D.1. Escalas y formatos.

normalizacion vigente. Representacién del entorno segun
finalidad.

DBT.4.D.2. Concepto de normalizacion.
Las normas fundamentales UNE e I1SO.
DBT.4.D.3. Representacion de cuerpos
y piezas industriales sencillas. Vistas

principales.

DBT.4.D.4. Acotacion. Tipos de lineas y

grosores.
4.4. Aplicar los principios de A. Fundamentos de la Geometria.
precisiéon y limpieza en la DBT.4.A.5. Precision, claridad y
normalizacion, haciendo un uso |limpieza en las ejecuciones. Uso
correcto del material técnico correcto de los materiales propios del
necesario Dibujo Técnico.

D. Normalizacion y documentacion
grafica de proyectos.

DBT.4.D.2. Concepto de normalizacion.
Las normas fundamentales UNE e ISO.

TERCER TRIMESTRE
UNIDAD 6. SISTEMAS DE REPRESENTACION TRIDIMENSIONALES. DISENO INDUSTRIAL
Competencias Perfil de Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas Salida
3. Desarrollar la vision CCL1, [3.1. Diferenciar las A. Fundamentos de la Geometria.
espacial analizando el STEM1, |caracteristicas de los distintos DBT.4.A.2. Aplicacion del dibujo técnico
espacio tridimensional y su| STEM3, |sistemas de representacion. como elemento de comunicacion grafica
representacion en el plano | STEM4, y generador de formas.
en proyectos artisticosy | CPSAA3 C. Geometria descriptiva.
técnicos sencillos. , CE3, DBT.4.C.1. Tipos de proyeccion y de
CCEC4 sistemas de representacién y su
aplicacion.

DBT.4.C.5. Sistema axonométrico,
ortogonal y oblicuo. Perspectivas
isométrica y caballera. Representacion
de sdlidos geométricos sencillos.

3.2. Dibujar objetos y espacios  [C. Geometria descriptiva.

sencillos mediante los distintos |DBT.4.C.1. Tipos de proyeccion y de
sistemas de representacion sistemas de representacion y su
aplicacion.

DBT.4.C.5. Sistema axonométrico,
ortogonal y oblicuo. Perspectivas
isométrica y caballera. Representacion
de solidos geométricos sencillos.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y C. Geometria descriptiva.

precisiéon en la representacion DBT.4.C.1. Tipos de proyeccion y de
grafica de la geometria sistemas de representacion y su
descriptiva aplicacion.

DBT.4.C.5. Sistema axonométrico,
ortogonal y oblicuo. Perspectivas
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isométrica y caballera. Representacion
de solidos geométricos sencillos.
4. Formalizar disefos CCL1, |4.3. Representar un modelo D. Normalizacion y documentacion
técnicos aplicando las CCL2, |tridimensional de un objeto o grafica de proyectos.
normas UNE e ISO y STEM1, |espacio, partiendo de su DBT.4.D.1. Escalas y formatos.
valorando las mismas STEMS3, |representacion técnica y Representacién del entorno segun
como lenguaje universal STEM4, |normalizada. finalidad.
facilitador de la CPSAA3 DBT.4.D.4. Acotacion. Tipos de lineas y
cooperacion internacional , CE3, grosores.

CCECA4. DBT.4.D.5. Aplicacion del lenguaje
técnico en la creacién de un proyecto
tridimensional, desde el boceto hasta la
materializacion

UNIDAD 7. DIBUJO CAD-3D
Competencias Perfil de Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas Salida

5. Hacer uso de las CCL1, |5.1. Adquirir destrezas en el E. Herramientas digitales para dibujo.
herramientas digitales y STEMS3, |manejo de herramientas y DBT.4.E.1. Iniciacion al dibujo digital en
aplicaciones especificas |STEM4, |técnicas de dibujo digital en 2D, |2D y 3D. Aplicaciones informaticas
de dibujo,en 2D y CD2, aplicandolos a la realizacion de |DBT.4.E.3. Creacion digital de un
3D, para la creacién CD3, proyectos creativos. proyecto artistico.
artistica. CPSAA3

’ 5.2. Iniciarse en el modelado en |E. Herramientas digitales para dibujo.

CPSAAS 3D mediante el disefio de DBT.4.E.2. Generacion de volumenes

 CE3, propuestas que incorporen basicos.

CCEC3, volumenes sencillos. DBT.4.E.3. Creacion digital de un

CCEC4. proyecto artistico.

5.3. Desarrollar un proyecto E. Herramientas digitales para dibujo.
artistico utilizando las DBT.4.E.1. Iniciacion al dibujo digital en
herramientas digitales méas 2D y 3D. Aplicaciones informaticas
apropiadas, hasta su concrecion |DBT.4.E.2. Generacion de volumenes
fisica o digital. basicos.
DBT.4.E.3. Creacion digital de un
proyecto artistico.

5. Distribucion temporal de los elementos curriculares a lo largo del
curso. 4° ESO.

EXPRESION ARTISTICA 4° ESO

UNIDAD 1. TECNICAS HUMEDAS. COLOR. ABSTRACCION.

Competencias
especificas

Perfil
de

Criterios de evaluacion

Saberes basicos minimos
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Salida

1. Analizar CCL2, [1.1. Analizar manifestaciones A. Técnicas gréfico-plasticas.
manifestaciones artisticas, | CCL3, |artisticas de diferentes épocasy |[EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del
contextualizandolas, CP3, culturas, contextualizandolas, instrumento: herramientas, medios y
describiendo sus CDf1, describiendo sus aspectos soportes. Cualidades plasticas y efectos
aspectos esenciales y CD2, esenciales, valorando el proceso |visuales.
valorando el CPSAA [de creacion y el resultado final, y |[EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicacion de
proceso de creaciony el |3, evidenciando una actitud de técnicas grafico-plasticas en diferentes
resultado final, CC1, apertura, interés y respeto en su |manifestaciones artisticas y en el
para educar la mirada, CCECH1 [recepcion. ambito del disefio.
alimentar el y B. Fotografia, lenguaje visual,
imaginario, reforzar la CCEC2. audiovisual y multimedia.
confianza 'y EAR.4.B.1. Elementos y principios
ampliar las posibilidades basicos del lenguaje visual y de la
de disfrute del percepcion. Color y composicion.
patrimonio cultural y EAR.4.B.7. El proceso de creacion.
artistico. Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
1.2. Valorar criticamente los A. Técnicas grafico-plasticas.
habitos, los gustos y los EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del
referentes artisticos de diferentes |instrumento: herramientas, medios y
épocas y culturas, reflexionando |soportes. Cualidades plasticas y efectos
sobre su evolucion y sobre su visuales.
relacién con los del presente. EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicacion de
técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.
B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.
EAR.4.B.1. Elementos y principios
basicos del lenguaje visual y de la
percepcion. Color y composicion.
EAR.4.B.7. El proceso de creacion.
Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
2. Explorar las CD2, 2.1. Participar, con iniciativa, A. Técnicas grafico-plasticas.
posibilidades expresivas |CPSAA |confianza y creatividad, en la EAR.4.A.2. Técnicas de dibujo,
de diferentes técnicas 1, CC1, |exploracion de diferentes técnicas |ilustracion y pintura: técnicas secas y
grafico-plasticas, CC3, grafico-plasticas, empleando himedas. Seleccion del soporte
empleando distintos CCECS, | herramientas, medios, soportes y |adecuado en funcion de la técnica
medios, soportes, CCEC4 [lenguajes. empleada.

herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccién de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.
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UNIDAD 2.TECNICAS SECAS. FIGURACION.

Competencias Perfil Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas de
Salida

1. Analizar CCL2, [1.2. Valorar criticamente los A. Técnicas grafico-plasticas.

manifestaciones artisticas, | CCL3, [habitos, los gustos y los EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del

contextualizandolas, CP3, referentes artisticos de diferentes |instrumento: herramientas, medios y

describiendo sus CD1, épocas y culturas, reflexionando |soportes. Cualidades plasticas y efectos

aspectos esenciales y CD2, sobre su evolucién y sobre su visuales.

valorando el CPSAA [relaciéon con los del presente. EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicacién de

proceso de creaciony el |3, técnicas grafico-plasticas en diferentes

resultado final, CcC1, manifestaciones artisticas y en el

para educar la mirada, CCEC1 ambito del diseino.

alimentar el y B. Fotografia, lenguaje visual,

imaginario, reforzar la CCEC2. audiovisual y multimedia.

confianza 'y EAR.4.B.1. Elementos y principios

ampliar las posibilidades basicos del lenguaje visual y de la

de disfrute del percepcion. Color y composicion.

patrimonio cultural y EAR.4.B.7. El proceso de creacion.

artistico. Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

2. Explorar las CD2, 2.1. Participar, con iniciativa, A. Técnicas grafico-plasticas.

posibilidades expresivas |CPSAA |confianza y creatividad, en la EAR.4.A.2. Técnicas de dibujo,

de diferentes técnicas 1, CC1, |exploracion de diferentes técnicas |ilustracion y pintura: técnicas secas y

grafico-plasticas, CCs3, grafico-plasticas, empleando himedas. Seleccion del soporte

empleando distintos CCECS3, [ herramientas, medios, soportes y |adecuado en funcién de la técnica

medios, soportes, CCEC4 [lenguajes. empleada.

herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

UNIDAD 3. TECNICAS MIXTAS. EXPERIMENTACION.

Competencias
especificas

Perfil
de
Salida

Criterios de evaluacion

Saberes basicos minimos
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2. Explorar las CD2, 2.1. Participar, con iniciativa, A. Técnicas grafico-plasticas.
posibilidades expresivas |CPSAA |confianza y creatividad, en la EAR.4.A.3. Técnicas mixtas y
de diferentes técnicas 1, CC1, |exploracion de diferentes técnicas |alternativas de las vanguardias
grafico-plasticas, CC3, grafico-plasticas, empleando artisticas. Posibilidades expresivas y
empleando distintos CCECS, | herramientas, medios, soportes y [contexto histérico.
medios, soportes, CCEC4 |lenguajes.
herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.
SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDAD 4. VOLUMEN.
Competencias Perfil Criterios de evaluacioén Saberes basicos minimos
especificas de
Salida
2. Explorar las CD2, 2.1. Participar, con iniciativa, A. Técnicas grafico-plasticas.
posibilidades expresivas |CPSAA |confianza y creatividad, en la EAR.4.A.6. Técnicas basicas de
de diferentes técnicas 1, CC1, |exploracion de diferentes técnicas |creacion de volumenes. Generar un
grafico-plasticas, CC3, grafico-plasticas, empleando volumen por adicion o sustraccién de
empleando distintos CCECS3, | herramientas, medios, soportes y [material. EI molde y el vaciado.
medios, soportes, CCEC4 [lenguajes. Modelado a mano. El torno.
herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.
UNIDAD 5. ESTAMPACION DISENO TEXTIL Y GRAFICO.
Competencias Perfil Criterios de evaluacidon Saberes basicos minimos
especificas de
Salida

2. Explorar las CD2, 2.2. Elaborar producciones A. Técnicas grafico-plasticas.
posibilidades expresivas |CPSAA |grafico-plasticas de forma EAR.4.A.4. Técnicas de estampacion.
de diferentes técnicas 1, CC1, |creativa, determinando las Procedimientos directos, aditivos,
gréfico-plasticas, CCs, intenciones expresivas y sustractivos y mixtos. El grabado,
empleando distintos CCECS3, [seleccionando con correccion las |contexto histérico: Durero, Mantegna y
medios, soportes, CCEC4 [herramientas, medios, soportes y |[Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya

herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

lenguajes mas adecuados de
entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

(s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX),
Matisse, Picasso y Joan Mir6 (s.XX).
EAR.4.A.5. Grafiti y pintura mural.
EAR.4.A.8. Seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestién responsable de
los residuos.

UNIDAD 6. LA IMAGEN FIJA. PROYECTO FOTOGRAFICO. LOS ORIGENES DE LA FOTOGRAFIA.
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FOTOGRAFIA Y VANGUARDIAS.

Competencias Perfil Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas de
Salida
1. Analizar CCL2, [1.1. Analizar manifestaciones B. Fotografia, lenguaje visual,
manifestaciones artisticas, |CCL3, |artisticas de diferentes épocasy |audiovisual y multimedia.
contextualizandolas, CP3, culturas, contextualizandolas, EAR.4.B.1. Elementos y principios
describiendo sus CD1, describiendo sus aspectos basicos del lenguaje visual y de la
aspectos esenciales y CD2, esenciales, valorando el proceso |percepcion. Color y composicion.
valorando el CPSAA |[de creacion y el resultado final, y |EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija:
proceso de creaciony el |3, evidenciando una actitud de encuadre y planificacién, puntos de
resultado final, CcC1, apertura, interés y respeto en su |vista y angulacién. La imagen
para educar la mirada, CCECA1 [recepcion. secuenciada.
alimentar el y EAR.4.B.7. El proceso de creacion.
imaginario, reforzar la CCEC2. Realizacion y seguimiento: guion o
confianza y proyecto, presentacion final y
ampliar las posibilidades evaluacion (autorreflexion,
de disfrute del autoevaluacion y evaluacion colectiva).
pat’rlmonlo cultural y 1.2. Valorar criticamente los B. Fotografia, lenguaje visual,
artistico. habitos, los gustos y los audiovisual y multimedia.
referentes artisticos de diferentes |EAR.4.B.1. Elementos y principios
épocas y culturas, reflexionando [basicos del lenguaje visual y de la
sobre su evolucion y sobre su percepcion. Color y composicion.
relacion con los del presente. EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija:
encuadre y planificacién, puntos de
vista y angulacién. La imagen
secuenciada.
EAR.4.B.7. El proceso de creacion.
Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
3. Explorar las CD5, 3.1. Participar, con iniciativa, B. Fotografia, lenguaje visual,
posibilidades expresivas |CPSAA |confianza y creatividad, en la audiovisual y multimedia.
de diferentes medios, 1, exploracion de diferentes medios, |[EAR.4.B.3. Fotografia analégica:
técnicas y CPSAA |técnicas y formatos camara oscura. Fotografia sin cdmara
formatos audiovisuales, 3, audiovisuales, decodificando sus |(fotogramas). Técnicas fotograficas
decodificando CCECS3, |lenguajes, identificando las experimentales: cianotipia o antotipia.
sus lenguajes, CCECA4. |herramientas y distinguiendo sus |EAR.4.B.4. Fotografia digital. El

identificando las
herramientas y
distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de

seleccion de los mas
adecuados a cada
necesidad o intencion.

fines.

fotomontaje digital y tradicional. La
imagen secuenciada.
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3.2. Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una
intencion expresiva; buscando un
resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente;
y seleccionando y empleando,
con correccion y de forma
creativa, las herramientas y
medios disponibles mas
adecuados

B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

EAR.4.B.3. Fotografia analdgica:
camara oscura. Fotografia sin camara
(fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.
EAR.4.B.4. Fotografia digital. El
fotomontaje digital y tradicional. La
imagen secuenciada.

EAR.4.B.5. Seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestidn responsable de
los residuos.

4. Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencion
previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e
indicaciones de realizacion
y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para
compartirlas y valorar las
oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
que pueden derivarse de
esta actividad

CCL1,
STEMS,
CDg3,
CPSAA
3,
CPSAA
5, CE3,
CCEC4.

4.1. Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas
para conseguir un resultado
adaptado a una intencién y a un
publico determinados.

B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion.
Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

4.2. Exponer el resultado final de
la creacién de un producto
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos
realizados y los logros
alcanzados.

B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion.
Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacioén y evaluacién colectiva).

TERCER TRIMESTRE

UNIDAD 7. LA PUBLICIDAD+DISENO GRAFICO. PROYECTO PUBLICITARIO. GENERO Y
PUBLICIDAD. PUBLICIDAD EN ANDALUCIA.

Competencias Perfil Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas de
Salida

3. Explorar las CD5, |3.1. Participar, con iniciativa, B. Fotografia, lenguaje visual,
posibilidades expresivas CPSAA |confianza y creatividad, en la audiovisual y multimedia.
de diferentes medios, 1, exploracion de diferentes medios, |EAR.4.B.8. Publicidad: recursos
técnicas y CPSAA [técnicas y formatos formales, linglisticos y persuasivos.
formatos audiovisuales, 3, audiovisuales, decodificando sus |Estereotipos y sociedad de consumo. El
decodificando CCECS3, |lenguajes, identificando las sexismo y los canones corporales y
sus lenguajes, CCECA4. | herramientas y distinguiendo sus [sexuales en los medios de

identificando las
herramientas y
distinguiendo sus fines,

fines.

comunicacion.
EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefio:
gréfico, de producto, de moda, de
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para incorporarlos al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de

seleccién de los mas
adecuados a cada
necesidad o intencion.

interiores, escenografia.

3.2. Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una
intencion expresiva; buscando un
resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente;
y seleccionando y empleando,
con correccion y de forma
creativa, las herramientas y
medios disponibles mas
adecuados

B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

EAR.4.B.8. Publicidad: recursos
formales, linguisticos y persuasivos.
Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y
sexuales en los medios de
comunicacion.

4. Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencién
previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e
indicaciones de realizacion
y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para
compartirlas y valorar las
oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
que pueden derivarse de
esta actividad

CCLA1,
STEMS,
CDg,
CPSAA

CPSAA
5, CE3,
CCECA4.

4.1. Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas
para conseguir un resultado
adaptado a una intencién y a un
publico determinados.

B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion.
Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacioén colectiva).
EAR.4.B.8. Publicidad: recursos
formales, linguisticos y persuasivos.
Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y
sexuales en los medios de
comunicacion.

4.2. Exponer el resultado final de
la creacién de un producto
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos
realizados y los logros
alcanzados.

B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion.
Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
EAR.4.B.8. Publicidad: recursos
formales, linglisticos y persuasivos.
Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y
sexuales en los medios de
comunicacion.

EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefio:
grafico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia

4.3. |dentificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinién
personal de forma razonada y
respetuosa.

A. Técnicas grafico-plasticas.
EAR.4.A.7. El arte del reciclaje.
Consumo responsable. Productos
ecoldgicos, sostenibles e innovadores
en la practica artistica. Arte y
naturaleza.

B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.
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EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefio:
grafico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia

UNIDAD 8. LA IMAGEN EN MOVIMIENTO. PROYECTO VIDEOGRAFICO. NARRACION VISUAL Y

VIDEO ARTE.
Competencias Perfil Criterios de evaluacion Saberes basicos minimos
especificas de
Salida

3. Explorar las CD5, |3.1. Participar, con iniciativa, B. Fotografia, lenguaje visual,
posibilidades expresivas CPSAA |confianza y creatividad, en la audiovisual y multimedia.
de diferentes medios, 1, exploracion de diferentes medios, |EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual:
técnicas y CPSAA |técnicas y formatos fotograma, secuencia, escena, toma,
formatos audiovisuales, 3, audiovisuales, decodificando sus [plano y montaje. El guion y el
decodificando CCECS, |lenguajes, identificando las storyboard.
sus lenguajes, CCECA4. | herramientas y distinguiendo sus
identificando las fines.
h.erramllentas y i 3.2. Realizar producciones B. Fotografia, lenguaje visual,
dlstlngwendo sus fines, audiovisuales, individuales o audiovisual y multimedia.
para mcgrporarlos al colaborativas, asumiendo EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual:
repertorio personal de diferentes funciones; fotograma, secuencia, escena, toma,
repur§os y desarrollar el incorporando el uso de las plano y montaje. El guion y el
cntenq fje . tecnologias digitales con una storyboard.
seleccion de los mas intencién expresiva; buscando un |[EAR.4.B.10. Técnicas basicas de
adecugdos a. cada o, resultado final ajustado al animacion.
hecesidad o intencidn. proyecto preparado previamente; |EAR.4.B.11. Recursos digitales para la

y seleccionando y empleando, creacién de proyectos de video-arte.

con correccién y de forma

creativa, las herramientas y

medios disponibles mas

adecuados
4. Crear producciones CCLA1, |4.1. Crear un producto artistico B. Fotografia, lenguaje visual,
artisticas, individuales o STEMS, |individual o grupal, de forma audiovisual y multimedia.
grupales, realizadas con CD3, |colaborativa y abierta, disefiando |EAR.4.B.7. El proceso de creacion.
diferentes técnicas y CPSAA |las fases del proceso y Realizacion y seguimiento: guion o
herramientas, incluido el 3, seleccionando las técnicas y proyecto, presentacion final y
propio cuerpo, a partirde | CPSAA |herramientas mas adecuadas evaluacion (autorreflexion,
un motivo o intencién 5, CE3, [para conseguir un resultado autoevaluacioén y evaluacioén colectiva).
previos, adaptando el CCECA4.|adaptado a una intencion y a un

disefio y el proceso a las
necesidades e
indicaciones de realizacion
y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para
compartirlas y valorar las
oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
que pueden derivarse de
esta actividad

publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de
la creacién de un producto
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos
realizados y los logros
alcanzados.

B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion.
Realizacion y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
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6. Programa de Refuerzo del Aprendizaje para Materias no
superadas de cursos anteriores.

El alumno/a que no consiga superar la materia en junio la tendra como pendiente para cursos
posteriores. Se establece para ello un Programa de Refuerzo del Aprendizaje para Materias no
superadas de cursos anteriores que se describe a continuacion.

Si el alumno repite curso, se insistira en aquellos criterios de evaluacion que no superara el
curso anterior.

Si el alumno pasa de curso con la asignatura pendiente realizara un cuadernillo o dosier con
actividades enfocado a la adquisiciéon de las competencias especificas y recuperacion de los criterios de
evaluacion de la materia. Este cuadernillo debera ser entregado en el plazo previsto y correctamente
presentado, segun acuerde el profesor/a con el alumno/a. En caso de que los cuadernillos no se
entreguen, tengan suficientes fallos o simplemente se entreguen fuera de plazo, el alumno/a no
recuperara la asignatura.

En el caso de que en los cursos siguientes el alumno se encuentre cursando asignaturas del
departamento afines a la materia a recuperar, se realizara un programa de refuerzo especifico en el que
el alumno/a sélo tenga que recuperar los criterios de evaluacion y competencias especificas que no se
trabajen en el curso y materia en vigor. Por ejemplo, en el caso de que un alumno de 4° de ESO se
encuentre cursando la asignatura de Expresion Artistica pero tenga pendiente EPVA de 3°, debera
recuperar las competencias y criterios relacionados con el bloque de Geometria, repercusion en el arte
y la arquitectura, al no encontrarse dentro del curriculo de 4° de ESO elementos curriculares
asimilables. En el caso de que la asignatura tuviera continuidad (por ejemplo de 1° a 3°) el alumno con
la asignatura pendiente que supere la asignatura del curso superior recuperara automaticamente el
curso inferior pendiente, al considerarse que los elementos del curriculo de la asignatura tienen
continuidad.
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