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1. SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y TEMPORALIZACION

12 Evaluacion 22 Evaluacion 32 Evaluacion
SA: Construyamos un vehiculo SA: Construyamos un vehiculo SA: Construyamos un
(Chasis) (Mecanismos) vehiculo (Electricidad)

Evaluacion inicial
UD 1: Expresién y comunicacion

gréfica. UD 4: Maquinas y mecanismos. UD 5: La corriente eléctrica.

UD 2: Materiales plasticos y textiles.

UD 3: Materiales de construccion. Actividades de refuerzo y Actividades de refuerzo y
evaluacion por unidad. evaluacion por unidad.

Actividades de refuerzo y
evaluacion por unidad.

2. MATERIALES NECESARIOS
e Libro Tecnologia IIESO, Sm.
e Calculadora (Se recomienda CASIO FX-570 ES).
e Libreta de cuadros o Carpeblock.
Materiales de dibujo: regla, escuadra, cartabén, compas, transportador.
Pizarra digital.
Actividades propuestas en el libro de texto y fichas de refuerzo que proporcionara el profesor.
Dispositivo electronico que permita al alumnado el acceso a iPasen, Moodle, Educaand de Google y sus
aplicaciones.

3. INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Instrumentos Procedimiento

Cuaderno. Rubrica propuesta en el Portal Séneca.
Actividades realizadas en clase. Rubrica propuesta en el Portal Séneca.
Pruebas escritas. Rubrica propuesta en el Portal Séneca.
Actividades cooperativas. Rubrica propuesta en el Portal Séneca.
Trabajo diario en clase. Escala de observacion.
Inclusién-Respeto-Diversidad Escala de observacion.

(actitud).

La calificacion final se obtendra realizando la media aritmética de los criterios de evaluacién vinculados
segun normativa con las competencias especificas y descriptores de perfil de salida.

En cada evaluacion el alumnado sera evaluado de los criterios de evaluacién abordados hasta la fecha
segun la temporalizacion de la presente programacion.
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4. RECUPERACION DEL CURSO ACTUAL

El alumnado serd evaluado de los diferentes criterios de evaluacion y, por tanto, de las competencias
especificas vinculadas a los mismos. Por ello:

e Si al finalizar la tercera evaluacion la calificacion, obtenida a partir de la media aritmética de los
diferentes criterios de evaluacion, es insuficiente el alumnado realizara una prueba de evaluacién
competencial que le permitird demostrar el dominio de las competencias especificas propias de la
materia.

e En casode no superar la materia el alumnado ser& informado de los criterios no superados en un informe
personalizado.

5. RECUPERACION DE MATERIA DE CURSOS ANTERIORES.

Para superar la materia pendiente de cursos anteriores el alumnado tendra que:
1) Superar la primera y la segunda evaluacion del curso actual.
2) Si el alumnado no supera la primera y/o segunda evaluacion debera presentar las actividades que el
departamento ha propuesto para tal fin en la fecha indicada.
3) Superar una prueba final de recuperacién en junio, en caso de no superar la materia en alguna de las
opciones anteriores.

NORMAS APLICABLES EN TODAS LAS SITUACIONES:

- Elalumnado tendra un seguimiento individualizado que permitira en el proceso de aprendizaje
subsanar las posibles deficiencias en la materia a través de actividades de refuerzo variadas, tutorias,
correcciones individualizadas. ..

- Las familias seran informadas a través de los informes trimestrales y las sesiones de evaluacién del
proceso de recuperacion, ademas de las atenciones individualizadas de las tutorias.

- Elalumnado tendra al profesor de referencia en el presente curso académico y al profesor-a que
ejerza la Jefatura de Departamento a su disposicion para cualquier duda que se le pudiese presentar.

- En las sesiones de evaluacion y reuniones de equipos educativos se estudiara la marcha del
alumnado y se tomaran medidas extraordinarias si fuera necesatrio.
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6. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
PERFIL DE SALIDA. DESCRIPTORES OPERATIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacion, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion obtenida.

CCL3, STEMZ, CD1, CD4, CPSAA4, CEL1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion
en la construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

CCL1, STEM1, STEMS3, CD3, CPSAAS3, CPSAAS5, CE1, CES.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucion a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores,
sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

STEM2, STEM3, STEMS, CD5, CPSAA1L, CE3y CCEC3

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
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4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad
de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacién y propuestas.

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta
su difusion, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

CP2, STEM1, STEMS3, CD5, CPSAA5, CE3.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos y moviles, empleando los elementos de programacioén de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como médulos de inteligencia artificial
gque afiadan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a
internet, mediante el andlisis, construccién y programacién de robots y sistemas de control.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.
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7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia,
mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando
sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

STEM2, STEMS5, CD4, CCA4.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones
en nuestra comunidad.

7.2. Identificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en
especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.




