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OFERTA EDUCATIVA. OPTATIVAS ESO

Les presentamos la oferta de optativas del IES Nuestra Sefiora de la Cabeza para la
etapa de ESO. El disefo de esta optatividad nace de un analisis exhaustivo sobre las
necesidades y demanda de nuestro alumnado de cara a estudios posteriores. Una mayor
optatividad enriquece enormemente su perfil académico y profesional, dotandolo de
herramientas precisas con las que encarar su futuro con las mejores garantias.

INDICE DE OPTATIVAS ESO
(Pinche en la asignatura para ampliar informacion)

1° ESO
e Computacion y Robétical. 1°y 2° de ESO.
e Oratoria y Debate. 1° ESO
e Proyecto Interdisciplinar: Taller de Teatro, 1° ESO
2°ESO
e Cultura Clasica. 2° ESO
e Proyecto Interdisciplinar: Fomento y difusién de vida saludable. 2° ESO
e 2° Idioma: Francés. Optativa en 2°, 3°y 4° de ESO.
e Taller Educacion Plastica y Visual. 2° ESO
3°ESO
e Computacion y Robdética Il, 3° ESO
e 2° |[dioma: Francés Il. 3° ESO
e Filosofia y Argumentacién. 3° ESO
e Proyecto Interdisciplinar: Taller de Podcast y Radio. 3° ESO
e Cultura del Flamenco. 3° ESO
4° ESO
e Digitalizacion. 4° ESO
e 2° |[dioma. Francés. 4° ESO
e Musica. 4° ESO
e Expresion Artistica. 4° ESO
e Tecnologia (no elegible para la via de Formacién Profesional). 4° ESO
e Ampliacion de Cultura Clasica.4° ESO

Cultura Clasica se imparte en 2° de ESO y Ampliacién de Cultura Clasica en 4°. Son
cinco los bloques que veremos en nuestras clases: 12

e Dibujo Técnico. 4° ESO 13
e Aprendizaje Social y Emocional. 4° ESO 14
e Cultura Cientifica.4®° ESO 14
e Filosofia. 4° ESO 15
e Proyecto interdisciplinar: Unién Europea, 4° ESO 15
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1°ESO

e Computacion v Robédtical. 71°y 2° de ESO.

Aclaracion: Esta asignatura optativa se ofrece en 12y 22 de ESO. El contenido es idéntico en
ambos cursos. Por tanto, si ya se ha cursado en 12 no se puede volver a cursar en 29. Puede,
eso si, escoger en 32 de ESO Computacién y Robdtica Il, cuyo contenido es una continuacion
de la asignatura de 12y 29,

Descripcion. ¢(Crees que serias capaz de realizar un programa para controlar el
funcionamiento de una mdaquina o realizar una aplicacién para méviles?

Esta asignatura consiste en aprender a realizar programas que realicen algln
propdsito concreto o que controlen el funcionamiento de un robot.

Actualmente, los empleos relacionados con la programacion y la robética son los mas
demandados, por lo que puedes plantearte realizar este tipo de estudios en el futuro.

En esta asignatura realizaremos:

Iniciacidn a la programacion de ordenadores y complementar con videojuegos.
Comenzaremos a programar robots.

Utilizaremos la herramienta del Big Data.

Realizaras tu propia pagina web e incluso apps.

Comenzaremos con el aprendizaje de técnicas de ciberseguridad.

e Oratoria y Debate. 1° ESO

Descripcion. “Oratoria y Debate” es una materia dirigida a quienes deseen mejorar su
destreza lingliistica oral. El objetivo es que el alumnado sea capaz de desarrollar un
discurso elocuente y eficaz, capaz de deleitar, conmover y persuadir a una audiencia o a un
interlocutor a través del uso de la palabra en discursos y debates entre iguales. Para este
fin, en esta materia se trabajara lo siguiente:
- Los textos argumentativos y persuasivos: reconocer sus caracteristicas para
saber elaborar un texto argumentativo
- La presentacion de un discurso persuasivo y argumentativo: memorizacién
del discurso, gestion emocional para hablar en publico, aspectos relacionados
con la dicciéon (pronunciacion, ritmo, volumen, intensidad, pausas y silencios),
comunicacién no verbal (comunicacion corporal y gestion del espacio), uso de
soportes audiovisuales e informaticos.
- El debate organizado: conocer su organizacién y normas bdsicas.
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e Proyecto Interdisciplinar: Taller de Teatro, 1° ESO

¢Te gusta actuar, crear historias o imaginar personajes Unicos? iEl Taller de teatro es
el lugar perfecto para ti! No necesitas experiencia previa, solo ganas de divertirte y descubrir
el maravilloso mundo del teatro.

En este taller, no solo aprenderas técnicas de actuacion, también mejorards tu
expresion corporal, confianza y capacidad de trabajo en equipo. Tendrds la oportunidad de
interpretar escenas emocionantes, crear tus propios personajes y ihasta subirte al
escenario!

El teatro es un espacio donde la imaginacidon no tiene limites, asi que, si quieres
pasarlo bien, conocer a nuevos amigos y aprender de una forma creativa y dindmica, ino lo

pienses mas y apuntate al Taller de teatro!

éQué te parece? éTe animas? jUnete al Taller de teatro de 1° de ESO!

2°ESO

e Cultura Clasica. 2° ESO

Aclaracion: Cultura Clasica se imparte en 22 de ESO. En 42 de ESO se imparte Ampliacion de
Cultura Clasica.

Descripcidn: Son cinco los bloques que veremos en nuestras clases:

1. “Geografia e Historia de Grecia y Roma”. Imprescindible para comprender tanto el
pasado como el presente de nuestra historia. Aprenderemos ddonde se encuentran
sitios tan conocidos como Atenas, el monte Olimpo o Troya. Después de lo que
aprenderas en esta clase veras las peliculas de romanos de una manera muy
diferente.

2. En los temas de “Sociedad y vida cotidiana”. Aprenderemos cdmo era la vida de la
gente como tu y como yo, de carne y hueso. Aprenderemos sobre la organizacion de
la sociedad griega y romana, los sistemas de gobierno, de los oficios, del tiempo libre
y de muchos otros aspectos de la cotidianidad de estos pueblos. Te dards cuenta de
que entre los antiguos griegos y romanos y nosotros hay mas puntos en comun que
los que nos diferencia.
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3. La imaginacién de nifios y adultos se alimentaba con la “Mitologia griega,
mitologia romana y religion politeista”. Sus historias de dioses y héroes son
innumerables. Muchas de ellas son tan cercanas a nosotros que parece que no han
pasado siglos desde su creacién. No sélo aprenderds a contar mitos, sino también
leyendas e incluso fabulas fantdsticas que siguen ilusionando ¢Blancanieves y los
siete enanitos? ¢Pinocchio? Veras cuanto se parecen a los mitos grecorromanos.

4. ¢Conoces el cemento? jAdivina quién lo inventd! No se puede entender Grecia y
Roma sin sus templos, esculturas, puentes, mosaicos...sin su “Arte clasico”.

5. ¢Sabes por qué utilizas las palabras “nostalgia” y “melancolia”? Se trata de palabras
gue se vienen repitiendo desde la antigliedad cldsica. Usamos muchisimas palabras
griegas y latinas, mds de las que te puedes imaginar. En Cultura Clasica te las vamos
a ensefiar. La etimologia te da la clave para entender mejor el lenguaje.

éPor qué estudiar Cultura Clasica? Estudiar Cultura Clasica es imprescindible para
entender el hoy y ser un mejor profesional en el futuro. Te sera util tanto si estudias
Bachillerato cientifico-tecnoldgico: ya no te costard memorizar los nombres de plantas,
animales, enfermedades, medicamentos, leyes fisicas; si prefieres decantarte por el
Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales, llevaras la delantera porque conoceras el
griego y el latin, el arte y la literatura. Cultura Cldsica te ayudara a entender el mundo en el
gue vives e interpretarlo, a disfrutar del cine y la literatura, a tener una mayor capacidad de
aprendizaje y encarar los problemas a los que te enfrentards en el mundo con mejor
perspectiva, lo que te ayudara a resolverlos.

Si has cursado Cultura Clasica, habras conseguido la base humanistica minima para
no quedarte atras en tu formacién académica.

e Proyecto Interdisciplinar: Fomento y difusién de vida saludable. 2° ESO

Los contenidos de esta asignatura guardan relacion con otras como la Biologia, la
Tecnologia o la Educacion Fisica.

Nuestra sociedad del bienestar ofrece opciones en apariencia comodas y practicas
pero también genera elementos nocivos para nuestra salud: comida basura, ruido, estrés,
sedentarismo, adiccion a las nuevas tecnologias, quimicos en alimentos (estabilizantes,
potenciadores del sabor, conservantes...).

En esta asignatura aprenderas conocimientos y hdabitos para tener una vida mas
saludable. Partiremos del concepto de concepto de salud y abordaremos temas como la
alimentacién, la actividad fisica, el suefio, la higiene digital, limpieza personal, prevencién de
enfermedades y adicciones, salud mental y nociones de primeros auxilios.
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e 2°Ildioma: Francés. Optativa en 2°, 3°y 4° de ESO.

La materia de francés se oferta como optativa a partir de 22 ESO en toda la etapa de
Secundaria y posteriormente en los dos cursos de la etapa de Bachillerato.

En el mundo actual, hablar una unica lengua no basta. Un alumno que habla varios
idiomas multiplica sus oportunidades en el mercado laboral, en su propio pais y a escala
internacional. Aprender otra lengua es adquirir una riqueza suplementaria y abrirse otros
horizontes personales y profesionales. Saber hablar y escribir francés siempre te serd util.
Mas de 300 millones de personas lo hablan en todo el mundo y en 29 paises el francés es
una lengua oficial.

Ventajas que puedes obtener al aprender francés
1.El francés es considerado el idioma de la cultura y el arte y te permite ampliar
conocimiento cultural sobre moda, gastronomia o arquitectura.
2.Te abre las puertas a la bolsa de trabajo europea.
3.El francés es un requisito de becas para estudiar en algunos paises.
4.Es uno de los idiomas mas hablados en el mundo y se habla en los cinco
continentes.
5.Al ser Francia la quinta economia del mundo y el tercer destino de inversion
extranjera, hablar francés es una clara ventaja competitiva a nivel laboral.

e Taller Educacion Plastica v Visual. 2° ESO

Esta asignatura integra todas las dimensiones de la imagen: las de caracter pictérico,
las de caracter tridimensional y las fotograficas, cinematograficas y medidticas; asi como su
forma, que varia segun los materiales, herramientas, procedimientos y formatos utilizados.
De este modo la imagen se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido
ampliando los registros de la creacién.

Da continuidad a los aprendizajes del drea de Educacidn Artistica de la etapa anterior
y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la
valoracién critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi
como la comprension de sus lenguajes a través de su puesta en practica en la realizacion de
diversas clases de producciones.

Esta alfabetizacidon visual permite una adecuada comprension de las imagenes vy el
desarrollo de un juicio critico sobre las mismas.
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Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artistico de la Comunidad Auténoma de Andalucia. Andalucia es una
comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio. Esta asignatura
contribuye a la formacién cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a la
comprension, valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacidon
activa y consciente de su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico
andaluz cuenta con numerosos referentes universales, entre otros,la obra de artistas
andaluces como Picasso y Veldazquez. Las referencias arquitectdnicas y su legado estético y
ornamental, ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado andalusi en
general y su relacién con las construcciones geométricas. También contamos con artistas
contemporaneos en todos los campos de la creacidn artistica, incluyendo la comunicacién
audiovisual : fotografia, cine, televisidn, etc.

3°ESO

e Computacién y Robética ll, 3° ESO

Aclaracion: Pueden escoger esta optativa tanto el alumnado que ya cursé la parte primera
en 12 6 22 de ESO como los que no la hayan cursado.

Descripcidn: Si te gusta el mundo de la computacidn, la programacion, los videojuegos, ésta
es tu asignatura favorita, ya que trabajaremos en el disefio de paginas web, que te
permitirdn enfocar tus estudios hacia la programacién de aplicaciones o cualquier ingenieria,
todas ellas con muchas salidas profesionales actualmente.

También profundizaremos en los temas de robdtica vistos en cursos anteriores, utilizando la
programacion de las placas Arduino en el entorno IDE (Entorno de desarrollo interactivo).
Ademas veremos en qué consiste la inteligencia artificial (IA), que esta tan en auge.

e 2°Ildioma: Francés Il. 3° ESO

Ver la descripcion que aparece en 2° Idioma Francés. 2° ESO.

e Filosofia y Argumentacién. 3° ESO

La programacion disefada de la materia serd dialégica, participativa, cooperativa,
gue fomenta la creatividad y una ciudadania responsable y solidaria.

La materia de Filosofia y Argumentacion puede servir para formar la comprensién
lectora y el razonamiento légico de los alumnos de 32 de la ESO. Esta materia pretende
conjugar la concepcién de la Filosofia como una interpretacién de los fundamentos de la
realidad junto con una comprensién del ser humano. Esta materia tiene una vertiente
practica al indagar qué es la cultura humana y la ética, un arte de vivir que desea lograr una
transformacion radical, a nivel personal, cultural y colectivo.
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La Ldgica es una dimensién fundamental de la Filosofia desde sus origenes, esta
emparentada de modo significativo con las matematicas y los métodos de las ciencias y en
ella se han gestado la informatica y el concepto de inteligencia artificial. Es una materia que
no es propiamente humanistica ya que estd abierta a la formacidn de cualquier cientifico. En
efecto, Logica es simplemente un instrumento al servicio de la ciencia, un requisito previo
para poder adquirir destrezas cientificas y afrontar con éxito los problemas practicos.

Los saberes basicos se organizan en tres bloques con el fin de presentar al alumnado
una caracterizacion de los problemas filoséficos y aplicaciones practicas del pensamiento
critico relacionadas con las preguntas fundamentales de la vida, a través de la légica de la
argumentacion. En el primer bloque, se sitla a la filosofia en la categoria de los saberes
racionales. El segundo de los bloques se dedica a la légica como ciencia vy, en especial, a la
argumentacién racional y a la identificacidon de falacias y sesgos cognitivos. Finalmente, el
tercer bloque aborda el analisis, composicidon y valoracién de disertaciones filosoficas,
dilemas morales y argumentaciones por medio de imagenes.

e Proyecto Interdisciplinar: Taller de Podcast y Radio. 3° ESO

Taller de Podcast y Radio es una optativa de 32
ESO donde se trabaja la competencia
comunicativa principalmente oral. El alumnado
aprende a elaborar textos escritos (noticias,
anuncios, entrevistas,...) y, especialmente, textos
orales al elaborar podcasts y programas
radiofénicos para nuestra emisora escolar, IES
CabezA Radio.

También se aprende utilizar el equipo técnico de la emisora y la realizacion de

grabaciones.
Si te gusta comunicar y quieres formar parte del equipo de reporteros de IES CabezA
Radio, éste es tu sitio.

e Cultura del Flamenco. 3° ESO

Descripcidn. Si te apasiona la musica, esta asignatura es para ti. Cultura del Flamenco es una
materia en la que aprenderds desde la practica y la investigacion de este arte universal, sin
importar tu nivel de conocimiento previo.

La asignatura se adapta a tus intereses:

-Si te gusta tocar o se te daba bien el ukelele en 12 o 29, aprenderds a acompaiar con
guitarra, cajon, bajo, bateria,palmas, piano...

-Si te atrae el cante, formaras parte del coro y exploraras los distintos estilos flamencos.
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-Si el baile es lo tuyo, disfrutaras interpretando distintos palos flamencos con e
movimiento.

-Si prefieres investigar, descubrirds el origen, evolucién e influencias del flamenco a |
largo del tiempo.

Utilizamos una metodologia basada en proyectos, donde la musica es el eje de
nuestro aprendizaje. Nuestro objetivo es llevar esta expresién artistica a momentos
especiales como el Dia del Flamenco, Navidad, el Dia de Andalucia, Nuestra Romeria o el Fin
de Curso, interpretando e investigando la riqueza de este arte.

Ademads, el flamenco es un género vivo, por lo que no tenemos miedo de innovar y
explorar las nuevas tecnologias tanto para la investigacion como para la creacidon musical. Si
disfrutas la musica, en cualquiera de sus formas, Cultura del Flamenco te brindara una
experiencia Unica de aprendizaje conectado con la tradicion y la creatividad.

iAnimate a descubrirlo!

4° ESO

e Digitalizacion. 4° ESO

El conocimiento de los dispositivos digitales y sus posibilidades es imprescindible en
la actualidad, ya que cada dia se realizan mads tramites y contenidos mediante los mismos. Es
imprescindible cuidar nuestro comportamiento ante los demads, cuando interactuamos en
red. Nuestra huella digital puede ser determinante para nuestro futuro laboral y social.
Ademas, es imprescindible conocer el uso de las aplicaciones mas empleadas para la
creacion de contenidos digitales.

e 2°Ildioma. Francés. 4° ESO

Ver la descripcion que aparece en 2° Idioma Francés. 2° ESO.

e Musica. 4° ESO

Bienvenidos a la asignatura "Musica y Cultura", una experiencia educativa disefiada
para los estudiantes que aman la musica en todas sus formas vy estilos. Esta asignatura se
adapta al perfil de cada alumno, permitiendo que cada uno pueda explorar y disfrutar de la
musica desde la perspectiva que mds le atraiga: cantando, tocando, investigando,
produciendo musica o manejando equipos técnicos como micréfonos y mesas de mezcla.
Objetivo:

El objetivo principal de esta asignatura es proporcionar una comprensién amplia y
practica de la musica, abarcando diversos géneros y perspectivas culturales. A través de una
metodologia basada en proyectos, los estudiantes tendran la oportunidad de explorar temas
como la musica y el feminismo, la musica y la Navidad o el invierno, la musica y la paz, la
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musica en Andalucia, la musica en nuestra romeria, la musica de nuestros padres, y la
musica en el teatro.
Metodologia:

Utilizamos una metodologia basada en proyectos, lo que nos permite crear y llevar a
cabo actividades practicas y significativas. Esto incluye la preparacién de eventos especiales
como el Dia de la Paz, Navidad, Dia de Andalucia, Nuestra Romeria y, por supuesto, nuestro
gran proyecto final: la graduacién al final del curso.

Perfil del Alumno:
No importa si te gusta cantar, tocar un instrumento, investigar sobre la musica, producir tus
propias canciones o manejar equipos técnicos; en esta asignatura encontrards un espacio
para desarrollar tus habilidades y pasiones. Lo Unico fundamental es que te guste la musica y
estés dispuesto a explorar sus multiples facetas.
Tematicas y Perspectivas:
e Mdusica y Feminismo: Exploraremos cdmo la musica ha sido una herramienta para la
lucha por la igualdad de género.
e Modsicay la Navidad/Invierno: Descubriremos la riqueza musical asociada a estas
épocas festivas.
® Musicay la Paz: Analizaremos cémo la musica puede ser un vehiculo para la
promocién de la paz y la armonia.
® Musica en Andalucia: Estudiaremos el rico patrimonio musical de esta regién,
incluyendo el flamenco.
® Mdusica en Nuestra Romeria: Celebraremos la musica tradicional y popular asociada a
nuestras festividades locales.
e Musica de Nuestros Padres: Exploraremos la musica que ha influido en generaciones
pasadas y su impacto en la cultura actual.

Musica en el Teatro: Analizaremos el papel de la musica en las artes escénicas.

e Graduacion: Nuestro gran proyecto final, donde pondremos en practica todo lo
aprendido a lo largo del curso.

Innovacidon y Tecnologia: La musica es un campo en constante evolucion, y en esta
asignatura no tememos a la innovacién. Utilizamos tecnologia para enriquecer nuestra
investigacidn y creacion, integrando herramientas modernas que nos permiten explorar y
expandir los horizontes musicales. Los estudiantes tendrdn la oportunidad de aprender
sobre produccion musical, manejo de micréfonos y mesas de mezcla, y mucho mas.

Conclusién: "Musica 42 de ESO " es mds que una asignatura; es una experiencia que te
permitird explorar y profundizar en el fascinante mundo de la musica desde multiples
perspectivas. No importa si ya eres un conocedor de la musica o si estas dando tus primeros
pasos; lo Unico que necesitas es amar la musica y estar dispuesto a aprender y crecer en este
campo. jVen y descubre el vasto universo de la musica con nosotros!
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e Expresion Artistica. 4° ESO

La materia optativa de Expresion Artistica de 42 ESO tiene una carga lectiva de tres
horas semanales. Su finalidad es profundizar en tu creatividad, en el conocimiento de los
diferentes lenguajes visuales y en tus conocimientos y gustos estéticos; asi como prepararte
para tu incorporacién a estudios posteriores de Bachillerato, (sobre todo el cientifico-técnico
o el artistico); o para estudios de FP de grado medio relacionados con los campos de la
imagen o el disefio en sus diferentes modalidades.

Importante: es recomendable, (aunque no obligatorio), haber elegido la materia
optativa EPVA de 32 ESO para cursar Expresion Artistica de 42 ESO. Te sera mas facil de esta
forma entender muchas partes de esta materia.

Para ser practicos, te explicamos cdmo se organiza esta materia. Lo hace en varios
bloques de conocimiento. Son los siguientes:

A. Técnicas grdfico pldsticas. Aqui profundizaras en el conocimiento de los diferentes
soportes y medios a utilizar, asi como en las diferentes técnicas de dibujo, pintura y
estampacion. Esta parte incluye aprender nociones de pintura mural y trabajar con
materiales ecoldgicos y sostenibles para entender y concienciarte del impacto
medioambiental de los materiales y manifestaciones artisticas actuales.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia. En este bloque aprenderas
mucho sobre cdmo narrar a través de las imagenes: tanto por medio de la imagen
fija, (analdgica y digital), como por la imagen en movimiento, desarrollando guiones,
storyboards y proyectos conectados con el disefio y publicidad.

Esta es una parte de la materia donde se trabaja bastante en grupo. Por eso
aprenderas las técnicas, recursos y fases del proceso creativo. Participaras en
“Brainstormings”. Y aprenderas, con respeto hacia los otros, a investigar, a analizar, a
compartir ideas y a distribuir recursos y tareas en la busqueda de la mejor solucion
creativa. Finalmente, ahondaras en los principios basicos del lenguaje visual y de la
percepcidn, estudiados en EPVA en 12 y 32 de ESO.

C. Patrimonio artistico y cultural. Aqui entenderds la importancia del contexto social
en la creacién de la obra de arte. Descubrirds cdmo algunas funciones actuales de la
imagen ya existian hace mucho y cémo fueron perfeccionandose a lo largo de la
historia.

e Tecnol

En 42 curso se ofrecen dos modalidades de esta asignatura. En ambas modalidades
se pretende desarrollar los contenidos a través de prdacticas, ya sea con proyectos
constructivos o con uso de simuladores. El contenido de la asignatura sera el mismo, tal
como establece la legislacidn vigente.
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Como optativa. Enfocada a preparar al alumnado de 42 de la ESO para el

Bachillerato Tecnolégico,

ingenieria o para “Ciclos Formativos de Grado Superior”. Se propondra ejercicios
tedricos y prdacticos para que el alumnado aplique y maneje con facilidad los

para facilitar sus estudios posteriores en “Grados” de

conocimientos adquiridos tanto en la asignatura como en otras materias de ciencias.

Como obligatoria. Enfocada a Ciclos Formativos o incorporacion al mundo laboral.

Se profundizard en los temas de mayor interés para el alumnado segun el Ciclo
Formativo que quiera hacer. Se tomardn las medidas de adaptacién que se requieran

para garantizar el aprendizaje del alumnado y el éxito de los mismos en la asignatura.

Los contenidos guardan relacidn con los siguientes temas:

Electrénica analdgica y digital

Neumatica e hidraulica

Robdtica: programacién con
simuladores

Disefio con ordenadoren 2y 3
dimensiones. Impresion 3D.

Estrategias de gestidn de proyectos

Pensamiento computacional,
automatizacion de sistemas.

Tecnologia sostenible, Medio Ambiente
y Sociedad

Internet de las cosas
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Ampliacion de Cultura Clasica.4° ESO

Cultura Clasica se imparte en 22 de ESO y Ampliacion de Cultura Clasica en 42. Son

cinco los blogues que veremos en nuestras clases:

1.

“Geogrdfia e Historia de Grecia y Roma”. Imprescindible para comprender tanto el
pasado como el presente de nuestra historia. Aprenderemos dénde se encuentran
sitios tan conocidos como Atenas, el monte Olimpo o Troya. Hablamos de las guerras
punicas, las guerras civiles o la famosa que enfrenté a Augusto contra la reina de
Egipto, Cleopatra y su marido, el romano Marco Antonio. Después de lo que
aprenderas en esta clase veras las peliculas de romanos de una manera muy
diferente.

En los temas de “Sociedad y vida cotidiana”. Para poder saber como era la vida
entonces aprenderemos sobre la organizacion de la sociedad griega y romana, los
sistemas de gobierno, de los oficios, del tiempo libre y de muchos otros aspectos de
la cotidianidad de estos pueblos. Te dards cuenta de que entre los antiguos griegos y
romanos y nosotros hay mas puntos en comun que los que nos diferencia.

La imaginacidn de nifios y adultos se alimentaba con la “Mitologia griega, mitologia
romana y religion politeista”. Sus historias de dioses y héroes son innumerables.
Muchas de ellas son tan cercanas a nosotros que parece que no han pasado siglos
desde su creacion. No sélo aprenderads a contar mitos, sino también leyendas e
incluso fabulas fantdsticas que siguen ilusionando desde antiguo a quien las cuenta y
escucha. ¢Blancanieves y los siete enanitos? ¢El Gato con botas? ¢Pinocchio? Veras
cuanto se parecen a los mitos grecorromanos.

éConoces el cemento? ¢Adivina quién lo inventd? Hoy nos es imprescindible en
arquitectura e ingenieria. No se puede entender Grecia y Roma sin su “Arte clasico”.

¢Sabes por qué utilizas las palabras “nostalgia” y “melancolia”?. Usamos muchisimas
palabras griegas y latinas, mas de las que te puedes imaginar. En Cultura Clasica te
las vamos a enseiiar. La etimologia es tan interesante que hasta un simple crucigrama
te pregunta sobre ellas.

Estudiar Cultura Clasica es imprescindible para entender el hoy y ser un mejor

profesional en el futuro. Te sera util tanto si estudias Bachillerato cientifico-tecnoldgico (ya

no te costard memorizar los nombres de plantas, animales, enfermedades, medicamentos,

leyes fisicas); si prefieres decantarte por el Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales,

llevaras la delantera a tus compaferos porque conoceras el griego y el latin, el arte, la

literatura veras que se aprende con menos dificultad, la historia la entenderas mucho mas

facilmente, estudiar Geografia serd mucho mas simple. Pero si en cambio eliges estudiar

Formacion Profesional en cualquiera de sus ramas, Cultura Clasica te ayudara a entender el
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mundo en el que vives al ver un telediario, a poder llevar una conversacién con
cualquiera, a disfrutar del cine y de una novela, a tener mayores capacidades de aprendizaje
y ver los problemas a los que te enfrentaras en el mundo laboral con una mejor perspectiva,
lo que te ayudara a resolverlos.

Lo que es seguro es que, si has cursado Cultura Clasica, habras conseguido la base
humanistica minima para no quedarte atras en tu formacién académica.

e Dibujo Técnico. 4° ESO

A lo largo de la Historia, el ser humano ha tenido la necesidad de expresar sus ideas
mediante representaciones graficas. El lenguaje gréfico se ha desarrollado en todas las
culturas sobre todo por su caracter universal que facilita la comprension. El dibujo técnico se
emplea como un medio de expresidn y comunicacién fundamental en cualquier proceso de
investigacidn o proyecto que necesite visualizar lo que se esta disefiando o definir de
manera clara y exacta proyectos tecnolégicos cuyo fin sea la creacion, diseio y fabricacién
de un producto. Con el desarrollo tecnoldgico ha ido aumentando su importancia en todo
tipo de productos y es hoy uno de los principales motores en el ambito econdmico,
industrial y cultural.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal ayuda a comprender e
interpretar la informacién codificada y a expresarse o elaborar informacién. La funcion
comunicativa de transmitir, interpretar y comprender ideas y proyectos de manera fiable,
objetiva e inequivoca se produce gracias a una serie de convenciones internacionales que el
alumnado debe conocer.

En un proyecto de disefio se tienen en cuenta tanto aspectos materiales,
tecnoldgicos y funcionales como los simbdlicos y comunicacionales.

La materia de dibujo técnico y disefio inicia al alumnado en el estudio, analisis y
realizacion de proyectos sencillos, ayudandole al desarrollo de la creatividad y el
pensamiento divergente que le permitirdn una mayor comprensién de su entorno.

El alumnado adquiere conocimientos artisticos, humanisticos, técnicos y cientificos
que favorecen la experimentacion y la investigacién ademas de la creatividad y la
sensibilidad estética.

Los contenidos de la materia quedan distribuidos en cuatro bloques:

-Geometria: comprende el conocimiento tedrico-practico de los trazados elementales de la
geometria plana, construccion de figuras y curvas y la aplicacion de transformaciones
geométricas.

-Sistemas de Representacién: comprende el conocimiento de los sistemas de representacion

y las posibles aplicaciones en los distintos campos.

13

n

i

=

=]



IES Nuestra Sefiora de la Cabeza
Oferta educativa

-Disefio: comprende el conocimiento de los fundamentos del disefio y la importancia del
dibujo técnico como una valiosa herramienta que canalice la creatividad y ayude a la
resolucion de problemas de disefio.

-Normalizacion vy proyectos: comprende el conocimiento de los aspectos técnicos y rigurosos
gue la norma exige en la expresién grafica y el dibujo técnico.

En la realizacidon de un proyecto realizado de forma individual o en grupo, se integran
todos los conocimientos adquiridos en los bloques anteriores.

e Aprendizaje Social y Emocional. 4° ESO

El Aprendizaje Social y Emocional constituye un requisito indispensable para el
desarrollo de la persona y esto implica el autoconocimiento y reflexidn, buscando un
crecimiento personal constante y una actitud colaborativa con respecto a los demas de
forma constructiva. Esta materia pretende que los alumnos sean capaces de actuar como
ciudadanos responsables, participando plenamente en la vida social y civica.

A través de esta materia el alumnado adquiere progresivamente las habilidades
necesarias para comprender y manejar las emociones que le permitan establecer y alcanzar
metas positivas, sentir y mostrar empatia por los demas y establecer y mantener relaciones
positivas con su entorno social y comunitario. En el proceso de aprendizaje social y
emocional hay claramente dos dmbitos complementarios: la adquisicién y la aplicacién.

Esta materia se desarrolla mediante la ejecuciéon de uno o varios proyectos de
investigacién, planteando desafios que permitirdn al alumnado poner en practica las
habilidades personales, interpersonales y la gestion emocional. Por ello, dicho proyecto de
investigacidon constituye el escenario perfecto para tomar conciencia de su propio emocional
y social, convirtiéndose en miembros activos y solidarios de la comunidad.

e Cultura Cientifica.4° ESO

La asignatura se cred para que todo el alumnado, independientemente de su
modalidad de estudios preferente, pueda tener una formacién cientifica basica. Por ello se
desarrolla en bloques que analizan temas generales, como el conocimiento que tenemos del
universo observable, los avances tecnoldgicos y su impacto ambiental, y la calidad de vida.

Desde nuestro departamento pretendemos cumplir con el objetivo de la normativa y,
al mismo tiempo, introducir al alumno en el manejo del laboratorio. De esta forma el
alumno adquirira una base cientifica tedrica y practica y descubrira si realmente le interesan
los temas cientificos.
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e Filosofia. 4° ESO

La materia de Filosofia de 42 de la ESO se debe entender desde una doble vertiente:
las cuestiones o temas objeto de estudio y el método de aproximacidon a ellos. El
planteamiento de diversas preguntas radicales sobre grandes problemas universales como la
naturaleza de las cosas, la propia identidad y conocimiento del ser humano, la verdad, la
justicia, la belleza, la expresion cultural de los pueblos, la comunicacidon o los principios de la
convivencia democratica, conecta con los intereses del alumnado en su ultimo curso de
ensefianza bdsica, estimulando su curiosidad y reflexion critica.

Simultdneamente, ofrece una perspectiva practica, metodolégica, de adquisiciéon del
conocimiento de manera rigurosa, veraz e integrada de los distintos dmbitos del mismo,
aportando herramientas que conduzcan a la evaluacidn, andlisis y elaboracién de opiniones
propias, y a la capacidad de comunicarse eficientemente en el respeto a la pluralidad de
ideas.

La tematica que se va a trabajar se divide por bloques: En el primero de dichos
bloques, «El saber filoséfico», se conecta al alumnado con el bagaje del conocimiento
filoséfico, construido a través de la historia y su contraste con otras formas del saber. El
segundo blogue, denominado «El conocimiento vy la realidad», se sumerge de lleno en las
grandes cuestiones objeto de estudio filoséfico. El tercero, «Accidn y creacidon» se detiene
en la riqueza cultural fruto del proceso creativo colectivo, asi como en el acto comunicativo
del discurso, el didlogo y el debate, ejercicio activo de la ciudadania democratica.

e Proyecto interdisciplinar: Unién Europea, 4° ESO

La asignatura "Unién Europea" tiene como objetivo proporcionar a los estudiantes un
conocimiento profundo sobre los principios, la organizacién y el funcionamiento de la Unidn
Europea (UE), con un enfoque en los valores fundamentales que la sustentan, tales como la
democracia, los derechos humanos, la igualdad y la paz. A través de esta asignatura, se
busca sensibilizar a la juventud sobre |la importancia de la integracién europea y cémo la UE
favorece a los ciudadanos, en particular a los mas jovenes, al ofrecerles diversas
oportunidades de participacién, movilidad y crecimiento profesional.

La asignatura no sélo explora la historia y los principios que llevaron a la creacién de
la UE, sino que también examina su estructura y toma de decisiones, proporcionando una
comprensidn clara de las instituciones europeas, como el Parlamento Europeo, la Comision
Europea, el Consejo Europeo, y el Tribunal de Justicia de la Unidon Europea. Ademas, se
estudian los principales retos y la actualidad de la Unidn, como el cambio climatico, la
digitalizacion y la cohesidn social.
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A lo largo del curso, los estudiantes tienen la oportunidad de participar
activamente en programas clave que fomentan la implicacién civica y el compromiso con
Europa. El Programa Escuelas Embajadoras del Parlamento Europeo permite a los jovenes
profundizar en el funcionamiento del Parlamento Europeo y sus politicas, incentivando la
participacién activa en el proceso democratico europeo y ofreciendo una plataforma para
expresar sus opiniones. De igual manera, la Iniciativa Jean Monnet fortalece el conocimiento
académico sobre la UE, promoviendo un enfoque interdisciplinario y proporcionando a los
estudiantes herramientas practicas para aplicar el aprendizaje en sus futuras carreras.

Al final del curso, los estudiantes estaran mejor preparados para comprender el
impacto de la UE en sus vidas cotidianas, desarrollar un pensamiento critico sobre los temas
europeos y aprovechar las multiples oportunidades que la Unién ofrece para los jévenes,
desde programas educativos hasta iniciativas de voluntariado y movilidad internacional.
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