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1.- Justificacion v objeto

Gracias a los avances Tecnoldgicos en las tltimas décadas, los ciudadanos se ven
obligados a adquirir una serie de conocimientos tecnoldgicos que le sirvan de ayuda para
poder desenvolverse en sus tareas diarias.

En la Ensefianza Secundaria Obligatoria (E.S.O), la Tecnologia es un método de
resolucion de problemas basados en la creacion de proyectos, en los cuales se utilizaran
todos los conocimientos adquiridos hasta la fecha. Inicialmente y si no hay casos
especiales, se trata de fomentar la igualdad entre todo el alumnado facilitando asi
compafierismo y la incorporacién a un grupo.

La materia de Tecnologia presenta gran flexibilidad y autonomia a la hora de
desarrollar los contenidos y objetivos dictados por la Ley Orgénica para la Mejora de la
Calidad Educativa (L.O M. C. E.) que se concreta para la comunidad andaluza en la Orden
de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, ya que basandose en la
descripcion, funcionamientos y estudios de objetos, la persona consigue adquirir los
conocimientos necesarios para desenvolverse en el medio que le rodea, aplicando diferentes
conocimientos, tanto conceptuales, como procedimentales y actitudinales.

Debido a las caracteristicas de esta materia es muy facil trabajar las competencias
basicas marcadas en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre. La Tecnologia se
enriquece de otras materias para hacerse importante, haciendo que el alumnado se
enriquezca y se realice personalmente.

El proceso de evaluar al alumnado seréd continuo, formativo, personalizado e
integrador, siendo de vital importancia la incorporacion de temas transversales como:
educacion para la salud, igualdad de oportunidades entre los diferentes sexos, una buena
educacion ambiental de nuestro entorno, educacion civica y moral, educacion para la paz,...

A la hora de ordenar todo lo que se dard en las diferentes unidades didacticas de la
programacion para abarcar todos los objetivos, competencias, contenidos y criterios de
evaluacion nos basaremos en lo recogido en el Decreto 111/2016 del 14 de junio, donde se
ordena el curriculo, se tendra en cuenta las caracteristicas las que presenta el alumnado, ya
que este no es homogéneo a la hora de adquirir conocimientos, ello es debido en gran parte
por la diferencia de edad, entorno familiar, base con la que llegan, etc...

Para concluir con la justificacion, cabria decir lo importante que es programar, ya
que no da lugar a improvisaciones, controlando el tiempo de cada actividad a realizar,
previendo posibles problemas que pudiesen aparecer, etc...
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2.- Contextualizacion

Nombre del centro: IES Castillo de Tempul.
Localidad: San José del Valle.
Provincia: Cadiz.

San José¢ del Valle es un pueblo situado a los pies de la sierra de la provincia de
Cadiz y tiene aproximadamente unos 4.400 habitantes.

La mayoria de la poblacion estd empleada en el sector primario. Existen otras
actividades econdmicas en la poblaciéon como es la construccion, aunque en esta situacion
de crisis econdmica que estamos atravesando han hecho que la mayoria de los miembros de
las familias que trabajaban en la construccion se encuentren desempleados.

Nuestro alumnado tiene tipologia diversa, donde las inquietudes y necesidades del
alumnado son muy variadas.

El centro consta de 130 alumnos/as de 1° a 4° de la E.S.O. cuyas familias tienen un
nivel socioecondémico medio o medio-bajo. Muchos de estos alumnos viven fuera del
nucleo de la poblacién llegando al centro en transporte escolar.

Toda esta situacion anterior condiciona que el alumnado tengas ciertas carencias

como pueden ser la expresion oral y escrita, deficientes técnicas de estudios y un nivel
cultural bajo en general.

3.- Organizacion del departamento

3.1.- Organizacion del departamento

El Departamento es unipersonal, quedando constituido por D. Juan Esteban Arco
Hinojosa, en calidad de Jefe de Departamento.

3.2.- Grupos a los que atiende y ensefianza que se imparte

El Departamento de Tecnologia este afio atendera a dos grupos de Tecnologia de 2°
E.S.O., dos grupos de Tecnologia de 3° E.S.O. y tres grupos de Tecnologia de 4° E.S.O.. El
grupo de Ambito Practico en 3° P.M.A R. (Programa de Mejora del Aprendizaje y
Rendimiento) esté integrado en el grupo ordinario.

La distribucion por horas semanales por parte del Departamento es el siguiente:

e Tecnologia 2° E.S.O. A 3 horas/semana. Un total de 12 alumnos/as.
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e Tecnologia 2° E.S.O. B 3 horas/semana. Un total de 12 alumnos/as.
e Tecnologia 3° E.S.O. A 3 horas/semana. Un total de 18 alumnos/as.
e Tecnologia 3° E.S.O. B 3 horas/semana. Un total de 15 alumnos/as.
e Tecnologia 4° E.S.O. A 3 horas/semana. Un total de 12 alumnos/as.
e Tecnologia 4° E.S.O. B 3 horas/semana. Un total de 10 alumnos/as.

e Tecnologia 4° E.S.O. C 3 horas/semana. Un total de 12 alumnos/as.

Impartiéndose las diferentes materias del Departamento de Tecnologia a un total de
91 alumnos/as del centro.

3.3.- Calendario de reuniones

El Departamento de Tecnologia tiene asignado dos reuniones, una Reunion de
Departamento y una Reunion de Area cientifica-tecnolédgica, los lunes y de manera
telematica a las 16:00 horas. Ambas reuniones se van alternando semanalmente.

4.- Objetivos. Competencias e indicadores de seguimiento

4.1.- Objetivos de etapa

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las

alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar hébitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
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discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia
contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la préctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

1) Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los
seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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4.2.- Objetivos de Tecnologia: 2° E.S.O. y 2° P.M.A.R.

La ensefianza de la Tecnologia en la Educacion Secundaria Obligatoria tendra como
finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos, segiin la Orden de 14 de julio de 2016
para la Comunidad Auténoma de Andalucia:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion
pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y
evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion,
disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y
sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés
y curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de
proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando de forma
habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.
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9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas
con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

4.3.- Objetivos de Tecnologia: 3° E.S.O y 3° P.M.A.R.

La ensefianza de la Tecnologia en la Educacion Secundaria Obligatoria tendra como
finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos, segiin la Orden de 14 de julio de 2016
para la Comunidad Auténoma de Andalucia:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion
pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y
evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion,
disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y
sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés
y curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de
proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando de forma
habitual las redes de comunicacion.
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7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas
con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

4.4.- Objetivos de Tecnologia: 4° E.S.O

La ensefianza de la Tecnologia en la Educacion Secundaria Obligatoria tendra como
finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos, segin la Orden de 14 de julio de 2016
para la Comunidad Auténoma de Andalucia:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion
pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y
evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion,
disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y
sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés
y curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de
proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.

11
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Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando de forma
habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas
con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

5.- Competencias Claves e indicadores de seguimiento

5.1.- Competencias clave

A efectos del Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, las competencias del

curriculo seran las siguientes:

a) Comunicacion lingiiistica. (C.L.L.)

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
(C.M.C.T.)

¢) Competencia digital. (C.D.)

d) Aprender a aprender. (C.A.A.)

e) Competencias sociales y civicas. (C.S.C.)

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (S.I.E.P.)

g) Conciencia y expresiones culturales. (C.E.C.)

5.2.- Contribucion de la Tecnologia a las competencias claves

La contribucion de la Tecnologia a la adquisicion de las competencias clave se lleva
a cabo identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el
alumnado un desarrollo personal y una adecuada insercion en la sociedad y en el mundo
laboral. Contribuye a la competencia matemadtica y competencias en ciencia y tecnologia
(CMCT) mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnologicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas matemaéticas de manera
fuertemente contextualizada, como son la medicién y el calculo de magnitudes basicas, el

12
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uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos o la resolucion de problemas basados
en la aplicacion de expresiones matematicas referidas a principios y fendmenos fisicos.

A la competencia digital (CD) colabora en la medida que el alumnado adquiera los
conocimientos y destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacion en
conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y
valores democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas,
ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnoldgicos y
programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
iconico o el grafico, que posteriormente aplicard en ésta y en otras materias.

Mediante la bisqueda, investigacion, andlisis y seleccion de informacion ttil para
abordar un proyecto, asi como el andlisis de objetos o sistemas tecnologicos, se desarrollan
estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje autonomo, contribuyendo a la
adquisicion de la competencia de aprender a aprender (CAA). La aportacion a la
competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se concreta en la propia
metodologia para abordar los problemas tecnologicos y se potencia al enfrentarse a ellos de
manera autonoma y creativa.

La materia ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC) mediante el
conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades, el analisis del
progreso tecnologico y su influencia en los cambios econdmicos y de organizacion social
que han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de resolucion de
problemas tecnologicos el alumnado tiene multiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el
didlogo, el respeto y la tolerancia.

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de bisqueda, analisis
y seleccion de informacion, la lectura, interpretacion y redaccion de documentos técnicos,
el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusion publica del
trabajo desarrollado, se colabora al desarrollo de la competencia en comunicacion
lingtiistica (CLL). La materia de Tecnologia también contribuye a la adquisicion de la
competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC) valorando la importancia que
adquieren el acabado y la estética de los productos en funcion de los materiales elegidos
para su fabricacion y el tratamiento dado a los mismos, asi como facilitando la difusion de
nuestro patrimonio industrial.
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Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (S.1.E.P.)

Esta materia se centra en el modo particular para abordar los problemas
tecnologicos y en mayor medida los que se fomenten para enfrentarse a ellos de manera
autonoma y creativa, se incide en la valoracion reflexiva de las diferentes alternativas y se
prepara para el analisis previo de las consecuencias de las decisiones que se toman en el
proceso. Las diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta
competencia: el planteamiento adecuado de los problemas, la elaboracion de ideas que son
analizadas desde distintos puntos de vista para elegir la solucion mas adecuada; la
planificacion y ejecucion del proyecto; la evaluacion del desarrollo del mismo y del
objetivo alcanzado; y por Ultimo, la realizacion de propuestas de mejora. A través de esta
via se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades personales como la
iniciativa, el espiritu de superacion, la perseverancia frente a las dificultades, la autonomia
y la autocritica, contribuyendo al aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de
su autoestima.

Competencia digital (C.D.)

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion,
integrado en esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar esta
competencia. Se contribuird al desarrollo de esta competencia en la medida en que los
aprendizajes asociados incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en las
destrezas basicas asociadas a un uso suficientemente autonomo de estas tecnologias y, en
definitiva, contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos. En todo caso, estan
asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion con el uso de la tecnologia. Por otra parte, debe
destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramienta de simulacion de
procesos tecnologicos y para la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos, como el
iconico o el grafico.

Competencias sociales y civicas (C.S.C.)

La contribucion a la adquisicion de la competencia social y ciudadana en lo que se
refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los
contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucion de problemas
tecnoldgicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente
ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y
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tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto y
tolerancia hacia sus compafieros. Al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de
las sociedades colabora la materia de Tecnologias desde el analisis del desarrollo
tecnoldgico de las mismas y su influencia en los cambios econémicos y de organizacion
social que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

Competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (C.M.C.T.)

El uso instrumental de herramientas matematicas, en su dimension justa y de
manera fuertemente contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la
competencia matematica, en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a
diversos campos, facilita la visibilidad de esas aplicaciones y de las relaciones entre los
diferentes contenidos matematicos y puede, segiin como se plantee, colaborar a la mejora
de la confianza en el uso de esas herramientas matematicas. Algunas de ellas estan
especialmente presentes en esta materia como la medicion y el calculo de magnitudes
basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos, la resolucion de problemas
basados en la aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y fenomenos
fisicos, que resuelven problemas practicos del mundo material.

Desde esta materia se tendran especialmente en cuenta los siguientes aspectos:

. Distinguir entre informacion relevante e irrelevante en los textos.
. Organizar la informacion de los textos en esquemas.

. Justificar las respuestas.

. Interpretar graficas, croquis, tablas, etc. incluidas en

textos o actividades.
Esta materia contribuye a la adquisicion de esta competencia mediante el

conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnologicos
y a través del desarrollo de destrezas, técnicas y habilidades para manipular objetos
con precision y seguridad. La interaccion con un entorno en el que lo tecnoldgico
constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion
del proceso de resolucion técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su
parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista
permite conocer como han sido disefiados y construidos, los elementos que los
forman y su funcién en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion. Es
importante, por otra parte, el desarrollo de la capacidad y disposicion para lograr un
entorno saludable y una mejora de la calidad de vida, mediante el conocimiento y
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analisis critico de la repercusion medioambiental, de la actividad tecnologica y el
fomento de actitudes responsables de consumo racional.

Comunicacion lingiiistica (C.L.)

La contribucion a la competencia en comunicacion lingliistica se realiza a través
de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de
busqueda, andlisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y
a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.
Asimismo se utilizard al final de cada unidad una actividad denominada “Rincéon de la
lectura” de fragmentos de textos relacionados con la tecnologia, realizandose un repertorio
de cuestiones que permiten desarrollar la comprension lectora y colaborando asi en el
proyecto lingiiistico de centro (PLC).

Dentro de los planes y proyectos que se llevan a cabo en el centro, el proyecto
lingiiistico de centro posee como objetivo fundamental impulsar y apoyar la puesta en
marcha en los centros educativos de un proyecto global para la mejora de la competencia en
comunicacion lingiiistica en el que participe el profesorado de las distintas areas y materias.

Un Proyecto Lingiiistico de Centro constituye un proyecto ambicioso que debe irse
elaborando e implementando de manera progresiva. El programa PLC es un proyecto de
caracter plurianual, que se desarrollara en progresion a lo largo de tres cursos académicos.
El presente curso ya es el tercer afio.

El Proyecto Lingiiistico de Centro implica a todo el profesorado y a la comunidad
educativa, liderados por el equipo directivo y la persona coordinadora del PLC. Desde el
area cientifico-tecnolédgica es imprescindible colaborar con dicho proyecto pues vivimos
inmersos en una sociedad cada vez mas digitalizada y en continuo cambio, desde la materia
de tecnologia trabajaremos analizando textos cientificos-tecnologicos.

La metodologia del proyecto consta de varias fases bien diferenciadas:

1. Mejora de la competencia lectora antes de la lectura llevando a cabo una
observacion inicial del texto.

2. Mejora de la competencia lectora durante la lectura. Primero se hara una
lectura répida (reconocimiento del tema del texto) para hacer una lectura
atenta parrafo a parrafo (donde se seleccionan las ideas principales y
secundarias).
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3. Descubrimiento de la estructura interna (narrativa, expositiva y
argumentativa)

4. Sintetizar lo leido mediante esquema y/o resumen.

Por ultimo, sefialar que en la parte de anexo se incluyen unas recomendaciones de
ortografia (anexo I), una rubrica para trabajar la exposicion oral (anexo II), y la
rubrica del cuaderno (anexo III).

Aprender a aprender (C.A.A.)

A la adquisicion de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el
desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos, en particular mediante la
obtencion, analisis y seleccion de informacion util para abordar un proyecto. Por otra parte,
el estudio metddico de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias
cognitivas y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

Conciencia y expresiones culturales (C.E.C.)

La materia de Tecnologias también contribuye a la consecucion de la competencia
artistica y cultural; los proyectos tecnologicos deben tener en cuenta el aspecto estético. Por
otra parte, los bloques relacionados con la expresion gréfica (dibujo y tratamiento grafico
con la ayuda del ordenador), contribuirdn también a desarrollar esta competencia.

Desde esta materia se tendra especial atencion en los siguientes aspectos:

. Usar elementos visuales como apoyo a los contenidos trabajados.
. Trabajar de manera especifica el analisis de documentos gréficos.
. Usar mapas para la ubicacion de los contenidos trabajados.

5.3.- Relacion de la Tecnologia con otras materias.

La relacion de la Tecnologia con otras materias queda implicita en los contenidos
que la configuran y en las actividades interdisciplinares que se desarrollen. Se establece una
estrecha relacion con las materias que contribuyen a facilitar la comprension del mundo
fisico: Matematicas, Biologia y Geologia o Fisica y Quimica. La materia de Geografia e
Historia tiene también un fuerte vinculo en el tratamiento de contenidos relacionados con la
evolucion y el desarrollo industrial y los cambios sociales que produce. Por tltimo, se
establece una relacion clara con el area lingiiistica mediante el desarrollo de documentacion
de caracter técnico y su posterior exposicion oral, con la adquisicion y uso de un
vocabulario especifico.
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6.- Contenidos. Organizacion y secuenciacion por cursos.

6.1.- Contenidos de: 2° E.S.O.

Segun la Orden de 14 de julio de 2016 para la Comunidad Auténoma de Andalucia,
los 5 bloques de contenidos para 2° E.S.O. se trabajaran desde las siguientes unidades
didacticas:

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

UNIDAD 1: La tecnologia y la resolucion de problemas.

- La tecnologia y sus productos. Definicion de tecnologia. Los productos de la tecnologia.
Ventajas e inconvenientes de los productos tecnolédgicos.

- El aula taller de tecnologia. Como es el aula taller. Algunos elementos del aula taller.

- Cémo se trabaja en el aula taller. Normas generales. Sobre la entrada y salida del taller.
Sobre el uso de herramientas y maquinas. Sobre la gestion de los materiales. Sobre la
recogida y la limpieza. Normas de seguridad.

- El trabajo en equipo. Consejos para el buen funcionamiento del equipo. Cémo tomar
decisiones. Los encargados.

- Las fases de un proyecto técnico. Definir el problema. Buscar soluciones. Disefiar.
Planificar. Construir. Probar y evaluar. Comunicar los resultados.

- La memoria del proyecto. Elementos de la memoria. El presupuesto.

BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

UNIDAD 2: La expresion grdfica de ideas.

- La expresion grafica de ideas. Los dibujos. El dibujo técnico. Los esquemas y
diagramas. Las maquetas y los prototipos. Las imagenes generadas con ordenador.

- El papel y los utiles de dibujo. El papel. Los ttiles de dibujo.

- Las plantillas y las reglas. Uso de las plantillas y las reglas. Trazar paralelas. Trazar
perpendiculares. Construir angulos con la escuadra y el cartabon. Construir d&ngulos con el
transportador.

- El compas. Construcciones hechas con compas. Otros tipos y usos del compas.

- El boceto y el croquis. Acotacion y cotas.
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- Las vistas y los despieces. Las vistas de un objeto. Los despieces. La hoja de despiece.

- Los dibujos en perspectiva. Dibujar las tres dimensiones. Dibujo en perspectiva
isométrica. Dibujo en perspectiva caballera.

- La medida y el trazado de piezas. La importancia de medir. Medida de longitudes. El
trazado de piezas.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

UNIDAD 3: Los materiales. La madera

- Los materiales y las materias primas. Las materias primas. La transformacion de los
materiales. Formas comerciales de los materiales.

- La eleccion de materiales. ;Qué factores hay que tener en cuenta al elegir un material?
Las propiedades de los materiales. Propiedades de interés técnico. Propiedades mecénicas.

- La madera. Composiciéon de la madera. Tipos de madera. Formas comerciales de la
madera.

- Los derivados de la madera. El papel. El carton. El corcho. Los tableros artificiales.

- Fabricacion manual con madera. Trazado y corte. Medida y trazado de las piezas.
Sujecion de las piezas. Herramientas de corte. Corte con segueta. Corte con la sierra.

- Fabricacion manual con madera. Desbastado. Cepillado. Limado. Lijado. Taladrado.

- Fabricacion manual con madera. Uniones y acabados. Encolado. Pegado con cola
termofusible. Clavado. Atornillado. Ensambles. Preparacion de superficies. Pintado o
barnizado.

- Trabajo de la madera con maquinas herramienta. Corte. Taladrado. Mecanizado.
Atornillado. Lijado. Seguridad en el uso de maquinas herramienta.

- Impacto ambiental de la obtencion, uso y desecho de la madera. Obtencion de la
madera. Fabricacion del papel. Impacto ambiental de la explotacion de la madera.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

UNIDAD 4: Los metales

- Los materiales metalicos. Las aleaciones. Propiedades de los materiales metalicos.
Obtencion de los materiales metalicos. Formas comerciales de los materiales metalicos.

- El hierro y el acero. El hierro dulce. Los aceros. Las fundiciones. La siderurgia

- Materiales metalicos no férricos. El cobre. Bronces y latones. El cinc. El estano. La
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hojalata. El aluminio. Aleaciones ligeras.

- Fabricacion manual con materiales metalicos. Trazar y marcar. Sujetar. Doblar. Doblar
alambre. Doblar chapa.

- Cortes. Cortar chapa. Cortar alambre. Cortar con la sierra de metales. Taladrar. Limar.
- Uniones. Uniones desmontables. Uniones fijas. Pegado. Remachado. Soldadura blanda.

- Fabricacién industrial con materiales metalicos. Fabricacion por deformacion.
Fabricacion por moldeo. Fabricacion por corte. Fabricacion por mecanizado. Fabricacion
por soldadura. Acabados.

- Impacto ambiental de la obtencion, uso y desecho de los metales. Impacto de la
mineria. Impacto de la industria metalurgica. Impacto de los residuos metalicos.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos; maquinas y sistemas.

UNIDAD 5: Estructuras

- Las estructuras. Definicion de estructura. Tipos de estructuras (masivas, abovedadas,
laminadas, de armazon). Estructuras de armazén (entramadas, trianguladas, colgantes)

- Cargas y esfuerzos. Fuerzas que act@ian sobre las estructuras. Esfuerzos (traccion,
complexion, flexion, torsion, corte). Andlisis de esfuerzos.

- Elementos resistentes. Los elementos resistentes (pilares, vigas, tirantes, escuadras,
diagonales, arcos). Otros elementos resistentes (dinteles, contrafuertes, bovedas, cupulas,
membranas, columnas, placas).

- Construccion de estructuras estables. Problemas que resuelven las estructuras.
Condiciones que debe reunir una estructura. El centro de gravedad y la estabilidad. Como
aumentar la estabilidad de una estructura.

- Construccion de estructuras resistentes. Célculo de estructuras. De qué depende la
resistencia de una estructura. Estructuras de barras. Triangulacion. Perfiles.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

UNIDAD 6: Maquinas y mecanismos.

- Las maquinas. Definicion de maquina. Tipos de maquinas. Maquinas simples y méaquinas
compuestas.

- Los mecanismos. Movimientos en una maquina. Los mecanismos. Algunos usos de los
mecanismos.
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- Las palancas. Elementos de una palanca. Tipos de palanca. Combinaciones de palancas.
La ventaja mecanica. Usos de las palancas. La ley de la palanca.

- El plano inclinado y la rueda.
- La polea. La polea simple. La polea mévil. La polea compuesta o polipasto.

- Los sistemas de transmision circular. Ruedas de friccion. Poleas y correa. Engranajes.
Engranajes con cadena. Tornillo sin fin.

- La relaciéon de transmision. El multiplicador de velocidades. Reductor de velocidad.

- Mecanismos para transformar el tipo de movimiento. El tornillo y la tuerca. El pifién y
la cremallera. La biela y la manivela.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

UNIDAD 7: Circuitos eléctricos.

- Cargas y corrientes eléctricas. La carga eléctrica. Las interacciones eléctricas. La
electricidad estatica. Conductores y aislantes. ;Qué es la corriente eléctrica? Efectos de la
corriente eléctrica.

- Los circuitos eléctricos. Componentes de un circuito eléctrico. Simbolos y esquemas
eléctricos.

- Componentes eléctricos. Lamparas. Electroimanes. Motores. Pulsadores. Interruptores.
Conmutadores. Llave de cruce.

- Fabricacion de componentes eléctricos. Portaldmparas. Pulsadores. Interruptores.
Interruptor y conmutador clis clas. Llave de cruce.

- Conexiones eléctricas. Conexiones en serie y en paralelo. Conexiones de pilas.
Conexiones de bombillas.

- Montaje de circuitos eléctricos. Coémo conectar los portalamparas. Cémo conectar los
cables al motor. Cémo sujetar el motor. Coémo hacer empalmes eléctricos. Cortocircuitos.

- Magnitudes eléctricas. Tensién o voltaje. Intensidad eléctrica. Resistencia. La ley de
Ohm.

- Simulaciéon de circuitos eléctricos. Uso basico de Crocodile Clips Elementary.
Actividades con Crocodile Clips Elementary.

BLOQUE 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

UNIDAD 8: El ordenador y el sistema operativo.
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- Ordenadores personales y otros dispositivos. Informatica, hardware y software.
Esquema de un ordenador. Otros dispositivos con prestaciones de ordenador
(teléfono movil, reproductores multimedia, pda, videoconsolas).

- Componentes basicos de un ordenador. Placa base. Microprocesador. Memoria
principal.

- Conectores. Tarjetas de expansion

- Dispositivos de entrada y salida de datos. El teclado. El raton. El monitor. La
impresora. El escéaner.

- Dispositivos de almacenamiento de datos. ;Como se almacena la informacion en un
ordenador? Discos duros. Discos Opticos. Tarjetas de memoria y memorias USB.

- Sistema operativo. Funciones del sistema operativo. Sistemas operativos mas utilizados.
Multitarea. Usuarios. El administrador.

- Entorno grafico. El escritorio. Puesta en marcha del ordenador. Uso del raton. Apagar el
ordenador desde Windows. Apagar el ordenador desde Linux.

- Elementos interactivos. Menus. Iconos o botones. Cuadros de didlogo.

- Manejo de ventanas y aplicaciones. Abrir una ventana. Elementos de una ventana.
Operaciones con las ventanas. Cerrar una aplicacion.

- Accesorios y aplicaciones de sistema operativo. Escribir un texto. Usar la calculadora.
Dibujar. Jugar. Escuchar la radio o musica.

- Organizacion de la informacién. Discos, carpetas y archivos. Nombres de objetos.
Estructura de disco y ruta de acceso.

- El Explorador de archivos. Ver las unidades de almacenamiento. Ver el contenido de
unidades y carpetas. Examinar el contenido de la carpeta personal. Operaciones con
objetos.

- Nautilus. Ver las unidades de almacenamiento. Examinar el contenido de la carpeta
personal. Ver el contenido de otras carpetas. Operaciones con objetos.

BLOQUE 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

UNIDAD 9: Internet y el procesador de textos

- Conceptos, terminologia y funcionamiento. Red de ordenadores. Internet, una red de
redes. Servicios que ofrece internet. El acceso a internet. Ordenador servidor y
ordenador cliente. Qué es la direccion IP. Nombre de dominio.

- Las paginas web. World Wide Web. Hipertextos e hipervinculos. Direccion de una
pagina web (URL)
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- Navegadores web. Coémo abrir el programa. Abrir una pagina web. Navegar.

- Configuracion del navegador. Cambiar la pagina de inicio. Limpiar los rastros de
navegacion. Elegir una carpeta destino para las descargas. Marcadores.

- Busqueda de informacion. Buscadores. Motores de busqueda. Busquedas basicas.
Busqueda de imagenes.

- Utilizacién éptima de un buscador. Refinar la busqueda. Frases exactas. Forzar la
aparicion de palabras. Excluir palabras.

- Obtencion de archivos y programas. Descargar programas. Descargar documentos.
Descargar imagenes.

- Correo electronico a través de web. Direccion de correo electronico. Obtener una cuenta
de correo electronico. Utilizar el servicio de correo electronico. Escribir un mensaje. Leer
un mensaje.

- Mensajeria instantanea. Qué es la mensajeria instantanea. Abrir una cuenta. Iniciar el
programa. Afadir contactos. Enviar mensajes instantdneos. Enviar un archivo.

- El procesador de textos. ;Qué es un procesador de textos? OpenOffice.org. Write-
Microsoft Word. Entorno de trabajo de Writer y Word.

- Crear y guardar documentos.

- Recuperar y modificar documentos. Abrir un documento nuevo. Trabajar con varios
documentos.

- Mover y copiar texto. Cortar, copiar y pegar. Copiar o mover texto entre documentos.

- Mejorar el aspecto del documento. Formato de los caracteres y parrafos. Cambiar el tipo
de letra. Cambiar el estilo de la letra. Cambiar el color. Alinear un parrafo. Modificar la
separacion entre lineas. Vifietas y listas numeradas. Sangrias.

- Incluir imagenes en un documento. Insertar una imagen desde un archivo. Modificar el
tamano y la posicion de una imagen. Distribuir el texto alrededor de la imagen. Insertar una
imagen desde cualquier otro documento.

- Dibujar tablas. Como crear la tabla. Como escribir el texto de la tabla. Cémo modificar
el disefio de la tabla. Como dar formato a la tabla utilizando una plantilla.

- Imprimir un documento. Configurar la pagina. Vista preliminar.
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6.2.- Secuenciacion de: 2° E.S.O.

U.D. TITULO SECUENCIA TEMPORAL

U.D.1 |La tecnologia y la resolucion de | SEPTIEMBRE/OCTUBRE
problemas.

U.D.2 | La expresion grafica de ideas NOVIEMBRE

U.D.3 | Los materiales: La madera DICIEMBRE

U.D.4 | Los metales ENERO

U.D.S | Las estructuras FEBRERO

U.D.6 | Maquinas y mecanismos MARZO

U.D.7 | Circuitos eléctricos ABRIL/MAYO

U.D.8 | El ordenador y el sistema operativo JUNIO

U.D.9 | Internety el procesador de textos TODO EL CURSO

6.3.- Contenidos de: 3° E.S.O. y 3° PM.A.R.

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.
BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

Unidad 1: Materiales de construccion

- Materiales de construccion.

- Propiedades de los materiales de construccion. Torsion, compresion, dureza, fragilidad,
densidad.

- Materiales pétreos. Tipos de rocas. Las mas utilizadas en construccion: granitos, calizas,
areniscas, pizarras y marmoles. Aridos: arenas, gravas y cantos rodados.

- Materiales aglutinantes. Materiales conglomerantes (yeso, cemento y cal). Morteros
(mezcla de aglomerantes). Hormigones, tipos de hormigones y hormigén armado.

- Materiales compuestos. Materiales conglomerantes (yeso, cemento y cal). Morteros
(mezcla de aglomerantes). Hormigones, tipos de hormigones y hormigén armado.
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- Ceramicas y vidrios. Materiales ceramicos: porosos e impermeables. Propiedades. Los
vidrios y su proceso de laminado.

- Impacto medioambiental. Reutilizar, reciclar.

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.
BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

Unidad 2: Materiales de uso técnico: los pldasticos

- Los plasticos. ;Qué es un plastico? Polimerizacion. Ventajas e inconvenientes de los
plasticos. Propiedades.

- Tipos de plasticos. Termoplasticos, Plasticos termoestables y elastomeros.
- Conformacion industrial de plasticos. Extrusion, inyeccion, soplado (extrusion-soplado,
inyeccion-soplado), conformacion al vacio, moldeo por compresion, espumacion, laminado

(laminado por extrusion y calandrado).

- Reciclado de plasticos. Identificacion y separacion de plasticos. Tipos de reciclado:
mecanico, quimico y uso energético.

- Materiales textiles. Materiales formados por fibras. Fibras: fibras vegetales, fibras de
origen animal, fibras minerales y fibras sintéticas. El hilado. El tejido.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.
BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

Unidad 3: Mecanismos y maquinas

- Los mecanismos. Definicion y clasificacion de mecanismos. Mecanismos que transmiten
el movimiento (transmision lineal y transmision circular). Mecanismos que transforman el
movimiento (transformacion circular-lineal y transmision circular-alternativo). Mecanismos
que dirigen el movimiento.

- Mecanismos de transmision lineal. Palancas. Definicion. Ley de la palanca y el uso de la
palanca.

- Mecanismos de transmision circular. Ruedas de friccion. Poleas y correas. Engranajes y
cadenas. Tipos de engranajes (engranajes rectos). Tornillos sin fin.
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- Relacion de transmision. Sistemas de reduccion o multiplicador. Transmision mediante
poleas y correas. Transmision mediante engranajes. Transmision mediante engranajes con
cadena. Transmision mediante tornillo sin fin.

- Trenes de poleas y de engranajes. Sentido de giro de poleas y engranajes. Uso de los
trenes de poleas y engranajes.

- Mecanismos de transformacion de movimiento. Transformacion de circular a
rectilineo: la manivela y el torno, el tornillo y la tuerca (tuerca fija y tuerca moévil), el pifion
y la cremallera. Transformacion de circular en rectilineo alternativo: la biela-manivela, el
ciglieial, la excéntrica y la leva.

- Elementos constructivos de las maquinas. Elementos de referencia (guias y cojinetes).
Elementos auxiliares de la transmision (acompafiamientos rigidos, juntas articuladas y
embragues). Modificadores de energia: los acumuladores, los amortiguadores y los frenos.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Unidad 4: Circuitos eléctricos

- La corriente eléctrica. Fenémeno debido al movimiento de cargas eléctricas. El
generador eléctrico. Las distintas formas de producir electricidad: mediante reacciones
quimicas, con pilas y baterias. A partir del movimiento, con maquinas electromagnéticas. A
partir de la luz, con células fotovoltaicas. Corriente continua y corriente alterna (conversion
de C.C. a C.A. “transformador” y de C.A. a C.C. “inversor de corriente”).

- Electromagnetismo. Maquinas eléctricas. Electromagnetismo: corriente eléctrica
generando campos magnéticos y campos magnéticos generando corrientes eléctricas. La
induccion electromagnética. El alternador (inductor e inducido). La dinamo.

- Componentes de un circuito eléctrico. Elementos de un circuito eléctrico: generador,
conductores, receptores, elementos de seguridad, elementos de maniobra y control. El

sentido de la corriente (sentido convencional y sentido real).

- Magnitudes eléctricas. Carga eléctrica. Tension (voltaje). Intensidad de corriente.
Resistencia eléctrica. La ley de Ohm.

- Energia y potencia eléctrica. Energia eléctrica. Potencia eléctrica (unidades: julio y
kilovatio-hora). Valores eficaces en corriente alterna. Efecto calorifico de la corriente.

- Tipos de circuitos. Conexiones en serie, en paralelo y mixtos.
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- Circuitos electrénicos. Semiconductores: del tipo N y del tipo P. Los componentes
electronicos (componentes activos y pasivos) Resistores, potencidometros, bobinas, relés,
condensadores, diodos, transistores, circuitos integrados, microprocesadores.

- Resistores y resistencias variables. Resistencias fijas o resistores. Potencidmetros y
redstatos. Codigo de colores.

- Condensadores. Definicion y partes que lo componen (armaduras y dieléctrico).

Condensadores en C.C. y en C.A. Uso de los condensadores y capacidad de un
condensador.

- Diodos. ;Qué es un diodo? Polaridad directa e inversa. Diodos LED. Diodos Zener.

BLOQUE 5: Iniciacion a la programacion y sistemas de control.
BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

Unidad 5: Programacion

- Lenguajes de programacion. Qués es Processing. Plataformas. Funcionamiento.

- Programar con processing. Variables y funciones. Repeticiones y bucles. Mi primer
programa: “Hola Mundo”.

- Dibujar con processing. Comandos mas usados. El color en una patalla de ordenador.
Trabajo con iméagenes.

- Eventos. Eventos de teclado y raton.
BLOQUE 5: Iniciacion a la programacion y sistemas de control.

Unidad 6: Control de circuitos electronicos

- Un mundo digital. Codigo binario y conversiones.

- Funciones légicas. Codigo binario. Operaciones en binario. Disefio de funciones logicas.
Algebra de Boole.

- El ordenador como dispositivo de control. Arduino. Arduino como tarjeta

controladora. Alimentacion: USB y clavijas de alimentacion. Entradas y salidas.

- El software de Arduino. Controladores, drivers. Estructura. Arduino IDE.
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- Salidas digitales. Ledes, placa protoboard, sonidos, altavoz, zumbador, altavoz
pizoeléctrico.

- Entradas digitales. Variables, tipos de datos, array, ambito de las variables, condicional
y trabajar con bulces.

- Programacion en Arduino. Programar en Arduino. Nociones generales. Variables:
Comandos condicionales. Verificacion y correccion de errores. Simuladores.

BLOQUE 5: Iniciacion a la programacion y sistemas de control.

Unidad 7: Sensores

- Sensores. Qué son los sensores. Sensores de luz y de infrarrojos. Sensores de posicion
temperatura de proximidad.

- Sensores de luz. LDR.

- Sensores de infrarrojos. Fotodiodos, fototransistores.
- Sensores de sonido.

- Sensores de distancia. Ultrasonidos.

- Sensores de proximidad. Finales de carrera y pulsadores. Sensores magnéticos y
capacitivos.

- Sensores de temperatura. RTD, termopares y termistores.
- Ejemplos de aplicacion con Arduino. Montaje de circuitos con sensores y arduino.
BLOQUE 5: Iniciacion a la programacion y sistemas de control.

Unidad 8: Control automadtico y robotica

- Maquinas automaticas. Maquinas automaticas y sistemas de control.
- Qué es un robot. Clasificacion de robots.

- Motores de corrientes continua. Electroiman y funcionamiento de un motor de DC.
Inversor de sentido de giro de un motor. Control de motores con el chip L293D.

- Servomotores. Servos.
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- Relé. Definicion y aplicaciones.
- Sefiales periddicas. Ondas electromagnéticas. Frecuenta: periodo y amplitud. Espectro
electromagnético.

BOLQUE 6: Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Unidad 8: Publicacion en internet y hoja de calculo

- Redes e Internet. Historia y evolucion de las comunicaciones. Red de ordenadores.
Internet. Sitios web.

- Correo electrénico. Direccion de correo electronico: usuario, proveedor y dominio.
Como gestionar el email. Contactos.

- Servicios en la nube. Aplicaciones web. Plataformas de contenidos. Almacenamiento en
la nube. Trabajo colaborativo.

- Publicacion en blogs. Crear un blog en Blogger. Crear una nueva entrada. Ver
publicaciones. Plantillas.

- Crear sitios web. Google Sites. Crear un sitio web en Google Sites. Afiadir paginas al
sitio. Editar el contenido de una pagina.

- Aplicaciones para dispositivos moviles. El teléfono. Tipos de Apps. Tienda de
aplicaciones. Configuracion de dispositivos moviles.

- Seguridad informatica. Navegar por Internet de forma segura. Apps para moviles.
Utilizar de forma adecuada el correo electronico. Proteccion de la privacidad en las redes
sociales.

- Hojas de calculo. Libros. Introduccion de datos. Activacion de celdas. Aumentar el
ancho de las columnas. Introduccidn de formulas. Operaciones aritméticas. Modificar o
borrar datos. Utilizar direcciones de celdas en las formulas.
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- Trabajar con un rango de celdas. Ver que es un rango de celdas. Seleccionar un rango.
Copiar o mover un rango. Ordenar los datos de un rango. Rellenar un rango con una serie
de datos.

- Mejorar el aspecto de una hoja. Insertar filas y/o columnas. Cambiar el tipo, tamafio y
atributos de la fuente. Alinear los datos en la celda. Poner una misma cabecera en varias

columnas. Colorear celdas. Dibujar lineas. Modificar el aspecto de un numero.

- Trabajar con formulas y preparar la impresion. Copiar formulas. Direcciones relativas
o absolutas a celdas. Boton de autollenado. Comprobar y realizar la impresion.

- Utilizar funciones. Escribir funciones. Funcion de suma. Introducir funciones con el
asistente.

- Representar informacion en graficos. Crear un grafico y modificar un gréafico

6.4.- Secuenciacion de: 3° E.S.O. y 3° P.M.A.R.

U.D. TITULO SECUENCIA TEMPORAL
U.D.1 | Materiales de construccion SEPTIEMBRE/OCTUBRE
U.D.2 | Materiales de uso técnico: Plasticos NOVIEMBRE

U.D.3 | Mecanismos y maquinas DICIEMBRE

U.D.4 | Circuitos eléctricos ENERO/FEBRERO

U.D.5 | Programacion FEBRERO/MARZO

U.D.6 | Control de circuitos electronicos ABRIL

U.D.7 | Sensores ABRIL/MAYO

U.D.8 | Control automatico y robdtica JUNIO

U.D.9 | Publicacion en internet y hoja de calculo | MAYO/JUNIO
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6.5.- Contenidos de: 4° E.S.O.

BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas.

UNIDAD 1: Las instalaciones en la vivienda

- Instalacion eléctrica.

La acometida. El cuadro general de proteccion. El cableado.

Grado de electrificacion de una vivienda. Grado basico. Grado elevado.

Esquemas eléctricos. Esquemas multifilares. Esquemas unifilares.

Instalaciones eléctricas basicas. Tomas de corriente. Puntos de luz con interruptor.
Puntos de luz con conmutadores. Puntos de luz con conmutadores y llave de cruce.
Realizacion de montajes eléctricos bésicos a partir de los correspondientes esquemas
eléctricos: base de enchufes, punto de luz con un interruptor, punto de luz con dos
conmutadores, etc. Comprobacion de su funcionamiento.

Resolucion de problemas numéricos relacionados con los contenidos que se tratan en la
unidad.

Utilizacion de las herramientas basicas para la realizacion de montajes eléctricos de
forma correcta y segura.

Empleo de esquemas y simbolos normalizados para la representacion de componentes,
circuitos y sistemas eléctricos.

Respeto de las normas y precauciones de seguridad en el manejo de corrientes
eléctricas.

- Instalacion hidraulica.

La distribucion del agua. Instalacion de agua de una vivienda.

Las aguas residuales. Red de saneamiento. Depuradoras.

Sensibilidad por la conservacion del agua potable e interés acerca de las medidas
encaminadas a conseguirlo.

- Calefaccion y aire acondicionado.

La instalacion de gas. La caldera de gas.

Los sistemas de calefaccion. Sistemas secos. Calefaccion por agua caliente.
Calefaccion por suelo radiante.

Maquina de refrigeracion. Sistemas de aire acondicionado. La bomba de calor.

- Comunicaciones.

La instalacion telefonica.
La instalacion de television.
Domotica.
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Ahorro energético.

- Medidas, habitos y actitudes encaminadas al ahorro de energia.
- Arquitectura bioclimatica. Sistemas solares pasivos y activos.

- Predisposicion al ahorro de agua y de energia.

BLOQUE 1: Tecnologias de la informacion y de la Comunicacion

UNIDAD 2: Hardware y software

Sistemas operativos. Multitarea y multiusuario. Sistemas operativos mas utilizados.
Interfaz de usuario.

Gestion de la informacion. Archivos y carpetas. Nombres de objetos. Ruta de acceso.
Gestion de carpetas y archivos. Operaciones con objetos.

Usuarios y herramientas de administracién. Usuarios y privilegios. Panel de control de
Windows. Herramientas de administracion en GNU/Linux. Gestion de usuarios.

Instalacién, configuracion y desinstalacion de periféricos. Dispositivos o periféricos.
Conectores y puertos de comunicacion. Instalacion de periféricos. Mantenimiento de
dispositivos.

Instalacion y desinstalacion de componentes del sistema operativo. Instalar y
desinstalar componentes de Windows. Actualizar Windows. Instalar y desinstalar
componentes de GNU/Linux. Actualizar GNU/Linux.

Instalacion y desinstalacion de aplicaciones. Instalar aplicaciones en Windows.
Desinstalar aplicaciones. Instalar y desinstalar aplicaciones en GNU/Linux. Instalar y
desinstalar paquetes con Synaptic.

Herramientas de mantenimiento de Windows. Liberar espacio en disco. Corregir
errores de disco en Windows. Desfragmentar un disco en Windows. Restaurar el sistema.

Redes. Identificacion de los equipos de la red. Conexion de los dispositivos. Conexion de
una impresora.

Compartir recursos e informacién. Compartir informacion con otros usuarios del
ordenador. Permisos de documento en Windows. Permisos de documento en
GNU/Linux. Compartir informacion con otros equipos de la red. Acceder a los recursos
compartidos. Compartir carpetas en GNU/Linux. Gestionar las carpetas compartidas.
Compartir carpetas en Windows.
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Detectar y eliminar virus y malware.
BLOQUE 1: Tecnologias de la informacion y de la Comunicacion.

UNIDAD 3: Diserio asistido por ordenador

El proceso tecnoldgico.

- El método de proyectos. Sus fases.

- El proyecto técnico. La memoria técnica.

- Colaboracion en el trabajo en grupo, escuchando y valorando las opiniones de los
demas.

- Seleccion de los recursos necesarios para la realizacion de un proyecto técnico,
atendiendo a su disponibilidad, coste, funcionamiento y otras caracteristicas.

- Produccién de documentos técnicos compuestos de informaciones de distinta
naturaleza: textos, simbolos, esquemas, diagramas, dibujos, etc.

- Elaboracion de disefios para resolver problemas tecnolédgicos sencillos, seleccionando y
valorando las posibles soluciones, y teniendo en cuenta las especificaciones previas y
los recursos necesarios y disponibles.

- Reconocimiento de la importancia del disefio para la construccion de objetos y sistemas
técnicos.

Analisis de objetos.

- Tipos de analisis. Analisis anatdmico. Analisis funcional. Analisis técnico. Analisis
econdémico. Andlisis sociologico. Andlisis estético.

- Recopilacion, estudio, valoracion y resumen de la informacion obtenida de diversas
fuentes para el andlisis y el disefio de objetos tecnoldgicos.

- Descripcion de objetos, sistemas y entornos tecnologicos utilizando distintas técnicas:
desmontar, medir, comprobar, dibujar, etc.

Diseiio asistido por ordenador.

- Hardware y software necesario.

- Iméagenes digitales. Imagenes de mapa de bits. Imdgenes vectoriales.

- Software de disefio grafico. CAD

- Google Sketch Up. Entorno de trabajo. Herramientas bésicas.

- Realizacion de dibujos elementales con algtn sistema sencillo de dibujo asistido por
ordenador.

- Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracion y presentacion de documentos
técnicos.

- Exploracion gréfica de ideas mediante el empleo de métodos y medios informaticos.

- Valoracion de la importancia del orden y la limpieza en la elaboracion y presentacion
de documentos técnicos.
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BLOQUE 3: Electronica.

UNIDAD 4: Electricidad y electronica

- Los sistemas electronicos.

- Sefales eléctricas. Sefiales analdgicas y senales digitales.

- Electronica analdgica y electronica digital.

- Componentes de los sistemas electronicos. Bloque de entrada. Bloque de proceso.
Bloque de salida.

- Dispositivos de entrada. Resistencias LDR. Termistores. Células fotovoltaicas.

- Dispositivos de salida. Diodos LED. Zumbadores. Relés.

- Dispositivos de proceso. Circuitos integrados. El circuito integrado 555.

- Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.

- Disefio y construccion de un sistema de control electronico utilizando dispositivos de
entrada, dispositivos de salida y elementos de control o proceso, teniendo en cuenta los
pardmetros de funcionamiento de los distintos elementos.

- Componentes electronicos basicos.

- Resistencias fijas. Resistencias variables. Condensadores. Bobinas.

- Diodos. El diodo zener. Transistores.

- Recuperacion de componentes electronicos, a partir de aparatos y circuitos inservibles.

- Montaje de circuitos electronicos y representacion esquematica de ellos.

- Relacion entre las diferentes magnitudes eléctricas y expresion en la unidad
correspondiente.

- Resolucion cualitativa y cuantitativa de problemas sobre circuitos electronicos.

- Verificacion de componentes y realizacion de mediciones con el polimetro.

- Elaboracion e interpretacion de graficas a partir de datos numéricos derivados de
mediciones eléctricas.

- Circuitos logicos.
- Tablas de verdad. Puertas logicas. Tipos de puertas logicas: AND, OR, NOT, NAND,
NOR, XOR.
- Realizacion de tablas de verdad combinando puertas logicas.
- Simulacién de circuitos con puertas 16gicas, empleando un software adecuado para
ello.

BLOQUE 4: Control y robética

UNIDAD 5: Control y robotica
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- Automatizacion.

Mecanizacion, automatizacion y robotizacion.

Sistemas de control. Sistemas de lazo abierto. Sistemas realimentados.

Disefio y construccidn de distintos tipos de sensores.

Valoracién de la utilizacion de los automatismos y los robots en la realizacion de tareas
repetitivas, peligrosas o no realizables por el ser humano.

- Robotica.

Componentes de un robot. Robots industriales. Configuraciones de un robot industrial.
Andlisis sistematico de maquinas para explicar su funcionamiento, control y forma de
uso.

Disefio y construccion de automatismos y programadores electromecénicos.

- El ordenador como dispositivo de control.

Conexion y programacion de tarjetas controladoras.

Programacion en LOGO. Primitivas. Procedimientos. Procedimientos con variables.
Procedimientos recursivos. Procedimientos de control.

Cuidado en la utilizacion y el mantenimiento de los equipos informaticos, los
programas instalados, manuales, materiales, etc.

Desarrollo e implementacion de algoritmos que permiten controlar el funcionamiento
de un robot o de una maquina ciclica.

BLOQUE 5: Neumatica e hidraulica

UNIDAD 6: Neumadtica e hidrdaulica

- Los fluidos.

Presion. Principio de Pascal. El caudal y la potencia.
Resolucion de problemas numéricos relacionados con los contenidos que se desarrollan
en la unidad.

- Circuitos neumaticos.

Aire comprimido. Compresores.

Componentes de los circuitos neumaticos. Cilindros. Valvulas distribuidoras. Otros
tipos de valvulas.

Interpretacion y representacion de esquemas neumaticos.

Aplicaciones de los circuitos neumaticos. Prensado de piezas. Pegado de piezas.
Apertura de puertas.

Simulacién de circuitos neumaticos, utilizando un software adecuado.

Andlisis y descripcion de circuitos, instalaciones y maquinas neumaticas.

Disefio y montaje de circuitos neumaticos.
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- Circuitos hidraulicos.

- Componentes de los circuitos hidraulicos.

- Aplicaciones de los circuitos hidraulicos. Prensa. Frenos. Brazo.

- Analisis y descripcion de circuitos, instalaciones y maquinas hidraulicas.

- Disefio y construccion de componentes hidraulicos y neumaticos: bomba de agua,
bomba de aire, valvulas, grifos, etc.

- Valoracion de los fluidos como un medio limpio y seguro de transmitir fuerza y
obtener energia.

- Sensibilidad por la conservacion del agua potable y del aire limpio e interés acerca de
las medidas encaminadas a conseguirlo.

BLOQUE 1: Tecnologia de la informacion y de la Comunicacion

UNIDAD 7: Tecnologia de la comunicacion. Internet

- Telecomunicaciones.

Componentes de un sistema de telecomunicaciones.

Canal de transmision. Ancho de banda. Capacidad.

Perturbaciones en la sefal.

Multiplexacion.

Valoracion de la importancia que estan adquiriendo las comunicaciones telematicas
hoy dia y conocimiento de sus posibles repercusiones.

Andlisis y comparacion de distintas soluciones técnicas dadas a un mismo problema.

- Comunicacion por cable.
- Red telefonica conmutada. Redes de cable de banda ancha. Redes cableadas de
ordenadores.
- Cables utilizados en las comunicaciones alambricas. Par trenzado. Coaxial. Fibra
Optica.

- Comunicacion inalambrica.
- Las ondas de radio. Emision y recepcion de ondas de radio. Senal moduladora y sefial
portadora. Comunicacion mediante ondas de radio.

- Telefonia mavil.

- Comunicaciones moéviles. Telefonia movil terrestre. Telefonia movil via satélite.
Generaciones de telefonia movil.

- Utilizacion de las distintas posibilidades que ofrece un teléfono moévil: realizacion y
recepcion de llamadas, envio y recepcion de mensajes SMS, acceso a internet, agenda,
etc.

- Recopilacion, estudio, valoracion y resumen de informacion técnica.
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- Satélites de comunicaciones.
- Componentes de un satélite. Satélites geoestacionarios. Radiolocalizacion GPS.
- Interés por conocer los principios cientificos y técnicos que explican el funcionamiento
de los objetos y sistemas tecnoldgicos.

- Redes de comunicacion de datos.
- Sus tipos. Segun la tecnologia de transmision. Segun su extension geografica. Segln la
forma de conexion de sus componentes. Segun la disposicion de los ordenadores.
- Componentes de una red doméstica.
- Configuracion de redes locales, formadas por tres o0 mas ordenadores, una o dos
impresoras y una conexion a internet.

- Internet.
- Conceptos basicos. Conmutacion de paquetes. Protocolo TCP/IP. Direccion IP. Sistema
de nombres por dominio.
- Acceso a internet. Satélite. Cable. Red eléctrica. Acceso movil. Acceso WiFi. Linea
telefonica (RTB, RDSI, ADSL).

BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

UNIDAD 8: La tecnologia y su desarrollo historico

- Historia de la tecnologia.

- Paleolitico. Neolitico. Edad Antigua. Edad Media. Edad Moderna. La Revolucion
Industrial y la industrializacion. La Segunda Revolucion Industrial. La tecnologia
desde 1915 hasta nuestros dias.

- Recopilacion y sintesis de informacion relevante relativa a algunos de los aspectos que
se tratan en la unidad.

- La evolucion de los objetos técnicos.

- Busqueda y recopilacion de informacion sobre inventos trascendentales en la
resolucion de problemas de la humanidad, andlisis de ellos a lo largo del tiempo y
comparacion con sus soluciones actuales.

- Anadlisis y comparacion de distintas soluciones técnicas a un mismo problema,
procedentes de sociedades y momentos historicos distintos.

- Valoracion del objeto técnico como exponente de la cultura técnica de un grupo social
y como reflejo de un conjunto de valores.

- Sensibilidad por la conservacion del patrimonio cultural técnico.

- Curiosidad por conocer las diferentes soluciones dadas a un mismo problema técnico,
en funcion de los componentes utilizados.

- Elimpacto de la tecnologia.
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- Efectos sociales de la tecnologia.

- Impacto ambiental de la tecnologia. Limites al crecimiento. Tecnologias sostenibles. La
brecha tecnoldgica.

- Exposicion en publico de las conclusiones obtenidas en un trabajo de investigacion
sobre alguno de los aspectos que se tratan en la unidad.

6.6.- Secuenciacion de: 4° E.S.O.

U.D. TITULO SECUENCIA TEMPORAL
U.D.1 | Instalaciones en vivienda SEPTIEMBRE/OCTUBRE
U.D.2 | Hardware y software OCTUBRE/NOVIEMBRE

U.D.3 | Diseiio Asistido por Ordenador NOVIEMBRE/DICIEMBRE
U.D.4 | Electricidad y electronica ENERO/FEBRERO

U.D.5 | Control y robética MARZO

U.D.6 | Neumatica e hidraulica ABRIL/MAYO

U.D.7 | Tecnologia de la comunicacion. Internet | MAYO

U.D.8 | La tecnologia y su desarrollo historico JUNIO
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7.- Metodologia y estrategias metodologicas

7.1.- Metodologia

Las vias metodoldgicas que mas se adaptan al disefio de esta area, son el método de
analisis y el método de disefio, proyecto y construccion.

El método de analisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema hasta las necesidades que
satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen.

Los objetos y sistemas que se analizan en esta programacion pertenecen al entorno
tecnoldgico cotidiano, potenciado de esta forma el interés, funcionan con cierta variedad de
principios tecnologicos y son desmontables y construidos con materiales diversos.

El analisis de todo objeto contempla un andlisis anatdmico, funcional, técnico y
socioecondomico asi como un analisis historico del por qué nace el objeto o sistema.

El método de diseiio, proyecto y construccion consiste en proyectar o disefar
objetos u operadores tecnologicos partiendo de una necesidad o problema que se requiere
resolver, para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente
su validez.

Tiene dos fases diferenciadas:

1.- Una primera, tecnoldgica, en la que los alumnos partiendo de la necesidad de
resolver un problema, retinen y confeccionan toda la documentacion precisa para la
perfecta definicion del objeto u operador técnico que se proyecta construir. En ella se fijan
las condiciones del problema, se analizan los distintos aspectos del problema, se hace una
busqueda de informacion y se elaboran soluciones, se adopta la mas idonea y se
confeccionan los documentos del proyecto.

2.- La segunda fase, técnica, consiste en la manipulacion de los materiales con los
medios precisos y disponibles en el aula de tecnologia para la fabricacion del objeto o
sistema. En ella se procede a la construccion del objeto y posterior evaluacion, rediseiando,
si fuera necesario, para corregir los posibles defectos. Durante el presente curso, esta
metodologia no se podra llevar a cabo la parte de construccion debido a que el aula taller
esta clausurada por las medidas Covid-19, para suplir esta carencia usaremos distintos
simuladores.
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7.2.- Estrategias metodologicas

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del
centro escolar. Cada profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta
tarea con el objetivo de conseguir una ensefanza cercana a su comunidad educativa.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente cardcter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican
una serie de orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al profesorado
a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista del proceso de enseianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas
estaran orientadas a la resolucioén de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas
tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el andlisis de objetos y trabajos de
investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollard en varias fases diferenciadas: una primera en
la que se propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra,
donde el alumnado reune y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar
con éxito el reto final y una tltima de evaluacion de todo el proceso seguido. En el caso de
proyectos que impliquen el disefio y construccion de un objeto o sistema técnico
en el aula-taller tendra especial relevancia la documentacion elaborada durante el proceso:
la busqueda de informacion relevante y ttil, el disefio, la descripcion del funcionamiento
del objeto 0 maquina construida, la planificacion de la construccion, el presupuesto y la
autoevaluacion del trabajo realizado. Este método debe
aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde
para lograr el éxito no se requiera la elaboracion de productos complejos, para luego llegar
a alcanzar que el alumnado sea el que se cuestione el funcionamiento de las cosas y
determine los retos a resolver.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiaré distintos
aspectos de estos y de los sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema
técnico hasta las necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos
subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al entorno
tecnologico del alumnado, potenciando de esta manera el interés; funcionaran con cierta
variedad de principios cientificos y seran preferentemente desmontables y construidos con
materiales diversos.

En el desarrollo del andlisis debera contemplarse: por qué nace el objeto, la forma y
dimensiones del conjunto y de cada componente, su funcion, los principios cientificos en
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los que se basa su funcionamiento, los materiales empleados, los procesos de fabricacion y
su impacto medioambiental, asi como el estudio econdmico que permita conocer como se
comercializa y se determina el precio de venta al publico.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas se cuidaran los aspectos
estéticos en la presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccion en la realizacion de
los disefios graficos y en la fabricacioén de objetos.

Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo,
respondiendo a las preguntas que puedan surgir de sus propios compaieros y compafieras y
debatiendo las conclusiones.

Se haré especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios
personales de aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificacion,
clase al revés, etc.

En relacion a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que
permitan aplicar los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodologicas.
Los tres primeros bloques sobre el proceso tecnologico, expresion grafica y materiales se
consideran bloques instrumentales, importantes para el desarrollo del resto de contenidos y
necesarios para poder aplicar las metodologias antes mencionadas. En el bloque 4 sobre
estructuras, mecanismos, maquinas y sistemas tendra cabida el planteamiento de problemas
que conlleven un proyecto-construccioén o un analisis de objetos sobre estructuras basicas o
maquinas sencillas.

Sera conveniente la realizacion de actividades practicas de montaje y se recomienda
el uso de simuladores con operadores mecanicos y componentes eléctricos y/o electronicos.
Asi mismo, se considera interesante trabajar el bloque 5 de programacion y sistemas de
control planteando actividades y practicas en orden creciente de dificultad, que permitirdn
al alumnado resolver problemas o retos a través de la programacion, para posteriormente
controlar componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos.

El bloque 6 sobre las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se abordara
de manera eminentemente practica. En este bloque, tendran cabida actividades de andlisis e
investigacion que permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes
fisicos de un ordenador, asi como otros dispositivos electronicos de uso habitual (tablets,
smartphones...), planteandose actividades que impliquen el correcto manejo de
herramientas ofimaticas basicas para el procesamiento y la difusién de informaciéon como:
procesadores de textos, editores de presentaciones y hojas de calculo.

El uso de estas tecnologias debera estar presente en todos los bloques,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular,
organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion. Se pondra especial
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atencion en el uso de las redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen
investigacion, se recomienda trabajar textos tecnoldgicos extraidos de Internet, revistas
cientificas o periddicos, consultar paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas
y nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la Energia, empresas de suministro
de energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que muestren la
actividad tecnoldgica andaluza y entidades colaboradoras. Asi mismo, realizar visitas al
exterior, principalmente a espacios del ambito industrial, contribuira a acercar y mejorar el
conocimiento y aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio tecnologico e industrial
andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias
indicadas implicara disponer de los recursos necesarios y adecuados, como ya he
comentado, durante el presente curso, el aula taller esta clausurada por las medidas Covid-
19, para solventar esta problematica usaremos simuladores.

7.3.- Evaluacion Inicial

Los resultados de las evaluaciones iniciales son:

e Tecnologia 2° E.S.O. A. Después de mas de una semana presentando la materia
y explicando algunos conceptos basicos, por ejemplo, qué es la tecnologia,
areas de influencia de la tecnologia, fases del proceso tecnolédgico, realicé
varias tareas con el alumnado para ver el nivel inicial del que partian. Una de
las tareas fue hacer una redaccion sobre algunos videos presentacion de la
materia, charlas coloquio de dichos videos, una pequeiia prueba inicial de
conceptos muy basicos habiendo trabajado antes las preguntas, lectura de
algunos textos cientificos-tecnoldgicos, también hablé de los principales hitos
tecnoldgicos a lo largo de la historia y por ultimo practicamos alguna
observacion de objetos; con todas estas actividades puede comprobar el nivel de
algunas de las competencias del alumnado, como comprension lingiiistica,
competencia digital, competencia en ciencia y tecnologia, expresion cultural o
competencia aprender a aprender. Hay un total de 12 alumnos y el nivel en este
grupo es medio alto, destacaria la falta de Iéxico a la hora de expresarse, en las
pruebas escritas también observé que tienen muchas faltas de ortografia.
Presentan mucho interés por la materia y son muy participativos. En cuanto a la
prueba inicial un 83% la super6 y un 17% no la superaron, de los que no la
superaron, uno fue debido a las faltas de ortografia, la otra nota fue un 4.
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e Tecnologia 2° E.S.O. B. Al igual que en el grupo anterior he llevado a cabo las
mismas actividades y en este caso destacar que el nivel es mas bajo, aunque son
muy participativos. Comentar que tienen muchas dificultades a la hora de
expresarse tanto verbalmente como de manera escrita, tienen muchas faltas de
ortografia, falta de vocabulario, en cuanto a la competencia digital hay que
trabajarla bastante ya que en las pruebas escritas no eran capaces de diferenciar
para qué se usa un procesador de texto o una hoja de célculo. Hay un total de 12
alumnos. En la prueba inicial un % la superd y un % no lo hicieron, y de los
que la superaron notas muy bajas habiendo trabajado anteriormente la prueba.
Las redacciones recogidas presentaban faltas de ortografia bastante
preocupantes, ademas algunos deben mejorar la escritura. Tras esta observacion
inicial, haré determinados cambios metodologicos que recogeré en la
programacion como adaptacion de contenidos y en las pruebas escritas
preguntas mas directas.

e Tecnologia 3° E.S.O. A Muy buen grupo, en general, son bastante trabajadores
y muestran interés hacia la materia. Participan de manera activa sin disturbar.
En las dos primeras semanas, el departamento acordé impartir la Unidad 0 que
versaba sobre electricidad y circuitos eléctricos. Son 18 alumnos, dos de ellos
repetidores.

Tras las evaluaciones iniciales destacar el nivel en general es medio-alto.

Realicé también una pequefia prueba escrita con un 100% de alumnos que la
pasaron con éxito.

e 3°E.S.O. B. Han realizado las mismas actividades iniciales que el otro curso de
3°. Es un grupo formado por 15 alumnos de los cuales uno es repetidor. Hay
seis alumnos que provienen de 2° de Pmar y contintian este aflo, aunque en
tecnologia estan todos integrados. El nivel es bajo y la mayoria presentan poco
interés. Tras repasar algunos contenidos bésicos vistos el afio pasado, la
mayoria no era capaz de resolver problemas o cuestiones planteadas muy
simples. Presentan apatia en general, poco dispuestos a trabajar, con
dificultados en la expresion escrita, oral, en la compresion lectora. En la prueba
escrita el 60% la superd, pero con mi ayuda, aun asi el 40% no lo consiguio6. La
competencia tanto aprender aprender como SIEP estaria en un nivel iniciado, al
igual que la digital. En la programacion haré cambios metodologicos para que
se familiaricen con las nuevas tecnologias o adaptaciones en contenidos en
actividades y pruebas. Todos los alumnos de Pmar tendran adaptaciones en los
exdmenes con preguntas mas directas y mas cortas, hay cinco alumnos que
tienen ACNS.

e Tecnologia 4° E.S.O. A. Muy buen grupo, en general, son muy trabajadores
y muestran interés hacia el aprendizaje y la materia. Participan de manera activa
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sin molestar. En las dos primeras semanas, el departamento acordé impartir la
Unidad 0 sobre electricidad, circuitos eléctricos y hoja de célculos. Son sélo 12
alumnos, uno de ellos repetidor.

Tras las evaluaciones iniciales destacar el nivel en general es alto. Realicé

también una pequeiia prueba escrita con un 92% de alumnos que la pasaron con
éxito y solo un 1% que no la supero.

Tecnologia 4° E.S.O. B. En la evaluacion inicial he realizado las mismas
actividades que para el grupo anterior. Participan y muestran interés hacia la
materia. Tras las evaluaciones iniciales destacar el nivel en general es medio.
Realicé también una pequefia prueba escrita con un 67% de alumnos que la
pasaron con éxito y un 33% que no la supero, aunque las calificaciones no
fueron especialmente bajas. En general alcanzan las competencias basicas,
aunque hay varios alumnos que presentan algunas dificultades en algunas de
ellas sobre todo en la lingtiistica.

Tecnologia 4° E.S.O. C. En la evaluacidn inicial he realizado las mismas
actividades que para el grupo anterior. Participan y muestran interés hacia la
materia aunque son muy habladores y a veces se distraen facilmente. Es un
grupo muy pequefio, sélo 10 alumnos provenientes del curso anterior de ambito
practico de 3° que presentan algunas dificultades en la adquisicion de
competencias sobre todo en la lingiiistica. En general, el nivel es medio-bajo,
suelen participar y estan trabajando a un buen ritmo. Tras las evaluaciones
iniciales destacar el nivel en general es medio-bajo. Realicé también una
pequena prueba escrita con un 50% de alumnos que la pasaron con éxito y el
resto que no la supero.

44




LN

JUNTA UL ANDRLUCTA

CONTERRIA DE EDUCACION, CULTURA ¥ DESORTE

I.E.S. CASTILLO DE TEMPUL

Departamento de Tecnologia

CURSO 2020/2021

8.- Evaluacion e indicadores de seguimiento

8.1.- Criterios de evaluacion y
de 2° E.S.O.y 3° E.S.O.

estandares de aprendizaje evaluables

Segun el Real Decreto1105/2014 de 26 de diciembre, los criterios de evaluacion
quedan relacionados con los estandares de aprendizaje segun los siguientes bloques:

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos

1. Identificar las etapas necesarias para la
creacion de un producto tecnologico desde
su origen hasta su comercializacién
describiendo cada una de ellas, investigando
su influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto
al medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

3. Realizar adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso
tecnologico, respetando la normalizacion
asociada.

4. Emplear las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion para las
diferentes fases del proceso tecnologico.

5. Valorar el desarrollo tecnologico en
todas sus dimensiones.

3,4y 5 2 Orden 14 de Julio de 2016 BOJA

1.1. Disefia un prototipo que da solucion a
un problema técnico, mediante el proceso
de resolucion de problemas tecnologicos.

2.1. Elabora la documentacion necesaria
para la planificacion y construccion del
prototipo.
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Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion Estandares de
aprendizaje evaluables

Bloque 2. Expresion y

comunicacion técnica

1. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

2. Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnologicos.

3. Explicar mediante documentacioén
técnica las distintas fases de un producto
desde su disefio hasta su comercializacion.

4. Conocer y manejar los principales
instrumentos de dibujo técnico.

5. Representar objetos mediante
aplicaciones de diserio asistido por
ordenador.

4y 5 2 Orden 14 de julio de 2016 BOJA

1.1. Representa mediante vistas y
perspectivas objetos y sistemas técnicos,
mediante croquis y empleando criterios
normalizados de acotacion y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnologicos.

2.2. Produce los documentos necesarios
relacionados con un prototipo empleando
cuando sea necesario software especifico de

apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de
los materiales de uso técnico comparando
sus propiedades.

Criterios de evaluacion

| Esténdares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Materiales de uso técnico

1. Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la construccion de
objetos tecnoldgicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola con las
propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

2. Manipular y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un
objeto, respetando sus caracteristicas y
empleando técnicas y herramientas

1.1. Explica como se puede identificar las
propiedades mecénicas de los materiales de
uso técnico.

2.1. Identifica y manipula las herramientas
del taller en operaciones bésicas de
conformado de los materiales de uso
técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller
con especial atencion a las normas de
seguridad y salud.
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adecuadas con especial atencion a las
normas de seguridad y salud.

3. Conocer y analizar la clasificacion y
aplicaciones mds importantes de los
materiales de uso técnico.

4. Identificar los diferentes materiales con
los que estan fabricados objetos de uso

habitual.

3y 4 2 Orden 14 de julio de 2016 BOJA

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

1. Analizar y describir los esfuerzos a los
que estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos.

2. Observar y manejar operadores
mecanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una estructura.

3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas.

4. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes eléctricas
bésicas.

5. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar circuitos con
operadores elementales.

6. Diseriar, construir y controlar soluciones
técnicas a problemas sencillos, utilizando

mecanismos y Circuitos.

7. Conocer y valorar el impacto

1.1. Describe apoyandote en informacion
escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran las
tipologias de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y
la transmision de los mismos en los
elementos que configuran la estructura.

2.1. Describe mediante informacion escrita
y grafica como transforma el movimiento o
lo transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacién de transmision de
distintos elementos mecanicos como las
poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos
que configuran una maquina o sistema
desde el punto de vista estructural y
mecanico.

2.4. Simula mediante software especifico y
mediante simbologia normalizada circulitos
mecanicos.
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medioambiental de la generacion,
transporte, distribucion y uso de la energia,
fomentando una mayor eficiencia y ahorro
energético.

6y 7 2 Orden 14 de julio de 2016 BOJA

3.1. Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas
bésicas.

3.3. Disefia utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los elementos
que lo configuran.

4.1. Manipula los instrumentos de medida
para conocer las magnitudes eléctricas de
circuitos basicos.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas, zumbadores,
diodos led, motores, baterias y conectores.

Criterios de evaluacion

Justificacion nuevo bloque Orden 14 julio
2016

Bloque 5. Iniciacion a la programacion y sistemas de control

1. Conocer y manejar un entorno de
programacion distinguiendo sus partes mas
importantes y adquirir las habilidades y los
conocimientos necesarios para elaborar
programas informaticos sencillos utilizando
programacion grafica por bloques de
instrucciones.

2. Analizar un problema y elaborar un
diagrama de flujo y programa que lo
solucione.

3. ldentificar sistemas automaticos de uso
cotidiano.

4. Elaborar un programa estructurado para
el control de un prototipo.

Se ha incorporado este bloque porque
consideramos que debe servir de
introduccion al bloque siguiente.

Programas. Programacion grafica por
bloques de instrucciones. Bloques de
programacion. Control de flujo de
programa. Interaccion con el usuario y
entre objetos. Introduccion a los sistemas
automaticos cotidianos: sensores,
elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos sencillos.
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Criterios de evaluacion |
Bloque 6. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién

1. Distinguir las partes operativas de un 1.1. Identifica las partes de un ordenador y
equipo informatico. es capaz de sustituir y montar piezas clave.
2. Utilizar de forma segura sistemas de 1.2. Instala y maneja programas y software
intercambio de informacion. basicos.

3. Utilizar un equipo informatico para 1.3. Utiliza adecuadamente equipos
elaborar y comunicar proyectos técnicos. informaticos y dispositivos electronicos.

4. Aplicar las destrezas basicas para 2.1. Maneja espacios web, plataformas y
manejar sistemas operativos, distinguiendo | otros sistemas de intercambio de

software libre de privativo. informacion.

5. Aplicar las destrezas basicas para 2.2. Conoce las medidas de seguridad
manejar herramientas de ofimdtica aplicables a cada situacion de riesgo.
elementales (procesador de textos, editor de
presentaciones y hoja de cadlculo). 3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos

informaticos, y es capaz de presentarlos y

6. Conocer el concepto de internet, su difundirlos.

estructura, funcionamientos y sus servicios
basicos, usandolos de forma segura y
responsable.

7. Utilizar Internet de forma segura para
buscar, publicar e intercambiar
informacion a través de servicios web,
citando correctamente el tipo de licencia
del contenido (copyright o licencias
colaborativas).

8. Valorar el impacto de las nuevas
tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad actual.

4,5, 6,7y 8 2 Orden 14 de julio de 2016
BOJA

49




A I.E.S. CASTILLO DE TEMPUL
A"

JUNTA UL ANDRLUCTA

CONTERRIA DE EDUCACION, CULTURA ¥ DESORTE

Departamento de Tecnologia

CURSO 2020/2021

Estos criterios de evaluacion y estdndares de aprendizajes evaluables se concretan
para 2° E.S.O. y para 3° E.S.O. en los siguientes criterios de evaluacion por Unidad
Didéctica.

.- Para 2° E.S.O.

UNIDAD 1: Tecnologia. El proceso tecnologico

- Cita ejemplos de necesidades humanas y de productos tecnoldgicos que pretenden
satisfacerlas.

- Enumera las ventajas e inconvenientes de algunos productos tecnologicos
representativos.

- Descubre en el entorno cotidiano problemas que podrian resolverse con un producto
tecnologico.

- Analiza, de acuerdo con una pauta determinada, la constitucion fisica, el funcionamiento,
las aplicaciones practicas, etc., de distintos objetos tecnologicos.

- Comunica las ideas y sugerencias a los compaifieros del equipo de trabajo.

- Reparte tareas, toma decisiones y asigna responsabilidades en el grupo de trabajo.

- Disefia objetos sencillos y los representa mediante dibujos, incluyendo las
especificaciones necesarias para que otra persona sea capaz de fabricarlos.

- Planifica la forma en la que se va a llevar a cabo la fabricacion de un objeto.

- Fabrica piezas y objetos sencillos con cartén y pegamento, empleando para ello la regla,
las tijeras y el cuter.

- Respeta las normas de seguridad e higiene en el trabajo dentro del aula taller.

UNIDAD 2: Expresion y comunicacion grdfica

- Describe, utilizando distintas técnicas y soportes, algunas de las caracteristicas
funcionales de un objeto.

- Representa a mano alzada objetos empleando las vistas necesarias para poder describir
las partes y elementos fundamentales que lo constituyen, o bien recurriendo a la
perspectiva, cuando se vea necesario.

- Valora la pulcritud, la sencillez, la creatividad, el sentido estético, la armonia... en la
realizacion de los documentos y proyectos técnicos.

- Mide y traza piezas utilizando correctamente los instrumentos adecuados para cada
material.

- Utiliza un editor grafico para crear o retocar imagenes digitales.

- Elabora informes técnicos sencillos sobre los objetos que fabrica en el aula de
Tecnologia: bocetos, presupuesto, detalles constructivos, etc.
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UNIDAD 3: Materiales

- Reconoce los materiales de los que estan hechos los objetos que nos rodean.

- Selecciona correctamente los materiales y las herramientas a emplear en la construccion
de los distintos objetos y sistemas técnicos.

- Utiliza correctamente las herramientas manuales y las técnicas necesarias, en la
construccion de los objetos y sistemas técnicos que se requieren para el desarrollo de los
proyectos.

- Respeta las normas y los criterios establecidos para el uso y control de las herramientas y
materiales del aula de Tecnologia.

- Persevera ante las dificultades y los obstaculos encontrados en el desarrollo del proyecto
técnico.

- Fabrica piezas que se ajustan a una serie de especificaciones previas (dimensiones,
material, etcétera) empleando las herramientas y técnicas adecuadas.

UNIDAD 4: La madera y sus derivado

- Enumera las principales propiedades de la madera.

- Identifica distintos tipos de madera en objetos de uso habitual.

- Construye piezas y objetos con madera, empleando las técnicas basicas de conformacion,
corte y union de forma correcta y con seguridad.

- Describe los principales procesos de fabricacion industrial con madera y reconoce objetos
fabricados con ellos.

- Respeta las normas de seguridad en la manipulacion de materiales y herramientas.

- Expone las ventajas del reciclado de materiales y justifica su necesidad.

UNIDAD 5: Materiales metdlicos

- Enumera las principales propiedades de los materiales metalicos.

- Identifica distintos tipos de metéalicos en objetos de uso habitual.

- Construye piezas y objetos con metales, empleando las técnicas basicas de conformacion,
corte y unioén de forma correcta y con seguridad.

- Describe los principales procesos de fabricacion industrial con metales y reconoce
objetos fabricados con cada uno de ellos.

- Respeta las normas de seguridad en la manipulacion de materiales y herramientas.

- Expone las ventajas del reciclado de materiales y justifica su necesidad.
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UNIDAD 6: Estructuras y mecanismos

Enumera los principales problemas que resuelven las estructuras y cita ejemplos de
estructuras que solucionan cada uno de ellos.

Reconoce los principales elementos que componen una estructura.

Enumera los principales tipos de esfuerzo a los que se ven sometidos las columnas, los
pilares, los tirantes y otros elementos resistentes.

Disefia y construye estructuras sencillas (rampas, torres, puentes, gruas, etc.) de formas y
de materiales diferentes, y con distintos efectos.

Aumenta, mediante triangulacion o cualquier otro procedimiento, la resistencia de una
estructura.

Disefia y construye objetos, mecanismos y sistemas técnicos, para resolver los problemas
tecnoldgicos que se plantean en la unidad.

Comprueba el funcionamiento adecuado de los distintos objetos y sistemas técnicos
construidos para la resolucion de los problemas planteados.

Identifica los componentes mecénicos mas representativos de los que se encuentran en el
aula taller e indica cudl es el uso que se le puede dar a cada uno de ellos.

Selecciona y combina los componentes mas adecuados para construir una maquina o un
dispositivo que realice una determinada accion.

Resuelve problemas numéricos relacionados con los contenidos que se tratan en la
unidad: ventaja mecdnica, relacion de transmision, etc.

Reconoce los principales mecanismos (palanca, polea, leva, biela, etc.) y explica su
funcionamiento y su utilidad.

Predice los movimientos de los componentes de un sistema formado por varios
mecanismos.

Anima un mecanismo a partir de una coleccioén de imagenes fijas.

UNIDAD 7: Electricidad

Identifica los elementos fundamentales de un circuito eléctrico, y su funcion dentro de é1.
Realiza montajes de circuitos eléctricos sencillos en corriente continua, empleando pilas,
interruptores, resistencias, bombillas y motores, como respuesta a un fin predeterminado.
Conoce y respeta las normas de funcionamiento y seguridad para la realizacién de
actividades en el aula taller.

Identifica los componentes eléctricos mas representativos de los que se encuentran
disponibles en el aula taller e indica cudl es el uso que se le puede dar a cada uno de ellos.
Monta circuitos eléctricos a partir de los correspondientes esquemas.

Dibuja esquemas eléctricos a partir de los correspondientes circuitos montados.

Disefia y construye componentes eléctricos para resolver los problemas tecnolégicos que
se plantean en la unidad.

Simula el funcionamiento de circuitos eléctricos sencillos con la ayuda de un programa.
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UNIDAD 8: El ordenador

Identifica los componentes fundamentales del ordenador y sus periféricos, explicando su
mision en el conjunto.

Conoce la configuracion minima necesaria para el funcionamiento de un ordenador
personal.

Maneja el teclado, el raton y otros soportes de entrada.

Conoce y respeta las normas y criterios establecidos para el uso de los ordenadores y
demas recursos del aula de informatica.

Realiza las operaciones mas habituales en el sistema operativo: arrancar aplicaciones,
abrir y cerrar ventanas, localizar archivos, etc.

Arranca y cierra correctamente los programas utilizados para desarrollar los contenidos
de la unidad.

Utiliza algunos accesorios del sistema operativo: calculadora, editor de notas, reproductor
multimedia, etc.

Identifica las principales funciones y posibilidades de los procesadores de textos.
Imprime documentos completos, asi como algunas de sus paginas.

Crea, almacena y recupera documentos sencillos.

Realiza las operaciones habituales con bloques de texto: seleccionar, cortar, copiar y
borrar.

Disefia documentos utilizando sangrias, tabuladores, alineaciones, encabezados y pies de
pagina, tipo, tamario y estilo de letra, etcétera.

Crea documentos que contienen textos, imagenes y tablas.

Intercambia informacioén entre documentos.

UNIDAD 9: Internet

Reconoce los principales componentes de una red local y sabe como conectarlos.

Sabe manejar un navegador: carga, imprime y guarda paginas web o elementos
contenidos en ellas.

Localiza informacion en la red relacionada con un tema estipulado de antemano.
Selecciona entre distintas informaciones, y explica el criterio o los criterios empleados
para llevar a cabo la seleccion.

Elabora documentos que contienen elementos (textos, tablas, imagenes) obtenidos en
internet.

Envia y recibe mensajes de correo electronico utilizando el servicio de correo web.
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.- Para 3° E.S.O.

UNIDAD 1: Materiales de construccion

- Identifica los distintos materiales de construccion.

- Sabe diferenciar las propiedades de los materiales de construccion. Torsidon, compresion,
dureza, fragilidad, densidad.

- Conoce los materiales pétreos. Tipos de rocas. Las mas utilizadas en construccion:
granitos, calizas, areniscas, pizarras y marmoles. Aridos: arenas, gravas y cantos rodados

- Conoce los materiales aglutinantes. Materiales conglomerantes (yeso, cemento y cal).
Morteros (mezcla de aglomerantes). Hormigones, tipos de hormigones y hormigén armado.
- Conoce los materiales compuestos. Materiales conglomerantes (yeso, cemento y cal).
Morteros (mezcla de aglomerantes). Hormigones, tipos de hormigones y hormigén armado.
- Conoce las ceramicas y vidrios. Materiales cerdmicos: porosos e impermeables.
Propiedades. Los vidrios y su proceso de laminado.

- Sabe el impacto medioambiental de los materiales de construccion. Reutilizar, reciclar.

Unidad 2: Materiales de uso técnico: los pldasticos

- Enumera las principales propiedades de los materiales plasticos.

- Identifica distintos tipos de plésticos en objetos de uso habitual.

- Construye piezas y objetos con plasticos, empleando las técnicas basicas de
conformacion, corte y unioén de forma correcta y con seguridad.

- Fabrica un objeto empleando envases, laminas, tapones, etc., procedentes de objetos de
plastico desechados.

- Describe los principales procesos de fabricacion industrial con plasticos y reconoce
objetos fabricados con cada uno de ellos.

- Respeta las normas de seguridad en la manipulacion de materiales y herramientas.

- Explica la diferencia entre fibras, hilos y tejidos.

- Cita ejemplos de fibras vegetales, animales, minerales y sintéticas.

- Expone las ventajas del reciclado de materiales y justifica su necesidad.

- Selecciona el material méas adecuado para una determinada aplicacion.

- Identifica los materiales de construccion mas habituales.

- Conoce y describe las principales propiedades de los materiales de construccion mas
habituales y el uso al que habitualmente se destinan.

- Explica la procedencia y la forma de fabricacién de los materiales cerdmicos y de los
vidrios.

54




LN

JUNTA UL ANDRLUCTA

CONTERRIA DE EDUCACION, CUL

FURA ¥ CESORTE

I.E.S. CASTILLO DE TEMPUL
Departamento de Tecnologia %

CURSO 2020/2021

Wy gy
Qs /\(KlHkE

<
8
WS
W

Construye objetos con distintos materiales reciclados, empleando las técnicas y las
herramientas adecuadas.

Respeta las normas de seguridad en la manipulacion de materiales, herramientas y
maquinas.

Unidad 3: Mecanismos y maquinas

Disefia y construye objetos, mecanismos y sistemas técnicos, para resolver los problemas
tecnoldgicos que se plantean en la unidad.

Comprueba el funcionamiento adecuado de los distintos objetos y sistemas técnicos
construidos para la resolucion de los problemas planteados.

Identifica los componentes mecanicos mas representativos de los que se encuentran en el
aula taller e indica cudl es el uso que se le puede dar a cada uno de ellos.

Selecciona y combina los componentes mds adecuados para construir una maquina o
dispositivo que realice una determinada accion.

Resuelve problemas numéricos relacionados con los mecanismos que se describen en la
unidad.

Predice los movimientos de los componentes de un sistema formado por varios
mecanismos.

Unidad 4: Circuitos eléctricos

Identifica los componentes eléctricos descritos en la unidad y conoce su funcion dentro
de un circuito.

Interpreta esquemas eléctricos y realizar montajes a partir de ellos.

Mide correctamente intensidades, tensiones y resistencias utilizando un polimetro, digital
o analégico.

Disefia circuitos eléctricos y simula su funcionamiento, empleando el software adecuado
para ello.

Resuelve problemas numéricos relacionados con los contenidos que se desarrollan en la
unidad.

Respeta las normas y precauciones de seguridad en el manejo de corrientes eléctricas.

Unidad 5: Programacion

- Sabe lo que es un lenguaje de programacion.

- Conoce qué es Processing.

- Sabe instalar Processing en distintas plataformas.

- Resuelve problemas de programacion usando Processing.

- Conoce el funcionamiento de Processing.

- Sabe programar con processing usando variables y funciones, repeticiones y bucles.
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- Disefiara su primer programa: “Hola Mundo”.

- Sabe dibujar con processing usando los comandos mas conocidos. El color en una patalla
de ordenador.

- Resuelve problemas de trabajos con imagenes.

- Disefia y resuelve problemas de eventos con processing manejando el teclado y raton.

Unidad 6: Control de circuitos electronicos

- Valora como es el mundo digital que le rodea.

- Sabe y conoce lo que es el codigo binario.

- Resuelve conversiones de binario a decimal y viceversa.

- Conoce las funciones 16gicas del Algebra de Boole.

- Sabe disefiar y resolver problemas con funciones logicas.

- Implementa los problemas resueltos de funciones ldgicas con puertas ldgicas.

- Valora el uso del ordenador como dispositivo de control. Arduino.

- Sabe y conoce el uso de Arduino como una tarjeta controladora.

- Identifica los componentes de una placa aruduino.: Alimentacion, USB y clavijas de
alimentacion, Entradas y salidas y Arduino IDE.

- Reconoce el software de Arduino: Controladores, drivers, estructura.

- Maneja las salidas digitales de Arduino: Ledes, placa protoboard, sonidos, altavoz,
zumbador, altavoz pizoeléctrico.

- Maneja las entradas digitales de Arduino: Variables, tipos de datos, array, ambito de las
variables, condicional y trabajar con bulces.

- Sabe resolver problemas con Arduino.

- Programa en Arduino usando variables, comandos condicionales y bucles, verificando y
corrigiendo errores.

- Controla el uso de simuladores de Arduino como Tinkercad.

Unidad 7: Sensores

- Conoce qué es y qué hace un sensor.- Sabe la diferencia entre sensores de luz y de
infrarrojos.

- Conoce los sensores de posicion, temperatura y de proximidad.

- Conoce los sensores de luz. LDR.

- Conoce los sensores de infrarrojos. Fotodiodos, fototransistores.

- Conoce los sensores de sonido.

- Conoce los sensores de distancia. Ultrasonidos.

- Conoce los sensores de proximidad. Finales de carrera y pulsadores. Sensores magnéticos
y capacitivos.
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- Conoce los sensores de temperatura. RTD, termopares y termistores.
- Disefa y es capaz de realizar un montaje de circuitos con sensores en Arduino a través de
un simulador como el Tinkercad.

Unidad 8: Control automadtico y robotica

- Describe por escrito, y con la ayuda de graficos y prototipos o maquetas didacticas, el
funcionamiento del sistema de control de algunas maquinas
representativas:lavadora,automdvil, etcétera.

- Disefia y construye distintos tipos de sensores que incluyen componentes
electronicos:transistores, LDR, termistores, etc.

- Desarrolla un programa de ordenador que controla el funcionamiento autonomo de una
maquina ciclica.

- Monta un dispositivo provisto de uno o varios sensores, para adquirir informacion en el
entorno en el que actua.

- Comprende el funcionamiento de circuitos electronicos caracteristicos que responden
frente a alglin cambio en las condiciones del entorno (humedad, luminosidad, temperatura,
etc.).

- Resuelve, mediante la combinacion de diversos operadores mecanicos, los problemas de
transmision y/o transformacion de movimiento que surjan con motivo de la necesidad de
dotar de movimiento a alglin objeto o sistema técnico.

Unidad 9: Publicacion e intercambio de informacion en internet y hoja de cdlculo

Emplea el ordenador como instrumento para comunicarse: mantenimiento de
conversaciones, envio de mensajes instantaneos, envio de archivos, participacion en
blogs y redes sociales, etc.

- Obtiene y configura una cuenta de correo electronico.

- Realiza las operaciones mas habituales asociadas al uso del correo electronico: redaccion,
envio y recepcion de mensajes, almacenamiento, eliminacion, envio de ficheros adjuntos,
etc.

- Utiliza algunas de las posibilidades avanzadas del gestor de correo: agenda de
direcciones, grupos de correo, filtros y reglas de correo.

- Crea un blog para publicar y compartir opiniones con otros usuarios de internet.

- Administra un blog: crea una nueva entrada, cambia el nombre del blog, afiade nuevos
miembros, etc.

- Conoce los riesgos que encierra el uso de las redes sociales asi como la manera de
prevenirlos o evitarlos.

- Crea, comparte y accede a documentos on line.
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- Identifica problemas que pueden ser resueltos con la ayuda de una hoja de célculo.

- Crea, almacena y recupera hojas de calculo que contienen férmulas sencillas.

- Utiliza adecuadamente los paréntesis y los operadores en la introduccion de formulas.

- Introduce, corta, copia, borra y mueve informacioén en una hoja de calculo.

- Mejora el aspecto de una hoja de calculo: anadiendo lineas, colores, sombreados,
cambiando el formato de los nlimeros, el tipo de alineacidon, insertando imégenes, etc.

- Genera graficos a partir de un conjunto de datos.

- Imprime la informacioén contenida en una hoja de calculo.

- Elabora presupuestos con la hoja de célculo.

- Aplica la hoja de calculo en la resolucion de problemas y situaciones que puedan surgir
durante la realizacion de proyectos.
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8.2.- Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
de 4° E.S.O.

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

1. Analizar los elementos y sistemas que | 1.1. Describe los elementos y sistemas

configuran la comunicacion alambrica e | fundamentales que se utilizan en la

inaldmbrica. comunicacion alambrica e inalambrica.

2. Acceder a servicios de intercambioy | 1.2. Describe las formas de conexion en
publicacion de informacion digital con la comunicacién entre dispositivos
criterios de seguridad y uso responsable. | digitales.

3. Elaborar sencillos programas 2.1. Localiza, intercambia y publica

informaticos. informacion a través de Internet
empleando servicios de localizacion,

4. Utilizar equipos informaticos. comunicacion intergrupal y gestores de

transmisioén de sonido, imagen y datos.
5. Conocer las partes basicas del
funcionamiento de las plataformas de 2.2. Conoce las medidas de seguridad
objetos conectados a Internet, valorando | aplicables a cada situacion de riesgo.
su impacto social.
3.1. Desarrolla un sencillo programa
informatico para resolver problemas
utilizando un lenguaje de programacion.

4.1. Utiliza el ordenador como
herramienta de adquisicion e
interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los
5 2 Orden 14 de julio de 2016 BOJA datos obtenidos.

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
1. Describir los elementos que componen | 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas

las distintas instalaciones de una en una vivienda.
vivienda y las normas que regulan su
disefo y utilizacion. 1.2. Interpreta y maneja simbologia de

instalaciones eléctricas, calefaccion,
2. Realizar disenos sencillos empleando | suministro de agua y saneamiento, aire
la simbologia adecuada. acondicionado y gas.
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3. Experimentar con el montaje de
circuitos basicos y valorar las
condiciones que contribuyen al ahorro
energético.

4. Evaluar la contribucion de la
arquitectura de la vivienda, sus

instalaciones y de los habitos de
consumo al ahorro energético.

2.1. Disena con ayuda de software
instalaciones para una vivienda tipo con
criterios de eficiencia energética.

3.1. Realiza montajes sencillos y
experimenta y analiza su
funcionamiento.

4.1. Propone medidas de reduccion del
consumo energético de una vivienda.

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Electrénica

1. Analizar y describir el funcionamiento
y la aplicacion de un circuito electronico
y sus componentes elementales.

2. Emplear simuladores que faciliten el
disefio y permitan la practica con la
simbologia normalizada.

3. Experimentar con el montaje de
circuitos elementales y aplicarlos en el
proceso tecnologico.

4. Realizar operaciones logicas
empleando el algebra de Boole en la
resolucion de problemas tecnologicos
sencillos..

5. Resolver mediante puertas logicas
problemas tecnologicos sencillos.

6. Analizar sistemas automaticos,
describir sus componentes. 7. Montar
circuitos sencillos.

1.1. Describe el funcionamiento de un
circuito electronico formado por
componentes elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y
funciones de componentes basicos:
resistor, condensador, diodo y transistor.

2.1. Emplea simuladores para el disefio y
analisis de circuitos analdgicos basicos,
empleando simbologia adecuada.

3.1. Realiza el montaje de circuitos
electronicos basicos disefiados
previamente.

4.1. Realiza operaciones logicas
empleando el dlgebra de Boole.

4.2. Relaciona planteamientos 16gicos
con procesos técnicos.

5.1. Resuelve mediante puertas ldgicas
problemas tecnologicos sencillos.

6.1. Analiza sistemas automaticos,
describiendo sus componentes.
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| | 7.1. Monta circuitos sencillos. |

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 4. Control y roboética

1. Analizar sistemas automaticos, 1.1. Analiza el funcionamiento de

describir sus componentes automatismos en diferentes dispositivos

técnicos habituales, diferenciando entre

2. Montar automatismos sencillos. lazo abierto y cerrado.

3. Desarrollar un programa para 2.1. Representa y monta automatismos

controlar un sistema automatico o un sencillos.

robot y su funcionamiento de forma

autonoma. 3.1. Desarrolla un programa para

controlar un sistema automatico o un
4. Manejar programas de diserio asistido | robot que funcione de forma autonoma
por ordenador y productos y adquirir las | en funcion de la realimentacion que
habilidades y los conocimientos basicos | recibe del entorno.

para manejar el software que controla
una impresora 3D.

5. Conocer el funcionamiento de una
impresora 3D y diseriar e imprimir
piezas necesarias en el desarrollo de un
proyecto tecnologico.

6. Valorar la importancia que tiene para
la difusion del conocimiento tecnologico
la cultura libre y colaborativa.

4, 5y 6 2 Orden 14 de julio de 2016
BOJA

Criterios de evaluacion \ Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 5. Neumadtica e hidraulica

1. Conocer las principales aplicaciones 1.1. Describe las principales aplicaciones
de las tecnologias hidraulica y de las tecnologias hidraulica y
neumatica. neumatica.

2. Identificar y describir las 2.1. Identifica y describe las
caracteristicas y funcionamiento de este | caracteristicas y funcionamiento de este
tipo de sistemas. tipo de sistemas.
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3. Conocer y manejar con soltura la
simbologia necesaria para representar
circuitos.

4. Experimentar con dispositivos
neumaticos y simuladores informaticos.

5. Disenar sistemas capaces de resolver
un problema cotidiano utilizando

energia hidraulica o neumatica.

5 2 Orden 14 de julio de 2016 BOJA

3.1. Emplea la simbologia y
nomenclatura para representar circuitos
cuya finalidad es la de resolver un
problema tecnologico.

4.1. Realiza montajes de circuitos
sencillos neumaticos e hidraulicos bien
con componentes reales o mediante
simulacion.

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 6. Tecnologia y sociedad

1. Conocer la evolucion tecnoldgica a lo
largo de la historia.

2. Analizar objetos técnicos y
tecnoldgicos mediante el analisis de
objetos.

3. Valorar la repercusion de la tecnologia
en el dia a dia.

1.1. Identifica los cambios tecnoldgicos
mas importantes que se han producido a
lo largo de la historia de la humanidad.

2.1. Analiza objetos técnicos y su
relacion con el entorno, interpretando su
funcion historica y la evolucion
tecnologica.

3.1. Elabora juicios de valor frente al
desarrollo tecnologico a partir del
analisis de objetos, relacionado inventos
y descubrimientos con el contexto en el
que se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones
tecnoldgicas, econdmicas y sociales en
cada periodo histdrico ayudandote de
documentacion escrita y digital.

.- Para 4° E.S.O.

Unidad 1: Instalaciones en vivienda

- Identifica y explica la funciéon de los principales componentes de las instalaciones
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eléctrica, de agua corriente y de calefaccion de una vivienda.

- Realiza montajes eléctricos sencillos: base de enchufes, conexion de un cable a una
clavija, punto de luz con un interruptor, etcétera.

- Interpreta planos sencillos de distintas instalaciones en una vivienda.

- Resuelve problemas numéricos relacionados con los contenidos que se desarrollan en la
unidad.

Conoce y aplica las medidas de seguridad encaminadas a evitar accidentes eléctricos.

Unidad 2: Hardware y software

- Identifica los componentes fundamentales del ordenador y sus periféricos, explicando su
mision en el conjunto.

- Conoce la configuracion minima necesaria para el funcionamiento de un ordenador
personal.

- Maneja el teclado, el raton y otros soportes de entrada.

- Conoce y respeta las normas y criterios establecidos para el uso de los ordenadores y
demas recursos del aula de informatica.

- Realiza las operaciones mas habituales en el sistema operativo: arrancar aplicaciones,
abrir y cerrar ventanas, localizar archivos, etc.

- Arranca y cierra correctamente los programas utilizados para desarrollar los contenidos
de la unidad.

- Utiliza algunos accesorios del sistema operativo: calculadora, editor de notas, reproductor
multimedia, etc.

- Identifica las principales funciones y posibilidades de los procesadores de textos.

- Imprime documentos completos, asi como algunas de sus paginas.

- Crea, almacena y recupera documentos sencillos.

- Realiza las operaciones habituales con bloques de texto: seleccionar, cortar, copiar y
borrar.

- Disefia documentos utilizando sangrias, tabuladores, alineaciones, encabezados y pies de
pagina, tipo, tamario y estilo de letra, etcétera.

- Crea documentos que contienen textos, imagenes y tablas e intercambia informacion
entre documentos.

Unidad 3: Diserio asistido por ordenador

- Diferencia entre una imagen de mapa de bits y una imagen vectorial.

- Reconoce distintos formatos de archivos gréaficos: jpg, bmp, tiff, ai, dwg, dxf, etcétera y
los programas a los que estan asociados.

- Dibuja planos sencillos empleando un editor gréafico vectorial.
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- Traza planos sencillos con la ayuda de un programa de CAD.

- Emplea capas para incorporar textos, cotas, sombras, etc., en dibujos elaborados con un
programa de CAD.

- Imprime plantillas y planos elaborados con editores graficos y programas de CAD.

Unidad 4: Electricidad y electronica

- Identifica los bloques de entrada, salida y proceso en un sistema electronico real.

- Monta un sistema electrénico sencillo usando bloques de entrada, salida y proceso.

- Mide con precision magnitudes eléctricas y realiza los célculos necesarios para conocer
magnitudes derivadas.

- Maneja correctamente el polimetro para realizar verificaciones de componentes
electronicos.

- Comprende el funcionamiento de circuitos electronicos analogicos sencillos e interviene
sobre ellos para modificarlos.

- Suelda correctamente componentes electronicos mediante el estafiador.

- Reconoce los componentes basicos de un circuito electronico, tanto real como
esquematico, e indica la funcidon que desempena cada uno de ellos.

- Monta un circuito electronico a partir de un esquema dado.

- Respeta las normas y las precauciones de seguridad en el manejo de corrientes eléctricas.

- Participa activamente en la planificacion y ejecucion de los proyectos técnicos.

Unidad 5: Control y robdtica
- Describe por escrito, y con la ayuda de graficos y prototipos o maquetas didacticas, el

funcionamiento del sistema de control de algunas méquinas representativas: lavadora,
automovil, etcétera.

- Disefia y construye distintos tipos de sensores que incluyen componentes electronicos:
transistores, LDR, termistores, etc.

- Desarrolla un programa de ordenador que controla el funcionamiento autonomo de una
maquina ciclica.

- Monta un dispositivo provisto de uno o varios sensores, para adquirir informacién en el
entorno en el que actua.

- Comprende el funcionamiento de circuitos electronicos caracteristicos que responden
frente a algun cambio en las condiciones del entorno (humedad, luminosidad,
temperatura, etc.).

- Resuelve, mediante la combinacion de diversos operadores mecanicos, los problemas de
transmision y/o transformacion de movimiento que surjan con motivo de la necesidad de
dotar de movimiento a alglin objeto o sistema técnico.
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Unidad 6: Neumadtica y robotica

- Cita algunas aplicaciones representativas de las tecnologias hidraulica y neumatica.

- Identifica los componentes hidraulicos y neumaticos més representativos de los que se
encuentran disponibles en el aula taller, e indica cudl es el uso que se le puede dar a cada
uno de ellos.

- Resuelve problemas numéricos relacionados con los conceptos de presion, potencia y
caudal.

- Conoce los elementos de una instalacién neumaética asi como su simbologia.

- Interpreta un circuito neumatico y monta circuitos basicos a partir de un esquema dado.

- Mantiene el lugar de trabajo limpio durante el proceso de trabajo y lo ordena una vez
terminada la tarea.

Unidad 7: Tecnologia de la comunicacion. Internet

Define el significado de algunos términos bésicos relativos a las telecomunicaciones.
Describe un sistema de comunicaciones via satélite y otro de telefonia movil terrestre,
explicando los principios de funcionamiento.

- Indica las principales analogias y diferencias entre los sistemas de comunicacion por

cable y los sistemas de comunicacion inaldmbricos.

- Identifica los elementos basicos de los diferentes sistemas de comunicacion inalambricos.
- Identifica los elementos y los componentes necesarios para el montaje de una red local de
ordenadores, provista de acceso a internet.

Unidad 8: La tecnologia y su desarrollo historico

- Conoce los hitos fundamentales del desarrollo tecnologico: Revolucion Agricola, Edad
del Hierro, Revolucion Industrial, etcétera.

- Ordena cronoldgicamente algunos hechos significativos en la historia de la tecnologia.

- Describe la evolucién de algunos objetos técnicos, valorando su implicacion en los
cambios sociales y laborales.

- Explica las razones que hacen necesario un objeto o servicio tecnoldgico y valora los
efectos positivos y negativos de su fabricacion, uso y desecho sobre el medio ambiente y el
bienestar de las personas.

- Participa y muestra interés en las discusiones de grupo, aportando ideas, respetando las
de los demas y aceptando las decisiones tomadas por consenso.
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8.3.- Criterios e instrumentos de evaluacion.

En el proceso de evaluacion continua se deberan considerar los siguientes aspectos:

Evaluacion inicial: se realiza al comenzar una nueva fase de aprendizaje y en ella

se pretende valorar el grado de los conocimientos previos que tiene el alumnado.

aprend

Evaluacion formativa: se realiza a lo largo de todo el proceso de ensefianza-
izaje. Se valoran los progresos y dificultades mediante la observacion sistematica y

el registro de las observaciones.

aprend
objetiv

Evaluacion sumativa: se realiza a la finalizacion de cada fase de ensefianza-
izaje. Se valoran los tipos y grados de aprendizaje alcanzados en relacion con los
os y las competencias bdasicas propuestas. Se realiza mediante la observacion,

registro e interpretacion de las respuestas del alumnado a preguntas y situaciones que

exigen

mismo

la utilizacion de los contenidos aprendidos.

Desde el departamento de Tecnologia asignaremos a cada criterio de evaluacion el
peso sobre la nota final. Para superar la materia, el alumnado debe adquirir y

superar la mayoria de los criterios de evaluacion vistos en el curso.

Para evaluar cada uno de los criterios, usaré los siguientes instrumentos:

El trabajo diario de casa (laminas, actividades, ejercicios,...).

El trabajo diario de clase (intervenciones en la pizarra, participacion en clase).
Revision cuaderno alumnado (orden y limpieza, que esté al dia,...).
Contestacion a preguntas orales.

Practicas de la materia. Dichas prdcticas sustituyes a los proyectos de disefio y
construccion de cursos anteriores. Las prdcticas se realizardn de manera
individual y se usaran simuladores y herramientas digitales. De manera
excepcional podrdn ser grupales usando herramientas compartidas pero sin
llegar a reunirse presencialmente.

Trabajos de investigacion presentados individualmente o en grupo.
Examenes y otras pruebas previamente programadas.

Las pruebas se valoraran hasta un méximo de 6 puntos, dentro de estas pruebas

estan incluidas las pruebas escritas, pruebas orales, presentaciones y trabajos de
investigacion.

Los proyectos que se realizan como practicas hasta un maximo de 2 puntos.
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En el centro existe una rubrica estandarizada para evaluar el cuaderno, que se usara
para todas las materias, y como maximo se obtendra 1 punto del total de la nota.

En cuanto a las tareas se tendran en cuenta hasta un maximo de 1 punto, entre ellas
incluimos el trabajo diario de clase y tareas de casa.

La valoracion se hara en los términos de: insuficiente (In) — 1, 2, 3 y 4; Suficiente
(Sf) — 5; Bien (Bi) — 6; Notable (Nt) — 7 u 8; Sobresaliente (Sb) —9 0’10.

Como medida para intentar corregir las faltas de ortografias por parte del alumnado
en las pruebas escritas que se le realizaran durante el curso se tomaran las siguientes
medidas: se restard hasta 1 punto, restando 0,1 puntos por cada falta de ortografia.

8.4.- Evaluacion de alumnos con el area no superada en cursos
anteriores.

Los alumnos con el area de Tecnologia no superada los podemos dividir en dos
grupos:

.- Alumnos con el area de Tecnologia no superada y que cursa este afio Tecnologia, en cuyo
caso superando en el curso actual 2020-2021, dicha area superara la del curso anterior
2018-2019.

.- Alumnos con el area de Tecnologia no superada en el curso 2019-2020 y que no cursan
en el afio actual 2020-2021 el area de Tecnologia (ya que en 4° E.S.O. es una optativa), en
cuyo caso debera realizar varias tareas registradas en las fichas de cada uno de los bloques
de contenidos descritas en el plan de alumnos con materias pendientes.

8.5.- Alumnos con la materia de Tecnologia no superada en junio.

Los alumnos con la materia no superada una vez finalizado el curso 2020-2021 en
junio deberan realizar las siguientes tareas para superar la materia en septiembre:

.- Realizar un trabajo con todas las pruebas escritas hechas a lo largo de todo el curso. Esto
tendra un valor del 30% de la nota final de septiembre.

.- Realizar una prueba escrita sobre el trabajo realizado en el verano. Esto tendrd un valor
del 70% de la nota final de septiembre. Para realizar dicha prueba escrita es obligatorio

entregar el trabajo anteriormente citado.

~ La suma de ambas partes serd el 100% de la nota final de la materia de Tecnologia y
del Ambito Practico en el curso 2020-2021 en todos los grupos.
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9.- Materiales v recursos didacticos

9.1.- Material para el alumno

.- En 2° E.S.O.: el alumnado utilizara el libro “Tecnologia” de la editorial Anaya,
ademas de utilizar material fotocopiado y diferentes fichas.

.- En 3° E.S.O.: el alumnado utilizara el libro “Tecnologia” de la editorial Santillana,
ademas de utilizar material fotocopiado y diferentes fichas.

.- En 4° E.S.O.: el alumnado utilizaré el libro “Tecnologia” de la editorial Anaya
ademas de material.

Asi mismo, también se considerara material didactico toda la documentacion
elaborada por el alumnado para la realizacion del proyecto y su cuaderno de clase.

9.2.- Material para el profesor

Este material esta integrado por los libros del profesor, facilitados por las
editoriales, donde se tratan diversos aspectos relacionados con cada una de las unidades que
constituyen el libro del alumno, asi como los correspondientes cuadernillos de actividades
del alumnado con las soluciones y la guia o carpeta de recursos que constituye una fuente
de material complementario. Ademas de material recopilado por parte del profesor a través
de diferentes medios como presentaciones en power point y fichas para realizar.

En cuanto a recursos didacticos se utilizaran:

Calculadora

Instrumentos de dibujo

El ordenador personal como herramienta de trabajo.
Magquetas, prototipos.

Video-televisor

Proyector y ordenador portatil.

Pizarra tradicional y pizarra digital

Fotografias, diapositivas y presentaciones multimedia.
Otros recursos y materiales.

WoONOUL WM
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10.- Trabajo en el aula taller — Practicas

Los trabajos en el aula taller debido al Covid-19 quedan suspendidos. De hecho, el aula
taller estd habilitada el presente curso como aula para 3° E.S.O. del alumnado de PMAR.
Para suplir la ausencia de practicas en el taller, se llevaran a cabo practicas individuales a
través de simuladores y programas ofimaticos; dichas practicas seran enviadas a través de
la aplicacion Google Classroom.

10.1.- Segundo curso

- Uso de Tinkercad para simulador de circuitos eléctricos y para vista de piezas.
- Uso de aplicaciones Gsuite de Google: presentaciones y documentos.
- Uso de Google Classroom.

10.2.- Tercer curso

- Uso de Tinkercad para simulador de Arduino y simulador de circuitos eléctricos.
- Simulador para simplificar funciones logicas.

- Uso de Processing para programar.

- Uso de aplicaciones Gsuite de Google: presentaciones y documentos.

- Uso de Google Classroom.

10.3.- Cuarto curso

- Uso de Tinkercad para simulador de Arduino.

- Simulador para simplificar funciones logicas.

- Uso de Processing para programar.

- Uso de aplicaciones Gsuite de Google: presentaciones y documentos.
- Uso de Google Classroom.

11.- Medidas de atencion a la diversidad

El objetivo fundamental de la ESO es atender a las necesidades educativas de
todos los alumnos. Pero éstos tienen distinta formacion, distintos intereses, distintas
necesidades... Por eso, la atencion a la diversidad debe convertirse en una clave
caracteristica de la practica docente diaria.
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Atencion a la diversidad en la programacion

La programacion de Tecnologia debe tener en cuenta aquellos contenidos en los
que los alumnos consiguen rendimientos muy diferentes. En Tecnologia este caso se
presenta en el andlisis de objetos y en el disefio, proyecto y construccion de objetos y
sistemas técnicos.

Aunque la practica y la utilizacion de estrategias para la resolucion de problemas
tecnologicos deben desempenar un papel importante en el trabajo de todos los alumnos, el
tipo de actividad concreta que se realice y los métodos que se utilicen variaran
necesariamente de acuerdo con los diferentes grupos de alumnos; y el grado de complejidad
y la profundidad de la comprension que se alcance no seran iguales en todos los grupos.
Este hecho aconseja organizar las actividades de modo que los ejercicios y problemas estén
divididos en actividades de refuerzo y actividades de ampliacion; en estas ultimas pueden
trabajar los alumnos mas adelantados.

La programacion ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos
adquieren al mismo tiempo y con la misma intensidad los contenidos tratados. Por eso,
debe estar diseniada de modo que asegure un nivel minimo para todos los alumnos al final
de la etapa, dando oportunidad para recuperar los conocimientos no adquiridos en su
momento. Este es el motivo que aconseja realizar una programacién ciclica o en espiral.

Para el presente curso escolar, no se contempla ninguna adaptacion curricular no
significativa por el momento. No hay ninguna adaptacion curricular significativa.

Atencion a la diversidad en la metodologia

La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodologico, debe estar
presente en todo el proceso de aprendizaje y llevar al profesor a:

* Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar cada unidad. A los que
se les detecte una laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una ensenanza
compensatoria, en la que debe desempefiar un papel importante el trabajo en
situaciones concretas.

* Propiciar que la velocidad de aprendizaje la marque el propio alumno.

* Intentar que la comprension del alumno de cada contenido sea suficiente para una
minima aplicacion y para enlazar con los contenidos que se relacionan con é€l.

Atencion a la diversidad en los materiales del alumno

La seleccion de los materiales utilizados en el aula tiene también una importancia
a la hora de atender a las diferencias individuales en el conjunto de los alumnos y alumnas.
Como material esencial debe considerarse el libro y cuadernillos de tecnologia.
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Seleccionaremos aquellos materiales curriculares complementarios que nos ayuden a
alcanzar esos objetivos.

Atencion a la diversidad en los materiales del profesor

Se elaborardn unas fichas de ampliacion y de refuerzo que el profesor podré usar en
caso necesario.

En ninguno de los grupos hay ninguna adaptacion curricular significativa pero si
varias no significativas, éstas son:

2° ESO A: No hay adaptaciones.
2° ESO B: No hay adaptaciones.
3?2 ESO A: No hay adaptaciones.
3° ESO B: 4 ACNS

4° ESO B: No hay adaptaciones.
4° ESO B: No hay adaptaciones.
4° ESO C: 5 ACNS

Nk v =

Hago las siguientes consideraciones sobre los distintas ACNS:

= Concederle mas tiempo si fuese necesario para las pruebas escritas.
= Colocarlo en las primeras filas

= Asignarle un compafiero/a como tutor si fuese necesario.

= Adaptaciones en actividades y tareas si fuera necesario.

= Adaptaciones en las pruebas escritas con preguntas mas cortas y
directas.
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12.- Elementos transversales

12.1.- Segun B.O.E. Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre.

Segun recoge B.O.E. en el Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre en su
Articulo 6. Se define los elementos transversales como:

1. En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico
en algunas de las materias de cada etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita,
la comunicacién audiovisual, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. Las Administraciones educativas fomentaran el desarrollo de la igualdad efectiva
entre hombres y mujeres, la prevencion de la violencia de género o contra personas con
discapacidad y los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion
por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Las Administraciones educativas fomentaran el aprendizaje de la prevencion y
resolucion pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la vida personal, familiar y social,
asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo
politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a los hombre y
mujeres por igual, a las personas con discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista, la
pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas del
terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia contra las personas con discapacidad, de la violencia
terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del
Holocausto judio como hecho historico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion.

Los curriculos de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran
elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los
riesgos de explotacion y abuso sexual, el abuso y maltrato a las personas con discapacidad,
las situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3. Los curriculos de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran
elementos curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a
la adquisicién de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
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empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial. Las Administraciones educativas fomentaran
las medidas para que el alumnado participe en actividades que le permita afianzar el
espiritu emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido
critico.

4. Las Administraciones educativas adoptaran medidas para que la actividad fisica y
la dieta equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, dichas
Administraciones promoveran la practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de
los alumnos y alumnas durante la jornada escolar, en los términos y condiciones que,
siguiendo las recomendaciones de los organismos competentes, garanticen un desarrollo
adecuado para favorecer una vida activa, saludable y autébnoma. El disefio, coordinaciéon y
supervision de las medidas que a estos efectos se adopten en el centro educativo seran
asumidos por el profesorado con cualificacion o especializacion adecuada en estos d&mbitos.

5. En el ambito de la educacion y la seguridad vial, las Administraciones educativas
incorporaran elementos curriculares y promoveran acciones para la mejora de la
convivencia y la prevencion de los accidentes de trafico, con el fin de que el alumnado
conozca sus derechos y deberes como usuario de las vias, en calidad de peaton, viajero y
conductor de bicicletas o vehiculos a motor, respete las normas y sefiales, y se favorezca la
convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con
actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas.

12.2.- Segun Decreto 111/2016 de 14 de junio.

Segun el Decreto 111/2016 de 14 junio en su Articulo 6, hace referencia a los
siguientes elementos transversales de la siguiente forma:

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias de la Educacion
Secundaria Obligatoria que se vinculan directamente con los aspectos detallados a
continuacion, el curriculo incluira de manera transversal lo siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidas en
la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio
de la participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la

justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como
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elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de
situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, la promocion del bienestar, de la
seguridad y de la proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real
y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad

y al conocimiento acumulado por la humanidad, el anlisis de las causas, situaciones y
posibles soluciones a las desigualdades por razon de sexo, el respeto a la orientacion y a la
identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los
estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion
y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de
igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la
prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones
y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del
pueblo gitano, la educacion para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la
consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos
fundamentales de la memoria democréatica vinculados principalmente con hechos que
forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia
terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades bésicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad
de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo
derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al
trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la informacion en conocimiento.

1) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y
la prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la
proteccion ante emergencias y catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
habitos de vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento
de la dieta equilibrada y de la alimentacion saludable para el bienestar individual y
colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

74




A I.E.S. CASTILLO DE TEMPUL
A"

JUNTA UL ANDRLUCTA

CONTERRIA DE EDUCACION, CULTURA ¥ DESORTE

Departamento de Tecnologia

CURSO 2020/2021

k) La adquisicién de competencias para la actuacion en el ambito economico y para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento
econdémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la
formacion de una conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las
obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al
sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de solidaridad,
justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética
empresarial y de la igualdad de oportunidades.

1) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un
mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la
emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios
basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que
sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
como elemento determinante de la calidad de vida.

12.3.- Segun B.0O.J.A. Orden de 14 de julio de 2016.

En B.O.J.A. en la Orden de 14 de julio de 2016, en su Articulo 3, solo se hace
referencia a los elementos transversales que aparecen en el Articulo 6 del Decreto 111/2016
de 14 de junio.

12.4.- Otros Elementos transversales.

Educacion ambiental

El respeto a la naturaleza, fuente de las principales materias primas, asi como la
valoracion del impacto ambiental que produce la utilizacion de los recursos naturales, es un
aspecto fundamental para una adecuada formacion tecnologica. Siguiendo este criterio en la
presentacion de todos los procesos tecnoldgicos se ponen de manifiesto los problemas
ambientales que se pueden producir, tanto en las fases de obtencion de los materiales como
en las de fabricacion y tratamiento de los residuos.

Este enfoque no se centra exclusivamente en los grandes procesos industriales, sino
que se extiende a las manipulaciones habituales de los alumnos en al aula de tecnologia: la
eleccion de las materias primas adecuadas y su aprovechamiento, el reciclaje de los
materiales y los objetos, la generacion del minimo de residuos, el uso racional de la energia,
etc.

Educacion para la salud
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La resolucion tecnolédgica de problemas mediante la construccion de objetos en el
aula de tecnologia, las técnicas de uso de herramientas, etc., van acompafiadas de una serie
de normas para evitar accidentes. Este programa de prevencion de accidentes parte de la
propia actividad de la clase para después ser la base del estudio de la seguridad en el
entorno laboral. En torno a este tema se amplian cuestiones de seguridad e higiene en el
trabajo, elementos de sefalizacion de areas peligrosas, riesgos profesionales, etc.

Otros aspectos claves es el estudio de los ambientes de trabajo, su adecuada
iluminacién, acondicionamiento ambiental, ventilacion, extraccion de sustancias nocivas,
etc. El reconocimiento del entorno de trabajo saludable es de gran importancia para la
formacion de los alumnos y sera de gran utilidad para ellos cuando se integren en el mundo
laboral.

Educacidn no sexista

La coeducacion se ha cuidado especialmente. Este aspecto se manifiesta tanto en el
uso de un lenguaje neutro, como en la aparicion de personas de ambos sexos en los diversos
ambitos tecnologicos que se muestran en fotografias y dibujos. El reparto de tareas no
discriminatorio en los equipos de trabajo en el aula de tecnologia es también la base de una
educacion no sexista.

Educacion del consumidor

Temas concretos de educacion del consumidor son también nticleos importantes del
area de tecnologia: el andlisis de objetos, la publicidad, las leyes de la oferta y la demanda
de los productos, etc, son aspectos que constituyen una parte importante de la formacion de
los alumnos/as como consumidores. Estos temas son la base de una adecuada valoracion de
los productos de consumo, basada en criterios objetivos que permitan diferenciar en cada
producto aquellos aspectos importantes.

Educacidn para la paz
Todos los contenidos del area de tecnologia se enfocan desde la perspectiva del uso
pacifico de los conocimientos y avances tecnologicos.

Educacidn vial
La educacion vial tiene un tratamiento especifico en el estudio de las sefializaciones,
en el marco de las normas de seguridad en el trabajo.

Educacidon para la convivencia

La educaciéon moral y civica encuentra espacios de tratamiento en los contenidos
relacionados con el trabajo y el mercado de trabajo, asi como en tratamiento de la
incidencia social y medioambiental de los productos tecnologicos.
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13.- Actividades complementarias y /o extraescolares

Durante el presente curso y los dos siguientes, debido a la crisis sanitaria por el
coronavirus, las actividades complementarias y/o extraescolares que el departamento
pueda plantear quedan suspendidas.

14.-Procedimiento para realizar el seguimiento de las programaciones.

La programacion no debe ser rigida e inamovible. Al final de cada evaluacion, en
reunion del Departamento, se hard una revision de la misma en la que se plantearan
posibles cambios en los objetivos, contenidos y en la secuenciacion de los mismos,
adaptando la programacion a la realidad del aula.

15.- Normativa vigente

La normativa que se ha seguido para la realizacion de la programacion es la
siguiente:

.- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo bésico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

.- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

.- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Ensenanza Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autonoma de Andalucia. Ademas de
desarrollar el curriculo de bachillerato, se regula la atencion a la diversidad y la ordenacion
de la evaluacion.

.- Instrucciones 12/2016, de 29 de junio donde se concreta la oferta educativa para la
matriculacion de los alumnos de la E.S.O.

.- Decreto 110/2016, de 14 de junio donde se establecen las instrucciones de 13/2016 de 29
de junio, donde estan las ofertas educativas para la matriculacion de los alumnos de
bachillerato.

.- Decreto 135/2016, de 26 de julio por el que se regulan las ensefianzas de la formacion
profesional basica.

77




A I.E.S. CASTILLO DE TEMPUL
A"

JUNTA UL ANDRLUCTA

CONTERRIA DE EDUCACION, CULTURA ¥ DESORTE

Departamento de Tecnologia

CURSO 2020/2021

16.- ANEXO PROGRAMACION TELEMATICA

Como consecuencia de la pandemia provocada por COVID-19 y a través de la ETCP
como organo colegiado, se han establecido una serie de directrices a la hora de elaborar la
programacion y que hay que tener en consideracion si sufriéramos otra situacion de
confinamiento. Estos son:

e Objetivos. Deben mantenerse todos los expresados en la ley, no pudiendo
seleccionarse ni adaptarse.

e Contenidos minimos. El departamento seleccionard y priorizara aquellos
contenidos que considere esenciales para trabajar dada una situacion de no
presencialidad.

e Evaluacién. Asociados a los contenidos, deben establecerse los criterios y
estandares de evaluacion respectivos. Se usaran los criterios e instrumentos
elaborados durante la situacion anterior de confinamiento (curso 2019-2020)

a través de la rubrica de seguimiento de las tareas anexada al final de este apartado.

e Metodologia. En este apartado se recogeran las concreciones metodologicas asi
como las herramientas que se utilizarian dadas las circunstancias. Se usara el
Google Classroom, Drive el correo electronico y el Meet. Se evitard en la medida de lo
posible usar grupos de WhatsApp y el teléfono particular.

e Atencion a la diversidad. Es necesario decidir qué medidas de atencion se
tendran en consideracion con aquel alumnado que presente NEAE,
especialmente quienes cuenten con una adaptacion curricular, tanto significativa
como no significativa. Entre otras medias, una atencion mas individualizada del alumnado,
un seguimiento exhaustivo e individual, etc.

¢ Organizacion del trabajo del alumnado. En este apartado deben recogerse
aquellas medidas tomadas por el centro para organizar y pautar el trabajo diario
del alumnado, esto es: horario lectivo, plazos de entrega del trabajo diario,
formato de los trabajos, canales de comunicacion, materias que se pueden
flexibilizar, cantidad de tarea, etc.
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Modificaciones de la programacion didactica:

Cuando el
periodo de
confinamiento
sea inferior a
15 dias de un
grupo clase

Se repasaran los contenidos impartidos en el tema que se esté
impartiendo en el momento que corresponda.

Se aplazaran la fecha de examen de la unidad correspondiente.
Se trabajara con el alumnado a través del correo corporativo, de
manera que se solicite y recepcione las actividades necesarias.c
Se le facilitara videos explicativos de los contenidos impartidos
o se realizaran videoconferencias a través de meet.

completo Las actividades desarrolladas se corregiran segun rubricas
acordadas en ETCP.
Se modificara los contenidos, de modo que se seleccionara los
Cuando el contenidos de mayor prioridad en la materia para que el
periodo de alumnado no se vea afectado en el nivel correspondiente para el
confinamiento siguiente curso.

sea superior a
15 dias de un
grupo clase
completo

Se trabajara de forma telemadtica a través de classroom y del
correo corporativo, de manera que se solicite y recepcione las
actividades necesarias.

Se le facilitara videos explicativos de los contenidos impartidos
o se realizaran videoconferencias a través de meet.

Se propondran actividades de menor complejidad para que el
alumnado sea capaz de desarrollar por ellos mismos.

Se impartira los contenidos con una mayor proporcion de
contenidos tedricos que practicos

Las actividades desarrolladas se corregiran segun rubricas
acordadas en ETCP.

Se realizaran pruebas escritas de forma telematica.

Cuando sélo
se confinen a
uno o varios
alumnos de
forma
individual

Se trabajara con el alumnado a través del correo corporativo, de
manera que se solicite y recepcione las actividades necesarias, y
se le facilitara videos explicativos de los contenidos impartidos.

79




/\ I.E.S. CASTILLO DE TEMPUL
NSRS Departamento de Tecnologia % —
CONIERRIA DF EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE 'U’)ﬂ‘)”x{ﬁ[(‘“ N

CURSO 2020/2021

A la hora de evaluar las actividades y pruebas escritas se tendran en cuenta las siguientes
ribricas:

Aspectos a evaluar

Tarea entregada en fecha

Presenta la tarea para su control

Tarea completa

Tarea bien ejecutada

Entregada en forma

Ortografia

Caligrafia

Limpieza

Nomenclatura: para cada punto de la rubrica
se calificard usando:

e [ - iniciado
e C - conseguido
e NC = y no conseguido
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17.- Anexos

Anexo I: Recomendaciones sobre el uso de la tilde

Reflexién sobre el uso de la tilde

Parece interesante que llevemos un modelo
general para que nuestro alumnado
reflexione sobre el uso de la tilde.

Este texto que presentamos a continuacion

puede ayudaros a que desde todas las
materias donde se trata el tema de la
acentuacion con rigor se cree una formula que

pueda ser utilizada y que no induzca a errores

ORTO -

ni al profesorado ni al alumnado. NORMAS DE ACENTUACION
SILABA TONICA (ST)
oLTTHA —_9
Texto predeterminado: PENULTIMA — l -
‘La palabra s ANTEPENOLTIMA @
porque su silaba tonica ocupa la TIPOS DE PALABRAS SEGUNSUST o, ejemplo:
posicion. lleva tilde porque e 5
yterminaen___ " (ULTIMA) ~mmp  espectacu
CENGLTINA) —— sorpren _te
Ejemplo: (ANTEPENULTIMA) = fg‘“’

La palabra campeoNAto es llana porque SU  Llevan tilde...

silaba tonica ocupa la pentltima posicion. No e Las palabras que agudas que acaban en -n, -s, o vocal.

lleva tilde porque es llana ya acaba en vocal. e Las palabras llanas que no acaban ni en -n, -s ni vocal.
» Todas las palabras esdrujulas.

POR TANTO:

Aguda Q e
Llana Q 0
Esdrajula Q Q

PROYECTO LINGU{STICO DE CENTRO

IES Castillo del Tempul

Proyecto LingUistico de Centro
IES Castillo de Tempul
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Anexo II: Rubrica para trabajar la exposicion oral

RUBRICA PARA VALORAR LA EXPOSICION ORAL
I.E. S. CASTILLO DE TEMPUL

PLC

TEms  SEMPRE() | AVECES05)  NUNCAO)

1.- CUIDA LA POSTURA.

2.-MANTIENE EL CONTACTO VISUAL CON LOS DEMAS.
3.-VOCALIZA'Y CONTROLA EL VOLUMEN DE SU DISCURSO.

4.- ENTONA Y REALIZA LAS PAUSAS NECESARIAS.

5.-MUESTRA FLUIDEZ : UTILIZA VOCABULARIO RICO,ESPECIFICO,CON
CONECTORES Y SIN COLETILLAS.

6.-DOMINA EL TEMA.

7.-MUESTRA SEGURIDAD Y NO LEE.

8.-UTILIZA ELEMENTOS AUDIOVISUALES Y BIBLIOGRAFICOS.
9.-RESPETA LA ESTRUCTURA TEXTUAL REQUERIDA.

10.-SABE RESPONDER A LAS CUESTIONES QUE EL AUDITORIO PLANTEA.
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Anexo III: Rabrica cuaderno

CUADERNO DE TRABAJO DE:

APELLIDOS: NOMBRE:

GRUPO:

ITEMS A EVALUAR.
Eva. Eva. Eva.

1. En la portada escribo el nombre de la materia, mi
nombre y mi curso.

2. Indico la fecha de cada sesién de clase.

3. Respeto de margenes (arriba, abajo, derecha e
izquierda). Interlineado ...

4. Uso los colores de manera uniforme: un color para
enunciados, otro para respuestas, correcciones, titulos,
apartados, etc.

5. Corrijo las actividades de clase y copio los enunciados
de todas las actividades.

6. Tomo apuntes de las explicaciones y los redacto bien.

7. Expreso las respuestas a los ejercicios de manera
completa y coherente (presentan una estructura
gramatical correcta con sujeto y predicado).

8. Mantengo mi cuaderno limpio, ordenado y procuro
que mi letra sea legible.

9. Respeto las normas de ortografia (puntuacion, grafias,

)

10. Adjunto al cuaderno de forma ordenada todo el
material trabajado y aquel entregado por el profesorado.

TOTAL
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Nomenclatura que hay que usar:

e N: No conseguido (0).
e |:Iniciado o en proceso (0.5).
e (C:Correcto (1).

Fdo. Juan Esteban Arco Hinojosa

JEFE DPTO. DE TECNOLOGIA

84




