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1. SECUENCIACION DE SABERES BASICOS.
Trimestre Secuenciacion
Primer SCRATCH: PROGRAMACION
trimestre
Segundo TINKERCAD: Disenar y construir sistemas de computacion fisicos sencillos
trimestre
Tercer DISENO WEB: Disefiar y construir sistemas de computacion robéticos sencillos
trimestre

1. EVALUACION.

2.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS/CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1: Comprender el impacto que la computacién y la robética tienen

en nuestra

sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de

construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la computacion en nuestra sociedad.

1.3. Entend

er como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales

componentes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

Competencia especifica 2 : Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de
trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema
determinado o exhibir un comportamiento deseado.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico
y generalizando las soluciones.

2.2. Entend

er el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y como se construyen, dando

respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mévil y

generalizan

do las soluciones.




Competencia especifica 3: Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas planteados.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdético, promoviendo la interaccién con
el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

Competencia especifica 4 Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial
entendiendo coémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces
de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones
mediante la Inteligencia Artificial

Competencia especifica 5 : Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas,
entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad.

5.1. Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento
interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de
una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

Competencia especifica 6: Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad,
adoptando habitos y conductas de seguridad,para permitir la proteccion del individuo en
su interaccion en la red.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la
red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio
de informacion.

2.2. CRITERIOS DE CALIFICACION / INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje; tomara como referentes los criterios de
evaluacion de las diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de
consecucion de las competencias especificas

- El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluaciéon y
el grado de desarrollo de las competencias especificas

- Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos, tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las
caracteristicas especificas del alumnado




- Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la
autoevaluacion del alumnado

- Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de
desarrollo.

- La calificacion de la materia ha de ser establecida tomando como referencia la superaciéon de las
competencias especificas de la materia. Para ello, se tendran como referentes los criterios de
evaluacion, a través de los cuales se valorara el grado de consecucion de las competencias
especificas.

- La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las
Competencias Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las
calificaciones de los Criterios de Evaluacion de cada Competencia Especifica.

En este nivel usaremos concretamente los siguientes instrumentos de evaluacion:

-Pruebas escritas y orales: Al menos 1 por situacion de aprendizaje. Se evaluara el planteamiento,
la eleccion adecuada de procedimientos, su ejecucion.

-Realizacion de tareas: Se evaluara la realizacion diaria de tareas, trabajos o cuestiones, asi
como el trabajo diario en clase y la actitud del alumnado hacia la materia.

- Observaciones de clase: Se evaluaran las intervenciones del alumnado (Preguntas,

respuestas) y la exposicion en la pizarra o verbal de tareas, trabajos o cuestiones.

-Cuaderno del alumno: Se tendran en cuenta aspectos como tareas realizadas, resumenes o
esquemas, Yy la correccién, el orden, la presentacién o expresién de los ejercicios.
-Trabajos/problemas especificos individuales o cooperativos: Se evaluara el disefo global del
trabajo: claridad en la argumentacion, orden, meticulosidad y presentacién.

2.3 INFORMACION A LAS FAMILIAS.

e Se informaréa a las familias de la evolucion académica del alumnado mediante la plataforma
IPASEN, haciendo visibles las calificaciones de las actividades evaluables recogidas en el
cuaderno Séneca, asi como de cualquier aspecto relevante en el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Para orientar a las familias se entregard a los padres, madres o
personas que ejerzan la tutela legal del alumnado un boletin de calificaciones que tendra
caracter informativo y contendran calificaciones cualitativas y cuantitativas ( al finalizar cada

trimestre)

e Los tutores/as contactaran con todas las familias a lo largo del curso y daran informacion tras
la celebracion de los equipos educativos que tendran lugar en el mes de noviembre y en el

mes de febrero.

e Las familias podran solicitar mediante cita previa reuniéon para informarse sobre la evolucion
académica de sus hijos/as, a través de IPASEN preferiblemente. Dicha solicitud puede ir

dirigida tanto al tutor/a como al profesorado especialista.




