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1. INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA. RELACION CON EL PLAN DE CENTRO

"La ensefanza que deja huella no es la que se hace de cabeza a cabeza, sino de corazon a corazéon"
Howard G. Hendricks.

Educacion Plastica Visual y Audiovisual.

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales tienen como objetivo comun la adquisicion y desarrollo
de un pensamiento creativo que se concreta mediante acciones y producciones de caracter artistico,
es decir, aprender a ver y aprender a hacer. Este tipo de pensamiento estd fundamentalmente apoyado
en el analisis, la exploracion y la comprension de las formas e imagenes de la realidad que nos
circunda, y posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas originales y personales
que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la finalidad de satisfacer las
necesidades del individuo.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen,
las de caracter pictorico, las de cardcter tridimensional y las fotograficas, cinematograficas y
mediaticas asi como su forma, que varia segin los materiales, herramientas, procedimientos y
formatos utilizados. De este modo, la imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional,
figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a
partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creacion. La llegada de los
medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y
democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las
posibilidades de su manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera
los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo
en cuenta los medios de produccién y el tratamiento que se hace de ellas.

La etimologia del término pléstico se encuentra en el latin y el griego con el significado de
modelable, que se puede transformar. De este modo, las artes plasticas hacen referencia a los
conceptos y procedimientos técnicos que posibilitan la transformacion de una cosa en otra. La tc, la
técnica, fue el nombre con el que los griegos expresaron esa posibilidad de actuar sobre la realidad
mediante la generacion o creacion de respuestas inmediatas que servian no solo como prolongacion,
sino también para ampliar la capacidad de expresion del ser humano.

La materia desarrolla el aprecio y la valoracion critica de las distintas manifestaciones plasticas,
visuales y audiovisuales, asi como la comprension de sus lenguajes a través de su puesta en practica
en la realizacion de diversas clases de producciones( Esta alfabetizacion visual permite una adecuada
decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas( Ademas, dado
que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia,
favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico de la
Comunidad Autonoma de Andalucia.

A su vez, la materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas a las que se afiaden
aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la
interculturalidad o la creatividad.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cinco bloques. El primero lleva por titulo
“Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia” e incluye saberes relativos a los géneros
artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas, en especial las de nuestra Comunidad
Auténoma. El segundo, denominado “ Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica, engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las
distintas manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresion. El tercer bloque,
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“Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos”, comprende tanto las técnicas y
procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del
proceso creativo. El cuarto bloque, “ Imagen y comunicacion visual y audiovisual ”, incorpora los
saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de
la comunicacidn visual y audiovisual. Por Gltimo, el bloque “ Geometria, repercusion en el arte y la
arquitectura” analiza y representa formas geométricas e introduce la geometria plana en el arte y la
arquitectura.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se ha de plantear de manera que suponga una
accion continua combinada con la reflexion, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la
intencion de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles.
Estas situaciones que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar
vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que
despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones y que permitan desarrollar su
identidad personal y su autoestima.

Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual

Las artes plasticas tienen como objetivo comun la adquisicion y desarrollo de un pensamiento
creativo que se concreta mediante acciones y producciones de caricter artistico. Este tipo de
pensamiento posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas originales y personales
que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la finalidad de satisfacer las
necesidades del individuo. El objetivo principal de la materia es facilitar al alumnado un encuentro
con la expresion y la creacion, con la finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer
de otra manera, estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes
culturales y artisticos, implicandolo emocionalmente en el arte. La materia da continuidad a los
aprendizajes anteriores y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el
aprecio y la valoracion critica por las distintas manifestaciones plasticas, asi como por la
comprension de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de
producciones. Ademads, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artistico de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

La materia Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual se ordena en varios ejes fundamentales:
conocimiento de las principales técnicas artisticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la
creatividad, del pensamiento heterogéneo, de la experimentacion y de la innovacion. Los contenidos
se estructuran en tres bloques. En el primero, técnicas grafico-plasticas, se realizard una primera
toma de contacto e iniciacion en diferentes técnicas artisticas, para que, a posteriori, el alumnado
pueda seleccionar aquellas que le resulten mas interesantes o mas uUtiles para sus propdsitos
expresivos: las técnicas mas habituales en el dibujo, la ilustracién y la pintura, tanto secas
(carboncillo, lapiz de grafito, lapiz compuesto, lapices de colores, ceras, pastel, boligrafos o
rotuladores) como hiimedas tinta china, acuarela o gouache#, técnicas alternativas y mixtas collage,
frottage, grattage, de calcomania, objet trouvé, dripping, assemblage#, técnicas basicas de
estampacion, técnicas de modelado y de volumen. En el segundo bloque, c@isefio y publicidad, se
incidird en el proceso de creacion, en el disefio de proyectos, asi como en el andlisis critico del
lenguaje publicitario. El tercer bloque, fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia, se afianzaran
conocimientos impartidos en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual relacionados
con lenguaje narrativo y audiovisual. Al igual que en el primer bloque, se iniciara al alumnado en
algunas de las técnicas basicas que se emplean en fotografia y video en sus multiples formatos, para
después poder seleccionar las mas adecuadas en la realizacion de producciones concretas, teniendo
en cuenta el medio de difusion al que van destinadas.



Expresion Artistica

La materia de Expresion Artistica pone en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales,
emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactuen dando lugar a un
pensamiento de caracter unitario y creador. La materia favorece la experimentacion con las
principales técnicas artisticas y el desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del
pensamiento divergente y de la innovacion( Asimismo, busca dotar al alumnado de los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la expresion artistica. Con
este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una
vision personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el
error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El andlisis y la evaluacion de los procesos de
creacion, de las experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos
y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de
conocimiento y de resolucion de problemas. La materia estd disefiada a partir de cuatro competencias
especificas: la creacion de producciones artisticas, la observacion y valoracion critica de
producciones artisticas y de la seleccion y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como
audiovisuales. El cardcter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes
basicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques: Técnicas grafico-plasticas, que recoge las
diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que
resulten mas adecuadas a sus propdsitos expresivos; y “Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y
multimedia”, bloque que permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y
audiovisual adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes
transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la prevencion y gestion responsable de los
residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos,
contribuyendo asi a la educacion ambiental del alumnado.

Dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion artistica adquiere sentido cuando es
expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico, de ahi la importancia de organizar
actividades en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las producciones ajenas,
sino también de las suyas propias. Para el desarrollo de esta materia, se propone explorar una amplia
gama de experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como
alternativos, asi como medios y herramientas tecnoldgicas. Las situaciones propuestas deben ser
estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las areas de interés del alumnado, sus referencias
culturales y su nivel de desarrollo. De esta manera, contribuiran a la adquisicion de los
conocimientos, las destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y
su conducta creativa.

Dibujo Técnico

La comprension y representacion de la realidad que nos rodea son de gran importancia, en general,
en toda la educacion bésica. En este sentido, el Dibujo Técnico, como disciplina de comunicacion
grafica objetiva, permite representar formas con rigor y precision, desarrolla la creatividad y
enriquece las posibilidades de expresion del alumnado; estimula el razonamiento logico para la
resolucion de problemas e integra conocimientos cientificos y destrezas artisticas. Se trata, pues, de
una disciplina basada fundamentalmente en el andlisis y comprension del entorno para poder
construir un pensamiento activo y critico. Ademas, su caracter practico facilita la adquisicion de la
competencia personal, social y de aprender a aprender asi como la responsabilidad tanto en el trabajo
individual como en grupo, dotando al alumnado de mecanismos de gestion emocional y permitiendo
también la educacion en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad, dentro de los principios
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democraticos de la convivencia. Mediante la realizacion de esbozos, bocetos o croquis a mano alzada
se desarrolla la capacidad de observacion y la creatividad del alumnado, favoreciendo el desarrollo
de otros modos de expresion y comunicacion. Si a esto le anadimos los instrumentos para
comunicarnos de manera grafica y objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o proyectos de
acuerdo a convenciones, se desarrollan, ademas, destrezas tecnoldgicas y competencias digitales
utiles para abordar la educacion postobligatoria o los retos de la sociedad actual. Por tanto, la materia
de Dibujo Técnico de 4° de ESO pretende iniciar al alumnado en la representacion del espacio
tridimensional sobre el plano por medio de la resolucion de problemas y la realizacion de proyectos,
tanto individuales como en grupo, de forma estandarizada y aceptada por todos, dotando al alumnado
de un conjunto de competencias especificas disefiadas para$ apreciar y analizar el entorno y el arte
identificando las estructuras geométricas; resolver problemas grafico-matematicos aplicando los
fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision espacial para recrear la realidad
tridimensional por medio de los distintos sistemas de representacion; formalizar disefos
normalizados y presentar proyectos técnicos colaborativos; aplicar, investigar y experimentar con
programas especificos de disefio asistido por ordenador. Una materia con un marcado carécter
multidisciplinar y funcional, susceptible de fomentar metodologias interactivas que implican al
alumnado en su propio aprendizaje

A lo largo del presente curso, el desarrollo de estas materias del modo en que ha sido descrito y del
que se concretara en apartados posteriores, ayudard a la consecucion de los objetivos marcados por el
IES El Almijar en su Proyecto de Centro, como son:

- La mejorar los indices de alumnado con evaluacion positiva, aumentando los indicadores de
promocion y titulacion

- La disminucion del indicador de abandono temprano del sistema educativo.

- El fomento de una metodologia activa y participativa en la que se promueva el trabajo en
clase y el desarrollo de las competencias de los alumnos/as.

- La atencion constante a la diversidad de nuestro alumnado mediante medidas generales e
individuales.

- La evaluacién mas objetiva posible del alumnado, a través de multitud de instrumentos y
procedimientos, que dan la misma importancia a cada criterio analizado.

[2. MARCO LEGISLATIVO |

Para el presente curso 2023/2024, la normativa que regula los aspectos organizativos y curriculares
de los centros educativos, la evaluacion y promocion del alumnado, asi como la atencion a su
diversidad es la que a continuacion se detalla:

-Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), de Educacion, por la que se modifica la
Ley Organica de Educacion 2/2006, de 3 de mayo.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefanzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

- La Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre las diferentes etapas educativas.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
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Institutos de Educacion Secundaria.

- Orden de 14 de julio de 1998, por la que se regulan las actividades complementarias y
extraescolares y los servicios prestados por los Centros docentes publicos no universitarios.

[ 3. DESCRIPCION DEL DEPARTAMENTO DIDACTICO |

El Departamento de E.F y Artistica que elabora la presente Programacion Didactica estd compuesto
por los miembros/as que a continuacion se detallan. Se indican ademas las ensefianzas que imparten
cada uno/a del mismo.

1. D. Manuel Muros Ramirez ( Jefe de Departamento)

2. D Flor Pérez Carmona. ( Musica )

- 1°ESO Ay B: Musica.

- 2°ESO Ay B: Musica.

- 4° DIVERSIFICACION: A Y B.

- Valores Eticos y Civicos: 2° A y B.

- Atencion Educativa: 1°ESO Ay By 2° A

3. D. Juan M. Hurtado Barba. ( E.P.V.A)

- 1°ESO Ay B: EPVA.

- 3°ESO Ay B: EPVA.

- 2°ESO A-B: Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual.
- 4°ESO A-B: Expresion Artistica.

- 4°ESO A-B: Dibujo Técnico.

- 3°ESO Ay B: Atencion Educativa.

- 4°ESO A: Atencion Educativa.

4. OBJETIVOS DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA: PERFIL DE
SALIDA

La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria, tal y como expresa el articulo 4 del Real
Decreto 217/2022, consiste en lograr que los alumnos y alumnas adquieran los elementos basicos
de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnologico y
motor; desarrollar y consolidar los habitos de estudio y de trabajo, asi como los habitos de vida
saludables, preparandolos para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercion
laboral; y formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida como
ciudadanos y ciudadanas.

Esa meta de la Educacion secundaria Obligatoria, como viene indicado en el articulo 7 del mismo
Real Decreto, puede desglosarse en una serie de Objetivos consistentes en que los alumnos y
alumnas desarrollen las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.



b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demés personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar
en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, € iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Para alcanzar la finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria explicada, se establece un Perfil
de Salida al finalizar 4° de la ESO, definido a través de una serie de Competencias Clave que el
alumnado debe de haber adquirido y desarrollado, con la peculiaridad de que todas se consideran
igual de importantes y de que no existen limites diferenciados entre ellas, sino que se solapan y se
entrelazan entre si. Tales competencias, contextualizadas como combinaciones complejas y
dinamicas de conocimientos, destrezas y actitudes, vienen definidas mediante una serie de
Descriptores Operativos con un nivel de desempefio determinado.

Dicho Perfil, se concibe por tanto, como el elemento curricular basico que debe fundamentar
las decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones metodologicas en la practica lectiva,
y como el elemento de referencia para la evaluacion interna y externa del aprendizaje del
alumnado.

Ademas, como estas Competencias Clave se han vinculado con los principales retos y desafios
globales del siglo XXI, los retos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula Change in the
21st Century, asi como con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030, a este Perfil se
le aflade una alta exigencia de actuacion por parte del alumnado, la cual conecta con el enfoque



competencial del curriculo: la meta no es la mera adquisicién de contenidos, sino aprender a
utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la realidad.

Las Competencias Clave que forman parte del Perfil de Salida y sus Descriptores, son las que vienen
incluidas en e/ Anexo I del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo. A continuacion detallamos tal
Perfil Competencial, que sera el referente tiltimo para nuestro alumnado de 1°y 3° de la ESO..



COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a...

CCLI1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio
literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE

Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingiiistico
individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo,
para fomentar la cohesion social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a...

STEMI1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario




STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad v mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre v valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos
y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL

Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a...

CDI1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos vy reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a...

CPSAAI1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
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CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demés personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para
obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA

Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a...

CClI. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demads en cualquier
contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando
juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA

Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a...

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo
y profesional.

CE2. Evaltia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accidon una experiencia
emprendedora que genere valor.
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CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a...

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicindose en su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas
del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes v elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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5. CONTRIBUCION DE LA EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL, LA
EXPRESION ARTISTICA, EL PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL Y
EL DIBUJO TECNICO, A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE:
COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Para alcanzar las Competencias Clave detalladas en el apartado anterior, puesto que ninguna de ellas
se corresponde directa y univocamente con una Unica area, ambito o materia, hemos de adquirirlas
y desarrollarlas a partir de las Competencias Especificas que se vayan adquiriendo y
desarrollando en todas y cada una de ellas. Entendemos como Competencias Especificas por
tanto, los desempeiios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones
cuyo abordaje requiera de los saberes basicos de cada area o ambito. Representan asi, el segundo
nivel de concrecion curricular, en el que las Competencias Clave y sus descriptores aterrizan en cada
materia, area o ambito. De hecho, la descripcién de cada Competencia Especifica relaciona estas
competencias con las Competencias Clave y sus Descriptores.¢

Desde nuestra materia de EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
desarrollaremos las siguientes Competencias Especificas que vienen establecidas en e/ Anexo 11
de la Orden de 30 de mayo de 2023:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender
como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conSunto y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio Andaluz.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA3, CC1, CC2, CCECIL.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas
con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA1, CPSAA3, CCl1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CDI, CPSAA4, CCl, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades
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que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal,cultural y social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CPSAA3, CCl1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, STEM3, CD1, CDE, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLI,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE3, CCECA4.

Desde nuestra materia de PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDI
desarrollaremos las siguientes Competencias Especificas que vienen establecidas en e/ Anexo 11
de la Orden de 30 de mayo de 2023:

1. Analizar manifestaciones artisticas contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CPSAAL, CPSAA3, CCl1, CCECI, CCEC2.
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2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion"

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD?2,
CPSAAL, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas Yy
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CDS5,
CPSAAI, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.

4. Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a
partir de un motivo de intencion previo, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion % teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad"

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLA,STEM3, CD3, CPA3, CPSAAS, CE3, CCECA4.

Desde nuestra materia de EXPRESION ARTISTICA desarrollaremos las siguientes
Competencias Especificas que vienen establecidas en e/ Anexo II de la Orden de 30 de mayo de
2023:

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizindolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, recordar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico"

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CCI1, CCEC1 y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico plasticas empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2,
CPSAAI1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.
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3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CDS5,
CPSAAL, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes
técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion
y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCECA4.

Desde nuestra materia de DIBUJO TECNICO desarrollaremos las siguientes Competencias

Especificas que vienen establecidas en el Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023:

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el
entorno y en el arte, identificando sus estructuras geométricas

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2., CCL3,
STEM4, CD1, CPSAA3, CCA, CCEC1, CCE2., CCEC3

2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el dibujo
técnico y elaborando trazados y composiciones en el plano.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2., CPSAAI,
CPAA3, CPAAS, CCEC3, CCEC4

3. Desarrollar la vision espacial analizando el espacio tridimensional y su representacion
en el plano en proyectos artisticos y técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCLA, STEM1, STEM3,
STEM4, CPSAA3, CE3, CCECA4.
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4. Normalizar disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO valorando las mismas
como lenguaje universal facilitador de la cooperacion internacional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCLA, CCL2. STEMI,
STEM2, STEM3, STEM4,CPSAA3 , CE3, CCECA4.

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones especificas del dibujo, 2D y 3D
para la creacion artistica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC3, CCEC4.
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6. SABERES BASICOS Y CRITERIOS DE EVALUACION DE EDUCACION
PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL, LA EXPRESION ARTISTICA,
PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL Y EL DIBUJO TECNICO

De igual modo que para alcanzar las Competencias Clave se requiere el desarrollo de una serie de
Competencias Especificas por parte de todas las areas, para alcanzar tales Competencias
Especificas de un area, se hace imprescindible el aprendizaje de una serie de Saberes Basicos,
es decir, de una serie de conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de esa area.

Los Saberes Bésicos a trabajar en nuestra materia de EPVA,PEPA,EAR y DT, vienen incluidos en el
Anexo Il de la Orden de 30 de mayo de 2023.

Por otra parte, se ha de referenciar el nivel de desempeiio esperado en el alumnado en las
situaciones o actividades a las que se refieren esas Competencias Especificas, pudiendo
comprobar en todo momento el proceso educativo del mismo. Estos elementos curriculares de
referencia son los denominados Criterios de Evaluacion, incluidos también en e/ Anexo II de la
citada Orden.

Como vemos, los Saberes Basicos y los Criterios de Evaluacion guardan una estrecha relacion
entre si y con las Competencias Especificas, y por ende, con las Competencias Clave de la
Educacion Basica. Estos elementos curriculares, asi como su relaciéon, quedan perfectamente
detallados y plasmados en las siguientes tablas.
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1° de ESO EPVA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

l.Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en
el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su
confunto y para reconocer la
necesidad de su proteccion y
conservacion, teniendo especial
consideracion con el patrimonio
Andaluz.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, CPSAA3, CCl1, CC2,

CCECI1.

1.1. Se introduce en el reconocimiento de los factores
histéricos y sociales que rodean a diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera
simple, de forma oral, escrita o visual diferentes corrientes
artisticas, con interés y respeto, incorporando ademads la
perspectiva de género.

EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la
Historia del Arte.
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectonico.

1.2. Muestra interés por la conservacion, preservacion y
difusion del patrimonio cultural y artistico, a través de
iniciarse en el conocimiento y el analisis guiado de obras de
arte comenzando por el que le es mas cercano, utilizandolo
en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de
su propia identidad cultural.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto historico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectonico.

1.3. Se inicia en el andlisis de la importancia de las formas
geométricas basicas de su entorno, identificando los
elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el
entorno, tomando como modelo el legado andalusi y el
mosaico romano.

EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la
Historia del Arte.
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto historico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectonico.
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2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de
Andalucia, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencion hasta la

realizacion, para valorar el
intercambio, las  experiencias
compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para

superar estereotipos.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CCl1,
CC3, CCEC1, CCEC3.

2.1.Conoce y emplea el proceso creativo desde la intencion
hasta la realizacion, comprendiendo las dificultades del
mismo mediante el intercambio de experiencias y el didlogo,
detectando prejuicios hacia otras expresiones culturales y
reflexionando sobre la discriminacion y rechazo que

estos provocan.

EPV.1.C.2.  Técnicas  basicas de  expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
hiimedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

2.2. Se inicia en el andlisis, de forma guiada, de diversas
producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, respetando las creaciones, vengan estas de donde
vengan, comenzando a establecer un juicio basado en el
conocimiento.

EPV.1.B.1. El
comunicacion.
EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una

lenguaje visual como forma de

imagen.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores

complementarios( Utilizacion expresiva del color.
EPV.1.B.4. La percepcion visual( Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones inspiradas en

la naturaleza introduciendo aspectos basicos compositivos y
experimentando al menos con dos técnicas de expresion
grafico-plasticas bidimensionales.

EPV.1.B.1. El
comunicacion.
EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plésticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

lenguaje visual como forma de
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3. Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y

del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CCl1,

CC3, CCEC2.

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacion y analisis de
forma respetuosa en relacion con las diversas propuestas
pléasticas, visuales y audiovisuales como forma de
configuracion de la cultura artistica personal.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual(
Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor,
mensaje,  codigo. Finalidades:  informativa,
comunicativa, expresiva y estética.

Contextos y funciones. Significacion de las imagenes:
significante-significado, simbolos e iconos.

3.2. Empezar a concebir el campo de las artes plasticas,
visuales y audiovisuales como un elemento -cultural
indispensable en la sociedad contempordnea mediante el
conocimiento de las obras pasadas y también
contemporaneas.

EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la
Historia del Arte.
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto historico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectonico.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacién visual(
Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor,
mensaje,  codigo. Finalidades:  informativa,
comunicativa, expresiva y estética.

Contextos y funciones. Significacion de las iméagenes:
significante-significado, simbolos e iconos.

3.3. Se inicia en la identificacion de la importancia de la
presentacion de las creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con
el resto del alumnado.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores

complementarios( Utilizacidon expresiva del color.
EPV.1.B.4. La percepcion visual( Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y factores.
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4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CDI1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2

4.1. Iniciar la exploracién y el reconocimiento de las
caracteristicas propias de los diversos lenguajes y medios de
expresion artistica en relacion con los contextos culturales,
sociales y artisticos en los que han sido producidos como
forma de investigacion dentro del ambito creativo.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
hiimedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual(
Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor,
mensaje,  codigo: Finalidades:  informativa,
comunicativa, expresiva y estética.

Contextos y funciones. Significacion de las imagenes:
significante-significado, simbolos e iconos.

4.2. Comenzar a aplicar en las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias las conclusiones extraidas
mediante el reconocimiento y comprension de las respuestas
que otros creadores y creadoras han efectuado ante
preguntas similares.

EPV.1.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas
del comic, la fotografia, el cine, la animaciéon y los
formatos digitales.
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5. Realizar producciones artisticas

individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando

herramientas, técnicas y soportes
en funcion de la intencionalidad,
para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion Yy
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CPSAAIL, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacion que
constituye la creacion de obras plasticas, visuales y
audiovisuales como medio de transmision de ideas y
pensamientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
hiimedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de
la implementacion de un pensamiento creativo caracterizado
por mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces
plasticos, visuales y audiovisuales, favoreciendo el
comienzo de la integracion de conceptos como la
racionalidad, la empatia o la sensibilidad.

EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporciéon y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plésticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas.
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con los
fines de presentacion y representacion perseguidos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2.  Técnicas  basicas de  expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
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6. Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad
personal,cultural y social.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CD1, CPSAA3, C(CCl,
CCEC3.

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en
este caso el Andaluz, con el descubrimiento y analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan
las producciones de artistas actuales, mostrando empatia y
una actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la
Historia del Arte.
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectonico.

6.2. Identificar la representacion de las vivencias y la vision
del mundo que habita el alumnado, como un medio valido
para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo
y de sus iguales, favoreciendo los procesos de relacion
interpersonales.

EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporciéon y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

EPV.1.LE.1. Analisis y representacion de formas.
Formas geométricas y formas organicas. Formas
geométricas en la arquitectura.

EPV.1.E.2. Introduccion a la geometria plana y
trazados geométricos basicos. Operaciones con
segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y
resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y
paralelas con escuadra y cartabén y con compas.
Angulos: clasificacion, operaciones con angulos.
Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de
un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geométricos: definicion y trazados. Mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos( Resolucion de trazados con rectas y
curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El
baricentro, el incentro o el circuncentro. Los
cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos:
tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccion dado el radio. Trazado de poligonos
regulares inscritos en una circunferencia y conocido el
lado. Tangencias entre circunferencias y rectas,
construccion de 6valos, ovoides y espirales. Disefio
aplicando giros v simetrias de modulos.
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6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un todo
continuo e inseparable, en el cual las obras del pasado son

la base sobre la que se construyen las creaciones del
presente.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto historico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectonico.

7. Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando,
de forma creativa, las posibilidades

que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto
artistico.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CDS5,
CCl1, CC3, CCECA4.

7.1. Analizar y comprender el proceso creativo de un
proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas técnicas
visuales o audiovisuales utilizadas para la generacion de
mensajes.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2.  Técnicas  basicas de  expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas.

7.2. Iniciar la elaboracion de producciones artisticas
ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades
expresivas de los elementos formales bdsicos en las artes
visuales y audiovisuales, esforzdndose en superarse y
demostrando un criterio propio.

EPV.1.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
juego de escuadras.
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8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de

desarrollo personal.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

8.1. Identificar rasgos basicos de distintas manifestaciones
artisticas en el entorno cotidiano, exponiendo de forma
individual o colectiva el significado y/o finalidad de las
mismas.

EPV.1.B.1. El
comunicacion.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual(
Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor,
mensaje,  codigo: Finalidades:  informativa,
comunicativa, expresiva y estética.

Contextos y funciones. Significacion de las imagenes:
significante-significado, simbolos e iconos.

lenguaje visual como forma de

8.2. Reconocer la intencidbn comunicativa de distintos
proyectos plasticos desde las distintas funciones y recursos
que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su
aplicacion dentro del desarrollo proyectual individual y
colectivo.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios( Utilizacion expresiva del color.
EPV.1.B.4. La percepcion visual( Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacién visual(
Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor,
mensaje, codigo: Finalidades:  informativa,
comunicativa, expresiva y estética.

Contextos y funciones. Significacion de las iméagenes:
significante-significado, simbolos e iconos.
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8.3 Iniciar un proceso de andlisis y reflexion a partir de los
resultados obtenidos a través de la realizacion de los
proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a
cabo, desarrollados de forma individual o colectiva,
incidiendo en la busqueda de soluciones a aquellos
interrogantes surgidos durante la ejecucion de los mismos.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual(
Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor,
mensaje,  codigo: Finalidades:  informativa,
comunicativa, expresiva y estética.

Contextos y funciones. Significacion de las imagenes:
significante-significado, simbolos e iconos.

EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas
del comic, la fotografia, el cine, la animaciéon y los
formatos digitales.
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3°de ESO EPVA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

I.Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en
el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su
confunto y para reconocer la
necesidad de su proteccion y
conservacion, teniendo especial
consideracion con el patrimonio
Andaluz.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, CPSAA3, CCl1, cCC2,
CCECI1.

1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean
las producciones plésticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva
de género

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto histdrico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectonico.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion
y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto histéorico y natural,
conocimiento, estudio 'y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectonico.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas
basicas identificando los elementos plasticos del Lenguaje
Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el
legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.C.2.  Técnicas  bésicas de  expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresividad.
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2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de
Andalucia, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencion hasta la
realizacion, el

para valorar
intercambio, las  experiencias
compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para

superar estereotipos.

Descriptores del Perfil Competencial

CCL1, CPSAA1, CPSAA3,
CCl1, CC3, CCEC1, CCEC3.

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia
del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccion, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

EPV3.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresividad.

2.2.  Analizar, con autonomia, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del
patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio
andaluz, desarrollando con interés una mirada estética hacia
el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color.
EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.
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2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza
donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas,
utilizando para ello las técnicas de expresion
grafico-plasticas bidimensionales necesarias.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

3. Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y

del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CCl1,

CC3, CCEC2.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y Epocas, analizandolas

con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandose a su cultura personal y su imaginario propio.

EPV.3.D.1. Imégenes visuales y audiovisuales lectura
y analisis.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion

del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinion
personal de forma abierta.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto historico y natural,
conocimiento, estudio 'y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectonico.
EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales lectura
y analisis.
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3.3. Identificar la importancia de la presentacion de las
creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto del
alumnado.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios( Utilizacion expresiva del color.
EPV.1.B.4. La percepcion visual( Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en entornos

virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,

CCEC2

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas
y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcion de los contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnologicos, buscando y analizando la
informacion con interés y eficacia.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

EPV3.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresividad.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandose
creativamente en las producciones propias.

EPV3.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresividad.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en entornos
virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.
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5. Realizar producciones artisticas

individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando

herramientas, técnicas y soportes
en funcion de la intencionalidad,
para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion Yy
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plésticas, visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la
reflexion critica.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

EPV3.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresividad.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en entornos
virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

5. 2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando  iniciativa y  autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al proposito.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo aplicados a la organizaciéon de
formas en el plano y en el espacio.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

EPV.3.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresividad.

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales lectura
y analisis.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y
técnicas mas 1idoneos en relacion con los fines de
presentacion y representacion perseguidos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

EPV3.C.2. Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresividad.
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6. Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad
personal,cultural y social.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CDl1, CPSAA3, CcCl,
CCEC3.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural
concreto, de manera especifica el Andaluz, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales
que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales.

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto histdrico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto histdrico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectonico.

6.2.  Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entorno en la elaboracion de producciones
propias, mostrando una vision personal.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

EPV3.E.1. Analisis y representacion de formas.
Formas geométricas y formas organicas. Formas
geométricas en la arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccion a la geometria plana y
trazados geométricos basicos. Operaciones con
segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y
resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y
paralelas con escuadra y cartabon y con compas.
Angulos: clasificacion, operaciones con angulos(
Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de
un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geométricos: definicion y trazados. Mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y
curvas. Los tridngulos: clasificacion y trazados. El
baricentro, el incentro o el circuncentro. Los
cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos:
tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccion dado el radio. Trazado de poligonos
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regulares inscritos en una circunferencia y conocido el
lado. Tangencias entre circunferencias y rectas,
construccion de ovalos, ovoides y espirales( DiseCo
aplicando giros y simetrias de mddulos.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de disenos
con formas geométricas planas, teniendo como
ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.
EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su
aplicabilidad practica. Representacion diédrica de las
vistas de un volumen: alzado, planta y perfil(
Representacion en perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples. Representacion en perspectiva
isométrica de volumenes sencillos.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y
también la propia produccion artistica, como un todo
continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son
la base sobre la que se construyen las creaciones del
presente.

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto histdrico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en

relacion con su contexto histdrico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectonico.

7. Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando,
de forma creativa, las posibilidades

que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto
artistico.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de
forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

EPV.3.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresividad.
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Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CCL3, STEM3, CDI1, CD5,
CCl1, CC3, CCECA4.

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo
propuesto, individuales o colectivas, a partir del analisis

de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por
creadores dentro de este &mbito, esforzdndose en superarse
y demostrando un criterio propio.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

EPV3.C.2.  Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresividad.

EPV3.E4. Los sistemas de representacion y su
aplicabilidad préctica. Representacion diédrica de las
vistas de un volumen: alzado, planta y perfil(
Representacion en perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples. Representacion en perspectiva
isométrica de volimenes sencillos.

8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de

desarrollo personal.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,

CPSAAS, CE3, CCEC4.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su importancia en la sociedad.

EPV.3.B.1. El
comunicacion.
EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales lectura
y analisis.

lenguaje visual como forma de

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las iméagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color.
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EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado
final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las iméagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales lectura
y analisis.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en entornos
virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.
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2° de ESO PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

Analizar manifestaciones artisticas
contextualizandolas, describiendo
sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

Descriptores del Perfil Competencial

CCL2, CCL3, CPSAAI1, CPSAA3,
CC1, CCECl, CCEC2.

1.1.. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas
y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion del resultado
final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacion. Monotipia
plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. El grabado, contexto historico: Durero,
Mantegna y Rembrant s.XVI, Piranesi y Goya
s. X VIII#, Toulouse-Lautrec s.XIX, Matisse, Picasso y
Joan Mir¢ s.XX, entre otros.
PEPA.2.A.5. Pintura mural. desde
rupestres a los murales de Diego Ribera.
PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento de expresion
artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y
Banksy, entre otros.

las pinturas

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los
referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los
del presente.

PEPA.2.A.1.. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades plésticas
y efectos visuales.

PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacion. Monotipia
plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. El grabado, contexto historico: Durero,
Mantegna y Rembrant s.XVI, Piranesi y Goya
s. X VIII#, Toulouse-Lautrec s.XIX, Matisse, Picasso y
Joan Mir6 s.XX, entre otros.
PEPA.2.A.5. Pintura mural. desde
rupestres a los murales de Diego Ribera.
PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento de expresion
artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y
Banksy, entre otros.

las pinturas
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2. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes técnicas

grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio

personal de recursos y desarrollar
el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o
intencion"

Descriptores del Perfil Competencial

CD2, CPSAAL, CCl1, CC3, CCEC3,
CCECA4.

1.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura.
Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. fijadores.
Técnicas humedas: tinta, rotulador, acuarela, acrilico,
témpera. eleccion del soporte adecuado en funcion de
la técnica empleada.

PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las
vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de técnicas
grafico-plasticas en  diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del disefio.

PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de modelado de
volimenes. Generar un volumen por adicion o
sustraccion de material. El molde y el

vaciado. Modelado a mano. El torno.

2.2. Elaborar producciones grafico-plésticas de forma
creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

PEPA.2.A.1.. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas
y efectos visuales.

PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de técnicas
grafico-plasticas en  diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del disefio.
PEPA.2.B.3. Aplicaciéon de
representacion en el disefo
axonométrico y conico.
PEPA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y
planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada: el comic vy la fotonovela.

los sistemas de
sistemas diédrico,
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PEPA.2.C.3. Técnicas fotograficas experimentales:
cianotipia o autotipia.

PEPA.2.C.7. Narrativa audiovisual. fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y
el story-board. Técnicas basicas de animacion:
stop-motion.

3. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar
el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o
intencion.

Descriptores del Perfil Competencial

CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3,
CCECA4.

3.1. . Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

PEPA.2.B.5. Campos y ramas del disefio grafico, de
producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacion al
disefo inclusivo.

PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales,
lingiiisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la
publicidad.

PEPA.2.C.2. Fotografia analdgica: camara oscura.
Fotografia sin camara fotografica.

PEPA.2.C.3. Técnicas fotograficas experimentales:
cianotipia o autotipia.

PEPA.2.C.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital
y tradicional.

PEPA.2.C.5. La imagen secuenciada.
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3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una
intencidn expresiva; buscando un resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas

adecuados.

PEPA.2.A9. El arte del reciclaje. Productos
ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

PEPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los
diferentes materiales artisticos en técnicas grafico
plasticas. Prevencion y gestion responsable de los
residuos.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion. Fases de
realizacion y seguimiento. Identificacion del objetivo.
eleccion y recopilacion de

informacion. Fuentes de informacion.
Experimentacion y aproximacion mediante la
elaboracion de bocetos. Concrecion del guion o
proyecto.  Presentacion  final 'y  evaluacion
autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva.
PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realizacion de
proyectos de video-arte.

4. Crear producciones artisticas,
realizadas con diferentes técnicas y
herramientas a partir de un
motivo de intencion previo,
adaptando el disefio y el proceso a
las necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades que
puedan derivarse de esta actividad.

4.1. Crear un producto artistico, disefiando las fases del
proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una
intencion y a un publico determinados.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion. Fases de
realizacion y seguimiento. Identificacion del objetivo.
eleccion y recopilacion de

informacion. Fuentes de informacion.
Experimentacion 'y aproximacion mediante la
elaboraciéon de bocetos. Concrecion del guion o
proyecto.  Presentaciéon  final 'y  evaluacion
autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva.
PEPA.2.B.2. La forma bidimensional vy
tridimensional. Geometria aplicada al disefo.
PEPA.2.B.3. Aplicacion de los sistemas de
representacion en el disefio sistemas diédrico,
axonomeétrico y conico.

PEPA.2.B.4.. Elementos y principios basicos del
lenguaje visual y de la percepcion: color y
composicion.
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Descriptores del Perfil Competencial

CCLA, STEM3, (D3, CPA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realizacion de
proyectos de video-arte.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los procesos realizados y los logros
alcanzados.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion. Fases de
realizacion y seguimiento. Identificacion del objetivo.
eleccion y recopilacion de

informacion. Fuentes de informacion.
Experimentacion y aproximacion mediante la
elaboracion de bocetos. Concrecion del guion o
proyecto.  Presentaciéon  final 'y  evaluacién
autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva.
PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realizacion de
proyectos de video-arte.

4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el &mbito
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la
opinion personal de forma razonada y respetuosa.

PEPA.2.A9. El arte del reciclaje. Productos
ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

PEPA.2.B.5. Campos y ramas del disefio grafico, de
producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacion al
disefio inclusivo.

PEPA.2.B.6.  Publicidad. @ Recursos  formales,
lingliisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la
publicidad.

PEPA.2.C.6. Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artisticos
en la fotografia. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.
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4° de ESO EXPRESION ARTISTICA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Analizar manifestaciones
artisticas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso
de creacion y el resultado final,
para educar la mirada, alimentar
el imaginario, recordar la
confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico"

Descriptores del Perfil Competencial

CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CPSAA3, CC1, CCECI y CCEC2.

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas
y culturas, contextualizdndolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado
final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas
y efectos visuales.

EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicacion de técnicas
grafico-plasticas en  diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del disefo.

EAR.4.B.1. Elementos y principios bdasicos del
lenguaje visual y de la percepcion. Color y
composicion.

EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion( Realizacion y
seguimiento: guidn o proyecto, presentacion final y
evaluacion  (autorreflexion,  autoevaluacion y
evaluacion colectiva).

1.2. Valorar criticamente los hébitos, los gustos y los
referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los
del presente.

EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas
y efectos visuales.

EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicacion de técnicas
grafico-plasticas en  diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del disefio.

EAR.4.B.1. Elementos y principios bdasicos del
lenguaje visual y de la percepcion. Color y
composicion.
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EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion( Realizacion y
seguimiento: guidn o proyecto, presentacion final y
evaluacion  (autorreflexion,  autoevaluaciéon y
evaluacion colectiva).

2. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes técnicas
grafico plasticas empleando
distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio
personal de recursos y desarrollar
el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o
intencion.

Descriptores del Perfil Competencial

CD2, CPSAAL, CCl1, CC3, CCEC3,
CCEC4.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

EAR.4.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura:
técnicas secas y humedas. Seleccion del soporte
adecuado en funcién de la técnica empleada.

EAR.4.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las

vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

EAR.4.A.6. Técnicas basicas de creacion de
volimenes. Generar un volumen por adicion o

sustraccion de material. El molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma
creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mds adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

EAR(4.A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos( El grabado,
contexto historico: Durero, Mantegna y Rembrant
.S(XVI), Piranesi y Goya .s(XVIII), Toulouse-Lautrec
S(XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6 .s(XX).
EAR.4.A.5. Graffiti y pintura mural.

EAR4.A.8. Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.
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3. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar
el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o
intencion.

Descriptores del Perfil Competencial

CDS5, CPSAAL, CPSAA3, CCEC3,
CCEC4.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

EAR.4.B.3. Fotografia analdgica: camara oscura(
Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o autotipia.
EAR.4.B.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital
y tradicional. La imagen secuenciada.

EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guiéon y
el storyboard.

EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales,
lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los cadnones corporales y
sexuales en los medios de comunicacion.

EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefio grafico, de
producto, de moda, de interiores, escenografia.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando
el uso de las tecnologias digitales con una intencion
expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados.

EAR.4.B.3. Fotografia analdgica: cédmara oscura(
Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o autotipia.
EAR.4.B.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital
y tradicional. La imagen secuenciada.

EAR.4.B.5. Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable

de los residuos.

EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual:  fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y
el storyboard.

EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales,
lingiiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los cénones corporales y
sexuales en los medios de comunicacion.

EAR.4.B.10. Técnicas basicas de animacion.
EAR.4.B.11. Recursos digitales para la creacion de
proyectos de video-arte.
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4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

Descriptores del Perfil Competencial

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de
forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso
y seleccionando las técnicas y herramientas més adecuadas
para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un
publico determinados.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion( Realizacion y
seguimiento: guiéon o proyecto, presentacion final y
evaluacion  (autorreflexiéon,  autoevaluacion vy
evaluacion colectiva).

EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales, lingiiisticos
y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y sexuales en los
medios de comunicacion.

4.2.  Exponer el resultado final de la creacion de un
producto artistico, individual o grupal, poniendo en comin y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y los
logros alcanzados.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion( Realizacion y
seguimiento: guidn o proyecto, presentacion final y

evaluacion  (autorreflexiéon,  autoevaluacion vy
evaluacion colectiva).
EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales,

lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los cadnones corporales y
sexuales en los medios de comunicacion.

EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefio grafico, de
producto, de moda, de interiores, escenografia.
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4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la
opinion personal de forma razonada y respetuosa.

EAR.4.A.7. El arte del reciclaje. Consumo
responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y

naturaleza.

EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefio grafico, de
producto, de moda, de interiores, escenografia.

4° de ESO DIBUJO TECNICO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS [ CRITERIOS DE EVALUACION ]

1. Observar, analizar y valorar la
presencia de la geometria en la
naturaleza, en el entorno y en el
arte, identificando sus estructuras
geométricas.

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y
el disefo.

SABERES BASICOS

DBT.4.A.1. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacion directa e indirecta.

DBT.4.A.2.. Aplicacion del dibujo técnico como
elemento de comunicacion grafica y generador de
formas.
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Descriptores del Perfil Competencial

CDS5, CPSAA1, CPSAA3, CCECS3,
CCECH4.

DBT.4.A 4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas patrimonio arquitectdnico,
disefio grafico, comic, disefo industrial, pintura, etc...
Referentes en el Patrimonio Artistico Andaluz.

1.2 Analizar la importancia de la geometria en la Historia
del Arte, especialmente en el Patrimonio Artistico
Andaluz.

DBT.4.A.3.. Desarrollo historico del Dibujo Técnico.
Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.
DBT.4.A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas patrimonio arquitectonico,
disefio grafico, comic, disefio industrial, pintura, etc...
Referentes en el Patrimonio Artistico Andaluz.
DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

2. Realizar propuestas graficas
utilizando tanto el dibujo a mano
alzada como el dibujo técnico y
elaborando trazados y
composiciones en el plano.

2.1. Analizar mediante la realizacidon de bocetos y croquis a
mano alzada la geometria interna de formas
bidimensionales.

DBT.4.A.1. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacion directa e indirecta.

DBT.4.A 4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas patrimonio arquitectdnico,
disefio grafico, comic, disefio industrial, pintura, etc...
Referentes en el Patrimonio Artistico Andaluz.
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Descriptores del Perfil Competencia

CCL1, STEM2., CPSAAI, CPAA3,
CPAAS, CCEC3, CCECH4.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

DBT.4.B.1. Conceptos y trazados elementales en el
plano. Construcciones poligonales. Clasificacion de
poligonos.  Tridngulos, cuadrilateros, poligonos
regulares y poligonos estrellados. Aplicacion de
trazados fundamentales para el disefio de redes
modulares.

DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razén de proporcion,
reglas de proporcion. Equivalencia y semejanza.
DBT.4.B.3. Transformaciones geométricas en el plano.
DBT.4.B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y
enlaces. Definicion y trazados.

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y curvilineas,
resolver tangencias basicas y transformaciones geométricas.

DBT.4.A.2.. Aplicacion del dibujo técnico como
elemento de comunicacion grafica y generador de
formas.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

DBT.4.B.1. Conceptos y trazados elementales en el
plano. Construcciones poligonales. Clasificacion de
poligonos.  Tridngulos, cuadrilateros, poligonos
regulares y poligonos estrellados. Aplicacion de
trazados fundamentales para el disefio de redes
modulares.

DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razén de proporcion,
reglas de proporcion. Equivalencia y semejanza.
DBT.4.B.3. Transformaciones geométricas en el plano.
DBT.4.B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y
enlaces. Definicion y trazados.
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2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y precision
en, el trazado, tanto a mano alzada como en ¢l trazado
geométrico.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

3.Desarrollar la vision espacial
analizando el espacio
tridimensional y su representacion
en el plano en proyectos artisticos y
técnicos sencillos.

Descriptores del Perfil Competencial

CCLA, STEM1, STEM3, STEM4,
CPSAA3, CE3, CCEC4.

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas
de representacion.

DBT.4.A.2.. Aplicacion del dibujo técnico como
elemento de comunicacidon grafica y generador de
formas.

DBT.4.C.1. Tipos de proyecciéon y de sistemas de
representacion y su aplicacion.

DBT.4.C.2.Sistema diédrico: representacion de punto,
recta y plano.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de solidos
geométricos sencillos.

DBT.4.C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo.  Perspectivas isométrica 'y caballera.
Representacion de solidos geométricos sencillos.
DBT.4.C.6. Sistema conico: fundamentos y
elementos del sistema. Perspectiva  frontal.
Representacion de solidos geométricos y espacios
sencillos.

3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los
distintos Sistemas de representacion.

DBT.4.C.1. Tipos de proyeccion y de sistemas de
representacion y su aplicacion.

DBT.4.C.2.Sistema diédrico: representacion de punto,
recta y plano.

DBT.4.C.3. Sistema diédrico: Relaciones entre
elementos: intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de soélidos
geométricos sencillos.
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DBT.4.C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo.  Perspectivas isométrica y caballera.
Representacion de sélidos geométricos sencillos.
DBT.A4.C.6. Sistema conico: fundamentos 'y
elementos del sistema. Perspectiva  frontal.
Representacion de solidos geométricos y espacios
sencillos.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y precision en la representacion
grafica de la geometria descriptiva.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

4. Normalizar disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO
valorando las mismas como
lenguaje universal facilitador de la
cooperacion internacional.

Descriptores del Perfil Competencia

CCLA, CCL2. STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,CPSAA3 , CE3,

4.1.. Representar objetos sencillos a través de bocetos y
croquis, aplicando la creatividad unida a la correccion
técnica.

DBT.4.A.1. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacion directa e indirecta.

DBT.4.A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas patrimonio arquitectonico,
disefio gréafico, comic, disefio industrial, pintura, etc...
Referentes en el Patrimonio Artistico Andaluz.
DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representacion del
entorno segun finalidad.

DBT:4.D.3. Representacion de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales.

4.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normalizacion vigente.

DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representacion del
entorno segun finalidad.

DBT.4.D.2. Concepto de normalizacion. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

DBT:4.D.3. Representacion de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales.

DBT.4.D.4. Acotacion. Tipos de lineas y grosores.
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CCECA4.

4.3. Representar un modelo tridimensional de un objeto o
espacio, partiendo de su representacion técnica y
normalizada.

DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representacion del
entorno segun finalidad.

DBT.4.D.4. Acotacion. Tipos de lineas y grosores.
DBT.4.D.5. Aplicacion del lenguaje técnico en la
creacion de un proyecto tridimensional, desde el
boceto hasta la materializacion.

4.4 . Aplicar los principios de precision y limpieza en la
normalizacién, haciendo un uso correcto del material
técnico

necesario.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

DBT.4.D.2. Concepto de normalizacion. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

S. Hacer uso de las herramientas
digitales y aplicaciones especificas
del dibujo, 2D y 3D para la
creacion artistica.

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y
técnicas de dibujo digital en 2D, aplicandolos a la
realizacion de proyectos creativos.

DBT.4.E.1. Iniciacién al dibujo digital en 2D y 3D.
Aplicaciones informaticas.
DBT.4.E.3. Creacion digital de un proyecto artistico.

5.2.. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de
propuestas que incorporen volumenes sencillos.

DBT.4.E.2. Generacion de volimenes basicos.
DBT.4.E.3. Creacion digital de un proyecto artistico.
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Descriptores del Perfil Competencia

CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC3,
CCECA4.

5.3.. Desarrollar un proyecto artistico utilizando las
herramientas digitales mas apropiadas, hasta su concrecion
fisica o digital.

DBT.4.E.1. Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D.
Aplicaciones informaticas.

DBT.4.E.2. Generacion de volimenes basicos.
DBT.4.E.3. Creacidn digital de un proyecto artistico.

52




| 7. CONCRECION CURRICULAR

Tal y como se expresa en el Anexo 11l del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y en el Anexo VII
de la Orden de 30 de mayo de 2023, 1a herramienta eficaz para el disefio final del curriculo se
manifiesta en forma de una Situacion de Aprendizaje, en la cudl se relacionan los elementos
curriculares sefialados hasta el momento y se adaptan a su desarrollo en el aula y a las caracteristicas
del alumnado presente en la misma.

7.1 CARACTERISTICAS DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE
Entre las caracteristicas mas destacables de las Situaciones de Aprendizaje podemos citar:

- Las tareas y actividades que comprenden deben ser significativas y relevantes, para
resolverlas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y
la responsabilidad.

- Las tareas y actividades deben plantear un problema de cierta complejidad en funcion de la
edad y el desarrollo del alumnado, cuya resolucion implique la movilizacion integrada de los
saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes).

- Deben fomentar procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las
necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

- Deben de plantearse de manera muy clara los objetivos que se esperan conseguir y los saberes
basicos que se requieren movilizar.

- Deben partir de experiencias previas, estar convenientemente contextualizadas y ser muy
respetuosas con el proceso de desarrollo integral del alumnado en todas sus dimensiones,
teniendo en cuenta sus potencialidades, intereses y necesidades, asi como las diferentes formas de
comprender la realidad en cada momento de la etapa.

- Deben facilitar el desarrollo progresivo de un enfoque critico y reflexivo, asi como el
abordaje de aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad, el respeto a la diferencia o
la convivencia.

- Deben favorecer la transferencia de los aprendizajes adquiridos a la resolucion de un
problema de la realidad cotidiana del alumnado, en funcion de su progreso madurativo, sentando
las bases por tanto, del aprendizaje permanente.

- En su elaboracion y desarrollo se garantizard el funcionamiento coordinado de los equipos
docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrado y holistico al proceso
educativo.

- Deben tener en cuenta las condiciones personales, sociales o culturales de los nifios y nifias,
para detectar y dar respuesta a los elementos que pudieran generar exclusion.

- El contexto en cuanto a espacios y recursos materiales debe facilitar la interaccion entre
iguales, para que el alumnado pueda asumir responsabilidades individuales y trabajar en equipo,
aprendiendo a resolver de manera adecuada los posibles conflictos que puedan surgir.

7.2 PASOS EN LA ELABORACION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Teniendo en cuenta todas las premisas que deben de modelar a las Situaciones de Aprendizaje, para
el disefio de las nuestras a desarrollar con nuestro alumnado a lo largo del presente curso,
podemos diferenciar una serie de pasos:

1. Localizar un centro de interés, es decir, una situacion o tematica que para el alumnado
resulte motivadora o importante en su quehacer diario.
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2. Justificar la propuesta a través de argumentos relacionados con los objetivos de la etapa, o
con los principios generales y pedagogicos.

3. Describir el producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar, sin olvidar el contexto
en el que se pretende conseguir, el escenario, los medios o herramientas necesarios...etc.

4. Concretar la relacion entre los diferentes elementos del curriculo puestos en juego con la
Situacion de Aprendizaje, de modo que, partiendo de los Descriptores del Perfil de Salida, se exprese
la conexidn con las Competencias Especificas de las diferentes materias, con los Saberes Basicos que
son necesarios movilizar para el desarrollo de estas, y con los Criterios de Evaluacion que permitan
referenciar el grado de tal desarrollo.

5. Secuenciar el proceso de enseiianza aprendizaje, resumiendo las tareas y actividades a
desempeiiar, los procesos cognitivos que se veran involucrados, los escenarios y recursos necesarios
para ello, asi como el tipo de agrupamiento del alumnado. El orden que se establecera en dichas
tareas sera el siguiente:

.. 1.MOTIVACION

Planteamos el reto o desafio
de los objetivos de aprendizaje.

g22.Jnucnv‘mc:l()m

Conectamos con sus
conocimientos previos.

_ 3.EXPLORACION

@ﬁ-.ESTRUCTURACIéN

Dﬁ Introduccion de nuevos

Damos oportunidades de éxito
de cara a la propuesta inicial a
partir de lo que ya conoce.

aprendizajes necesarios de cara a
la realizacion del productoe final.

5. APLICACION

IRealizacion del producto o
desdemperio para responder al
reto inicial.

42'915@

6.CONCLUIR

Difusion de resultados. Evaluacién
del proceso y transferencia de
aprendizajes.

Fua
[

1° Actividades de Motivacién: encaminadas a despertar la
curiosidad por aprender. Pueden ser determinadas preguntas, un
video, un articulo, una infografia, una imagen, un texto. ..

2° Actividades de Activacion: encaminadas a conectar con sus
conocimientos previos. Pueden ser lluvias de ideas, puestas en
comun, textos para completar huecos, el disefio de mapas
conceptuales, la confeccion de diagramas, listados, dibujos...

3° Actividades de Exploracion: similares a la planteada en el
producto final y enfocada para tener éxito con los conocimientos
previos. Pueden ser juegos, estudios de casos, encuestas y
votaciones, ¢ incluso, excursiones y visitas de invitados al aula.

4° Actividades de Estructuracion: persiguen la introduccion de los
nuevos aprendizajes necesarios para el desarrollo con éxito del
producto marcado al inicio. Pueden ser explicaciones, modelos,
discusiones, analisis criticos...

5° Actividades de Aplicacion: con las que resolver el producto
marcado al inicio y extender su utilidad en nuevas situaciones.
Pueden ser busquedas de conexiones con la vida real, ejercicios
iguales con ejemplos diferentes, comparaciones y contrastes de
opiniones personales. ..

6° Actividades de Conclusion: para revisar todo el proceso desde el
inicio de manera explicita, presentando en el aula los grandes hitos
de la secuencia vivida y facilitando la autoevaluacion del alumnado.
Pueden ser, defensas y presentaciones orales, cuestionarios
autoevaluables, entrevistas, entradas en blogs. ..

6. Atender a la diversidad y a las diferencias individuales del alumnado, indicando las
medidas tanto generales como especificas que se van a aplicar, vistas desde la inclusion educativa y
la aplicacion de los principios del Disefio Universal del Aprendizaje.

7. Evaluar el aprendizaje mediante los Criterios de Evaluacion vinculados con las
Competencias Especificas a desarrollar. Serd conveniente expresar:

- Las Evidencias de Aprendizaje tomadas de las actividades y tareas desempefiadas, con las
que se ha determinado el nivel de logro alcanzado en el Criterio de Evaluacion.

- Los Instrumentos de Evaluacion utilizados.

- La descripcion en forma de Rubrica Analitica de los diferentes niveles de logros establecidos
para cada Criterio de Evaluacion o parte del mismo.
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8. Evaluar el desempeiio competencial conseguido por el alumnado en la Situacion de
Aprendizaje, a partir de los niveles de logros alcanzados en todos y cada uno de los Criterios de
Evaluacion puestos en juego.

9. Evaluar el proceso de ensefianza aprendizaje mediante unos indicadores que atiendan a
determinados instrumentos o evidencias a emplear. También serd necesario indicar las pautas para la
evaluacion de las medidas generales o especificas de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales.

7.3 TEMPORALIZACION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Entendemos la temporalizacion como un elemento flexible de nuestra Programacion Didéctica que
planifica el desarrollo de los diferentes elementos curriculares, a través de las Situaciones de
Aprendizaje que los integran. Para el desempefio de las doce Situaciones de Aprendizaje en que
hemos secuenciado nuestra accion didéctica durante el presente curso, debemos de tener muy en
cuenta el calendario académico de la CCAA andaluza que viene regulado por el Decreto 301/2009,
aunque posteriormente, cada delegacion establece sus instrucciones particulares.

Asi, para el proximo curso escolar tenemos 175 dias lectivos contenidos en 38 semanas.
Considerando que el reparto de horas por materia es el siguiente:

EPVA 1° de ESO : 1 hora semanal. - 30 sesiones.

EPVA 3° de ESO: 2 horas semanales. - 90 sesiones
PEPA 2°de ESO: 2 horas semanales. - 90 sesiones.
EAR 4°de ESO: 3 horas semanales. - 60 sesiones.
DT  4°de ESO: 2 horas semanales. - 90 sesiones.

El nimero es descontando algunas sesiones que no seran de docencia directa por diferentes
circunstancias.

A lo largo del curso, que quedaran repartidas entre las evaluaciones de modo que se realizaran 4
situaciones de aprendizaje por trimestre y curso, siendo el reparto el mismo en todos los cursos, de
modo que las situaciones destinadas a los Saberes Basicos A y B serdn en el primer trimestre, las de
los Saberes Basicos C y D seran en el segundo trimestre y las destinadas a los Saberes Béasicos Dy E
seran en el tercer trimestre. trimestre. Esto serd asi para todos los grupos excepto en 2° de ESO
PEPA, que se distribuye de la siguiente manera: Primer trimestre A y B, segundo trimestre A y By
tercer trimestre C.
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| 8. TRATAMIENTO DE DIFERENTES TEMAS DE MANERA TRANSVERSAL

Como vemos en los Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria, y en las Competencias que
definen los Perfiles que orientan el proceso de aprendizaje de todo alumno/a, existen determinados
temas que deben ser tratados en todas y cada una de las materias que integran el Curriculum de la
ESO. Tal es el caso de la Comprension Lectora, la Expresion Oral y Escrita, la Comunicacion
Audiovisual, la Competencia Digital, el Emprendimiento Social y Empresarial, el Fomento del
Espiritu Critico y Cientifico, la Educacion Emocional y en Valores, la Igualdad de Género, o la
Creatividad. Todas ellas, trabajadas en nuestra asignatura a lo largo de las diferentes
Situaciones de Aprendizaje propuestas, asi como mediante determinadas Actividades
Complementarias que el Centro organizara, como el dia del Flamenco, o el dia del Libro.

8.1 PLAN DE LECTURA

En aplicacion de las Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional, sobre el Tratamiento de la Lectura para el despliegue de la
Competencia en Comunicacion Lingiiistica en Educacion Secundaria Obligatoria, en el IES El
Almijar se implantard durante el curso 2023-2024, un cronograma para garantizar que el alumnado
dedica a la lectura de diferentes tipos de textos un minimo de 30 minutos diarios, desde las diferentes
materias o asignaturas que componen el curriculo de cada nivel de Secundaria.

En tal distribucion horaria para la lectura, se encuentran asignadas a nuestra materia diferentes
franjas horarias, en la que se dedicaran al menos 15 minutos a las lecturas que se describen
posteriormente.

El tipo de lectura en la que emplearemos nuestro tiempo, dedicando el inicio del mismo a la
preparacion y motivacion del alumnado, para proceder posteriormente a la lectura en si, y a la
reflexion o debate sobre lo leido, consistira en biografias de Artistas famosos o en la lectura de
noticias y relatos relevantes y directamente relacionados con la situacion de aprendizaje que estemos
trabajando.
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| 9. METODOLOGIA |

Definimos Metodologia como ¢l conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas
y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos y competencias planteadas.

Es por ello que la metodologia a seguir en el proceso de ensefianza-aprendizaje que define la
presente Programacion Didactica, constituye un elemento fundamental, puesto que debe de
contemplar una serie de consideraciones y llevar a cabo determinadas estrategias, que den coherencia
a lo planeado sobre las competencias y su posterior evaluacion.

9.1 PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

Los Principios pedagogicos se definen como aquellas condiciones esenciales para la
implementacion del curriculo, la transformacion de la practica docente, el logro de los
aprendizajes y la mejora de la calidad educativa.

Es por ello que la metodologia disenada para nuestra asignatura de nuestras asignaturas, estd basada
en los principios pedagdgicos que vienen sefialados tanto en el articulo 19 de la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), como en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022.
Ademas, tendremos en cuenta los elaborados por el Centro de Investigacion Educativa “Center for
Applied Special Technology (CAST) de Boston, englobados bajo el término “DISENO
UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE”.

De manera general, todos estos principios que deben impregnar tanto el curriculo como la practica
diaria en los Centros, y que, por tanto, han marcado el disefio de nuestras estrategias educativas,
pueden ser resumidos como sigue:

- Los Centros elaboraran sus propuestas pedagogicas atendiendo a la diversidad de su
alumnado, arbitrando métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, favorezcan
la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

- Desde el comienzo de la planificacion didactica hemos de tener en cuenta la diversidad del
alumnado, para que todo este tenga oportunidad de progresar desde donde estd y no desde donde
nosotros imaginamos que estdn. Para ello, crearemos y aplicaremos un modelo metodolégico
flexible basado en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) sustentado en tres
principios:

1.-Proporcionar multiples formas de implicacion: persiguen la captacion del interés, el
mantenimiento del esfuerzo y persistencia, para lo que puede ser de gran ayuda el trabajo en
equipo colaborativo, la realizacion de juegos, y la proporcion de opciones para la
autorregulacion, a través por ejemplo de cuestionarios de autoevaluacion.

2.-Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion: persiguen dar
un amplio abanico de posibilidades para presentar una determinada informaciéon, o como
complemento de determinadas palabras, expresiones matematicas y simbolos.

3.-Proporcionar multiples formas de accion y expresion del aprendizaje: a través de
un amplio abanico de actividades para tratar la informacion y de recursos para la expresion y la
comunicacion. También comprende el apoyo de las actividades con recursos o mediante ejemplos
extrapolables.

- Se pondra especial énfasis en garantizar la inclusion educativa; en la atencion personalizada
al alumnado y a sus necesidades de aprendizaje, participacion y convivencia; en la prevencion de las
dificultades de aprendizaje y en la puesta en practica de mecanismos de refuerzo y flexibilizacion,
alternativas metodoldgicas u otras medidas adecuadas tan pronto como se detecten cualquiera de
estas situaciones.
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- Dentro de las condiciones determinadas por las Administraciones Educativas, los Centros
podran configurar una oferta organizada por ambitos, si se piensa que de este modo se beneficia la
capacidad de aprendizaje y los resultados del alumnado. Asi mismo, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacion podrian impartir mas de una materia al mismo
grupo.

- Se ha de fomentar la correcta expresion oral y escrita, asi como el uso de las matematicas.

- Se ha de promover el habito de la lectura.

- Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se realizaran proyectos
significativos y relevantes y se resolveran problemas de manera colaborativa, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

- Las lenguas oficiales se utilizaran s6lo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las
lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizard la comprension, la expresion y la interaccion oral.

- Se estableceran medidas de flexibilizacion y alternativas metodologicas en la ensefianza y
evaluacion de la lengua extranjera para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, en
especial para aquel que presente dificultades en su comprension y expresion.

9.2 GESTION DEL AULA

Para el desempefio del proceso de ensenanza-aprendizaje a través de las Situaciones de Aprendizaje
que contempla la presente Programacion Didéctica, contamos con los siguientes recursos
didacticos, entendidos como el conjunto de aparatos, materiales y medios usados para la educacion.

Pizarra digital; ordenador portatil para cada alumno/a; conexion rapida a
internet por fibra Optica; aplicaciones y herramientas informadticas de

Google, Apps de edicién de imagenes y video...etc; libros de texto y
lCQISJ MATERIALES recursos interactivos que proporcionan las editoriales; materiales de apoyo
y materiales para preparar las salidas.
oS
DI — - — — -
DA |ESPACIALES Aula de pléstica; aula de informatica; biblioteca; patio; zona del pueblo y
CT alrededores( salidas para dibujar)

IC |TEMPORALES Horas de docencia; saberes basicos que se van sucediendo, relacionando y
oS contextualizando; temporalizacion de todo el proceso didactico.

Profesor; Equipo Educativo; Equipo Directivo; Jefe del Departamento de
LSl OINLE Actividades Complementarias y Extraescolares (DACE).
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Cumpliendo con otro de los requisitos de las Situaciones de Aprendizaje para que su disefio y
desarrollo sea exitoso, estableceremos varios modelos de agrupamiento segun la actividad o tarea
desempetiar, aunque algunas son susceptibles de ser realizadas de diferente forma segun el enfoque
que le queramos dar en ese momento.

AGRUPAMIENTO ACTIVIDADES O TAREAS

Leer articulos o noticias para analizarlos o para contestar a preguntas,
completar huecos de textos, tablas, producciones escritas, diarios, trabajos
escritos de investigacion, hacer valoraciones, formularios de Google,
Plickers,...etc

Puestas en comun, presentar de manera oral, escrita o en video distinta
Pequefios  grupos |informacion, producciones escritas, listados, murales, dibujos, tablas y

Individual

colaborativos graficos que representen diferentes datos,, elaborar documentos de

Google...etc.

Comentar videos, articulos o noticias, debates, crear graficos en pizarra,
Grupo-Clase .

juegos...etc.

Visitas realizadas o recibidas, y conferencias o charlas que se den como
Gran grupo

actividades complementarias.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las Actividades Complementarias a desarrollar en los Centros son reguladas por el Decreto
162/2021, de 11 de mayo. Tal y como se recoge, estas actividades deben tener su lugar dentro de la
vida de los Centros Educativos, integrandose adecuadamente en el conjunto de las Situaciones de
Aprendizaje que en el mismo se realizan.

Entendemos por Actividades Complementarias a aquellas que se realizan por los Centros como
complemento a la actividad escolar. Pueden tener caracter ocasional, debiendo realizarse dentro del
horario escolar, o caracter permanente, debiendo realizarse entonces fuera del horario escolar. Todo
el alumnado del correspondiente grupo, curso, ciclo o etapa podra participar en ellas.

Las que tengan lugar en el propio Centro, seran de obligado cumplimiento para nuestro alumnado,
mientras que las que se produzcan fuera del mismo, serdn voluntarias y conllevaran tanto la
correspondiente autorizacion de los alumnos/as que asistan, como la atencion adecuada en el Centro
al alumnado que no lo haga.

Las Actividades Complementarias que se plantean para el presente curso son las siguientes:

- Visita al Museo Picasso de Malaga. Actividad destinada a los cursos de 3°y 4° de ESO.

( fecha por determinar )

- Salida “ Pintar tu entorno”. Actividad destinada a todos los cursos. Fecha: tercer trimestre.

- Participacion en la bienal “Arte en la Escuela”. Actividad destinada a 4° de ESO EAR.
Fecha: Mayo.

- Visita a la bienal “Arte en la Escuela”. Actividad destinada a todos los cursos de la ESO.
Fecha: Mayo.

Las Tertulias Literarias: encuentro para leer y comentar los libros seleccionados,
promovido desde la biblioteca del Centro, y abierto tanto a alumnado, familias, como
resto del pueblo. Se promueve de este modo la implantacion de las instrucciones de
21 de junio de 2023, de la viceconsejeria de desarrollo educativo y formacion
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profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en
comunicacion lingiiistica en educacion secundaria.

[ 11. EVALUACION

Entendemos la Evaluaciéon como uno de los elementos centrales de nuestra accion educativa, puesto
que tiene una funcion reguladora del proceso ensefianza-aprendizaje. Por un lado, la informacion
que genera sera nuestro punto de referencia para modelar nuestra accion didactica, valorando si
estamos consiguiendo nuestras metas planteadas previamente. Por otro lado, también sera un
elemento de control para el alumnado, ya que, a través de esta, controlaremos y controlaran su
actividad y rendimiento.

Para el disefio de nuestro proceso evaluativo nos hemos basado en una serie de directrices que
vienen recogidas en el articulo 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y en el articulo 10 de
la Orden 30 de mayo de 2023. Estos quedan resumidos como sigue:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria
sera continua, criterial, objetiva, integradora, diferenciada, y formativa.

2. La Evaluacién continua, como parte del proceso de ensefianza aprendizaje del alumnado,
detectara en cualquier momento que el progreso de un alumno o una alumna no es el adecuado,
dando pie a que se establezcan medidas de refuerzo educativo tan pronto como se detecten las
dificultades, con especial atencion a la situacion del alumnado con necesidades educativas
especiales.

3. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberdn tenerse en cuenta como
referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la consecucion de los
objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil de Salida. Todo ello, a través del grado de consecucion de las competencias
especificas de cada materia y de la superacion de los criterios de evaluacion que tiene
asociados.

4. El alumnado tiene derecho a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la
informacion que se obtenga a través de la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la
mejora de su educacion. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al
comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios
de evaluacion de cada una de las materias, incluidas las pendientes de cursos anteriores, asi como de
los procedimientos de evaluacion y calificacion, todos ellos recogidos en el Proyecto Educativo de
Centro.

5. El carécter integrador de la evaluacion no impedirda que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion.

6. La evaluacion de un ambito, en el caso de que se configure, se realizard también de forma
integrada.

7. La Evaluacion Formativa propiciara que el profesorado evalué tanto los aprendizajes del
alumnado como los procesos de enseiianza y su propia practica docente, a fin de conseguir la
mejora constante de los mismos.

8. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizard tomando

como referencia los criterios de evaluacidn establecidos en las mismas.
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9. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizard tomando
como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

10. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el Equipo Docente llevara
a cabo la evaluacion del alumnado de forma colegiada en una tUnica sesién que tendrd lugar al
finalizar el curso escolar.

11. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas Situaciones de Aprendizaje, que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de realizacion de los
procesos asociados a la evaluacidon, se adapten a las necesidades del alumnado con Necesidad
Especifica de Apoyo Educativo. Se fomentaran también, los procesos de coevaluacién y
autoevaluacion del alumnado.

Ademés de todas estas directrices, hemos de destacar el papel clave que lleva a cabo la
EVALUACION INICIAL en la toma de decisiones relativas a la elaboracion de la presente
Programacion Didéctica para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado, ya
que permite conocer y valorar la situacion inicial del alumnado en cuanto al nivel de desarrollo de las
competencias clave y el dominio de los saberes bésicos de nuestra materia.

Para el caso que nos atafe, la Evaluacion Inicial consistird principalmente en la observacion diaria,
junto a otras tareas como pruebas individuales. La informacion emanada de esta, nos servird para
establecer un punto de partida con nuestro alumnado, asi como tomar conciencia de la diversidad del
mismo y la necesidad de establecer diferentes pautas metodologicas.

11.1 PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Atendiendo a las relaciones entre los diferentes elementos curriculares, diremos que nuestra
evaluacion debe ser competencial y basada en los referentes més proximos a aplicar en nuestra aula
dia a dia como son los Criterios de Evaluacion.

Los Criterios de Evaluacion, por tanto, deben ser objetivamente medibles, para lo que se hace
imprescindible que se establezca para cada uno de ellos, unos indicadores que reflejen el grado de
desempeiio de los mismos en un soporte tipo ribrica analitica (para un aprendizaje concreto).
Estos indicadores reflejaran los procesos cognitivos y contextos de aplicacion referidos en cada
Criterio de Evaluacion, y se ajustaran a cinco graduaciones: insuficiente (del 1 al 4), suficiente
(entre 5 y 6), bien (entre 6 y 7), notable (entre 7 y 9), y sobresaliente (entre 9 y 10). Para establecer
tales graduaciones en la rubrica, se ha recurrido a la utilizacién de calificadores de cantidad
(ninguno, alguno, la mayoria...), de frecuencia (siempre, a veces, raramente...), de intensidad
(ligeramente, moderadamente...), y de autonomia (con ayuda ocasional, con ayuda siempre...),
pudiendo hacer uso de varios a la vez.

EVALUACION CRITERIAL DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO (CRIT. EV. 1.1)

Crit. Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

Ev. (1-4) (5-6) (6-7) (7-9) (9-10)
Nunca o rara vez |A vecesy con A vecesyporsi  [Usualmente Siempre identifica
identifica y ayuda identificay |mismo/a identifica [identifica y y describe
describe describe v describe describe
Nunca o rara vez |A veces y con A veces y por si Usualmente Siempre localiza y

1.1 [localizay ayuda localizay  |mismo/a localiza y |localiza y selecciona
selecciona selecciona selecciona selecciona informacion en
informaciéon en |informacion en informacion en informaciéon en  |diferentes
diferentes diferentes formatos |diferentes formatos | diferentes formatos
formatos formatos
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Estos calificadores pueden matizarse también en base a la Evaluacion Inicial, al tipo de instrumento
utilizado para su valoracidn, asi como al contexto en el que tiene lugar.

11.1.1 Instrumentos de Evaluacion y Evidencias de Aprendizaje
Para poder emitir juicios en términos de aprendizaje sobre el desempefio o conducta del alumnado en
relacion a un Criterio de Evaluacion establecido, haremos uso de una gran variedad de
Instrumentos de Evaluacion, configurados para analizar el Criterio en cuestion y que atiendan a
las caracteristicas especificas del alumnado. Entre ellos podemos destacar atendiendo a la técnica
usada:

- Escala de valoracion
- Registro descriptivo.

- Rubricas, por ejemplo, de exposiciones orales, de trabajos escritos o de videos.

Todos estos instrumentos arrojaran para la evaluacion criterial del alumnado, una serie de
evidencias o pruebas donde se demuestra su aprendizaje en forma de:

- Respuestas: cerradas, abiertas o construidas.

- Productos: producciones escritas, diarios, descripciones, listados, dibujos, graficos, tablas,
maquetas, murales, audios, videos...

- Desempefios: que pueden ser puestas en comun, reflexiones, debates, presentaciones,
demostraciones, modelados, procesos de descripcion, de relacion, de anélisis, ...

11.2 CALIFICACION DEL ALUMNADO

La Situacion de Aprendizaje es, por encima de todo, un desempeiio que implica globalidad. Por
ello, la evidencia con mas valor del aprendizaje del alumnado sera la realizacion de la misma,
considerando claramente el proceso, y situando aqui la valoracion de los Criterios de
Evaluacion.

Por este motivo, una vez analizado en una Situaciéon de Aprendizaje el grado de desempefio de cada
Criterio de Evaluacion, hemos de valorar y calificar dicha Situacion de manera global,
utilizando para ello de nuevo soportes de rubrica, pero en este caso de tipo holistica o global, en
la que se tendran en cuenta los niveles alcanzados en todos los Criterios analizados, y con la que se
aceptan pequefios errores que no afectaran a la calidad.

CALIFICACION DEL NIVEL COMPETENCIAL DEL ALUMNADO

Sobresaliente |Indicadores de los criterios analizados que representan este nivel de graduacion.
(9-10)

Notable |Indicadores de los criterios analizados que representan este nivel de graduacion.
(7-9)

Bien Indicadores de los criterios analizados que representan este nivel de graduacion.
(6-7)

Suficiente |Indicadores de los criterios analizados que representan este nivel de graduacion.
(5-6)

Insuficiente |Indicadores de los criterios analizados que representan este nivel de graduacion.
d-4)

A partir de aqui, la calificacion obtenida en la Situacion de Aprendizaje sera transpuesta a cada
una de las Competencias Especificas puestas en juego en la misma, asi como a cada uno de los
descriptores del Perfil Competencial de las Competencias Clave con la que se relacionan.

De este modo, en cualquier momento del proceso de ensefianza aprendizaje del alumnado, se podra
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obtener su nivel en cada Competencia Especifica a partir de la media aritmética de las
calificaciones recibidas en las Situaciones de Aprendizaje en la que se trabajan, su nivel en cada
Descriptor del Perfil Competencial a partir de la media aritmética de las calificaciones recibidas en
cada una de las Competencias Especificas con las que guardan relacién, y su nivel en cada
Competencia Clave a partir de la media aritmética de los valores de los Descriptores que las
definen.

Finalmente, la calificacion que valore el desarrollo competencial del alumnado de manera
global, sera la media aritmética de las ocho Competencias Clave puestas en juego en cada uno de
los cursos de Educacion Secundaria. Estos resultados seran extrapolables al nivel de consecucion de
los Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria, y como no, al de la gran finalidad de esta
Etapa.

11.3 PROMOCION DEL ALUMNADO

Las decisiones sobre la promocion del alumnado de un curso a otro seran adoptadas de forma
colegiada por el equipo docente del alumno o la alumna, con el asesoramiento del Departamento de
Orientacion, atendiendo al grado de consecucion de los objetivos de la etapa, al grado de
adquisicion de las competencias establecidas y a la valoracion de las medidas que favorezcan el
progreso del alumnado.

De conformidad con lo establecido en el articulo 16 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el
articulo 18 de la Orden 30 de mayo de 2023, nuestros alumnos y alumnas promocionaran cuando el
equipo docente considere que las materias que pudieran no haber superado, no les impidan
seguir con éxito el curso siguiente, se estime que tienen expectativas favorables de
recuperacion, y que dicha promocion beneficiara su evolucion académica. En todo caso,
promocionaran quienes hayan superado todas las materias cursadas, o tengan evaluacion
negativa en una o dos materias.

Para orientar la toma de decisiones de los equipos docentes en relacion al grado de adquisicion de las
competencias y la promocion del alumnado, el apartado 2 del articulo 18 establece los siguientes
criterios:

- Que la evolucion del alumnado en todas las actividades de evaluacion propuestas haya sido
positiva.

- Que tras la aplicacion de medidas de refuerzo educativo y apoyos necesarios durante el curso
dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles, el alumnado haya
participado activamente con implicacidn, atencion y esfuerzo en las materias no superadas.

11.4 MECANISMOS DE RECUPERACION

Debemos tener muy en cuenta que nuestra evaluacion debe contemplar los mecanismos de
recuperacion a llevar a cabo en el aula, con el alumnado que no alcance el nivel competencial
minimo exigido, en relacién a los Criterios de Evaluacion planteados a lo largo del curso en cada una
de las Situaciones de Aprendizaje.

11.4.1. Plan de Recuperacion Trimestral

Siguiendo las orientaciones del Proyecto Educativo de Centro y del Departamento de Educacion
Fisica y Artistica, todos aquellos alumnos/as que no superen alguna/as de las evaluaciones de
seguimiento que se realizan trimestralmente, tendran la opcion de recuperarlas al inicio de la
siguiente o al de la misma en el caso de la tercera evaluacion.

Tal recuperacion consistira en la realizacion de una lamina que hara referencia a todos los Criterios
de Evaluacion tratados durante la correspondiente evaluacion y no alcanzados, ya que el caracter
dindmico, participativo e integrador de todas las actividades que han marcado el normal desarrollo de
las clases, limita su propio uso como instrumento para que el alumnado pueda desempefiarlas en otro
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momento distinto para el que han sido disefiadas.

11.5 EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y NUESTRA PRACTICA
DOCENTE

Tal y como viene establecido en el apartado 7 del articulo 11 de la Orden 30 de mayo de 2023, los
docentes hemos de evaluar tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado como
nuestra propia practica docente, para lo que tendremos que concretar los oportunos procedimientos
en nuestra Programacion Didactica.

Para satisfacer esta premisa, tanto en las reuniones de departamento semanales, como en las que
tienen lugar al finalizar cada trimestre, se revisara la secuenciacion y adecuacion de los Criterios
de Evaluacion y los Saberes Bésicos contemplados en nuestra Programacion, asi como la idoneidad
de la metodologia llevada a cabo para que el alumnado alcance o asimile los mismos.

Ademéds, seran muy utiles para esta evaluacion dos tipos de documentos que se adjuntan como
Anexos.

Un “Analisis de los resultados académicos’ incluido como Anexo I1.

Un “Cuestionario de percepcion del alumnado sobre la practica docente” incluido como Anexo
111

[ 12. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD |

La calidad de la ensefanza de un sistema educativo estd intimamente relacionada con la capacidad de
poder atender a las distintas necesidades que presenta la gran variedad de alumnado al que va
dirigido. Este aspecto se pone de manifiesto con la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, al
determinar la educacion inclusiva como principio fundamental con el fin de atender a la
diversidad de las necesidades de todo el alumnado a partir de una mayor personalizacion del
aprendizaje. En este sentido, e/ Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, determina la aplicacion de
medidas tanto organizativas como curriculares que permitan el maximo desarrollo de las
capacidades de todos y cada uno de los alumnos y alumnas, asi como garanticen su plena
inclusion. Para alcanzar dicho objetivo, serd de vital importancia la deteccion precoz de las
necesidades educativas del alumnado, con el fin de dar una respuesta eficaz que le permita avanzar
en su proceso de ensenanza-aprendizaje de forma optima.

De las medidas marcadas por la Orden de 15 de enero de 2021, incluiremos las que se detallan a
continuacion para atender a la Diversidad.

12.1 MEDIDAS GENERALES DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se consideran medidas generales de atencion a la diversidad las diferentes actuaciones de caracter
ordinario que, definidas por el Centro en su Proyecto Educativo, se orientan a la promocion del
aprendizaje y del éxito escolar de todo el alumnado a través de la utilizacion de recursos tanto
personales como materiales con un enfoque global.

Tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias en competencia curricular, motivacion,
intereses, estilos y ritmos de aprendizaje mediante estrategias organizativas y metodoldégicas.
Dentro de estas, destacamos de entre las que se llevaran a cabo en nuestro Centro, las siguientes que
atafien directamente a nuestro grupo:

- Agrupamiento Flexible en las dreas de caracter instrumental.: Solo para las materias de 1° de
ESO.
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- La adecuacién de las Programaciones Didacticas a las necesidades del alumnado y su
continua revision, prestando especial atencioén al alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo

Educativo.

- La metodologia propuesta: basada en los principios del Diseiio Universal del Aprendizaje,
y caracterizada por la autonomia en la construccién del conocimiento, el trabajo cooperativo, el
aprendizaje por proyectos significativos, la resolucién colaborativa de problemas, y otros que
promueven el principio de inclusion y participacion activa.

- Accioén personalizada de seguimiento y accion tutorial tanto a nivel grupal como individual.

- _Actuaciones de prevencion y control del absentismo que contribuyan a la prevencion del
abandono escolar temprano

12.2 PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
Igual que en el apartado anterior, destacamos los siguientes:

Refuerzo del Aprendizaje: a cursar por el alumnado que presente dificultades tan
pronto como sean detectadas, con el objetivo de garantizar los aprendizajes que el alumnado deba
adquirir para continuar con su proceso educativo. Pueden comprender medidas que van desde
cambiar el tipo de preguntas en los cuestionarios, a fraccionar mucho las tareas, pasando por
acompanarlas de dibujos y graficos explicativos. El profesorado que lleve a cabo tales programas, en
coordinacion con la tutora o tutor del grupo, asi como con el resto del equipo decente, realizara a lo
largo del curso escolar el seguimiento de la evolucidon del alumnado, dejando constancia en el Anexo
VIII de la Orden de 30 de mayo de 2030. Ademas, al menos tres veces en el curso, se comunicara a
la familia sobre tal evolucion.

puedan seguir con aprovechamiento las ensefianzas de la etapa, o finalizarla y obtener el titulo
correspondiente.

Programas de Profundizacidon: a cursar por el alumnado que presente altas capacidades
intelectuales o que esté especialmente motivado por el aprendizaje. Consisten en un enriquecimiento
de los Saberes Basicos del curriculo sin modificacion de los Criterios de Evaluacion.

12.3 MEDIDAS ESPECIFICAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Se consideran medidas especificas de atencion a la diversidad todas aquellas que, aplicadas de forma
progresiva y gradual, estan dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado
con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz a
través de las medidas generales de caracter ordinario. Se pretende con estas, que el alumnado
tenga el desarrollo competencial previsto en el Perfil de Salida, y alcance los Objetivos de la
Educacion Secundaria Obligatoria. Todo esto, sin que estas medias puedan suponer en ningun caso
una discriminacién que les impida obtener la titulacion correspondiente.

| 13. PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO VINCULADOS |

Durante el presente curso 2023/2024 se implantaran en nuestro IES El Almijar varios Planes y
Programas Educativos. De ellos, los que mas relaciéon guardan con nuestra materia, y por tanto,
contribuiran de manera integrada en mayor medida al desarrollo de las competencias especificas y
competencias clave del curriculo descrito a lo largo del presente documento, son los siguientes:
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Red Andaluza Escuela Espacio de Paz
Plan de Igualdad de Género en Educacion
Programa Aldea Educacion Ambiental

Programa Vivir y Sentir el Patrimonio
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ANEXO 11

ANALISIS DE LOS RESULTADOS
ACADEMICOS






Analisis de resultados académicos por Departamento
Curso 20../20..

Departamento de

Evaluacion:

Segtn consta en el acta de la reunion de Dpto. celebrada el dia

de de 202, Ia
valoracion de los resultados de la Evaluacion es como sigue:

1.- RESULTADOS GENERALES POR MATERIAS Y GRUPOS DEL DEPARTAMENTO
CURSO, GRUPO Y MATERIA [ N° Aprobados

N° suspensos | % Aprobados

2.- VALORACION DE LOS GRUPOS CON PORCENTAJES DE APROBADOS ENTRE 50%
Y 99%

Curso, | Medidas de mejora propuestas | Valoracion de resultados | Posibles causas de los
Grupo y | desde la Evaluacion anterior

respecto a la Evaluacion resultados obtenidos
Materia Anterior

Propuestas de mejora a desempeiiar en la siguiente Evaluacion (Reorganizacion del alumnado
en el aula, Adaptacion temporal de la Prog. Didactica, Actividades de refuerzo, Coordinacion con otras Materias...etc)

Propuestas de mejora a desempeiiar en la siguiente Evaluacion (Reorganizacion del alumnado
en el aula, Adaptacion temporal de la Prog. Didactica, Actividades de refuerzo, Coordinacion con otras Materias. . .etc)

3.- VALORACION DE LOS GRUPOS CON PORCENTAJES DE APROBADOS ENTRE 0%
Y 49%

Curso, Medidas de mejora propuestas | Posibles causas de los malos resultados obtenidos
Grupo y desde la Evaluacién anterior (Falta de trabajo en casa o en clase, falta de material, problemas de
Materia

convivencia, falta de base, problemas de aprendizaje...etc)

Propuestas de mejora a desempeiiar en la siguiente Evaluacion (Reorganizacion del alumnado
en el aula, Adaptacion temporal de la Prog. Didactica, Actividades de refuerzo, Coordinacion con otras Materias. . .etc)




Curso,
Grupo y
Materia

Medidas de mejora propuestas | Posibles causas de los malos resultados obtenidos
desde la Evaluacién anterior (Falta de trabajo en casa o en clase, falta de material, problemas de
convivencia, falta de base, problemas de aprendizaje.. .etc)

Propuestas de mejora a desempeiiar en la siguiente Evaluacion (Reorganizacion del alumnado
en el aula, Adaptacion temporal de la Prog. Didactica, Actividades de refuerzo, Coordinacion con otras Materias...etc)

4.- VALORACION DE LOS GRUPOS CON PORCENTAJES DE APROBADOS DEL 100%

Curso,
Grupo y
Materia

Medidas de mejora propuestas desde la [ Posibles causas de los buenos resultados
Evaluacion anterior obtenidos

Propuestas de mejora a desempeiiar en la siguiente Evaluacion (si procede...)

Propuestas de mejora a desempeiiar en la siguiente Evaluacion (si procede...)

5.- VALORACION DEL DESARROLLO DE LA PROGRAMACION

Curso,
Grupo y
Materia

Primer Trimestre

Temas Desarrollados | Temas Previstos de Valoracion
Desarrollar

Segtin lo previsto / Con retraso debido a.....

Segundo Trimestre

Temas Desarrollados | Temas Previstos de Valoracion
Desarrollar

Segun lo previsto / Con retraso debido a.....

Tercer Trimestre

Temas Desarrollados | Temas Previstos de Valoracion
Desarrollar

Segiin lo previsto / Con retraso debido a.....

Primer Trimestre




Curso,
Grupo y
Materia

Temas Desarrollados

Temas Previstos de
Desarrollar

Valoracion

Segtin lo previsto / Con retraso debido a

Segundo Trimestre

Temas Desarrollados

Temas Previstos de
Desarrollar

Valoracion

Segun lo previsto / Con retraso debido a

Tercer Tri

mestre

Temas Desarrollados

Temas Previstos de
Desarrollar

Valoracion

Segiin lo previsto / Con retraso debido a

El/ La Jefe/a del Departamento




ANEXO 111

CUESTIONARIO DE PERCEPCION DEL
ALUMNADO SOBRE LA PRACTICA
DOCENTE



DEPARTAMENTO DE BIOLOGIA Y GEOLOGIA

PROFESOR:
ASIGNATURA: CURSO:

En el cuestionario ha participado el siguiente nimero de alumnos/as:

Las cuestiones han sido las siguientes:

1%.- En general consideras que las explicaciones del profesor son claras:

Poco/nada

Mas o menos

Adecuado/mucho

2%- ;Sabes como se evalia la asignatura? Porcentajes de calificacion de cuestionarios,
debates, puestas en comun, exposicion de trabajos, etc.:

Poco/nada

Mas o menos

Adecuado/mucho

3%- (Facilita el profesor la participacion y colaboracion del alumnado?

Poco/nada

Mas o0 menos

Adecuado/mucho

4.- (El uso de recursos audiovisuales (videos, internet...) contribuye a las explicaciones del
profesor?:

Poco/nada

Mas o menos

Adecuado/mucho

5.- En general, el material escrito (fotocopias, lecturas, fichas) es util y te ayuda a
comprender los contenidos de la asignatura:

Poco/nada

Mas o menos

Adecuado/mucho




6.- Las actividades para casa son utiles para desarrollar y afianzar los contenidos a ver en
clase:

Poco/nada

Mas o menos

Adecuado/mucho

7.- El ambiente de la clase, ;facilita el aprendizaje?:

Poco/nada

Mas o menos

Adecuado/mucho

8.- (Tienes alguna sugerencia para mejorar tu rendimiento en la asignatura?:



