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"La enseñanza que deja huella no es la que se hace de cabeza a cabeza, sino de corazón a corazón"
Howard G. Hendricks.

Educación Plástica Visual y Audiovisual.

Las artes plásticas, visuales y audiovisuales tienen como objetivo común la adquisición y desarrollo
de un pensamiento creativo que se concreta mediante acciones y producciones de carácter artístico,
es decir, aprender a ver y aprender a hacer. Este tipo de pensamiento está fundamentalmente apoyado
en el análisis, la exploración y la comprensión de las formas e imágenes de la realidad que nos
circunda, y posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas originales y personales
que son las que vehiculan el pensamiento crítico y creativo con la finalidad de satisfacer las
necesidades del individuo.

La materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen,
las de carácter pictórico, las de carácter tridimensional y las fotográficas, cinematográficas y
mediáticas así como su forma, que varía según los materiales, herramientas, procedimientos y
formatos utilizados. De este modo, la imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional,
figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efímera, se muestra a
partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creación. La llegada de los
medios tecnológicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las imágenes y
democratizando la práctica artística, así como la recepción cultural, pero también ha aumentado las
posibilidades de su manipulación. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera
los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imágenes críticamente, teniendo
en cuenta los medios de producción y el tratamiento que se hace de ellas.

La etimología del término plástico se encuentra en el latín y el griego con el significado de
modelable, que se puede transformar. De este modo, las artes plásticas hacen referencia a los
conceptos y procedimientos técnicos que posibilitan la transformación de una cosa en otra. La tc, la
técnica, fue el nombre con el que los griegos expresaron esa posibilidad de actuar sobre la realidad
mediante la generación o creación de respuestas inmediatas que servían no solo como prolongación,
sino también para ampliar la capacidad de expresión del ser humano.

La materia desarrolla el aprecio y la valoración crítica de las distintas manifestaciones plásticas,
visuales y audiovisuales, así como la comprensión de sus lenguajes a través de su puesta en práctica
en la realización de diversas clases de producciones( Esta alfabetización visual permite una adecuada
decodificación de las imágenes y el desarrollo de un juicio crítico sobre las mismas( Además, dado
que la expresión personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia,
favorece la educación en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artístico de la
Comunidad Autónoma de Andalucía.

A su vez, la materia está diseñada a partir de ocho competencias específicas a las que se añaden
aspectos relacionados con la comunicación verbal, la digitalización, la convivencia democrática, la
interculturalidad o la creatividad.

Los saberes básicos de la materia se articulan en cinco bloques. El primero lleva por título
“Patrimonio artístico y cultural. Patrimonio en Andalucía” e incluye saberes relativos a los géneros
artísticos y a las manifestaciones culturales más destacadas, en especial las de nuestra Comunidad
Autónoma. El segundo, denominado “ Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresión gráfica, engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en práctica en las
distintas manifestaciones artísticas y culturales como forma de expresión. El tercer bloque,
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“Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos”, comprende tanto las técnicas y
procedimientos gráfico-plásticos como las distintas operaciones plásticas y los factores y etapas del
proceso creativo. El cuarto bloque, “ Imagen y comunicación visual y audiovisual ”, incorpora los
saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de
la comunicación visual y audiovisual. Por último, el bloque “ Geometría, repercusión en el arte y la
arquitectura” analiza y representa formas geométricas e introduce la geometría plana en el arte y la
arquitectura.

La materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual se ha de plantear de manera que suponga una
acción continua combinada con la reflexión, así como una actitud abierta y colaborativa, con la
intención de que el alumnado desarrolle una cultura y una práctica artística personales y sostenibles.
Estas situaciones que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar
vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que
despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones y que permitan desarrollar su
identidad personal y su autoestima.

Proyecto de Educación Plástica y Audiovisual

Las artes plásticas tienen como objetivo común la adquisición y desarrollo de un pensamiento
creativo que se concreta mediante acciones y producciones de carácter artístico. Este tipo de
pensamiento posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas originales y personales
que son las que vehiculan el pensamiento crítico y creativo con la finalidad de satisfacer las
necesidades del individuo. El objetivo principal de la materia es facilitar al alumnado un encuentro
con la expresión y la creación, con la finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer
de otra manera, estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes
culturales y artísticos, implicándolo emocionalmente en el arte. La materia da continuidad a los
aprendizajes anteriores y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el
aprecio y la valoración crítica por las distintas manifestaciones plásticas, así como por la
comprensión de sus lenguajes, a través de su puesta en práctica en la realización de diversas clases de
producciones. Además, dado que la expresión personal se nutre de las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favorece la educación en el respeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artístico de la Comunidad Autónoma de Andalucía.

La materia Proyecto de Educación Plástica y Audiovisual se ordena en varios ejes fundamentales:
conocimiento de las principales técnicas artísticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la
creatividad, del pensamiento heterogéneo, de la experimentación y de la innovación. Los contenidos
se estructuran en tres bloques. En el primero, técnicas gráfico-plásticas, se realizará una primera
toma de contacto e iniciación en diferentes técnicas artísticas, para que, a posteriori, el alumnado
pueda seleccionar aquellas que le resulten más interesantes o más útiles para sus propósitos
expresivos: las técnicas más habituales en el dibujo, la ilustración y la pintura, tanto secas
(carboncillo, lápiz de grafito, lápiz compuesto, lápices de colores, ceras, pastel, bolígrafos o
rotuladores) como húmedas tinta china, acuarela o gouache#, técnicas alternativas y mixtas collage,
frottage, grattage, de calcomanía, objet trouvé, dripping, assemblage#, técnicas básicas de
estampación, técnicas de modelado y de volumen. En el segundo bloque, c@iseño y publicidad, se
incidirá en el proceso de creación, en el diseño de proyectos, así como en el análisis crítico del
lenguaje publicitario. El tercer bloque, fotografía, lenguaje audiovisual y multimedia, se afianzarán
conocimientos impartidos en la materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual relacionados
con lenguaje narrativo y audiovisual. Al igual que en el primer bloque, se iniciará al alumnado en
algunas de las técnicas básicas que se emplean en fotografía y vídeo en sus múltiples formatos, para
después poder seleccionar las más adecuadas en la realización de producciones concretas, teniendo
en cuenta el medio de difusión al que van destinadas.
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Expresión Artística

La materia de Expresión Artística pone en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales,
emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactúen dando lugar a un
pensamiento de carácter unitario y creador. La materia favorece la experimentación con las
principales técnicas artísticas y el desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del
pensamiento divergente y de la innovación( Asimismo, busca dotar al alumnado de los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la expresión artística. Con
este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una
visión personal del mundo a través de producciones artísticas propias y desde el que convertir el
error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El análisis y la evaluación de los procesos de
creación, de las experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos
y los progresos obtenidos ayudarán al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de
conocimiento y de resolución de problemas. La materia está diseñada a partir de cuatro competencias
específicas: la creación de producciones artísticas, la observación y valoración crítica de
producciones artísticas y de la selección y el empleo tanto de técnicas gráfico-plásticas como
audiovisuales. El carácter eminentemente práctico de la materia determina la elección de sus saberes
básicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques: Técnicas gráfico-plásticas, que recoge las
diferentes técnicas artísticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que
resulten más adecuadas a sus propósitos expresivos; y “Fotografía, lenguaje visual, audiovisual y
multimedia”, bloque que permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y
audiovisual adquiridos en la materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual. Como saberes
transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la prevención y gestión responsable de los
residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos,
contribuyendo así a la educación ambiental del alumnado.

Dentro del proceso creador y expresivo, toda producción artística adquiere sentido cuando es
expuesta, apreciada, analizada y compartida con un público, de ahí la importancia de organizar
actividades en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las producciones ajenas,
sino también de las suyas propias. Para el desarrollo de esta materia, se propone explorar una amplia
gama de experiencias de expresión artística, utilizando tanto materiales tradicionales como
alternativos, así como medios y herramientas tecnológicas. Las situaciones propuestas deben ser
estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las áreas de interés del alumnado, sus referencias
culturales y su nivel de desarrollo. De esta manera, contribuirán a la adquisición de los
conocimientos, las destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y
su conducta creativa.

Dibujo Técnico

La comprensión y representación de la realidad que nos rodea son de gran importancia, en general,
en toda la educación básica. En este sentido, el Dibujo Técnico, como disciplina de comunicación
gráfica objetiva, permite representar formas con rigor y precisión, desarrolla la creatividad y
enriquece las posibilidades de expresión del alumnado; estimula el razonamiento lógico para la
resolución de problemas e integra conocimientos científicos y destrezas artísticas. Se trata, pues, de
una disciplina basada fundamentalmente en el análisis y comprensión del entorno para poder
construir un pensamiento activo y crítico. Además, su carácter práctico facilita la adquisición de la
competencia personal, social y de aprender a aprender así como la responsabilidad tanto en el trabajo
individual como en grupo, dotando al alumnado de mecanismos de gestión emocional y permitiendo
también la educación en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad, dentro de los principios
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democráticos de la convivencia. Mediante la realización de esbozos, bocetos o croquis a mano alzada
se desarrolla la capacidad de observación y la creatividad del alumnado, favoreciendo el desarrollo
de otros modos de expresión y comunicación. Si a esto le añadimos los instrumentos para
comunicarnos de manera gráfica y objetiva, así como para expresar y difundir ideas o proyectos de
acuerdo a convenciones, se desarrollan, además, destrezas tecnológicas y competencias digitales
útiles para abordar la educación postobligatoria o los retos de la sociedad actual. Por tanto, la materia
de Dibujo Técnico de 4º de ESO pretende iniciar al alumnado en la representación del espacio
tridimensional sobre el plano por medio de la resolución de problemas y la realización de proyectos,
tanto individuales como en grupo, de forma estandarizada y aceptada por todos, dotando al alumnado
de un conjunto de competencias específicas diseñadas para$ apreciar y analizar el entorno y el arte
identificando las estructuras geométricas; resolver problemas gráfico-matemáticos aplicando los
fundamentos de la geometría plana; desarrollar la visión espacial para recrear la realidad
tridimensional por medio de los distintos sistemas de representación; formalizar diseños
normalizados y presentar proyectos técnicos colaborativos; aplicar, investigar y experimentar con
programas específicos de diseño asistido por ordenador. Una materia con un marcado carácter
multidisciplinar y funcional, susceptible de fomentar metodologías interactivas que implican al
alumnado en su propio aprendizaje

A lo largo del presente curso, el desarrollo de estas materias del modo en que ha sido descrito y del
que se concretará en apartados posteriores, ayudará a la consecución de los objetivos marcados por el
IES El Almijar en su Proyecto de Centro, como son:

- La mejorar los índices de alumnado con evaluación positiva, aumentando los indicadores de
promoción y titulación

- La disminución del indicador de abandono temprano del sistema educativo.

- El fomento de una metodología activa y participativa en la que se promueva el trabajo en
clase y el desarrollo de las competencias de los alumnos/as.

- La atención constante a la diversidad de nuestro alumnado mediante medidas generales e
individuales.

- La evaluación más objetiva posible del alumnado, a través de multitud de instrumentos y
procedimientos, que dan la misma importancia a cada criterio analizado.

2. MARCO LEGISLATIVO
Para el presente curso 2023/2024, la normativa que regula los aspectos organizativos y curriculares
de los centros educativos, la evaluación y promoción del alumnado, así como la atención a su
diversidad es la que a continuación se detalla:

-Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), de Educación, por la que se modifica la
Ley Orgánica de Educación 2/2006, de 3 de mayo.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria.

- La Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la
etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan
determinados aspectos de la atención a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
tránsito entre las diferentes etapas educativas.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de los
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Institutos de Educación Secundaria.
- Orden de 14 de julio de 1998, por la que se regulan las actividades complementarias y

extraescolares y los servicios prestados por los Centros docentes públicos no universitarios.

3. DESCRIPCIÓN DEL DEPARTAMENTO DIDÁCTICO
El Departamento de E.F y Artística que elabora la presente Programación Didáctica está compuesto
por los miembros/as que a continuación se detallan. Se indican además las enseñanzas que imparten
cada uno/a del mismo.

1. D. Manuel Muros Rámirez ( Jefe de Departamento)

2. Dª. Flor Pérez Carmona. ( Música )

- 1º ESO A y B: Música.
- 2º ESO A y B: Música.
- 4º DIVERSIFICACIÓN: A Y B.
- Valores Éticos y Cívicos: 2º A y B.
- Atención Educativa: 1º ESO A y B y 2º A

3. D. Juan M. Hurtado Barba. ( E.P.V.A )

- 1º ESO A y B: EPVA.
- 3º ESO A y B: EPVA.
- 2º ESO A-B: Proyecto de Educación Plástica y Audiovisual.
- 4º ESO A-B: Expresión Artística.
- 4º ESO A-B: Dibujo Técnico.
- 3º ESO A y B: Atención Educativa.
- 4º ESO A: Atención Educativa.

4. OBJETIVOS DE LA EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA: PERFIL DE
SALIDA
La finalidad de la Educación Secundaria Obligatoria, tal y como expresa el artículo 4 del Real
Decreto 217/2022, consiste en lograr que los alumnos y alumnas adquieran los elementos básicos
de la cultura, especialmente en sus aspectos humanístico, artístico, científico-tecnológico y
motor; desarrollar y consolidar los hábitos de estudio y de trabajo, así como los hábitos de vida
saludables, preparándolos para su incorporación a estudios posteriores y para su inserción
laboral; y formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida como
ciudadanos y ciudadanas.
Esa meta de la Educación secundaria Obligatoria, como viene indicado en el artículo 7 del mismo
Real Decreto, puede desglosarse en una serie de Objetivos consistentes en que los alumnos y
alumnas desarrollen las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demás personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática.
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b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demás personas, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido
crítico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar
en una reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización.

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido
crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autónoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de las

demás personas, así como el patrimonio artístico y cultural.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las

diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la
práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado, la empatía y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora.

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación.

Para alcanzar la finalidad de la Educación Secundaria Obligatoria explicada, se establece un Perfil
de Salida al finalizar 4º de la ESO, definido a través de una serie de Competencias Clave que el
alumnado debe de haber adquirido y desarrollado, con la peculiaridad de que todas se consideran
igual de importantes y de que no existen límites diferenciados entre ellas, sino que se solapan y se
entrelazan entre sí. Tales competencias, contextualizadas como combinaciones complejas y
dinámicas de conocimientos, destrezas y actitudes, vienen definidas mediante una serie de
Descriptores Operativos con un nivel de desempeño determinado.
Dicho Perfil, se concibe por tanto, como el elemento curricular básico que debe fundamentar
las decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones metodológicas en la práctica lectiva,
y como el elemento de referencia para la evaluación interna y externa del aprendizaje del
alumnado.
Además, como estas Competencias Clave se han vinculado con los principales retos y desafíos
globales del siglo XXI, los retos recogidos en el documento Key Drivers of Currícula Change in the
21st Century, así como con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030, a este Perfil se
le añade una alta exigencia de actuación por parte del alumnado, la cual conecta con el enfoque
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competencial del currículo: la meta no es la mera adquisición de contenidos, sino aprender a
utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la realidad.
Las Competencias Clave que forman parte del Perfil de Salida y sus Descriptores, son las que vienen
incluidas en el Anexo I del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo. A continuación detallamos tal
Perfil Competencial, que será el referente último para nuestro alumnado de 1º y 3º de la ESO..
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COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA
Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a…

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vínculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio
literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear textos de intención literaria de progresiva complejidad.
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicación.

COMPETENCIA PLURILINGÜE
Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a…

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y profesional.
CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico
individual.
CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo,
para fomentar la cohesión social.

COMPETENCIA MATEMÁTICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (STEM)
Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a…

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario

9



STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los
conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos
y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma
crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL
Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a…

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y
archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.
CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologías.
CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER
Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a…

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
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CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para
obtener conclusiones relevantes.
CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de
construcción del conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA
Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a…

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier
contexto.
CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática,
respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial.
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando
juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o
violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA
Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a…

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, educativo
y profesional.
CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acción una experiencia
emprendedora que genere valor.
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CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES
Al completar el Cuarto Curso de la ESO, el alumno/a…

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artística.
CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y culturales más destacadas
del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa.
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, así como de emprendimiento.
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5. CONTRIBUCIÓN DE LA EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL, LA
EXPRESIÓN ARTÍSTICA, EL PROYECTO DE EDUCACIÓN PLÁSTICA Y VISUAL Y
EL DIBUJO TÉCNICO, A LA ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS CLAVE:
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS.
Para alcanzar las Competencias Clave detalladas en el apartado anterior, puesto que ninguna de ellas
se corresponde directa y unívocamente con una única área, ámbito o materia, hemos de adquirirlas
y desarrollarlas a partir de las Competencias Específicas que se vayan adquiriendo y
desarrollando en todas y cada una de ellas. Entendemos como Competencias Específicas por
tanto, los desempeños que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones
cuyo abordaje requiera de los saberes básicos de cada área o ámbito. Representan así, el segundo
nivel de concreción curricular, en el que las Competencias Clave y sus descriptores aterrizan en cada
materia, área o ámbito. De hecho, la descripción de cada Competencia Específica relaciona estas
competencias con las Competencias Clave y sus Descriptores.ç

Desde nuestra materia de EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
desarrollaremos las siguientes Competencias Específicas que vienen establecidas en el Anexo II
de la Orden de 30 de mayo de 2023:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender
cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su con$unto y para reconocer la necesidad de su protección y conservación,
teniendo especial consideración con el patrimonio Andaluz.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas
con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artístico dentro y fuera de Andalucía, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar estereotipos.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artística individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artísticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como
el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades
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que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2

5. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en función de la
intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión
crítica y la autoconfianza.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal,cultural y social.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías,
para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto artístico.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, STEM3, CD1, CDE, CC1, CC3, CCEC4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la
intención y a las características del público destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE3, CCEC4.

Desde nuestra materia de PROYECTO DE EDUCACIÓN PLÁSTICA Y AUDIOVISUAL
desarrollaremos las siguientes Competencias Específicas que vienen establecidas en el Anexo II
de la Orden de 30 de mayo de 2023:

1. Analizar manifestaciones artísticas contextualizándolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artístico.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.
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2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de las más
adecuadas a cada necesidad o intención"

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2,
CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad o intención.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5,
CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.

4. Crear producciones artísticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a
partir de un motivo de intención previo, adaptando el diseño y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realización % teniendo en cuenta las características del público destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad"

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLA,STEM3, CD3, CPA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.

Desde nuestra materia de EXPRESIÓN ARTÍSTICA desarrollaremos las siguientes
Competencias Específicas que vienen establecidas en el Anexo II de la Orden de 30 de mayo de
2023:

1. Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, recordar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artístico"

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico plásticas empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada
necesidad o intención.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2,
CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.
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3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad o intención.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5,
CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.

4. Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes
técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención
previos, adaptando el diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización
y teniendo en cuenta las características del público destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.

Desde nuestra materia de DIBUJO TÉCNICO desarrollaremos las siguientes Competencias
Específicas que vienen establecidas en el Anexo II de la Orden de 30 de mayo de 2023:

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometría en la naturaleza, en el
entorno y en el arte, identificando sus estructuras geométricas

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2., CCL3,
STEM4, CD1, CPSAA3, CCA, CCEC1, CCE2., CCEC3

2. Realizar propuestas gráficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el dibujo
técnico y elaborando trazados y composiciones en el plano.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2., CPSAA1,
CPAA3, CPAA5, CCEC3, CCEC4

3. Desarrollar la visión espacial analizando el espacio tridimensional y su representación
en el plano en proyectos artísticos y técnicos sencillos.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCLA, STEM1, STEM3,
STEM4, CPSAA3, CE3, CCEC4.
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4. Normalizar diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO valorando las mismas
como lenguaje universal facilitador de la cooperación internacional.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCLA, CCL2. STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4,CPSAA3 , CE3, CCEC4.

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones específicas del dibujo, 2D y 3D
para la creación artística.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC3, CCEC4.
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6. SABERES BÁSICOS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE EDUCACIÓN
PLÁSTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL, LA EXPRESIÓN ARTÍSTICA,
PROYECTO DE EDUCACIÓN PLÁSTICA Y VISUAL Y EL DIBUJO TÉCNICO

De igual modo que para alcanzar las Competencias Clave se requiere el desarrollo de una serie de
Competencias Específicas por parte de todas las áreas, para alcanzar tales Competencias
Específicas de un área, se hace imprescindible el aprendizaje de una serie de Saberes Básicos,
es decir, de una serie de conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de esa área.

Los Saberes Básicos a trabajar en nuestra materia de EPVA,PEPA,EAR y DT, vienen incluidos en el

Anexo II de la Orden de 30 de mayo de 2023.

Por otra parte, se ha de referenciar el nivel de desempeño esperado en el alumnado en las
situaciones o actividades a las que se refieren esas Competencias Específicas, pudiendo
comprobar en todo momento el proceso educativo del mismo. Estos elementos curriculares de
referencia son los denominados Criterios de Evaluación, incluidos también en el Anexo II de la
citada Orden.
Como vemos, los Saberes Básicos y los Criterios de Evaluación guardan una estrecha relación
entre sí y con las Competencias Específicas, y por ende, con las Competencias Clave de la
Educación Básica. Estos elementos curriculares, así como su relación, quedan perfectamente
detallados y plasmados en las siguientes tablas.
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1º de ESO EPVA
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS
1.Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artísticas han tenido en
el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cómo se
convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su
con$unto y para reconocer la
necesidad de su protección y
conservación, teniendo especial
consideración con el patrimonio
Andaluz.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2,
CCEC1.

1.1. Se introduce en el reconocimiento de los factores
históricos y sociales que rodean a diferentes producciones
plásticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera
simple, de forma oral, escrita o visual diferentes corrientes
artísticas, con interés y respeto, incorporando además la
perspectiva de género.

EPV.1.A.1. Los géneros artísticos a lo largo de la
Historia del Arte.
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectónico.

1.2. Muestra interés por la conservación, preservación y
difusión del patrimonio cultural y artístico, a través de
iniciarse en el conocimiento y el análisis guiado de obras de
arte comenzando por el que le es más cercano, utilizándolo
en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de
su propia identidad cultural.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectónico.

1.3. Se inicia en el análisis de la importancia de las formas
geométricas básicas de su entorno, identificando los
elementos plásticos del lenguaje visual en el arte y en el
entorno, tomando como modelo el legado andalusí y el
mosaico romano.

EPV.1.A.1. Los géneros artísticos a lo largo de la
Historia del Arte.
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectónico.
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2. Explicar las producciones
plásticas, visuales y audiovisuales
propias, comparándolas con las de
sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artístico dentro y fuera de
Andalucía, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intención hasta la
realización, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el diálogo
intercultural, así como para
superar estereotipos.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3.

2.1.Conoce y emplea el proceso creativo desde la intención
hasta la realización, comprendiendo las dificultades del
mismo mediante el intercambio de experiencias y el diálogo,
detectando prejuicios hacia otras expresiones culturales y
reflexionando sobre la discriminación y rechazo que
estos provocan.

EPV.1.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y
húmedas. Su uso en el arte y sus características
expresivas. Útiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabón, representación de ángulos con el
juego de escuadras.

2.2. Se inicia en el análisis, de forma guiada, de diversas
producciones artísticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, respetando las creaciones, vengan estas de donde
vengan, comenzando a establecer un juicio basado en el
conocimiento.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicación.
EPV.1.B.2. Elementos básicos del lenguaje visual: el
punto, la línea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstracción. Análisis de las imágenes: denotación y
connotación. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.
EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios( Utilización expresiva del color.
EPV.1.B.4. La percepción visual( Introducción a los
principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.1.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la organización de
formas en el plano y en el espacio.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones inspiradas en
la naturaleza introduciendo aspectos básicos compositivos y
experimentando al menos con dos técnicas de expresión
gráfico-plásticas bidimensionales.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicación.
EPV.1.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la organización de
formas en el plano y en el espacio.
EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
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3. Analizar diferentes propuestas
plásticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observación e
interiorización de la experiencia y
del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artística
individual y alimentar el
imaginario.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,

CC3, CCEC2.

3.1. Iniciar un acercamiento a la observación y análisis de
forma respetuosa en relación con las diversas propuestas
plásticas, visuales y audiovisuales como forma de
configuración de la cultura artística personal.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicación visual(
Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor,
mensaje, código. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones. Significación de las imágenes:
significante-significado, símbolos e iconos.

3.2. Empezar a concebir el campo de las artes plásticas,
visuales y audiovisuales como un elemento cultural
indispensable en la sociedad contemporánea mediante el
conocimiento de las obras pasadas y también
contemporáneas.

EPV.1.A.1. Los géneros artísticos a lo largo de la
Historia del Arte.
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectónico.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicación visual(
Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor,
mensaje, código. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones. Significación de las imágenes:
significante-significado, símbolos e iconos.

3.3. Se inicia en la identificación de la importancia de la
presentación de las creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales básicas, compartiendo estas producciones con
el resto del alumnado.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios( Utilización expresiva del color.
EPV.1.B.4. La percepción visual( Introducción a los
principios perceptivos, elementos y factores.

21



4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales
y artísticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepción y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,

CCEC2

4.1. Iniciar la exploración y el reconocimiento de las
características propias de los diversos lenguajes y medios de
expresión artística en relación con los contextos culturales,
sociales y artísticos en los que han sido producidos como
forma de investigación dentro del ámbito creativo.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y
húmedas. Su uso en el arte y sus características
expresivas. Útiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabón, representación de ángulos con el
juego de escuadras.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicación visual(
Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor,
mensaje, código: Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones. Significación de las imágenes:
significante-significado, símbolos e iconos.

4.2. Comenzar a aplicar en las producciones plásticas,
visuales y audiovisuales propias las conclusiones extraídas
mediante el reconocimiento y comprensión de las respuestas
que otros creadores y creadoras han efectuado ante
preguntas similares.

EPV.1.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y
húmedas. Su uso en el arte y sus características
expresivas. Útiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabón, representación de ángulos con el
juego de escuadras.
EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y
evolución. Introducción a las diferentes características
del cómic, la fotografía, el cine, la animación y los
formatos digitales.
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5. Realizar producciones artísticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginación,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes
en función de la intencionalidad,
para expresar la visión del mundo,
las emociones y los sentimientos
propios, así como para mejorar la
capacidad de comunicación y
desarrollar la reflexión crítica y la
autoconfianza.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de comunicación que
constituye la creación de obras plásticas, visuales y
audiovisuales como medio de transmisión de ideas y
pensamientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y
húmedas. Su uso en el arte y sus características
expresivas. Útiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabón, representación de ángulos con el
juego de escuadras.

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de
la implementación de un pensamiento creativo caracterizado
por mensajes cuya canalización discurre a través de cauces
plásticos, visuales y audiovisuales, favoreciendo el
comienzo de la integración de conceptos como la
racionalidad, la empatía o la sensibilidad.

EPV.1.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la organización de
formas en el plano y en el espacio.
EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y
húmedas. Su uso en el arte y sus características.
expresivas. Útiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabón, representación de ángulos con el
juego de escuadras.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas más idóneos en relación con los
fines de presentación y representación perseguidos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y
húmedas. Su uso en el arte y sus características
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6. Apropiarse de las referencias
culturales y artísticas del entorno,
identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad
personal,cultural y social.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1,
CCEC3.

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en
este caso el Andaluz, con el descubrimiento y análisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan
las producciones de artistas actuales, mostrando empatía y
una actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

EPV.1.A.1. Los géneros artísticos a lo largo de la
Historia del Arte.
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectónico.

6.2. Identificar la representación de las vivencias y la visión
del mundo que habita el alumnado, como un medio válido
para aumentar la autoestima y el conocimiento de sí mismo
y de sus iguales, favoreciendo los procesos de relación
interpersonales.

EPV.1.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la organización de
formas en el plano y en el espacio.
EPV.1.E.1. Análisis y representación de formas.
Formas geométricas y formas orgánicas. Formas
geométricas en la arquitectura.
EPV.1.E.2. Introducción a la geometría plana y
trazados geométricos básicos. Operaciones con
segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y
resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y
paralelas con escuadra y cartabón y con compás.
Ángulos: clasificación, operaciones con ángulos.
Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: división de
un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geométricos: definición y trazados. Mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos( Resolución de trazados con rectas y
curvas. Los triángulos: clasificación y trazados. El
baricentro, el incentro o el circuncentro. Los
cuadriláteros: clasificación y trazados. Los polígonos:
tipos de polígonos, concepto de polígono regular.
Construcción dado el radio. Trazado de polígonos
regulares inscritos en una circunferencia y conocido el
lado. Tangencias entre circunferencias y rectas,
construcción de óvalos, ovoides y espirales. Diseño
aplicando giros y simetrías de módulos.
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6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un todo
continuo e inseparable, en el cual las obras del pasado son
la base sobre la que se construyen las creaciones del
presente.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el
arte y en el entorno. El patrimonio arquitectónico.

7. Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artísticos, incorporando,
de forma creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologías, para integrarlos y
enriquecer el diseño y la
realización de un proyecto
artístico.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.1. Analizar y comprender el proceso creativo de un
proyecto artístico, así como diferenciar las distintas técnicas
visuales o audiovisuales utilizadas para la generación de
mensajes.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones
plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y
húmedas. Su uso en el arte y sus características.

7.2. Iniciar la elaboración de producciones artísticas
ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades
expresivas de los elementos formales básicos en las artes
visuales y audiovisuales, esforzándose en superarse y
demostrando un criterio propio.

EPV.1.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y
húmedas. Su uso en el arte y sus características
expresivas. Útiles para el dibujo técnico: empleo de la
escuadra y cartabón, representación de ángulos con el
juego de escuadras.
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8. Compartir producciones y
manifestaciones artísticas,
adaptando el proyecto a la
intención y a las características del
público destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCEC4.

8.1. Identificar rasgos básicos de distintas manifestaciones
artísticas en el entorno cotidiano, exponiendo de forma
individual o colectiva el significado y/o finalidad de las
mismas.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicación.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicación visual(
Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor,
mensaje, código: Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones. Significación de las imágenes:
significante-significado, símbolos e iconos.

8.2. Reconocer la intención comunicativa de distintos
proyectos plásticos desde las distintas funciones y recursos
que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su
aplicación dentro del desarrollo proyectual individual y
colectivo.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicación.
EPV.1.B.2. Elementos básicos del lenguaje visual: el
punto, la línea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstracción. Análisis de las imágenes: denotación y
connotación. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.
EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios( Utilización expresiva del color.
EPV.1.B.4. La percepción visual( Introducción a los
principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.1.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la organización de
formas en el plano y en el espacio.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicación visual(
Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor,
mensaje, código: Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones. Significación de las imágenes:
significante-significado, símbolos e iconos.
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8.3 Iniciar un proceso de análisis y reflexión a partir de los
resultados obtenidos a través de la realización de los
proyectos artísticos visuales o audiovisuales llevados a
cabo, desarrollados de forma individual o colectiva,
incidiendo en la búsqueda de soluciones a aquellos
interrogantes surgidos durante la ejecución de los mismos.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicación.
EPV.1.B.2. Elementos básicos del lenguaje visual: el
punto, la línea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstracción. Análisis de las imágenes: denotación y
connotación. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.
EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicación visual(
Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor,
mensaje, código: Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones. Significación de las imágenes:
significante-significado, símbolos e iconos.
EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y
evolución. Introducción a las diferentes características
del cómic, la fotografía, el cine, la animación y los
formatos digitales.
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3º de ESO EPVA

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS
1.Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artísticas han tenido en
el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cómo se
convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su
con$unto y para reconocer la
necesidad de su protección y
conservación, teniendo especial
consideración con el patrimonio
Andaluz.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2,
CCEC1.

1.1. Reconocer los factores históricos y sociales que rodean
las producciones plásticas, visuales y audiovisuales más
relevantes, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva
de género

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artísticas más
importantes, incluidas las contemporáneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relación con el contexto histórico.
EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectónico.

1.2. Valorar la importancia de la conservación, preservación
y difusión del patrimonio cultural y artístico a través del
conocimiento y el análisis guiado de obras de arte.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectónico.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas
básicas identificando los elementos plásticos del Lenguaje
Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el
legado andalusí y el mosaico romano.

EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus características expresividad.
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2. Explicar las producciones
plásticas, visuales y audiovisuales
propias, comparándolas con las de
sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artístico dentro y fuera de
Andalucía, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intención hasta la
realización, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el diálogo
intercultural, así como para
superar estereotipos.

Descriptores del Perfil Competencial

CCL1, CPSAA1, CPSAA3,
CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia
del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
producción, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus características expresividad.

2.2. Analizar, con autonomía, diversas producciones
artísticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del
patrimonio cultural y artístico, valorando el patrimonio
andaluz, desarrollando con interés una mirada estética hacia
el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicación.
EPV.3.B.2. Elementos básicos del lenguaje visual: el
punto, la línea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstracción. Análisis de las imágenes: denotación y
connotación. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.
EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilización expresiva del color.
EPV.3.B.4. La percepción visual. Introducción a los
principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.3.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la organización de
formas en el plano y en el espacio.
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2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza
donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas,
utilizando para ello las técnicas de expresión
gráfico-plásticas bidimensionales necesarias.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicación.
EPV.3.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la organización de
formas en el plano y en el espacio.
EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
elección de materiales y técnicas, realización de
bocetos.

3. Analizar diferentes propuestas
plásticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observación e
interiorización de la experiencia y
del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artística
individual y alimentar el
imaginario.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,

CC3, CCEC2.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y Épocas, analizándolas
con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporándose a su cultura personal y su imaginario propio.

EPV.3.D.1. Imágenes visuales y audiovisuales lectura
y análisis.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepción
del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinión
personal de forma abierta.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectónico.
EPV.3.D.1. Imágenes visuales y audiovisuales lectura
y análisis.

30



3.3. Identificar la importancia de la presentación de las
creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales
básicas, compartiendo estas producciones con el resto del
alumnado.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios( Utilización expresiva del color.
EPV.1.B.4. La percepción visual( Introducción a los
principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.3.D.2. Técnicas básicas para la realización de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentación en entornos
virtuales de aprendizaje de proyectos de vídeo-arte.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales
y artísticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepción y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,

CCEC2

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas
y lenguajes artísticos, así como sus distintos procesos y
resultados en función de los contextos sociales, históricos,
geográficos y tecnológicos, buscando y analizando la
información con interés y eficacia.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
elección de materiales y técnicas, realización de
bocetos.
EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus características expresividad.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artísticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporándose
creativamente en las producciones propias.

EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus características expresividad.
EPV.3.D.2. Técnicas básicas para la realización de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentación en entornos
virtuales de aprendizaje de proyectos de vídeo-arte.
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5. Realizar producciones artísticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginación,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes
en función de la intencionalidad,
para expresar la visión del mundo,
las emociones y los sentimientos
propios, así como para mejorar la
capacidad de comunicación y
desarrollar la reflexión crítica y la
autoconfianza.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plásticas, visuales y audiovisuales, a través de
la experimentación con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicación y la
reflexión crítica.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
elección de materiales y técnicas, realización de
bocetos.
EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus características expresividad.
EPV.3.D.2. Técnicas básicas para la realización de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentación en entornos
virtuales de aprendizaje de proyectos de vídeo-arte.

5. 2. Realizar diferentes tipos de producciones artísticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatía y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propósito.

EPV.3.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la organización de
formas en el plano y en el espacio.
EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
elección de materiales y técnicas, realización de
bocetos.
EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus características expresividad.
EPV.3.D.1. Imágenes visuales y audiovisuales lectura
y análisis.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y
técnicas más idóneos en relación con los fines de
presentación y representación perseguidos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
elección de materiales y técnicas, realización de
bocetos.
EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus características expresividad.
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6. Apropiarse de las referencias
culturales y artísticas del entorno,
identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad
personal,cultural y social.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1,
CCEC3.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural
concreto, de manera específica el Andaluz, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales
que determinan diversas producciones culturales y artísticas
actuales.

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artísticas más
importantes, incluidas las contemporáneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relación con el contexto histórico.
EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectónico.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y
artísticas del entorno en la elaboración de producciones
propias, mostrando una visión personal.

EPV.3.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la organización de
formas en el plano y en el espacio.
EPV.3.E.1. Análisis y representación de formas.
Formas geométricas y formas orgánicas. Formas
geométricas en la arquitectura.
EPV.3.E.2. Introducción a la geometría plana y
trazados geométricos básicos. Operaciones con
segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y
resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y
paralelas con escuadra y cartabón y con compás.
Ángulos: clasificación, operaciones con ángulos(
Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: división de
un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geométricos: definición y trazados. Mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolución de trazados con rectas y
curvas. Los triángulos: clasificación y trazados. El
baricentro, el incentro o el circuncentro. Los
cuadriláteros: clasificación y trazados. Los polígonos:
tipos de polígonos, concepto de polígono regular.
Construcción dado el radio. Trazado de polígonos
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regulares inscritos en una circunferencia y conocido el
lado. Tangencias entre circunferencias y rectas,
construcción de óvalos, ovoides y espirales( DiseCo
aplicando giros y simetrías de módulos.
EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicación de diseños
con formas geométricas planas, teniendo como
ejemplo el legado andalusí y el mosaico romano.
EPV.3.E.4. Los sistemas de representación y su
aplicabilidad práctica. Representación diédrica de las
vistas de un volumen: alzado, planta y perfil(
Representación en perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples. Representación en perspectiva
isométrica de volúmenes sencillos.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y
también la propia producción artística, como un todo
continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son
la base sobre la que se construyen las creaciones del
presente.

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artísticas más
importantes, incluidas las contemporáneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relación con el contexto histórico.
EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artístico en
relación con su contexto histórico y natural,
conocimiento, estudio y valoración de las
responsabilidades que supone su conservación,
sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectónico.

7. Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artísticos, incorporando,
de forma creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologías, para integrarlos y
enriquecer el diseño y la
realización de un proyecto
artístico.

7.1. Realizar un proyecto artístico, con creatividad y de
forma consciente, ajustándose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generación de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus características expresividad.
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Descriptores del Perfil Competencial
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.2. Elaborar producciones artísticas ajustadas al objetivo
propuesto, individuales o colectivas, a partir del análisis
de las posibilidades expresivas y plásticas utilizadas por
creadores dentro de este ámbito, esforzándose en superarse
y demostrando un criterio propio.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
elección de materiales y técnicas, realización de
bocetos.
EPV.3.C.2. Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus características expresividad.
EPV.3.E.4. Los sistemas de representación y su
aplicabilidad práctica. Representación diédrica de las
vistas de un volumen: alzado, planta y perfil(
Representación en perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples. Representación en perspectiva
isométrica de volúmenes sencillos.

8. Compartir producciones y
manifestaciones artísticas,
adaptando el proyecto a la
intención y a las características del
público destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal.

Descriptores del Perfil Competencial
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCEC4.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artísticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su importancia en la sociedad.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicación.
EPV.3.D.1. Imágenes visuales y audiovisuales lectura
y análisis.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas
con una intención previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las características del público destinatario.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicación.
EPV.3.B.2. Elementos básicos del lenguaje visual: el
punto, la línea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstracción. Análisis de las imágenes: denotación y
connotación. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.
EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura(
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilización expresiva del color.
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EPV.3.B.4. La percepción visual. Introducción a los
principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.3.B.5. La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la organización de
formas en el plano y en el espacio.

8.3. Exponer los procesos de elaboración y el resultado
final de producciones y manifestaciones artísticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias más
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicación.
EPV.3.B.2. Elementos básicos del lenguaje visual: el
punto, la línea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstracción. Análisis de las imágenes: denotación y
connotación. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.
EPV.3.D.1. Imágenes visuales y audiovisuales lectura
y análisis.
EPV.3.D.2. Técnicas básicas para la realización de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentación en entornos
virtuales de aprendizaje de proyectos de vídeo-arte.

36



2º de ESO PROYECTO DE EDUCACIÓN PLÁSTICA Y AUDIOVISUAL.

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS
Analizar manifestaciones artísticas
contextualizándolas, describiendo
sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creación y el
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artístico.

Descriptores del Perfil Competencial

CCL2, CCL3, CPSAA1, CPSAA3,
CC1, CCEC1, CCEC2.

1.1.. Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas
y culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creación del resultado
final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepción.

PEPA.2.A.4. Técnicas de estampación. Monotipia
plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. El grabado, contexto histórico: Durero,
Mantegna y Rembrant s.XVI, Piranesi y Goya
s.XVIII#, Toulouse-Lautrec s.XIX, Matisse, Picasso y
Joan Miró s.XX, entre otros.
PEPA.2.A.5. Pintura mural. desde las pinturas
rupestres a los murales de Diego Ribera.
PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento de expresión
artística: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y
Banksy, entre otros.

1.2. Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los
referentes artísticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolución y sobre su relación con los
del presente.

PEPA.2.A.1.. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas
y efectos visuales.
PEPA.2.A.4. Técnicas de estampación. Monotipia
plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. El grabado, contexto histórico: Durero,
Mantegna y Rembrant s.XVI, Piranesi y Goya
s.XVIII#, Toulouse-Lautrec s.XIX, Matisse, Picasso y
Joan Miró s.XX, entre otros.
PEPA.2.A.5. Pintura mural. desde las pinturas
rupestres a los murales de Diego Ribera.
PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento de expresión
artística: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y
Banksy, entre otros.
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2. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empleando
distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio
personal de recursos y desarrollar
el criterio de selección de las más
adecuadas a cada necesidad o
intención"

Descriptores del Perfil Competencial

CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3,
CCEC4.

1.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo, ilustración y pintura.
Técnicas secas: lápices, carboncillo, pastel. fijadores.
Técnicas húmedas: tinta, rotulador, acuarela, acrílico,
témpera. elección del soporte adecuado en función de
la técnica empleada.
PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las
vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y
contexto histórico.
PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicación de técnicas
gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones
artísticas y en el ámbito del diseño.
PEPA.2.A.8. Técnicas básicas de modelado de
volúmenes. Generar un volumen por adición o
sustracción de material. El molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.

2.2. Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma
creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con corrección las herramientas, medios,
soportes y lenguajes más adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

PEPA.2.A.1.. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas
y efectos visuales.
PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicación de técnicas
gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones
artísticas y en el ámbito del diseño.
PEPA.2.B.3. Aplicación de los sistemas de
representación en el diseño sistemas diédrico,
axonométrico y cónico.
PEPA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y
planificación, puntos de vista y angulación. La imagen
secuenciada: el cómic y la fotonovela.
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PEPA.2.C.3. Técnicas fotográficas experimentales:
cianotipia o autotipia.
PEPA.2.C.7. Narrativa audiovisual. fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guión y
el story-board. Técnicas básicas de animación:
stop-motion.

3. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar
el criterio de selección de los más
adecuados a cada necesidad o
intención.

Descriptores del Perfil Competencial

CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3,
CCEC4.

3.1. . Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

PEPA.2.B.5. Campos y ramas del diseño gráfico, de
producto, moda, interiores, escenografía. Iniciación al
diseño inclusivo.
PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales,
lingüísticos y persuasivos. Funciones y tipología de la
publicidad.
PEPA.2.C.2. Fotografía analógica: cámara oscura.
Fotografía sin cámara fotográfica.
PEPA.2.C.3. Técnicas fotográficas experimentales:
cianotipia o autotipia.
PEPA.2.C.4. Fotografía digital. El fotomontaje digital
y tradicional.
PEPA.2.C.5. La imagen secuenciada.
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3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologías digitales con una
intención expresiva; buscando un resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con corrección y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles más
adecuados.

PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje. Productos
ecológicos, sostenibles e innovadores en la práctica
artística. Arte y naturaleza.
PEPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los
diferentes materiales artísticos en técnicas gráfico
plásticas. Prevención y gestión responsable de los
residuos.
PEPA.2.B.1. El proceso de creación. Fases de
realización y seguimiento. Identificación del objetivo.
elección y recopilación de
información. Fuentes de información.
Experimentación y aproximación mediante la
elaboración de bocetos. Concreción del guion o
proyecto. Presentación final y evaluación
autorreflexión, autoevaluación y evaluación colectiva.
PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realización de
proyectos de vídeo-arte.

4. Crear producciones artísticas,
realizadas con diferentes técnicas y
herramientas a partir de un
motivo de intención previo,
adaptando el diseño y el proceso a
las necesidades e indicaciones de
realización y teniendo en cuenta las
características del público
destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades que
puedan derivarse de esta actividad.

4.1. Crear un producto artístico, diseñando las fases del
proceso y seleccionando las técnicas y herramientas más
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una
intención y a un público determinados.

PEPA.2.B.1. El proceso de creación. Fases de
realización y seguimiento. Identificación del objetivo.
elección y recopilación de
información. Fuentes de información.
Experimentación y aproximación mediante la
elaboración de bocetos. Concreción del guión o
proyecto. Presentación final y evaluación
autorreflexión, autoevaluación y evaluación colectiva.
PEPA.2.B.2. La forma bidimensional y
tridimensional. Geometría aplicada al diseño.
PEPA.2.B.3. Aplicación de los sistemas de
representación en el diseño sistemas diédrico,
axonométrico y cónico.
PEPA.2.B.4.. Elementos y principios básicos del
lenguaje visual y de la percepción: color y
composición.
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Descriptores del Perfil Competencial

CCLA, STEM3, CD3, CPA3,
CPSAA5, CE3, CCEC4.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realización de
proyectos de vídeo-arte.

4.2. Exponer el resultado final de la creación de un producto
artístico, individual o grupal, poniendo en común y
valorando críticamente el desarrollo de su elaboración, las
dificultades encontradas, los procesos realizados y los logros
alcanzados.

PEPA.2.B.1. El proceso de creación. Fases de
realización y seguimiento. Identificación del objetivo.
elección y recopilación de
información. Fuentes de información.
Experimentación y aproximación mediante la
elaboración de bocetos. Concreción del guión o
proyecto. Presentación final y evaluación
autorreflexión, autoevaluación y evaluación colectiva.
PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realización de
proyectos de vídeo-arte.

4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el ámbito
artístico, comprendiendo su valor añadido y expresando la
opinión personal de forma razonada y respetuosa.

PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje. Productos
ecológicos, sostenibles e innovadores en la práctica
artística. Arte y naturaleza.
PEPA.2.B.5. Campos y ramas del diseño gráfico, de
producto, moda, interiores, escenografía. Iniciación al
diseño inclusivo.
PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales,
lingüísticos y persuasivos. Funciones y tipología de la
publicidad.
PEPA.2.C.6. Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artísticos
en la fotografía. Prevención y gestión responsable de
los residuos.
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4º de ESO EXPRESIÓN ARTÍSTICA

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS
1. Analizar manifestaciones
artísticas, contextualizándolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso
de creación y el resultado final,
para educar la mirada, alimentar
el imaginario, recordar la
confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artístico"

Descriptores del Perfil Competencial

CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CPSAA3, CC1, CCEC1 y CCEC2.

1.1. Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas
y culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado
final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepción.

EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas
y efectos visuales.
EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicación de técnicas
gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones
artísticas y en el ámbito del diseño.
EAR.4.B.1. Elementos y principios básicos del
lenguaje visual y de la percepción. Color y
composición.
EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificación, puntos de vista y angulación. La imagen
secuenciada.
EAR.4.B.7. El proceso de creación( Realización y
seguimiento: guión o proyecto, presentación final y
evaluación (autorreflexión, autoevaluación y
evaluación colectiva).

1.2. Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los
referentes artísticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolución y sobre su relación con los
del presente.

EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas
y efectos visuales.
EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicación de técnicas
gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones
artísticas y en el ámbito del diseño.
EAR.4.B.1. Elementos y principios básicos del
lenguaje visual y de la percepción. Color y
composición.
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EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificación, puntos de vista y angulación. La imagen
secuenciada.
EAR.4.B.7. El proceso de creación( Realización y
seguimiento: guión o proyecto, presentación final y
evaluación (autorreflexión, autoevaluación y
evaluación colectiva).

2. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes técnicas
gráfico plásticas empleando
distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio
personal de recursos y desarrollar
el criterio de selección de las más
adecuadas a cada necesidad o
intención.

Descriptores del Perfil Competencial

CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3,
CCEC4.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

EAR.4.A.2. Técnicas de dibujo, ilustración y pintura:
técnicas secas y húmedas. Selección del soporte
adecuado en función de la técnica empleada.
EAR.4.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las
vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y
contexto histórico.
EAR.4.A.6. Técnicas básicas de creación de
volúmenes. Generar un volumen por adición o
sustracción de material. El molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.

2.2. Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma
creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con corrección las herramientas, medios,
soportes y lenguajes más adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

EAR(4.A.4. Técnicas de estampación. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos( El grabado,
contexto histórico: Durero, Mantegna y Rembrant
.s(XVI), Piranesi y Goya .s(XVIII), Toulouse-Lautrec
.s(XIX), Matisse, Picasso y Joan Miró .s(XX).
EAR.4.A.5. Graffiti y pintura mural.
EAR.4.A.8. Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artísticos.
Prevención y gestión responsable de los residuos.
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3. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar
el criterio de selección de los más
adecuados a cada necesidad o
intención.

Descriptores del Perfil Competencial

CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3,
CCEC4.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

EAR.4.B.3. Fotografía analógica: cámara oscura(
Fotografía sin cámara (fotogramas). Técnicas
fotográficas experimentales: cianotipia o autotipia.
EAR.4.B.4. Fotografía digital. El fotomontaje digital
y tradicional. La imagen secuenciada.
EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guión y
el storyboard.
EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales,
lingüísticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los cánones corporales y
sexuales en los medios de comunicación.
EAR.4.B.9. Campos y ramas del diseño gráfico, de
producto, de moda, de interiores, escenografía.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando
el uso de las tecnologías digitales con una intención
expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y empleando, con
corrección y de forma creativa, las herramientas y medios
disponibles más adecuados.

EAR.4.B.3. Fotografía analógica: cámara oscura(
Fotografía sin cámara (fotogramas). Técnicas
fotográficas experimentales: cianotipia o autotipia.
EAR.4.B.4. Fotografía digital. El fotomontaje digital
y tradicional. La imagen secuenciada.
EAR.4.B.5. Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artísticos.
Prevención y gestión responsable
de los residuos.
EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guión y
el storyboard.
EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales,
lingüísticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los cánones corporales y
sexuales en los medios de comunicación.
EAR.4.B.10. Técnicas básicas de animación.
EAR.4.B.11. Recursos digitales para la creación de
proyectos de vídeo-arte.
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4. Crear producciones artísticas,
individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intención previos, adaptando el
diseño y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realización y teniendo en cuenta las
características del público
destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

Descriptores del Perfil Competencial

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCEC4.

4.1. Crear un producto artístico individual o grupal, de
forma colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso
y seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas
para conseguir un resultado adaptado a una intención y a un
público determinados.

EAR.4.B.7. El proceso de creación( Realización y
seguimiento: guión o proyecto, presentación final y
evaluación (autorreflexión, autoevaluación y
evaluación colectiva).
EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales, lingüísticos
y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los cánones corporales y sexuales en los
medios de comunicación.

4.2. Exponer el resultado final de la creación de un
producto artístico, individual o grupal, poniendo en común y
valorando críticamente el desarrollo de su elaboración, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y los
logros alcanzados.

EAR.4.B.7. El proceso de creación( Realización y
seguimiento: guión o proyecto, presentación final y
evaluación (autorreflexión, autoevaluación y
evaluación colectiva).
EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales,
lingüísticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los cánones corporales y
sexuales en los medios de comunicación.
EAR.4.B.9. Campos y ramas del diseño gráfico, de
producto, de moda, de interiores, escenografía.
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4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ámbito
artístico, comprendiendo su valor añadido y expresando la
opinión personal de forma razonada y respetuosa.

EAR.4.A.7. El arte del reciclaje. Consumo
responsable. Productos ecológicos, sostenibles e
innovadores en la práctica artística. Arte y
naturaleza.
EAR.4.B.9. Campos y ramas del diseño gráfico, de
producto, de moda, de interiores, escenografía.

4º de ESO DIBUJO TÉCNICO

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS
1. Observar, analizar y valorar la
presencia de la geometría en la
naturaleza, en el entorno y en el
arte, identificando sus estructuras
geométricas.

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y
el diseño.

DBT.4.A.1. La geometría en la naturaleza y en el
entorno. Observación directa e indirecta.
DBT.4.A.2.. Aplicación del dibujo técnico como
elemento de comunicación gráfica y generador de
formas.
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Descriptores del Perfil Competencial

CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3,
CCEC4.

DBT.4.A.4. Presencia de la geometría en las distintas
expresiones artísticas patrimonio arquitectónico,
diseño gráfico, cómic, diseño industrial, pintura, etc...
Referentes en el Patrimonio Artístico Andaluz.

1.2 Analizar la importancia de la geometría en la Historia
del Arte, especialmente en el Patrimonio Artístico
Andaluz.

DBT.4.A.3.. Desarrollo histórico del Dibujo Técnico.
Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.
DBT.4.A.4. Presencia de la geometría en las distintas
expresiones artísticas patrimonio arquitectónico,
diseño gráfico, cómic, diseño industrial, pintura, etc...
Referentes en el Patrimonio Artístico Andaluz.
DBT.4.A.5. Precisión, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

2. Realizar propuestas gráficas
utilizando tanto el dibujo a mano
alzada como el dibujo técnico y
elaborando trazados y
composiciones en el plano.

2.1. Analizar mediante la realización de bocetos y croquis a
mano alzada la geometría interna de formas
bidimensionales.

DBT.4.A.1. La geometría en la naturaleza y en el
entorno. Observación directa e indirecta.
DBT.4.A.4. Presencia de la geometría en las distintas
expresiones artísticas patrimonio arquitectónico,
diseño gráfico, cómic, diseño industrial, pintura, etc...
Referentes en el Patrimonio Artístico Andaluz.

47



Descriptores del Perfil Competencia

CCL1, STEM2., CPSAA1, CPAA3,
CPAA5, CCEC3, CCEC4.

DBT.4.A.5. Precisión, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.
DBT.4.B.1. Conceptos y trazados elementales en el
plano. Construcciones poligonales. Clasificación de
polígonos. Triángulos, cuadriláteros, polígonos
regulares y polígonos estrellados. Aplicación de
trazados fundamentales para el diseño de redes
modulares.
DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razón de proporción,
reglas de proporción. Equivalencia y semejanza.
DBT.4.B.3. Transformaciones geométricas en el plano.
DBT.4.B.4. Geometría curvilínea, tangencias básicas y
enlaces. Definición y trazados.

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y curvilíneas,
resolver tangencias básicas y transformaciones geométricas.

DBT.4.A.2.. Aplicación del dibujo técnico como
elemento de comunicación gráfica y generador de
formas.
DBT.4.A.5. Precisión, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.
DBT.4.B.1. Conceptos y trazados elementales en el
plano. Construcciones poligonales. Clasificación de
polígonos. Triángulos, cuadriláteros, polígonos
regulares y polígonos estrellados. Aplicación de
trazados fundamentales para el diseño de redes
modulares.
DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razón de proporción,
reglas de proporción. Equivalencia y semejanza.
DBT.4.B.3. Transformaciones geométricas en el plano.
DBT.4.B.4. Geometría curvilínea, tangencias básicas y
enlaces. Definición y trazados.
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2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y precisión
en, el trazado, tanto a mano alzada como en el trazado
geométrico.

DBT.4.A.5. Precisión, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

3.Desarrollar la visión espacial
analizando el espacio
tridimensional y su representación
en el plano en proyectos artísticos y
técnicos sencillos.

Descriptores del Perfil Competencial

CCLA, STEM1, STEM3, STEM4,
CPSAA3, CE3, CCEC4.

3.1. Diferenciar las características de los distintos sistemas
de representación.

DBT.4.A.2.. Aplicación del dibujo técnico como
elemento de comunicación gráfica y generador de
formas.
DBT.4.C.1. Tipos de proyección y de sistemas de
representación y su aplicación.
DBT.4.C.2.Sistema diédrico: representación de punto,
recta y plano.
DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de sólidos
geométricos sencillos.
DBT.4.C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Representación de sólidos geométricos sencillos.
DBT.4.C.6. Sistema cónico: fundamentos y
elementos del sistema. Perspectiva frontal.
Representación de sólidos geométricos y espacios
sencillos.

3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los
distintos Sistemas de representación.

DBT.4.C.1. Tipos de proyección y de sistemas de
representación y su aplicación.
DBT.4.C.2.Sistema diédrico: representación de punto,
recta y plano.
DBT.4.C.3. Sistema diédrico: Relaciones entre
elementos: intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.
DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de sólidos
geométricos sencillos.
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DBT.4.C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Representación de sólidos geométricos sencillos.
DBT.4.C.6. Sistema cónico: fundamentos y
elementos del sistema. Perspectiva frontal.
Representación de sólidos geométricos y espacios
sencillos.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y precisión en la representación
gráfica de la geometría descriptiva.

DBT.4.A.5. Precisión, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

4. Normalizar diseños técnicos
aplicando las normas UNE e ISO
valorando las mismas como
lenguaje universal facilitador de la
cooperación internacional.

Descriptores del Perfil Competencia

CCLA, CCL2. STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,CPSAA3 , CE3,

4.1.. Representar objetos sencillos a través de bocetos y
croquis, aplicando la creatividad unida a la corrección
técnica.

DBT.4.A.1. La geometría en la naturaleza y en el
entorno. Observación directa e indirecta.
DBT.4.A.4. Presencia de la geometría en las distintas
expresiones artísticas patrimonio arquitectónico,
diseño gráfico, cómic, diseño industrial, pintura, etc...
Referentes en el Patrimonio Artístico Andaluz.
DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representación del
entorno según finalidad.
DBT:4.D.3. Representación de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales.

4.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normalización vigente.

DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representación del
entorno según finalidad.
DBT.4.D.2. Concepto de normalización. Las normas
fundamentales UNE e ISO.
DBT:4.D.3. Representación de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales.
DBT.4.D.4. Acotación. Tipos de líneas y grosores.
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CCEC4.
4.3. Representar un modelo tridimensional de un objeto o
espacio, partiendo de su representación técnica y
normalizada.

DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representación del
entorno según finalidad.
DBT.4.D.4. Acotación. Tipos de líneas y grosores.
DBT.4.D.5. Aplicación del lenguaje técnico en la
creación de un proyecto tridimensional, desde el
boceto hasta la materialización.

4.4 . Aplicar los principios de precisión y limpieza en la
normalización, haciendo un uso correcto del material
técnico
necesario.

DBT.4.A.5. Precisión, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.
DBT.4.D.2. Concepto de normalización. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

5. Hacer uso de las herramientas
digitales y aplicaciones específicas
del dibujo, 2D y 3D para la
creación artística.

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y
técnicas de dibujo digital en 2D, aplicándolos a la
realización de proyectos creativos.

DBT.4.E.1. Iniciación al dibujo digital en 2D y 3D.
Aplicaciones informáticas.
DBT.4.E.3. Creación digital de un proyecto artístico.

5.2.. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el diseño de
propuestas que incorporen volúmenes sencillos.

DBT.4.E.2. Generación de volúmenes básicos.
DBT.4.E.3. Creación digital de un proyecto artístico.
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Descriptores del Perfil Competencia

CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC3,
CCEC4.

5.3.. Desarrollar un proyecto artístico utilizando las
herramientas digitales más apropiadas, hasta su concreción
física o digital.

DBT.4.E.1. Iniciación al dibujo digital en 2D y 3D.
Aplicaciones informáticas.
DBT.4.E.2. Generación de volúmenes básicos.
DBT.4.E.3. Creación digital de un proyecto artístico.
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7. CONCRECIÓN CURRICULAR
Tal y como se expresa en el Anexo III del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y en el Anexo VII
de la Orden de 30 de mayo de 2023, la herramienta eficaz para el diseño final del currículo se
manifiesta en forma de una Situación de Aprendizaje, en la cuál se relacionan los elementos
curriculares señalados hasta el momento y se adaptan a su desarrollo en el aula y a las características
del alumnado presente en la misma.

7.1 CARACTERÍSTICAS DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE
Entre las características más destacables de las Situaciones de Aprendizaje podemos citar:

- Las tareas y actividades que comprenden deben ser significativas y relevantes, para
resolverlas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomía, la reflexión y
la responsabilidad.

- Las tareas y actividades deben plantear un problema de cierta complejidad en función de la
edad y el desarrollo del alumnado, cuya resolución implique la movilización integrada de los
saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes).

- Deben fomentar procesos pedagógicos flexibles y accesibles que se ajusten a las
necesidades, las características y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

- Deben de plantearse de manera muy clara los objetivos que se esperan conseguir y los saberes
básicos que se requieren movilizar.

- Deben partir de experiencias previas, estar convenientemente contextualizadas y ser muy
respetuosas con el proceso de desarrollo integral del alumnado en todas sus dimensiones,
teniendo en cuenta sus potencialidades, intereses y necesidades, así como las diferentes formas de
comprender la realidad en cada momento de la etapa.

- Deben facilitar el desarrollo progresivo de un enfoque crítico y reflexivo, así como el
abordaje de aspectos relacionados con el interés común, la sostenibilidad, el respeto a la diferencia o
la convivencia.

- Deben favorecer la transferencia de los aprendizajes adquiridos a la resolución de un
problema de la realidad cotidiana del alumnado, en función de su progreso madurativo, sentando
las bases por tanto, del aprendizaje permanente.

- En su elaboración y desarrollo se garantizará el funcionamiento coordinado de los equipos
docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrado y holístico al proceso
educativo.

- Deben tener en cuenta las condiciones personales, sociales o culturales de los niños y niñas,
para detectar y dar respuesta a los elementos que pudieran generar exclusión.

- El contexto en cuanto a espacios y recursos materiales debe facilitar la interacción entre
iguales, para que el alumnado pueda asumir responsabilidades individuales y trabajar en equipo,
aprendiendo a resolver de manera adecuada los posibles conflictos que puedan surgir.

7.2 PASOS EN LA ELABORACIÓN DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE
Teniendo en cuenta todas las premisas que deben de modelar a las Situaciones de Aprendizaje, para
el diseño de las nuestras a desarrollar con nuestro alumnado a lo largo del presente curso,
podemos diferenciar una serie de pasos:

1. Localizar un centro de interés, es decir, una situación o temática que para el alumnado
resulte motivadora o importante en su quehacer diario.
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2. Justificar la propuesta a través de argumentos relacionados con los objetivos de la etapa, o
con los principios generales y pedagógicos.

3. Describir el producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar, sin olvidar el contexto
en el que se pretende conseguir, el escenario, los medios o herramientas necesarios…etc.

4. Concretar la relación entre los diferentes elementos del currículo puestos en juego con la
Situación de Aprendizaje, de modo que, partiendo de los Descriptores del Perfil de Salida, se exprese
la conexión con las Competencias Específicas de las diferentes materias, con los Saberes Básicos que
son necesarios movilizar para el desarrollo de estas, y con los Criterios de Evaluación que permitan
referenciar el grado de tal desarrollo.

5. Secuenciar el proceso de enseñanza aprendizaje, resumiendo las tareas y actividades a
desempeñar, los procesos cognitivos que se verán involucrados, los escenarios y recursos necesarios
para ello, así como el tipo de agrupamiento del alumnado. El orden que se establecerá en dichas
tareas será el siguiente:

1º Actividades de Motivación: encaminadas a despertar la
curiosidad por aprender. Pueden ser determinadas preguntas, un
vídeo, un artículo, una infografía, una imagen, un texto…
2º Actividades de Activación: encaminadas a conectar con sus
conocimientos previos. Pueden ser lluvias de ideas, puestas en
común, textos para completar huecos, el diseño de mapas
conceptuales, la confección de diagramas, listados, dibujos…
3º Actividades de Exploración: similares a la planteada en el
producto final y enfocada para tener éxito con los conocimientos
previos. Pueden ser juegos, estudios de casos, encuestas y
votaciones, e incluso, excursiones y visitas de invitados al aula.
4º Actividades de Estructuración: persiguen la introducción de los
nuevos aprendizajes necesarios para el desarrollo con éxito del
producto marcado al inicio. Pueden ser explicaciones, modelos,
discusiones, análisis críticos…
5º Actividades de Aplicación: con las que resolver el producto
marcado al inicio y extender su utilidad en nuevas situaciones.
Pueden ser búsquedas de conexiones con la vida real, ejercicios
iguales con ejemplos diferentes, comparaciones y contrastes de
opiniones personales…
6º Actividades de Conclusión: para revisar todo el proceso desde el
inicio de manera explícita, presentando en el aula los grandes hitos
de la secuencia vivida y facilitando la autoevaluación del alumnado.
Pueden ser, defensas y presentaciones orales, cuestionarios
autoevaluables, entrevistas, entradas en blogs…

6. Atender a la diversidad y a las diferencias individuales del alumnado, indicando las
medidas tanto generales como específicas que se van a aplicar, vistas desde la inclusión educativa y
la aplicación de los principios del Diseño Universal del Aprendizaje.

7. Evaluar el aprendizaje mediante los Criterios de Evaluación vinculados con las
Competencias Específicas a desarrollar. Será conveniente expresar:

- Las Evidencias de Aprendizaje tomadas de las actividades y tareas desempeñadas, con las
que se ha determinado el nivel de logro alcanzado en el Criterio de Evaluación.

- Los Instrumentos de Evaluación utilizados.

- La descripción en forma de Rúbrica Analítica de los diferentes niveles de logros establecidos
para cada Criterio de Evaluación o parte del mismo.
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8. Evaluar el desempeño competencial conseguido por el alumnado en la Situación de
Aprendizaje, a partir de los niveles de logros alcanzados en todos y cada uno de los Criterios de
Evaluación puestos en juego.

9. Evaluar el proceso de enseñanza aprendizaje mediante unos indicadores que atiendan a
determinados instrumentos o evidencias a emplear. También será necesario indicar las pautas para la
evaluación de las medidas generales o específicas de atención a la diversidad y a las diferencias
individuales.

7.3 TEMPORALIZACIÓN DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Entendemos la temporalización como un elemento flexible de nuestra Programación Didáctica que
planifica el desarrollo de los diferentes elementos curriculares, a través de las Situaciones de
Aprendizaje que los integran. Para el desempeño de las doce Situaciones de Aprendizaje en que
hemos secuenciado nuestra acción didáctica durante el presente curso, debemos de tener muy en
cuenta el calendario académico de la CCAA andaluza que viene regulado por el Decreto 301/2009,
aunque posteriormente, cada delegación establece sus instrucciones particulares.

Así, para el próximo curso escolar tenemos 175 días lectivos contenidos en 38 semanas.
Considerando que el reparto de horas por materia es el siguiente:

EPVA 1º de ESO : 1 hora semanal. - 30 sesiones.

EPVA 3º de ESO: 2 horas semanales. - 90 sesiones

PEPA 2º de ESO: 2 horas semanales. - 90 sesiones.

EAR 4º de ESO: 3 horas semanales. - 60 sesiones.

DT 4º de ESO: 2 horas semanales. - 90 sesiones.

El número es descontando algunas sesiones que no serán de docencia directa por diferentes
circunstancias.

A lo largo del curso, que quedarán repartidas entre las evaluaciones de modo que se realizarán 4
situaciones de aprendizaje por trimestre y curso, siendo el reparto el mismo en todos los cursos, de
modo que las situaciones destinadas a los Saberes Básicos A y B serán en el primer trimestre, las de
los Saberes Básicos C y D serán en el segundo trimestre y las destinadas a los Saberes Básicos D y E
serán en el tercer trimestre. trimestre. Esto será así para todos los grupos excepto en 2º de ESO
PEPA, que se distribuye de la siguiente manera: Primer trimestre A y B, segundo trimestre A y B y
tercer trimestre C.
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Como vemos en los Objetivos de la Educación Secundaria Obligatoria, y en las Competencias que
definen los Perfiles que orientan el proceso de aprendizaje de todo alumno/a, existen determinados
temas que deben ser tratados en todas y cada una de las materias que integran el Currículum de la
ESO. Tal es el caso de la Comprensión Lectora, la Expresión Oral y Escrita, la Comunicación
Audiovisual, la Competencia Digital, el Emprendimiento Social y Empresarial, el Fomento del
Espíritu Crítico y Científico, la Educación Emocional y en Valores, la Igualdad de Género, o la
Creatividad. Todas ellas, trabajadas en nuestra asignatura a lo largo de las diferentes
Situaciones de Aprendizaje propuestas, así como mediante determinadas Actividades
Complementarias que el Centro organizará, como el día del Flamenco, o el día del Libro.

8.1 PLAN DE LECTURA

En aplicación de las Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejería de Desarrollo
Educativo y Formación Profesional, sobre el Tratamiento de la Lectura para el despliegue de la
Competencia en Comunicación Lingüística en Educación Secundaria Obligatoria, en el IES El
Almijar se implantará durante el curso 2023-2024, un cronograma para garantizar que el alumnado
dedica a la lectura de diferentes tipos de textos un mínimo de 30 minutos diarios, desde las diferentes
materias o asignaturas que componen el currículo de cada nivel de Secundaria.

En tal distribución horaria para la lectura, se encuentran asignadas a nuestra materia diferentes
franjas horarias, en la que se dedicarán al menos 15 minutos a las lecturas que se describen
posteriormente.

El tipo de lectura en la que emplearemos nuestro tiempo, dedicando el inicio del mismo a la
preparación y motivación del alumnado, para proceder posteriormente a la lectura en sí, y a la
reflexión o debate sobre lo leído, consistirá en biografías de Artistas famosos o en la lectura de
noticias y relatos relevantes y directamente relacionados con la situación de aprendizaje que estemos
trabajando.

56

8. TRATAMIENTO DE DIFERENTES TEMAS DE MANERA TRANSVERSAL



9. METODOLOGÍA
Definimos Metodología como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas
y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos y competencias planteadas.
Es por ello que la metodología a seguir en el proceso de enseñanza-aprendizaje que define la
presente Programación Didáctica, constituye un elemento fundamental, puesto que debe de
contemplar una serie de consideraciones y llevar a cabo determinadas estrategias, que den coherencia
a lo planeado sobre las competencias y su posterior evaluación.

9.1 PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
Los Principios pedagógicos se definen como aquellas condiciones esenciales para la
implementación del currículo, la transformación de la práctica docente, el logro de los
aprendizajes y la mejora de la calidad educativa.
Es por ello que la metodología diseñada para nuestra asignatura de nuestras asignaturas, está basada
en los principios pedagógicos que vienen señalados tanto en el artículo 19 de la Ley
Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), como en el artículo 6 del Real Decreto 217/2022.
Además, tendremos en cuenta los elaborados por el Centro de Investigación Educativa “Center for
Applied Special Technology (CAST) de Boston, englobados bajo el término “DISEÑO
UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE”.
De manera general, todos estos principios que deben impregnar tanto el currículo como la práctica
diaria en los Centros, y que, por tanto, han marcado el diseño de nuestras estrategias educativas,
pueden ser resumidos como sigue:

- Los Centros elaborarán sus propuestas pedagógicas atendiendo a la diversidad de su
alumnado, arbitrando métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, favorezcan
la capacidad de aprender por sí mismos y promuevan el trabajo en equipo.

- Desde el comienzo de la planificación didáctica hemos de tener en cuenta la diversidad del
alumnado, para que todo este tenga oportunidad de progresar desde donde está y no desde dónde
nosotros imaginamos que están. Para ello, crearemos y aplicaremos un modelo metodológico
flexible basado en el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) sustentado en tres
principios:

1.-Proporcionar múltiples formas de implicación: persiguen la captación del interés, el
mantenimiento del esfuerzo y persistencia, para lo que puede ser de gran ayuda el trabajo en
equipo colaborativo, la realización de juegos, y la proporción de opciones para la
autorregulación, a través por ejemplo de cuestionarios de autoevaluación.

2.-Proporcionar múltiples formas de representación de la información: persiguen dar
un amplio abanico de posibilidades para presentar una determinada información, o como
complemento de determinadas palabras, expresiones matemáticas y símbolos.

3.-Proporcionar múltiples formas de acción y expresión del aprendizaje: a través de
un amplio abanico de actividades para tratar la información y de recursos para la expresión y la
comunicación. También comprende el apoyo de las actividades con recursos o mediante ejemplos
extrapolables.

- Se pondrá especial énfasis en garantizar la inclusión educativa; en la atención personalizada
al alumnado y a sus necesidades de aprendizaje, participación y convivencia; en la prevención de las
dificultades de aprendizaje y en la puesta en práctica de mecanismos de refuerzo y flexibilización,
alternativas metodológicas u otras medidas adecuadas tan pronto como se detecten cualquiera de
estas situaciones.
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- Dentro de las condiciones determinadas por las Administraciones Educativas, los Centros
podrán configurar una oferta organizada por ámbitos, si se piensa que de este modo se beneficia la
capacidad de aprendizaje y los resultados del alumnado. Así mismo, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificación podrían impartir más de una materia al mismo
grupo.

- Se ha de fomentar la correcta expresión oral y escrita, así como el uso de las matemáticas.
- Se ha de promover el hábito de la lectura.
- Con objeto de fomentar la integración de las competencias, se realizarán proyectos

significativos y relevantes y se resolverán problemas de manera colaborativa, reforzando la
autoestima, la autonomía, la reflexión y la responsabilidad.

- Las lenguas oficiales se utilizarán sólo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las
lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizará la comprensión, la expresión y la interacción oral.

- Se establecerán medidas de flexibilización y alternativas metodológicas en la enseñanza y
evaluación de la lengua extranjera para el alumnado con necesidad específica de apoyo educativo, en
especial para aquel que presente dificultades en su comprensión y expresión.

9.2 GESTIÓN DEL AULA

Para el desempeño del proceso de enseñanza-aprendizaje a través de las Situaciones de Aprendizaje
que contempla la presente Programación Didáctica, contamos con los siguientes recursos
didácticos, entendidos como el conjunto de aparatos, materiales y medios usados para la educación.

RE
CU
RS
OS
DI
DÁ
CT
IC
OS

MATERIALES

Pizarra digital; ordenador portátil para cada alumno/a; conexión rápida a
internet por fibra óptica; aplicaciones y herramientas informáticas de
Google, Apps de edición de imágenes y video…etc; libros de texto y
recursos interactivos que proporcionan las editoriales; materiales de apoyo
y materiales para preparar las salidas.

ESPACIALES Aula de plástica; aula de informática; biblioteca; patio; zona del pueblo y
alrededores( salidas para dibujar)

TEMPORALES Horas de docencia; saberes básicos que se van sucediendo, relacionando y
contextualizando; temporalización de todo el proceso didáctico.

PERSONALES Profesor; Equipo Educativo; Equipo Directivo; Jefe del Departamento de
Actividades Complementarias y Extraescolares (DACE).
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Cumpliendo con otro de los requisitos de las Situaciones de Aprendizaje para que su diseño y
desarrollo sea exitoso, estableceremos varios modelos de agrupamiento según la actividad o tarea
desempeñar, aunque algunas son susceptibles de ser realizadas de diferente forma según el enfoque
que le queramos dar en ese momento.

AGRUPAMIENTO ACTIVIDADES O TAREAS

Individual

Leer artículos o noticias para analizarlos o para contestar a preguntas,
completar huecos de textos, tablas, producciones escritas, diarios, trabajos
escritos de investigación, hacer valoraciones, formularios de Google,
Plickers,…etc

Pequeños grupos
colaborativos

Puestas en común, presentar de manera oral, escrita o en vídeo distinta
información, producciones escritas, listados, murales, dibujos, tablas y
gráficos que representen diferentes datos,, elaborar documentos de
Google…etc.

Grupo-Clase Comentar vídeos, artículos o noticias, debates, crear gráficos en pizarra,
juegos…etc.

Gran grupo Visitas realizadas o recibidas, y conferencias o charlas que se den como
actividades complementarias.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
Las Actividades Complementarias a desarrollar en los Centros son reguladas por el Decreto
162/2021, de 11 de mayo. Tal y como se recoge, estas actividades deben tener su lugar dentro de la
vida de los Centros Educativos, integrándose adecuadamente en el conjunto de las Situaciones de
Aprendizaje que en el mismo se realizan.
Entendemos por Actividades Complementarias a aquellas que se realizan por los Centros como
complemento a la actividad escolar. Pueden tener carácter ocasional, debiendo realizarse dentro del
horario escolar, o carácter permanente, debiendo realizarse entonces fuera del horario escolar. Todo
el alumnado del correspondiente grupo, curso, ciclo o etapa podrá participar en ellas.

Las que tengan lugar en el propio Centro, serán de obligado cumplimiento para nuestro alumnado,
mientras que las que se produzcan fuera del mismo, serán voluntarias y conllevarán tanto la
correspondiente autorización de los alumnos/as que asistan, como la atención adecuada en el Centro
al alumnado que no lo haga.

Las Actividades Complementarias que se plantean para el presente curso son las siguientes:

- Visita al Museo Picasso de Málaga. Actividad destinada a los cursos de 3º y 4º de ESO.
( fecha por determinar )

- Salida “ Pintar tu entorno”. Actividad destinada a todos los cursos. Fecha: tercer trimestre.
- Participación en la bienal “Arte en la Escuela”. Actividad destinada a 4º de ESO EAR.

Fecha: Mayo.
- Visita a la bienal “Arte en la Escuela”. Actividad destinada a todos los cursos de la ESO.

Fecha: Mayo.

Las Tertulias Literarias: encuentro para leer y comentar los libros seleccionados,
promovido desde la biblioteca del Centro, y abierto tanto a alumnado, familias, como
resto del pueblo. Se promueve de este modo la implantación de las instrucciones de
21 de junio de 2023, de la viceconsejería de desarrollo educativo y formación
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profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en
comunicación lingüística en educación secundaria.

11. EVALUACIÓN
Entendemos la Evaluación como uno de los elementos centrales de nuestra acción educativa, puesto
que tiene una función reguladora del proceso enseñanza-aprendizaje. Por un lado, la información
que genera será nuestro punto de referencia para modelar nuestra acción didáctica, valorando si
estamos consiguiendo nuestras metas planteadas previamente. Por otro lado, también será un
elemento de control para el alumnado, ya que, a través de esta, controlaremos y controlarán su
actividad y rendimiento.

Para el diseño de nuestro proceso evaluativo nos hemos basado en una serie de directrices que
vienen recogidas en el artículo 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y en el artículo 10 de
la Orden 30 de mayo de 2023. Estos quedan resumidos como sigue:

1. La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de Educación Secundaria Obligatoria
será continua, criterial, objetiva, integradora, diferenciada, y formativa.

2. La Evaluación continua, como parte del proceso de enseñanza aprendizaje del alumnado,
detectará en cualquier momento que el progreso de un alumno o una alumna no es el adecuado,
dando pie a que se establezcan medidas de refuerzo educativo tan pronto como se detecten las
dificultades, con especial atención a la situación del alumnado con necesidades educativas
especiales.

3. En la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado deberán tenerse en cuenta como
referentes últimos, desde todas y cada una de las materias o ámbitos, la consecución de los
objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisición de las competencias clave
previstas en el Perfil de Salida. Todo ello, a través del grado de consecución de las competencias
específicas de cada materia y de la superación de los criterios de evaluación que tiene
asociados.

4. El alumnado tiene derecho a que su dedicación, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la
información que se obtenga a través de la evaluación tenga valor formativo y lo comprometa en la
mejora de su educación. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluación, al
comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informarán al alumnado acerca de los criterios
de evaluación de cada una de las materias, incluidas las pendientes de cursos anteriores, así como de
los procedimientos de evaluación y calificación, todos ellos recogidos en el Proyecto Educativo de
Centro.

5. El carácter integrador de la evaluación no impedirá que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluación de cada materia o ámbito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluación.

6. La evaluación de un ámbito, en el caso de que se configure, se realizará también de forma
integrada.

7. La Evaluación Formativa propiciará que el profesorado evalué tanto los aprendizajes del
alumnado como los procesos de enseñanza y su propia práctica docente, a fin de conseguir la
mejora constante de los mismos.

8. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluación se realizará tomando
como referencia los criterios de evaluación establecidos en las mismas.

60



9. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluación se realizará tomando
como referencia los criterios de evaluación establecidos en las mismas.

10. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el Equipo Docente llevará
a cabo la evaluación del alumnado de forma colegiada en una única sesión que tendrá lugar al
finalizar el curso escolar.

11. Se promoverá el uso generalizado de instrumentos de evaluación variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas Situaciones de Aprendizaje, que permitan la valoración
objetiva de todo el alumnado garantizándose, asimismo, que las condiciones de realización de los
procesos asociados a la evaluación, se adapten a las necesidades del alumnado con Necesidad
Específica de Apoyo Educativo. Se fomentarán también, los procesos de coevaluación y
autoevaluación del alumnado.
Además de todas estas directrices, hemos de destacar el papel clave que lleva a cabo la
EVALUACIÓN INICIAL en la toma de decisiones relativas a la elaboración de la presente
Programación Didáctica para su adecuación a las características y conocimientos del alumnado, ya
que permite conocer y valorar la situación inicial del alumnado en cuanto al nivel de desarrollo de las
competencias clave y el dominio de los saberes básicos de nuestra materia.

Para el caso que nos atañe, la Evaluación Inicial consistirá principalmente en la observación diaria,
junto a otras tareas como pruebas individuales. La información emanada de esta, nos servirá para
establecer un punto de partida con nuestro alumnado, así como tomar conciencia de la diversidad del
mismo y la necesidad de establecer diferentes pautas metodológicas.

11.1 PROCEDIMIENTO DE EVALUACIÓN DEL ALUMNADO
Atendiendo a las relaciones entre los diferentes elementos curriculares, diremos que nuestra
evaluación debe ser competencial y basada en los referentes más próximos a aplicar en nuestra aula
día a día como son los Criterios de Evaluación.
Los Criterios de Evaluación, por tanto, deben ser objetivamente medibles, para lo que se hace
imprescindible que se establezca para cada uno de ellos, unos indicadores que reflejen el grado de
desempeño de los mismos en un soporte tipo rúbrica analítica (para un aprendizaje concreto).
Estos indicadores reflejarán los procesos cognitivos y contextos de aplicación referidos en cada
Criterio de Evaluación, y se ajustarán a cinco graduaciones: insuficiente (del 1 al 4), suficiente
(entre 5 y 6), bien (entre 6 y 7), notable (entre 7 y 9), y sobresaliente (entre 9 y 10). Para establecer
tales graduaciones en la rúbrica, se ha recurrido a la utilización de calificadores de cantidad
(ninguno, alguno, la mayoría…), de frecuencia (siempre, a veces, raramente…), de intensidad
(ligeramente, moderadamente…), y de autonomía (con ayuda ocasional, con ayuda siempre…),
pudiendo hacer uso de varios a la vez.

EVALUACIÓN CRITERIAL DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO (CRIT. EV. 1.1)
Crit.
Ev.

Insuficiente
(1-4)

Suficiente
(5-6)

Bien
(6-7)

Notable
(7-9)

Sobresaliente
(9-10)

1.1

Nunca o rara vez
identifica y
describe

A veces y con
ayuda identifica y
describe

A veces y por sí
mismo/a identifica
y describe

Usualmente
identifica y
describe

Siempre identifica
y describe

Nunca o rara vez
localiza y
selecciona
información en
diferentes
formatos

A veces y con
ayuda localiza y
selecciona
información en
diferentes formatos

A veces y por sí
mismo/a localiza y
selecciona
información en
diferentes formatos

Usualmente
localiza y
selecciona
información en
diferentes
formatos

Siempre localiza y
selecciona
información en
diferentes
formatos
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Estos calificadores pueden matizarse también en base a la Evaluación Inicial, al tipo de instrumento
utilizado para su valoración, así como al contexto en el que tiene lugar.

11.1.1 Instrumentos de Evaluación y Evidencias de Aprendizaje
Para poder emitir juicios en términos de aprendizaje sobre el desempeño o conducta del alumnado en
relación a un Criterio de Evaluación establecido, haremos uso de una gran variedad de
Instrumentos de Evaluación, configurados para analizar el Criterio en cuestión y que atiendan a
las características específicas del alumnado. Entre ellos podemos destacar atendiendo a la técnica
usada:

- Escala de valoración
- Registro descriptivo.
- Rúbricas, por ejemplo, de exposiciones orales, de trabajos escritos o de vídeos.

Todos estos instrumentos arrojarán para la evaluación criterial del alumnado, una serie de
evidencias o pruebas donde se demuestra su aprendizaje en forma de:

- Respuestas: cerradas, abiertas o construidas.
- Productos: producciones escritas, diarios, descripciones, listados, dibujos, gráficos, tablas,

maquetas, murales, audios, vídeos…
- Desempeños: que pueden ser puestas en común, reflexiones, debates, presentaciones,

demostraciones, modelados, procesos de descripción, de relación, de análisis, …

11.2 CALIFICACIÓN DEL ALUMNADO
La Situación de Aprendizaje es, por encima de todo, un desempeño que implica globalidad. Por
ello, la evidencia con más valor del aprendizaje del alumnado será la realización de la misma,
considerando claramente el proceso, y situando aquí la valoración de los Criterios de
Evaluación.
Por este motivo, una vez analizado en una Situación de Aprendizaje el grado de desempeño de cada
Criterio de Evaluación, hemos de valorar y calificar dicha Situación de manera global,
utilizando para ello de nuevo soportes de rúbrica, pero en este caso de tipo holística o global, en
la que se tendrán en cuenta los niveles alcanzados en todos los Criterios analizados, y con la que se
aceptan pequeños errores que no afectarán a la calidad.

CALIFICACIÓN DEL NIVEL COMPETENCIAL DEL ALUMNADO
Sobresaliente

(9-10)
Indicadores de los criterios analizados que representan este nivel de graduación.

Notable
(7-9)

Indicadores de los criterios analizados que representan este nivel de graduación.

Bien
(6-7)

Indicadores de los criterios analizados que representan este nivel de graduación.

Suficiente
(5-6)

Indicadores de los criterios analizados que representan este nivel de graduación.

Insuficiente
(1-4)

Indicadores de los criterios analizados que representan este nivel de graduación.

A partir de aquí, la calificación obtenida en la Situación de Aprendizaje será transpuesta a cada
una de las Competencias Específicas puestas en juego en la misma, así como a cada uno de los
descriptores del Perfil Competencial de las Competencias Clave con la que se relacionan.
De este modo, en cualquier momento del proceso de enseñanza aprendizaje del alumnado, se podrá
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obtener su nivel en cada Competencia Específica a partir de la media aritmética de las
calificaciones recibidas en las Situaciones de Aprendizaje en la que se trabajan, su nivel en cada
Descriptor del Perfil Competencial a partir de la media aritmética de las calificaciones recibidas en
cada una de las Competencias Específicas con las que guardan relación, y su nivel en cada
Competencia Clave a partir de la media aritmética de los valores de los Descriptores que las
definen.

Finalmente, la calificación que valore el desarrollo competencial del alumnado de manera
global, será la media aritmética de las ocho Competencias Clave puestas en juego en cada uno de
los cursos de Educación Secundaria. Estos resultados serán extrapolables al nivel de consecución de
los Objetivos de la Educación Secundaria Obligatoria, y como no, al de la gran finalidad de esta
Etapa.

11.3 PROMOCIÓN DEL ALUMNADO
Las decisiones sobre la promoción del alumnado de un curso a otro serán adoptadas de forma
colegiada por el equipo docente del alumno o la alumna, con el asesoramiento del Departamento de
Orientación, atendiendo al grado de consecución de los objetivos de la etapa, al grado de
adquisición de las competencias establecidas y a la valoración de las medidas que favorezcan el
progreso del alumnado.
De conformidad con lo establecido en el artículo 16 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el
artículo 18 de la Orden 30 de mayo de 2023, nuestros alumnos y alumnas promocionarán cuando el
equipo docente considere que las materias que pudieran no haber superado, no les impidan
seguir con éxito el curso siguiente, se estime que tienen expectativas favorables de
recuperación, y que dicha promoción beneficiará su evolución académica. En todo caso,
promocionarán quienes hayan superado todas las materias cursadas, o tengan evaluación
negativa en una o dos materias.
Para orientar la toma de decisiones de los equipos docentes en relación al grado de adquisición de las
competencias y la promoción del alumnado, el apartado 2 del artículo 18 establece los siguientes
criterios:

- Que la evolución del alumnado en todas las actividades de evaluación propuestas haya sido
positiva.

- Que tras la aplicación de medidas de refuerzo educativo y apoyos necesarios durante el curso
dirigidas a garantizar la adquisición de las competencias imprescindibles, el alumnado haya
participado activamente con implicación, atención y esfuerzo en las materias no superadas.

11.4 MECANISMOS DE RECUPERACIÓN
Debemos tener muy en cuenta que nuestra evaluación debe contemplar los mecanismos de
recuperación a llevar a cabo en el aula, con el alumnado que no alcance el nivel competencial
mínimo exigido, en relación a los Criterios de Evaluación planteados a lo largo del curso en cada una
de las Situaciones de Aprendizaje.

11.4.1. Plan de Recuperación Trimestral
Siguiendo las orientaciones del Proyecto Educativo de Centro y del Departamento de Educación
Física y Artística, todos aquellos alumnos/as que no superen alguna/as de las evaluaciones de
seguimiento que se realizan trimestralmente, tendrán la opción de recuperarlas al inicio de la
siguiente o al de la misma en el caso de la tercera evaluación.
Tal recuperación consistirá en la realización de una lámina que hará referencia a todos los Criterios
de Evaluación tratados durante la correspondiente evaluación y no alcanzados, ya que el carácter
dinámico, participativo e integrador de todas las actividades que han marcado el normal desarrollo de
las clases, limita su propio uso como instrumento para que el alumnado pueda desempeñarlas en otro
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momento distinto para el que han sido diseñadas.

11.5 EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA Y NUESTRA PRÁCTICA
DOCENTE

Tal y como viene establecido en el apartado 7 del artículo 11 de la Orden 30 de mayo de 2023, los
docentes hemos de evaluar tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado como
nuestra propia práctica docente, para lo que tendremos que concretar los oportunos procedimientos
en nuestra Programación Didáctica.

Para satisfacer esta premisa, tanto en las reuniones de departamento semanales, como en las que
tienen lugar al finalizar cada trimestre, se revisará la secuenciación y adecuación de los Criterios
de Evaluación y los Saberes Básicos contemplados en nuestra Programación, así como la idoneidad
de la metodología llevada a cabo para que el alumnado alcance o asimile los mismos.

Además, serán muy útiles para esta evaluación dos tipos de documentos que se adjuntan como
Anexos.

Un “Análisis de los resultados académicos” incluido como Anexo II.
Un “Cuestionario de percepción del alumnado sobre la práctica docente” incluido como Anexo

III.

12. MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
La calidad de la enseñanza de un sistema educativo está íntimamente relacionada con la capacidad de
poder atender a las distintas necesidades que presenta la gran variedad de alumnado al que va
dirigido. Este aspecto se pone de manifiesto con la Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, al
determinar la educación inclusiva como principio fundamental con el fin de atender a la
diversidad de las necesidades de todo el alumnado a partir de una mayor personalización del
aprendizaje. En este sentido, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, determina la aplicación de
medidas tanto organizativas como curriculares que permitan el máximo desarrollo de las
capacidades de todos y cada uno de los alumnos y alumnas, así como garanticen su plena
inclusión. Para alcanzar dicho objetivo, será de vital importancia la detección precoz de las
necesidades educativas del alumnado, con el fin de dar una respuesta eficaz que le permita avanzar
en su proceso de enseñanza-aprendizaje de forma óptima.

De las medidas marcadas por la Orden de 15 de enero de 2021, incluiremos las que se detallan a
continuación para atender a la Diversidad.

12.1 MEDIDAS GENERALES DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Se consideran medidas generales de atención a la diversidad las diferentes actuaciones de carácter
ordinario que, definidas por el Centro en su Proyecto Educativo, se orientan a la promoción del
aprendizaje y del éxito escolar de todo el alumnado a través de la utilización de recursos tanto
personales como materiales con un enfoque global.
Tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias en competencia curricular, motivación,
intereses, estilos y ritmos de aprendizaje mediante estrategias organizativas y metodológicas.
Dentro de estas, destacamos de entre las que se llevarán a cabo en nuestro Centro, las siguientes que
atañen directamente a nuestro grupo:

- Agrupamiento Flexible en las áreas de carácter instrumental,: Solo para las materias de 1º de
ESO.
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- La adecuación de las Programaciones Didácticas a las necesidades del alumnado y su
continua revisión, prestando especial atención al alumnado con Necesidades Específicas de Apoyo
Educativo.

- La metodología propuesta: basada en los principios del Diseño Universal del Aprendizaje,
y caracterizada por la autonomía en la construcción del conocimiento, el trabajo cooperativo, el
aprendizaje por proyectos significativos, la resolución colaborativa de problemas, y otros que
promueven el principio de inclusión y participación activa.

- Acción personalizada de seguimiento y acción tutorial tanto a nivel grupal como individual.

- Actuaciones de prevención y control del absentismo que contribuyan a la prevención del
abandono escolar temprano

12.2 PROGRAMAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Igual que en el apartado anterior, destacamos los siguientes:

- Programas de Refuerzo del Aprendizaje: a cursar por el alumnado que presente dificultades tan
pronto como sean detectadas, con el objetivo de garantizar los aprendizajes que el alumnado deba
adquirir para continuar con su proceso educativo. Pueden comprender medidas que van desde
cambiar el tipo de preguntas en los cuestionarios, a fraccionar mucho las tareas, pasando por
acompañarlas de dibujos y gráficos explicativos. El profesorado que lleve a cabo tales programas, en
coordinación con la tutora o tutor del grupo, así como con el resto del equipo decente, realizará a lo
largo del curso escolar el seguimiento de la evolución del alumnado, dejando constancia en el Anexo
VIII de la Orden de 30 de mayo de 2030. Además, al menos tres veces en el curso, se comunicará a
la familia sobre tal evolución.

- Programas de Refuerzo de Materias Generales del bloque de asignaturas troncales: a cursar
por el alumnado que presente dificultades en alguna/s de estas materias, con la finalidad de que
puedan seguir con aprovechamiento las enseñanzas de la etapa, o finalizarla y obtener el título
correspondiente.

Programas de Profundización: a cursar por el alumnado que presente altas capacidades
intelectuales o que esté especialmente motivado por el aprendizaje. Consisten en un enriquecimiento
de los Saberes Básicos del currículo sin modificación de los Criterios de Evaluación.

12.3 MEDIDAS ESPECÍFICAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD.

Se consideran medidas específicas de atención a la diversidad todas aquellas que, aplicadas de forma
progresiva y gradual, están dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado
con Necesidades Específicas de Apoyo Educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz a
través de las medidas generales de carácter ordinario. Se pretende con estas, que el alumnado
tenga el desarrollo competencial previsto en el Perfil de Salida, y alcance los Objetivos de la
Educación Secundaria Obligatoria. Todo esto, sin que estas medias puedan suponer en ningún caso
una discriminación que les impida obtener la titulación correspondiente.

13. PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO VINCULADOS

Durante el presente curso 2023/2024 se implantarán en nuestro IES El Almijar varios Planes y
Programas Educativos. De ellos, los que más relación guardan con nuestra materia, y por tanto,
contribuirán de manera integrada en mayor medida al desarrollo de las competencias específicas y
competencias clave del currículo descrito a lo largo del presente documento, son los siguientes:
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- Red Andaluza Escuela Espacio de Paz

- Plan de Igualdad de Género en Educación

- Programa Aldea Educación Ambiental

- Programa Vivir y Sentir el Patrimonio
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ANEXO II

ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS
ACADÉMICOS





Análisis de resultados académicos por Departamento
Curso 20../20..

Departamento de ______________

Evaluación: ___________

Según consta en el acta de la reunión de Dpto. celebrada el día _____ de ______ de 202__, la
valoración de los resultados de la ____ Evaluación es como sigue:

1.- RESULTADOS GENERALES POR MATERIAS Y GRUPOS DEL DEPARTAMENTO

CURSO, GRUPO Y MATERIA Nº Aprobados Nº suspensos % Aprobados

2.- VALORACIÓN DE LOS GRUPOS CON PORCENTAJES DE APROBADOS ENTRE 50%
Y 99%

Curso,
Grupo y
Materia

Medidas de mejora propuestas
desde la Evaluación anterior

Valoración de resultados
respecto a la Evaluación

Anterior

Posibles causas de los
resultados obtenidos

Propuestas de mejora a desempeñar en la siguiente Evaluación (Reorganización del alumnado
en el aula, Adaptación temporal de la Prog. Didáctica, Actividades de refuerzo, Coordinación con otras Materias…etc)

Propuestas de mejora a desempeñar en la siguiente Evaluación (Reorganización del alumnado
en el aula, Adaptación temporal de la Prog. Didáctica, Actividades de refuerzo, Coordinación con otras Materias…etc)

3.- VALORACIÓN DE LOS GRUPOS CON PORCENTAJES DE APROBADOS ENTRE 0%
Y 49%

Curso,
Grupo y
Materia

Medidas de mejora propuestas
desde la Evaluación anterior

Posibles causas de los malos resultados obtenidos
(Falta de trabajo en casa o en clase, falta de material, problemas de

convivencia, falta de base, problemas de aprendizaje…etc)

Propuestas de mejora a desempeñar en la siguiente Evaluación (Reorganización del alumnado
en el aula, Adaptación temporal de la Prog. Didáctica, Actividades de refuerzo, Coordinación con otras Materias…etc)



Curso,
Grupo y
Materia

Medidas de mejora propuestas
desde la Evaluación anterior

Posibles causas de los malos resultados obtenidos
(Falta de trabajo en casa o en clase, falta de material, problemas de

convivencia, falta de base, problemas de aprendizaje…etc)

Propuestas de mejora a desempeñar en la siguiente Evaluación (Reorganización del alumnado
en el aula, Adaptación temporal de la Prog. Didáctica, Actividades de refuerzo, Coordinación con otras Materias…etc)

4.- VALORACIÓN DE LOS GRUPOS CON PORCENTAJES DE APROBADOS DEL 100%

Curso,
Grupo y
Materia

Medidas de mejora propuestas desde la
Evaluación anterior

Posibles causas de los buenos resultados
obtenidos

Propuestas de mejora a desempeñar en la siguiente Evaluación (si procede…)

Propuestas de mejora a desempeñar en la siguiente Evaluación (si procede…)

5.- VALORACIÓN DEL DESARROLLO DE LA PROGRAMACIÓN

Curso,
Grupo y
Materia

Primer Trimestre

Temas Desarrollados Temas Previstos de
Desarrollar

Valoración

Según lo previsto / Con retraso debido a…..

Segundo Trimestre

Temas Desarrollados Temas Previstos de
Desarrollar

Valoración

Según lo previsto / Con retraso debido a…..

Tercer Trimestre

Temas Desarrollados Temas Previstos de
Desarrollar

Valoración

Según lo previsto / Con retraso debido a…..

Primer Trimestre



Curso,
Grupo y
Materia

Temas Desarrollados Temas Previstos de
Desarrollar

Valoración

Según lo previsto / Con retraso debido a…..

Segundo Trimestre

Temas Desarrollados Temas Previstos de
Desarrollar

Valoración

Según lo previsto / Con retraso debido a…..

Tercer Trimestre

Temas Desarrollados Temas Previstos de
Desarrollar

Valoración

Según lo previsto / Con retraso debido a…..

El / La Jefe/a del Departamento

Fdo.: .......................................................



ANEXO III

CUESTIONARIO DE PERCEPCIÓN DEL
ALUMNADO SOBRE LA PRÁCTICA

DOCENTE



DEPARTAMENTO DE BIOLOGÍA Y GEOLOGÍA
PROFESOR:
ASIGNATURA: CURSO:

En el cuestionario ha participado el siguiente número de alumnos/as:

Las cuestiones han sido las siguientes:

1ª.- En general consideras que las explicaciones del profesor son claras:

Poco/nada

Más o menos

Adecuado/mucho

2ª.- ¿Sabes cómo se evalúa la asignatura? Porcentajes de calificación de cuestionarios,
debates, puestas en común, exposición de trabajos, etc.:

Poco/nada

Más o menos

Adecuado/mucho

3ª.- ¿Facilita el profesor la participación y colaboración del alumnado?

Poco/nada

Más o menos

Adecuado/mucho

4.- ¿El uso de recursos audiovisuales (vídeos, internet...) contribuye a las explicaciones del
profesor?:

Poco/nada

Más o menos

Adecuado/mucho

5.- En general, el material escrito (fotocopias, lecturas, fichas) es útil y te ayuda a
comprender los contenidos de la asignatura:

Poco/nada

Más o menos

Adecuado/mucho



6.- Las actividades para casa son útiles para desarrollar y afianzar los contenidos a ver en
clase:

Poco/nada

Más o menos

Adecuado/mucho

7.- El ambiente de la clase, ¿facilita el aprendizaje?:

Poco/nada

Más o menos

Adecuado/mucho

8.- ¿Tienes alguna sugerencia para mejorar tu rendimiento en la asignatura?:


