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1 INTRODUCCIÓN GENERAL

1.1 Marco legal referencial

E.S.O.

- Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica
2/2006, de 3 de mayo, de Educación.
- Ley Orgánica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.
- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluación de la educación primaria, la
educación secundaria obligatoria y el bachillerato.
- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico
de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.
- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y el currículo de
la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía
- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de los
Institutos de Educación Secundaria.
- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la
etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se
regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad, se establece la ordenación
de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
tránsito entre distintas etapas educativas.
- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organización y el funcionamiento
de los institutos de educación secundaria, así como el horario de los centros, del
alumnado y del profesorado.
- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluación y la
promoción en la Educación Primaria, así como la evaluación la promoción y la titulación
en la Educación Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formación Profesional.
- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las
enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria.
- Instrucción conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Dirección General de Ordenación y
Evaluación educativa y de la Dirección General de Formación Profesional, por la que se
establecen aspectos de organización y funcionamiento para los centros que impartan
Educación Secundaria Obligatoria para el curso 2022/2023.

BACHILLERATO

- Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica
2/2006, de 3 de mayo, de Educación.
- Ley Orgánica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.
- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico
de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.
- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluación de la educación primaria, la
educación secundaria obligatoria y el bachillerato.
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- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y el currículo del
Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Andalucía.
- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de los
Institutos de Educación Secundaria.
- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados
aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del
proceso de aprendizaje del alumnado.
- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organización y el funcionamiento
de los institutos de educación secundaria, así como el horario de los centros, del
alumnado y del profesorado.
- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluación y la
promoción en la Educación Primaria, así como la evaluación la promoción y la titulación
en la Educación Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formación Profesional.
- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y las
enseñanzas mínimas de Bachillerato.
- Instrucción 13/2022, de 23 de junio, de la Dirección General de Ordenación y Evaluación
educativa, por la que se establecen aspectos de organización y funcionamiento de los
centros que impartan Bachillerato para el curso 2022/2023.

1.2 Composición del departamento y distribución de las materias
Durante el curso 2022-2023 los miembros del Departamento de Informática que imparten
docencia en ESO y bachillerato y sus funciones son:
Jefe de Departamento

 Jaime Caraver Castillo (P1), profesor de enseñanza secundaria.
Profesorado:

 María José Calero Salas (P2), profesora de enseñanza secundaria.
 Eduardo López Povedano (P3), profesor de enseñanza secundaria.

Las materias asignadas al Departamento para la ESO y bachillerato son:

Curso Materia Grupos Carga horaria Profesor/a
3º ESO Informática Aplicada 1 grupo 2h. semanales P2

4º ESO Tecnologías de la
Información y la
Comunicación

1 grupo 3h. semanales P3

1º Bachillerato Tecnologías de la
Información y la
Comunicación

3 grupos 2h. semanales P1 1 grupo
/P2 2
grupos

1º Bachillerato Creación digital y
pensamiento
computacional

1 grupo 2h. semanales P2
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2º Bachillerato Tecnologías de la
Información y la
Comunicación

1 grupo 4h. semanales P2
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2 PROGRAMACIÓN POR MATERIAS PARA LA ESO

2.1 Objetivos generales para la etapa de ESO

El Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo,por el que se establece la ordenación y las
enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria, establece que la Educación
Secundaria Obligatoria,  para los cursos impares durante este curso,  contribuirá a
desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

● Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en
el respeto a los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática.

● Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

● Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminación entre hombres y mujeres.

● Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demás, así como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacíficamente los conflictos.

● Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información
para, con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos.

● Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar en una
reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización.

● Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

● Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismos, la
participación, el sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

● Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autónoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

● Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera
apropiada.

● Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia
propias y de los demás, así como el patrimonio artístico y cultural.

● Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e

7



I.E.S. FRANCISCO RODRÍGUEZ MARÍN
DEPARTAMENTO INFORMÁTICA

incorporar la educación física y la práctica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social.

● Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su
diversidad.

● Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatía y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservación y mejora.

● Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y
representación.

2.2 3º ESO
2.2.1 Concreciones curriculares para la materia de

Informática aplicada

1ª EVALUACIÓN

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en
función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. SSe comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica
y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologías.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales,
históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción
con los demás en cualquier contexto.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto
que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito
personal, social, educativo y profesional.

SABERES
BÁSICOS

CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES OPERATIVOS
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INFA.1.A.1.
Impacto de la
informática

1.1. Analizar y valorar
el impacto de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en la
transformación de la
sociedad actual.

1. Reconocer el proceso de
transformación como agente
de cambio, analizando
aspectos positivos y negativos
de dicho proceso para
entender el papel principal de
las tecnologías de la
información y la comunicación
en la sociedad actual, su
impacto en los ámbitos social,
económico y cultural, y su
importancia en la innovación y
el empleo.

STEM2, CD2, CD3, CD4, CC1, CE1.

INFA.1.A.2.
Información
digital

1.2. Explicar cómo se
representa digitalmente la
información en forma de
secuencias binarias y
describir los mecanismos
de abstracción empleados.

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2:
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vínculos personales.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
lingüístico individual

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada
en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa,
cívica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologías.

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS
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INFA.1.B.1.
Arquitectura de
ordenadores

2.1. Describir el funcionamiento
de ordenadores y equipos
informáticos, identificando los
subsistemas que los componen,
explicando sus características y
relacionando cada elemento con
las prestaciones del conjunto.

2. Configurar ordenadores y equipos
informáticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el
funcionamiento de los componentes
hardware y software que conforman
ordenadores y equipos
digitales.

CCL1, CP2, STEM2, CD2,

CD3,CD4

INFA.1.B.2. Sistemas
operativos

2.2. Configurar, utilizar y
administrar sistemas operativos
de forma básica, monitorizando
y optimizando el sistema para su
uso.

2ª EVALUACIÓN

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3:
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodalcon coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio lingüístico individual.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa,
cívica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologías.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales,
históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la
interacción con los demás en cualquier contexto.
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CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en
el ámbito personal, social, educativo y profesional.

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

INFA.1.C.1. Software 3.1. Seleccionar y utilizar de manera

combinada aplicaciones

informáticas para la creación de

contenidos digitales y la resolución

de problemas específicos.

3. Usar, seleccionar y combinar
múltiples aplicaciones informáticas
atendiendo a cuestiones de diseño,
usabilidad y accesibilidad,
incluyendo la creación de un
proyecto web, para crear
producciones digitales que cumplan
unos objetivos determinados.

CCL1, CP2, STEM2,
CD2,CD3,CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

INFA.1.C.2. Procesadores

de texto

3.2. Utilizar aplicaciones de

procesamiento de texto de manera

avanzada, dados unos requisitos de

usuario y

unos objetivos complejos.

INFA.1.C.3. Hojas de

cálculo

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas

de cálculo de manera avanzada,

dados unos requisitos de usuario y

unos

objetivos complejos.

3ª EVALUACIÓN

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 4

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar
su repertorio lingüístico individual.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y
mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.
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CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos
culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu
constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional.

SABERES
BÁSICOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

INFA.1.D.1.
Internet

4.1. Explicar el funcionamiento de
Internet, conociendo su arquitectura,
principales componentes y los
protocolos de comunicación
empleados.

4. Comprender el funcionamiento
de Internet y de las tecnologías de
búsqueda, analizando de forma
crítica los contenidos publicados y
fomentando un uso compartido de
la información, para permitir la
producción colaborativa y la
difusión de conocimiento.

CCL1, CP2, STEM2, CD2,

CD3, CD4, CC1, CE1.

INFA.1.D.2.
Buscadores

4.2. Buscar recursos digitales en
Internet, entendiendo cómo se
seleccionan y organizan los
resultados, evaluando de forma crítica
los contenidos y recursos disponibles
en la red.

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 5:
DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la
indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y
mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos
culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu
constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional.

12
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.

SABERES
BÁSICOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

INFA.1.E.1.

Fundamentos

de

programación

5.1. Conocer y comprender la

sintaxis y la semántica de un

lenguaje de programación,

analizar la estructura de

programas sencillos y

desarrollar pequeñas

aplicaciones.

5. Comprender qué es un algoritmo y
cómo son implementados en forma de
programa, analizando y aplicando los
principios de la ingeniería del software,
para desarrollar y depurar aplicaciones
informáticas y resolver problemas.

STEM2, CD2, CD3,

CD4, CC1, CE1.

INFA.1.E.2.

Diseño de

software y

resolución de

problemas

5.2. Analizar y resolver

problemas de tratamiento de

la información, dividiéndolos

en sub-problemas y definiendo

algoritmos que los resuelvan.

2.2.2 Distribución temporal

EV Bloque Unidad Temporalización

1

Evaluación Inicial 2 horas
Bloque A: La
sociedad de la
información y el
ordenador

Situación de aprendizaje 1: La sociedad
de la información y el ordenador. 11 horas

Bloque B:
Arquitectura de
ordenadores y
sistemas
operativos

Situación de aprendizaje 2: Arquitectura
de ordenadores y sistemas operativos 10 horas

2
Bloque C. Software
de aplicación para
sistemas
informáticos

Situación de aprendizaje 3: Software de
aplicación para sistemas informáticos. 21 horas
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3

Bloque D. Internet
y redes de
ordenadores

Situación de aprendizaje 4: Internet y
redes de ordenadores. 8 horas

Bloque E:
Programación Situación de aprendizaje 5: Programación. 18 horas

2.2.3 Criterios de calificación.

La calificación global de la materia o ámbito resultará de hallar la media aritmética de
todos y cada uno de los criterios de evaluación utilizados a lo largo del curso, puesto que
todos tienen el mismo valor, según la normativa vigente. Dicha ponderación se mantendrá
independientemente del número de situaciones de aprendizaje en las que se haya
utilizado un mismo criterio de evaluación.

La calificación global será un número entero sin decimales, por lo que, en el caso de que
la media aritmética fuera una cifra con decimales, la calificación global resultará de
redondear la cifra con decimales al número entero más próximo. En el caso de
equidistancia se redondeará al número superior. Se consideran suspensas todas las
calificaciones globales que estén por debajo de cinco.

La primera evaluación se calificará mediante la media aritmética de los criterios utilizados
en el primer trimestre, la segunda mediante la media de los criterios utilizados en el
segundo trimestre y la calificación global o final será la media de todos los criterios
utilizados durante el curso, según se dijo más arriba.

Entre los procedimientos que podrá utilizar el profesorado de cara a la evaluación, figuran
los siguientes:

• Pruebas orales y escritas.

• Actividades de clase.

• Lectura comprensiva

• Exposiciones orales, debates, etc.

• Trabajos que exijan búsqueda, selección y tratamiento de información

• Solución de problemas.

• Realización de prácticas.

• Realización de trabajos.
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En general, una combinación de estos instrumentos se utilizará para poder aplicar los
criterios de evaluación antes mencionados.

Recuperaciones y subidas de nota

El alumnado podrá mejorar la calificación obtenida en cualquiera de los criterios de
evaluación siempre que el tipo de instrumento de evaluación utilizado lo permita y
concertando con el profesor o profesora la manera y el momento de hacerlo.

2.2.4 Situaciones de aprendizaje

Consejería de Educación y Deporte
Dirección General de Ordenación y Evaluación Educativa

ESQUEMA DE SITUACIÓN DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACIÓN
CURSO: 1ºBachillerato TÍTULO O TAREA:La sociedad de la información y el ordenador.

TEMPORALIZACIÓN: 11  sesiones de una hora

2. JUSTIFICACIÓN
La importancia de reconocer el proceso de transformación como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso de transformación para entender el papel
principal de las tecnologías de la información y la comunicación, y de la información digital, en la sociedad actual, su impacto en los ámbitos social, económico y cultural, y su importancia en la
innovación y el empleo.

3. DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL

Productos finales:
● Resumen y esquema la sociedad de la información y el ordenador
● Resolución de ejercicios  sobre el almacenamiento, la información en binario, números, textos y vídeos

4. CONCRECIÓN CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

1. Reconocer el proceso de transformación como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso de transformación para entender el papel principal de las
tecnologías de la información y la comunicación, y de la información digital, en la sociedad actual, su impacto en los ámbitos social, económico y cultural, y su importancia en la innovación y el
empleo

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS

INFA
1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologías de la información y la
comunicación en la transformación de la sociedad actual.

INFA.1.A.1. Impacto de la informática

INFA
1.2. Explicar cómo se representa digitalmente la información en forma de
secuencias binarias y describir los mecanismos de abstracción empleados

INFA.1.A.2. Información digital

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECÍFICA
Esta competencia permite comprender los términos “sociedad de la información y sociedad del conocimiento”, ejemplificar de manera concreta la digitalización en los ámbitos social, cultural y
económico, analizar aspectos positivos y negativos de dicho proceso de transformación, así como, identificar el software como principal agente de cambio, describir su relación con la
innovación y el empleo, y conocer algunas de las tecnologías más destacadas en este ámbito. Por otro lado, esta competencia permite entender que la información digital es el elemento
central de esta transformación y describir las técnicas que permiten su representación en ordenadores y dispositivos digitales.

CONEXIÓN CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CC1, CE1.

5. SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y
CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

Tarea 1.1 Resumen y esquema

Tarea 1.2 Ejercicios

6. MEDIDAS DE ATENCIÓN EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas específicas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

Proporcionar opciones
interacción física

Se cuidará que el alumno tenga una
integración correcta con el resto del
grupo.

Correcta disposición en el aula Promover participación activa

Proporcionar opciones para
la comprensión

Uso adecuado del lenguaje e
interacción personal.

Fraccionamiento pruebas y tareas
para facilitar su comprensión y
desarrollo.

Explicar verbalmente el material escrito
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Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Tareas de refuerzo Flexibilización de tiempos Potenciar  la responsabilidad.

7. VALORACIÓN DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

INSTRUMENTOS DE
OBSERVACIÓN

RÚBRICAS

Insuficiente (IN) Del
1 al 4

Suficiente (SU) Entre
5 y 6 Bien (BI) Entre 6 y 7 Notable (NT)

Entre el 7 y el 8
Sobresaliente (SB) Entre

el 9 y el 10
1.1. Analizar y valorar el
impacto de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en la
transformación de la
sociedad actual.

Tarea 1.1

1.2. Explicar cómo se
representa digitalmente
la información en forma
de secuencias binarias y
describir los mecanismos
de abstracción
empleados.

Tarea 1.2

EVALUACIÓN VALORACIÓN MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Comprobar el progreso del alumnado.

NIVEL DESEMPEÑO COMPETENCIAL

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Calificaciones del alumnado Resultado

Temporalización suficiente Programación didáctica

Se han variado los agrupamientos a lo largo de la unidad: de forma individual, por parejas, grupos grandes
y grupos reducidos.

Programación didáctica

Se han propuesto actividades abiertas, procedimentales y diversas que han facilitado el trabajo
cooperativo.

Programación didáctica

La mayoría de las actividades propuestas facilitan el aprendizaje autónomo, por encima de las
explicaciones teóricas.

Programación didáctica
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Consejería de Educación y Deporte
Dirección General de Ordenación y Evaluación Educativa

ESQUEMA DE SITUACIÓN DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACIÓN
CURSO: 1ºBachillerato TÍTULO O TAREA:Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos

TEMPORALIZACIÓN: 10  sesiones de una hora

2. JUSTIFICACIÓN
La importancia de comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos
digitales.

3. DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL

Productos finales:
● Esquema para diferenciar entre hardware y software
● Resolución ejercicios componentes hardware de un ordenador
● Práctica sobre el hardware
● Prácticas para usar las aplicaciones y programas básicos del ordenador
● Investigación para distinguir entre los distintos tipos de programas y aplicaciones que existen en el mercado.
● Tutorial para configurar el ordenador

4. CONCRECIÓN CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

2. Configurar ordenadores y equipos informáticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware
y software que conforman ordenadores y equipos digitales.

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS

INFA

2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informáticos,
identificando los subsistemas que los componen, explicando sus características
y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

INFA.1.B.1. Arquitectura de ordenadores

INFA

2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma básica,
monitorizando y optimizando el sistema para su uso.

INFA.1.B.2. Sistemas operativos

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

Esta competencia permite configurar ordenadores y equipos informáticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales.

CONEXIÓN CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3,CD4

5. SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y
CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

Tarea 2.1 Hardware y Software

Tarea 2.2 Ejercicios hardware

Tarea 2.3 Práctica

Tarea 2.4 Uso aplicaciones y herramientas

Tarea 2.5 Investigación aplicaciones

Tarea 2.6 Tutorial configuración

6. MEDIDAS DE ATENCIÓN EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas específicas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

Proporcionar opciones
interacción física

Se cuidará que el alumno tenga una
integración correcta con el resto del
grupo.

Correcta disposición en el aula Promover participación activa

Proporcionar opciones para
la comprensión

Uso adecuado del lenguaje e
interacción personal.

Fraccionamiento pruebas y tareas
para facilitar su comprensión y
desarrollo.

Explicar verbalmente el material escrito

Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Tareas de refuerzo Flexibilización de tiempos Potenciar  la responsabilidad.

7. VALORACIÓN DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

INSTRUMENTOS DE
OBSERVACIÓN

RÚBRICAS

Insuficiente (IN) Del
1 al 4

Suficiente (SU) Entre
5 y 6 Bien (BI) Entre 6 y 7 Notable (NT)

Entre el 7 y el 8
Sobresaliente (SB) Entre

el 9 y el 10
2.1. Describir el
funcionamiento de
ordenadores y equipos
informáticos,
identificando los
subsistemas que los
componen, explicando
sus características y
relacionando cada

Tarea 2.1
Tarea 2.2
Tarea 2.3

17



I.E.S. FRANCISCO RODRÍGUEZ MARÍN
DEPARTAMENTO INFORMÁTICA

elemento con las
prestaciones del
conjunto.

2.2. Configurar, utilizar y
administrar sistemas
operativos de forma
básica, monitorizando y
optimizando el sistema
para su uso.

Tarea 2.4
Tarea 2.5
Tarea 2.6

EVALUACIÓN VALORACIÓN MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Comprobar el progreso del alumnado.

NIVEL DESEMPEÑO COMPETENCIAL

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar

conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Calificaciones del alumnado Resultado

Temporalización suficiente Programación didáctica

Se han variado los agrupamientos a lo largo de la unidad: de forma individual, por parejas, grupos grandes
y grupos reducidos.

Programación didáctica

Se han propuesto actividades abiertas, procedimentales y diversas que han facilitado el trabajo
cooperativo.

Programación didáctica

La mayoría de las actividades propuestas facilitan el aprendizaje autónomo, por encima de las
explicaciones teóricas.

Programación didáctica
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Consejería de Educación y Deporte
Dirección General de Ordenación y Evaluación Educativa

ESQUEMA DE SITUACIÓN DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACIÓN
CURSO: 1ºBachillerato TÍTULO O TAREA:Software de aplicación para sistemas informáticos.

TEMPORALIZACIÓN: 21 sesiones de una hora

2. JUSTIFICACIÓN
La importancia de saber a usar, seleccionar y combinar múltiples aplicaciones informáticas atendiendo a cuestiones de diseño, usabilidad y accesibilidad, que cumplan unos objetivos
determinados.

3. DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL

Productos finales:
● Conocer el uso de las principales herramientas multimedia.
● Editor de Imágenes
● Uso procesador de texto
● Uso presentaciones
● Uso hoja de cálculo

4. CONCRECIÓN CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

3. Usar, seleccionar y combinar múltiples aplicaciones informáticas atendiendo a cuestiones de diseño, usabilidad y accesibilidad, que cumplan unos objetivos determinados.

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS

INFA
3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informáticas para la
creación de contenidos digitales y la resolución de problemas específicos.

INFA.1.C.1. Software

INFA

3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados
unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.

INFA.1.C.2. Procesadores de texto

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de cálculo de manera avanzada, dados unos
requisitos de usuario y unos objetivos complejos.

INFA.1.C.3. Hojas de cálculo

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

Usar, seleccionar y combinar múltiples aplicaciones informáticas atendiendo a cuestiones de diseño, usabilidad y accesibilidad, que cumplan unos objetivos determinados.

CONEXIÓN CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2,CD3,CD4, CC1, CE1.

5. SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y
CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

Tarea 3.1 Herramientas multimedia

Tarea 3.2 Edición imagen

Tarea 3.3 Procesador de texto

Tarea 3.4 Presentaciones

Tarea 3.5 Hoja de Cálculo

6. MEDIDAS DE ATENCIÓN EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas específicas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

Proporcionar opciones
interacción física

Se cuidará que el alumno tenga una
integración correcta con el resto del
grupo.

Correcta disposición en el aula Promover participación activa

Proporcionar opciones para
la comprensión

Uso adecuado del lenguaje e
interacción personal.

Fraccionamiento pruebas y tareas
para facilitar su comprensión y
desarrollo.

Explicar verbalmente el material escrito

Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Tareas de refuerzo Flexibilización de tiempos Potenciar  la responsabilidad.

7. VALORACIÓN DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

INSTRUMENTOS DE
OBSERVACIÓN

RÚBRICAS

Insuficiente (IN) Del
1 al 4

Suficiente (SU) Entre
5 y 6 Bien (BI) Entre 6 y 7 Notable (NT)

Entre el 7 y el 8
Sobresaliente (SB) Entre

el 9 y el 10
3.1. Seleccionar y utilizar
de manera combinada
aplicaciones informáticas
para la creación de
contenidos digitales y la
resolución de problemas
específicos.

Tarea 3.1
Tarea 3.2
Tarea 3.4

3.2. Utilizar aplicaciones
de procesamiento de
texto de manera
avanzada, dados unos
requisitos de usuario y

Tarea 3.3
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unos objetivos
complejos.

3.3. Utilizar aplicaciones
de hojas de cálculo de
manera avanzada, dados
unos requisitos de
usuario y unos objetivos
complejos.

Tarea 3.5

EVALUACIÓN VALORACIÓN MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Comprobar el progreso del alumnado.

NIVEL DESEMPEÑO COMPETENCIAL

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Calificaciones del alumnado Resultado

Temporalización suficiente Programación didáctica

Se han variado los agrupamientos a lo largo de la unidad: de forma individual, por parejas, grupos grandes
y grupos reducidos.

Programación didáctica

Se han propuesto actividades abiertas, procedimentales y diversas que han facilitado el trabajo
cooperativo.

Programación didáctica

La mayoría de las actividades propuestas facilitan el aprendizaje autónomo, por encima de las
explicaciones teóricas.

Programación didáctica
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2.3 4º ESO
2.3.1 Objetivos de Tecnología de la Información y

Comunicación
El currículo de Tecnología de la Información y Comunicación en la ESO viene enmarcado
por el referente que suponen los objetivos generales de la etapa, que han de alcanzarse
como resultado de las experiencias de enseñanza-aprendizaje diseñadas a tal fin. Dichos
objetivos, de acuerdo con el art. 3.1. del Decreto 111/2016, son los establecidos en el
Real Decreto 1105/2014:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto

a los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática.

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminación de las personas por razón de sexo o por
cualquier otra condición o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminación entre hombres y mujeres, así como cualquier
manifestación de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con
sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparación básica en el
campo de las tecnologías, especialmente las de la información y la comunicación.

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el
sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de

los demás, así como el patrimonio artístico y cultural.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las

diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
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educación física y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y
mejora.

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación.

Objetivos específicos

La Orden de 15 de enero de 2021 establece para la materia de TIC en 4ºESO los
siguientes objetivos generales:
1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura

hardware, componentes y funcionamiento, realizando tareas básicas de configuración
de los sistemas operativos, gestionando el software de aplicación y resolviendo
problemas sencillos derivados de su uso.

2. Utilizar aplicaciones informáticas de escritorio para crear, organizar, almacenar,
manipular y recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones,
hojas de cálculo, bases de datos, imágenes, audio y vídeo.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informáticas para crear contenidos digitales
que cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el
análisis, la evaluación y presentación de datos e información.

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus múltiples servicios, entre ellos
la world wide web o el correo electrónico, y las oportunidades que ofrece a nivel de
comunicación y colaboración.

5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir información
privada, conociendo los protocolos de actuación a seguir en caso de tener problemas
debidos a contactos, conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologías de búsqueda en Internet de forma efectiva, apreciando cómo
se seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma crítica los recursos
obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicación para elaborar y compartir contenidos web,
aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando hábitos adecuados en el
uso de las redes sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la información segura, conociendo los
riesgos existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la protección de
datos y en el intercambio de información.

9. Comprender qué es un algoritmo, cómo son implementados en forma de programa y
cómo se almacenan y ejecutan sus instrucciones.
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10.Desarrollar y depurar aplicaciones informáticas sencillas, utilizando estructuras de
control, tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo
integrados.

2.3.2 Concreciones curriculares

Tablas de concreciones curriculares

U
NI
D
A
D

BLOQUE DE
CONTENIDOS

Y CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
COMPETENCIAS CLAVE

PONDERACIÓN

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

PRIMERA EVALUACIÓN
1 ● BL2:

- Ordenadore
s, sistemas
operativos y
redes.

2.1. Utilizar y configurar equipos
informáticos identificando los
elementos que los configuran y
su función en el conjunto. CD,
CMCT, CCL. (30%)

2.2. Gestionar la instalación y
eliminación de software de
propósito general. CD, CMCT.
(20%)

2.3. Utilizar software de
comunicación entre equipos y
sistemas. CD, CCL, CSC.
(10%)

2.4. Conocer la arquitectura de un
ordenador, identificando sus
componentes básicos y
describiendo sus
características. CD, CMC.
(20%)

2.5. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la
comunicación alámbrica e
inalámbrica. CD, CMCT, CSC.
(20%)

▪ Observación sistemática
▪ Cuaderno de clase
▪ Prácticas de clase
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2 ● BL2:
- Ordenadore

s, sistemas
operativos y
redes.

2.1. Utilizar y configurar equipos
informáticos identificando los
elementos que los configuran y
su función en el conjunto. CD,
CMCT, CCL. (30%)

2.2. Gestionar la instalación y
eliminación de software de
propósito general. CD, CMCT.
(20%)

2.3. Utilizar software de
comunicación entre equipos y
sistemas. CD, CCL, CSC.
(10%)

2.4. Conocer la arquitectura de un
ordenador, identificando sus
componentes básicos y
describiendo sus
características. CD, CMC.
(20%)

2.5. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la
comunicación alámbrica e
inalámbrica. CD, CMCT, CSC.
(20%)

● Observación sistemática
● Cuaderno de clase
● Prácticas de clase

3 ● BL2:
- Ordenadore

s, sistemas
operativos y
redes.

2.1. Utilizar y configurar equipos
informáticos identificando los
elementos que los configuran y
su función en el conjunto. CD,
CMCT, CCL. (30%)

2.2. Gestionar la instalación y
eliminación de software de
propósito general. CD, CMCT.
(20%)

2.3. Utilizar software de
comunicación entre equipos y
sistemas. CD, CCL, CSC.
(10%)

2.4. Conocer la arquitectura de un
ordenador, identificando sus
componentes básicos y
describiendo sus
características. CD, CMC.
(20%)

2.5. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la

● Observación sistemática
● Cuaderno de clase
● Prácticas de clase
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comunicación alámbrica e
inalámbrica. CD, CMCT, CSC.
(20%)

4 ● BL3:
- Organizació

n, diseño y
producción
de
información
digital.

3.1. Utilizar aplicaciones informáticas
de escritorio para la producción
de documentos. CD, CCL,
CMCT. (75%)

3.2. Elaborar contenidos de imagen,
audio y vídeo y desarrollar
capacidades para integrarlos
en diversas producciones. CD,
CCL, CEC. (25%)

SEGUNDA EVALUACIÓN
5 ● BL3:

- Organizació
n, diseño y
producción
de
información
digital.

3.1. Utilizar aplicaciones informáticas
de escritorio para la producción
de documentos. CD, CCL,
CMCT. (75%)

3.2. Elaborar contenidos de imagen,
audio y vídeo y desarrollar
capacidades para integrarlos
en diversas producciones. CD,
CCL, CEC. (25%)

● Observación sistemática
● Cuaderno de clase
● Prácticas de clase

6 ● BL3:
- Organizació

n, diseño y
producción
de
información
digital.

3.1. Utilizar aplicaciones informáticas
de escritorio para la producción
de documentos. CD, CCL,
CMCT. (75%)

3.2. Elaborar contenidos de imagen,
audio y vídeo y desarrollar
capacidades para integrarlos
en diversas producciones. CD,
CCL, CEC. (25%)

● Observación sistemática
● Cuaderno de clase
● Prácticas de clase

7 ● BL3:
- Organizació

n, diseño y
producción
de
información
digital.

3.1. Utilizar aplicaciones informáticas
de escritorio para la producción
de documentos. CD, CCL,
CMCT. (75%)

3.2. Elaborar contenidos de imagen,
audio y vídeo y desarrollar
capacidades para integrarlos
en diversas producciones. CD,
CCL, CEC. (25%)

● Observación sistemática
● Cuaderno de clase
● Prácticas de clase

TERCERA EVALUACIÓN
8 ● BL3:

- Organizació
n, diseño y
producción
de
información
digital.

3.1. Utilizar aplicaciones informáticas
de escritorio para la producción
de documentos. CD, CCL,
CMCT. (75%)

3.2. Elaborar contenidos de imagen,
audio y vídeo y desarrollar
capacidades para integrarlos

● Observación sistemática
● Cuaderno de clase
● Prácticas de clase
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en diversas producciones. CD,
CCL, CEC. (25%)

9 ● BL1:
- Ética y

estética en
la
interacción
en red.

● BL4:
- Seguridad

informática.

1.1. Adoptar conductas y hábitos
que permitan la protección del
individuo en su interacción en
la red. CD, CSC. (50%)

1.2. Acceder a servicios de
intercambio y publicación de
información digital con criterios
de seguridad y uso
responsable. CD, CSC, CAA.
(20%)

1.3. Reconocer y comprender los
derechos de los materiales
alojados en la web. CD, SIEP,
CSC. (30%)

4.1. Adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva en la
protección de datos y en el
intercambio de información.
CD, CSC. (80%)

4.2. Conocer los principios de
seguridad en Internet,
identificando amenazas y
riesgos de ciberseguridad.
CMCT, CD, CSC. (20%)

● Observación sistemática
● Cuaderno de clase
● Prácticas de clase

10 ● BL5:
- Publicación

y difusión de
contenidos.

● BL6:
- Internet,

Redes
sociales,
hiperconexió
n.

5.1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de información
conociendo las características y
la comunicación o conexión
entre ellos. CD, CCL, CSC.
(20%)

5.2. Elaborar y publicar contenidos
en la web integrando información
textual, numérica, sonora y
gráfica. CD, CMCT, CCL. (50%)

5.3. Conocer los estándares de
publicación y emplearlos en la
producción de páginas web y
herramientas TIC de carácter
social. CD, CSC. (30%)

6.1. Desarrollar hábitos en el uso de
herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones
desde diversos dispositivos
móviles. CD, CSC. (50%)

6.2. Emplear el sentido crítico y
desarrollar hábitos adecuados
en el uso e intercambio de la
información a través de redes
sociales y plataformas. CD,
CSC. (20%)

● Observación sistemática
● Cuaderno de clase
● Prácticas de clase
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6.3. Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces información en
canales de contenidos
multimedia, presentaciones,
imagen, audio y video. CD, SIEP,
CEC. (20%)

6.4. Conocer el funcionamiento de
Internet, identificando sus
principales componentes y los
protocolos de comunicación
empleados. CMCT, CD, CAA.
(10%)

11 ● BL5:
- Publicación y

difusión de
contenidos.

5.1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de información
conociendo las características y
la comunicación o conexión
entre ellos. CD, CCL, CSC.
(20%)

5.2. Elaborar y publicar contenidos
en la web integrando información
textual, numérica, sonora y
gráfica. CD, CMCT, CCL. (50%)

5.3. Conocer los estándares de
publicación y emplearlos en la
producción de páginas web y
herramientas TIC de carácter
social. CD, CSC. (30%)

● Observación sistemática
● Cuaderno de clase
● Prácticas de clase

2.3.3 Distribución temporal

La secuenciación de contenidos se adecuará al desarrollo evolutivo de los alumnos,
particularizándolos a los problemas concretos que se presenten en cada aula, y
adecuándolos a los conocimientos previos de los alumnos, esto es, utilizando la conexión
con lo que ellos ya conocen para facilitar su formación.
Las unidades didácticas en la que se estructuran los contenidos, así como su vinculación
con los bloques de contenido y la distribución temporal a lo largo del curso se relacionan
en la siguiente tabla:

Trim. Bloque Unidad nº de
sesiones

1

Evaluación Inicial
Bloque 2:
Ordenadores,
sistemas

Unidad 1: Representación de la información en el
ordenador 5
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operativos y
redes. Unidad 2: Estructura del ordenador: Hardware 7

Unidad 3: Software y Sistemas Operativos 8

Bloque 3:
Organización,
diseño y
producción de
información
digital

Unidad 4: Aplicaciones de edición multimedia 10

2

Bloque 3:
Organización,
diseño y
producción de
información
digital

Unidad 5: Procesador de texto 12

Unidad 6: Diseño de presentaciones 11

Unidad 7: Bases de datos 7

3

Bloque 3:
Organización,
diseño y
producción de
información
digital

Unidad 8: Hojas de cálculo 9

Bloque 1: Ética
y estética en la
interacción en
red Unidad 9: Seguridad y ética en la red 7
Bloque 4:
Seguridad
informática
Bloque 5:
Publicación y
difusión de
contenidos Unidad 10: La Web 2.0 y las redes sociales 6Bloque 6:
Internet, redes
sociales,
hiperconexión
Bloque 5:
Publicación y
difusión de
contenidos

Unidad 11: Diseño de páginas web 5
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2.3.4 Elementos transversales

Un aspecto importante relacionado con la utilización de los equipos informáticos es el
consumo energético y durante el desarrollo de esta unidad se darán herramientas al
alumno para promover el ahorro energético.
Conocer las principales características técnicas de los distintos dispositivos de imagen
nos permite tener criterio a la hora de seleccionar un producto y evitar que nos influyan las
operaciones de marketing. A menudo compramos productos sin conocer en profundidad
sus datos técnicos y desaprovechamos todas las posibilidades que nos ofrece.
Vivimos en una sociedad multimedia en la que los mensajes que mejor captan la atención
de los consumidores son aquellos que utilizan la imagen en movimiento y el audio. Una
vez proporcionadas al alumno las herramientas que le permitan crear sus montajes
multimedia, este valorará la dificultad del trabajo y podrá juzgar mejor los mensajes
audiovisuales que reciba.
La capacidad de creación de archivos para la presentación de contenidos puede ser
aplicada a todos los aspectos de su trabajo académico y de su entorno de ocio. La
orientación que el profesor puede dar a los alumnos sobre los contenidos que deben
abordar en sus trabajos de presentación influirá directamente en el tratamiento de
contenidos extraacadémicos.
La capacidad de creación de archivos para la publicación de contenidos en la Web puede
ser aplicada a todos los aspectos de su trabajo académico y de su entorno de ocio. La
orientación que el profesor puede dar a los alumnos sobre los contenidos que deben
abordar en sus trabajos influirá directamente en el tratamiento de contenidos
transversales.
El manejo de Internet y la optimización de los servicios que nos ofrece hacen que hoy en
día sea necesario disponer de una conexión de red para no quedarse atrás en lo referente
a la sociedad de la información. La utilización de los servicios telemáticos que ofrece la
Administración, así como de las aplicaciones de búsqueda de empleo, comercio,
formación y salud, son la base de una sociedad avanzada en el uso de las tecnologías de
la información. La educación del consumidor se concreta en el uso del comercio
electrónico, así como la formación en hábitos de seguridad e higiene que son abordados
desde portales relacionados con la salud. En general, podemos decir que los contenidos
transversales son tratados complementariamente al acceder a sitios web que contienen
información sobre ellos y no directamente relacionada con los contenidos de la unidad.

Además, se tratarán los siguientes temas transversales:
Educación cívica
Educación para la paz
Educación ambiental
Educación para la salud
Educación para la igualdad
Uso tecnológico responsable y ético
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Estos temas se tratarán en las actividades desarrolladas, como por ejemplo en el manejo
del procesador de textos se usarán artículos de esta temática, en el uso de la hoja de
cálculo se tratarán datos estadísticos reales relacionados, etc.

2.3.5 Contribución al desarrollo de las competencias clave

La competencia digital queda definida en el marco europeo de referencia DigComp, en
donde se establecen sus cinco ámbitos de desempeño: las áreas de información,
comunicación, creación de contenido, seguridad y resolución de problemas.
De manera concreta, el alumnado en Educación Secundaria Obligatoria debe desarrollar
la competencia digital (CD) que le permita navegar, buscar y analizar información en la
web, comparando diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos; usar aplicaciones
de correo electrónico, mensajería, calendarios, redes sociales, blogs y otras herramientas
digitales para comunicarse, compartir, conectar y colaborar de forma responsable,
respetuosa y segura; crear y editar documentos, hojas de cálculo, presentaciones, bases
de dato, imágenes y contenido multimedia, conociendo los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de protección personal, protección de
datos, protección de identidad digital y protección de equipos; resolver problemas a través
de herramientas digitales de forma autónoma y creativa, seleccionando la herramienta
digital apropiada al propósito.
El carácter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologías
de la Información y Comunicación contribuye a la competencia en comunicación
lingüística (CCL) al emplearse herramientas de comunicación electrónica; la competencia
matemática y las competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), integrando
conocimientos matemáticos, científicos y tecnológicos en contenidos digitales; la
competencia de aprender a aprender analizando información digital y ajustando los
propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y
actividades; las competencias sociales y cívicas (CSC) interactuando en la comunidades y
redes; el sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor, desarrollando la habilidad para
transformar ideas; la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC),
desarrollando la capacidad estética y creadora.
Ayuda a consolidar las destrezas lectoras, a la vez que la utilización de aplicaciones de
procesamiento de texto posibilita la composición de textos con diferentes finalidades
comunicativas.
Aporta la destreza en el uso de aplicaciones de hoja de cálculo que permiten utilizar
técnicas productivas para calcular, representar e interpretar datos matemáticos y su
aplicación a la resolución de problemas.
Proporciona destrezas para la obtención de información cualitativa y cuantitativa que
acepte la resolución de problemas sobre el espacio físico.
Ayuda a que los conocimientos de índole más tecnológica se pongan al servicio de unas
destrezas que le sirvan para acceder a la información allí donde se encuentre, utilizando
una multiplicidad de dispositivos y siendo capaz de seleccionar los datos relevantes para
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ponerlos en relación con sus conocimientos previos, y generar bloques de conocimiento
más complejos.
Aporta destrezas necesarias para la búsqueda, obtención, registro, interpretación y
análisis requeridos para una correcta interpretación de los fenómenos sociales e
históricos Incluye el acceso a las manifestaciones culturales y el desarrollo de la
capacidad para expresarse mediante algunos códigos artísticos.
Contribuye decisivamente la capacidad desarrollada por la materia para obtener
información, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo aprendido poniéndolo
en común con los demás.

2.3.6 Criterios de calificación
En las siguientes tablas relacionamos los criterios de evaluación y los estándares de
aprendizajes asociados a ellos, además de los contenidos y los objetivos relacionados
con cada bloque de contenido:

Bloque 1: Ética y estética en la integración en red. 2.5%

Objetivos Contenidos Criterios de
evaluación

Estándares de
aprendizaje
evaluables

5. Usar Internet
de forma
responsable y
respetuosa,
sin difundir
información
privada,
conociendo
los protocolos
de actuación
a seguir en
caso de tener
problemas
debidos a
contactos,
conductas o
contenidos
inapropiados.

8. Comprender
la importancia
de mantener

● Entornos virtuales: definición,
interacción, hábitos de uso,
seguridad.

● Buscadores.
● Descarga e intercambio de

información: archivos
compartidos en la nube,
redes P2P y otras
alternativas para el
intercambio de documentos.

● Ley de la Propiedad
Intelectual. Intercambio y
publicación de contenido
legal.

● Software libre y software
privativo.

● Materiales sujetos a
derechos de autor y
materiales de libre
distribución alojados en la
web.

1. Adoptar conductas y
hábitos que permitan
la protección del
individuo en su
interacción en la red.
CD, CSC. (50%)

1.1.Interactúa con
hábitos
adecuados en
entornos
virtuales.

1.2.Aplica políticas
seguras de
utilización de
contraseñas para
la protección de
la información
personal.

2. Acceder a servicios de
intercambio y
publicación de
información digital con
criterios de seguridad
y uso responsable.
CD, CSC, CAA. (20%)

2.1.Realiza
actividades con
responsabilidad
sobre conceptos
como la
propiedad y el
intercambio de
información.
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la información
segura,
conociendo
los riesgos
existentes, y
aplicar
medidas de
seguridad
activa y
pasiva en la
protección de
datos y en el
intercambio
de la
información.

● Identidad digital.
● Suplantación de la identidad

en la red, delitos y fraudes.

3. Reconocer y
comprender los
derechos de los
materiales alojados en
la web. CD, SIEP,
CSC. (30%)

3.1.Consulta
distintas fuentes
y navega
conociendo la
importancia de la
identidad digital y
los tipos de
fraude de la web.

3.2.Diferencia el
concepto de
materiales
sujetos a
derechos de
autor y
materiales de
libre distribución.

Bloque 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes. 30%

Objetivos Contenidos Criterios de
evaluación

Estándares de
aprendizaje
evaluables

1. Utilizar
ordenadores y
dispositivos
digitales en red,
conociendo su
estructura
hardware,
componentes y
funcionamiento,
realizando tareas
básicas de
configuración de
los sistemas
operativos,
gestionando el
software de
aplicación y
resolviendo
problemas
sencillos de su
uso.

9. Comprender qué
es un algoritmo,

● Hardware y Software.
Sistemas propietarios
y libres.

● Arquitectura:
Concepto clásico y
Ley de Moore.

● Unidad Central de
Proceso. Memoria
principal. Memoria
secundaria: estructura
física y estructura
lógica.

● Dispositivos de
almacenamiento.

● Sistemas de
entrada/salida:
Periféricos.
Clasificación.
Periféricos de nueva
generación.

● Buses de
comunicación.

1. Utilizar y configurar
equipos informáticos
identificando los
elementos que los
configuran y su función
en el conjunto. CD,
CMCT, CCL. (30%)

1.1.Realiza
operaciones
básicas de
organización y
almacenamiento
de la información.

1.2.Configura
elementos
básicos del
sistema operativo
y accesibilidad del
equipo
informático.

2. Gestionar la instalación
y eliminación de
software de propósito
general. CD, CMCT.
(20%)

2.1.Resuelve
problemas
vinculados a los
sistemas
operativos y los
programas y
aplicaciones
vinculados a los
mismos.
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cómo son
implementados en
forma de programa
y cómo se
almacenan y
ejecutan sus
instrucciones.

10.Desarrollar y
depurar
aplicaciones
informáticas
sencillas,
utilizando
estructuras de
control, tipos de
datos y flujos de
entrada y salida en
entornos de
desarrollo
integrados.

● Sistemas operativos:
Arquitectura.
Funciones. Normas
de utilización
(licencias).
Configuración,
administración y
monitorización.

● Redes de
ordenadores: Tipos.
Dispositivos de
interconexión.
Dispositivos móviles.
Adaptadores de Red.

● Software de
aplicación: Tipos.
Clasificación.
Instalación. Uso.

3. Utilizar software de
comunicación entre
equipos y sistemas.
CD, CCL, CSC. (10%)

3.1.Administra el
equipo con
responsabilidad y
conoce
aplicaciones de
comunicación
entre dispositivos.

4. Conocer la arquitectura
de un ordenador,
identificando sus
componentes básicos
y describiendo sus
características. CD,
CMC. (20%)

4.1.Analiza y conoce
diversos
componentes
físicos de un
ordenador, sus
características
técnicas y su
conexionado.

5. Analizar los elementos
y sistemas que
configuran la
comunicación
alámbrica e
inalámbrica. CD,
CMCT, CSC. (20%)

5.1.Describe las
diferentes formas
de conexión en la
comunicación
entre dispositivos
digitales.

Bloque 3: Organización, diseño y producción de información digital. 50%

Objetivos Contenidos Criterios de
evaluación

Estándares de
aprendizaje
evaluables

2. Utilizar
aplicaciones
informáticas de
escritorio para
crear, organizar,
almacenar,
manipular y
recuperar
contenidos
digitales en forma
de documentos,
presentaciones,
hojas de cálculo,
bases de datos,
imágenes, audio y
vídeo.

3. Seleccionar, usar y
combinar
aplicaciones

● Aplicaciones
informáticas de
escritorio. Tipos y
componentes
básicos.

● Procesador de textos:
utilidades y elementos
de diseño y
presentación de la
información.

● Hojas de cálculo:
cálculo y obtención de
resultados textuales,
numéricos y gráficos.

● Bases de datos:
tablas, consultas,
formularios y
generación de
informes.

1. Utilizar aplicaciones
informáticas de
escritorio para la
producción de
documentos. CD,
CCL, CMCT. (75%)

1.1.Elabora y maqueta
documentos de texto
con aplicaciones
informáticas que
facilitan la inclusión
de tablas, imágenes,
fórmulas, gráficos, así
como otras
posibilidades de
diseño e interactúa
con otras
características del
programa.

1.2.Produce informes que
requieren el empleo
de hojas de cálculo,
que incluyan
resultados textuales,
numéricos y gráficos.
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informáticas para
crear contenidos
digitales que
cumplan unos
determinados
objetivos, entre los
que se incluyan la
recogida, el
análisis, la
evaluación y
presentación de
datos e
información.

● Diseño de
presentaciones:
elementos, animación
y transición de
diapositivas.

● Dispositivos y
programas de
adquisición de
elementos
multimedia: imagen,
audio y vídeo.

● Aplicaciones de
edición de elementos
multimedia: imagen,
audio y vídeo. Tipos
de formato y
herramientas de
conversión de los
mismos.

● Uso de elementos
multimedia en la
elaboración de
presentaciones y
producciones.

1.3.Elabora bases de
datos sencillas y
utiliza su
funcionalidad para
consultar datos,
organizar la
información y generar
documentos.

2. Elaborar contenidos
de imagen, audio y
vídeo y desarrollar
capacidades para
integrarlos en
diversas
producciones. CD,
CCL, CEC. (25%)

2.1.Integra elementos
multimedia, imagen y
texto en la
elaboración de
presentaciones
adecuando el diseño
y maquetación al
mensaje y al público
objetivo al que va
dirigido.

2.2.Emplea dispositivos
de captura de
imagen, audio y video
y mediante software
específico edita la
información y crea
nuevos materiales en
diversos formatos.

Bloque 4: Seguridad informática. 2.5%

Objetivos Contenidos Criterios de
evaluación

Estándares de
aprendizaje
evaluables

8. Comprender la
importancia de
mantener la
información
segura,
conociendo los
riesgos existentes,
y aplicar medidas
de seguridad
activa y pasiva en
la protección de
datos y en el
intercambio de
información.

● Principios de la
seguridad informática.

● Seguridad activa y
pasiva.

● Seguridad física y
lógica.

● Seguridad de
contraseñas.

● Actualización de
sistemas operativos y
aplicaciones.

● Copias de seguridad.
● Software malicioso,

herramientas
antimalware y
antivirus, protección y
desinfección.

1. Adoptar conductas
de seguridad activa
y pasiva en la
protección de datos
y en el intercambio
de información. CD,
CSC. (80%)

1.1.Analiza y conoce
diversos dispositivos
físicos y las
características
técnicas, de
conexionado e
intercambio de
información entre
ellos.

1.2.Conoce los riesgos de
seguridad y emplea
hábitos de protección
adecuados.
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● Cortafuegos.
● Seguridad en redes

inalámbricas.
● Ciberseguridad.
● Criptografía.
● Seguridad en redes

sociales, acoso y
convivencia en la red.

● Certificados digitales.
● Agencia Española de

Protección de Datos.

1.3.Describe la
importancia de la
actualización del
software, el empleo de
antivirus y de
cortafuegos para
garantizar la
seguridad.

2. Conocer los
principios de
seguridad en
Internet,
identificando
amenazas y riesgos
de ciberseguridad.
CMCT, CD, CSC.
(20%)

Bloque 5: Publicación y difusión de contenidos. 10 %

Objetivos Contenidos Criterios de
evaluación

Estándares de
aprendizaje
evaluables

7. Utilizar una
herramienta de
publicación para
elaborar y
compartir
contenidos web,
aplicando criterios
de usabilidad y
accesibilidad,
fomentando
hábitos adecuados
en el uso de las
redes sociales.

● Visión general de
Internet.

● Web 2.0:
características,
servicios, tecnologías,
licencias y ejemplos.

● Plataformas de
trabajo colaborativo:
ofimática, repositorios
de fotografías y
marcadores sociales.

● Diseño y desarrollo
de páginas web:
Lenguaje de marcas
de hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y
atributos, formularios,
multimedia y gráficos.

● Hoja de estilo en
cascada (CSS).
Accesibilidad y
usabilidad
(estándares).

1. Utilizar diversos
dispositivos de
intercambio de
información
conociendo las
características y la
comunicación o
conexión entre
ellos. CD, CCL,
CSC. (20%)

1.1.Realiza actividades que
requieren compartir
recursos en redes
locales y virtuales.

2. Elaborar y
publicar
contenidos en la
web integrando
información
textual, numérica,
sonora y gráfica.
CD, CMCT, CCL.
(50%)

2.1. Integra y organiza
elementos textuales y
gráficos en estructuras
hipertextuales.

2.2. Diseña páginas web y
conoce los protocolos
de publicación, bajo
estándares adecuados
y con respeto a los
derechos de propiedad.
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● Herramientas de
diseño web. Gestores
de contenidos.
Elaboración y difusión
de contenidos web:
imágenes, audio,
geolocalización,
vídeos, sindicación de
contenidos y
alojamiento.

3. Conocer los
estándares de
publicación y
emplearlos en la
producción de
páginas web y
herramientas TIC
de carácter social.
CD, CSC. (30%)

3.1. Participa
colaborativamente en
diversas herramientas
TIC de carácter social y
gestiona los propios.

Bloque 6: Internet. Redes sociales. Hiperconexión. 5%

Objetivos Contenidos Criterios de
evaluación

Estándares de
aprendizaje
evaluables

4. Comprender el
funcionamiento de
Internet, conocer
sus múltiples
servicios, entre
ellos la world wide
o el correo
electrónico, y las
oportunidades que
ofrece a nivel de
comunicación y
colaboración.

6. Emplear las
tecnologías de
búsqueda en
Internet de forma
efectiva,
apreciando cómo
se seleccionan y
organizan  los
resultados y
evaluando de
forma crítica los
recursos
obtenidos.

● Internet: Arquitectura
TCP/IP.

● Capa de enlace de
datos. Capa de
Internet. Capa de
Transporte. Capa de
Aplicación.

● Protocolo de Internet
(IP). Modelo
Cliente/Servidor.
Protocolo de Control
de la Transmisión
(TCP).

● Sistema de Nombres
de Dominio (DNS).
Protocolo de
Transferencia de
Hipertexto
(HTTP).Tipos de
interés.

● Servicios: World Wide
Web, email, voz y
video.

● Buscadores.
Posicionamiento.
Configuración de
ordenadores y
dispositivos en red.
Resolución de
incidencias básicas.

1. Desarrollar hábitos
en el uso de
herramientas que
permitan la
accesibilidad a las
producciones desde
diversos dispositivos
móviles. CD, CSC.
(50%)

1.1.Elabora materiales
para la web que
permiten la
accesibilidad a la
información
multiplataforma.

1.2.Realiza intercambio
de información en
distintas plataformas
en las que está
registrado y que
ofrecen servicios de
formación, ocio, etc.

1.3.Sincroniza la
información entre un
dispositivo móvil y
otro dispositivo.

2. Emplear el sentido
crítico y desarrollar
hábitos adecuados
en el uso e
intercambio de la
información a través
de redes sociales y
plataformas. CD,
CSC. (20%)

2.1. Participa
activamente en
redes sociales con
criterios de
seguridad.

3. Publicar y relacionar
mediante
hiperenlaces
información en
canales de
contenidos

3.1. Emplea canales de
distribución de
contenidos
multimedia para
alojar materiales
propios y enlazarlos
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● Redes sociales:
Evolución,
características y tipos.

● Canales de
distribución de
contenidos
multimedia.

● Acceso a servicios de
administración
electrónica y
comercio electrónico.

multimedia,
presentaciones,
imagen, audio y
video. CD, SIEP,
CEC. (20%)

en otras
producciones.

4. Conocer el
funcionamiento de
Internet,
identificando sus
principales
componentes y los
protocolos de
comunicación
empleados. CMCT,
CD, CAA. (10%)

Siglas de las competencias claves asociadas a los criterios de evaluación:
CD. Competencia digital.
CSC. Competencias Sociales y Cívicas.
CAA. Competencia aprender a aprender.
SIEP. Sentido de Iniciativa y Espíritu Emprendedor.
CMCT. Competencia matemática y las Competencias básicas en Ciencia y Tecnología.
CCL. Competencia de Comunicación lingüística.

Recuperaciones y subidas de nota
El alumnado podrá mejorar la calificación obtenida en cualquiera de los criterios de
evaluación siempre que el tipo de instrumento de evaluación utilizado lo permita y
concertando con el profesor o profesora la manera y el momento de hacerlo.
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3 PROGRAMACIÓN GENERAL PARA LA ESO

3.1 Metodología: criterios metodológicos. Recursos y materiales
didácticos

Las Tecnologías de la información y Comunicación se centran en la aplicación de
programas y sistemas informáticos a la resolución de problemas del mundo real,
incluyendo la identificación de las necesidades de los usuarios y la especificación e
instalación de software y hardware.
En Educación Secundaria Obligatoria, la metodología debe centrarse en el uso básico de
las tecnologías de la información y comunicación, en desarrollar la competencia digital y,
de manera integrada, contribuir al resto de competencias clave.
En concreto, se debe promover que los alumnos y alumnas sean capaces de expresarse
correctamente de forma oral, presentando en público sus creaciones y propuestas,
comunicarse con sus compañeros de manera respetuosa y cordial, redactar
documentación y consolidar el hábito de lectura; profundizar en la resolución de
problemas matemáticos, científicos y tecnológicos mediante el uso de aplicaciones
informáticas; aprender a aprender en un ámbito de conocimiento en continuo proceso de
cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje; trabajar
individualmente y en equipo de manera autónoma, construyendo y compartiendo el
conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus
compañeros; tomar decisiones, planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados;
crear contenido digital, entendiendo las posibilidades que ofrece como una forma de
expresión personal y cultural, y de usarlo de forma segura y responsable.
Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educación Secundaria
Obligatoria realizará proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se
encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la
creación y publicación de contenidos digitales.
En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del
alumnado, promoviendo la inclusión de temáticas multidisciplinares, de aplicación a otras
materias y de los elementos transversales del currículo.
Los equipos de alumnos y alumnas elaborarán un documento inicial que incluya el
objetivo del proyecto, una descripción del producto final a obtener, un plan de acción con
las tareas necesarias, las fuentes de información a consultar, los recursos y los criterios
de evaluación del mismo. Además, se establecerá que la temática del proyecto sea de
interés común de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna sea responsable
de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del
desarrollo de las otras partes y trabajar en la integración de las partes en el producto final.
Por otro lado, cada equipo deberá almacenar las diferentes versiones del producto final,
redactar y mantener la documentación asociada, y presentar el producto final a sus
compañeros de clase. De manera individual, cada miembro del grupo, deberá redactar un
diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre
su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.
Por último, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de
enseñanza-aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interacción con el alumnado, la
atención personalizada y la evaluación. Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al
nivel de competencia inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se
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propone la utilización de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir
formularios automatizados que permitan la autoevaluación y coevaluación del aprendizaje
por parte de alumnos y alumnas, la evaluación de nivel inicial, de realización de los
proyectos, del desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios;
repositorios de los contenidos digitales, documentación y tareas, que permitan hacer un
seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y
visualizar su evolución.
Los alumnos poseen nociones y conocimientos de Informática que han sido aprendidos
en cursos anteriores en la materia de Tecnología y fuera del contexto escolar, lo cual será
necesario sistematizar e incorporar al bagaje escolar, ampliando sus posibilidades de
reflexión y análisis acerca de la utilidad de la materia y que contribuyan a incrementar la
complejidad de los procesos posibilitando nuevas aplicaciones.
Avanzar en el logro de un alto grado de competencia en el uso de los recursos
informáticos aplicable a situaciones problemáticas del entorno y al desarrollo de las
competencias básicas exige, por otra parte, un sistema de trabajo capaz de combinar los
fundamentos teóricos imprescindibles con el tratamiento práctico de los contenidos
desarrollados.
Por ello, se realizará una introducción a la materia desde el refuerzo de los contenidos
relativos a los diversos sistemas operativos que amplíe los campos de conocimiento y
prepare a los alumnos para la adquisición de nuevas herramientas, a la vez, que afianza
las trabajadas con anterioridad en otros contextos.
En la elaboración de documentos el alumnado debe alcanzar los conocimientos
necesarios para realizar de forma autónoma y con estilo propio diferentes documentos
empleando procesadores de texto, hojas de cálculo, programas de presentaciones y
bases de datos, de forma que sea capaz de integrar toda la información empleando las
distintas herramientas y facilitando la presentación de información vinculada a otras
materias.
Con la realización de actividades elementales y el manejo individual de distintos
programas, el alumno/a podrá elaborar documentos complejos integrando los
conocimientos adquiridos en las distintas aplicaciones.
Cuando el alumno/a haya adquirido los conocimientos anteriores estará preparado para
comenzar a emplear herramientas que faciliten el diseño de páginas web y difundir
contenidos en la Red. En este proceso creativo se debe integrar información textual y
multimedia. Durante este último proceso, los alumnos deberán perfeccionar su manejo y
aprovechamiento de las tecnologías de la comunicación, tanto para la obtención de
información con capacidad de selección y análisis como para la emisión de información.
Las actividades de enseñanza–aprendizaje de las unidades didácticas serán:
● Exposición introductoria de la unidad didáctica (o parte de ella) del profesor con apoyo

del material escrito.

● Desarrollo y profundización de los contenidos por parte de los alumnos.

● Realización de prácticas informáticas con la introducción progresiva de las
aplicaciones del software hasta conseguir un dominio sistematizado y ordenado de las
posibilidades del software.
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3.2 Medidas y programas para la atención a la diversidad
3.2.1 Programas de atención a la diversidad

3.2.1.1 Programas de refuerzo del aprendizaje

a) Alumnado que no promociona de curso
Es un programa destinado al alumnado que, siendo repetidor, no aprobó en el
curso pasado la materia o materias correspondientes a nuestro departamento.

No tenemos alumnado en este programa, pero en su caso, se le propondrán
actividades y prácticas de refuerzo a fin de que vaya adquiriendo los objetivos
que son de mayor dificultad. Además, se le hará un seguimiento del progreso
para que en caso de evolución satisfactoria se le puedan proponer además
ejercicios de ampliación.

b) Alumnado que no supera materias/ámbitos de cursos
anteriores.

Es un programa destinado al alumnado con materias suspensas de cursos
anteriores.

Tenemos una alumna con la asignatura de Informática Aplicada de 3º de ESO, a
esta alumna se le proporcionarán cuadernillos con actividades para cada
evaluación.

La fecha límite de presentación de cada uno de los cuadernillos será una
semana antes de la sesión de evaluación de su grupo, siendo de dos semanas
antes en el caso de la última evaluación. Los criterios de calificación serán los
mismos que los expresados en el apartado de esta programación dedicado a
esta asignatura. A final de curso si la media aritmética es inferior a 5, el
alumnado deberá recuperar mediante una prueba escrita, los criterios de
evaluación no superados.

c) Alumnado con dificultades de aprendizaje y con NEAE.
Es un programa destinado al alumnado que, a juicio del tutor/a, del
departamento de orientación y/o el equipo docente presente dificultades en el
aprendizaje.

Tenemos un caso en 4º de ESO con Asperger. Las medidas a tomar relativas se
exponen en el apartado correspondiente.
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3.2.1.2 Programas de profundización

Son programas destinados al alumnado altamente motivado para el aprendizaje y
para el que presenta altas capacidades intelectuales.

No tenemos alumnado en este programa.

3.2.1.3 Área de Comunicación lingüística.
No tenemos alumnado en este programa.

3.2.1.4 Programas de refuerzo de materias generales del bloque de
asignaturas troncales en cuarto curso de ESO

No tenemos alumnado en este programa.

3.2.1.5 Programas de diversificación curricular
No tenemos alumnado en este programa.

3.2.2 Medidas específicas de atención a la diversidad.

Dentro de nuestro alumnado tenemos un caso diagnosticado de Asperger, y
vamos a tomar las siguientes medidas:

1. Adaptar el modelo de enseñanza-aprendizaje.

2. Acompañarlo en el proceso paso a paso hasta llegar a la automatización

3. Forma de explicar. Con ritmo pausado y claro, con frases cortas, resaltando y
enfatizando lo que sí queremos decir. Comprobar que lo entienden.

4. Organizar argumentos e instrucciones. Anticipar y avisar aspectos
importantes. Repetir y resumir organizando la información en partes y
relacionando esa información de forma explícita.

5. Estructurar las clases recordando lo trabajado en sesiones anteriores, resumir
al terminar y extraer las ideas principales

6. Verbalización externa: instrucciones y pasos de lo que debe hace en cada
momento.

7. Explicitar el trabajo y las estrategias a seguir: no dar por hecho que aprenden
de manera intuitiva (“carecen de sentido común”)

8. Crear oportunidades para practicar lo aprendido y “darle nombre” a lo que
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hacen.

9. Supervisión. Preguntar para comprobar que lo entienden. Asegurarnos de que
ha elegido la estrategia apropiada.

10. Estructurar contenidos: tareas pequeñas y bien delimitadas (relación con el
déficit en la función ejecutiva).

11. Priorizar contenidos.

12. Apoyos visuales:

• Listas de pasos
• Esquemas
• Mapas conceptuales
• Etc.

13. Adoptar el tiempo necesario que se estime para la realización de tareas o
pruebas.

.
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4 PROGRAMACIÓN POR MATERIAS PARA EL BACHILLERATO

4.1 Objetivos generales para la etapa del Bachillerato
Conforme a lo dispuesto en el artículo 7 del Real Decreto R. D 243/2022, de 26 de
diciembre, para los cursos impares durante este curso, el Bachillerato contribuirá a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:
a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución Española, así
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever,
detectar y resolver pacíficamente los conflictos personales, familiares y sociales, así como
las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar críticamente las desigualdades existentes, así como el reconocimiento y
enseñanza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminación por razón de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religión o creencias, orientación sexual o identidad de género o cualquier
otra condición o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad autónoma.

f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la
comunicación.

h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus
antecedentes históricos y los principales factores de su evolución. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las
habilidades básicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los
métodos científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la
tecnología en el cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico.
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l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como fuentes
de formación y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los hábitos de actividades físico-deportivas para favorecer el bienestar físico y
mental, así como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la movilidad segura y
saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climático y en la defensa del desarrollo sostenible.

4.2 Tecnología de la información y comunicación 1º Bachillerato

4.2.1 Concreciones curriculares para la materia de TIC

1ª EVALUACIÓN

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida,

confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas

mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,

apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de

los métodos empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y

respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir información,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital
activa, cívica y reflexiva.
CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su

propia actividad para dirigir su vida.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia identidad, para

contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar

la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno.

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y

comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar

y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal,

social y académico con proyección profesional emprendedora.
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SABERES
BÁSICOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TICO.1.A.1.
Impacto de la
informática

1.1. Analizar y valorar el
impacto de las tecnologías de la
información y la comunicación
en la transformación de la
sociedad actual.

1. Reconocer el proceso de
transformación como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos
de dicho proceso para entender el papel
principal de las tecnologías de la
información y la comunicación en la
sociedad actual, su impacto en los
ámbitos social, económico y cultural, y su
importancia en la innovación y el
empleo.

STEM2, CD2, CD3,
CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

TICO.1.A.2.
Información
digital

1.2. Explicar cómo se representa
digitalmente la información en
forma de secuencias binarias y
describir los mecanismos de
abstracción empleados.

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2:
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los

diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa

tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus

relaciones interpersonales.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistemática su

repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida,

confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas

mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,

apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de

los métodos empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y

respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su

entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando

de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y

reflexiva.

CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su

propia actividad para dirigir su vida.

SABERES
BÁSICOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TICO.1.B.1.
Arquitectura de
ordenadores

2.1. Describir el funcionamiento
de ordenadores y equipos
informáticos, identificando los

2. Configurar ordenadores y equipos
informáticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa
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subsistemas que los componen,
explicando sus características y
relacionando cada elemento con
las prestaciones del conjunto.

dichos dispositivos, para comprender el
funcionamiento de los componentes
hardware y software que conforman
ordenadores y equipos
digitales.

CCL1, CP2, STEM2,

CD2, CD3,CD4,

CPSAA1.2.

TICO.1.B.2.
Sistemas
operativos

2.2. Configurar, utilizar y
administrar sistemas operativos
de forma básica, monitorizando
y optimizando el sistema para su
uso.

2ª EVALUACIÓN

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3:
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los

diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa

tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus

relaciones interpersonales.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistemática su
repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida,

confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas

mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,

apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de

los métodos empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y

respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su

entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando

de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y

reflexiva.

CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su

propia actividad para dirigir su vida.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia identidad, para
contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar
la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno.

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y

comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
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y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal,

social y académico con proyección profesional emprendedora.

CCEC4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para diseñar y producir proyectos artísticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretación, la ejecución, la
improvisación o la composición.

.

SABERES
BÁSICOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TICO.1.C.1.

Software

3.1. Seleccionar y utilizar de manera

combinada aplicaciones

informáticas para la creación de

contenidos digitales y la resolución

de problemas específicos.

3. Usar, seleccionar y combinar
múltiples aplicaciones informáticas
atendiendo a cuestiones de diseño,
usabilidad y accesibilidad,
incluyendo la creación de un
proyecto web, para crear
producciones digitales que cumplan
unos objetivos determinados.

CCL1, CP2, STEM2,
CD2,CD3,CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1, CCEC4.1.

TICO.1.C.2.

Procesadores de

texto

3.2. Utilizar aplicaciones de

procesamiento de texto de manera

avanzada, dados unos requisitos de

usuario y

unos objetivos complejos.

TICO.1.C.3. Hojas

de cálculo

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas

de cálculo de manera avanzada,

dados unos requisitos de usuario y

unos

objetivos complejos.

TICO.1.C.4. Bases

de datos

3.4. Diseñar, crear y manipular una

base de datos relacional sencilla,

utilizando comandos de SQL.

3ª EVALUACIÓN

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 4

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los

diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa

tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus

relaciones interpersonales.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistemática su

repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida,

confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas

mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,

apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de

los métodos empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y

respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir información,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital
activa, cívica y reflexiva.
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CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su

propia actividad para dirigir su vida.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia identidad, para

contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar

la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno.

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y

comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para

presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el

ámbito personal, social y académico con proyección profesional emprendedora..

SABERES
BÁSICOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TICO.1.D.1.
Internet

4.1. Explicar el funcionamiento de
Internet, conociendo su arquitectura,
principales componentes y los
protocolos de comunicación
empleados.

4. Comprender el funcionamiento
de Internet y de las tecnologías de
búsqueda, analizando de forma
crítica los contenidos publicados y
fomentando un uso compartido de
la información, para permitir la
producción colaborativa y la
difusión de conocimiento.

CCL1, CP2, STEM2, CD2,
CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1,

CE1.

TICO.1.D.2.
Buscadores

4.2. Buscar recursos digitales en
Internet, entendiendo cómo se
seleccionan y organizan los
resultados, evaluando de forma crítica
los contenidos y recursos disponibles
en la red.

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 5:
DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida,

confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas

mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,

apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de

los métodos empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y

respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en

su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir información,

gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital

activa, cívica y reflexiva.

CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su

propia actividad para dirigir su vida.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia identidad, para

contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar

la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno.

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y

comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
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y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal,

social y académico con proyección profesional emprendedora.

.

SABERES
BÁSICOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TICO.1.E.1.

Fundamentos

de

programación

5.1. Conocer y comprender la

sintaxis y la semántica de un

lenguaje de programación,

analizar la estructura de

programas sencillos y

desarrollar pequeñas

aplicaciones.

5. Comprender qué es un algoritmo y
cómo son implementados en forma de
programa, analizando y aplicando los
principios de la ingeniería del software,
para desarrollar y depurar aplicaciones
informáticas y resolver problemas.

STEM2, CD2, CD3,

CD4, CPSAA1.2, CC1,

CE1.

TICO.1.E.2.

Diseño de

software y

resolución de

problemas

5.2. Analizar y resolver

problemas de tratamiento de

la información, dividiéndolos

en sub-problemas y definiendo

algoritmos que los resuelvan.

4.2.2 Distribución temporal

EV Bloque Unidad Temporalización

1

Evaluación Inicial 2 horas
Bloque A: La
sociedad de la
información y el
ordenador

Situación de aprendizaje 1: La sociedad
de la información y el ordenador. 10 horas

Bloque B:
Arquitectura de
ordenadores y
sistemas
operativos

Situación de aprendizaje 2: Arquitectura
de ordenadores y sistemas operativos

11 horas

2
Bloque C. Software
de aplicación para
sistemas
informáticos

Situación de aprendizaje 3: Software de
aplicación para sistemas informáticos.

18 horas

3
Bloque D. Internet
y redes de
ordenadores

Situación de aprendizaje 4: Internet y
redes de ordenadores. 11 horas

49



I.E.S. FRANCISCO RODRÍGUEZ MARÍN
DEPARTAMENTO INFORMÁTICA

Bloque E:
Programación Situación de aprendizaje 5: Programación. 19 horas

4.2.3 Criterios de calificación

La calificación global de la materia resultará de hallar la media aritmética de todos y cada
uno de los criterios de evaluación utilizados a lo largo del curso, puesto que todos tienen
el mismo valor, según la normativa vigente. Dicha ponderación se mantendrá
independientemente del número de situaciones de aprendizaje en las que se haya
utilizado un mismo criterio de evaluación.

La calificación global será un número entero sin decimales, por lo que, en el caso de que
la media aritmética fuera una cifra con decimales, la calificación global resultará de
redondear la cifra con decimales al número entero más próximo. En el caso de
equidistancia se redondeará al número superior. Se consideran suspensas todas las
calificaciones globales que estén por debajo de cinco.

La primera evaluación se calificará mediante la media aritmética de los criterios utilizados
en el primer trimestre, la segunda mediante la media de los criterios utilizados en el
segundo trimestre y la calificación global o final será la media de todos los criterios
utilizados durante el curso, según se dijo más arriba.

Entre los procedimientos que podrá utilizar el profesorado de cara a la evaluación, figuran
los siguientes:

• Pruebas orales y escritas.

• Actividades de clase.

• Lectura comprensiva

• Exposiciones orales, debates, etc.

• Trabajos que exijan búsqueda, selección y tratamiento de información

• Solución de problemas.

• Realización de prácticas.

• Realización de trabajos.

En general, una combinación de estos instrumentos se utilizará para poder aplicar los
criterios de evaluación antes mencionados.
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Recuperaciones y subidas de nota
El alumnado podrá mejorar la calificación obtenida en cualquiera de los criterios de
evaluación siempre que el tipo de instrumento de evaluación utilizado lo permita y
concertando con el profesor o profesora la manera y el momento de hacerlo.

Evaluación extraordinaria para 1º de Bachillerato

El alumnado de primero de Bachillerato con evaluación negativa podrá presentarse a la
evaluación extraordinaria de la materia, en el caso de no haberla superado, el día de
septiembre que la Jefatura de Estudios determine.
Se le entregará un informe individualizado donde se especificarán las situaciones de
aprendizaje no superadas y, en el caso que se considere necesario, la propuesta de
actividades a realizar durante los meses de julio y agosto.
Asimismo, tendrá que realizar una prueba escrita en la que tendrá que obtener la
calificación positiva para superar la asignatura.

4.2.4 Situaciones de aprendizaje

Primera evaluación:
Consejería de Educación y Deporte
Dirección General de Ordenación y Evaluación Educativa

ESQUEMA DE SITUACIÓN DE APRENDIZAJE
1. IDENTIFICACIÓN

CURSO: 1ºBachillerato TÍTULO O TAREA:La sociedad de la información y el ordenador.

TEMPORALIZACIÓN: 14 sesiones de una hora

2. JUSTIFICACIÓN
La importancia de reconocer el proceso de transformación como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso de transformación para entender el papel
principal de las tecnologías de la información y la comunicación, y de la información digital, en la sociedad actual, su impacto en los ámbitos social, económico y cultural, y su importancia en la
innovación y el empleo.

3. DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL

Productos finales:
● Manual sobre ip y mac
● Cronograma historia de internet.
● Presentación y exposición  sobre tendencias de internet.
● Representación de información en formato digital.

4. CONCRECIÓN CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

1. Reconocer el proceso de transformación como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso de transformación para entender el papel principal de las
tecnologías de la información y la comunicación, y de la información digital, en la sociedad actual, su impacto en los ámbitos social, económico y cultural, y su importancia en la innovación y el
empleo

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS

TICO1 1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologías de la información y la
comunicación en la transformación de la sociedad actual.

TICO.1.A.1. Impacto de la informática

TICO.1.A.1.1. La sociedad de la información y la sociedad del conocimiento.

TICO.1.A.1.2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electrónico, la
publicidad en Internet, la creatividad digital, protección de datos, etc
TICO.1.A.1.3. Nuevos sectores laborales.

TICO.1.A.1.4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robótica.

TICO.1.A.1.5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.

TICO.1.A.1.6. Sostenibilidad.

TICO 2 TICO.1.A.2. Información digital TICO.1.A.2.1. Almacenamiento, transmisión y tratamiento básico de la información
en binario.
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TICO.1.A.2.2. Unidades de información.
TICO.1.A.2.3. Representación de números y texto.
TICO.1.A.2.4. Representación de imágenes, audio y vídeo.
TICO.1.A.2.5. Sistema hexadecimal.
TICO.1.A.2.6. Compresión.
TICO.1.A.2.7. Archivos.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

Esta competencia permite comprender los términos “sociedad de la información y sociedad del conocimiento”, ejemplificar de manera concreta la digitalización en los ámbitos social, cultural y
económico, analizar aspectos positivos y negativos de dicho proceso de transformación, así como, identificar el software como principal agente de cambio, describir su relación con la
innovación y el empleo, y conocer algunas de las tecnologías más destacadas en este ámbito. Por otro lado, esta competencia permite entender que la información digital es el elemento
central de esta transformación y describir las técnicas que permiten su representación en ordenadores y dispositivos digitales.

CONEXIÓN CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1.

5. SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y
CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

Explicación teórica Descripción en classroom

Tarea introducción Descripción en classroom

Tarea investigación Descripción en classroom

Exposición oral Descripción en classroom

Tarea aplicación Descripción en classroom

6. MEDIDAS DE ATENCIÓN EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas específicas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

Proporcionar opciones
interacción física

Se cuidará que el alumno tenga una
integración correcta con el resto del
grupo.

Correcta disposición en el aula Promover participación activa

Proporcionar opciones para
la comprensión

Uso adecuado del lenguaje e
interacción personal.

Fraccionamiento pruebas y tareas
para facilitar su comprensión y
desarrollo.

Explicar verbalmente el material escrito

Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Tareas de refuerzo Flexibilización de tiempos Potenciar  la responsabilidad.

7. VALORACIÓN DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

INSTRUMENTOS DE
OBSERVACIÓN

RÚBRICAS (Se incluyen en classroom)

Insuficiente (IN) Del 1 al
4

Suficiente (SU) Entre 5 y
6 Bien (BI) Entre 6 y 7

Notable (NT)
Entre el 7 y el 8

Sobresaliente (SB) Entre el 9 y
el 10

1.1. Analizar y valorar el
impacto de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en la
transformación de la
sociedad actual.

Tarea 1.1

1.1. Analizar y valorar el
impacto de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en la
transformación de la
sociedad actual.

Tarea 1.2

1.1. Analizar y valorar el
impacto de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en la
transformación de la
sociedad actual.

Tarea 1.3

1.2. Explicar cómo se
representa digitalmente
la información en forma
de secuencias binarias y
describir los mecanismos
de abstracción
empleados.

Tarea 1.4

1.2. Explicar cómo se
representa digitalmente
la información en forma
de secuencias binarias y
describir los mecanismos
de abstracción

Tarea 1.5

EVALUACIÓN VALORACIÓN MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Comprobar el progreso del alumnado.

NIVEL DESEMPEÑO COMPETENCIAL

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.
CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistemática su repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera
eficaz.
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir información, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.
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CD4.Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologías
CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su propia actividad para dirigir su vida.
CC1.Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir
una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno.
CE1.Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto
que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal, social y
académico con proyección profesional emprendedora.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Calificaciones del alumnado (60%) Resultado

Temporalización suficiente Programación didáctica

Se han variado los agrupamientos a lo largo de la unidad: de forma individual, por parejas, grupos grandes
y grupos reducidos.

Programación didáctica

Se han propuesto actividades abiertas, procedimentales y diversas que han facilitado el trabajo
cooperativo.

Programación didáctica

La mayoría de las actividades propuestas facilitan el aprendizaje autónomo, por encima de las
explicaciones teóricas.

Programación didáctica

Consejería de Educación y Deporte
Dirección General de Ordenación y Evaluación Educativa

ESQUEMA DE SITUACIÓN DE APRENDIZAJE
1. IDENTIFICACIÓN

CURSO: 1ºBachillerato TÍTULO O TAREA: Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos

TEMPORALIZACIÓN:  11 sesiones de una hora

2. JUSTIFICACIÓN
Hoy en día, donde para cualquier tarea prácticamente necesitamos el uso de un equipo informático, es importante que el alumnado aprenda a configurar ordenadores y equipos informáticos,
utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos
digitales.

3. DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL
En esta situación de aprendizaje el alumnado va a configurar el hardware de un sistema informático para distintos tipos de uso, así como la configuración en este de un sistema operativo.

4. CONCRECIÓN CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

2. Configurar ordenadores y equipos informáticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware
y software que conforman ordenadores y equipos digitales.

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS

TICO.1.B.1. Arquitectura
de ordenadores

2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informáticos,
identificando los subsistemas que los componen, explicando sus características
y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

TICO.1.B.1.1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.

TICO.1.B.1.2. Arquitectura: concepto clásico y ley de Moore.

TICO.1.B.1.3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad
aritmético-lógica.
TICO.1.B.1.4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura física y
lógica. Dispositivos.
Fiabilidad.
TICO.1.B.1.5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificación. Periféricos de
nueva generación
TICO.1.B.1.6. Buses de comunicación: datos, control y direcciones.

TICO.1.B.2. Sistemas
operativos

2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma básica,
monitorizando y optimizando el sistema para su uso.

TICO.1.B.2.1. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.

TICO.1.B.2.2. Gestión de procesos.

TICO.1.B.2.3. Sistema de archivos.

TICO.1.B.2.4. Gestión de usuarios.

TICO.1.B.2.5. Gestión de dispositivos.

TICO.1.B.2.6. Monitorización y Rendimiento.

TICO.1.B.2.7. Instalación y configuración. Requisitos y procedimiento.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

Esta competencia permite comprender el funcionamiento de los ordenadores y los dispositivos digitales, identificar los componentes que los conforman, describiendo las relaciones existentes
entre ellos y sus características más importantes; y aprender a configurar, utilizar y administrar los sistemas operativos que los gestionan.
Por otro lado, esta competencia integra el uso seguro, respetuoso y responsable de estos dispositivos, así como la protección de la privacidad y los datos de las personas

CONEXIÓN CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3,CD4, CPSAA1.2.

5. SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y
CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

Explicación práctica Mostrar los componentes hardware de un sistema informático.

Tarea introducción 1 Comprender datasheet de placa base.

Tarea introducción 2 Interpretar requisitos mínimos hardware para usar SSOO.

Tarea aplicación 1 Configuración hardware de un sistema informático
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Tarea aplicación 2 Configurar Sistema Operativo sistema informático

6. MEDIDAS DE ATENCIÓN EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas específicas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

Proporcionar opciones
interacción física

Se cuidará que el alumno tenga una
integración correcta con el resto del
grupo.

Correcta disposición en el aula Promover participación activa

Proporcionar opciones para
la comprensión

Uso adecuado del lenguaje e
interacción personal.

Fraccionamiento pruebas y tareas
para facilitar su comprensión y
desarrollo.

Explicar verbalmente el material escrito

Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Tareas de refuerzo Flexibilización de tiempos Potenciar  la responsabilidad.

7. VALORACIÓN DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

INSTRUMENTOS DE
OBSERVACIÓN

RÚBRICAS (Se incluyen en classroom)

Insuficiente (IN) Del 1 al
4

Suficiente (SU) Entre 5 y
6 Bien (BI) Entre 6 y 7

Notable (NT)
Entre el 7 y el 8

Sobresaliente (SB) Entre el 9 y
el 10

2.1. Describir el
funcionamiento de
ordenadores y equipos
informáticos,
identificando los
subsistemas que los
componen, explicando
sus características y
relacionando cada
elemento con las
prestaciones del
conjunto.

Tarea introducción 1 y 2.
Tarea de aplicación 1

2.2. Configurar, utilizar y
administrar sistemas
operativos de forma
básica, monitorizando y
optimizando el sistema
para su uso.

Tarea introducción  2.
Tarea de aplicación 2

EVALUACIÓN VALORACIÓN MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Comprobar el progreso del alumnado.

NIVEL DESEMPEÑO COMPETENCIAL

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistemática su repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera
eficaz.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir información, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.
CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologías

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su propia actividad para dirigir su vida.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Calificaciones del alumnado (60%) Resultado

Temporalización suficiente Programación didáctica

Se han variado los agrupamientos a lo largo de la unidad: de forma individual, por parejas, grupos grandes
y grupos reducidos.

Programación didáctica

Se han propuesto actividades abiertas, procedimentales y diversas que han facilitado el trabajo
cooperativo.

Programación didáctica

La mayoría de las actividades propuestas facilitan el aprendizaje autónomo, por encima de las
explicaciones teóricas.

Programación didáctica
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4.3 Creación digital y pensamiento computacional 1º Bachillerato

4.3.1 Concreciones curriculares para la materia de creación
digital y pensamiento computacional

1ª EVALUACIÓN

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1

DESCRIPTORES OPERATIVOS
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos

sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar

información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistemática su repertorio

lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el

conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la

experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la

veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en

todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno

personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando de manera

responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

CD4.Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el

medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su propia

actividad para dirigir su vida.

CC1.Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia identidad, para contribuir a la

consolidación de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el espíritu

crítico, y establecer una interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno.

CE1.Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir

de conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones

innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal, social y académico con proyección

profesional emprendedora.

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTOR
ES

OPERATIVO
S

CDPC.1.C.1.
Fundamentos de
Ciberseguridad.

1.1. Conocer los fundamentos de seguridad de los sistemas
informáticos.

3. Entender el hacking ético
como un conjunto de técnicas
encaminadas a mejorar la
seguridad de los sistemas
informáticos y aplicarlas según

CCL1, CP2,

STEM2, CD2,

CD3, CD4,

CPSAA1.2,

CC1, CE1.
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sus fundamentos en base a las
buenas prácticas establecidas.

CDPC.1.C.2.
Introducción a la
criptografía.
Concepto de
criptografía,
criptología,
criptoanálisis y
criptosistema.
Elementos de un
criptosistema.
Cifrado CÉSAR.
Cifrado físico.
Criptografía
avanzada.
Esteganografía
Estegoanálisis.
Cifrado de clave
simétrica y
asimétrica.
CDPC.1.C.3.
Diferencia entre
hacking y hacking
ético. Fases. Tipos
de hackers.
CDPC.1.C.2.
Introducción a la
criptografía.
Concepto de
criptografía,
criptología,
criptoanálisis y
criptosistema.
Elementos de un
criptosistema.
Cifrado CÉSAR.
Cifrado físico.
Criptografía
avanzada.
Esteganografía
Estegoanálisis.
Cifrado de clave
simétrica y
asimétrica.

1.2. Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas.

CDPC.1.C.4.
Técnicas de
búsqueda de
información:
Information
gathering. Escaneo:
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pruebas de
PenTesting.
CDPC.1.C.4.
Técnicas de
búsqueda de
información:
Information
gathering. Escaneo:
pruebas de
PenTesting.

1.3. Documentar los resultados de los análisis.

CDPC.1.C.5.
Vulnerabilidades
en sistemas.
Análisis forense.
Repercusiones
legales.
Ciberdelitos.

2ª EVALUACIÓN

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2:
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos

sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar

información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL3.Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y

pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en

conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y crítico a la par que respetuoso con la

propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el

conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la

experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la

veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a

una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos

que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la

sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos,

tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma

crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos

conocimientos.
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CD1.Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando criterios de validez,

calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y organizando el almacenamiento de la información de

manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de comunicación, para obtener conclusiones

lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un análisis

crítico de la huella ecológica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con

actividades y hábitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climático.

CE1.Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir

de conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones

innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal, social y académico con proyección

profesional emprendedora.

SABERES
BÁSICOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTO
RES

OPERATIVO
S

CDPC.1.B.1. Big
data.
Características.
Volumen de
datos.
Visualización,
transporte y
almacenaje de los
datos. Recogida,
análisis y
generación de
datos.

2.1. Conocer los aspectos fundamentales de la
Ciencia de datos.

2. Comprender el impacto de las
ciencias de la computación en
nuestra sociedad y convertirse en
ciudadanos con un alto nivel de
alfabetización digital, que sepan
emplear software específico para
simulación de procesos y aplicar
los principios de la Inteligencia
Artificial en la creación de un
agente inteligente basado en
técnicas de aprendizaje
automático, siendo conscientes y
críticos con las implicaciones en la
cesión del uso de los datos y
críticos con la opacidad y el sesgo
inherentes a aplicaciones basadas
en las Ciencias de datos, la
Simulación y la Inteligencia
Artificial .

CCL1, CCL3,

STEM2,

STEM3,

STEM4, CD1,

CPSAA4, CC4,

CE1.

CDPC.1.B.3.
Inteligencia
Artificial.
Definición.
Historia. El test de
Turing.
Aplicaciones.
Impacto. Ética y
responsabilidad
social:
transparencia y
discriminación
algorítmica.
Beneficios y
posibles riesgos
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CDPC.1.B.2.
Simulación de
fenómenos
naturales y
sociales.
Descripción del
modelo.
Identificación de
agentes.
Implementación
del modelo
mediante un
software
específico, o
mediante
programación.
Técnicas de
predicción de
datos como
sistemas de apoyo
a la decisión.

2.2. Utilizar una variedad de datos para simular
fenómenos naturales y sociales.

CDPC.1.B.3.
Inteligencia
Artificial.
Definición.
Historia. El test de
Turing.
Aplicaciones.
Impacto. Ética y
responsabilidad
social:
transparencia y
discriminación
algorítmica.
Beneficios y
posibles riesgos.

2.3. Comprender los principios básicos de
funcionamiento de la Inteligencia Artificial y su impacto
en nuestra sociedad.

CDPC.1.B.4.
Agentes
inteligentes
simples. Análisis y
clasificación
supervisada
basada en
técnicas de
aprendizaje
automático:
reconocimiento
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de habla;
reconocimiento
de imágenes; y
reconocimiento
de texto.
CDPC.1.B.4.
Agentes
inteligentes
simples. Análisis y
clasificación
supervisada
basada en
técnicas de
aprendizaje
automático:
reconocimiento
de habla;
reconocimiento
de imágenes; y
reconocimiento
de texto.

2.4. Ser capaz de construir un agente inteligente que
emplee técnicas de aprendizaje automático.

CDPC.1.B.5.
Generación de
imágenes y/o
música basado en
técnicas de
aprendizaje
automático:
mezcla inteligente
de dos imágenes;
generación de
música;
traducción y
realidad
aumentada.

3ª EVALUACIÓN

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes

contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para

intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.
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CCL3.Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y

pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en

conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y crítico a la par que respetuoso con la

propiedad intelectual.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a

una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos

que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la

sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en

todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno

personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando de manera

responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

CD5.Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y

curiosidad por la evolución de las tecnolog.as digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuánime, según sus objetivos, favoreciendo un

enfoque sistémico para contribuir a la consecución de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de comunicación, para obtener conclusiones

lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CE3.Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando

conocimientos técnicos específicos y estrategias .giles de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y

el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de .éxito como de

fracaso, una oportunidad para aprender.

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES OPERATIVOS
CDPC.1.A.1. Fundamentos de
Programación. 3.1. Conocer las estructuras

básicas empleadas en la
creación de programas
informáticos.

3. Desarrollar el pensamiento

computacional y cultivar la

creatividad algorítmica y la

interdisciplinariedad, así como

desarrollar proyectos de

construcción de software que

cubran el ciclo de vida de

desarrollo, integrándose en un

equipo de trabajo fomentando

habilidades como la capacidad

de resolución de conflictos y

de llegar a acuerdos.

CCL1, CCL3, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CPSAA3.2,
CPSAA4, CE3

CDPC.1.A.2. Conceptos de
instrucción y secuenciación,
algoritmo vs. código.
CDPC.1.A.3. Estructuras de
control selectivas e iterativas,
finitas e infinitas.

CDPC.1.A.4. Funciones.
Introducción al uso de
funciones gráficas: punto,
línea, triángulo, cuadrado,
rectángulo, círculo, elipse,
sectores y arcos.

3.2. Construir programas
informáticos aplicados al
procesamiento de datos
multimedia.

CDPC.1.A.5. Procesamiento de
imágenes. Gráficos
vectoriales. Diseño digital
generativo basado en
algoritmos. Eventos: ratón y
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teclado. Uso de la línea y el
punto para dibujar líneas a
mano alzada. Operaciones en
el espacio: translaciones,
escalados, rotaciones, etc.
Diseño de patrones.

CDPC.1.A.5. Procesamiento de
imágenes. Gráficos
vectoriales. Diseño digital
generativo basado en
algoritmos. Eventos: ratón y
teclado. Uso de la línea y el
punto para dibujar líneas a
mano alzada. Operaciones en
el espacio: translaciones,
escalados, rotaciones, etc.
Diseño de patrones.

3.3. Desarrollar la
creatividad computacional
mediante el espíritu
emprendedor.

CDPC.1.A.6. Arte generativo
en la naturaleza: Fibonacci y
fractales. Imagen de mapa de
bit. Aplicación de filtros.
Procesamiento de imágenes
píxel a píxel.
CDPC.1.A.7. Modelado 3D.
Herramientas. 3.4. Ser capaz de trabajar

en equipo en las diferentes
fases del proyecto de
construcción de una
aplicación multimedia
sencilla, colaborando y
comunicándose de forma
adecuada.

CDPC.1.A.8. Procesamiento de
vídeo, audio y animaciones.
Tratamiento de vídeo como
vector de fotogramas.
CDPC.1.A.9. Tratamiento del
sonido. Diseño de mini-juegos
e instalaciones artísticas
generativas e interactivas
CDPC.1.A.10. Habilidades y
herramientas para el trabajo
colaborativo.

4.3.2 Distribución temporal
Las unidades didácticas en la que se estructuran los contenidos, así como su vinculación
con los bloques de contenido y la distribución temporal a lo largo del curso se relacionan
en la siguiente tabla:
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Trim. Bloque Unidad Sesiones/Horas

1
Evaluación Inicial 2 horas
Bloque A:
Ciberseguridad

Situación de aprendizaje 1:
Ciberseguridad 19 horas

2
Bloque B:Ciencia de
datos, Simulación e
Inteligencia Artificial

Situación de aprendizaje 2:
Ciencia de datos, Simulación e
Inteligencia Artificial

21 horas

3
Bloque C:
Programación Gráfica
Multimedia

Situación de aprendizaje 3:
Programación Gráfica Multimedia

27 horas

4.3.3 Criterios de calificación

La calificación global de la materia resultará de hallar la media aritmética de todos y cada
uno de los criterios de evaluación utilizados a lo largo del curso, puesto que todos tienen
el mismo valor, según la normativa vigente. Dicha ponderación se mantendrá
independientemente del número de situaciones de aprendizaje en las que se haya
utilizado un mismo criterio de evaluación.

La calificación global será un número entero sin decimales, por lo que, en el caso de que
la media aritmética fuera una cifra con decimales, la calificación global resultará de
redondear la cifra con decimales al número entero más próximo. En el caso de
equidistancia se redondeará al número superior. Se consideran suspensas todas las
calificaciones globales que estén por debajo de cinco.

La primera evaluación se calificará mediante la media aritmética de los criterios utilizados
en el primer trimestre, la segunda mediante la media de los criterios utilizados en el
segundo trimestre y la calificación global o final será la media de todos los criterios
utilizados durante el curso, según se dijo más arriba.

Entre los procedimientos que podrá utilizar el profesorado de cara a la evaluación, figuran
los siguientes:

• Pruebas orales y escritas.

• Actividades de clase.

• Lectura comprensiva

• Exposiciones orales, debates, etc.

• Trabajos que exijan búsqueda, selección y tratamiento de información
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• Solución de problemas.

• Realización de prácticas.

• Realización de trabajos.

En general, una combinación de estos instrumentos se utilizará para poder aplicar los
criterios de evaluación antes mencionados.

Recuperaciones y subidas de nota
El alumnado podrá mejorar la calificación obtenida en cualquiera de los criterios de
evaluación siempre que el tipo de instrumento de evaluación utilizado lo permita y
concertando con el profesor o profesora la manera y el momento de hacerlo.

Evaluación extraordinaria para 1º de Bachillerato

El alumnado de primero de Bachillerato con evaluación negativa podrá presentarse a la
evaluación extraordinaria de la materia, en el caso de no haberla superado, el día de
septiembre que la Jefatura de Estudios determine.
Se le entregará un informe individualizado donde se especificarán las situaciones de
aprendizaje no superadas y, en el caso que se considere necesario, la propuesta de
actividades a realizar durante los meses de julio y agosto.
Asimismo, tendrá que realizar una prueba escrita en la que tendrá que obtener la
calificación positiva para superar la asignatura.

4.3.4 Situaciones de aprendizaje

Consejería de Educación y Deporte
Dirección General de Ordenación y Evaluación Educativa

ESQUEMA DE SITUACIÓN DE APRENDIZAJE
1. IDENTIFICACIÓN

CURSO: 1ºBachillerato TÍTULO O TAREA Ciberseguridad

TEMPORALIZACIÓN: 19  sesiones de una hora

2. JUSTIFICACIÓN

La importancia de conocer los fundamentos de la seguridad, la criptografía, las técnicas de búsquedas y las distintas vulnerabilidades con el fín de entender el hacking ético como un conjunto
de técnicas encaminadas a mejorar la seguridad de los sistemas informáticos y aplicarlas según sus fundamentos en base a las buenas prácticas establecidas.

3. DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL

Productos finales:

● Resolución de colección de ejercicios, donde se tratarán los objetivos de la seguridad informática, la clasificación de la seguridad informática (activa,pasiva, amenazas,
mecanismos de defensa…), teniendo en cuenta 2 sistemas informáticos distintos exponer los impactos y las vulnerabilidades

● Investigación sobre hacking ético, ciberdelincuencia y Lamer
● Búsqueda de noticias actuales sobre noticias de hackeo, redes sociales.. e indicar los posibles efectos, impactos y vulnerabilidades. Encontrar información sobre la

vulnerabilidad CVE 2014-0160 . Revisar vulnerabilidades acontecidas desde la salida de la aplicación Whatsapp.
● Realización de un crucigrama incluyendo al menos 8 términos de tipos de amenazas.
● Elaboración de una infografía sobre el phishing, sus características y cómo ayudar a detectarlos.
● Averiguar situaciones en las que se hayan cometido abusos de confianza, curiosidad y ambición.
● Exponer la función sobren la agencia Española de protección de datos
● Indicar posible sanciones que pueden ocurrir tras un posible delito
● Indicar opinión sobre un video
● Exposición sobre la criptografía
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● Tutorial sobre el uso de PenTesting
● Resolución de ejercicios utilizando distintos cifrados y descifrados de códigos

4. CONCRECIÓN CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

1. Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas a mejorar la seguridad de los sistemas informáticos y aplicarlas según sus fundamentos en base a las buenas prácticas
establecidas.

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS

CDPC

1.1. Conocer los fundamentos de seguridad de los sistemas informáticos.

CDPC.1.C.1. Fundamentos de Ciberseguridad.

CDPC.1.C.2. Introducción a la criptograf́ia. Concepto de criptograf́ia, criptología,
criptoanálisis y criptosistema. Elementos de un criptosistema. Cifrado CÉSAR.
Cifrado f́isico. Criptograf́ia avanzada. Esteganograf́ia Estegoanálisis. Cifrado de
clave simétrica y asimétrica.
CDPC.1.C.3. Diferencia entre hacking y hacking ético. Fases. Tipos de hackers.

CDPC

1.2. Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas.

CDPC.1.C.2. Introducción a la criptograf́ia. Concepto de criptograf́ia, criptología,
criptoanálisis y criptosistema. Elementos de un criptosistema. Cifrado CÉSAR.
Cifrado f́isico. Criptograf́ia avanzada. Esteganograf́ia Estegoanálisis. Cifrado de
clave simétrica y asimétrica.
CDPC.1.C.4. Técnicas de búsqueda de información: Information gathering.
Escaneo: pruebas de PenTesting.

CDPC

1.3. Documentar los resultados de los análisis.

CDPC.1.C.4. Técnicas de búsqueda de información: Information gathering.
Escaneo: pruebas de PenTesting.

CDPC.1.C.5. Vulnerabilidades en sistemas. Análisis forense. Repercusiones legales.
Ciberdelitos.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

Esta competencia permite comprender el  término de ciberseguridad, cuales son los distintos aspectos a tener en cuenta para mejorar la seguridad en los sistemas informáticos y cómo realizar
una práctica adecuada.

CONEXIÓN CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1.

5. SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA

ACTIVIDADES
(TIPOS Y
CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

Tarea 1.1 Fundamentos de ciberseguridad. Ejercicios de diferentes temas como Objetivos de la seguridad informática, clasificación de las medidas de seguridad, Malware,
Ingeniería social y Legislación sobre protección de datos.

Tarea 1.2 Exposición sobre la criptografía

Tarea 1.3 Tutorial sobre PenTesting

Tarea 1.4 Ejercicios sobre cifrado y descifrado

6. MEDIDAS DE ATENCIÓN EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas específicas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

Proporcionar opciones
interacción física

Se cuidará que el alumno tenga una
integración correcta con el resto del
grupo.

Correcta disposición en el aula Promover participación activa

Proporcionar opciones para
la comprensión

Uso adecuado del lenguaje e
interacción personal.

Fraccionamiento pruebas y tareas
para facilitar su comprensión y
desarrollo.

Explicar verbalmente el material escrito

Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Tareas de refuerzo Flexibilización de tiempos Potenciar  la responsabilidad.

7. VALORACIÓN DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

INSTRUMENTOS DE
OBSERVACIÓN

RÚBRICAS

Insuficiente (IN) Del
1 al 4

Suficiente (SU) Entre
5 y 6 Bien (BI) Entre 6 y 7 Notable (NT)

Entre el 7 y el 8
Sobresaliente (SB) Entre

el 9 y el 10
1.1. Conocer los
fundamentos de
seguridad de los
sistemas informáticos.

Tarea 1.1

1.2. Aplicar distintas
técnicas para analizar
sistemas.

Tarea 1.2
Tarea 1.3
Tarea 1.4

1.3. Documentar los
resultados de los
análisis.la sociedad
actual.

Tarea 1.2
Tarea 1.3

EVALUACIÓN VALORACIÓN MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Comprobar el progreso del alumnado.

NIVEL DESEMPEÑO COMPETENCIAL

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistemática su repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera
eficaz.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
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CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir información, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

CD4.Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologías.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su propia actividad para dirigir su vida.

CC1.Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir
una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno.

CE1.Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto
que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal, social y
académico con proyección profesional emprendedora.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Calificaciones del alumnado Resultado

Temporalización suficiente Programación didáctica

Se han variado los agrupamientos a lo largo de la unidad: de forma individual, por parejas, grupos grandes
y grupos reducidos.

Programación didáctica

Se han propuesto actividades abiertas, procedimentales y diversas que han facilitado el trabajo
cooperativo.

Programación didáctica

La mayoría de las actividades propuestas facilitan el aprendizaje autónomo, por encima de las
explicaciones teóricas.

Programación didáctica
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ESQUEMA DE SITUACIÓN DE APRENDIZAJE
1. IDENTIFICACIÓN

CURSO: 1ºBachillerato TÍTULO O TAREA Ciencia de datos, Simulación e Inteligencia Artificial

TEMPORALIZACIÓN: 21  sesiones de una hora

2. JUSTIFICACIÓN

La importancia de conocer aspectos fundamentales de la ciencia de datos, la variedad de datos para simular fenómenos naturales y sociales y comprender los principios básicos de
funcionamiento de la inteligencia artificial y su impacto en la sociedad.

3. DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL

Productos finales:

● Exposición de los fundamentos de la ciencia de datos
● Investigación sobre la simulación, software específicos, técnicas de predicción de datos.
● Debate fundamentos inteligencias artificial y su impacto en la sociedad
● Análisis de funcionamiento sobre aplicaciones de reconocimiento y exposición de resultados. EJ. Speech‑to‑Text, Metaverse..

4. CONCRECIÓN CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

2. Comprender el impacto de las ciencias de la computación en nuestra sociedad y convertirse en ciudadanos con un alto nivel de alfabetización digital, que sepan emplear software
específico para simulación de procesos y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la creación de un agente inteligente basado en técnicas de aprendizaje automático, siendo
conscientes y críticos con las implicaciones en la cesión del uso de los datos y críticos con la opacidad y el sesgo inherentes a aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la Simulación
y la Inteligencia Artificial .

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS

CDPC

2.1. Conocer los aspectos fundamentales de la Ciencia de datos.

CDPC.1.B.1. Big data. Características. Volumen de datos. Visualización, transporte
y almacenaje de los datos. Recogida, análisis y generación de datos.
CDPC.1.B.3. Inteligencia Artificial. Definición. Historia. El test de Turing.
Aplicaciones. Impacto. Ética y responsabilidad social: transparencia y
discriminación algorítmica. Beneficios y posibles riesgos

2.2. Utilizar una variedad de datos para simular fenómenos naturales y sociales.

CDPC.1.B.2. Simulación de fenómenos naturales y sociales. Descripción del
modelo. Identificación de agentes. Implementación del modelo mediante un
software específico, o mediante programación. Técnicas de predicción de datos
como sistemas de apoyo a la decisión.

2.3. Comprender los principios básicos de funcionamiento de la Inteligencia
Artificial y su impacto en nuestra sociedad.

CDPC.1.B.3. Inteligencia Artificial. Definición. Historia. El test de Turing.
Aplicaciones. Impacto. Ética y responsabilidad social: transparencia y
discriminación algorítmica. Beneficios y posibles riesgos.
CDPC.1.B.4. Agentes inteligentes simples. Análisis y clasificación supervisada
basada en técnicas de aprendizaje automático: reconocimiento de habla;
reconocimiento de imágenes; y reconocimiento de texto.

2.4. Ser capaz de construir un agente inteligente que emplee técnicas de
aprendizaje automático.

CDPC.1.B.4. Agentes inteligentes simples. Análisis y clasificación supervisada
basada en técnicas de aprendizaje automático: reconocimiento de habla;
reconocimiento de imágenes; y reconocimiento de texto.
CDPC.1.B.5. Generación de imágenes y/o música basado en técnicas de
aprendizaje automático: mezcla inteligente de dos imágenes; generación de música;
traducción y realidad aumentada.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

Esta competencia permite comprender los aspectos fundamentales de la ciencia de datos, la variedad de datos para simular fenómenos naturales y sociales y comprender los principios
básicos de funcionamiento de la inteligencia artificial y su impacto en la sociedad.

CONEXIÓN CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CPSAA4, CC4, CE1.

5. SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA

ACTIVIDADES
(TIPOS Y
CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

Tarea 2.1 Exposición fundamentos de la ciencia de datos

Tarea 2.2 Investigación

Tarea 2.3 Debate en grupo

Tarea 2.4 Análisis y exposición de resultados

6. MEDIDAS DE ATENCIÓN EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas específicas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

Proporcionar opciones
interacción física

Se cuidará que el alumno tenga una
integración correcta con el resto del
grupo.

Correcta disposición en el aula Promover participación activa

Proporcionar opciones para
la comprensión

Uso adecuado del lenguaje e
interacción personal.

Fraccionamiento pruebas y tareas
para facilitar su comprensión y
desarrollo.

Explicar verbalmente el material escrito

Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Tareas de refuerzo Flexibilización de tiempos Potenciar  la responsabilidad.

7. VALORACIÓN DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE
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CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

INSTRUMENTOS DE
OBSERVACIÓN

RÚBRICAS

Insuficiente (IN) Del
1 al 4

Suficiente (SU) Entre
5 y 6 Bien (BI) Entre 6 y 7 Notable (NT)

Entre el 7 y el 8
Sobresaliente (SB) Entre

el 9 y el 10
2.1. Conocer los
aspectos fundamentales
de la Ciencia de datos.

Tarea 2.1

2.2. Utilizar una variedad
de datos para simular
fenómenos naturales y
sociales.

Tarea 2.2

2.3. Comprender los
principios básicos de
funcionamiento de la
Inteligencia Artificial y su
impacto en nuestra
sociedad.

Tarea 2.3

2.4. Ser capaz de
construir un agente
inteligente que emplee
técnicas de aprendizaje
automático.

Tarea 2.4

EVALUACIÓN VALORACIÓN MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Comprobar el progreso del alumnado.

NIVEL DESEMPEÑO COMPETENCIAL

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL3.Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y crítico a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

CD1.Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera crítica y organizando el almacenamiento de la información de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de comunicación, para obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un análisis crítico de la huella ecológica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y hábitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio
climático.

CE1.Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto
que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal, social y
académico con proyección profesional emprendedora.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Calificaciones del alumnado Resultado

Temporalización suficiente Programación didáctica

Se han variado los agrupamientos a lo largo de la unidad: de forma individual, por parejas, grupos grandes
y grupos reducidos.

Programación didáctica

Se han propuesto actividades abiertas, procedimentales y diversas que han facilitado el trabajo
cooperativo.

Programación didáctica

La mayoría de las actividades propuestas facilitan el aprendizaje autónomo, por encima de las
explicaciones teóricas.

Programación didáctica
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ESQUEMA DE SITUACIÓN DE APRENDIZAJE
1. IDENTIFICACIÓN

CURSO: 1ºBachillerato TÍTULO O TAREA Programación Gráfica Multimedia

TEMPORALIZACIÓN: 27 sesiones de una hora

2. JUSTIFICACIÓN

La importancia de conocer las estructuras básicas para la creación de programas, la construcción de programas aplicados al procesamiento de datos multimedia, así como desarrollar la
creatividad computacional mediante un espíritu emprendedor e identificar las fases de construcción de una aplicación multimedia sencilla.

3. DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO FINAL

Productos finales:

● Resolución de ejercicios básicos programación
● Resolución de ejercicios básicos de gráficas, eventos.
● Manual sobre el procesamiento de imágenes
● Imágenes 3D
● Creación de un minijuego

4. CONCRECIÓN CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

3. Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad algorítmica y la interdisciplinariedad, así como desarrollar proyectos de construcción de software que cubran el ciclo de vida
de desarrollo, integrándose en un equipo de trabajo fomentando habilidades como la capacidad de resolución de conflictos y de llegar a acuerdos.

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS

CDPC

3.1. Conocer las estructuras básicas empleadas en la creación de programas
informáticos.

CDPC.1.A.1. Fundamentos de Programación.

CDPC.1.A.2. Conceptos de instrucción y secuenciación, algoritmo vs. código.

CDPC.1.A.3. Estructuras de control selectivas e iterativas, finitas e infinitas.

3.2. Construir programas informáticos aplicados al procesamiento de datos
multimedia.

CDPC.1.A.4. Funciones. Introducción al uso de funciones gráficas: punto, línea,
triángulo, cuadrado, rectángulo, círculo, elipse, sectores y arcos.
CDPC.1.A.5. Procesamiento de imágenes. Gráficos vectoriales. Diseño digital
generativo basado en algoritmos. Eventos: ratón y teclado. Uso de la línea y el
punto para dibujar líneas a mano alzada. Operaciones en el espacio: translaciones,
escalados, rotaciones, etc. Diseño de patrones.

3.3. Desarrollar la creatividad computacional mediante el espíritu emprendedor.

CDPC.1.A.5. Procesamiento de imágenes. Gráficos vectoriales. Diseño digital
generativo basado en algoritmos. Eventos: ratón y teclado. Uso de la línea y el
punto para dibujar líneas a mano alzada. Operaciones en el espacio: translaciones,
escalados, rotaciones, etc. Diseño de patrones.
CDPC.1.A.6. Arte generativo en la naturaleza: Fibonacci y fractales. Imagen de
mapa de bit. Aplicación de filtros. Procesamiento de imágenes píxel a píxel.

3.4. Ser capaz de trabajar en equipo en las diferentes fases del proyecto de
construcción de una aplicación multimedia sencilla, colaborando y
comunicándose de forma adecuada.

CDPC.1.A.7. Modelado 3D. Herramientas.

CDPC.1.A.8. Procesamiento de vídeo, audio y animaciones. Tratamiento de vídeo
como vector de fotogramas.

CDPC.1.A.9. Tratamiento del sonido. Diseño de mini-juegos e instalaciones
artísticas generativas e interactivas

CDPC.1.A.10. Habilidades y herramientas para el trabajo colaborativo.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

Esta competencia permite comprender las estructuras básicas para la creación de programas, la construcción de programas aplicados al procesamiento de datos multimedia, así como
desarrollar la creatividad computacional mediante un espíritu emprendedor e identificar las fases de construcción de una aplicación multimedia sencilla.

CONEXIÓN CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.2, CPSAA4, CE3

5. SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA

ACTIVIDADES
(TIPOS Y
CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

Tarea 3.1 Ejercicios básicos

Tarea 3.2 Ejercicios básicos gráficas, eventos

Tarea 3.3 Manual procesamiento de datos

Tarea 3.4 Imágenes 3D

Tarea 3.5 Creación minijuego

6. MEDIDAS DE ATENCIÓN EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas específicas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

Proporcionar opciones
interacción física

Se cuidará que el alumno tenga una
integración correcta con el resto del
grupo.

Correcta disposición en el aula Promover participación activa

Proporcionar opciones para
la comprensión

Uso adecuado del lenguaje e
interacción personal.

Fraccionamiento pruebas y tareas
para facilitar su comprensión y
desarrollo.

Explicar verbalmente el material escrito

Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Tareas de refuerzo Flexibilización de tiempos Potenciar  la responsabilidad.
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7. VALORACIÓN DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

INSTRUMENTOS DE
OBSERVACIÓN

RÚBRICAS

Insuficiente (IN) Del
1 al 4

Suficiente (SU) Entre
5 y 6 Bien (BI) Entre 6 y 7 Notable (NT)

Entre el 7 y el 8
Sobresaliente (SB) Entre

el 9 y el 10

3.1. Conocer las
estructuras básicas
empleadas en la creación
de programas
informáticos.

Tarea 3.1

3.2. Construir programas
informáticos aplicados al
procesamiento de datos
multimedia.

Tarea 3.2

3.3. Desarrollar la
creatividad
computacional mediante
el espíritu emprendedor.

Tarea 3.3

3.4. Ser capaz de trabajar
en equipo en las
diferentes fases del
proyecto de construcción
de una aplicación
multimedia sencilla,
colaborando y
comunicándose de forma
adecuada.

Tarea 3.4

3.4. Ser capaz de trabajar
en equipo en las
diferentes fases del
proyecto de construcción
de una aplicación
multimedia sencilla,
colaborando y
comunicándose de forma
adecuada.

Tarea 3.5

EVALUACIÓN VALORACIÓN MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Comprobar el progreso del alumnado.

NIVEL DESEMPEÑO COMPETENCIAL

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL3.Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y crítico a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar
sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir información, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

CD5.Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnolog.as digitales y
por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuánime, según sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecución de
objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de comunicación, para obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CE3.Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias .giles de
planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia
de .éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Calificaciones del alumnado Resultado
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Temporalización suficiente Programación didáctica

Se han variado los agrupamientos a lo largo de la unidad: de forma individual, por parejas, grupos grandes
y grupos reducidos.

Programación didáctica

Se han propuesto actividades abiertas, procedimentales y diversas que han facilitado el trabajo
cooperativo.

Programación didáctica

La mayoría de las actividades propuestas facilitan el aprendizaje autónomo, por encima de las
explicaciones teóricas.

Programación didáctica
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4.4 Tecnología de la información y comunicación 2º Bachillerato

4.4.1 Objetivos
Conforme a lo dispuesto en el artículo 25 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y alumnas las
capacidades que les permitan:

• Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución
Española así como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad
en la construcción de una sociedad justa y equitativa.

• Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever y resolver
pacíficamente los conflictos personales, familiares y sociales.

• Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar críticamente las desigualdades y discriminaciones
existentes, y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y
la no discriminación de las personas por cualquier condición o circunstancia
personal o social, con atención especial a las personas con discapacidad.

• Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

• Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana.
• Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras.
• Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la

comunicación.
• Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus

antecedentes históricos y los principales factores de su evolución. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

• Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las
habilidades básicas propias de la modalidad elegida.

• Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y
de los métodos científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la
ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida, así como afianzar
la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

• Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico.

• Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como
fuentes de formación y enriquecimiento cultural.

• Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social.
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• Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la seguridad vial.

Objetivos específicos.
La Orden de 15 de enero de 2021 establece para la materia de Tecnología de la
Información y la Comunicación en el Bachillerato los siguientes objetivos:

• Entender el papel principal de las tecnologías de la información y la comunicación
en la sociedad actual, y su impacto en los ámbitos social, económico y cultural.

• Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que
conforman los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los
mecanismos que posibilitan la comunicación en Internet.

• Seleccionar, usar y combinar múltiples aplicaciones informáticas para crear
producciones digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la
recogida, el análisis, la evaluación y presentación de datos e información y el
cumplimiento de unos requisitos de usuario.

• Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada,
atendiendo a cuestiones de diseño, usabilidad y accesibilidad, midiendo,
recogiendo y analizando datos de uso.

• Usar los sistemas informáticos y de comunicaciones de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo
contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo cómo informar al
respecto.

• Fomentar un uso compartido de la información, que permita la producción
colaborativa y la difusión de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los
derechos de autor en el entorno digital.

• Emplear las tecnologías de búsqueda en Internet, conociendo cómo se seleccionan
y organizan los resultados y evaluando de forma crítica los recursos digitales
obtenidos.

• Comprender qué es un algoritmo, cómo son implementados en forma de programa,
cómo se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y cómo diferentes tipos de datos
pueden ser representados y manipulados digitalmente.

• Desarrollar y depurar aplicaciones informáticas, analizando y aplicando los
principios de la ingeniería del software, utilizando estructuras de control, tipos
avanzados de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo
integrados.

• Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la información transmitida en
Internet y reconociendo la normativa sobre protección de datos.
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4.4.2 Concreciones curriculares

Bloque 1: Programación 35%

Unidad 1: Introducción a la programación

Criterios de
evaluación Objetivos Contenidos Estándares de

aprendizaje evaluables
1. Describir las

estructuras de
almacenamiento
analizando las
características de
cada una de ellas.
CMCT, CD.

2. Conocer y
comprender la
sintaxis y la
semántica de las
construcciones de
un  lenguaje de
programación.
CMCT, CD.

3. Realizar programas
de aplicación en un
lenguaje de
programación
determinado
aplicándolos a la
solución de
problemas reales.
CMCT, CD.

4. Utilizar entornos de
programación para
diseñar programas
que resuelvan
problemas
concretos. CMCT,
CD, SIEP.

5. Depurar programas
informáticos,
optimizándolos para

8. Comprender qué es
un algoritmo, cómo
son implementados
en forma de
programa, cómo se
almacenan y
ejecutan sus
instrucciones, y
cómo diferentes
tipos de datos
pueden ser
representados y
manipulados
digitalmente.

9. Desarrollar y
depurar
aplicaciones
informáticas,
analizando y
aplicando los
principios de la
ingeniería del
software, utilizando
estructuras de
control, tipos
avanzados de datos
y flujos de entrada y
salida en entornos
de desarrollo
integrados.

4. Lenguajes de
programación:
Estructura de un
programa informático y
elementos básicos del
lenguaje.

5. Tipos de lenguajes.
6. Tipos básicos de datos.

Constantes y variables.
Operadores y
expresiones.
Comentarios.

7. Estructuras de control.
Condicionales e
iterativas.

8. Profundizando en un
lenguaje de
programación:
Estructuras de datos.

9. Funciones y bibliotecas
de funciones.

10.Reutilización de
código.

11. Facilidades para la
entrada y salida de
datos de usuario.

12.Manipulación de
archivos.

13.Orientación a objetos:
Clases, objetos y
constructores.
Herencia. Subclases y
superclases.

1.1. Explica las
estructuras de
almacenamiento
para diferentes
aplicaciones
teniendo en cuenta
sus características.

2.1. Elabora diagramas
de flujo de mediana
complejidad
usando elementos
gráficos e inter
relacionándolos
entre sí para dar
respuesta a
problemas
concretos.

3.1. Elabora programas
de mediana
complejidad
definiendo el
flujograma
correspondiente y
escribiendo el
código
correspondiente.

3.2. Descompone
problemas de cierta
complejidad en
problemas más
pequeños
susceptibles de ser
programados como
partes separadas.

4.1. Elabora programas
de mediana
complejidad
utilizando entornos
de programación.
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su aplicación.
CMCT, CD.

6. Analizar la
importancia que el
aseguramiento de la
información posee
en la sociedad del
conocimiento
valorando las
repercusiones de
tipo económico,
social o personal.

14.Polimorfismo y
sobrecarga.

15.Encapsulamiento y
ocultación.

16.Bibliotecas de clases.
17.Metodologías de

desarrollo de software:
Enfoque Top-Down,
fragmentación de
problemas y
algoritmos.

18.Pseudocódigo y
diagramas de flujo.

19.Depuración.
20.Entornos de desarrollo

integrado.
21.Ciclo de vida del

software.
22.Análisis, Diseño,

Programación y
Pruebas.

23.Trabajo en equipo y
mejora continua.

24.Control de versiones.

5.1. Obtiene el
resultado de seguir
un programa
escrito en un
código
determinado,
partiendo de
determinadas
condiciones.

5.2. Optimiza el código
de un programa
dado aplicando
procedimientos de
depuración.

6.1. Selecciona
elementos de
protección software
para internet
relacionándolos
con los posibles
ataques.

6.2. Elabora un
esquema de
bloques con los
elementos de
protección física
frente a ataques
externos para una
pequeña red
considerando los
elementos
hardware de
protección.

6.3. Clasifica el código
malicioso por su
capacidad de
propagación y
describe las
características de
cada uno de ellos
indicando sobre
qué elementos
actúan.

Bloque 2: Publicación y difusión de contenidos 35%
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Unidad 2: Internet, Web 2.0 y trabajo colaborativo

Criterios de
evaluación Objetivos Contenidos Estándares de

aprendizaje evaluables
1. Utilizar y describir

las características
de las herramientas
relacionadas con la
web social
identificando las
funciones y
posibilidades que
ofrecen las
plataformas de
trabajo colaborativo.
CD, CSC, SIEP.

3. Analizar y utilizar
las posibilidades
que nos ofrecen las
tecnologías
basadas en la web
2.0 y sucesivos
desarrollos
aplicándolas al
desarrollo de
trabajos
colaborativos. CD,
CSC, CAA.

1. Entender el papel
principal de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en la
sociedad actual, y
su impacto en los
ámbitos social,
económico y
cultural.

2. Comprender el
funcionamiento de
los componentes
hardware y software
que conforman los
ordenadores, los
dispositivos
digitales y las redes,
conociendo los
mecanismos que
posibilitan la
comunicación en
Internet.

6. Fomentar un uso
compartido de la
información, que
permita la
producción
colaborativa y la
difusión de
conocimiento en
red, comprendiendo
y respetando los
derechos de autor
en el entorno digital.

7. Emplear las
tecnologías de
búsqueda en
Internet, conociendo
cómo se

● Visión general de
Internet. Web 2.0:
características,
servicios, tecnologías,
licencias y ejemplos.

● Plataformas de trabajo
colaborativo: ofimática,
repositorios de
fotografías, líneas del
tiempo y marcadores
sociales.

● Gestores de
contenidos.

● Analítica web.

1.2. Explica las
características
relevantes de las
web 2.0 y los
principios en los
que esta se basa.

3.1. Explica las
características
relevantes de las
web 2.0 y los
principios en los
que esta se basa.
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seleccionan y
organizan los
resultados y
evaluando de forma
crítica los recursos
digitales obtenidos.

Unidad 3: Elaboración y difusión de contenido web

Criterios de
evaluación Objetivos Contenidos Estándares de

aprendizaje evaluables
2. Elaborar y publicar

contenidos en la
web integrando
información textual,
gráfica y multimedia
teniendo en cuenta
a quién va dirigido y
el objetivo que se
pretende conseguir.
CCL, CD, CAA,
CED.

3. Seleccionar, usar y
combinar múltiples
aplicaciones
informáticas para
crear producciones
digitales, que
cumplan unos
objetivos complejos,
incluyendo la
recogida, el análisis,
la evaluación y
presentación de
datos e información
y el cumplimiento
de unos requisitos
de usuario.

4. Crear, revisar y
replantear un
proyecto web para
una audiencia
determinada,
atendiendo a
cuestiones de
diseño, usabilidad y
accesibilidad,
midiendo,
recogiendo y
analizando datos de
uso.

6. Fomentar un uso
compartido de la
información, que
permita la
producción

● Herramientas de
diseño web. .

● Elaboración y difusión
de contenidos web:
imágenes, audio,
geolocalización,
vídeos, sindicación de
contenidos y
alojamiento.

2.1. Elabora trabajos
utilizando las
posibilidades de
colaboración que
permiten las
tecnologías
basadas en la
web 2.0.
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colaborativa y la
difusión de
conocimiento en
red, comprendiendo
y respetando los
derechos de autor
en el entorno digital.

7. Emplear las
tecnologías de
búsqueda en
Internet, conociendo
cómo se
seleccionan y
organizan los
resultados y
evaluando de forma
crítica los recursos
digitales obtenidos.

Unidad 4: Diseño y edición de páginas web.

Criterios de
evaluación Objetivos Contenidos Estándares de

aprendizaje evaluables
2. Elaborar y publicar

contenidos en la
web integrando
información textual,
gráfica y multimedia
teniendo en cuenta
a quién va dirigido y
el objetivo que se
pretende conseguir.
CCL, CD, CAA,
CED.

3. Seleccionar, usar y
combinar múltiples
aplicaciones
informáticas para
crear producciones
digitales, que
cumplan unos
objetivos complejos,
incluyendo la
recogida, el análisis,
la evaluación y
presentación de
datos e información
y el cumplimiento
de unos requisitos
de usuario.

1. Diseño y desarrollo de
páginas web: Lenguaje
de marcas de
hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y
atributos, formularios,
multimedia y gráficos.

2. Hoja de estilo en
cascada (CSS).
Introducción a la
programación en
entorno cliente.

3. Javascript.
Accesibilidad y
usabilidad
(estándares).

4. Herramientas de
diseño web.

2.1. Elabora trabajos
utilizando las
posibilidades de
colaboración que
permiten las
tecnologías
basadas en la
web 2.0.

Bloque 3: Seguridad 30%

Unidad 5: Seguridad informática.

Criterios de
evaluación Objetivos Contenidos Estándares de

aprendizaje evaluables
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1. Adoptar las
conductas de
seguridad activa y
pasiva que
posibiliten la
protección de los
datos y del propio
individuo en sus
interacciones en
Internet y en la
gestión de recursos
y aplicaciones
locales. CMCT, CD,
CAA.

2. Analizar la
importancia que el
aseguramiento de
la información
posee en la
sociedad del
conocimiento
valorando las
repercusiones de
tipo económico,
social o personal.
CD, CSC, SIEP
(Este criterio
aparece como C.6
en el Bloque 1 del
R.D. 1105/2014).

3. Describir los
principios de
seguridad en
Internet,
identificando
amenazas y
riesgos de
ciberseguridad.
CMCT, CD, CSC.

5. Usar los sistemas
informáticos y de
comunicaciones de
forma segura,
responsable y
respetuosa,
protegiendo la
identidad online y la
privacidad,
reconociendo
contenido,
contactos o
conductas
inapropiadas y
sabiendo cómo
informar al
respecto.

10.Aplicar medidas de
seguridad activa y
pasiva,
gestionando
dispositivos de
almacenamiento,
asegurando la
privacidad de la
información
transmitida en
Internet y
reconociendo la
normativa sobre
protección de
datos.

5. Principios de la
seguridad informática.

6. Seguridad activa y
pasiva.

7. Seguridad física y
lógica.

8. Seguridad de
contraseñas.

9. Actualización de
sistemas operativos y
aplicaciones.

10.Copias de seguridad,
imágenes y
restauración.

11. Software malicioso,
herramientas
antimalware y antivirus,
protección y
desinfección.

12.Cortafuegos.
13.Seguridad en redes

inalámbricas.
14.Ciberseguridad.
15.Criptografía.
16.Cifrado de clave

pública. Seguridad en
redes sociales, acoso y
convivencia en la red.

17.Firmas y certificados
digitales.

18.Agencia española de
Protección de datos.

1.1. Elabora un
esquema de
bloques con los
elementos de
protección física
frente a ataques
externos para una
pequeña red
considerando tanto
los elementos
hardware de
protección como las
herramientas
software que
permiten proteger la
información

Siglas de las competencias claves asociadas a los criterios de evaluación:
CD. Competencia digital.
CSC. Competencias Sociales y Cívicas.
CAA. Competencia aprender a aprender.
SIEP. Sentido de Iniciativa y Espíritu Emprendedor.
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CMCT. Competencia matemática y las Competencias básicas en Ciencia y Tecnología.
CCL. Competencia de Comunicación lingüística.

4.4.3 Distribución temporal

Las unidades didácticas en la que se estructuran los contenidos, así como su vinculación
con los bloques de contenido y la distribución temporal a lo largo del curso se relacionan
en la siguiente tabla:

Tri
m. Bloque Unidad Sesiones/Tiempo

1

Evaluación Inicial 2 horas

Bloque 1:
Programación

Unidad 1: Introducción a la
programación.

44 horas

2
Bloque 2:

Publicación y
difusión de
contenidos

Unidad 2: Internet, Web 2.0 y
trabajo colaborativo

9 horas

Unidad 3: Elaboración y difusión
de contenido web

16 horas

Unidad 4: Diseño y edición de
páginas web.

16 horas

3 Bloque 3:
Seguridad

Unidad 5: Seguridad
informática.

38 horas

4.4.4 Elementos transversales

Según lo que se especifica en la ORDEN de 15 de enero 2021:
Las Tecnologías de Información y Comunicación tienen un ámbito de aplicación
multidisciplinar que permite contextualizar el proceso de enseñanza-aprendizaje a
contenidos de otras materias, a temáticas relativas al patrimonio de Andalucía, a los
elementos transversales del currículo, o a la especialización del alumnado, propia de la
etapa de Bachillerato, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informáticas.
Por último, desde la materia de Tecnologías de la Información y Comunicación se debe
promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el ámbito de la comunicación
digital, prestando especial atención a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia;
fomentar una utilización crítica, responsable, segura y autocontrolada en su uso;
incentivar la utilización de herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha
digital debida tanto a cuestiones geográficas como socioeconómicas o de género; y a
perfeccionar las habilidades para la comunicación interpersonal.
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4.4.5 Contribución al desarrollo de las competencias clave

Según lo que se especifica en la ORDEN de 15 de enero de 2021:

En el ámbito educativo, dentro de la etapa de Bachillerato, el alumnado deberá aprender a
utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la
comunicación como un elemento clave en su futura incorporación a estudios posteriores y
a la vida laboral.

Los estudiantes deben poder aplicar una amplia y compleja combinación de
conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso avanzado de herramientas
informáticas y de comunicaciones, que les permitan ser competentes en múltiples
contextos de un entorno digital.

La competencia digital queda definida en el marco europeo de referencia DigComp, en
donde se establecen sus cinco ámbitos de desempeño: las áreas de información,
comunicación, creación de contenido, seguridad y resolución de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de
identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la información digital,
evaluando su finalidad y relevancia; comunicar en entornos digitales, compartir recursos a
través de aplicaciones en línea, conectar y colaborar con otros mediante herramientas
digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos
nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones
artísticas y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual
y las licencias de uso; emplear técnicas de protección personal, protección de datos,
protección de identidad digital y protección de equipos y software; identificar necesidades
y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada a
un propósito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, resolver
problemas técnicos, usar creativamente las Tecnologías de Información y Comunicación,
y actualizar la competencia digital propia, y asistir y supervisar a otros y otras.

El carácter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera adecuada. de esta forma, la materia de Tecnologías
de la Información y Comunicación contribuye a la competencia en comunicación
lingüística (CCL) al ser empleados medios de comunicación electrónica; la competencia
matemática y las competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT) aplicando
conocimientos matemáticos, científicos y tecnológicos a la resolución de problemas en
medios digitales; la competencia de aprender a aprender (CAA) analizando información
digital y ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de
las tareas y actividades; las competencias sociales y cívicas (CSC) interactuando en
comunidades y redes, y comprendiendo las líneas generales que rigen el funcionamiento
de la sociedad del conocimiento; el sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor
desarrollando la habilidad para transformar ideas en proyectos; y la competencia en
conciencia y expresiones culturales (CEC) desarrollando la capacidad estética y creadora.
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4.4.6 Criterios de calificación

La calificación se realizará mediante la ponderación de los criterios de evaluación de la
materia. Todos los criterios de evaluación serán valorados con el mismo porcentaje,
dentro de cada unidad .La relación de los criterios de evaluación, los objetivos, contenidos
y estándares de aprendizaje de cada unidad se encuentran recogidos en la siguientes
tablas:

Bloque 1: Programación 35%

Unidad 1: Introducción a la programación

Criterios de
evaluación Objetivos Contenidos Estándares de

aprendizaje evaluables
1.1. Describir las

estructuras de
almacenamiento
analizando las
características de
cada una de ellas.
CMCT, CD.

5.83 %
1.2. Conocer y

comprender la
sintaxis y la
semántica de las
construcciones de
un  lenguaje de
programación.
CMCT, CD.

5.83 %
1.3. Realizar

programas de
aplicación en un
lenguaje de
programación
determinado
aplicándolos a la
solución de
problemas reales.
CMCT, CD.

5.83 %

8. Comprender qué es
un algoritmo, cómo
son implementados
en forma de
programa, cómo se
almacenan y
ejecutan sus
instrucciones, y
cómo diferentes
tipos de datos
pueden ser
representados y
manipulados
digitalmente.

9. Desarrollar y
depurar
aplicaciones
informáticas,
analizando y
aplicando los
principios de la
ingeniería del
software, utilizando
estructuras de
control, tipos
avanzados de datos
y flujos de entrada y
salida en entornos
de desarrollo
integrados.

4. Lenguajes de
programación:
Estructura de un
programa informático y
elementos básicos del
lenguaje.

5. Tipos de lenguajes.
6. Tipos básicos de datos.

Constantes y variables.
Operadores y
expresiones.
Comentarios.

7. Estructuras de control.
Condicionales e
iterativas.

8. Profundizando en un
lenguaje de
programación:
Estructuras de datos.

9. Funciones y bibliotecas
de funciones.

10.Reutilización de
código.

11. Facilidades para la
entrada y salida de
datos de usuario.

12.Manipulación de
archivos.

1.1. Explica las
estructuras de
almacenamiento
para diferentes
aplicaciones
teniendo en cuenta
sus características.

2.1. Elabora diagramas
de flujo de
mediana
complejidad
usando elementos
gráficos e inter
relacionándolos
entre sí para dar
respuesta a
problemas
concretos.

3.1. Elabora programas
de mediana
complejidad
definiendo el
flujograma
correspondiente y
escribiendo el
código
correspondiente.

3.2. Descompone
problemas de
cierta complejidad
en problemas más
pequeños
susceptibles de ser
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1.4. Utilizar entornos
de programación
para diseñar
programas que
resuelvan
problemas
concretos. CMCT,
CD, SIEP.

5.83 %
1.5. Depurar

programas
informáticos,
optimizándolos para
su aplicación.
CMCT, CD.

5.83 %
1.6. Analizar la

importancia que el
aseguramiento de la
información posee
en la sociedad del
conocimiento
valorando las
repercusiones de
tipo económico,
social o personal.

5.84 %

13.Orientación a objetos:
Clases, objetos y
constructores.
Herencia. Subclases y
superclases.

14.Polimorfismo y
sobrecarga.

15.Encapsulamiento y
ocultación.

16.Bibliotecas de clases.
17.Metodologías de

desarrollo de software:
Enfoque Top-Down,
fragmentación de
problemas y
algoritmos.

18.Pseudocódigo y
diagramas de flujo.

19.Depuración.
20.Entornos de desarrollo

integrado.
21.Ciclo de vida del

software.
22.Análisis, Diseño,

Programación y
Pruebas.

23.Trabajo en equipo y
mejora continua.

24.Control de versiones.

programados como
partes separadas.

4.1. Elabora programas
de mediana
complejidad
utilizando entornos
de programación.

5.1. Obtiene el
resultado de seguir
un programa
escrito en un
código
determinado,
partiendo de
determinadas
condiciones.

5.2. Optimiza el código
de un programa
dado aplicando
procedimientos de
depuración.

6.1. Selecciona
elementos de
protección
software para
internet
relacionándolos
con los posibles
ataques.

6.2. Elabora un
esquema de
bloques con los
elementos de
protección física
frente a ataques
externos para una
pequeña red
considerando los
elementos
hardware de
protección.

6.3. Clasifica el código
malicioso por su
capacidad de
propagación y
describe las
características de
cada uno de ellos
indicando sobre
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qué elementos
actúan.

Bloque 2: Publicación y difusión de contenidos 35%

Unidad 2: Internet, Web 2.0 y trabajo colaborativo

Criterios de
evaluación Objetivos Contenidos Estándares de

aprendizaje evaluables
2.1. Utilizar y

describir las
características de
las herramientas
relacionadas con la
web social
identificando las
funciones y
posibilidades que
ofrecen las
plataformas de
trabajo colaborativo.
CD, CSC, SIEP.

5.84%
2.3. Analizar y utilizar

las posibilidades
que nos ofrecen las
tecnologías
basadas en la web
2.0 y sucesivos
desarrollos
aplicándolas al
desarrollo de
trabajos
colaborativos. CD,
CSC, CAA.

5.84 %

1. Entender el papel
principal de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en la
sociedad actual, y
su impacto en los
ámbitos social,
económico y
cultural.

2. Comprender el
funcionamiento de
los componentes
hardware y software
que conforman los
ordenadores, los
dispositivos
digitales y las redes,
conociendo los
mecanismos que
posibilitan la
comunicación en
Internet.

6. Fomentar un uso
compartido de la
información, que
permita la
producción
colaborativa y la
difusión de
conocimiento en
red, comprendiendo
y respetando los

● Visión general de
Internet. Web 2.0:
características,
servicios, tecnologías,
licencias y ejemplos.

● Plataformas de trabajo
colaborativo: ofimática,
repositorios de
fotografías, líneas del
tiempo y marcadores
sociales.

● Gestores de
contenidos.

● Analítica web.

1.2. Explica las
características
relevantes de las
web 2.0 y los
principios en los
que esta se basa.

3.1. Explica las
características
relevantes de las
web 2.0 y los
principios en los
que esta se basa.
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derechos de autor
en el entorno digital.

7. Emplear las
tecnologías de
búsqueda en
Internet, conociendo
cómo se
seleccionan y
organizan los
resultados y
evaluando de forma
crítica los recursos
digitales obtenidos.

Unidad 3: Elaboración y difusión de contenido web

Criterios de
evaluación Objetivos Contenidos Estándares de

aprendizaje evaluables
2.2. Elaborar y

publicar contenidos
en la web
integrando
información textual,
gráfica y multimedia
teniendo en cuenta
a quién va dirigido y
el objetivo que se
pretende conseguir.
CCL, CD, CAA,
CED.

11,665 %

3. Seleccionar, usar y
combinar múltiples
aplicaciones
informáticas para
crear producciones
digitales, que
cumplan unos
objetivos complejos,
incluyendo la
recogida, el análisis,
la evaluación y
presentación de
datos e información
y el cumplimiento
de unos requisitos
de usuario.

4. Crear, revisar y
replantear un
proyecto web para
una audiencia
determinada,
atendiendo a
cuestiones de
diseño, usabilidad y
accesibilidad,
midiendo,
recogiendo y

● Herramientas de
diseño web. .

● Elaboración y difusión
de contenidos web:
imágenes, audio,
geolocalización,
vídeos, sindicación de
contenidos y
alojamiento.

2.1. Elabora trabajos
utilizando las
posibilidades de
colaboración que
permiten las
tecnologías
basadas en la
web 2.0.
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analizando datos de
uso.

6. Fomentar un uso
compartido de la
información, que
permita la
producción
colaborativa y la
difusión de
conocimiento en
red, comprendiendo
y respetando los
derechos de autor
en el entorno digital.

7. Emplear las
tecnologías de
búsqueda en
Internet, conociendo
cómo se
seleccionan y
organizan los
resultados y
evaluando de forma
crítica los recursos
digitales obtenidos.

Unidad 4: Diseño y edición de páginas web.

Criterios de
evaluación Objetivos Contenidos Estándares de

aprendizaje evaluables
2.2. Elaborar y

publicar contenidos
en la web
integrando
información textual,
gráfica y multimedia
teniendo en cuenta
a quién va dirigido y
el objetivo que se
pretende conseguir.
CCL, CD, CAA,
CED.

11,665 %

3. Seleccionar, usar y
combinar múltiples
aplicaciones
informáticas para
crear producciones
digitales, que
cumplan unos
objetivos complejos,
incluyendo la
recogida, el análisis,
la evaluación y
presentación de
datos e información
y el cumplimiento
de unos requisitos
de usuario.

1. Diseño y desarrollo de
páginas web: Lenguaje
de marcas de
hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y
atributos, formularios,
multimedia y gráficos.

2. Hoja de estilo en
cascada (CSS).
Introducción a la
programación en
entorno cliente.

3. Javascript.
Accesibilidad y
usabilidad
(estándares).

2.1. Elabora trabajos
utilizando las
posibilidades de
colaboración que
permiten las
tecnologías
basadas en la
web 2.0.
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4. Herramientas de
diseño web.

Bloque 3: Seguridad 30%

Unidad 5: Seguridad informática.

Criterios de
evaluación Objetivos Contenidos Estándares de

aprendizaje evaluables
3.1. Adoptar las

conductas de
seguridad activa y
pasiva que
posibiliten la
protección de los
datos y del propio
individuo en sus
interacciones en
Internet y en la
gestión de recursos
y aplicaciones
locales. CMCT, CD,
CAA.

15%
3.2. Analizar la

importancia que el
aseguramiento de
la información
posee en la
sociedad del
conocimiento
valorando las
repercusiones de
tipo económico,
social o personal.
CD, CSC, SIEP
(Este criterio
aparece como C.6
en el Bloque 1 del
R.D. 1105/2014).

15%

5. Usar los sistemas
informáticos y de
comunicaciones de
forma segura,
responsable y
respetuosa,
protegiendo la
identidad online y la
privacidad,
reconociendo
contenido,
contactos o
conductas
inapropiadas y
sabiendo cómo
informar al
respecto.

10.Aplicar medidas de
seguridad activa y
pasiva,
gestionando
dispositivos de
almacenamiento,
asegurando la
privacidad de la
información
transmitida en
Internet y
reconociendo la
normativa sobre
protección de
datos.

5. Principios de la
seguridad informática.

6. Seguridad activa y
pasiva.

7. Seguridad física y
lógica.

8. Seguridad de
contraseñas.

9. Actualización de
sistemas operativos y
aplicaciones.

10.Copias de seguridad,
imágenes y
restauración.

11. Software malicioso,
herramientas
antimalware y antivirus,
protección y
desinfección.

12.Cortafuegos.
13.Seguridad en redes

inalámbricas.
14.Ciberseguridad.
15.Criptografía.
16.Cifrado de clave

pública. Seguridad en
redes sociales, acoso y
convivencia en la red.

17.Firmas y certificados
digitales.

18.Agencia española de
Protección de datos.

1.1. Elabora un
esquema de
bloques con los
elementos de
protección física
frente a ataques
externos para una
pequeña red
considerando tanto
los elementos
hardware de
protección como las
herramientas
software que
permiten proteger la
información
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Siglas de las competencias claves asociadas a los criterios de evaluación:
CD. Competencia digital.
CSC. Competencias Sociales y Cívicas.
CAA. Competencia aprender a aprender.
SIEP. Sentido de Iniciativa y Espíritu Emprendedor.
CMCT. Competencia matemática y las Competencias básicas en Ciencia y Tecnología.
CCL. Competencia de Comunicación lingüística.

Recuperaciones y subidas de nota
El alumnado podrá mejorar la calificación obtenida en cualquiera de los criterios de
evaluación siempre que el tipo de instrumento de evaluación utilizado lo permita y
concertando con el profesor o profesora la manera y el momento de hacerlo.

Evaluación extraordinaria

El alumnado de segundo de Bachillerato con evaluación negativa podrá presentarse a la
evaluación extraordinaria de la materia, en el caso de no haberla superado, el día que la
Jefatura de Estudios determine.
Tendrá que realizar una prueba escrita en la que tendrá que obtener la calificación positiva
para superar la asignatura.
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5 PROGRAMACIÓN GENERAL PARA EL BACHILLERATO

5.1 Metodología: criterios metodológicos. Recursos y materiales
didácticos

Según lo establecido en la ORDEN de 15 de enero de 2021 para la enseñanza de
Tecnologías de la Información y la Comunicación, respecto las estrategias metodológicas:
Las Tecnologías de la Información y Comunicación se centran en la aplicación de
programas y sistemas informáticos a la resolución de problemas del mundo real,
incluyendo la identificación de las necesidades de los usuarios y la especificación e
instalación de software y hardware.
En Bachillerato, la metodología debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente,
creativo, productivo, seguro y responsable de las tecnologías de la información y
comunicación, en el desarrollo de la competencia digital y de manera integrada contribuir
al resto de competencias clave.
Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato,
realizará proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los
bloques de contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creación y publicación
de contenidos digitales, la resolución de problemas mediante el uso de aplicaciones, la
implantación de hardware y software dados unos requisitos de usuario, un caso práctico
sencillo, etc.
En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del
alumnado y considerando aspectos relacionados con la especialización de la etapa,
promoviéndose la inclusión de temáticas multidisciplinares y los elementos transversales
del currículo.
En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaborarán un documento inicial
que incluya el objetivo del mismo, una descripción del producto final a obtener, un plan de
acción con las tareas necesarias, las fuentes de información a consultar, los recursos y los
criterios de evaluación del objetivo. Además, se establecerá que la temática del proyecto
sea de interés común de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna sea
responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento
del desarrollo de las otras partes y trabajar en la integración de las partes en el producto
final. Por otro lado, cada equipo deberá almacenar las diferentes versiones del producto,
redactar y mantener la documentación asociada, y presentar el producto final a sus
compañeros de clase. De manera Individual, cada miembro del grupo, deberá redactar un
diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre
su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.
Además, en la etapa de Bachillerato, se fomentará que los estudiantes presenten en
público los proyectos; utilicen los medios de comunicación electrónicos de una manera
responsable; busquen, seleccionen y analicen la información en Internet de forma crítica;
apliquen de manera integrada conocimientos matemáticos, científicos, tecnológicos y
sociales en la resolución de problemas; completen los proyectos con un grado alto de
autonomía y sean capaces de solucionar situaciones con las que no estén familiarizados;
trabajen organizados en equipos o en individual, asistiendo y supervisando a compañeros;
integren diferentes herramientas y contenidos en la realización de las producciones
digitales; y que usen de forma segura los dispositivos electrónicos e Internet.
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Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de
enseñanza-aprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interacción con el alumnado, la
atención personalizada y la evaluación. Con el objetivo de orientar el proceso educativo,
ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de
aprendizaje, se propone la utilización de entornos de aprendizaje online. Estos entornos
deben incluir formularios automatizados que permitan la autoevaluación y coevaluación
del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la evaluación del nivel inicial, de la
realización de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de
los criterios. También, se deben utilizar repositorios de los contenidos digitales,
documentación y tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal
de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolución. Por último, se recomienda
usar herramientas de control de proyectos, software de productividad colaborativo y de
comunicación, entornos de desarrollo integrados y software para el control de versiones.
La metodología concreta seguida dentro del aula se rige por los siguientes puntos:

• Presentación de la asignatura, explicando las características, contenidos,
metodología y criterios de evaluación que se van a aplicar en el desarrollo del
mismo.

• Al inicio de cada unidad de trabajo se realizará un mapa conceptual de los
contenidos a tratar. Posteriormente se hará una introducción de la misma y se abrirá
un debate para que los alumnos/as muestren sus conocimientos y aptitudes previas,
comentando entre todos los resultados para detectar las ideas preconcebidas y
despertar un interés hacia el tema.

• Para explicar cada unidad de trabajo se realizará una exposición teórica de los
contenidos.

• Posteriormente se realizarán una serie de prácticas propuestas que se resolverán y
corregirán en clase. El objetivo de esto es llevar a la práctica los conceptos teóricos
que se asimilaron en la exposición teórica anterior.

• Se resolverán todas las dudas que puedan tener los alumnos/as, tanto desde el
punto de vista teórico como práctico. Incluso, si se considerase necesario, se
realizarán ejercicios específicos de refuerzo que aclaren los conceptos que más
cuesta comprender a los alumnos/as.

• Se propondrá un conjunto de ejercicios y casos prácticos, de contenido y
planteamiento similar a los que ya se han resuelto en clase, que deberán ser
realizados por los alumnos/as en horas de clase.

• Para finalizar el proceso se procederá a la evaluación del mismo siguiendo los
criterios recogidos en el apartado evaluación.

También en el aula se llevarán a cabo otras metodologías activas como: metodología por
descubrimiento guiado, metodología por investigación o  aprender haciendo.

Recursos y materiales didácticos
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Esta propuesta va más allá del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y pretende que las
formas de proceder de la Sociedad del Conocimiento se reflejan en las actividades
desarrolladas en el aula.
Debido al carácter práctico del área, se precisarán diversos y variados materiales para
realizar los procedimientos didácticos correctamente. Los recursos didácticos con los que
se cuenta para realizar la presente programación se relacionan a continuación:

• Recursos estándares:

o Pizarra en el aula.

o Libreta y folios

• En cuanto al Hardware los recursos materiales necesarios son:

o Aula de informática con un ordenador para cada alumno.

o Ordenadores del aula de informática trabajando en red local y con acceso a
Internet.

o Hardware obsoleto para su observación.

o Proyector de vídeo.

• En cuanto al Software, licencias libres, educacionales o demostrativas de:

o Paquetes ofimáticos.

o Sistemas Operativos.

o Utilidades.

• Otros recursos:

o Servidor de aula basado en plataforma Classroom.

o Tutoriales descargados de Internet

o Diccionarios on-line de terminología informática

5.2 Medidas y programas para la atención a la diversidad

5.2.1 Programas de atención a la diversidad
5.2.1.1 Programas de refuerzo del aprendizaje

a)Alumnado que no supera materias/ámbitos de cursos anteriores.

No tenemos alumnado en este programa.

b) Alumnado con dificultades de aprendizaje.
Es un programa destinado al alumnado que, a juicio del tutor/a, del
departamento de orientación y/o el equipo docente presente dificultades en el
aprendizaje.
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Dentro de este apartado tenemos un caso diagnosticado en 1º de bachillerato.
Se exponen las medidas en el apartado correspondiente.

5.2.1.2 Programas de profundización
Son programas destinados al alumnado altamente motivado para el aprendizaje y

para el que presenta altas capacidades intelectuales.

No tenemos alumnado en este programa.

5.2.1.3 Medidas específicas de atención a la diversidad

Dentro de nuestro alumnado hay un caso con dificultad en el aprendizaje, las
medidas que se van a tomar son las siguientes:

○ Se le dejará el tiempo suficiente para realizar los distintos tipos de tareas y
pruebas, siempre que lo requiera.

○ Se propondrán tareas de refuerzo atendiendo a la evolución del alumno.
○ Se tendrá especial cuidado a la hora de usar el lenguaje e interacción

personal.
○ Tanto las pruebas como las distintas actividades estarán lo suficientemente

fraccionadas como para facilitar su comprensión y desarrollo.
○ Se cuidará que el alumno tenga una integración correcta con el resto del

grupo.
○ Se potenciará la responsabilidad.
○ Se promoverá su participación activa.
○ Se posicionará al alumno cerca del profesor, alejado/a de ventanas y de la

puerta del aula, para evitar distracciones visuales y auditivas.
○ En las mesas deben aparecer solamente los materiales indispensables para

el trabajo que se vaya a realizar.
○ Comprobar que el alumno ha comprendido el material escrito que va a

manejar; explicárselo verbalmente.
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6 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No se han programado actividades extraescolares. A lo largo del curso, se podrán
plantear algún tipo de actividad que se presentará por medio de la jefatura del
departamento a la dirección del centro y al departamento correspondiente para su
aprobación.
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7 AUTOEVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN
El seguimiento será fundamentalmente un proceso de reflexión y toma de decisiones que
analizará los objetivos que nos hemos propuesto para este curso académico.

• Con respecto a la coordinación entre sus miembros valoraremos las reuniones
celebradas durante el curso y la capacidad de aunar criterios de programación y
metodología.

• Estas reuniones, irán encaminadas a revisar y evaluar, trimestralmente y a final de
curso, la programación de departamento y las programaciones didácticas de cada
módulo profesional y asignatura. Tendremos, por tanto, que adaptarnos, tras cada
evaluación trimestral, a las características de nuestro alumnado, y a las
necesidades de su formación.

• La temporalización de las programaciones requiere siempre de una
autoevaluación a corto plazo durante el curso, para una toma rápida de
decisiones, que valorando las circunstancias presentes, adapte el ritmo de las
clases a los objetivos más importantes establecidos para cada etapa. Tras cada
evaluación parcial, se analizarán las desviaciones y se propondrán estrategias
para corregirlas.

• La metodología es la que llevará una autoevaluación más pausada por ser el
aspecto más importante  del sistema educativo. Esta autoevaluación debe
conllevar una reflexión sobre las características de cada grupo-clase, los
conocimientos previos de nuestro alumnado, el papel de nuestro/a
módulo/asignatura en su formación, los materiales, disposición de la clase,
número de alumnos por aula, formación de cada uno de los miembros de este
departamento, y motivación de alumnos y profesores. Todos estos aspectos serán
analizados tras cada evaluación parcial, estableciendo dinámicas diferentes, en
caso de observar que la metodología aplicada no da los resultados esperados.

• Asimismo, se analizarán las adaptaciones curriculares realizadas en la
programación para el alumnado con necesidades educativas especiales, tras
cada evaluación parcial, con el fin de corregir aquellas medidas que no hayan
resultado adecuada.
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