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1.

INTRODUCCION

1.1.Marco legal referencial

ESO
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion.
Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.
Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.
Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia
Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.
Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia,
se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el
proceso de transito entre distintas etapas educativas.
Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento
de los institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del
alumnado y del profesorado.
Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacién la promocion vy la titulacién
en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formaciéon Profesional.
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.
Instruccién conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacién y
Evaluacion educativa y de la Direccion General de Formacion Profesional, por la que se
establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los centros que impartan
Educacién Secundaria Obligatoria para el curso 2022/2023.
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BACHILLERATO

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion.

e Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

e Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el gue se establece la ordenacion y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

e Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacién Secundaria.

e Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado.

e Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento
de los institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del
alumnado y del profesorado.

e Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion la promocion y la titulacion
en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las

ensefianzas minimas de Bachillerato.

e Instruccién 13/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y Evaluacion
educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento de los

centros que impartan Bachillerato para el curso 2022/2023.
1.2.Composicion del departamento y reparto de materias

El departamento de Tecnologia esta constituido por los siguientes profesores:
- D. Salvador Angulo Pachén.
- D2 Ana Soledad Cruz Cruz

- DA M2 del Pilar Gomez Martin. (Jefa de Departamento)
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COMPONENTES MATERIAS Y GRUPOS

Tecnologia Industrial I, 1° BCH

Salvador Angulo Pachon Tecnologia Industrial 11, 2° BCH

Computacién y Robdética, 1°ESOA-C
M2 del Pilar Gbmez Martin Tecnologia, 2° ESO By 2° ESO C
EPVA, 2°ESO B

Tecnologia, °ESOA-B-C

Ana Soledad Cruz Cruz Computacion y Robdtica, 1° ESOB - C

Tecnologia, 2° ESO A

Computacion y Robotica, 2 ESOA-B-C

Tecnologia y Digitalizacion, 3° ESO A, 3° ESO By 3°ESO C
Computacion y Robotica, 3° ESOA-B-C

Tras la inspeccion ocular inicial se definen los siguientes &mbitos:

e Centro Educativo: Ubicado junto al I.E.S. "Sierra Sur”, al Colegio de Educacion Primaria

"Rodriguez Marin" y al "Polideportivo Municipal". Esto sitla al centro en un entorno
educativo.

e Aula de Tecnologia: Este curso el aula especifica de Tecnologia se usara como aula —

taller, aunque también serd usada como aula ordinaria por otros grupos.
El nimero de alumnos del departamento y su distribucion es la que a continuacién se

muestra en la tabla adjunta:

Curso Materia y grupo N° alumnos
1° Computacién y Robética, A—C 23
1° Computacion y Robética, B— C 22
2° Tecnologia, A 26
2° Tecnologia, B 28
20 Tecnologia, C 28
20 Computacion y Robotica, A—B-C 30
20 EPVA, B 28
3° Tecnologia y Digitalizacion, A 25
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30 Tecnologia y Digitalizacion, B 28
3° Tecnologia y Digitalizacion, C 27
3° Computacion y Robética, A—B-C 23
3° Computacion y Robotica, A—-B-C 16
40 Tecnologia, A-B-C 25
40 Tecnologia, A—-B-C 20
1°BCH Tecnologia Industrial I, A 11
2° BCH Tecnologia Industrial 1l, A 9

2. PROGRAMACION POR MATERIAS EN LA ESO

2.0. Objetivos generales para la etapa de la ESO

Conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
la Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y en las alumnas
las capacidades que les permitan:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicibn o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra
la mujer.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las

tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demaés, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria
Obligatoria en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le
permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiistica andaluza en todas sus
variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como

su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea

valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafola y universal.
2.1.1°ESO

2.1.1. Concreciones curriculares para la materia de Computacién y Roboética

SITUACION DE APRENDIZAJE: COJAMOS EL RITMO CON LOS ALGORITMOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdnoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un
punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den soluciéon a una necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un
estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

SABERES CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
BASICOS EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS
CYR 3.A.1. | 1.3. Entender como funciona | 1.  Comprender el
Introduccion a los | un programa informatico, la | impacto que la | CCL3, STEMZ2,
lenguajes de | manera de elaborarlo y sus | computacion 'y la| STEM3, CD1,
programacion principales componentes. robdtica tienen en|CD4, CPSAAL,
visuales nuestra sociedad vy |CC4, CEl
desarrollar el
CYR 3.A3. pensamiento
Secuencia de computacional para
instrucciones realizar proyectos de
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construccion de
sistemas digitales de
forma sostenible.

CYR 3.A.4. Tareas
repetitivas y
condicionales.

SITUACION DE APRENDIZAJE: {SIGUE LA LINEA!

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una necesidad
o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender

SABERES CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
BASICOS EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS
CYR 3.A1.121. Conocer y |2. Producir programas | CCL1, CCL2, CCLS5,
Introduccion a los | resolver la variedad |informaticos, colaborando | STEM4, CD2, CD3,
lenguajes de | de problemas |en un equipo de trabajo y | CCECA4.

programacion posibles, creando aplicaciones
visuales desarrollando un | sencillas, mediante lenguaje
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CYR 3.A.2. | programa de bloques, utilizando las
Lenguaje de | informatico y | principales estructuras de
bloques generalizando las | un lenguaje de
soluciones. programacion para
CYR 3.A5.|2.2. Trabajar en |solventar un problema
Interaccion con el | equipo en el | determinado o exhibir un
usuario. proyecto de | comportamiento deseado.

construcciéon de una
aplicacion  sencilla,
colaborando y
comunicandose de
forma adecuada.

CYR 3.A.3.| 2.3. Entender el
Secuencia de | funcionamiento
instrucciones interno de las

CYR 3.A.4. | aplicaciones méviles
Tareas repetitivas | y como se
y condicionales. construyen, dando
respuesta a las
posibles demandas
del escenario a
resolver.

SITUACION DE APRENDIZAJE: ADIVINA ADIVINANZA

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad
o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
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controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender
SABERES CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
BASICOS EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS
CYR 3.A1.121. Conocer y |2. Producir programas
Introduccion a los | resolver la variedad | informaticos, colaborando
lenguajes de | de problemas |en un equipo de trabajo y | CCL1, CCL2, CCLS5,
programacion posibles, creando aplicaciones | STEM4, CD2, CD3,
visuales desarrollando un | sencillas, mediante lenguaje | CCECA4.
programa de bloques, utilizando las
CYR 3.A.2. | informético y | principales estructuras de
Lenguaje de | generalizando las | un lenguaje de
bloques soluciones. programacion para
solventar un  problema
CYR 3.Ab5. | 2.2. Trabajar en determinado o exhibir un
Interaccion con el | equipo en el | comportamiento deseado.
usuario. proyecto de
construccién de una
aplicacion  sencilla,
colaborando y
comunicandose de
forma adecuada.
CYR 3.A.3.|23. Entender el
Secuencia de | funcionamiento
instrucciones interno de las
aplicaciones méviles
CYR 3A4. |y cémo se
Tareas repetitivas | construyen, dando
y condicionales. |respuesta a las
posibles demandas
del escenario a
resolver.

SITUACION DE APRENDIZAJE: APLICATE AL MOVIL

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas
y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presenciay visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un
estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CEL1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender
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SABERES CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
BASICOS EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS
CYR 3.B.1: | 1.1. Comprender el | 1. Comprender el
Definiciéon y | funcionamiento de los | impacto que la
componentes IoT. | sistemas de computacion | computacion y la
CYR 3.B.2: | fisica, sus componentes y | robodtica tienen en
Conexién principales caracteristicas. nuestra sociedad y
dispositivo a desarrollar el
dispositivo pensamiento CCL3, STEM2,
CYR 3.B.3: computacional STEM3, CD1, CD4,

Conexiéon BLE

para realizar
proyectos de
construccion de
sistemas digitales

CPSAA1L, CC4, CEl1

de forma
sostenible.

CYR3.D.1:IDEsde | 2.1. Conocer y resolver la | 2. Producir
lenguajes de | variedad de problemas | programas
bloques para | posibles, desarrollando un | informaticos,
moviles programa informéatico vy | colaborando en un STEM1, STEM3,
CYR 3.D.2: | 9eneralizando las | equipo de trabajo y CD3, CD4, CD5,
Programacion soluciones. creando CC3, CE3
orientada a aplicaciones
eventos. sencillas, mediante
CYR 3.D.3:|23. Entender el | lenguaje  ~ de
Definicion de | funcionamiento interno de las | Ploques, utilizando
eventos aplicaciones méviles y cémo | 1as principales

se  construyen, dando | €Structuras de un

respuesta a las posibles | lenguaje  de

demandas del escenario a | Programacion para

resolver. solventar un
CYR 3.D.4:| 2.4. Conocer y resolver la | Problema
Generadores  de |variedad de  problemas | détérminado 0
eventos: los | posibles desarrollando una | &xhibir —— —un
sensores aplicacion movil y comportamiento
CYR 3D5 E/S: | generalizando las | deseado.

soluciones.

Captura de eventos
y Su respuesta

CYR 3.B.4:
Aplicaciones
moviles loT

SITUACION DE APRENDIZAJE: jWEB-OSUNATE!

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas
y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos
para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en
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equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental
y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el consumo responsable.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD4. |dentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnologicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas
y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificaciéon y gestién, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

SABERES CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
BASICOS EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS
CYR 3.G.1: Big data | 4.1. Conocer la naturaleza de los | 4. Recopilar, almacenar vy
CYR 3.G.2: | distintos tipos de datos generados | procesar datos, identificando
Visualizacion, hoy en dia, siendo capaces de | patrones y descubriendo
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transporte y
almacenaje de datos
generadores

analizarlos,  visualizarlos vy
compararlos, empleando a su vez
un espiritu critico y ciéntifico.

CYR 3.G.3: Entrada
y Salida de datos

CYR 3.G.4:
scraping

Data

4.2. Comprender los principios
bésicos de funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de
aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la
Inteligencia Avrtificial.

conexiones para resolver
problemas  mediante la
Inteligencia Artificial
entendiendo cémo nos ayuda
a mejorar nuestra

comprension del mundo.

STEMS, CD1, CD4,
CPSAA5, CC3

CYR 3.E.1: Paginas

5.1. Conocer la construccion de

5. Utilizar y crear aplicaciones

web, estructura | aplicaciones informéticas y web, | informéaticas y web sencillas,
bésica entendiendo su funcionamiento | entendiendo su
CYR 3.E.2:| interno, de forma segura, | funcionamiento interno, de
Servidores web responsable y respetuosa. forma segura responsable y| STEMI, STEMS,
CYR 3E3:|52. Conocer y resolver la|respetuosa, protegiendo la| CDS CPSAA4,
Lenguajes para la | variedad de problemas | identidad  online 'y la CPSAAS, CC3, CE3
web potencialmente presentes en el | Privacidad.
desarrollo de una aplicacion web,
CYR 3.E.4: | tratando de generalizar posibles
Animacion web soluciones.
CYR 3.E.3:| 5.3. Realizar el ciclo de vida
Lenguajes para la| completo del desarrollo de una
web aplicacion web.
CYR 3.1.2: | 6.1. Adoptar conductas y habitos | 6. Conocer y aplicar los
Exposicion de los| que permitan la proteccion del | principios de la ciberseguridad,
usuarios individuo en su interaccion en la | adoptando habitos y
red. conductas de seguridad, para
CYR 3..4:] 62. Acceder a semicios de | permitr la proteccién del| STEM3, CD1,CD4,
Interaccion de | intercambio y publicacion de | individuo en su interaccién en | CD5, CPSAAS, CC3,
plataformas virtuales | informacion  digital  aplicando | la red. CCEC4

criterios de seguridad y uso
responsable.

CYR 3.l.5: Ley de

6.3. Reconocer y comprender los

propiedad intelectual | derechos de los materiales
alojados en la web.
CYR 3.1.1: Seqguridad | 6.4. Adoptar conductas de

activa y pasiva

CYR 3.1.3: Malware y
antimalware.

seguridad activa y pasiva en la
proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

SITUACION DE APRENDIZAJE: ¢Y SI HACEMOS UN ROBOT?

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis
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mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental
y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el consumo responsable.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propaosito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un
estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CEL1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.
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CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender
SABERES BASICOS CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS

CYR 3.C.1: Definicion | 1.1. Comprender el|1. Comprender el
de robot funcionamiento de los | impacto que la

sistemas de | computacion 'y la

computacion fisica, sus | robdtica tienen en

componentes y | nuestra sociedad vy

principales desarrollar el

caracteristicas. pensamiento CCL3, STEM2,
CYR 3.C.2: Leyes de la | 1.2. Reconocer el papel | computacional para | STEM3, CD1, CD4,
robotica. de la computacion en | realizar proyectos de | CPSAAL, CcC4,

nuestra sociedad. construccion de | CE1

CYR
Componentes:
Sensores, efectores vy
actuadores.

3.C.3:

CYR 3.C.4: Mecanismos
de locomocion y
manipulacion

1.4. comprender los
principios de ingenieria
en los que se basan los
robots, su
funcionamiento,

componentes y
caracteristicas.

sistemas digitales de
forma sostenible.

CYR 3.C.5: | 1.5. Realizar el ciclo de
Programacion con |vida completo del
lenguaje de texto de | desarrollo de una
microprocesadores. aplicacion: analisis,
disefio, programacion y
pruebas.
CYR 3.F.1: Sistemas de | 3.1. Ser capaz de |3. Disefar y construir

computacion

CYR 3.F.2:

construir un sistema de
computacion o robdtico,

sistemas de
computacion fisicos o

Microcontroladores promoviendo la | robdticos  sencillos,| STEMZ2, STEMS,
CYR 3.F.3: Hardware y | interaccion con el | aplicando los STEMS5, CD3,
Software mundo fisico en el | conocimientos CD4, CD5, CC3,
CYR 3.F.4: Seguridad | contexto de un problema | necesarios para CE3
eléctrica del mundo real, de forma | desarrollar soluciones
sostenible. automatizadas a

problemas

planteados
CYR 3.H.1: Definicién e | 4.2. Comprender los | 4. Recopilar,
historia de la Inteligencia | principios basicos de | almacenar y procesar
Atrtificial funcionamiento de los | datos, identificando
CYR 3.H.2: Etica vy |agentes inteligentes y | patrones y
responsabilidad social | de las técnicas de | descubriendo STEMS5, CD1,
de los algoritmos aprendizaje automatico, | conexiones para| CD4, CPSAAS5,
CYR 3.H.3: Agentes | con objeto de aplicarlos | resolver  problemas CC3
inteligentes simples para la resolucion de | mediante la

CYR 3.H.4: Aprendizaje
automatico

situaciones mediante la
Inteligencia Artificial.

Inteligencia Artificial
entendiendo como
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CYR 3.H.5: Tipos de nos ayuda a mejorar
aprendizaje nuestra comprension
del mundo.

2.1.2. Distribuciéon temporal

12 EVALUACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE TEMPORALIZACION
COJAMOS EL RITMO CON LOS ALGORITMOS 7 HORAS
SIGUE LA LINEA 7 HORAS
ADIVINA ADIVINANZA 7 HORAS

22 EVALUACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE TEMPORALIZACION
APLICATE AL MOVIL 10 HORAS
iWEB-OSUNATE! 10 HORAS

32 EVALUACION

¢Y SIHACEMOS UN ROBOT? 21 ORAS

2.1.3. Criterios de calificacion

La materia de Tecnologia y Digitalizacion se calificara atendiendo a los siguientes
criterios:

La calificacion global de la materia o ambito resultara de hallar la media aritmética de
todos y cada uno de los criterios de evaluacion utilizados a lo largo del curso, puesto que
todos tienen el mismo valor, segun la normativa vigente. Dicha ponderacién se mantendra
independientemente del niumero de situaciones de aprendizaje en las que se haya utilizado
un mismo criterio de evaluacion.

La calificacion global sera un namero entero sin decimales, por lo que, en el caso de
gue la media aritmética fuera una cifra con decimales, la calificaciéon global resultara de
redondear la cifra con decimales al nimero entero mas proximo. En el caso de equidistancia
se redondeara al numero superior. Se consideran suspensas todas las calificaciones

globales que estén por debajo de cinco.
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La primera evaluacién se calificard mediante la media aritmética de los criterios

utilizados en el primer trimestre, la segunda mediante la media de los criterios utilizados en

el segundo trimestre y la calificacion global o final sera la media de todos los criterios

utilizados durante el curso, segun se dijo mas arriba.

Recuperaciones y subidas de nota: El alumnado podr4d mejorar la calificacion

obtenida en cualquiera de los criterios de evaluacién siempre que el tipo de instrumento de

evaluacion utilizado lo permita y concertando con el profesor o profesora la manera y el

momento de hacerlo.

2.1.4. Situaciones de aprendizaje

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE
1. IDENTIFICACION
[TITULO O TAREA: COJAMOS EL RITMO CON LOS ALGORITMOS
[TEMPORALIZACION: 7 H

[CURSO 1°ESO

2. JUSTIFICACION

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION PARA QUE EL ALUMNADO SE FAMILIARICE CON LOS TERMINOS A USAR Y CONOZCA EL PROGRAMA CON EL QUE TRABAJARA EL LENGUA DE PROGRAMACION
Y LOS DIAGRAMAS DE FLUJO

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
DIAGRAMA DE FLUJO APLICANDO LA SECUENCIACION DE INSTRUCCIONES SEGUN LOS PRINCIPIOS BASICOS DE PROGRAMACION

4. CONCRECION CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales|3.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales
[componentes.

MATERIA

CYR 1° ESO

3.A.3. Secuencia de instrucciones

3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA
1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA
CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAAL, CC4, CE1

5. SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS
(RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

ACTIVIDADES (TIPOS Y
CONTEXTOS)

IDEAS PREVIAS LLUVIA DE IDEAS SOBRE PROGRAMACION

RECORDAR VISUALIZACION DE VIDEO SOBRE INICIO DE PROGRAMACION

RECORDAR IDENTIFICAR LAS FASES DE UNA SECUENCIA DE INSTRUCCIONES
APLICAR REALIZAR UN DIAGRAMA DE FLUJO SIGUIENDO UNA SECUENCIA DE INSTRUCCIONES
APLICAR REGISTRARSE EN SCRATCH

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

Proporcionar opciones para captar el Proporcionar opciones para mantener el esfuerzoy la Proporcionar opciones para la autorregulacion

interés persistencia
Proporcionar muiltiples formas de[ o  Secuencia y tiempos para completar las| o Resaltar la relevancia de las metas y los objetivos * Promover expectativas y creencias que optimizan la motivacién
implicacién (el porqué  del tareas o Fomentar la colaboracién y la comunidad o Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion
aprendizaje) o Uso de disefios, graficos, etc. o Utilizar el feedback orientado hacia la maestria de ung
e Evaluacion y autorreflexion tarea

o Crear rutinas en clase

Proporcionar opciones para la percepcion |Proporcionar opciones para el lenguaje, las expresiones Proporcionar opciones para la comprensién

matemaéticas y los simbolos

Proporcionar multiples formas dej
representacion de la informacion yj
los contenidos (el qué del
aprendizaje)

e Uso del color y tipo de letra
e Uso de graficos y diagramas

Clarificar el vocabulario y los simbolos e Utilizar esquemas y ejemplos

Utilizar listas de términos o palabras clave e Destacar elementos bésicos

Presentar los conceptos clave en formas alternativas all Presentacion progresiva de los contenidos
texto (imagen, material manipulable)

Proporcionar multiples formas de|Proporcionar opciones para la interaccién Proporcionar opciones para la expresion y Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas

laccion y expresion (el como del fisica comunicacion

aprendizaje) Utilizar pautas y listas de comprobacion para definir objetivos.
Planificar tiempos

Aportar plantillas para recoger y organizar la informacion
Emplear estrategias de autoevaluacion

e Proporcionar  opciones para la] e Utilizar aplicaciones de comunicacion y
interaccion  con  los  materiales| herramientas web atractivas.
didacticos. Facilitar herramientas gréficas
Permitir apoyos que se puedan retirar
gradualmente
Facilitar feedback

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

RUBRICAS

CRITERIOS DE EVALUACION |INSTRUMENTOS DE
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OBSERVACION 1 suficiente (IN) Del 1 al

Bien (BI) Entre 6|

Asi, no puede entender  [funciona un programa informatico
como funciona un
programa informético

actividades de clase,
por lo que entiende
bien cémo funciona
un programa
informético

lactividades de clase,
por lo que entiende
muy bien como
funciona un
programa
informético

Notable (NT)
4 Suficiente (SU) Entre 5y 6 7 Entreel7yel8 Sobresaliente (SB) Entre el 9 y el 10
1.3. Entender cémo funciona un Observacién Trabaja de manera| Trabaja de manera suficiente para entender como{Trabaja bien paralTrabaja muy bien|Trabaja perfectamente para entender coémol
[programa informético, la manera de i ati insufici para inciona un programa informatico entender coémolpara entender comoffunciona un programa informatico
elaborarlo y sus principales Trabajo individual [cémo funciona ul funciona un|funciona un|
componentes. programa informético programa programa
informético informético
Actividades clase  |Realiza menos de la mitad |Realiza aproximadamente la mitad de las actividades |Realiza entre el 60- |Realiza entre el 70- |Realiza todas o casi todas las actividades de
de las actividades de clase.|de clase. Asi, puede entender suficientemente cémo [70% de las 80% de las clase, por lo que entiende perfectamente cémo

funciona un programa informatico

Diagrama de flujo  |No realiza ni lamitad del |Realiza la mitad del diagrama y distingue la
diagrama, sin distinguir la [secuencia de instrucciones
secuencia de instrucciones

Realiza més de la
mitad del diagrama
y distingue la
secuencia de
instrucciones

Realiza las % partes
del diagrama y
distingue la
secuencia de
instrucciones

Realiza todo el diagrama perfecto o casi, y
distingue la secuencia de instrucciones

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA

DOCENTE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

NIVEL DESEMPENADO

COMPETENCIAS

M

Competencia en Comunicacion Linguistica (CCL)

(CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando sul
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, y la integra y transformal
len conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM)

[STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como|
motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e|
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las|
imitaciones de la ciencia.

[STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente|
los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando laimportancia de la sostenibilidad.

Competencia Digital (CD)

CD1. Realiza blsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y retilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

[CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de|
dichas tecnologias.

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)

[CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la bisqueda de propésito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

Competencia Ciudadana (CC)

[CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia Emprendedora (CE)

[CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
[puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal,
social, educativo y profesional.

2.2.2°ESO

2.2.1. Objetivos en 2° ESO para la materia de Tecnologia

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién

pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y

evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion,

disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y

sistemas tecnoldgicos.
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3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréaficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente,
en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de
proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar y publicar informacién, empleando de forma habitual las
redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas

con respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

2.2.2. Concreciones curriculares

BLOQUE DE CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE
Y CONTENIDOS COMPETENCIAS CLAVE EVALUACION
PONDERACION
PRIMERA EVALUACION
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1 TECNOLOGIA

BL1:
Fases del proyecto técnico:
busqueda de informacion, disefio,
planificacién,  construccion 'y
evaluacion.
El informe técnico
El aula - taller
Normas de seguridad e higiene en
el entorno de trabajo

BL3:
Manipulacién de materiales de uso
técnico, empleando técnicas y
herramientas adecuadas,
atendiendo a las normas de
seguridad y salud y a criterios de
respeto al medio ambiente.

1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto
tecnolégico desde su origen hasta su comercializacion, describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad,
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social y empleando las tecnologias de la
informacién y la comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnoldgico. (CAA, CSC, CCL, CMCT) (4 %)

1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las
condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico,
respetando la normalizacion y utilizando las TICs para ello. (CCL,
SIEP, CAA, CSC, CMCT, CD) (16 %)

3.2. |dentificar, manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un
objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de
seguridad y salud. (SIEP, CSC, CEC, CMCT, CAA, CCL). (12 %)

Observacion
sistematica
Cuestionario
Proyecto
Individual

2DIBUJO

BL2:
Instrumentos de dibujo
Bocetos, croquis y planos
Escalas
Acotacion
Sistemas de representacion
Vistas y perspectivas isométrica y
caballera

2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica
y caballera) aplicando criterios de normalizacién y escalas,
conociendo y manejando los principales instrumentos del dibujo
técnico. (CMCT, CAA, CEC) (8 %)

2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de
informacién de productos tecnoldgicos, representando objetos
mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de disefio
asistido por ordenador. (CMCT, CAA, CEC) (4 %)

Observacion
sistematica
Prueba escrita
Laminas
individuales

3 PROYECTO 1

BL1:
Fases del proyecto técnico:
busqueda de informacién, disefio,
planificacién,  construcciéon 'y
evaluacion.
Normas de Seguridad e Higiene en
el entorno de trabajo
El aula - taller.

BL3:
Técnicas de trabajo con los
materiales de uso técnico.
Uso adecuado de herramientas
Normas de seguridad y salud

1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las
condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico,
respetando la normalizacién y utilizando las TIC's para ello. (CCL,
SIEP, CAA, CSC, CMCT, CD). (16 %)

3.2. Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un
objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de
seguridad y salud. (SIEP, CSC, CEC, CMCT, CAA, CCL). (12 %)

Observacion
sistematica
Proyecto

SEGUNDA EVALUACION

4 ESTRUCTURAS

BL4:
Estructuras.
Carga y esfuerzo
Elementos de una estructura y
esfuerzos basicos a los que estan
sometidos
Tipos de estructuras
Condiciones que debe cumplir una
estructura: estabilidad, rigidez y
resistencia

4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las
estructuras experimentando en prototipos, identificando los distintos
tipos de estructuras y proponiendo medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad. (CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL) (8
%)

4.2. Observar, conocer y manejar operadores mecanicos
responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas
y sistemas, integrados en una estructura, calculando sus parametros
principales. (CMCT, CSC, CEC, SIEP) (4 %)

Observacion
sistematica
Cuestionario
individual
Mural

PPT
Presentacion
oral
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BL4:
Estructuras. Carga y esfuerzo
Elementos de una estructura y
esfuerzos basicos a los que estan
sometidos.
Tipos de estructuras.
Condiciones que debe cumplir una
estructura: estabilidad, rigidez y
resistencia.

4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las
estructuras experimentando en prototipos, identificando los distintos
tipos de estructuras y proponiendo medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad. (CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL). (8
%)

= BL3: = 3.1. Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los Observacion
- Materiales de wuso técnico: materiales de uso técnico utilizados en la construccidn de objetos sistematica
clasificacion, ~ propiedades vy tecnoldgicos, reconociendo su estructura interna y relacionandola Lapbook
aplicaciones con las propiedades que presentan y las modificaciones que se Prueba
- Técnicas de trabajo en el taller puedan producir. (CMCT, CAA, CCL) (8 %) individual
- Repercusiones medioambientales Party & Go
= 52 Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de
é = BLS: informacién, manteniendo y optimizando el funcionamiento de un
= Herramientas ofimaticas basicas: equipo informatico (instalar, desinstalar y actualizar programas,
‘E‘ procesadores de texto, editores etc.); aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas
< de presentaciones y hojas de operativos, dlst!ngmendo soﬂwarg libre de pr.|vat|vo; apllcando !as
0 célculo. destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica
Servicios web: buscadores, elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y
documentos web colaborativos, hoja de calculo); y conociendo y utilizando Internet de forma
nubes, blogs, wikis, etc. segura y responsable para buscar, publicar e intercambiar
Acceso y puesta a disposicion informacion a través de servicios web, citando correctamente el
de recursos compartidos en tipo de licencia del contenido (copyright o licencias colaborativas).
redes locales. (CCL, CAA, CSC, CD, SIEP) (8 %)
= BL%™: = 1.2 Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo Observacion
- Fases del proyecto técnico: utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de sistematica
busqueda de informacion, disefio, economia, seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las Trabajo Grupal
planificacién,  construccion y condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los Trabajo
evaluacion. documentos técnicos necesarios en un proceso tecnologico, Individual
- Elaula-taller. respetando la normalizacion y utilizando las TICs para ello. (CCL, Proyecto
- Normas de seguridad e higiene en SIEP, CAA, CSC, CMCT, CD). (16 %)
el entorno de trabajo
= BL3: = 3.1. Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los
S - Técnicas de trabajo en el taller materiales de uso técnico utilizados en la construccion de objetos
5 - Repercusiones medioambientales tecnoldgicos, reconociendo su estructura interna y relacionandola con
w las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan
g producir. (CMCT, CAA, CCL) (8 %)
©

TERCERA EVALUACION
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= BL1: = 1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo Observacion
Realizacion de  documentos utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de sistematica
técnicos necesarios en un proceso economia, seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las Cuaderno  de
tecnoldgico, respeto de la condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los Proyecto
normalizacion y uso de las TICs documentos técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico, Trabajo grupal
para ello. respetando la normalizacion y utilizando las TICs para ello. (CCL, Trabajo
SIEP, CAA, CSC, CMCT, CD). (16 %) individual
= BL2: = 2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica
Bocetos, croquis y planos y caballera) aplicando criterios de normalizacion y escalas,
Escalas y acotacion conociendo y manejando los principales instrumentos del dibujo
Vistas y perspectivas isométrica y técnico. (CMCT, CAA, CEC) (8 %)
caballera
= 2.3. Explicar y elaborar la documentacién técnica necesaria para el
desarrollo de un proyecto técnico, desde su disefio hasta su
comercializacion (CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC) (4 %)
o = BL4 = 441, Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las
5 Estructuras. Carga y esfuerzo estructuras experimentando en prototipos, identificando los distintos
w Elementos de una estructura y tipos de estructuras y proponiendo medidas para mejorar su
8 esfuerzos bésicos a los que estan resistencia, rigidez y estabilidad. (CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL). (8
g sometidos. %)
£ Tipos de estructuras.
w Condiciones que debe cumplir una
< estructura: estabilidad, rigidez y
o resistencia. N _ _ . _ ‘
= 5.2, Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion,
. BL5: manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo
Herramientas ofimaticas basicas: informatico (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.);
procesadores de texto, editores aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos,
de presentaciones y hojas de distinguiendo software libre de privativo; aplicando las destrezas
calculo. basicas para manejar herramientas de ofimatica elementales
Servicios web: buscadores, (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de calculo); y
documentos web colaborativos, conociendo y utilizando Internet de forma segura y responsable para
nubes, blogs, wikis, etc. buscar, publicar e intercambiar informacion a través de servicios web,
Acceso y puesta a disposicion citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o
de recursos compartidos en licencias colaborativas). (CCL, CAA, CSC, CD, SIEP) (8 %)
redes locales.
= 53. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar
proyectos técnicos, manejando un entorno de programacion, que
permita resolver problemas y controlar sistemas automaticos
programados y robéticos sencillos, comprendiendo y describiendo su
funcionamiento. (CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL, CAA) (4 %)
= BL4 = 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de Observacion
Electricidad. ~ Efectos de la conversion en otras manifestaciones energéticas, conociendo cémo sistematica
< corriente eléctrica se genera y transporta la electricidad y su impacto medioambiental, Mural
2« Generacion y transporte de la describiendo de forma esquemética el funcionamiento de las PPT
e E electricidad. diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables. CMCT, Presentacion
o"; Centrales eléctricas. CSC, CCL (8 %) QOral
La electricidad y el medio Party & Go
ambiente. Cuestionario
= BL4 = 4.4, Experimentar con instrumentos de medida y obtener las Observacion
Electricidad. Efectos de la magnitudes eléctricas basicas, conociendo y calculando las sistematica
2 corriente eléctrica principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electrénicos, y Proyecto
8 El circuito eléctrico: elementos y aplicando las leyes de Ohm y de Joule. (CAA, CMCT) (4 %) Trabajo grupal
T simbologia Trabajo
T Magnitudes eléctricas basicas = 45 Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que individual
| Ley de Ohm y sus aplicaciones proporcionen soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar Prueba escrita
3 Medida de magnitudes eléctricas circuitos con operadores elementales a partir de un esquema
Montaje de circuitos predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcion
Control eléctrico y electronico que realizan en el circuito CD, CMCT, SIEP, CAA (4 %)
= BLS: = 51. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, Observacion
g Hardware y software localizando el conexionado funcional, sus unidades de sistematica
E El ordenador y sus periféricos almacenamiento y sus principales periféricos. CD, CMCT, CCL (4 %) Cuestionario
= Sistemas operativos Trabajo grupal
o . .
o Concepto de software libre y Trabajo
= privativo individual
e Tipos de licencias y uso
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2.2.3. Distribucion temporal
A continuacién, se muestra la distribucion temporal prevista para este curso, siendo
la misma flexible y modificable segun las caracteristicas del alumnado y los recursos

disponibles para llevarla a cabo, al igual que la realizacién de los proyectos propuestos:

PRIMERAEVALUACION TEMPORALIZACION
B.1, B.3 UNIDAD 1: Tecnologia. 8 horas
B.2 UNIDAD 2: Dibujo 12 horas
B.1, B.3 UNIDAD 3: Proyecto 1 12 horas
SEGUNDA EVALUACION TEMPORALIZACION
B.4 UNIDAD 4: Estructuras 6 horas
B.3,B.5 UNIDAD 5: La Madera 7 horas
B.1,B.3,B.4 UNIDAD 6: Proyecto 2 18 horas
TERCERAEVALUACION TEMPORALIZACION
B.1,B.2,B.5 UNIDAD 7: Cuaderno de proyecto 6 horas
B.4 UNIDAD 8: Energia y Medio Ambiente 9 horas
B.4 UNIDAD 9: Electricidad 10 horas
B.5 UNIDAD 10: Informatica 6 horas

2.2.4. Elementos transversales

La materia contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del
curriculo. A través del trabajo en equipo, la participacion colaborativa y el contraste de
ideas basado en el respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad. Colabora al
uso critico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion mediante el desarrollo
de actividades que implican basqueda, edicién y publicacion de informacion. Fomenta la
igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqgueza que
aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al
alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen analogas
expectativas en salidas profesionales para la eliminacion del sesgo de género en la
eleccion de estudios posteriores. Desarrolla actitudes de consumo racional, sostenibles y
respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo
cientifico y tecnoldgico en la evolucion social y sus repercusiones ambientales, y en los
habitos de vida saludable, poniendo en valor el respeto a las normas de seguridad e
higiene en el trabajo.
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2.2.5. Contribucion al desarrollo de las competencias clave

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Incorporaciéon de vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda,
analisis y seleccion de informacion, la lectura, interpretacion y redaccion de
documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la

difusion publica del trabajo desarrollado, tanto de forma oral como escrita.

Competencia matematicay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
Conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos,
con el desarrollo de las habilidades para manipular objetos con precision y seguridad y con
el uso instrumental de herramientas matematicas de manera fuertemente contextualizada,
como son la medicion y el calculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e
interpretacion de graficos o la resolucion de problemas basados en la aplicacion de

expresiones matematicas referidas a principios y fenémenos fisicos.

Competencia digital (CD)

Adquisicion de conocimientos y destrezas basicas para ser capaz de transformar la
informaciéon en conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con
responsabilidad y valores democraticos construyendo una identidad equilibrada
emocionalmente. Ademas, ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para
simular procesos tecnoldgicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando
lenguajes especificos como el icénico o el grafico, que posteriormente aplicard en ésta 'y

en otras materias.

Competencia para aprender a aprender (CAA)
Desarrollo de estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje autbnomo
mediante la busqueda, investigacion, analisis y seleccion de informacion util para abordar

un proyecto, asi como el andlisis de objetos o sistemas tecnoldgicos.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Enfrentarse a los problemas tecnolégicos de manera autbnoma y creativa.

Concienciay expresiones culturales (CEC)
Valoracion de la importancia que adquieren el acabado y la estética de los productos
en funcién de los materiales elegidos para su fabricacion y el tratamiento dado a los mismos,

asi como facilitando la difusion de nuestro patrimonio industrial.
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Competencias sociales y civicas (CSC)

Conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades, el analisis del
progreso tecnoldgico y su influencia en los cambios econdmicos y de organizacion social que
han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de resolucion de problemas
tecnologicos el alumnado tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente
ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el

respeto y la tolerancia.

2.2.6. Criterios de calificacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa,
diferenciada y objetiva y sera un instrumento de mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias a garantizar la adquisicion de las competencias, que le
permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos
gue constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucion de
los objetivos establecidos para la etapa y al desarrollo de las competencias clave.

El caracter integrador de la evaluacion no impedira al profesorado realizar la evaluacion
de cada materia de manera diferenciada, en funcion de los criterios de evaluacion y su
concrecion en estandares de aprendizaje evaluables como orientadores de evaluacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje.

El alumnado sera evaluado conforme a criterios de plena objetividad, donde se valoren
y se reconozca objetivamente su dedicacién, esfuerzo y rendimiento, y conocera los
resultados de sus aprendizajes para que la informacion que se obtenga a través de la
evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion.

Los criterios de evaluacion se presentan como el referente mas completo para la
valoracion no sélo de los aprendizajes adquiridos sino también del nivel competencial
alcanzado por el alumnado al integrar, en si mismos, conocimientos, procesos, actitudes y

contextos.
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En la tabla que se adjunta a continuacion, se presentan los criterios de evaluacion de

cada bloque de contenidos y la ponderacion de los mismos:

BLOQUES DE
CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

B1. PROCESO
DE
RESOLUCION
DE PROBLEMAS
TECNOLOGICOS

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion
de un producto tecnolégico desde su origen hasta
su comercializacion, describiendo cada una de
ellas, investigando su influencia en la sociedad,
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista
de su utilidad como de su posible impacto social y
empleando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnolégico. CAA, CSC, CCL, CMCT.

4 %

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en
un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente,
valorando las condiciones del entorno de trabajo y
realizando adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnologico,
respetando la normalizacién y utilizando las TIC's
para ello. CCL, SIEP, CAA, CSC, CMCT, CD.

16 %

BLOQUE 2:
EXPRESION Y
COMUNICACION
TECNICA

1. Representar objetos mediante vistas vy
perspectivas (isométrica y caballera) aplicando
criterios de normalizacién y escalas, conociendo y
manejando los principales instrumentos del dibujo
técnico. CMCT, CAA, CEC.

8 %

2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como
elementos de informacibn de  productos
tecnolégicos, representando objetos mediante
instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de
disefio asistido por ordenador. CMCT, CAA, CEC.

4 %

3. Explicar y elaborar la documentacién técnica
necesaria para el desarrollo de un proyecto
técnico, desde su diseio hasta su
comercializaciéon. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC.

4 %

BLOQUE 3:
MATERIALES DE
USO TECNICO

1. Conocer y analizar las propiedades vy
aplicaciones de los materiales de uso técnico
utiizados en la construccion de objetos
tecnologicos, reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades que presentan
y las modificaciones que se puedan producir.
CMCT, CAA, CCL.

8 %

2. ldentificar, manipular y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccién de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial

12 %
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atencion a las normas de seguridad y salud. SIEP,
CSC, CEC, CMCT, CAA, CCL.

BLOQUE 4:
ESTRUCTURAS
Y MECANISMOS.
MAQUINAS Y
SISTEMAS

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan
sometidas las estructuras experimentando en
prototipos, identificando los distintos tipos de
estructuras y proponiendo medidas para mejorar
Su resistencia, rigidez y estabilidad. CMCT, CAA,
CEC, SIEP, CCL.

8 %

2. Observar, conocer y manejar operadores
mecanicos responsables de transformar vy
transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura, calculando sus
parametros principales. CMCT, CSC, CEC, SIEP.

4 %

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y
su capacidad de conversibn en otras
manifestaciones energéticas, conociendo coémo se
generay transporta la electricidad, describiendo de
forma esquematica el funcionamiento de las
diferentes centrales eléctricas renovables y no
renovables. CMCT, CSC, CCL.

8 %

4. Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas,
conociendo y calculando las principales
magnitudes de los circuitos eléctricos 'y
electronicos, y aplicando las leyes de Ohm y de
Joule. CAA, CMCT.

4 %

5. Diseflar y simular circuitos con simbologia
adecuada que proporcionen soluciones técnicas a
problemas sencillos, y montar circuitos con
operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado, conociendo sus principales
elementos, y la funcion que realizan en el circuito.
CD, CMCT, SIEP, CAA.

4 %

BLOQUE 5:
TECNOLOGIAS
DE LA
INFORMACION Y
LA
COMUNICACION

1. Distinguir las partes operativas de un equipo
informatico, localizando el conexionado funcional,
sus unidades de almacenamiento y sus principales
periféricos. CD, CMCT, CCL.

4 %

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio
de informacion, manteniendo y optimizando el
funcionamiento de un equipo informético (instalar,
desinstalar y actualizar programas, etc.); aplicando
las destrezas basicas para manejar sistemas
operativos, distinguiendo software libre de
privativo; aplicando las destrezas bésicas para
manejar herramientas de ofimética elementales
(procesador de textos, editor de presentaciones y
hoja de calculo); y conociendo y utilizando Internet
de forma segura y responsable para buscar,
publicar e intercambiar informacién a través de

8 %
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servicios web, citando correctamente el tipo de
licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas). CCL, CAA, CSC, CD, SIEP.

3. Utilizar un equipo informético para elaborar y
comunicar proyectos técnicos, manejando un 4%
entorno de programacion, que permita resolver
problemas y controlar sistemas automaticos
programados y robéticos sencillos, comprendido y
describiendo su funcionamiento. CMCT, CD, SIEP,
CSC, CCL, CAA.

Contemplada y comprendida desde este enfoque, la evaluacién se convierte, en si
misma, en un proceso educativo que considera al alumnado como centro protagonista de su
propia evolucién, que contribuye a estimular su interés y su compromiso con el estudio, que
lo ayuda a avanzar en el proceso de asuncion de responsabilidades y en el esfuerzo
personal, y que le facilita el despliegue de sus potencialidades personales y su concrecion
en las competencias necesarias para su desarrollo individual e integracion social.

Con este fin, el proceso de evaluacion continua debe ser un proceso donde se
observe la evolucién del proceso de aprendizaje del alumnado en relacion con los objetivos
de la Educacion Secundaria Obligatoria y las competencias clave.

A tales efectos esfuerzo personal y el autocontrol del alumnado sobre el propio proceso de
aprendizaje.

Para comprobar el grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los
objetivos de la etapa, tomaremos como referente los criterios de evaluacion, cuyo grado de
adquisicion mediremos utilizando los siguientes instrumentos de evaluacion:

A) Escala de observacion
B) Cuestionarios

C) Formularios

D) Presentaciones

E) Exposiciones orales

F) Edicién de documentos
G) Pruebas

H) Rubricas

) Proyectos

Todos estos instrumentos estardn asociados a los criterios de evaluacion ponderados
a través del cuaderno del profesor de Séneca, y la calificacion de los mismos se les notificara

a las familias a través de Séneca.
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El alumnado que no alcance calificacion positiva en algan bloque de contenidos, es
decir, que no supere algun criterio de evaluacion, tendré la posibilidad de recuperarlo a lo
largo de las siguientes evaluaciones. En el caso de que no se superase, volvera a

realizarse una prueba a final de curso.
2.2.1.a. Objetivos en 2° ESO para la materia de Computacion y Robética

La ensefianza de la materia Computacion y Robética tiene como finalidad el desarrollo
de las siguientes capacidades:
1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad, sus
aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones
éticas, legales o de privacidad derivadas de su uso.
2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la
ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar
informacion, a modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.
3. Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que cubran el ciclo de vida, y se
orienten preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a
situaciones que se produzcan en su entorno y solucionando problemas del mundo real de
una forma creativa.
4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de resolucion
de conflictos y de llegar a acuerdos.
5. Producir programas informéticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo como los programas implementan
algoritmos y evaluando su correccion.
6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de
desarrollo integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del interfaz
grafico de usuario como de la l6gica computacional.
7. Comprender los principios del desarrollo movil, creando aplicaciones sencillas y usando
entornos de desarrollo integrados de trabajo online mediante lenguajes de blogues,
disefiando interfaces e instalando el resultado en terminales maviles.
8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen
e intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad

y la privacidad de los usuarios.
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9. Construir sistemas robéticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma
autbnoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria
sobre los que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones, descubrir
conexiones y resolver problemas, utilizando herramientas de analisis y visualizacion que
permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

11. Usar aplicaciones informéaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo
la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y cdmo nos ayuda a mejorar nuestra
comprensiéon del mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el aprendizaje

automatico de las maquinas, reconociendo usos en nuestra vida diaria.
2.2.2.a. Concreciones curriculares

En la tabla que se adjunta a continuacion, se pueden observar las concreciones

curriculares para la materia de Computacion y Robética en 2° ESO:

CRITERIOS DE EVALUACION — COMPETENCIAS INSTRUMENTOS DE
= BLOQUE DE CONTENIDOS Y CONTENIDOS CLAVE — PONDERACION EVALUACION
PRIMERA EVALUACION
e BLOQUE 1: 1.1. Entender el funcionamiento interno de las = Observacion
- IDEs de lenguaje de bloques aplicaciones moviles, y cémo se construyen. sistematica
- Programacion orientada a eventos (CCL, CMCT, CD, CAA) (9,09 %) = Cuestionario
- Definicion de evento = Actividades
< - Generadores de eventos: los sensores 1.2. Resolver la variedad de problemas que se individuales
o - E/S, captura de eventos y su respuesta presentan cuando se desarrolla una aplicacién
% - Blogues de control: condicionales y bucles mavil, y generalizar las soluciones. (CCL, CMCT,
= - Almacenamiento del estado: variables CD, CAA, CSC, SIEP) (9,09 %)
"8 - Disefio de interfaces: la GUI.
% - Los gestores de ubicacion. una  aplicacion ~ movil:  analisis,  disefio,
8 - Componentes basicos de una GUI: botones, etiquetas, grsograéqggo&%ueggg °§CCL’ CMCT, CD, CAA,
& cajas de edicion de texto, imagenes, lienzo. ' ' ) (9.09%)
~ - Las pantallas. Comunicacion entre las distintas pantallas. . . -
- R, 1.4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion
- Ingenieria de software. Analisis y disefio. S .
- ol de una aplicacién mévil sencilla, colaborando y
- Programacion. Modularizacion de pruebas. -
Parametrizacion comunicandose de forma adecuada. (CCL, CD,
' CAA, CSC, SIEP) (9,09 %)
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Computacién en la nube. Servicios.
Modelo de conexion dispositivo a la nube.
Plataformas.Gateways.

WebOfThings. SmartCities. Futuro loT.

(CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC) (9,09 %)

2.4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion
de un sistema de computacién loT, colaborando y
comunicandose de forma adecuada. (CCL, CD, CAA,
CSC, SIEP) (9,09 %)

BLOQUE 1: 1.1. Entender el funcionamiento interno de las Observacion
- IDEs de lenguaje de bloques aplicaciones médviles, y como se construyen. sistematica
Programacion orientada a eventos (CCL, CMCT, CD, CAA) (9,09 %) Trabajo diario
Definicion de evento Trabajo grupal
Generadores de eventos: los sensores 1.2. Resolver la variedad de problemas que se Proyecto
E/S, captura de eventos y su respuesta presentan cuando se desarrolla una aplicacion
- Blogques de control: condicionales y bucles mévil, y generalizar las soluciones. (CCL, CMCT,
o Almacenamiento del estado: variables CD, CAA, CSC, SIEP) (9,09 %)
e Diserio de interfaces: la GUI. . . .
5 Elementos de organizacion espacial en la pantalla. 1.3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de
x Los gestores de ubicacion. una aplllc’amon movil:  analisis,  disefio,
o Componentes basicos de una GUI: botones, etiquetas, programacion, pruebas. (CCL, CMCT, CD, CAA,
cajas de edicion de texto, imagenes, lienzo. CSC, SIEP, CEC) (8,09 %)
Las pantallas. Comunicacion entre las distintas pantallas. . . .
Ingenieria de software. Analisis y disefio. 1.4. Trabajar €n equipo en’ell pr°Ve9t° de construccion
p ) Modularizacio d b de una aplicacién movil sencilla, colaborando y
rograma}morlmr oaularizacion € pruenas. comunicandose de forma adecuada. (CCL, CD,
Parametrizacion. CAA, CSC, SIEP) (9,09 %)
SEGUNDA EVALUACION
BLOQUE 2: 2.1. Comprender el funcionamiento de Internet de las Observacion
Definicion. Historia. Ley de Moore. Aplicaciones. Cosas, sus componentes y principales caracteristicas. sistematica
Seguridad, privacidad y legalidad. (CCL, CMCT, CD, CAA) (9,09 %) Cuestionario
Componentes:  dispositivos con sensores Y , Actividades
actuadores, red y conectividad, datos e interfaz de | 22 Conocer el impacto de Intemnet de las Cosas en individuales
— usuario. npestrg_soaedad, haciendo un uso seguro de estos
w . . . . " dispositivos. (CSC, SIEP, CEC) (9,09 %)
Z Modelgl de conexion de dispositivo a dispositivo.
E CopeX|9n BLE. . 2.3. Ser capaz de construir un sistema de computacion
= Aplicaciones moviles loT. loT que, conectado a Internet, genere e intercambie
Internet de las Cosas y la nube. Internet. datos, en el contexto de un problema del mundo real.
Computacion en la nube. Servicios. (CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC) (9,09 %)
Modelo de conexion dispositivo a la nube.
Plataformas.Gateways. 2.4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion
WebOfThings. SmartCities. Futuro loT. de un sistema de computacion loT, colaborando y
comunicandose de forma adecuada. (CCL, CD, CAA,
CSC, SIEP) (9,09 %)
BLOQUE 2: 2.1. Comprender el funcionamiento de Internet de las Observacion
Definicion. Historia. Ley de Moore. Aplicaciones. Cosas, sus componentes y principales caracteristicas. sistematica
Seguridad, privacidad y legalidad. (CCL, CMCT, CD, CAA) (9,09 %) Trabajo diario
Componentes: dispositivos con  sensores , Trabajo grupal
actuadores, red y conectividad, datos e interfaz de | 2-2- Conocer el impacto de Internet de las Cosas en Proyecto
o USUario. ngestrglsomedad, haciendo un uso feguro de estos
g Modelo de conexion de dispositivo a dispositivo. dispositivos. (CSC, SIEP, CEC) (9,09 %)
- CopeX|9n BLE. . 2.3. Ser capaz de construir un sistema de computacion
e Aplicaciones moviles loT. loT que, conectado a Internet, genere e intercambie
a Internet de las Cosas y la nube. Internet. datos, en el contexto de un problema del mundo real.

TERCERA EVALUACION
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Ley de propiedad intelectual. Materiales libres o
propietarios en la web.

3.3. Seguir, conocer y adoptar conductas de seguridad
y habitos que permitan la proteccion del individuo en
su interaccion en la red. (CD, CAA, CSC, CEC) (9,09
%)

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
e BLOQUE 3:
- Seguridad en Interet. Seguridad activa y pasiva. 3.1. Conocer los criterios .d'e segurldad. y ser Qbserv'alcic')n
o ) responsable a la hora de utilizar los servicios de sistematica
A - EXPOS'C'O” en el uso de sistemas. Malware y | jntercambio y publicacion de informacion en Internet. Cuestionario
< antimalware. (CD, CAA, CSC, CEC) (9,09 %) Actividades
@ - Exposicion de los usuarios: suplantacion de individuales
3 identidad, ciberacoso, etc. 3.2. Entender y reconocer los derechos de autor de los
w ial I ) L, CD
L - Conexion a redes WIFI. Usos en la interaccion de gétg)rl(ageggiz;e usamos en Intemet. (CCL, CD, CSC,
@ plataformas virtuales. ’
8 - Ley de propiedad intelectual. Materiales libres o | 3.3. Seguir, conocer y adoptar conductas de seguridad
propietarios en la web. y habitos que permitan la proteccion del individuo en
su interaccién en la red. (CD, CAA, CSC, CEC) (9,09
%)
e BLOQUE 3:
- Seguridad en Internet. Seguridad activa y pasiva. 3.1. Conocer los criterios g_e segurldad. y ser O.bserv'alc|c’)n
o ) responsable a la hora de utilizar los servicios de sistematica
- Exposicion en el uso de sistemas. Malware y | intercambio y publicacion de informacion en Internet. Trabajo diario
- antimalware. (CD, CAA, CSC, CEC) (9,09 %) Trabajo grupal
o - Exposicion de los usuarios: suplantacion de Proyecto
5 identidad, ciberacoso, etc. 3.2. Entender y reconocer los derechos de autor de los
u . . . materiales que usamos en Internet. (CCL, CD, CSC,
@) - Conexién aredes WIFI. Usos en la interaccion de CEC) (9,09 %)
& plataformas virtuales. '
©

2.2.3.a. Distribucién temporal

PRIMERAEVALUACION TEMPORALIZACION
B.1: Programacion y | UNIDAD 1.: Programacién Basica 8 horas
e | /NIDAD 2: Proyecto 1 12 horas

SEGUNDA EVALUACION TEMPORALIZACION
B. 2: Internet de las | UNIDAD 3: Internet 8 horas
cosas UNIDAD 4: __Proyecto 2 12 horas

TERCERAEVALUACION TEMPORALIZACION
B. 3: Ciberseguridad | UNIDAD 5: Cibersequridad 8 horas

UNIDAD 6: Proyecto 3 12 horas

2.2.4.a. Elementos transversales

Desde la materia de Computacion y Robotica se trabaja para trabajar activamente en

el aula diferentes elementos transversales. A través de herramientas donde los alumnos y las

alumnas aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y robéticos, se

fomenta la creatividad, la capacidad de abstraccién y el pensamiento l6gico y critico que

permite, con la ayuda de un ordenador, formular problemas, analizar informacion, modelar y

automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia

promueve una actitud de creacidon de prototipos y productos que ofrecen soluciones a

problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en el entorno del centro
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docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robdtica es unir el aprendizaje con el

compromiso social.
2.2.5.a. Contribucién al desarrollo de las competencias clave

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Se fomentara mediante la interaccion respetuosa con otros interlocutores en el trabajo
en equipo, las presentaciones en publico de sus creaciones y propuestas, la lectura de textos
en multiples modalidades, formatos y soportes, la redaccién de documentacion acerca de sus

proyectos o la creacion de narraciones digitales interactivas e inteligentes.

Competencia matematica y competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)

Se trabaja aplicando las herramientas del razonamiento matematico y los métodos
propios de la racionalidad cientifica al disefio, implementacién y prueba de los sistemas
tecnolégicos construidos. Ademas, la creacion de programas que solucionen problemas de
forma secuencial, iterativa, organizada y estructurada facilita el desarrollo del pensamiento

matematico y computacional.

Competencia digital (CD)

A través del manejo de software para el tratamiento de la informacion, la utilizacion
de herramientas de simulacion de procesos tecnoldgicos o la programacion de soluciones a
problemas planteados, fomentando el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la

informacién y comunicacion.

Competencia para aprender a aprender (CAA)

La naturaleza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera
rapida y vertiginosa, implica que el alumnado deba moverse en procesos constantes de
investigacion y evaluacion de las nuevas herramientas y recursos y le obliga a la resolucion
de problemas complejos con los que no esta familiarizado, desarrollando asi la habilidad para

iniciar, organizary persistir en el aprendizaje y, por tanto, la competencia aprender a aprender.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

La identificacion de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma
imaginativa, la planificacion y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un prototipo o
incluso un producto para resolverlo y la evaluacion posterior de los resultados son procesos
gue fomentan en el alumnado el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), al
desarrollar su habilidad para transformar ideas en acciones y reconocer oportunidades

existentes para la actividad personal y social.
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Conciencia y expresiones culturales (CEC)

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia conciencia y expresiones
culturales (CEC), ya que el disefio de interfaces para los prototipos y productos tiene un papel
determinante, lo que permite que el alumnado utilice las posibilidades que esta tecnologia

ofrece como medio de comunicacion y herramienta de expresion personal, cultural y artistica.

Competencias sociales y civicas (CSC)

Computacion y Robdética contribuye también a la adquisicién de las competencias
sociales y civicas (CSC), ya que el objetivo de la misma es la union del aprendizaje con el
compromiso social, a través de la valoracion de los aspectos éticos relacionados con el
impacto de la tecnologia y el fomento de las relaciones con la sociedad civil. En este sentido,
el alumnado desarrolla la capacidad para interpretar fenémenos y problemas sociales y para
trabajar en equipo de forma autonoma y en colaboracion continua con sus compafieros y
compairieras, construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las

responsabilidades de cada uno y valorando el impacto de sus creaciones.
2.2.6.a. Criterios de calificacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa,
diferenciada y objetiva y sera un instrumento de mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias a garantizar la adquisicion de las competencias, que le
permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacion que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos
que constituyen el curriculo y la aportacién de cada una de las materias a la consecucion de
los objetivos establecidos para la etapa y al desarrollo de las competencias clave.

El cardcter integrador de la evaluacion no impedira al profesorado realizar la evaluacion
de cada materia de manera diferenciada, en funcién de los criterios de evaluacion y su
concrecion en estandares de aprendizaje evaluables como orientadores de evaluacion del

proceso de ensefianza y aprendizaje.
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El alumnado seré evaluado conforme a criterios de plena objetividad, donde se valoren

y se reconozca objetivamente su dedicacion, esfuerzo y rendimiento, y conocera los

resultados de sus aprendizajes para que la informacion que se obtenga a través de la

evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion.

Los criterios de evaluacion se presentan como el referente mas completo para la

valoracién no solo de los aprendizajes adquiridos sino también del nivel competencial

alcanzado por el alumnado al integrar, en si mismos, conocimientos, procesos, actitudes y

contextos.

En la tabla que se adjunta a continuacion, se presentan los criterios de evaluacion de

cada bloque de contenidos y la ponderacion de los mismos:

BLOQUES DE CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION
CONTENIDOS
Bloque 1.| 1. Entender el funcionamiento interno de las
Programaciéon y | aplicaciones moviles, y cdmo se construyen. (CCL, 9,09 %
desarrollo CMCT, CD, CAA).
software.
Desarrollo 2. Resolver la variedad de problemas que se
movil. presentan cuando se desarrolla una aplicacion movil, 9,09 %
y generalizar las soluciones. (CCL, CMCT, CD, CAA,
CSC, SIEP).
3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de
una aplicacion movil: andlisis, disefio, programacion y
pruebas. (CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC). 9,09 %
4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion
de una aplicacion movil sencilla, colaborando y
comunicandose de forma adecuada. (CCL, CD, CAA, 9,09 %
CSC, SIEP).
Bloque 2. 1. Comprender el funcionamiento de Internet de las
Cosas, sus componentes y principales caracteristicas. 9,09 %
Computacion (CCL, CMCT, CD, CAA).
fisica y robotica.
Internet de las 2. Conocer el impacto de Internet de las Cosas en
Cosas. nuestra sociedad, haciendo un uso seguro de estos 9,09 %
dispositivos. (CSC, SIEP, CEC).
3. Ser capaz de construir un sistema de computacion
loT, que conectado a Internet, genere e intercambie 9,09 %
datos, en el contexto de un problema del mundo real.
(CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC).
4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion
de un sistema de computacion loT, colaborando y 9,09 %

comunicandose de forma adecuada. (CCL, CD, CAA,
CSC, SIEP).
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Bloque 3. 1. Conocer los criterios de seguridad y ser responsable
Ciberseguridad | a la hora de utilizar los servicios de intercambio y 9,09 %
publicacién de informacién en Internet. (CD, CAA,
CSC, CECQC).

2. Entender y reconocer los derechos de autor de los
materiales que usamos en Internet. (CCL, CD, CSC, 9,09 %
CEC).

3. Sequir, conocer y adoptar conductas de seguridad
y habitos que permitan la proteccion del individuo en 9,09 %
su interaccion en la red. (CD, CAA, CSC, CEC).

Contemplada y comprendida desde este enfoque, la evaluacién se convierte,
en si misma, en un proceso educativo que considera al alumnado como centro protagonista
de su propia evolucién, gue contribuye a estimular su interés y su compromiso con el estudio,
gue lo ayuda a avanzar en el proceso de asuncién de responsabilidades y en el esfuerzo
personal, y que le facilita el despliegue de sus potencialidades personales y su concrecion
en las competencias necesarias para su desarrollo individual e integracion social.

Con este fin, el proceso de evaluacion continua debe ser un proceso donde se
observe la evolucion del proceso de aprendizaje del alumnado en relacién con los objetivos
de la Educacién Secundaria Obligatoria y las competencias clave.

A tales efectos esfuerzo personal y el autocontrol del alumnado sobre el propio proceso de
aprendizaje.

Para comprobar el grado de adquisicién de las competencias clave y el logro de los
objetivos de la etapa, tomaremos como referente los criterios de evaluacion, cuyo grado de
adquisicion mediremos utilizando los siguientes instrumentos de evaluacion:

A) Escala de observacion
B) Formularios

C) Edicién de documentos
D) Rubricas

E) Proyectos

Todos estos instrumentos estaran asociados a los criterios de evaluacion ponderados
a través del cuaderno del profesor de Séneca, y la calificacion de los mismos se les notificara
a las familias a través de Séneca.

El alumnado que no alcance calificacion positiva en algun bloque de contenidos, es
decir, que no supere algun criterio de evaluacion, tendré la posibilidad de recuperarlo a lo
largo de las siguientes evaluaciones. En el caso de que no se superase, volvera a

realizarse una prueba a final de curso.
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2.3.3°ESO

2.3.1. Concreciones curriculares para la materia de Tecnologia y Digitalizacion

SITUACION DE APRENDIZAJE: ¢ CONOCES LOS PLASTICOS?

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, inicidndose progresivamente en el uso de la coherencia,
correccion y adecuacién en diferentes dmbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacion de
conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados
con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto
de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre
distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio
linglistico individual.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las
soluciones obtenidas.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos observados que suceden en la realidad
mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la formulacidn de hipodtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion
de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.
STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de
manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar
hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos vinculados a
experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas,
graficos, formulas, esquemas...) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico
apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.
CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacidn, identificando la mas adecuada
segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de
manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una
identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion
responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso
responsable y ético de las mismas.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacidén que intervienen en su
aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacidn personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de
conocimientos, el contraste de informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.
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CPSAAGS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden
la auto y coevaluacién y la retroalimentacidn para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la

toma de conciencia de los errores cometidos.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las
posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para

plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente
planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el
resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como

una oportunidad para aprender.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y
creatividad en la expresidn, a través de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi

como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales
tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS | DESCRIPTORES
OPERATIVOS
TYD 3.A.2. Estrategias de | 1.1. Definir problemas o necesidades | 1. Buscar y seleccionar la
busqueda critica de | planteadas, buscando y contrastando | informacidn adecuada | CCL3, STEM2,
informaién  durante la | informaidn procedente de diferentes | proveniente de diversas | CD1, CD4,
investigacion y definicidon de | fuentes de manera critica y segura, | fuentes, de manera critica y | CPSAA4, CE1
problemas sencillos | evaluando su fiabilidad y pertinencia | segura, aplicando procesos de
planteados. investigacion, métodos de
TYD 3.A.9. Emprendimiento, analisis de productos y
resiliencia, preseverancia y experimentando con
creatividad para abordar herramientas de simulacidn,
problemas sencillos desde para definier problemas
una perspectiva tecnoldgicos e iniciar procesos
interdisciplinar. de creacion de soluciones a
TYD 3.C.5. Autoconfianza e partir de la informacion
iniciativa: el error, la obtenida.
reevaluaion y la depuracién
de errores como parte del
proceso de aprendizaje.
TYD 3.B.1. Habilidades | 2.1. Idear y disefiar soluciones | 2. Abordar problemas
basicas de comunicacién | eficaces, innovadoras y sostenibles a | tecnoldgicos con autonomia y
interpersonal: vocabulario | problemas  definidos, aplicando | actitud creativa, aplicando
técnico apropiado y pautas | conceptos, técnicas y procedimientos | conocimientos
de conducta propias del | interdisciplinares, asi como criterios | interdisciplinares y trabajando
entorno virtual (etiqueta | de sostenibilidad, con actitud | de forma cooperativa y | CCL1, STEMI,
digital). emprendedora, preseverante vy | colaborativa, para disenar y | STEM3, CD3,
TYD 3.B.4. Herramientas | creativa. planificar soluciones a un | CPSAA3,
digitales para la elaboracion, problema o necesidad de | CPSAA5, CE1,
publicaciéon y difusién de forma eficaz, innovadora vy | CE3

documentacién técnica e

informacion multimedia

relativa a proyectos

sencillos.

TYD 3.A7. Materiales | 2.2. Seleccionar, planificary organizar

tecnolégicos y su impacto
ambiental.

TYD 3.A.8. Herramientas y
técnicas elementales de

los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construcciéon de una solucién a un
problema planteado, trabajando

sostenible.
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manipulaciéon y mecanizado
de materiales en la
construcciéon de objetos vy
prototipos basicos.
Introduccion a la fabricacién

individualmente o en un grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

digital. Respeto de las

normas de seguridad e

higiene.

TYD 3.B.1. Habilidades | 4.1. Representar y comunicar el | 4. Describir, representar e

basicas de comunicacién | proceso de creacién de un producto, | intercambiarideas o soluciones | CCL1, STEM4,
interpersonal: vocabulario | desde su disefio hasta su difusion, | a problemas tecnoldgicos o | CD3, CCEC3,
técnico apropiado y pautas | elaborando documentacion técnica y | digitales, utilizando medios de | CCEC4

de conducta propias del

grafica con la ayuda de herramientas

representacidn, simbologia y

entorno virtual (etiqueta | digitales, empleando losformatosyel | vocabulario adecuados, asi
digital). vocabulario técnico adecuados, de | como los instrumentos vy
manera colaborativa, tanto | recursos disponibles,
presencialmente como en remoto. valorando la utilidad de las
herramientas digitales para
comunicar y difundir
informacidn y propuestas.
TYD 3.D.4. Herramientas de | 6.2. Crear contenidos, elaborar | 6. Comprender los
edicion 'y creacién de | materiales y difundirlos en distintas | fundamentos del
contenidos: instalacion, | plataformas, configurando | funcionamiento de los
configuracién y uso | correctamente las herramientas | dispositivos y aplicaciones
responsable. Propiedad | digitales habituales del entorno de | habituales de su entorno digital
intelectual. aprendizaje, ajustandolas a sus | de aprendizaje, analizando sus
necesidades y respetando los | componentes y funciones y | CP2, CD2, CD4,

derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD 3.D.3. Herramientas y
plataformas de aprendizaje:
configuracién,

mantenimiento y uso critico.

TYD 3.D.4. Herramientas de

edicion y creacién de
contenidos: instalacion,
configuracién y uso
responsable. Propiedad
intelectual.

6.3. Organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

ajustandolos a sus necesidades
para hacer un uso mds eficiente
y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

CD5, CPSAA4,
CPSAA5

SITUACION DE APRENDIZAJE: ADORNO HALLOWEEN

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, inicidndose progresivamente en el uso de la coherencia,
correccion y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de
conocimiento como para establecer vinculos personales.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las

soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de
manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar

hacia un futuro sostenible.
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CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de
manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una
identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién
responsable de sus acciones en la red.

CPSAADb. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden
la auto y coevaluacién y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccidn del conocimiento a través de la
toma de conciencia de los errores cometidos.

CE1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las
posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para
plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente
planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el
resultado obtenido para la creacidn de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como
una oportunidad para aprender.

SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS
TYD 3.A.1. Estrategias, | 2.1. Idear y disefiar soluciones | 2. Abordar problemas
técnicas y marcos de | eficaces, innovadoras y | tecnoldgicos con autonomiay CCL1, STEM1,
resoluciéon de problemas | sostenibles a problemas | actitud creativa, aplicando STEMS3, CD3,
sencillos en diferentes | definidos, aplicando conceptos, | conocimientos CPSAAS5, CE1,
contextos y sus fases técnicas y  procedimientos | interdisciplinares y trabajando CE3

TYD 3.A.9. Emprendimiento, | interdisciplinares, asi como | de forma cooperativa vy
resiliencia, preseverancia vy | criterios de sostenibilidad, con | colaborativa, para disefiar y

creatividad para abordar | actitud emprendedora, | planificar soluciones a un
problemas sencillos desde una | perseverante y creativa. problema o necesidad de
perspectiva interdisciplinar. forma eficaz, innovadora vy

TYD 3.A.8. Herramientas y | 2.2. Seleccionar, planificar vy | sostenible.
técnicas elementales de | organizar los materiales vy
manipulacion y mecanizado | herramientas, asi como las tareas

de materiales en la | necesarias para la construccion
construccion de objetos y | de una solucién a un problema
prototipos basicos. | planteado, trabajando
Introduccion a la fabricacion | individualmente o en un grupo de
digital. Respeto de las normas | manera cooperativa y
de seguridad e higiene. colaborativa.

SITUACION DE APRENDIZAIJE: DIBUJAR ES UN PLACER

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, sighada o multimodal, inicidndose progresivamente en el uso de la coherencia,
correccidn y adecuacién en diferentes dmbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacion de
conocimiento como para establecer vinculos personales.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las
soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de
manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar
hacia un futuro sostenible.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de
manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una
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identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién
responsable de sus acciones en la red.

CPSAADb. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden
la auto y coevaluacién y la retroalimentacidn para mejorar el proceso de construccidn del conocimiento a través de la
toma de conciencia de los errores cometidos.

CE1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las
posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para
plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente
planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el
resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como
una oportunidad para aprender.

SABERES CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
BASICOS OPERATIVOS
TYD 3.B.2. | 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, | 2. Abordar problemas
Técnicas de | innovadoras y sostenibles a problemas | tecnolégicos con autonomia y | CCL1,  STEM1,
representacion definidos, aplicando conceptos, técnicas y | actitud creativa, aplicando | STEMS3, CD3,
grafica: acotacion | procedimientos interdisciplinares, asi como | conocimientos CPSAA5, CE1,
y escalas. criterios de sostenibilidad, con actitud | interdisciplinares y trabajando | CE3
TYD 3.B.3. | emprendedora, perseverante y creativa. de forma cooperativa y
Aplicaciones CAD colaborativa, para disefiar vy
en dos y tres planificar soluciones a un
dimensiones para problema o necesidad de forma
la representacion eficaz, innovadora y sostenible.
de esquemas,
circuitos, planosy
objetos basicos.

SITUACION DE APRENDIZAJE: ANALISIS TECNOLOGICO

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados
con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto
de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad
mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la formulacidn de hipoétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién
de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.
CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacidén que intervienen en su
aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de
conocimientos, el contraste de informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.

CE1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las
posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para
plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

SABERES CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS
BASICOS

DESCRIPTORES
OPERATIVOS
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TYD 3.A.3.
Analisis de
productos

basicos y de
sistemas
tecnoldgicos
sencillos para la
construccion de
conocimiento
desde distintos
enfoques y
ambitos.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnolégicos de uso habitual a través del
anadlisis de objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de
simulacion en la  construccién  de
conocimiento.

seleccionar la
informacién adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
anadlisis de  productos vy

1. Buscar vy

experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas

tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacidn
obtenida.

CCL3, STEM2,
CD1, CD4,
CPSAA4, CE1

SITUACION DE APRENDIZAJE: jENCIENDE LA BOMBILLA CON MOVIMIENTO!

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacidn procedente de diferentes fuentes y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados

con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto
de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos observados que suceden en la realidad

mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la formulacidn de hipoétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién

de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante,

reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su

aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacidén personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de

conocimientos, el contraste de informacidn y la busqueda de conclusiones relevantes.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las
posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para

plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

SABERES CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
BASICOS OPERATIVOS
TYD 3.A5. | 1.2. Comprender y examinar productos | 1. Buscar y seleccionar la
Sistemas tecnolégicos de uso habitual a través del | informacidn adecuada
mecanicos andlisis de objetos y sistemas, empleando el | proveniente de diversas | CCL3, STEM2,
basicos: método cientifico y utilizando herramientas de | fuentes, de manera critica y | CD1, CD4,
montajes fisicos o | simulacién en la construccion de | segura, aplicando procesos de | CPSAA4, CE1
uso de | conocimiento. investigacion, métodos de
simuladores andlisis de productos vy
TYD 3.A.6. experimentando con
Electricidad y herramientas de simulacién,
electrénica para definir problemas

basica para el
montaje de
esquemas y
circuitos fisicos o
simulados.
Interpretacion,
calculo, disefio y

tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacidn
obtenida.
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aplicacion en
proyectos
sencillos.

SITUACION DE APRENDIZAJE: PROYECTO URSAONENSE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, inicidndose progresivamente en el uso de la coherencia,
correccidn y adecuacién en diferentes dmbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de
conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados
con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto
de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las
soluciones obtenidas.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos observados que suceden en la realidad
mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la formulacidn de hipoétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién
de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.
STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de
manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar
hacia un futuro sostenible.

STEM5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar
su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactlia compartiendo contenidos, datos e informaciéon mediante herramientas
o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
propdsito y motivacidn hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacidén que intervienen en su
aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de
conocimientos, el contraste de informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden
la auto y coevaluacién y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la
toma de conciencia de los errores cometidos.
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CE1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las
posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para
plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad

para aprender.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

SABERES CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
BASICOS OPERATIVOS
TYD 3.A.1. | 1.1. Definir problemas o necesidades | 1. Buscar y seleccionar Ila
Estrategias, planteadas, buscando y contrastando | informacion adecuada | CCL3, STEM?2,
técnicas y marcos | informacién procedente de diferentes fuentes | proveniente de diversas | CD1, CD4,
de resolucién de | de manera critica y segura, evaluando su | fuentes, de manera critica y | CPSAA4, CE1
problemas fiabilidad y pertinencia segura, aplicando procesos de
sencillos en investigacion, métodos de
diferentes andlisis de  productos vy
contextos y sus experimentando con
fases herramientas de simulacion,
3.A.2. Estrategias | 1.2. Comprender y examinar productos | para definir problemas
de busqueda | tecnoldgicos de uso habitual a través del | tecnoldgicos e iniciar procesos
critica de | analisis de objetos y sistemas, empleando el | de creacién de soluciones a
informacion método cientifico y utilizando herramientas de | partir de la informacién
durante la | simulacion en la  construccion  de | obtenida.
investigacion y | conocimiento.
definicién de
problemas
sencillos
planteados.
3.A.3. Analisis de | 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los | 2. Abordar problemas
productos materiales y herramientas, asi como las tareas | tecnoldgicos con autonomia y | CCL1, STEM1,
basicos y de | necesarias para la construccion de wuna | actitud creativa, aplicando | STEM3, CD3,
sistemas soluciéon a un problema planteado, trabajando | conocimientos CPSAA3,
tecnolégicos individualmente o en un grupo de manera | interdisciplinares y trabajando | CPSAAS5, CEl,
sencillos para la | cooperativa y colaborativa. de forma cooperativa vy | CE3
construccion de colaborativa, para disefiar vy
conocimiento planificar soluciones a un
desde distintos problema o necesidad de forma
enfoques y eficaz, innovadora y sostenible.
ambitos.
3.A.4. Estructuras | 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la | 3. Aplicar de forma apropiada y
para la | manipulaciéon y conformacion de materiales, | segura distintas técnicas vy
construccion de | empleando  herramientas 'y  maquinas | conocimientos
modelos simples | adecuadas, aplicando los fundamentos de | interdisciplinares utilizando
3.A.5. Sistemas | estructuras, mecanismos Yy electricidad y | operadores, sistemas | STEM2, STEMS3,
mecanicos electrénica y respetando las normas de | tecnolégicos y herramientas, | STEMS5, CD5,
basicos: seguridad y salud correspondientes. teniendo en cuenta la | CPSAAL, CE3,
montajes fisicos o planificacién y el disefio previo | CCEC3
uso de para construir o fabricar
simuladores soluciones  tecnoldgicas vy
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3.A.6. sostenibles que den respuesta a
Electricidad y necesidades en diferentes
electrénica contextos.

basica para el

montaje de

esquemas y

circuitos fisicos o

simulados.

Interpretacion,
calculo, disefio y
aplicacion en
proyectos
sencillos.

3.A.8.
Herramientas vy
técnicas
elementales de
manipulacion y
mecanizado de
materiales en la
construccion de

objetos y
prototipos
basicos.
Introduccion a la
fabricacion

digital. Respeto
de las normas de
seguridad e
higiene

SITUACION DE APRENDIZAJE: SCRATCHEANDO

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre
distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio
lingliistico individual.

STEMA1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las
soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de
manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar
hacia un futuro sostenible.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso
responsable y ético de las mismas.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden
la auto y coevaluacién y la retroalimentacidn para mejorar el proceso de construccidon del conocimiento a través de la
toma de conciencia de los errores cometidos.

CE3. Participa en el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente
planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el
resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como
una oportunidad para aprender.
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SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS
TYD 3.C.1. Algoritmica y | 5.1. Describir, interpretar y | 5. Desarrollar algoritmos y
diagramas de flujo disefar soluciones a problemas | aplicaciones informaticas en
™D 3C2. ol gees |nformat|cos ‘ a través f:ie d|st|n"cos‘ e?ntornos, apllc'ando
. o . algoritmos y diagramas de flujo, los principios del pensamiento
informaticas sencillas para . .
. o aplicando los elementos vy | computacional e
ordenador y dispositivos | ;. ., . ,
o . ., técnicas de programaciéon de | incorporando las tecnologias
moviles e introduccién a la .
S . o manera creativa. emergentes, para crear
inteligencia artificial. soluciones 3 roblemas
TYD 3.C.5. Autoconfianza e . .
concretos, automatizar

iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion
de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

TYD 3.C.3. Sistemas sencillos
de control programado:
montaje fisico y uso de
simuladores y programacion
sencilla de dispositivos

elementales. Internet de las
cosas.
3.C.4. Fundamentos de la

robdtica: montaje y control
programado de robots simples
de manera fisica o por medio
de simuladores.

3.C.5. Autoconfianza e
iniciativa: el error, la
reevaluaion y la depuracion de
errores como parte del
proceso de aprendizaje.

5.2. Programar
sencillas para
dispositivos como por ejempl
ordenadores,  dispositivos
moviles, empleando

elementos de programacion d
manera apropiada y aplicand
herramientas de edicidn,
como mdédulos de inteligenci
artificial que anada
funcionalidades a la solucién

aplicaciones
distintos

o
Y

los

e
(o)

asi

a
n

3.C.1. Algoritmica y diagramas
de flujo

3.C.3. Sistemas sencillos de
control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y
programacion  sencilla de
dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

3.C.4. Fundamentos de Ia
robédtica: montaje y control
programado de robots simples
de manera fisica o por medio
de simuladores.

5.3. Automatizar
maquinas y objetos de maner
auténoma, con conexién
internet, mediante el
construccion y programacion d
robots y sistemas de control.

procesos,

a
a

analisis,

e

procesos Yy aplicarlos en
sistemas de control o en
robotica.

CP2, STEM1,
STEMS3, CD5,
CPSAAS, CE3

SITUACION DE APRENDIZAJE: TECNOLOGIA SOSTENIBLE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos observados que suceden en la realidad
mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la formulacidn de hipoétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién
de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres
vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad
social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la
sensibilizacion y la gestidn sobre el consumo responsable.
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CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de
los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcidn de

habitos que contribuyan a la conservacién de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS | DESCRIPTORES
OPERATIVOS
TYD 3.E.1. Desarrollo | 7.1. Reconocer la influencia de | 7. Hacer un uso responsable y
tecnoldgico: creatividad, | la actividad tecnolégica en la | ético de la tecnologia,
innovacion, investigacidn, | sociedad y en la sostenibilidad | mostrando interés por un
obsolescencia e impacto social | ambiental, a lo largo de su | desarrollo sostenible,
y  ambiental. Etica vy | historia, identificando  sus | identificando sus
aplicaciones de las tecnologias | aportaciones y repercusiones y | repercusiones y valorando la
emergentes. La tecnologia en | valorando su importancia para | contribucion de las STEM2,
Andalucia. el desarrollo sostenible, | tecnologias emergentes para STEMS5, CD4,
TYD 3.E.2. Tecnologia | contextualizando sus | identificar las aportaciones y cca
sostenible. Valoracién critica | aplicaciones en nuestra | el impacto del desarrollo
de la contribucién a la | comunidad. tecnolégico en la sociedad y
consecucién de los Objetivos en el entorno,
de Desarrollos Sostenible. contextualizando sus
TYD 3.E.1. Desarrollo | 7.2. Identificar las aportaciones aplicaciones en nuestra
tecnoldgico: creatividad, | basicas de las tecnologias | comunidad.
innovacion, investigacién, | emergentes al bienestar, a la
obsolescencia e impacto social | igualdad social y a la
y ambiental. Etica y | disminucién del impacto
aplicaciones de las tecnologias | ambiental del entorno mas
emergentes. La tecnologia en | cercano, en especial de
Andalucia. Andalucia, haciendo un uso
TYD 3.E.2. Tecnologia | responsable y ético de las
sostenible. Valoracién critica | mismas.
de la contribuciéon a la
consecucion de los Objetivos
de Desarrollos Sostenible.

SITUACION DE APRENDIZAJE: APRENDIZAJE DIGITALIZADO

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre
distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio
linglistico individual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la bldsqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada
segln sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso
responsable y ético de las mismas.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su
aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de
conocimientos, el contraste de informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.
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CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden
la auto y coevaluacién y la retroalimentacidn para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la

toma de conciencia de los errores cometidos.

SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS
TYD 3.D.1. Dispositivos | 6.1. Hacer un uso eficiente y | 6. Comprender los
digitales. Elementos del | seguro de los dispositivos | fundamentos del
hardware y del software. | digitales de uso cotidiano en la | funcionamiento de los

Identificacién y resolucién de
problemas técnicos sencillos.

TYD 3.D.2. Sistemas de
comunicacion digital de uso
comun. Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas para
la comunicacion.

TYD 3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de
datos y de informacion.
Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la

propia imagen y de la
intimidad, acceso a
contenidos inadecuados,

adicciones, etc.)

resolucion de problemas
sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

TYD 3.D.3. Herramientas vy
plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento
y uso critico.

TYD 3.D.4. Herramientas de

edicion y  creacion de
contenidos: instalacion,
configuracién y uso
responsable. Propiedad
intelectual.

TYD 3.D.6. Seguridad en lared:
riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de
datos y de informacién.
Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneraciéon de la

propia imagen y de Ia
intimidad, acceso a
contenidos inadecuados,

adicciones, etc.)

6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en
distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD 3.D.3. Herramientas vy
plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento
y uso critico.

TYD 3.D.4. Herramientas de
edicion y creacion de
contenidos: instalacion,
configuracién y uso

6.3. Organizar la informacién de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento
seguro.

dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno
digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS
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responsable. Propiedad
intelectual.

TYD 3.D.5. Técnicas de
tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de
seguridad.

TYD 3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de
datos y de informacidn.
Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la
propia imagen y de Ia
intimidad, acceso a
contenidos inadecuados,
adicciones, etc.)

2.3.2. Distribuciéon temporal

12 EVALUACION
SITUACIONES DE APRENDIZAJE TEMPORALIZACION
¢ CONOCES LOS PLASTICOS? 8 HORAS
ADORNO HALLOWEEN 4 HORAS
DIBUJAR ES UN PLACER 9 HORAS
22 EVALUACION
SITUACIONES DE APRENDIZAJE TEMPORALIZACION
ANALISIS TECNOLOGICO 4 HORAS
iENCIENDE LA BOMBILLA CON MOVIMIENTO! 9 HORAS
PROYECTO URSAONENSE 10 HORAS
32 EVALUACION
SITUACIONES DE APRENDIZAJE TERMPORALIZACION
SCRATCHEANDO 7 HORAS
TECNOLOGIA SOSTENIBLE 7 HORAS
APRENDIZAJE DIGITALIZADO 7 HORAS

2.3.3. Criterios de calificacion

La materia de Tecnologia y Digitalizacion se calificar4 atendiendo a los siguientes
criterios:
La calificacion global de la materia o ambito resultara de hallar la media aritmética de

todos y cada uno de los criterios de evaluacion utilizados a lo largo del curso, puesto que
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todos tienen el mismo valor, segun la normativa vigente. Dicha ponderacién se mantendra
independientemente del nimero de situaciones de aprendizaje en las que se haya utilizado
un mismo criterio de evaluacion.

La calificacion global ser4 un numero entero sin decimales, por lo que, en el caso de
gue la media aritmética fuera una cifra con decimales, la calificacion global resultara de
redondear la cifra con decimales al nimero entero mas proximo. En el caso de equidistancia
se redondearad al numero superior. Se consideran suspensas todas las calificaciones
globales que estén por debajo de cinco.

La primera evaluacién se calificard mediante la media aritmética de los criterios
utilizados en el primer trimestre, la segunda mediante la media de los criterios utilizados en
el segundo trimestre y la calificacion global o final sera la media de todos los criterios
utilizados durante el curso, segun se dijo més arriba.

Recuperaciones y subidas de nota: El alumnado podra mejorar la calificacion
obtenida en cualquiera de los criterios de evaluacion siempre que el tipo de instrumento de
evaluacion utilizado lo permita y concertando con el profesor o profesora la manera y el

momento de hacerlo.

2.3.4. Situaciones de aprendizaje

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE
1. IDENTIFICACION

[CURSO 3° ESO |TiTULO O TAREA: (CONOCES LOS PLASTICOS?
|TEMPORALIZACION: 8H

2. JUSTIFICACION

El alumnado tendré que reflexionar sobre las consecuencias medioambientales del uso del plastico, especialmente en los océanos y en los animales; ademés, valorara la necesidad de reducir este material y de proponer soluciones urgentes como la reutilizacion

el uso de otros materiales més sostenibles. Seran conscientes de la importancia del reciclaje y podran mostrar su interés por iniciativas ecolégicas.
Los aspectos en los que incide esta situacion de aprendizaje son los siguientes:
= Lareflexion sobre la necesidad de usar criterios éticos para proponer soluciones a problemas medioambientales.
= La participacion en iniciativas que sirvan para concienciar a la poblacion sobre laimportancia de hacer un uso responsable de los materiales.
= Elinterés por adoptar un estilo de vida sostenible aplicando la regla de las tres R en la vida cotidiana.
= La reflexion sobre problemas del entorno y situaciones de la realidad para tomar decisiones sobre el cuidado del medioambiente.
= Laadquisicion de habitos respetuosos con el medioambiente para adoptar un estilo de vida sostenible.

Puesto que os alumnos y las alumnas trabajaran con herramientas de ofimética para la elaboracion de una presentacién Power Point, tendran la oportunidad de ampliar sus conocimientos de ofimaética, de utilizar recursos para recoger datos y presentarlos, y de|
demostrar sus habilidades comunicativas para realizar exposiciones. Asi, los aspectos en los que también incide esta situacion de aprendizaje son los siguientes:

= Laadquisicion y mejora de las competencias comunicativas para exponer y compartir saberes y experiencias.

= El desarrollo de habilidades comunicativas para realizar exposiciones y presentaciones.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

REALIZACION DE UN FOLLETO - TRIPTICO + PPT SOBRE INVESTIGACION DE UN OBJETO DE PLASTICO DE USO COTIDIANO + PRESENTACION ORAL

4. CONCRECION CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas|

ltecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y|
sostenible.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas|
digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso més eficiente y seguro de los

mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes|TYD 3.A.2. Estrategias de blsqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de|
TECNOLOGIA Y fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. problemas sencillos planteados.
DIGITALIZACION 3° ESO ITYD 3.A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y ividad para abordar problemas sencillos

desde una perspectiva interdisciplinar.
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ITYD 3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluaion y la depuracion de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,|TYD 3.B.1. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora,|de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

perseverante y creativa. ITYD 3.B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacién técnical

le informacién multimedia relativa a proyectos sencillos.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la|TYD 3.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

construccion de una solucién a un problema trabajando indivi 0 en un grupo de manera|

" " TYD 3.A.8. Herramientas y técnicas de i i6n y mecanizado de ialesen la
cooperativa y colaborativa.
iconstruccién de objetos y prototipos basicos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto de las normas|

de seguridad e higiene.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion, elaborando |TYD 3.B.1. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario  |de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital)

técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las  [TYD 3.D.4. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso

herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajusta asus i yr los responsable. Propiedad intelectual

derechos de autor y la etiqueta digital.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

(Orientaciones para la competencia especifica 1:

® Generar interés y disposicion, al presentar los productos finales de esta situacion de aprendizaje (folleto informativo de un objeto de plastico, PPT y presentaci6n oral del mismo objeto de pléstico)
® Empleo de investigacién, donde el propio alumnado busque y coteje lainformacion a seleccionar, a partir de mdltiples fuentes, evaluando la fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida.
.

Empleo de la sinéctica, cuando demandamos al alumnado que cree un folleto y un PPT con la informacion recabada

Trabajo en equipo, donde se respete y se valore la opinion de cada miembro del grupo, ademas de trabajar una actitud cooperativa y aprender a resolver los posibles conflictos que puedan surgir. De esta forma, se fomentara la interaccién entre iguales,|
para que el alumnado pueda asumir responsabilidades individuales dentro del propio grupo

Orientaciones para la competencia especifica 2:

Empleo de la sinéctica, cuando demandamos al alumnado que cree un folleto y un PPT con la informacion recabada

Trabajo en equipo, donde se respete y se valore la opinién de cada miembro del grupo, ademas de trabajar una actitud cooperativa y aprender a resolver los posibles conflictos que puedan surgir. De esta forma, se fomentara la interaccién entre iguales,
para que el alumnado pueda asumir responsabilidades individuales dentro del propio grupo

Fomento de la autoevaluacién, ademés de la coevaluacion, puesto que todo el alumnado evaluaré la presentacion oral de cada miembro de cada grupo.

Orientaciones para la competencia especifica 4:

Uso de metodologia transmisiva, donde la docente transmitira la informacién que considere necesaria para el desarrollo de las actividades a realizar. Ademas, cada grupo transmitird y presentara la informacion recabada al resto de grupos de la clase, asf
como a la profesora.

Fomento de una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos, donde el alumnado deba cumplir las especificaciones propuestas en cada producto final

(Orientaciones para la competencia 6:

Comprension del funcionamiento del hardware y software empleados, mediante el uso del programa Power Point para la realizacion de una presentacion con dicho programa

Conocimiento del uso seguro del ordenador, mediante el uso del programa Power Point para la realizacion de una presentacion con dicho programa

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA

- La competencia especifica 1 se conecta con los siguientes descriptores de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1

- La competencia especifica 2 se conecta con los siguientes descriptores de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAAS, CE1, CE3
- La competencia especifica 4 se conecta con los siguientes descriptores de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4

- La competencia especifica 6 se conecta con los siguientes descriptores de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS
(TIPOS Y CONTEXTOS) (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

RECORDAR Y COMPRENDER  |[ACTIVIDADES DEL LIBRO

RECORDAR Y COMPRENDER |[CUESTIONARIO INDIVIDUAL GOOGLE CLASSROOM

APLICAR Y ANALIZAR INVESTIGAR SOBRE UN OBJETO DE PLASTICO COTIDIANO

SINTETIZAR Y CREAR REALIZAR UN FOLLETO SOBRE EL OBJETO INVESTIGADO

SINTETIZAR Y CREAR REALIZAR UNA PRESENTACION POWER POINT SOBRE DICHA INVESTIGACION

SINTETIZAR, CREAR Y REALIZAR UNA PRESENTACION ORAL CON EL POWER POINT

EVAI UAR
6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar multiples Proporcionar diferentes opciones para recibir la informacién | Proporcionar mdltiples opciones para el lenguaje y Proporcionar opciones para la comprension
formas de representacion de |, _. los simbolos .
" ” Fijar conceptos previos correctos que ya trae el alumnado, Uso de esquemas y presentaciones para
la informacion y los asimilados de su dia a dia ® Ensedf i | bulari losle® i aci6 Asti 6 i
contenidos. -nsefiar  previamente el vocabulario y 10sf® Investigacion sobre los plasticos a través de Internet y libros de texto del departamento
. ® Ejemplos de tipos de plasticos que usamos en nuestro diaa| Simbolos basicos e imprescindibles de los| » = » .
dia. plésticos. Presentacion de las distintas partes del tema gradualmente, en funcién de las necesidades y demandas|
. . del propio alumnado.
El QUE del aprendizaje ® Visualizacion de documental “Un mar de plastico” para|* Colores y resaltado de palabras para potenciar lal | - " i
crear conciencia en el alumnado sobre los plasticos informacion importante Realizacion de una presentacion oral de lo trabajado en el tema
® Para recordar y reforzar lo aprendido, realizar actividades ® Realizar PPT y folleto para relacionar y enlazar las . Real!zacidn de un cuestionario individual para comprobar, indi el grado de compi
basicas del libro mismas ideas propia de cada alumno/a.
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Proporcionar multiples
formas de expresion del
aprendizaje

El COMO del aprendizaje

Proporcionar mdltiples medios fisicos de accién

® Presentar la informacion recopilada en distintos formatos de|

presentacion (folleto,

PPT y presentacién oral)

® Uso de distintos métodos para buscar la informacién|
(internet, profesorado o libros de texto)

Proporcionar opciones para la expresion y hacer

fluida la comunicacién
® Uso de distintas herramientas para buscar,

sobre los plasticos.
® Uso de correctores ortogréficos y gramaticales

® Uso de retroalimentacion formativa en todo ell
proceso de realizacion de los distintos productos|
de la presente situacion de aprendizaje

® Uso de videos o imagenes que ayuden a presentar
la informacion.

® Video de la ir sobre los bi

recopilar y presentar la informacion a trabajar|

Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas

® Uso de listas de comprobacién

® Retroalimentar la formacion

Ilevada a cabo en la Universidad de Sevilla.

Presentacién de ejemplos de la fabricacién/construccion del folleto publicitario

Proporcionar los puntos concretos de trabajo para su facil comprobacion

® Establecer plazos de entrega a corto plazo para facilitar el trabajo y la planificacion del mismo

Uso de plantillas para recoger y organizar la informacion

Facilitar trabajos de estudiantes ya evaluados que sirvan de guia y ayuda

Proporcionar multiples
formas de implicacién del
alumnado

El POR QUE del aprendizaje

Proporcionar opciones para captar el interés

Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo

® Establecer premios para cada grupo que mejor presente cada]

parte del trabajo en cada plazo establecido.

® Usar distintas herramientas para recoger y producir Ia|

informacion.

® Uso de color, disefio y disposicién en la PPT.

® Fomento de la creatividad en la PPT y el folleto a presentar.

la persistencia

Dividir el trabajo final del folleto en pequefios|
objetivos a corto plazo

Involucrar al alumnado en su propia evaluacion
la de sus compafieros/as

® Uso de roles en los grupos: coordinador/a,
controlador/a, portavoz y secretario/a

Trabajo en equipo para fomentar la interaccion|
entre iguales.

Proporcionar opciones para la autorregulacion

® Uso de rabricas

® Presentar y facilitar modelos de los productos a presentar

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

conceptos, técnicas y procedimientos|
interdisciplinares, asi como criterios|

de  sostenibilidad, con actitud|
lemprendedora, perseverante
creativa.

PRESENTACION
ORAL

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
RUBRICAS
CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION Bien (BI) Notable (NT) Sobresaliente (SB)
Insuficiente (IN) Del 1 al 4 Suficiente (SU) Entre 5y 6 Entre6y 7 Entreel7yel 8 Entreel9yel 10
1.1. Definir problemas o necesidades| Menos del 50% de la informacion|Entre el 50-59% de la informacion buscada y|Entre el 60-69% de la informacion|Entre el 70-89% de laEntre el 90-100% buscada
Janteadas, buscando v contrastandol FOLLETO buscada y presentada ha sidofpi itada ha sido contrastada correctamente,[buscada y presentada ha sido contrastadafinformacién  buscada  y|presentada ha sido cc
P " y icontrastada correctamente, facilitando|facilitando las fuentes y presentando la fiabilidad defcorrectamente, facilitando las fuentes y[p ha sido contr ili las|
informacion procedente de diferentes| PPT las fuentes y presentando la fiabilidad|las mismas presentando la fiabilidad de las mismas ~ [corr facilitando y pr la)
lfuentes de manera critica y sequra de las mismas fuentes y presentando laffiabilidad de las mismas
y segura, Ifiabilidad de las mismas
levaluando su fiabilidad y pertinencia.
2.1. Idear y disefiar soluciones| La media de las calificaciones de los |La media de las calificaciones de los 3 instrumentos [La media de las calificaciones de los 3[La media de las calificaciones|La media de las calificaciones|
" . N FOLLETO 3 instrumentos no superael 4,5 lesta entre 4,6-5,9 instrumentos esta entre 6-6,9 de los 3 instrumentos estdlde los 3 instrumentos supera el|
eficaces, innovadoras y sostenibles g entre un 7-8.9 o
problemas definidos,  aplicando PPT

2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y

OBSERVACION

Menos de lamitad de los miembros
idel grupo han cumplido las 5 normas

Lel 50-60% de los miembros del grupo han
icumplido las 5 normas bésicas de trabajo cada dia, o

El 61-70% de los miembros del grupo
han cumplimentado las normas basicas de|

El 71 -79% de los miembros
del grupo han cumplido las 5

[Todos los miembros del grupo
han cumplido las 5 normas

elaborando documentacién técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el

PRESENTACION

SISTEMATICA basicas de trabajo cada dia, o todos  |todos los miembros han cumplido 3 normas basicas [trabajo cada dia, o todos los miembros  [normas basicas de trabajo basicas de trabajo cada dia y
herramientas, asi como las tareas los miembros han cumplido menos 1- [de trabajo, o el grupo ha cumplido todas las normas [han cumplido las normas el 60-70% de  [cada dia, o todos los han cumplimentado la tabla de
necesarias para la construccion de una TABLA DE TRABAJO|2 normas baslca_s de trabajo, o el la mitad de los dias 0 poco mas los dias de trabajo mleml?ros del grupo han . tljabgjo grupal_pel_'fecl_ameme,

GRUPAL igrupo ha cumplido 3 normas de cumplido 4 normas de trabajo [siguiendo las indicaciones de la]
solucion a un problema planteado, itrabajo todos los dias, 0 el grupo ha ltodos los dias, o todo el grupo |profesora.
5 Lo icumplido todas las normas menos de cumple las normas durante el
trabajando individualmente o en un la mitad de los dias de trabajo 70-80% de los dias de trabajo
grupo de manera cooperativa y
colaborativa.
4.1. Representar y comunicar el La media de las calificaciones de los |La media de las calificaciones de los 3 instrumentos [La media de las calificaciones de los 3 |La media de las calificaciones |La media de las calificaciones
roceso de creacion de un producto, PPT 13 instrumentos no superael 4,5 lesta entre 4,6-5,9 instrumentos esta entre 6-6,9 de los 3 instrumentos esta de los 3 instrumentos supera el
entre un 7-8,9 9
desde su disefio hasta su difusion,
FOLLETO

correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de

aprendizaje, ajustandolas a sus

T i y respetando los

de autor y la etiqueta digital.

ORAL

vocabulario técnico adecuados, de
Imanera colaborativa, tanto
[presencialmente como en remoto.
6.2. Crear contenidos, elaborar La media de las calificaciones de los [La media de las calificaciones de los 2 instrumentos |La media de las calificaciones de los 2 La media de las calificaciones [La media de las calificaciones

. N N - FOLLETO 2 instrumentos no superael 4,5 lesta entre 4,6-5,9 instrumentos esta entre 6-6,9 de los 2 instrumentos esté de los 2 instrumentos supera el
materiales y difundirlos en distintas

entre un 7-8,9 9

plataformas, configurando PPT

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

DESCRIPTORES OPERAT IV

0s

COMPETENCIAS

NIVEL DESEMPENADO
I

M

Competencia en Comunicacién Linquistica (CCL)

[CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento, como para construir vinculos personales.

[CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia
len funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarlal
ladoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

Competencia Plurilingtie (CP)

[CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingtistico individual. |

Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM)
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[STEM1. Utiliza métodos inductivos, deductivos y l6gicos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, selecciona y emplea diferentes|
estrategias para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

ISTEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de|
desarrollo, plantedandose preguntas y comprobando hip6tesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de la ciencia.

[STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar y/o utilizar productos que den solucién
a una necesidad o problema de forma creativa y cooperativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan|
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

ISTEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos |
tecnolégicos de forma claray precisa, en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando de forma critica Ia|
cultura digital incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencia Digital (CD)
CD1. Realiza blsquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionandolas de manera critica y|
archivandolas para recuperar, referenciar y reutilizar dichas busquedas con respeto a la propiedad intelectual.

ICD2. Gestiona y utiliza su propio entorno personal digital de aprendizaje permanente construir nuevo conocimiento y crear contenidos digitales, mediante|
lestrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea
ly de sus necesidades en cada ocasion.

(CD3. Participa, colabora e interactia mediante herramientas y/o plataformas virtuales para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir contenidos,
datos e informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y|
reflexiva.

ICD4. Identifica riesgos y adopta medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y|
para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de las mismas.

ICD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos|
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia Personal, Social y de Aprender a aprender (CPSAA)

[CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener,
conclusiones relevantes.

ICPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos meta- cognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion|
del conocimiento.

Competencia Digital (CD)

(CE1. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer
len el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, cultural y econémico.
CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y|
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en Conciencia y Expresién Cuiturales (CCEC)

[CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia
a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

ICCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios/soportes y técnicas fundamentales plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales|
para crear productos artisticos y culturales a través de la interpretacion, ejecucion, improvisacién y composicion musical. Identifica las oportunidades de desarrollo|
personal, social y econémico que le ofrecen.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

2.3.1.a. Concreciones curriculares para la materia de Computacion y Robética

SITUACION DE APRENDIZAJE: COJAMOS EL RITMO CON LOS ALGORITMOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdnoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para generar o utilizar prod uctos
que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.
CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito
y motivacidn hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.
CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando
el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS DESCRIPTORES
ESPECIFICAS OPERATIVOS
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CYR 3.A.1. Introducciéna | 1.3. Entender como funciona un programa | 1. Comprender el impacto que

los lenguajes de | informatico, la manera de elaborarlo y sus | la computacién y la robdtica | CCL3, STEMZ2,
programacion visuales principales componentes. tienen en nuestra sociedad y | STEMS, CD1,
CYR 3.A.3. Secuencia de desarrollar el pensamiento | CD4, CPSAAL,
instrucciones computacional para realizar | CC4, CE1

CYR 3.AA4, Tareas proyectos de construccién de

repetitivas y sistemas digitales de forma

condicionales. sostenible.

SITUACION DE APRENDIZAJE: {SIGUE LA LINEA!

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad
o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informaciéon mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender

SABERES CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
BASICOS EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS
CYR 3.A1.121. Conocer y |2. Producir programas | CCL1, CCL2, CCLS5,
Introduccion a los | resolver la variedad | informaticos, colaborando | STEM4, CD2, CD3,

lenguajes de | de problemas | en un equipo de trabajo y | CCECA4.
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programacion posibles, creando aplicaciones
visuales desarrollando un | sencillas, mediante lenguaje
CYR 3AD programa de_ b_quues, utilizando las
: informatico y | principales estructuras de

Lenguaje de generalizando las | un lenguaje de
blogues soluciones. programacion para
CYR 3.A5.|2.2. Trabajar en |solventar un problema
Interaccion con el | equipo en el | determinado o exhibir un
usuario. proyecto de | comportamiento deseado.

construcciéon de una

aplicacion sencilla,

colaborando y

comunicandose de

forma adecuada.
CYR 3.A3.|2.3. Entender el
Secuencia de | funcionamiento
instrucciones interno de las
CYR 3.A.4. | aplicaciones moviles
Tareas repetitivas | y como se
y condicionales. construyen, dando

respuesta a las

posibles demandas

del escenario a

resolver.

SITUACION DE APRENDIZAJE: ADIVINA ADIVINANZA

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad
o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.
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CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CES. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestidn, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender
SABERES CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
BASICOS EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS
CYR 3.A1.|21. Conocer y |2. Producir programas
Introduccion a los | resolver la variedad |informaticos, colaborando
lenguajes de | de problemas |en un equipo de trabajo y | CCL1, CCL2, CCLS5,
programacion posibles, creando aplicaciones | STEM4, CD2, CD3,
visuales desarrollando un | sencillas, mediante lenguaje | CCECA4.
programa de bloques, utilizando las
CYR 3.A.2. | informético y | principales estructuras de
Lenguaje de | generalizando las |un lenguaje de
bloques soluciones. programacion para
solventar un  problema
CYR 3.Ab5.| 2.2. Trabajar en determinado o exhibir un
Interaccion con el | equipo en el | comportamiento deseado.
usuario. proyecto de
construccién de una
aplicacion  sencilla,
colaborando y
comunicandose de
forma adecuada.
CYR 3.A.3.|2.3. Entender el
Secuencia de | funcionamiento
instrucciones interno de las
aplicaciones méviles
CYR 3A4. |y como se
Tareas repetitivas | construyen, dando
y condicionales. |respuesta a las
posibles demandas
del escenario a
resolver.

SITUACION DE APRENDIZAJE: APLICATE AL MOVIL

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas
y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un
estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CEL1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal,
social, educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creaciéon de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
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prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender
SABERES CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
BASICOS EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS
CYR 3.B.1: | 1.1. Comprender el | 1. Comprender el
Definiciéon y | funcionamiento de los | impacto que la
componentes I0T. | sistemas de computacion | computacion y la
CYR 3.B.2: | fisica, sus componentes Yy | robédtica tienen en
Conexién principales caracteristicas. nuestra sociedad y
dispositivo a desarrollar el
dispositivo pensamiento CCL3, STEM2,
CYR 3.B.3: computacional STEM3, CD1, CD4,

Conexion BLE

para realizar
proyectos de
construccion  de
sistemas digitales

CPSAAL, CC4, CE1

de forma
sostenible.

CYR 3.D.1:IDEsde | 2.1. Conocer y resolver la| 2. Producir
lenguajes de | variedad de  problemas | programas
bloques para | posibles, desarrollando un | informaticos,
moviles programa informéatico vy | colaborando en un STEM1, STEMS3,
CYR 3.D.2: | generalizando las | equipo de trabajo y CD3, CD4, CDS5,
Programacion soluciones. creando CC3, CE3
orientada a aplicaciones
eventos. sencillas, mediante
CYR 3.D.3:|23. Entender el | lenguaje  ~ de
Definicién de | funcionamiento interno de las | Plogues, utilizando
eventos aplicaciones méviles y como | 18S principales

se  construyen, dando | estructuras de un

respuesta a las posibles | l€nguaje  de

demandas del escenario a | Programacion para

resolver. solventar un
CYR 3.D.4:| 2.4. Conocer y resolver la | Problema
Generadores  de |variedad de  problemas | détérminado 0
eventos: los | posibles desarrollando una | &xhibir un
sensores aplicacion mévil y comportamiento
CYR 3D5 E/S: | 9eneralizando las | deseado.

soluciones.

Captura de eventos
y Su respuesta

CYR 3.B.4:
Aplicaciones
moviles loT

SITUACION DE APRENDIZAJE: {WEB-OSUNATE!

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas
y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental
y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el consumo responsable.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD4. ldentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnologicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas
y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

SABERES CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
BASICOS EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS
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CYR 3.G.1: Big data

CYR 3.G.2:
Visualizacion,
transporte y
almacenaje de datos
generadores

4.1. Conocer la naturaleza de los
distintos tipos de datos generados
hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos,  visualizarlos vy
compararlos, empleando a su vez
un espiritu critico y ciéntifico.

CYR 3.G.3: Entrada
y Salida de datos

CYR 3.G.4:
scraping

Data

4.2. Comprender los principios
bésicos de funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de
aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la
Inteligencia Artificial.

4. Recopilar, almacenar y
procesar datos, identificando
patrones y  descubriendo
conexiones para resolver
problemas  mediante la
Inteligencia Artificial
entendiendo cémo nos ayuda
a mejorar nuestra
comprension del mundo.

STEMS, CD1, CD4,
CPSAA5, CC3

CYR 3.E.1: Péaginas

5.1. Conocer la construccion de

web, estructura | aplicaciones informaticas y web,
bésica entendiendo su funcionamiento
CYR 3.E.2: | interno, de forma segura,
Servidores web responsable y respetuosa.

CYR 3.E.3:|5.2. Conocer y resolver Ila
Lenguajes para la| variedad de problemas

web

potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacion web,

CYR 3.E.4: | tratando de generalizar posibles
Animacién web soluciones.
CYR 3.E.3:| 5.3. Realizar el ciclo de vida

Lenguajes para la
web

completo del desarrollo de una
aplicacion web.

5. Utilizar y crear aplicaciones
informaticas y web sencillas,
entendiendo su
funcionamiento interno, de
forma segura responsable y

respetuosa, protegiendo la
identidad online y la
privacidad.

STEM1, STEMS,
CD5, CPSAA4,
CPSAA5, CC3, CE3

CYR 3.1.2:| 6.1. Adoptar conductas y habitos

Exposicion de los| que permitan la proteccion del

usuarios individuo en su interaccion en la
red.

CYR 3.1.4:| 6.2. Acceder a servicios de

Interaccion de | intercambio y publicacion de

plataformas virtuales

informacion  digital  aplicando
criterios de seguridad y uso
responsable.

CYR 3..5: Ley de

6.3. Reconocer y comprender los

propiedad intelectual | derechos de los materiales
alojados en la web.
CYR 3.1.1: Seqguridad | 6.4. Adoptar conductas de

activa y pasiva

CYR 3.1.3: Malware y
antimalware.

seguridad activa y pasiva en la
proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

6. Conocer y aplicar los
principios de la ciberseguridad,
adoptando habitos y
conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en
la red.

STEM3, CD1, CD4,
CD5, CPSAAS, CC3,
CCEC4

SITUACION DE APRENDIZAJE: (Y SI HACEMOS UN ROBOT?

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
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de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental
y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacién de proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el consumo responsable.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un
estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.
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CEL1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CES. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender
SABERES BASICOS CRITERIOS DE COMPETENCIAS DESCRIPTORES
EVALUACION ESPECIFICAS OPERATIVOS

CYR 3.C.1: Definicion | 1.1. Comprender el|1. Comprender el
de robot funcionamiento de los | impacto que la

sistemas de | computacion 'y la

computacion fisica, sus | robdtica tienen en

componentes y | nuestra sociedad vy

principales desarrollar el

caracteristicas. pensamiento CCL3, STEM2,
CYR 3.C.2: Leyes de la | 1.2. Reconocer el papel | computacional para | STEM3, CD1, CD4,
robotica. de la computacion en | realizar proyectos de | CPSAAL, CC4,

nuestra sociedad. construccion de | CE1

CYR 3.C.3:
Componentes:
Sensores, efectores y
actuadores.

CYR 3.C.4: Mecanismos
de locomocion y
manipulacion

1.4. comprender los
principios de ingenieria
en los que se basan los
robots, su
funcionamiento,

componentes y
caracteristicas.

sistemas digitales de
forma sostenible.

CYR 3.C.5: | 1.5. Realizar el ciclo de
Programacién con |vida completo del
lenguaje de texto de | desarrollo de una
microprocesadores. aplicacion: analisis,
disefio, programacion y
pruebas.
CYR 3.F.1: Sistemas de | 3.1. Ser capaz de | 3. Disefar y construir

computacion

CYR 3.F.2:

construir un sistema de
computacion o robatico,

sistemas de
computacion fisicos o

Microcontroladores promoviendo la | rob6ticos sencillos, | STEM2, STEMS3,
CYR 3.F.3: Hardware y | interaccion con el | aplicando los STEMS5, CD3,
Software mundo fisico en el | conocimientos CD4, CD5, CCs3,
CYR 3.F.4: Seguridad | contexto de un problema | necesarios para CE3
eléctrica del mundo real, de forma | desarrollar soluciones
sostenible. automatizadas a
problemas
planteados
CYR 3.H.1: Definicién e | 4.2. Comprender los | 4. Recopilar,
historia de la Inteligencia | principios basicos de | almacenar y procesar
Atrtificial funcionamiento de los | datos, identificando
CYR 3.H.2: Etica vy |agentes inteligentes y | patrones y
responsabilidad social | de las técnicas de | descubriendo
de los algoritmos aprendizaje automatico, | conexiones para
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CYR 3.H.3: Agentes | con objeto de aplicarlos | resolver  problemas STEMS, CD1,
inteligentes simples para la resolucion de | mediante la| CD4, CPSAAS5,
CYR 3.H.4: Aprendizaje | situaciones mediante la | Inteligencia Atrtificial CC3
automatico Inteligencia Artificial. entendiendo cdmo
CYR 3.H.5: Tipos de nos ayuda a mejorar
aprendizaje nuestra comprension

del mundo.

2.3.2.a. Distribucién temporal

12 EVALUACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE TEMPORALIZACION
COJAMOS EL RITMO CON LOS ALGORITMOS 7 HORAS
SIGUE LA LINEA 7 HORAS
ADIVINA ADIVINANZA 7 HORAS

22 EVALUACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE TEMPORALIZACION
APLICATE AL MOVIL 10 HORAS
iWEB-OSUNATE! 10 HORAS

32 EVALUACION

¢Y SIHACEMOS UN ROBOT? 21 HORAS

2.3.3.a. Criterios de calificacion

La materia de Computacién y Robdtica se calificara atendiendo a los siguientes
criterios:

La calificacion global de la materia o ambito resultard de hallar la media aritmética de
todos y cada uno de los criterios de evaluacion utilizados a lo largo del curso, puesto que
todos tienen el mismo valor, segun la normativa vigente. Dicha ponderacién se mantendra
independientemente del niumero de situaciones de aprendizaje en las que se haya utilizado
un mismo criterio de evaluacion.

La calificacion global serd un numero entero sin decimales, por lo que, en el caso de
gue la media aritmética fuera una cifra con decimales, la calificacidon global resultara de

redondear la cifra con decimales al nimero entero mas proximo. En el caso de equidistancia
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se redondeara al numero superior. Se consideran suspensas todas las calificaciones
globales que estén por debajo de cinco.

La primera evaluacion se calificara mediante la media aritmética de los criterios
utilizados en el primer trimestre, la segunda mediante la media de los criterios utilizados en
el segundo trimestre y la calificacion global o final sera la media de todos los criterios
utilizados durante el curso, segun se dijo més arriba.

Recuperaciones y subidas de nota: El alumnado podra mejorar la calificacion obtenida
en cualquiera de los criterios de evaluacion siempre que el tipo de instrumento de evaluacion
utilizado lo permita y concertando con el profesor o profesora la manera y el momento de
hacerlo.

2.3.4.a. Situaciones de aprendizaje

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE
1. IDENTIFICACION
CURSO  1°ESO |TiTULo O TAREA: COJAMOS EL RITMO CON LOS ALGORITMOS
[TEMPORALIZACION: 7 H

2. JUSTIFICACION

INTRODUCCIO[\I A LAPROGRAMACION PARA QUE EL ALUMNADO SE FAMILIARICE CON LOS TERMINOS A USAR Y CONOZCA EL PROGRAMA CON EL QUE TRABAJARA EL LENGUA DE]|
PROGRAMACION Y LOS DIAGRAMAS DE FLUJO

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
DIAGRAMA DE FLUJO APLICANDO LA SECUENCIACION DE INSTRUCCIONES SEGUN LOS PRINCIPIOS BASICOS DE PROGRAMACION
4. CONCRECION CURRICULAR
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales|3.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales
componentes.

CYR1°ESO

3.A.3. Secuencia de instrucciones

3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA
CCL3, STEM2, STEMS, CD1, CD4, CPSAAL, CC4, CEL

5. SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS
(RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)
ACTIVIDADES (TIPOS Y
CONTEXTOS)
IDEAS PREVIAS LLUVIA DE IDEAS SOBRE PROGRAMACION
RECORDAR VISUALIZACION DE VIDEO SOBRE INICIO DE PROGRAMACION
RECORDAR IDENTIFICAR LAS FASES DE UNA SECUENCIA DE INSTRUCCIONES
APLICAR REALIZAR UN DIAGRAMA DE FLUJO SIGUIENDO UNA SECUENCIA DE INSTRUCCIONES
APLICAR REGISTRARSE EN SCRATCH
6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar opciones para captar el Proporcionar opciones para mantener el esfuerzoy la Proporcionar opciones para la autorregulacion
interés persistencia
PFOFJ_OFCi_f{naf maltiples formas del «  Secuencia y tiempos para completar las| e  Resaltar la relevancia de las metas y los objetivos e« Promover expectativas y creencias gue optimizan la motivacion
implicacion (el porqué  del tareas «  Fomentar la colaboracién y la comunidad o Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion
aprendizaje) e Uso de disefios, gréficos, etc. e Utilizar el feedback orientado hacia la maestria de ung|
e Evaluacion y autorreflexion tarea

e Crear rutinas en clase

Proporcionar opciones para la percepcion|Proporcionar opciones para el lenguaje, las expresiones Proporcionar opciones para la comprensién
matematicas y los simbolos

Proporcionar mdltiples formas del™s™ Uso del color y tipo de letra o Clarificar el vocabulario y los simbolos o Utilizar esquemas y ejemplos

:’epresentaclr_)g de la Ilnfurmgclov;): e Uso de graficos y diagramas e Utilizar listas de términos o palabras clave e Destacar elementos basicos

aopsrengiuzr:jeer;l os (el que e . Presen}ar los conoepl_os clavg en formas alternativas all Presentacion progresiva de los contenidos
texto (imagen, material manipulable)

Proporcionar opciones para la interaccion Proporcionar opciones para la expresion y Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas
fisica comunicacién
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Proporcionar multiples formas de| e Proporcionar ~ opciones para laf e Utilizar aplicaciones de comunicacion y
accion y expresion (el como del interaccion  con  los  materiales| herramientas web atractivas.
aprendizaje) didacticos. « Facilitar herramientas graficas
e Permitir apoyos que se puedan retirar
gradualmente
e+ Facilitar feedback

e Utilizar pautas y listas de comprobacion para definir

objetivos.
* Planificar tiempos

Aportar plantillas para recoger y organizar la informacion
« Emplear estrategias de autoevaluacion

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

RUBRICAS

INSTRUMENTOS DE|

CRITERIOS DE EVALUACION .
OBSERVACION

Insuficiente (IN) Del 1 al
4 Suficiente (SU) Entre 5y 6

Bien (BI) Entre 6y
7 Entreel7yel 8

Notable (NT)

Sobresaliente (SB)
Entre el 9y el 10

1.3. Entender como funciona un Observacion Trabaja de manerg Trabaja de manera suficiente para entender com:

Trabaja bien para

[Trabaja muy bien[Trabaja perfectamente parg|

Asf, no puede entender  |funciona un programa informatico
cémo funciona un

programa informatico

actividades de clase,
por lo que entiende
bien cémo funciona
un programa
informético

[programa informético, la manera de sistematica insuficiente para entender{funciona un programa informético lentender coémolpara entender comolentender cémo funciona unj
elaborarlo y sus principales Trabajo individual  |cémo funciona ul funciona un|funciona unlprograma informético
lcomponentes. programa informético programa programa
informético informético
Actividades clase  |Realiza menos de la mitad |Realiza aproximadamente la mitad de las actividades|Realiza entre el 60- [Realiza entre el 70- |Realiza todas o casi todas
de las actividades de clase.|de clase. Asi, puede entender suficientemente cémo [70% de las 80% de las las actividades de clase,

por lo que entiend:
muy bien como
[funciona un
programa
informético

actividades de clase,

por lo que entiende

e |perfectamente como
[funciona un programa
informético

No realiza ni la mitad del
diagrama, sin distinguir la
secuencia de instrucciones

Diagrama de flujo Realiza la mitad del diagrama y distingue la

secuencia de instrucciones

Realiza més de la
mitad del diagrama
y distingue la

del diagrama y
distingue la

de ia de

instrucciones

instrucciones

Realiza las ¥ partes

Realiza todo el diagrama
perfecto o casi, y distingue
la secuencia de
instrucciones

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

NIVEL DESEMPERO COMPETENCIAL

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

NIVEL DESEMPENADO

COMPETENCIAS

I M

Competencia en Comunicacion Linguistica (CCL)

[CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su
Ifiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transformal
len conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria

STEM)

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento comol
motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hip6tesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e|
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las|
limitaciones de la ciencia.

STEMB3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente]
los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

Competencia Digital (CD)

CD1. Realiza blsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y retilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

ICD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de|
dichas tecnologias

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)

[CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

Competencia Ciudadana (CC)

(CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia Emprendedora (CE)

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal,
Isocial, educativo y profesional.

2.4.4°ESO

2.4.1. Objetivos en 4° ESO para la materia de Tecnologia

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas

tecnoldgicos,

recopilar y seleccionar

trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar

informacion procedente de distintas fuentes,

el problema,

elaborar
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documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion,
disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos,
programas y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréaficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente,
en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de
proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las
redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la basqueda
de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud

de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

2.4.2. Concreciones curriculares
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ub BLOQUE DE CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION - ) INSTRUMENTOS DE
Y CONTENIDOS COMPETENCIAS CLAVE - PONDERACION EVALUACION
PRIMERA EVALUACION
e BLOQUE1: 1.2. Acceder a servicios de intercambio y = Observacion

1 LA TECNOLOGIA Y LA HISTORIA

- Publicacion e intercambio de informacion en
medios digitales

- Uso de ordenadores y ofros sistemas de
intercambio de informacién.

e BLOQUE 6:

- El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia

- Aprovechamiento de materias primas y recursos
naturales

- Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo
sostenible.

publicacién de informacién digital con criterios
de seguridad y uso responsable. Conocer los
principios bésicos del funcionamiento de
Internet. (CMCT, CD, SIEP, CAA, CSC) (6,25
%)

1.4. Utilizar equipos informaticos (CD, CAA)
(6,25 %)

6.1. Conocer la evolucion tecnologica a lo
largo de la historia. (CMCT, CAA, CEC,
CCL). (3,13 %)

6.2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el anlisis de objetos (CMCT,
CAA, CD, CCL) (3,13 %)

6.3. Valorar la repercusion de la tecnologia en
el dia a dia. Adquirir habitos que
potencien el desarrollo sostenible (CSC,
CEC). (6,25 %)

sistematica
= Cuestionario
= Lineadel
Tiempo
individual
=  Campaiia
Publicitaria
= Presentacion
Campafia
Publicitaria
= Presentacion
Oral

- Uso racional de servicios de Internet: control y
proteccion de datos. Internet de las cosas (loT)

1.4. Utilizar equipos informaticos (CD, CAA)
(6,25 %)

e BLOQUEG: 6.4. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos = Observacién
o - Andlisis de la evolucion de objetos técnicos y mediante el analisis de objetos. (CMCT, sistematica
m tecnoldgicos CAA, CD, CCL). (3,13 %) «  Trabajo Analisis
o - Importancia de la normalizacién en los procesos . , objeto
© industriales 6.5. Valorar la repercusion de la tecnologia
5 en el dia a dia. Adquirir habitos que
ul potencien el desarrollo sostenible. (CSC,
2] CEC). (6,25 %)
2]
-
<C
=
<
N
= Observacion
e BLOQUE1: 1.1. Analizar los elementos y sistemas que sistematica
- Elementos y dispositivos de comunicacion configuran la comunicacion alambrica e = Cuaderno
alambrica e inalambrica: telefonia movil vy inalambrica. (CMCT, CAA) (3,12 %) Actividades
comunicacion via satélite. Descripcion 'y = Cuestionario
principios técnicos. 1.2. Acceder a servicios de intercambio y
- Tipologia de redes. Conexiones a Internet publicacién de informacién digital con
. - Conceptos basicos e introduccion a los leguajes criterios de seguridad y uso responsable.
w de programacion Conocer los principios basicos del
o - Programa fuente y programa ejecutable, funcionamiento de Internet. (CMCT, CD,
2 compilacion y ejecucion de un programa, SIEP, CAA, CSC) (6,25 %)
‘E’ algoritmos, diagrama de flujo y simbologia.
= - Programas estructurados: constantes, | 1.3. Elaborar sencillos programas
(E) variables, estructuras basicas de control, informaticos (CMCT, CD, CAA, SIEP)
pt funciones, etc. (3,12 %)

SEGUNDA EVALUACION
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BLOQUE 3: 3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la = Observacién
- Componentes basicos aplicacion de un circuito electronico y sus sistematica
- Simbologia y analisis de circuitos cgr;spg/nentes elementales (CMCT, CAA) . Cuestppgno
» elementales (6,25 %) . FTPOSI?OZde
= ) L . otografia de
'5 Apllbclamon tdel lglglebrab,dle Boole a 3.4. Realizar operaciones logicas empleando elementos
o pro gmas fzc.no 0g1cos basicos el &lgebra de Boole en la resolucion de eléctricos del
< - Funciones ldgicas problemas tecnoldgicos sencillos. (CMCT, entorno del
(ED - Puertas logicas CD) (6,25 %) alumno.
2 - Descripcion y anélisis de sistemas . -
O electronicos por bloques: entrada, | 3.5. Resolver mediante puertas logicas
E salida y proceso. problemas tecnologicos sencillos. (CMCT,
< - Circuitos integrados simples CAA, SIEP) (3,12 %)
BLOQUE 3: 3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la = Observacién
- Electronica analogica aplicacién de un circuito electrénico y sus sistematica
- Componentes bésicos zggﬁznfmes elementales (CMCT, CAA) |« Cuestionario
- Simbologia y andlisis de circuitos oo ) T:zgsi%z
elementales ; o pr
. o ] 3.2, Emplear simuladores que faciliten el = Fichas
- Montaje de circuitos sencillos disefio y permitan la practica con la | .«  Cuademilo
- Circuitos integrados simples simbologia normalizada. (CMCT, CD, CAA) gjercicios
< (3,12 %)
o
o
9 3.3. Experimentar con el montaje de circuitos
< electronicos  analégicos y  digitales
: elementales, describir su funcionamiento y
o aplicarlos en el proceso tecnolégico. (CMCT,
3 CAA, SIEP) (6,25 %)
o
-
Q 3.6. Analizar sistemas autométicos, describir
o sus componentes. Explicar su
w funcionamiento, y conocer las aplicaciones
mas importantes de estos sistemas. (CMCT,
CAA, SIEP) (3,12 %)
3.7. Montar circuitos sencillos. (CMCT, CAA,
SIEP) (6,25 %)
BLOQUE 3: 3.3. Experimentar con el montaje de circuitos = Observacién
- Electronica analogica electronicos  analégicos y  digitales sistematica
- Componentes basicos elementales, describir su funcionamiento y = Proyecto
o Simbolodi flisis d rouit aplicarlos en el proceso tecnologico. (CMCT, = Trabajo grupal
2 - imbologia y analisis de circuitos | cap SIEP) (6,25 %)
N elementales
> . oo .
o - Montaje de circuitos sencillos 3.7. Montar circuitos sencillos. (CMCT, CAA,
o SIEP) (6,25 %)
(I=]
TERCERA EVALUACION
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e BLOQUES:

Andlisis de sistemas hidraulicos y
neumaticos

Componentes

Simbologia

Principios fisicos de funcionamiento
Montajes sencillos

Uso de simuladores en el disefio de
circuitos basicos

5.1. Conocer las principales aplicaciones de
las tecnologias hidraulica y neumatica.
Disefiar sistemas capaces de resolver un
problema  cotidiano utilizando energia
hidraulica o neumatica. (CAA, CMCT, CEC,
SIEP) (3,13 %)

5.2. |dentificar y describir las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de sistemas.
Principios de funcionamiento, componentes y

= Observacion
sistematica

*  Prueba escrita

= Cuadernillo
ejercicios

Arquitectura y caracteristicas basicas de
plataformas de hardware de control en la
experimentacidn con prototipos disefiados

Disefio e impresién 3D. Cultura MAKER

CAA, CSC, CEC) (3,13 %)

4.3. Experimentar con el montaje de circuitos
basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energético. (CAA,
CMCT, CSC, SIEP) (3,13 %)

<t
o - Py ; ; ; utilizacién segura en el manejo de circuitos
= Aplicacion en sistemas indusriales neumaticos e hidraulicos. (CMCT, CAA, CSC,
S CCL) (3,13 %)
=
r~ 5.3. Conocer y manejar con soltura la
simbologia necesaria para representar
circuitos. (CMCT, CAA, CCL) (3,13 %)
5.4. Experimentar con  dispositivos
neumaticos e hidraulicos yl/o simuladores
informaticos, disefiando sistemas capaces de
resolver problemas cofidianos utilizando
energia hidraulica o neumatica. (CMCT, CD,
CAA, SIEP) (3,13 %)
e BLOQUE 2: 2.1. Describir los elementos que componen
- Instalaciones caracteristicas: instalacion | 1as distintas instalaciones de una vivienda y = Observacion
eléctrica, instalacion agua sanitaria, | 1asnormas que regulan su disefio y utilizacion. sistematica
instalacion de saneamiento (CMCT, CCL). (3,12 %) » Cuestionario
- Oras instalaciones: ~calefaccion, gas, 2.2. Realizar disefios sencillos empleando la
i aire acondicionado, domolica. =~ - simbologia adecuada. (CMCT, CAA) (3,12 %)
P - Normativa, simbologia, analisis vy
‘&’ montaje de |nst’a.|a0|ones basmas.. . 2.3. Experimentar con el montaje de circuitos
= - Ahorro energético en una vivienda. | pasicos y valorar las condiciones que
o Arquitectura bioclimatica contribuyen al ahorro energético. (CMCT,
= SIEP, CAA, CSC) (3,12 %)
2.4, Evaluar la contribucién de la arquitectura
de la vivienda, sus instalaciones y de los
habitos de consumo al ahorro energético.
(CAA, CSC, CEC) (3,12 %)
e BLOQUE 4: 41. Analizar sistemas automaticos y = Observacion
- Sistemas automaticos, componentes | roboticos,  describir ~ sus  componentes. sistematica
caracteristicos de dispositivos de control | Explicar su funcionamiento. (CMCT, CAA, *  Trabajos
- Sensores digitales y analgicos CCL) (3,13 %) Erri‘;tgt’g
) Agtuadores . 4.2, Montar automatismos sencillos. Disefiar y !
- Disefio y construccion de robots construir el prototipo de un robot o sistema de
< - Grados de libertad. Caracteristicas | control que resuelva problemas, utilizando
o técnicas técnicas y software de disefio e impresion 3D,
) - El ordenador como elemento de | valorando la importancia que tiene para la
8 programaci(’)n ycontrol difusion del conocimiento tecnolc')gico, la
p - Lenguajes basicos de programacion cultura libre y colaborativa. (CMCT, SIEP,
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2.4.3. Distribucion temporal

PRIMERA EVALUACION TEMPORALIZACION
BLOQUES 1Y 6 |UNIDAD 1: |La Tecnologia y la Historia 12 horas
BLOQUE 6 UNIDAD 2: Analisis de un objeto 6 horas
BLOQUE 1 UNIDAD 3: Comunicaciones 12 horas

SEGUNDA EVALUACION TEMPORALIZACION
BLOQUE 3 UNIDAD 4: Electrénica Digital 9 horas
BLOQUE 3 UNIDAD 5: Electronica Analdgica 9 horas
BLOQUE 3 UNIDAD 6: Proyecto 1 12 horas

TERCERAEVALUACION TEMPORALIZACION
BLOQUE 5 UNIDAD 7: Neumatica 9 horas
BLOQUE 2 UNIDAD 8: Instalaciones 9 horas
BLOQUE 4 UNIDAD 9: Robotica 9 horas

2.4.4. Elementos transversales

La materia integra eficazmente algunos de los elementos transversales del curriculo:
potencia la participacién activa con actitud de cooperacioén, tolerancia y solidaridad y
educa para la vida en sociedad siempre que se trabaja en equipo; contribuye de forma
muy importante a la igualdad de género, proporcionando habilidades y conocimientos que
pueden ayudar a corregir el tradicional sesgo de género en la eleccion de profesiones
relacionadas con la ingenieria; educa para la salud y el cuidado del medio ambiente,
analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnoldgico, favoreciendo
actitudes de consumo racionales y respetuosas aplicando las normas de seguridad e
higiene en el desarrollo de proyectos.

La colaboracién, la comunicacién, la negociacion y la resolucion de conflictos para
conseguir un objetivo comun son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades
de trabajo en equipo, se incidira en aspectos de coordinacion, organizacion y autonomia, asi
como tratar de fomentar habilidades como la empatia o asertividad y otras enmarcadas

dentro de la educacién emocional.

2.4.5. Contribucion al desarrollo de las competencias clave

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
Incorporacién de vocabulario especifico, leyendo, interpretando y redactando

informes y documentos técnicos, y exponiendo en publico los trabajos desarrollados.

Competencia matematicay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
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Conocimiento y manejo de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos,
resolviendo problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas referidas a
principios y fendémenos fisicos y utilizando de forma rigurosa el lenguaje matematico en
aquellas actividades que implican medicion, calculo de magnitudes, lectura e interpretacion
de graficos.

El andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite
conocer cdmo han sido disefiados y construidos los elementos que lo forman y su funcién

en el conjunto, asi como sus normas de uso de conservacion.

Competencia digital (CD)
Uso de los contenidos sobre las tecnologias de la informacion y la comunicacion

para localizar, procesar, elaborar, almacenar, compartir, publicar y presentar informacion.

Competencia para aprender a aprender (CAA)

Las actividades que implican resolucion de problemas tecnologicos mediante la
busqueda de informacion, el desarrollo de ideas, la planificacién y ejecucién de un proyecto
y la evaluacion del mismo y las propuestas de mejora proporcionan habilidades y destrezas

para el desarrollo de actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
La resolucion de problemas tecnolégicos fomenta cualidades personales como la
iniciativa en la toma de decisiones, el espiritu de superacion, la perseverancia ante las

dificultades, la autonomia y la autocritica.

Concienciay expresiones culturales (CEC)

Valoracion del aspecto estético, eleccion y tratamiento de materiales en el desarrollo
de proyectos que impliquen el disefio y construccion de objetos y en aquellas actividades
de investigacion que permiten conocer el patrimonio cultural andaluz, prestando especial

atencion al patrimonio industrial de nuestra comunidad.

Competencias sociales y civicas (CSC)
Trabajando en equipo el alumnado tendra oportunidad de discutir ideas y
razonamientos, escuchar a los demas y gestionar conflictos adoptando actitudes de respeto

y tolerancia.

2.4.6. Criterios de calificacion
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La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa,
diferenciada y objetiva y sera un instrumento de mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacion serd continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias a garantizar la adquisicion de las competencias, que le
permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacidon propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos
gue constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucion de
los objetivos establecidos para la etapa y al desarrollo de las competencias clave.

El caracter integrador de la evaluacion no impedira al profesorado realizar la evaluacion
de cada materia de manera diferenciada, en funcién de los criterios de evaluacion y su
concrecion en estandares de aprendizaje evaluables como orientadores de evaluacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje.

El alumnado sera evaluado conforme a criterios de plena objetividad, donde se valoren
y se reconozca objetivamente su dedicacion, esfuerzo y rendimiento, y conocera los
resultados de sus aprendizajes para que la informacion que se obtenga a través de la
evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion.

Los criterios de evaluacion se presentan como el referente mas completo para la
valoracion no sélo de los aprendizajes adquiridos sino también del nivel competencial
alcanzado por el alumnado al integrar, en si mismos, conocimientos, procesos, actitudes y
contextos. Contemplada y comprendida desde este enfoque, la evaluacion se convierte, en
si misma, en un proceso educativo que considera al alumnado como centro protagonista de
su propia evolucion, que contribuye a estimular su interés y su compromiso con el estudio,
que lo ayuda a avanzar en el proceso de asuncioén de responsabilidades y en el esfuerzo
personal, y que le facilita el despliegue de sus potencialidades personales y su concrecion
en las competencias necesarias para su desarrollo individual e integracion social.

Con este fin, el proceso de evaluacion continua debe ser un proceso donde se observe
la evolucion del proceso de aprendizaje del alumnado en relacion con los objetivos de la

Educacion Secundaria Obligatoria y las competencias clave.
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A tales efectos esfuerzo personal y el autocontrol del alumnado sobre el propio proceso

de aprendizaje.

Para comprobar el grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los

objetivos de la etapa, tomaremos como referente los criterios de evaluacién, cuyo grado de

adquisicion mediremos utilizando los siguientes instrumentos de evaluacion:

A) Escala de observacion

B) Cuestionarios

C) Formularios

D) Presentaciones

E) Exposiciones orales

F) Edicién de documentos
G) Pruebas

H) Rubricas

) Proyectos

Todos estos instrumentos estaran asociados a los criterios de evaluacion ponderados

a través del cuaderno del profesor de Séneca, y la calificacion de los mismos se les notificara

a las familias a través de Séneca.

El alumnado que no alcance calificacién positiva en algun bloque de contenidos, es

decir, que no supere algun criterio de evaluacion, tendra la posibilidad de recuperarlo a lo

largo de las siguientes evaluaciones. En el caso de que no se superase, volvera a realizarse

una prueba a final de curso.

En la tabla que se adjunta a continuacién, se exponen los criterios de evaluacion

ponderados:
BLOQUES DE . .
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION
Bloque I. | 1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la

3,12 %

Tecnologias comunicaciéon alambrica e inalambrica. (CMCT, CAA).
?e L, la 2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
nformacion vy | . DR o )
la informacion digital con criterios d_e _segurl,da_ld y uso
Comunicacion resp_onsab_le. Conocer los principios baS|cos_ del 6.25 %
" | funcionamiento de Internet y las plataformas de objetos '
conectados a internet (IOT), valorando su impacto
social. (CMCT, CD, SIEP, CAA, CSC).
3. Elaborar sencillos programas informaticos. (CMCT,
CD, CAA, SIEP). 3.12%
4. Utilizar equipos informaticos. (CD, CAA). 6,25 %
Bloque II. 1. Describir los elementos que componen las distintas
Instalaciones | instalaciones de una vivienda y las normas que regulan 3,12 %
de viviendas. su disefio y utilizacion. (CMCT, CCL).
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2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia
adecuada. (CMCT, CAA).

3,12 %

3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y
valorar las condiciones que contribuyen al ahorro
energético. (CMCT, SIEP, CAA, CSC).

3,12 %

4. Evaluar la contribucidon de la arquitectura de la
vivienda, sus instalaciones y de los habitos de consumo
al ahorro energético. (CAA, CSC, CEC).

3,12 %

Bloque lIl.
Electrénica.

1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion
de un circuito electrénico y sus componentes
elementales. (CMCT, CAA).

6,25 %

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y
permitan la practica con la simbologia normalizada.
(CMCT, CD, CAA).

3,12 %

3. Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos
analogicos y digitales elementales, describir su
funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnoldgico.
(CMCT, CAA, SIEP).

6,25 %

4. Realizar operaciones logicas empleando el algebra
de Boole en la resolucidon de problemas tecnolégicos
sencillos. (CMCT, CD).

6,25 %

5. Resolver mediante puertas logicas problemas
tecnolégicos sencillos. (CMCT, CAA, SIEP).

3,12 %

6. Analizar sistemas automéaticos, describir sus
componentes. Explicar su funcionamiento, y conocer
las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.
(CMCT, CAA, SIEP).

3,12 %

7. Montar circuitos sencillos. (CMCT, CAA, SIEP).

6,25 %

Bloque IV.
Control y
Robdtica.

1. Analizar sistemas automaticos y roboticos, describir
sus componentes. Explicar su funcionamiento. (CMCT,
CAA, CCL).

3,13 %

2. Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir
el prototipo de un robot o sistema de control que
resuelva problemas, utilizando técnicas y software de
disefio e impresion 3D, valorando la importancia que
tiene para la difusién del conocimiento tecnoldgico la
cultura libre y colaborativa. (CMCT, SIEP, CAA, CSC,
CEQ).

3,13%

3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y
valorar las condiciones que contribuyen al ahorro
energético. (CAA, CMCT, CSC, SIEP).

3,13 %

Bloque
Neumatica
hidraulica.

V.
e

1. Conocer las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulica y neumatica. Disefiar sistemas
capaces de resolver un problema cotidiano utilizando
energia hidraulica o neumética. (CAA, CMCT, CEC,
SIEP).

3,13 %

2. ldentificar y describir las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de sistemas. Principios de
funcionamiento, componentes y utilizacién segura en el
manejo de circuitos neumaticos e hidraulicos. (CMCT,
CAA, CSC, CCL).

3,13 %
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3. Conocer y manejar con soltura la simbologia
necesaria para representar circuitos. (CMCT, CAA,
CCL).

3,13 %

4. Experimentar con dispositivos neumaticos e
hidraulicos y/o simuladores informaticos, disefiando
sistemas capaces de resolver problemas cotidianos
utilizando energia hidraulica o neumatica. (CMCT, CD,
CAA, SIEP).

3,13 %

Bloque VI.
Tecnologia y
Sociedad.

1. Conocer la evolucion tecnolégica a lo largo de la
historia. (CMCT, CAA, CEC, CCL).

3,13%

2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el

analisis de objetos. (CMCT, CAA, CD, CCL). 3,13 %
3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a
dia. Adquirir habitos que potencien el desarrollo 6,25 %
sostenible. (CSC, CEC).

3. PROGRAMACION GENERAL PARA LA ETAPA DE LA ESO

3.1.Metodologia: criterios metodoldgicos. Recursos y materiales didacticos

Tecnologia 2° ESO

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, la
metodologia de trabajo sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de enseflanza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la
resoluciéon de problemas tecnolégicos y se materializaran, principalmente, mediante el trabajo
por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnol6gicos pueden resolverse
técnicamente mediante el andlisis de objetos y trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollara en varias fases diferenciadas: una primera en la
gue se propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra donde
el alumnado reune y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar con éxito
el reto final y una ultima de evaluacion de todo el proceso seguido. En el caso de proyectos
gue impliquen el disefio y construccion de un objeto o sistema técnico en el aula-taller, tendra
especial relevancia la documentacion elaborada durante el proceso: la busqueda de
informacidn relevante y util, el disefio, la descripcion del funcionamiento del objeto o maquina
construida, la planificacién de la construccion, el presupuesto y la autoevaluacion del trabajo
realizado. Este método debe aplicarse de forma progresiva.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiard distintos
aspectos de estos y de los sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema
técnico hasta las necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos

subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al entorno
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tecnolégico del alumnado, potenciando de esta manera el interés; funcionaran con cierta
variedad de principios cientificos y seran, preferentemente, desmontables y construidos con
materiales diversos.

En la aplicacién de estas estrategias metodoldgicas se cuidaran los aspectos estéticos en
la presentacién de los trabajos y la progresiva perfeccion en la realizacion de los disefios y
en la fabricaciébn de objetos. El alumnado realizard exposiciones orales, presentando su
trabajo, respondiendo a las preguntas que puedan surgir de sus propios compaferos y
compairieras y debatiendo las conclusiones.

Se profundizara en los tres primeros bloques de contenidos ya que se consideran bloques
instrumentales, importantes para el desarrollo del resto de contenidos y necesarios para poder
aplicar las metodologias antes mencionadas. En el Bloque 4 tendra cabida el planteamiento de
problemas que conlleven u proyecto-construccion o un analisis de objetos sobre estructuras
basicas o maquinas sencillas. Se realizaran actividades practicas de montaje con operadores

mecanicos y componentes eléctricos y/o electrénicos.
Tecnologia 4° ESO

La metodologia de trabajo en esta materia debe seguir la misma linea marcada en el
primer ciclo, con el fin de darle continuidad. Sera una metodologia activa y participativa, que
convierta al alumnado en protagonista de su aprendizaje, que utiliza preferentemente el
trabajo por proyectos, en el que el alumnado, partiendo de un problema o reto, debera
investigar, pensar, disefiar, implementar y, en ocasiones, construir un objeto o sistema
técnico que resuelva el problema o reto planteado.

Se favorecera la realizacion de actividades tedrico-practicas que impliquen la aplicacion
directa de los conocimientos y destrezas adquiridos. Se recomienda trabajar los bloques 3,
de Electronica, 4 de Control y Robotica, y 5, de Neumatica e Hidraulica, donde se introduzcan
contenidos de programacion dentro del bloque de Control y Robdética, fundamentalmente el
uso de lenguajes de programacion que permitan el control programado de dispositivos o
maguinas. Se recomienda el uso de simuladores de circuitos de control eléctrico, electrénico
y neumatico, asi como el manejo de hardware y software libre en el bloque de Control y
Robdtica.

Se considera de especial interés el desarrollo de actividades que impliquen investigacion,
analisis de informacién, elaboracion y presentacion publica de trabajos. Para ello, resulta
interesante consultar paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales.
Tanto los problemas o retos que se planteen como las actividades que se propongan

perteneceran al entorno tecnoldgico cotidiano del alumnado, potenciando de esta forma su
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interés y motivacion. Se dara prioridad a aquellas actividades que tengan un marcado caracter

interdisciplinar.

Computacion y Robdtica 2° ESO

La metodologia de trabajo en esta materia debe fomentar el aprendizaje activo e inclusivo.
Para ello, se emplearan estrategias didacticas variadas que faciliten la atencion a la diversidad,
utilizando diferentes formatos y métodos en las explicaciones, trabajo de clase y tareas.
Ademas, las actividades deben alinearse con los objetivos, tomando como referencia los
conocimientos previos del alumnado.

Es un objetivo primordial de esta materia unir el aprendizaje con el compromiso social.
Combinar el aprendizaje y el servicio a la comunidad en un trabajo motivador permitira mejorar
el entorno del alumnado y formar a ciudadanos responsables. Asi, podemos unir pensamiento
I6gico y critico, creatividad, emprendimiento e innovacion, conectandolos con los valores, las
necesidades y las expectativas de nuestra sociedad.

Ademads, el aprendizaje de sistemas de computacion y/o robéticos estar4 basado en
proyectos los cuales podran ser guiados y cerrados o bien, proyectos basados en una plantilla
donde el alumnado implementa solo algunas partes del sistema, escribiendo blogues del codigo.

Se resolveran problemas con la practica de diferentes técnicas y estrategias. De manera
sistematica, incidiendo en la reutilizacion de conocimientos o soluciones existentes, su
representacion visual, disefio algoritmico, evaluacién y prueba, refinamiento y comparacién con
otras alternativas en términos de eficiencia. Por ultimo, habilidades como la persistencia y la
tolerancia a la ambigledad se trabajaran mediante el planteamiento de problemas abiertos.

Para poder llevar a cabo las estrategias metodolégicas anteriormente mencionadas, se
utilizaran los recursos materiales y didacticos disponibles en nuestro centro, como son:

- Aula —taller.

- Aula de informética.

- Pizarra digital.

- Ordenador y cafidn proyector.

- Videos.

- Presentaciones.

- Internet.

- Magquetas.

- Articulos de periédicos.

- Libros de texto de los distintos niveles educativos.

- Debates.
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3.2.Medidas y Programas de atencion a la diversidad:

Se entiende por atencion a la diversidad el conjunto de actuaciones y medidas educativas
gue garantizan la mejor respuesta a las necesidades y diferencias de todos y cada uno de los
alumnos y alumnas en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje en
contextos educativos ordinarios.

Con objeto de hacer efectivos los principios de educacion inclusiva y accesibilidad universal
sobre los que se organiza el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria, se desarrollaran
medidas de atencién a la diversidad, tanto organizativas como curriculares que permitan al
alumnado, en el ejercicio de su autonomia, una organizacion flexible de las ensefianzas y una
atencion personalizada del mismo.

Los principios generales de actuacion para la atencion a la diversidad son los siguientes:

a) La consideracién y el respeto a la diferencia, asi como la aceptacion de todas las personas

como parte de la diversidad y la condicion humana.

b) La personalizacion e individualizacion de la ensefianza con un enfoque inclusivo, dando
respuesta a las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal, intelectual,
social, emocional o de cualquier otra indole, que permitan el maximo desarrollo personal y

académico del mismo.

c) La deteccion e identificacion temprana de las necesidades educativas del alumnado que
permita adoptar las medidas mas adecuadas para garantizar su éxito escolar. Las medidas de
atencion a la diversidad en esta etapa deberan ponerse en practica tan pronto como se detecten
las necesidades, estaran destinadas a responder a las situaciones educativas concretas del
alumnado y al desarrollo de las competencias clave y de los objetivos de Educacién Secundaria
Obligatoria y no podran suponer una discriminacién que impida al alumnado alcanzar dichos

elementos curriculares.

d) La igualdad de oportunidades en el acceso, la permanencia, la promocion vy titulacién en la
etapa. El marco indicado para el tratamiento del alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo es aquel en el que se asegure un enfoque multidisciplinar, mediante la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacibn como herramientas
facilitadoras para la individualizacion de la ensefianza, asegurandose la accesibilidad universal
y el disefio para todos y todas, asi como la coordinacién de todos los miembros del equipo

docente que atienda al alumnado y, en su caso, de los departamentos de orientacion.
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e) La equidad y excelencia como garantes de la calidad educativa e igualdad de oportunidades,
ya que esta solo se consigue en la medida en que todo el alumnado aprende el maximo posible

y desarrolla todas sus potencialidades.

Dado que todo el alumnado a lo largo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria

puede presentar necesidades educativas, transitorias o0 permanentes, se estableceran
diferentes medidas generales de atencion a la diversidad para el alumnado, que podran ser
utilizadas en cualquier momento de la etapa.
Estas medidas tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias en competencia curricular,
motivacion, intereses, estilos y ritmos de aprendizaje mediante estrategias organizativas y
metodologicas y estan destinadas a facilitar la consecucion de los objetivos y competencias
clave de la etapa.

Entre las medidas generales de atencion a la diversidad se encuentran:

a) Integracion de materias en ambitos de conocimiento.

b) Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula,
preferentemente para reforzar los aprendizajes en los casos del alumnado que presente desfase
curricular.

c) Desdoblamientos de grupos en las materias de caracter instrumental.

d) Agrupamientos flexibles para la atencién del alumnado en un grupo especifico.

e) Accidn tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de decisiones en
relacion con la evolucion académica del proceso de aprendizaje.

f) Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos, tutoria
entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusién de todo el alumnado.

g) Actuaciones de coordinacion en el proceso de transito entre etapas que permitan la deteccién
temprana de las necesidades del alumnado y la adopcién de las medidas educativas.

h) Actuaciones de prevencién y control del absentismo que contribuyan a la prevencion del

abandono escolar temprano.
3.2.1. Programas de atencion a la diversidad

3.2.1.1. Programa de refuerzo del aprendizaje

Los programas de refuerzo del aprendizaje tendran como objetivo asegurar los
aprendizajes de las materias y seguir con aprovechamiento las ensefianzas de Educacion
Secundaria Obligatoria. Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las
situaciones siguientes:

A) Alumnado que no promociona de curso
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El alumnado que esta repitiendo el presente curso, pero una de sus materias

suspensas no pertenezca al Departamento de Tecnologia no tendra una especial

atenciéon. En cambio, el alumnado que no promocione de curso y que una de sus

materias suspensas en el curso anterior pertenezca al Departamento de

Tecnologia tendra una especial atencion, desarrollando las siguientes acciones:

Se realizar4 un seguimiento del alumnado en clase prestando mayor
atencion a su evolucion y en continua comunicacion con el tutor, y a través
de éste con la familia, comunicando el esfuerzo y resultados que se van
observando.

Durante este curso, el/la alumno/a seré incluido en grupos de trabajo donde
la armonia, el interés y la motivacion sean las principales pautas del grupo.
Siempre que se detecten dificultades de aprendizaje se utilizaran
actividades de refuerzo.

El profesorado hara un seguimiento mas exhaustivo en los trabajos
individuales a realizar, incluso guiando y ayudando al alumnado si es

necesario, para evitar que se desmotive en cualquier momento.

B) Alumnado que no supera materias/ambitos de cursos anteriores

En el presente curso escolar, el departamento de Tecnologia cuenta con el

siguiente alumnado que tiene la materia de Tecnologia pendiente de algun curso

anterior:

1 alumno de 2° ESO — A con Tecnologia Aplicada de 1° ESO pendiente
1 alumna de 2° ESO — C con Tecnologia Aplicada de 1° ESO pendiente
4 alumnos/as de 3° ESO — B con Tecnologia de 2° ESO pendiente
2 alumnos/as de 3° ESO — C con Tecnologia de 2° ESO pendiente
2 alumnos/as de 4° ESO — B con Tecnologia de 3° ESO pendiente

2 alumnos/as de 4° ESO — C con Tecnologia de 3° ESO pendiente

Tecnologia Aplicada 1° ESO

El procedimiento para la recuperacion de la materia de Tecnologia Aplicada

1° ESO sera el siguiente:

» 12 Evaluacion: “Cuadernillo n°1” de actividades. La entrega se realizara el 24

de noviembre de 2022.

» 22 Evaluacion: “Cuadernillo n°2” de actividades. La entrega se realizara el 2
de marzo de 2023.
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Si el alumnado entrega en las fechas indicadas los cuadernillos de
actividades y obtiene evaluacion positiva, se considerara aprobada la materia de
Tecnologia Aplicada 1°ESO.

Si el alumnado no entrega o0 no obtiene evaluacién positiva en alguno de
los cuadernillos o en la parte practica del curso actual, debera realizar y superar
un examen de contenidos el 27 de mayo de 2022.

Si el alumnado no obtuviese evaluacion positiva en el programa de
recuperacion a la finalizacion del curso actual, podra presentarse a la prueba

extraordinaria de septiembre.

Tecnologia 2° ESO

El procedimiento para la recuperacion de la materia de Tecnologia 2° ESO
sera el siguiente:
» 12 Evaluacion: “Cuadernillo n°1” de actividades. La entrega se realizara el 26
de noviembre de 2021.
» 22 Evaluacion: “Cuadernillo n°2” de actividades. La entrega se realizara el 4
de marzo de 2022.

Si el alumnado entrega en las fechas indicadas los cuadernillos de
actividades y obtiene evaluacion positiva, se considerara aprobada la materia de
Tecnologia 2°ESO.

Si el alumnado no entrega o no obtiene evaluacién positiva en alguno de los
cuadernillos, debera realizar y superar un examen de contenidos el 11 de mayo
de 2023.

Si el alumnado no obtuviese evaluacion positiva en el programa de
recuperacion a la finalizacion del curso actual, podra presentarse a otra prueba

extraordinaria el 15 de junio de 2023

Tecnologia 3° ESO

El procedimiento para la recuperacion de la materia de Tecnologia 3° ESO
sera el siguiente:
» 12 Evaluacion: “Cuadernillo n°1” de actividades. La entrega se realizara el 24
de noviembre de 2022.
» 22 Evaluacién: “Cuadernillo n°2” de actividades. La entrega se realizara el 2
de marzo de 2023.
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» 32 Evaluacion: Proyecto e informe técnico. La entrega se realizara el 11 de
mayo de 2023.

Si el alumnado entrega en las fechas indicadas los cuadernillos de
actividades y el proyecto e informe técnico y obtiene evaluacion positiva en todos
ellos, se considerara aprobada la materia de Tecnologia 3°ESO.

Si el alumnado no entrega o no obtiene evaluacién positiva en alguno de
los cuadernillos o en el proyecto e informe técnico, debera realizar y superar un
examen de contenidos el 25 de mayo de 2023.

Si el alumnado no obtuviese evaluacion positiva en el programa de
recuperacion a la finalizacion del curso actual, podra presentarse a la prueba
extraordinaria el 15 de junio de 2023.

El seguimiento de la recuperacion estara a cargo de los siguientes
profesores:

- Ana Soledad Cruz Cruz: alumnado de 2° ESO — A y todo el alumnado de los
grupos de 3° ESO.
- M2 del Pilar Gémez Martin: alumnado de 2° C y alumnado de 4° ESO que

tiene pendiente de recuperacion Tecnologia 3° ESO

C) Alumnado con dificultades de aprendizaje y con NEAE

En estos programas de refuerzo, se realizan modificaciones en los elementos
de acceso al curriculum: espacios, recursos, horarios, etc., que afectan a la
metodologia y al tipo de actividades.

Estan dirigidos al alumnado que presente desfase en su nivel de competencia
curricular respecto del grupo en el que estd escolarizado, por presentar
dificultades graves de aprendizaje o de acceso al curriculo asociadas a
discapacidad o trastornos graves de conducta, por encontrarse en situacion
social desfavorecida o por haberse incorporado tardiamente al sistema
educativo.

Estos programas, en el caso de ser necesarios, se personalizaran para cada
alumno/a, segun sus necesidades. Las posibles medidas a tomar seran las
siguientes:

- Medidas metodologicas: prestando atencion individualizada a estos
alumnos. Esto se conseguird ubicando al alumnado lo mas cercano posible al

docente.
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— Actividades diferenciadoras: adaptando las actividades alos alumnos con
refuerzos y ampliaciones segun el caso. Las actividades planteadas seran de
dificultad graduada, comenzando con actividades de menor dificultad y
aumentando, segun cada caso, a medida que se van alcanzando objetivos.

— Adaptar el material didactico: haciendo hincapié en contenidos mas
procedimentales o conceptuales segun el tipo de alumno. En el caso de realizar
proyectos de taller, se plantearan proyectos o practicas guiadas pero sin llegar
a limitar la libertad del alumnado para desarrollar su creatividad.

— Agrupamientos flexibles: se integraran en grupos donde el alumnado
pueda trabajar, apoyado por sus compafieros/as, y desarrollar sus capacidades.
Para el presente curso escolar, se presentaran programas de refuerzo en aquel
alumnado que trabaje los mismos contenidos y se evallen los mismos criterios
que el resto de la clase.

Este tipo de programas se realizaran en caso de que sean necesarias cuando
el/la alumno/a realice actividades individuales. Cuando realice actividades en el
grupo se le asignaran aquellas tareas de menor dificultad dentro del mismo, pero
sin coartar en ningin momento su libertad de expresion y de personalidad. En
caso de que sea necesario, el/la docente le asignarda a un/a compafero/a
“ayudante” que le ayudara en aquellas tareas de mayor dificultad y que apoyara
la tarea del profesorado en el aula. Concretamente, para el presente curso
escolar se realizardn, en algdn momento, un programa de refuerzo para el

alumnado que se enumera a continuacion:

CURSO/DOCENTE ALUMNO/A NEAE NIVEL TIPO
ENCARGADO COMPETENCIAL ADAPTACION
Aarén Segundo Ciclo Programa de
2°ESO A Heredia NEE Primaria refuerzo puntual
Ana Soledad Cruz Maya
Saraima NEE Segundo Ciclo Programa refuerzo
Mesa Rey Primaria puntual
Juana Segundo Ciclo Programa de
2°ESOC Vargas NEE Primaria refuerzo puntual
Pilar Gémez Vargas
Isabel NEE Segundo Ciclo Programa de
Castillo Ortiz Primaria refuerzo puntual
Eva NEE Segundo Ciclo Programa de
Ledesma Primaria refuerzo puntual
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2°ESOB Evohé Lépez DIA Segundo Ciclo Programa de
Pilar Gbmez Primaria refuerzo puntual
Leire Reyes DIA Segundo Ciclo Programa de
Primaria refuerzo puntual
4°ESO B Clara Tercer Ciclo Programa refuerzo
Pilar Gbmez Bermudo DIA Primaria puntual
Séanchez

Los programas de refuerzo suponen modificaciones en la programacion
didactica, en la organizacion, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en
los aspectos metodoldgicos (modificaciones en métodos, técnicas y estrategias de
enseflanza-aprendizaje y las actividades y tareas programadas, y en el
agrupamiento del alumno/a dentro del aula), asi como en los procedimientos e
instrumentos de evaluacion.

Estos programas no afectaran a la consecucién de los criterios de evaluacion
de la propuesta pedagdgica o programacion didactica correspondiente del objeto

de adaptacion.

3.2.1.2. Programas de profundizacién

Estan destinados a promover el desarrollo pleno y equilibrado de los objetivos
generales de las etapas educativas, contemplando medidas extraordinarias orientadas
a ampliar y enriquecer los contenidos del curriculo ordinario y medidas excepcionales
de flexibilizacion del periodo de escolarizacion.

Son alumnos/as capaces de alcanzar las capacidades previstas en una unidad
didactica con suma facilidad por lo que pueden encontrarse ociosos en el aula y, por lo
tanto, desmotivados, debido a lo facil que le resulta el trabajo desarrollado. Para estos
alumnos se proporcionaran trabajos de ampliacion, principalmente de investigacion
sobre temas propuestos por el profesor/a o de temas de interés propuestos por el propio
alumnado. También se potenciara la busqueda de nuevas soluciones en el caso de los
proyectos de taller, dejando libertad al alumnado a la hora de decidir la soluciéon al
proyecto planteado.

Para el presente curso escolar, este tipo de alumnado trabajard los mismos
contenidos que el resto del alumnado de su clase, realizando los trabajos grupales e
individuales al igual que el resto. Cuando el profesorado lo estime oportuno y el
alumnado lo demande con su actitud, se profundizara en los contenidos tratados

aumentando la complejidad de los mismos. Ademas, siempre que se pueda, se le
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encomendaran a este tipo de alumnado aquellas tareas de mayor complejidad dentro
del grupo de trabajo, incluso aumentando la dificultad de aquellas tareas individuales si
fuera necesario.

Si concretamos para este curso escolar, tenemos dos alumnos en 2° E.S.O. con
talento complejo y un alumno con sobredotacion intelectual en 4° E.S.O. a los que, en
un principio no se les realizaran ningun programa de profundizacion aunque, en caso de
gue sea nhecesario atender de manera particular, se realizara una adaptacion en
cualquier momento y siempre, en conjunto con el departamento de orientacién y la tutoria

del alumno/a en concreto.

3.2.1.3. Alumnado de Area Linguistica (1° de ESO)

No procede

3.2.1.4. Alumnado con programas de refuerzo de materias generales del bloque

de asignaturas troncales en cuarto curso de ESO

No procede

3.2.1.5. Programas de diversificacién curricular

No procede

3.2.2. Medidas especificas de atencién a la diversidad

Estas adaptaciones implicaran la supresion de objetivos generales y contenidos
nucleares de area de Tecnologia y la modificacion de los correspondientes criterios de
evaluacion. Estos cambios afectan al curriculum basico y se justifican solo en aquellos casos
en que se hayan puesto en practica otras medidas de refuerzo educativo y adaptaciones no
significativas y no hayan dado el resultado esperado, es decir, cuando nos haya fallado el
mecanismo ordinario y sea insuficiente para garantizar al alumnado el acceso a los objetivos
generales de la etapa.

Al igual que los programas de refuerzo, estas medidas especificas, en el caso de ser
necesarias, se personalizaran para cada alumno, segun sus necesidades de adaptacion, y
siempre bajo la coordinacién con el departamento de Orientacion.

Si concretamos en el presente curso escolar, diremos que tendremos 1 alumno y 1 alumna
en 2° ESO a los que se les realizard una adaptacién curricular significativa, ademas de 1

alumno en 3° ESO

4. PROGRAMACION POR MATERIAS EN EL BACHILLERATO
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El mundo actual esta fuertemente marcado por la tecnologia y seria muy dificil entenderlo sin
considerar su influencia en el modo de vida de las personas. La tecnologia ha sido y es fundamental
en el desarrollo de la historia de la humanidad, con repercusiones en nuestra forma de vivir tanto
a nivel individual como social.

El vertiginoso avance de nuestra sociedad necesita ciudadanos capaces de comprender el
mundo que les rodea y de profesionales con una formacion integral que les permita adaptarse al
ritmo de desarrollo de la misma.

Avances tecnoldgicos como la aparicion de nuevos materiales, la nanotecnologia, la robética,
etc., estan traspasando hoy en dia el ambito industrial para ser conocimientos imprescindibles en
campos como la medicina o la biotecnologia.

En nuestra comunidad autbnoma el sector industrial se encuentra en un continuo proceso de
creacion, desarrollo, innovacion y mejora que, por su dimension social y econémica y por las
implicaciones que tiene en las actividades cotidianas, debe adquirir un papel cada vez mas
importante, compatible con el desarrollo sostenible, la conservacion y el respeto al medio ambiente.

Por todo ello se incluye la materia especifica de opcion Tecnologia Industrial en primero y
segundo curso de Bachillerato. Su estudio permitira el aprendizaje de conocimientos cientificos y
tecnoldgicos relevantes, actualizados y coherentes que faciliten la elaboracion de estrategias para
abordar problemas en el ambito tecnoldgico, mediante el analisis, disefio, montaje y
experimentacion con objetos y sistemas técnicos, comprendiendo su funcionamiento,
caracteristicas y principales aplicaciones.

El valor formativo de la Tecnologia Industrial como materia se sustenta en cuatro pilares
fundamentales:

1. Supone una profundizaciébn en lo estudiado en la materia Tecnologia de la Educacion
Secundaria Obligatoria, conservando en sus planteamientos la preocupacion por capacitar al
alumnado para participar de forma activa y critica en la vida colectiva, transmitiendo la necesidad
de mejorar el entorno, respetando el medio ambiente y permitiéndole tomar conciencia de las
repercusiones que tiene para la sociedad el uso de la Tecnologia.

2. Proporciona al alumnado conocimientos y habilidades basicas para emprender el estudio de
conocimientos, técnicas especificas y desarrollos tecnoldgicos en campos especializados de la
actividad industrial, garantizando una vision global, integrada y sistematica de los conocimientos y
procedimientos relacionados con las distintas ingenierias y ciclos formativos de grado superior,
sirviendo de orientacion para emprender estudios técnicos superiores relacionados con profesiones
gue tienen una gran demanda en la sociedad actual.

3. Tiene un caracter integrador de diferentes disciplinas, sobre todo las de caracter cientifico-

tecnologico. Esta actividad requiere conjugar distintos elementos que provienen del conocimiento
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cientifico y de su aplicacion técnica, pero también de caracter econdémico, estético, ecoldgico,
etc., todo ello de manera integrada y con un referente disciplinar propio basado en un modo

ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

4. Aulna elementos a los que se les esta concediendo una posicion privilegiada en orden a formar
ciudadanos autbnomos en un mundo global, como la capacidad para resolver problemas, para

trabajar en equipo, para la innovacion y el emprendimiento.

4.0.Objetivos generales para la etapa del Bachillerato (1° de Bachillerato)

Las competencias especificas para la materia de Tecnologia e Ingenieria | son:

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando
los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera
continua.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas
de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera Optima.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de
otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.

5. Disenfiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion
informética, regulaciéon automéatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas tecnologicos
y roboticos.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso

responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

4.1.1° BACHILLERATO

4.1.1. Concreciones curriculares para la materia de Tecnologia e Ingenieria |

SITUACION DE APRENDIZAJE: TECNOLOGIA SOSTENIBLE
DESCRIPTORES OPERATIVOS
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, sighada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacién a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucidon de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacioén y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), y aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear
valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.
CD1. Realiza busquedas eninternet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos vy reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas
o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civicay reflexiva.

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés
y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz
su aprendizaje.

CPSAA2. Adopta de forma autéonoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demas,
buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAADG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccidn del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un
andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS
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TECI 1.G.4. Energias renovables,
eficiencia energética y sostenibilidad.

6.1. Evaluar los distintos
sistemas de generacién de
energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus
caracteristicas,  calculando
sus magnitudes y valorando
su eficiencia.

TECI 1.G.1. Sistemas y mercados
energéticos.

TECI 1.G.2. Consumo energético
sostenible, técnicas y criterios de
ahorro. Suministros domésticos.

TECI 1.G.3. Instalaciones en
viviendas: eléctricas, de agua vy
climatizacién, de comunicacién y
domodticas.

TECI 1.G.4. Energias
eficiencia energética

renovables,

6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda
desde el punto de vista de su
eficiencia energética,
buscando aquellas opciones
mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las
mismas.

6. Analizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de los

distintos ambitos de Ia
ingenieria, estudiando  sus
caracteristicas, consumo vy
eficiencia  energética, para

evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

STEM2, STEMS,
CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CC4, CE1

TECI 1.E.2. Proceso de desarrollo:
edicidn, compilacion o
interpretacion, ejecucion, pruebas y
depuracion. Creacion de programas
para la resolucion de problemas.
Modularizacidn.

5.3. Conocer y comprender
conceptos basicos de
programacion textual,
mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucién de un
programa a partir de un
estado inicial y prediciendo
su estado final tras la

5. Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos de

programacion informatica,
regulacidn automatica y control,
asi como las posibilidades que
ofrecen las tecnologias

emergentes, para estudiar,

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL.1, CE3.

ejecucion. controlar y automatizar tareas
en sistemas tecnoldgicos vy
robdticos.
TECI 1.B.2. Técnicas y procedimientos | 3.1. Resolver tareas | 3. Utilizar las herramientas

de fabricacion. Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

propuestas y  funciones
asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes
herramientas digitales de
manera 6ptima y auténoma.

TECI 1.A.6. Difusién y comunicacion
de documentacion técnica.

3.2. Realizar la presentacidn
de proyectos empleando

digitales adecuadas, analizando
sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando
conocimientos

interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la

STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAAS, CE3.

Elaboracidn, referenciacion y | herramientas digitales | presentacion de los resultados
presentacion. adecuadas. de una manera éptima.
TECI 1.A.1. Estrategias de gestion y | 1.3. Colaborar en tareas | 1. Coordinar vy desarrollar

desarrollo de proyectos: diagramas
de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacidn:
Design Thinking. Técnicas de trabajo
en equipo.

TECI 1.A.4. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.

TECI 1.A.5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestion de
emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de
aprendizaje.

tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través
del rol asignado y
fomentando el bienestar
grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

proyectos de investigacion con
una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes
de resolucién de problemas vy
comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas de
manera continua.

CCL1, STEM3,
STEM4, CD1, CD3,
CD5, CPSAAL.1,
CE3.
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TECI 1.A.6. Difusién y comunicacién | 1.4. Elaborar documentacion

de documentacion técnica. | técnica con precision y rigor,
Elaboracion, referenciacion y | generando diagramas
presentacion. funcionales vy utilizando

medios manuales y

aplicaciones digitales.

TECI 1.A.6. Difusién y comunicacién | 1.5. Comunicar de manera

de documentacion técnica. | eficazy organizada las ideasy

Elaboracidn, referenciacion y | soluciones tecnoldgicas,

presentacion. empleando el soporte, la
terminologia 'y el rigor
apropiados.

SITUACION DE APRENDIZAJE: SISTEMAS MECANICOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucidon de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy las limitaciones de la ciencia.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmitelos elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), y aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAADG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidon de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TECI 1.C.1. Mecanismos de | 4.1. Resolver problemas | 4. Generar conocimientos vy STEM1, STEM2,
transmision y transformacién de | asociados a sistemas e | mejorar destrezas técnicas, STEM3, STEM4,

movimientos. Soportes y union de | instalaciones mecanicas, | transfiriendo y aplicando | CD2, CD5, CPSAAS,
elementos mecanicos. Disefio, | aplicando fundamentos de | saberes de otras disciplinas CE3.
calculo, montaje y experimentacion | mecanismos de transmisiény | cientificas con actitud creativa,
fisica o simulada. Aplicacién practica | transformacion de | para calcular, y resolver
a proyectos. movimientos, soporte vy | problemas o dar respuesta a

unién al desarrollo de | necesidades de los distintos

montajes o simulaciones. ambitos de la ingenieria.

SITUACION DE APRENDIZAJE: SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS
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STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucidon de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy las limitaciones de la ciencia.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), y aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas
o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civicay reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés
y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz
su aprendizaje.

CPSAADG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TECI 1.D.1. Circuitos eléctricos y | 4.2. Resolver problemas | 4. Generar conocimientos vy
electrénicos, y maquinas eléctricas | asociados a sistemas e | mejorar destrezas técnicas, STEM1, STEM2,
de corriente continua. Interpretacion | instalaciones eléctricas vy | transfiriendo y aplicando STEM3, STEM4,

y representacion esquematizada de | electrdnicas, aplicando | saberes de otras disciplinas | CD2, CD5, CPSAAS,
circuitos, disefo, calculo, montaje y | fundamentos de corriente | cientificas con actitud creativa, CE3.
experimentacion fisica o simulada. | continua y maquinas | para calcular, y resolver
Aplicacién a proyectos. eléctricas al desarrollo de | problemas o dar respuesta a

montajes o simulaciones. necesidades de los distintos

ambitos de la ingenieria.
5.2. Automatizar, programar | 5. Disefiar, crear y evaluar

y evaluar movimientos de | sistemas tecnoldgicos, STEM1, STEM?2,
robots, mediante la | aplicando conocimientos de STEM3, CD2, CD3,
modelizacién, la aplicacién | programacion informatica, | CD5, CPSAA1.1, CE3.

de algoritmos sencillos y el | regulacién automatica y control,
uso de herramientas | asi como las posibilidades que
informaticas. ofrecen las tecnologias
5.3. Conocer y comprender | emergentes, para estudiar,
conceptos basicos de | controlar y automatizar tareas
programacion textual, | en sistemas tecnoldgicos vy
mostrando el progreso paso a | robdticos.

paso de la ejecuciéon de un
programa a partir de un
estado inicial y prediciendo
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su estado final tras la
ejecucion.

SITUACION DE APRENDIZAJE: SISTEMAS AUTOMATICOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucidon de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy las limitaciones de la ciencia.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas
o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civicay reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés
y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz
su aprendizaje.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TECI 1.F.1. Sistemas de control. 5.2. Automatizar, programar | 5. Disefiar, crear y evaluar
Conceptos y elementos. y evaluar movimientos de | sistemas tecnoldgicos,
Modelizacion de sistemas sencillos. robots, mediante la | aplicando conocimientos de
TECI 1.F.2. Automatizacidon | modelizacién, la aplicacion | programacion informatica, STEM1, STEM2,
programada de procesos. Disefio, | de algoritmos sencillos y el | regulacién automatica y control, | STEM3, CD2, CD3,
programacion, construccién y | uso de herramientas | asi como las posibilidades que CD5, CPSAAL.1,
simulacién o montaje. informaticas. ofrecen las tecnologias CE3.
TECI 1.F.3. Sistemas de supervision emergentes, para estudiar,
(SCADA). Telemetria y controlar y automatizar tareas
monitorizacion. en sistemas tecnoldgicos y
TECI 1.F.4. Aplicacién de las robéticos.
tecnologias emergentes a los
sistemas de control.

SITUACION DE APRENDIZAJE: MATERIALES TECNOLOGICOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, sighada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacién a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para

intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales
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STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucidon de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la

precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), y aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMDS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear
valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.
CD1. Realiza busquedas eninternet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos vy reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiua compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas
o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civicay reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés
y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz
su aprendizaje.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAADG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccidn del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

CE1. Evalia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un
analisis critico de la huella ecolédgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climético.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TECI 1.A.1. Estrategias de gestion y
desarrollo de proyectos: diagramas
de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion:
Design Thinking. Técnicas de trabajo
en equipo.

1.1. Investigar y disefar
proyectos que muestren de
forma grafica la creacion y

mejora de un producto,
seleccionando,
referenciando e

1. Coordinar vy desarrollar
proyectos de investigacion con
una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes
de resolucion de problemas vy

CCL1, STEM3,
STEM4, CD1, CD3,
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TECI 1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica,
transporte y distribucion. Metrologia
y normalizacion. Control de calidad.

TECI 1.A.3. Expresiéon gréfica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo, esquemas y croquis.

interpretando  informacion

relacionada.

TECI 1.A.1. Estrategias de gestidn y
desarrollo de proyectos: diagramas
de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion:
Design Thinking. Técnicas de trabajo
en equipo.

TECI 1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica,
transporte y distribucion. Metrologia
y normalizaciéon. Control de calidad.

TECI 1.A4. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.

TECI 1.A.5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestion de
emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de
aprendizaje.

1.2.  Participar en el
desarrollo, gestion y
coordinacién de proyectos de
creacién y mejora continua
de productos viables 'y
socialmente  responsables,
identificando  mejoras vy
creando prototipos mediante

un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa vy
emprendedora.

comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas de
manera continua.

CD5, CPSAAL.1,
CE3.

TECI 1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica,
transporte y distribucion. Metrologia
y normalizaciéon. Control de calidad.

2.1. Determinar el ciclo de
vida de un producto,
planificando y aplicando
medidas de control de
calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a la
comercializacién, teniendo
en consideracion estrategias
de mejora continua.

2. Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

STEM2, STEMS,
CD1, CD2,
CPSAAl.1,

CPSAA4, CC4, CE1.

TECI 1.B.1. Materiales técnicos y
nuevos materiales. Propiedades,
clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccion y
aplicaciones caracteristicas.

4.1. Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas,

aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y

transformacion de
movimientos, soporte vy
union al desarrollo de

montajes o simulaciones.

TECI 1.B.2. Técnicas y procedimientos
de fabricacion: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

TECI 1.B.3. Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

4.2. Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas vy

electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente
continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de

montajes o simulaciones.

4. Generar conocimientos y
mejorar  destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4,
CD2, CD5, CPSAAS,
CE3.

SITUACION DE APRENDIZAJE: PROYECTO TECNOLOGICO
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, sighada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacién a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucidon de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance vy las limitaciones de la ciencia.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmitelos elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), y aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMDS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear
valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.
CD1. Realiza busquedas eninternet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos vy reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas
o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civicay reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz
su aprendizaje.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAADG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccidn del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

CE1. Evalia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un
analisis critico de la huella ecolédgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TECI 1.A.1. Estrategias de gestion y | 1.1. Investigar y diseflar | 1. Coordinar y desarrollar
desarrollo de proyectos: diagramas | proyectos que muestren de | proyectos de investigacién con
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de Gantt, metodologias Agile. | forma grafica la creacién vy
Técnicas de investigacion e ideacidon: | mejora de un producto,
Design Thinking. Técnicas de trabajo | seleccionando,

en equipo. referenciando e
TECI 1.A.2. Productos: Ciclo de vida. | interpretando  informacién
Estrategias de mejora continua. | relacionada.

Planificacion y desarrollo de disefio y

comercializacion. Logistica,

transporte y distribucién. Metrologia

y normalizacién. Control de calidad.

TECI 1.A.3. Expresion gréfica.

Aplicaciones CAD-CAE-CAM.

Diagramas funcionales, diagramas de

flujo, esquemas y croquis.

TECI 1.A.1. Estrategias de gestion y | 1.2.  Participar en el

desarrollo de proyectos: diagramas
de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion:
Design Thinking. Técnicas de trabajo
en equipo.

TECI 1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica,
transporte y distribucion. Metrologia
y normalizacién. Control de calidad.

TECI 1.A.4. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.

TECI 1.A.5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestion de
emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de
aprendizaje.

desarrollo, gestion y
coordinacion de proyectos de
creaciéon y mejora continua
de productos viables 'y
socialmente  responsables,
identificando  mejoras vy
creando prototipos mediante
un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa vy
emprendedora.

TECI 1.A.1. Estrategias de gestion vy
desarrollo de proyectos: diagramas
de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacidn:
Design Thinking. Técnicas de trabajo
en equipo.

TECI 1.A.4. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.

TECI 1.A.5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestion de
emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de
aprendizaje.

1.3. Colaborar en tareas
tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demds,
aportando al equipo a través

del rol asignado y
fomentando el bienestar
grupal y las relaciones

saludables e inclusivas.

una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes
de resolucion de problemas vy
comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas de
manera continua.

CCL1, STEM3,
STEM4, CD1, CD3,
CD5, CPSAAL.1,
CE3

TECI 1.B.1. Materiales técnicos y
nuevos materiales. Propiedades,
clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccion y
aplicaciones caracteristicas.

2.2. Seleccionar los
materiales, tradicionales o de
nueva generacion,

adecuados para la fabricacién
de productos de calidad

2. Seleccionar materiales vy
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den

STEM2, STEMS,
CD1, CD2,
CPSAA1.1,

CPSAA4, CC4, CE1.
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TECI 1.B.2. Técnicas y procedimientos
de fabricacion: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacion digital

basandose en sus
caracteristicas técnicas vy
atendiendo a criterios de

aplicada a proyectos. sostenibilidad de manera
responsable y ética.

TECI 1.B.2. Técnicas y procedimientos | 2.3. Fabricar modelos o

de fabricacidn: Prototipado rapido y | prototipos empleando las

bajo demanda. Fabricacién digital
aplicada a proyectos.

TECI 1.B.3. Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

TECI 1.C.1. Mecanismos  de
transmision y transformacién de
movimientos. Soportes y union de
elementos mecanicos. Disefio,
calculo, montaje y experimentacion
fisica o simulada. Aplicacién practica
a proyectos.

TECI 1.D.1. Circuitos eléctricos vy
electrénicos, y maquinas eléctricas
de corriente continua. Interpretacion
y representacion esquematizada de
circuitos, disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion a proyectos.

técnicas de fabricacién mas
adecuadas y aplicando los
criterios  técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

TECI 1.B.1. Materiales técnicos y
nuevos materiales. Propiedades,
clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccion y
aplicaciones caracteristicas.

TECI 1.C.1. Mecanismos  de
transmision y transformacién de
movimientos. Soportes y union de
elementos mecanicos. Disefio,
calculo, montaje y experimentacion
fisica o simulada. Aplicacién practica
a proyectos.

4.1. Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas,

aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y
transformacion de
movimientos, soporte vy
unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.

TECI 1.B.2. Técnicas y procedimientos
de fabricacién: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacién digital
aplicada a proyectos.

TECI 1.B.3. Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

TECI 1.D.1. Circuitos eléctricos vy
electrénicos, y maquinas eléctricas
de corriente continua. Interpretacion
y representacion esquematizada de
circuitos, disefo, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacién a proyectos.

4.2. Resolver
asociados a
instalaciones  eléctricas vy
electronicas, aplicando
fundamentos de corriente
continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

problemas
sistemas e

4. Generar conocimientos y
mejorar  destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CD5, CPSAAS,
CE3.

SITUACION DE APRENDIZAJE: INFORMATICA Y PROGRAMACION

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucidon de problemas analizando criticamente las soluciones y

DESCRIPTORES OPERATIVOS

reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
plantedandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la

el conocimiento como motor

de desarrollo,
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experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmitelos elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), y aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD1. Realiza busquedas eninternet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos vy reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas
o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civicay reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz
su aprendizaje.

CPSAADG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

TECI 1.E.2. Proceso de desarrollo:
edicion, compilacion o)
interpretacion, ejecucién, pruebas y
depuracién. Creacién de programas
para la resolucién de problemas.
Modularizacion.

TECI 1.E.3. Tecnologias emergentes:
internet de las cosas. Aplicacién a

3.1 Resolver tareas
propuestas y  funciones
asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes
herramientas digitales de
manera 6ptima y auténoma.

3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando
sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando
conocimientos

interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la

STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAAS, CE3.

proyectos. presentacion de los resultados

TECI 1.E.4. Protocolos de de una manera éptima.

comunicacion de redes de

dispositivos.

TECI 1.E.1. Fundamentos de la | 5.1. Controlar el | 5. Disefar, crear y evaluar

programacion textual. | funcionamiento de sistemas | sistemas tecnoldgicos, STEM1, STEM2,
Caracteristicas, elementos y | tecnoldgicos y robéticos, | aplicando conocimientos de | STEM3, CD2, CD3,
lenguajes utilizando  lenguajes  de | programacion informatica, CD5, CPSAAL.1,
TECI 1.E.2. Proceso de desarrollo: | programacion informatica, | regulacién automdtica y control, CE3.
edicion, compilacion o | estructurados o no, vy | asi como las posibilidades que

interpretacion, ejecucién, pruebas y
depuracién. Creacién de programas
para la resolucién de problemas.
Modularizacion.

TECI 1.E.3. Tecnologias emergentes:
internet de las cosas. Aplicacién a
proyectos.

aplicando las posibilidades
que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet
de las cosas, big data, etc.

ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas
en sistemas tecnoldgicos vy
robéticos.
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TECI 1.E.4. Protocolos de
comunicacion de redes de
dispositivos.

TECI 1.F.1. Sistemas de control.
Conceptos y elementos.

Modelizacion de sistemas sencillos.

TECI 1.F.5. Robdtica: sensores,
actuadores, y hardware y software de
control. Modelizaciéon de
movimientos y acciones mecanicas.

TECI 1.E.1. Fundamentos de Ia
programacion textual.

Caracteristicas, elementos y
lenguajes

TECI 1.F.1. Sistemas de control.
Conceptos y elementos.

Modelizacion de sistemas sencillos.

TECI 1.F.2. Automatizacién
programada de procesos. Disefio,
programacion, construccion y
simulaciéon o montaje.

5.2. Automatizar, programar
y evaluar movimientos de
robots, mediante la
modelizacién, la aplicacion
de algoritmos sencillos y el
uso de herramientas
informaticas.

TECI 1.E.1. Fundamentos de Ia
programacion textual.
Caracteristicas, elementos y
lenguajes

5.3. Conocer y comprender
conceptos basicos de
programacion textual,
mostrando el progreso paso a
paso de la ejecuciéon de un
programa a partir de un
estado inicial y prediciendo
su estado final tras |la
ejecucion.

4.1.2. Distribucion temporal

12 EVALUACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

TEMPORALIZACION

TECNOLOGIA SOSTENIBLE

18 HORAS

SISTEMAS MECANICOS

14 HORAS

22 EVALUACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

TEMPORALIZACION

SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS 15 HORAS
SISTEMAS AUTOMATICOS 15 HORAS

32 EVALUACION
MATERIALES TECNOLOGICOS 9 HORAS
PROYECTO 15 HORAS
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INFORMATICA Y PROGRAMACION 9 HORAS

4.1.3. Criterios de calificacion

La materia de Tecnologia e Ingenieria | se calificara atendiendo a los siguientes

criterios:

La calificacion global de la materia o &mbito resultara de hallar la media aritmética de
todos y cada uno de los criterios de evaluacion utilizados a lo largo del curso, puesto que
todos tienen el mismo valor, segun la normativa vigente. Dicha ponderacién se mantendra
independientemente del nimero de situaciones de aprendizaje en las que se haya utilizado
un mismo criterio de evaluacion.

La calificacion global ser4 un niumero entero sin decimales, por lo que, en el caso de
gue la media aritmética fuera una cifra con decimales, la calificacion global resultara de
redondear la cifra con decimales al nimero entero mas proximo. En el caso de equidistancia
se redondearad al numero superior. Se consideran suspensas todas las calificaciones
globales que estén por debajo de cinco.

La primera evaluacion se calificarda mediante la media aritmética de los criterios
utilizados en el primer trimestre, la segunda mediante la media de los criterios utilizados en
el segundo trimestre y la calificacion global o final sera la media de todos los criterios
utilizados durante el curso, segun se dijo mas arriba.

Recuperaciones y subidas de nota: El alumnado podra mejorar la calificacion
obtenida en cualquiera de los criterios de evaluacion siempre que el tipo de instrumento de
evaluacion utilizado lo permita y concertando con el profesor o profesora la manera y el

momento de hacerlo.

4.1.4. Situaciones de aprendizaje

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO

TITULO O TAREA: TECNOLOGIA SOSTENIBLE

1°BACHILLERATO TEMPORALIZACION: 18 HORAS

2. JUSTIFICACION

El alumnado tendra que reflexionar sobre las consecuencias ambientales de la produccion de energia eléctrica desde fuentes no renovables, para comprender la necesidad de aumentar el uso de energias renovables hasta llegar a su totalidad.
Ademas, la sostenibilidad aportara al alumnado una vision de la materia alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Seran conscientes de la importancia del reciclaje y podran mostrar su interés por iniciativas ecoldgicas.
Los aspectos en los que incide esta situacion de aprendizaje son los siguientes:

= Lareflexion sobre la necesidad de usar criterios éticos para proponer soluciones a problemas medioambientales.

= La participacion en iniciativas que sirvan para concienciar a la poblacién sobre la importancia de hacer un uso responsable de los materiales.

= El interés por adoptar un estilo de vida sostenible aplicando la regla de las tres R en la vida cotidiana.

= Lareflexion sobre problemas del entorno y situaciones de la realidad para tomar decisiones sobre el cuidado del medioambiente.

= Laadquisicion de habitos respetuosos con el medioambiente para adoptar un estilo de vida sostenible.
Puesto que los alumnos y las alumnas trabajaran con herramientas de ofimatica para la elaboracion de una presentacién digital, tendran la oportunidad de ampliar sus conocimientos de ofimatica, de utilizar recursos para recoger datos y
presentarlos, y de demostrar sus habilidades comunicativas para realizar exposiciones. Asi, los aspectos en los que también incide esta situacion de aprendizaje son los siguientes:

= Laadquisicion y mejora de las competencias comunicativas para exponer y compartir saberes y experiencias

= El desarrollo de habilidades comunicativas para realizar exposiciones y presentaciones.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

PRESENTACION DIGITAL GRUPAL + PRESENTACION ORAL GRUPAL + PRUEBA ESCRITA INDIVIDUAL

4. CONCRECION CURRICULAR
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar

productos y sistemas de manera continua.
3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus i y aplicando conocimi interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados

de una manera 6ptima.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informética, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar
tareas en sistemas tecnoldgicos y robéticos.

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los TECI 1.A.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de

demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. TECI 1.A4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

TECI 1.A5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluaciéon como parte del

proceso de aprendizaje.

Tecnologia e Ingenieria | 1.4. Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando TECI 1.A6. Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones TECI 1.A.6. Difusién y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacién y presentacion.

tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y TECI 1.B.2. Técnicas y procedimientos de fabricacion. Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y proyectos.

auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales TECI 1.A6. Difusién y comunicacion de documentacién técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

adecuadas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, TECI 1.E.2. Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion. Creacion de

mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a partir programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.
de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.
6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y TECI 1.G.4. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de TECI 1.G.1. Sistemas y mercados energéticos.
vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas TECI 1.G.2. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las TECI 1.G.3. Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas.

mismas. TECI 1.G.4. Energias renovables, eficiencia energética

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

Orientaciones para la competencia especifica 1:

° Empleo de investigacién, donde el propio alumnado busque y coteje la informacién a seleccionar, a partir de multiples fuentes, evaluando la fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida.

. Empleo de la sinéctica, cuando demandamos al alumnado que cree una presentacion digital con la informacién recabada

. Trabajo en equipo, donde se respete y se valore la opinion de cada miembro del grupo, ademas de trabajar una actitud cooperativa y aprender a resolver los posibles conflictos que puedan surgir. De esta forma, se fomentara
la interaccion entre iguales, para que el pueda asumir respc ili individuales dentro del propio grupo

Orientaciones para la competencia especifica 3:
. Conocimiento del uso seguro del ordenador, mediante el uso de programas digitales de Internet para la realizacién de una presentacion con dicho programa
. Comprension del funcionamiento del hardware y software empleados, mediante el uso del programa de simulacién para analizar y comprender el funcionamiento de las energias renovables y no renovables, asi como la
domética de una vivienda.
Orientaciones para la competencia especifica 5:
. Comprension del funcionamiento del hardware y software empleados, mediante el uso del programa de simulacion para analizar y comprender el funcionamiento de sistemas tecnolégicos de las energias renovables y no
renovables.
Orientaciones para la competencia especifica 6:

® Analisis y comprension del desarrollo sostenible aplicado a la tecnologia, cuando el alumnado estudia el consumo energético renovable y no renovable en Osuna, Andalucia, Espafia y Europa y entiende la importancia de la eficiencia

energética.
CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO/PERFIL DE SALIDA
. La competencia especifica 1 se conecta con los siguientes descriptores de salida: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3.
. La competencia especifica 3 se conecta con los siguientes descriptores de salida: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3.
. La competencia especifica 5 se conecta con los siguientes descriptores de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3
. La competencia especifica 6 se conecta con los siguientes descriptores de salida: STEM2, STEMS, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1
5. SECUENCIACION DIDACTICA
ACTIVIDADES EJERCICIOS
(TIPOS Y
CONTEXTOS) (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)
RECORDAR Y ACTIVIDADES INDIVIDUALES
COMPRENDER
RECORDAR Y PRUEBA ESCRITA INDIVIDUAL
COMPRENDER
APLICARY ANALIZAR INVESTIGAR SOBRE EL CONSUMO ENERGETICO
SINTETIZAR Y CREAR REALIZACION DE PRESENTACION DIGITAL DE LA INVESTIGACION
SINTETIZAR, CREAR Y REALIZACION DE PRESENTACION ORAL DE LA INVESTIGACION
EVALUAR
6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar Proporcionar diferentes opciones para recibir la informacién Proporcionar miiltiples opciones Proporcionar opciones para la comprension
multiples formas de . para el lenguaje y los simbolos . 5
= Fijar conceptos previos correctos que ya trae el alumnado, asimilados de su Uso de esquemas y presentaciones para
representacion de la diaadia . _ i
informacion v los Ensefiar ~ previamente . el ® Investigacién sobre los plésticos a través de Internet y libros de texto del
N y ® Ejemplos de tipos de plésticos que usamos en nuestro dia a dia. vocabulario  sobre energia y departamento
contenidos. sostenibilidad
® Visualizacion de documental “Un mar de plastico™ para crear conciencia . ® Presentacion de las distintas partes del tema gradualmente, en funcién de las
en el alumnado sobre los plasticos Colores y resaltado de palabras necesidades y demandas del propio alumnado.
para potenciar la informacién o lizacion d 6 oral de lo trabaiad .
- o importante Realizacion de una presentacion oral de lo trabajado en el tema
El QUE del aprendizaje . . . o Realizacion de un cuestionario individual para comprobar, indivualmente, el grado
Realizar investigacion y de comprension propia de cada alumno/a.
presentacion digital para
relacionar y enlazar las mismas
ideas
Proporcionar Proporcionar miltiples me fisicos de accion Proporcionar opciones para la Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas
multiples formas de expresion y hacer fluida la
expresion del ® Presentar la informaci6n recopilada en distintos formatos (presentacion comunicacion ® Proporcionar los puntos concretos de trabajo para su facil comprobacion
. digital y presentacion oral) . . )
aprendizaje Uso de listas de comprobacion
® Uso de distintos métodos para buscar la informacion (internet, profesorado . . . L .
o libros de texto) ® Uso de distintas herramientas para Establecer plazos de entrega para facilitar el trabajo y la planificacién del mismo
El COMO del aprendizaje puscar, (epopllar Y presentar la ® Retroalimentar la formacion
informacién a trabajar sobre la
tecnologia sostenible. ® Facilitar trabajos de estudiantes ya evaluados que sirvan de guia y ayuda
® Uso de correctores ortograficos y
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gramaticales

® Uso de retroalimentacion
formativa en todo el proceso de
realizacion de los distintos
productos de la presente situacion
de aprendizaje

Uso de videos o imagenes que
ayuden a presentar la informacion.

Proporcionar opciones para captar el interés Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzoy la

persistencia

Proporcionar
multiples formas de
implicacion del

® Usar distintas herramientas para recoger y producir la informacion.

Proporcionar opciones para la autorregulacién

® Uso de rabricas

alumnado ® Uso de color, disefio y disposicién en la presentacion digital. ® Involucrar al alumnado en su
® Fomento de la creatividad en la pr 6n digital y la pr 5n oral. propia_evaluacion y la de sus
El POR QUE del compafieros/as
aprendizaje ® Uso de roles en los grupos:
coordinador/a, controlador/a,
portavoz y secretario/a
® Trabajo en equipo para fomentar
la interaccién entre iguales.
7. VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
INSTRUMENTOS RUBRICAS
CRITERIOS DE
EVALUACION DE Insuficiente Suficiente (SU) Entre 5 Bien (Bl) Entre 6 Notable (NT) Sobresaliente (SB)
OBSERVACION (IN) Del 1 al 4 y6 y7 Entreel 7yel 8 Entre el 9y el 10

La colaboracién en
el trabajo en equipo

La colaboracion en el
trabajo en equipo ha sido

La colaboracién
en el trabajo en

13. Colaborar en tareas

tecnoldgicas, escuchando el OBSERVACION

La colaboracién en el equipo de
trabajo ha sido muy buena: ha

La colaboracion en el equipo ha sido perfecta, aportando
muchas ideas, organizando las tareas, realizando las suyas y

razonamiento de los demés, SISTEMATICA equipo ha sido suficiente, aunque no ha ha sido buena: ha aportado varias ideas y ha ayudando a sus compafieros a terminar las suyas
aportando al equipo a través insuficiente: sin aportado y sélo ha hecho aportado  alguna organizado tareas, ademas de

del rol asignado y fomentando TABLA TRABAJO aportar nada e lo que se le mandaba idea, aunque sélo hacer lo que se le mandaba

el bienestar grupal y las GRUPAL incluso ha hecho ha hecho

relaciones  saludables e entorpeciendo el lo que se le

inclusivas. trabajo del resto mandaba

1.4. Elaborar documentacién La pi i6 La pi ion  tiene La  presentacion La presentacion tiene todos los La presentacion tiene todos los puntos requeridos y se amplia
técnica con precision y rigor, no tiene los todos los puntos tiene todos los puntos requeridos y en mas de 1 informacion en todos o casi todos.

generando diagramas PRESENTACION puntos requeridos 'y sélo se puntos requeridos punto se amplia informacion

funcionales y utilizando DIGITAL requeridos, o si informa de manera escueta y en algin punto se

medios manuales y los tiene, pero no y justa en cada uno de amplia

aplicaciones digitales. aporta toda la ellos informacion

informacion
necesaria en ellos

15. Comunicar de manera PRESENTACION La media de la Lamedia de la calificacion La media de la

eficaz y organizada las ideas y DIGITAL calificacion  de de los 3 instrumentos se calificacion de los
soluciones tecnoldgicas, PRESENTACION los 3 encuentraentre 5y 6 3 instrumentos se entre 7,1y 8,9
empleando el soporte, la ORAL instrumentos  es encuentra entre 6,1

La media de la calificacion de
los 3 instrumentos se encuentra

La media de la calificacion de los 3 instrumentos es superior a
9

terminologia 'y el rigor PRUEBA ESCRITA inferiora 5 y7

apropiados.

3.1 Resolver tareas OBSERVACION La media de la La media de la calificacion La media de la La media de la calificacion de La media de la calificacion de los 2 instrumentos es superior a
propuestas y  funciones SISTEMATICA calificacion  de de los 2 instrumentos se calificacion de los los 2 instrumentos se encuentra

asignadas, mediante el uso y los encuentraentre 5y 6 2 instrumentos se entre 7,1y 89

configuracion de diferentes TABLA TRABAJO instrumentos  es encuentra entre 6,1

herramientas ~ digitales  de GRUPAL inferiora5 y7

manera éptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion La pr ion La pr 6n  sélo La  presentacion La presentacion cumple 3 de los La presentacion cumple todos los requisitos solicitados:
de proyectos empleando PRESENTACION no cumple cumple uno de los cumple 2de los requisitos solicitados: dinamica, dindmica, ordenada, atractiva y original

herramientas digitales DIGITAL ningln requisito requisitos solicitados requisitos ordenada, atractiva y original

adecuadas. de los solicitados solicitados

5.3. Conocer y comprender PRUEBA ESCRITA La media de la La media de la calificacion La media de la La media de la calificacion de La media de la calificacion de los 3 instrumentos es superior a
conceptos bésicos de calificacion  de de los 3 instrumentos se calificacion de los los 3 instrumentos se encuentra 9

programacion textual, PRESENTACION los 3 encuentraentre 5y 6 3 instrumentos se entre 7,1y 8,9

mostrando el progreso paso a DIGITAL instrumentos  es encuentra entre 6,1

paso de la ejecucion de un inferior a 5 y7

PRESENTACION
ORAL

programaa partir de un estado
inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecucion.

La media de la
calificacion de los

Lamedia de la calificacion
de los 3 instrumentos se

La media de la
calificacion  de

6.1. Evaluar los distintos
sistemas de generacion de

PRUEBA ESCRITA

energia eléctrica y mercados PRESENTACION los 3 encuentraentre 5y 6 3 instrumentos se entre 7,1y 8,9
energéticos, estudiando sus DIGITAL instrumentos  es encuentra entre 6,1
caracteristicas, calculando sus inferior a 5 y7

magnitudes y valorando su PRESENTACION

La media de la calificacién de
los 3 instrumentos se encuentra

La media de la calificacion de los 3 instrumentos es superior a

eficiencia. ORAL
6.2. Analizar las diferentes No se pueden Se pueden analizar la Se analizan entre el Se analizan entre el 71-89% de Se analizan mas del 90% de los ejercicios de instalaciones
instalaciones de una vivienda analizar la mitad mitad de los ejercicios de 60-70% de los los ejercicios de instalaciones propuestos
desde el punto de vista de su de los ejercicios instalaciones propuestos ejercicios de propuestos
eficiencia energeética, PRUEBA ESCRITA de instalaciones instalaciones
buscando aquellas opciones propuestos propuestos
mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las
mismas.
EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD
NIVEL DESEMPERNO COMPETENCIAL
Competencia en Comunicacion Lingtiistica (CCL) | M A
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.
Competencia Matematica y Competencias Basicas en Cienciay Tecnologia | M A
STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de la ciencia.
STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
y aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.
STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el &mbito local y global.
Competencia Digital (CD) | M A
CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactlia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.
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CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA) | M A

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la bisqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demés, buscando y
ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo més saludable.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los diferentes
campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia Emprendedora (CE) | M A

CEL1. Evallia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional
emprendedora.
CEB. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacién y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia Ciudadana (CC) | M A

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un anlisis critico
de la huella ecol6gica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos
que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

4.2.2° BACHILLERATO

4.2.1. Objetivos en 2° Bachillerato para la materia de Tecnologia Industrial Il

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas
para la comprension y andlisis de maquinas y sistemas técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del
diseio, implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en
maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar
su funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.

5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnologicos
concretos de forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion
apropiadas.

6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién,
programacion y desarrollo de soluciones tecnolégicas.

7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos y sus distintas
transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia
energética para contribuir a la construccién de un mundo sostenible.

8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos productos
y sistemas, analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y contribuiran al
avance tecnoldgico.

9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnologicos
concretos, identificar y describir las técnicas y los factores econdmicos, sociales y

medioambientales que concurren en cada caso.
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10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana

y la calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar

sus ideas y opiniones.

4.2.2. Concreciones curriculares

- Algebra de Boole.

circuitos logicos. Disefiar e implementar circuitos ldgicos
combinacionales como respuesta a un problema técnico

U BLOQUE DE CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS
D| CONTENIDOS COMPETENCIAS CLAVE DE EVALUACION
Y CONTENIDOS PONDERACION
PRIMERA EVALUACION
e BL2: 2.1. Definiry exponer las condiciones nominales de una maquina = Observacion
- Termodinamica: 0 instalacion a partir de sus caracteristicas de uso, sistematica
concepto, presentandolas con el soporte de medios informaticos. (CCL, = Cuestionario
magnitudes y | CD). (8,33%) . Prese_ntacién de
transformaciones | 2.2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y Frabaj(_) B de
analizar sus principios de funcionamiento, calculando Investigacion.
1 | - Principios parametros bdsicos de los mismos (rendimientos, pares,
termodinamicosy | Potencia, geometrias del motor, etc.). Interpretar en un
diagramas diagrama termodinamico el balance energético de cada uno de
aplicados a | los procesos. Identificar los diferentes elementos de un sistema
maéquinas de refrigeracion y su funcionamiento en el conjunto, calculando
térmicas. su eficacia. (CCL, CMCT, CSC). (8,33%)
- Ciclo de Carnot. 2.3. Exponer en publico la composicion de una mdquina o
. sistema automatico identificando los elementos de mando,
- Rendimientos. . . -,
control y potencia y explicando la relacion entre las partes que
los componen. (CCL, CMCT). (8,33%)
2.4. Representar graficamente mediante programas de disefio la
composicién de una magquina, circuito o sistema tecnoldgico
concreto. (CD, CMCT). (8,33%)
e BL2: 2.1. Definiry exponer las condiciones nominales de una maquina
- Méquinas de | o instalacion a partir de sus caracteristicas de uso, . O_bservaci(')n
combustion presentadndolas con el soporte de medios informaticos. (CCL, sistematica
externa e interna. | CD). (8,33%) *  Cuestionario
s Elementos y 2.2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y - Prese_ntacién de
aplicaciones. analizar sus principios de funcionamiento, calculando trabajo B de
- Méquinas parametros basicos de los mismos (rendimientos, pares, Investigacion.
frigorfficas. potencia, geometrias del motor, etc.). Interpretar en un
diagrama termodinamico el balance energético de cada uno de
- Elementos Y1 . Identificar los diferentes elementos de un sistema
aplicaciones. ;S pro.cesos . . . .
T e refrigeracion y su funcionamiento en el conjunto, calculando
- Eficiencia. su eficacia. (CCL, CMCT, CSC). (8,33%)
2.3. Exponer en publico la composicion de una maquina o
sistema automatico identificando los elementos de mando,
control y potencia y explicando la relacion entre las partes que
los componen. (CCL, CMCT). (8,33%)
2.4. Representar graficamente mediante programas de disefio la
composicién de una magquina, circuito o sistema tecnoldgico
concreto. (CD, CMCT). (8,33%)
SEGUNDA EVALUACION
3 e BL4:
- Sistemas de | 4-1. Disefiar mediante puertas logicas, sencillos automatismos = Observacion
numeracion. de control aplicando procedimientos de simplificaciéon de sistematica

= Cuestionario

pag. 107



I.E.S. FRANCISCO RODRIGUEZ MARIN
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

- Puertas y
funciones ldgicas.

- Circuitos ldgicos
combinacionales.
Aplicaciones.

- Procedimientos
de simplificacion

concreto. Simplificar e implementar circuitos ldgicos digitales
con puertas ldgicas y/o simuladores. (CMCT, CAA, CD). (8,33%)

4.2. Analizar el funcionamiento de sistemas ldgicos
secuenciales digitales describiendo las caracteristicas vy
aplicaciones de los bloques constitutivos. (CAA, CD). (8,33%)

Presentacion de
trabajo de
investigacion.

de circuitos
légicos.

e BL5:

- Circuitos logicos | 5-1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales . O_bservaci(’)n
secuenciales. identificando la relacion de los elementos entre si vy S|5temética_

- Biestables. visualizdndolos graficamente mediante el equipo mas - Cuestlona_r’|o

- Andlisis y | adecuado o programas de simulacion. (CMCT, CAA, CD). *  Presentacion de

programacién de
plataforma de
hardware para el
control de un
robot o sistema

(8,33%)

5.2. Diseflar  circuitos  secuenciales sencillos analizando
las caracteristicas de los elementos que los conforman y su
respuesta en el tiempo. Disefiar, fabricar y programar un robot

trabajo de
investigacion.

de control. o sistema de control, cuyo funcionamiento solucione un
problema planteado. (SIEP, CD, CAA). (8,33%)
5.3 Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en
ordenadores de uso doméstico buscando la informacién en
Internet y describiendo las principales prestaciones de los
mismos. (CD). (8,33%)
e BL3: 3.1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos
- Estructura de un | a partir de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas. . Qbserya_cién
sistema Conocer e identificar los componentes de los circuitos sistematica
automatico. hidrdulicos y neumaticos, sus funciones y simbologia. Conocer *  Cuestionario

- Entrada, proceso,
salida.

- Funcidn de
transferencia.

- Tipos de sistemas
de control.

- Sistemas de lazo
abierto y cerrado.

y calcular los pardametros fisicos que configuran el
funcionamiento de componentes y sistemas hidraulicos vy
neumaticos. Analizar el funcionamiento de circuitos
neumdticos e hidrdulicos. Disefiar, construir y/o simular
circuitos neumaticos e hidraulicos. Resolver problemas de
circuitos RLC, calculando las magnitudes basicas y expresarlas
de forma grafica y numérica. (CMCT, CAA, CSC, CD).

3.2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos
mediante simuladores reales o virtuales, interpretando
esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada
bloque del mismo. Distinguir todos los componentes de un
sistema automatico, elementos de mando, control y potencia,
comprendiendo la funcién de cada uno de ellos y explicando la
relacion entre las partes que los  componen. Identificar
sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado en el entorno
cercano y disefiar, mediante bloques genéricos, sistemas de
control para aplicaciones concretas, describiendo la funcién de
cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia aplicada.
(CMTC, CD, CAA).

Presentacion de
trabajo de
investigacion.

e BL3:

- Transductores vy
captadores.

3.1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos
a partir de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas.
Conocer e identificar los componentes de los circuitos

Observacion
sistematica
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- Actuadores.
- Comparadores.
- Reguladores.

hidraulicos y neumaticos, sus funciones y simbologia. Conocer
y calcular los pardmetros fisicos que configuran el
funcionamiento de componentes y sistemas hidrdulicos vy
neumaticos. Analizar el funcionamiento de circuitos
neumaticos e hidraulicos. Disefiar, construir y/o simular
circuitos neumaticos e hidraulicos. Resolver problemas de
circuitos RLC, calculando las magnitudes basicas y expresarlas
de forma grafica y numérica. (CMCT, CAA, CSC, CD).

3.2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos
mediante simuladores reales o virtuales, interpretando
esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada
bloque del mismo. Distinguir todos los componentes de un
sistema automatico, elementos de mando, control y potencia,
comprendiendo la funcién de cada uno de ellos y explicando la
relacion entre las partes que los  componen. Identificar
sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado en el entorno
cercano y disefiar, mediante bloques genéricos, sistemas de
control para aplicaciones concretas, describiendo la funcién de
cada blogue en el conjunto y justificando la tecnologia aplicada.
(CMTC, CD, CAA).

Cuestionario
Presentacién de
trabajo de
investigacion.

TERCERA EVALUACION

e BL2:

- Propiedades y
magnitudes
basicas de fluidos.

- Principios y leyes.

- Elementos de un
circuito
neumatico:
compresores,
unidad de
mantenimiento,
valvulas y
actuadores.

- Circuitos
neumaticos
caracteristicos:
simbologia,
funcionamiento y
aplicaciones.

- Elementos de un
circuito
hidraulico:
bombas, valvulas
y actuadores

- Circuitos
hidraulicos:
simbologia,
funcionamiento y
aplicaciones.

2.1. Definir y exponer las condiciones nominales de una
magquina o instalacién a partir de sus caracteristicas de uso,
presentandolas con el soporte de medios informaticos. (CCL,
CD). (8,33%)

2.4. Representar graficamente mediante programas de disefio
la composicion de una maquina, circuito o sistema tecnoldgico
concreto. (CD, CMCT). (8,33%)

Observacion
sistematica
Cuestionario
Presentacién de
trabajo de
investigacion.

e BL1:

- Procedimientos
de ensayo vy
medida de

e 1.1 Identificar las caracteristicas de los materiales para
una aplicacion concreta teniendo en cuenta sus
propiedades intrinsecas y los factores técnicos

Observacion
sistematica
Cuestionario
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propiedades relacionados con su estructura interna, asi como la = Presentacion de
mecanicas de posibilidad de utilizar materiales no convencionales para trabajo de
materiales. su desarrollo obteniendo informacién por medio de las investigacion.
tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Determinar y cuantificar las propiedades mecanicas de
materiales. Conocer las técnicas de modificacién de las
propiedades de materiales. Interpretar y resolver
diagramas de fase de diferentes aleaciones. (CMCT, CD,
CAA). (8,33%)
e BL1: 1.1. Identificar las caracteristicas de los materiales para = Observacion
- Estructura una aplicaciéon concreta teniendo en cuenta sus sistemética
interna de los propiedades intrinsecas y los factores técnicos = Cuestionario
materiales. relacionados con su estructura interna, asi como la | =  Presentacion de
- Técnicas de posibilidad de utilizar materiales no convencionales para trabajo de

modificacion de
las propiedades.

- Diagramas de
fases.

su desarrollo obteniendo informacién por medio de las
tecnologias de la informacidon y la comunicacion.
Determinar y cuantificar las propiedades mecdnicas de
materiales. Conocer las técnicas de modificacién de las
propiedades de materiales. Interpretar y resolver
diagramas de fase de diferentes aleaciones. (CMCT, CD,
CAA). (8,33%)

investigacion.

4.2.3. Distribucién temporal

12 EVALUACION

UNIDADES DIDACTICAS

TEMPORALIZACION

MECANICA

16 HORAS

TERMODINAMICA

16 HORAS

22 EVALUACION

UNIDADES DIDACTICAS

TEMPORALIZACION

ELECTRONICA DIGITAL. PUERTAS LOGICAS 8 HORAS
CIRCUITOS LOGICOS 8 HORAS

SISTEMAS AUTOMATICOS | 8 HORAS
SISTEMAS AUTOMATICOS II 8 HORAS

32 EVALUACION

UNIDADES DIDACTICAS

TEMPORALIZACION

MATERIALES TECNOLOGICOS 12 HORAS

HIDRAULICA Y NEUMATICA 12 HORAS
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4.2.4. Elementos transversales

La materia de Tecnologia Industrial Il contribuye, eficazmente, a elementos
transversales del curriculo como la educacién para la convivencia y el respeto en las
relaciones interpersonales, a través del trabajo en equipo, que se fomenta en las
actividades inherentes a la tecnologia. Estas actividades promueven la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo. También
contribuye al impulso de la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres mediante el
fomento de la actividad tecnoldgica, especialmente entre las mujeres, corrigiendo
estereotipos de género asociados a dicha actividad. La utilizacion critica y el autocontrol
en el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion se abordan gracias al
empleo de las mismas para la busqueda, edicién, comparticion y difusion de contenidos
relacionados con la materia. La adquisicion de competencias para la actuacion en el
ambito economico se trabaja en la materia en las fases de innovacion, desarrollo e
investigacion propias de la actividad tecnoldgica, que deben ser el vector de cambio hacia
un nuevo modelo productivo para la comunidad y el estado, desde principios de desarrollo
sostenible y utilidad social. El respeto a la naturaleza como fuente de materias primas y
recursos energeéticos, asi como su preservacion ante el ingente volumen de residuos y
contaminantes producidos por la actividad industrial y doméstica, se aborda desde esta
materia despertando la conciencia medioambiental del alumnado. Tener un conocimiento
profundo sobre las fases del desarrollo de un producto contribuye a la formacion de

consumidores responsables.

4.2.5. Contribucién al desarrollo de las competencias clave

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Aporta modos de expresion y comunicacion propias del lenguaje técnico.

Competencia matematicay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
Constituye un medio donde el alumnado tiene que aplicar, de forma practica y
analitica, conceptos fisicos y matematicos a situaciones reales, ademas de tratar los

conocimientos y técnicas propias de la tecnologia y las ingenierias.

Competencia digital (CD)
Es trabajada a través de la creacién, publicacion y comparticion de contenidos
digitales por parte del alumnado, ademas de trabajar con herramientas especificas como

editores de programas, simuladores, herramientas de disefio
pag. 111



I.E.S. FRANCISCO RODRIGUEZ MARIN
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

2D y 3D, software de fabricacion, etc.

Competencia para aprender a aprender (CAA)

Planteamiento al alumnado de retos y problemas que requieran una reflexion
profunda sobre el proceso seguido. El aprendizaje por proyectos, pilar basico en la
didactica de la tecnologia, contribuye de forma decisiva en la capacidad del alumnado para
interpretar nuevos conocimientos (inventos, descubrimientos, avances) a su formacién

basica, mejorando notablemente su competencia profesional.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Planteando soluciones técnicas a problemas reales.

Conciencia y expresiones culturales (CEC)
Desde esta materia también se contribuye al conocimiento del patrimonio industrial

andaluz, fomentando la preservacion del mismo.

Competencias sociales y civicas (CSC)

Tratando aspecto relacionados con la superacion de estereotipos entre
hombres y mujeres relacionados con la actividad tecnoldgica, y a la educacion como
consumidores criticos, conociendo de primera mano el disefio y creacién de los productos

y servicios que nos ofrece la tecnologia.

4.2 .6. Criterios de calificacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa,
integradora y diferenciada.

Los criterios de evaluacion se presentan como el referente mas completo para la
valoracién no soélo de los aprendizajes adquiridos sino también del nivel competencial
alcanzado por el alumnado al integrar, en si mismos, conocimientos, procesos, actitudes y
contextos. Contemplada y comprendida desde este enfoque, la evaluacion se convierte, en
si misma, en un proceso educativo que considera al alumnado como centro protagonista de
su propia evolucion, que contribuye a estimular su interés y su compromiso con el estudio,
gue lo ayuda a avanzar en el proceso de asuncion de responsabilidades y en el esfuerzo
personal, y que le facilita el despliegue de sus potencialidades personales y su concrecién
en las competencias necesarias para su desarrollo individual e integracion social.

Con este fin, el proceso de evaluacion debe realizarse mediante procedimientos,
técnicas e instrumentos que promuevan, de manera paulatina, la autogestiéon del esfuerzo

personal y el autocontrol del alumnado sobre el propio proceso de aprendizaje.
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Para comprobar el grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los

objetivos de la etapa, tomaremos como referente los criterios de evaluacion. Para medir

dicho grado de adquisicidn utilizaremos los siguientes instrumentos de evaluacion:

A) Pruebas escritas, preguntas de clase y ejercicios escritos.

B) Participacién en las actividades de clase en el aula y en el taller.

C) Cuaderno con los ejercicios y tareas realizadas en casa.

D) Trabajos monograficos, investigacion e informes técnicos.

En la tabla que se presenta a continuacion, se exponen los criterios de evaluacion

ponderados correspondientes a la materia de Tecnologia Industrial Il:

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

Bloque 1.
Materiales.

1. Identificar las caracteristicas de los materiales
para una aplicacién concreta teniendo en cuenta
sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos
relacionados con su estructura interna, asi como
de

convencionales para su desarrollo obteniendo

la  posibilidad utilizar materiales no
informacion por medio de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién. Determinar y
de

materiales. Conocer las técnicas de modificacion

cuantificar las propiedades mecanicas

de las propiedades de materiales. Interpretar y

resolver diagramas de fase de diferentes

aleaciones. (CMCT, CD, CAA).

8,33 %

Bloque 2.
Principios de

maquinas

1. Definir y exponer las condiciones nominales de
una maquina o instalacion a partir de sus
caracteristicas de uso, presentandolas con el

soporte de medios informaticos. (CCL, CD).

8,33 %

2. Describir las partes de motores térmicos y
de

funcionamiento, calculando parametros basicos

eléctricos y analizar sus principios
de los mismos (rendimientos, pares, potencia,
geometrias del motor, etc.). Interpretar en un
diagrama termodinamico el balance energético de

cada uno de los procesos. Identificar los diferentes

8,33 %
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elementos de un sistema de refrigeracién y su
funcién en el conjunto., calculando su eficiencia.
(CCL, CMCT, CSCQC).

3. Exponer en publico la composicion de una
maquina o sistema automatico identificando los
elementos de mando, control y potencia y
explicando la relacion entre las partes que los
componen. (CCL, CMCT).

8,33 %

4. Representar graficamente mediante programas
de disefio la composicién de una maquina, circuito

o sistema tecnoldgico concreto. (CD, CMCT).

8,33 %

Bloque
Sistemas

automaticos

1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o
neumaticos a partir de planos o esquemas de
aplicaciones caracteristicas. Conocer e identificar
los componentes de los circuitos hidraulicos y
neumaticos, sus funciones y simbologia. Conocer
y calcular los parametros fisicos que configuran el
funcionamiento de componentes Yy sistemas
hidraulicos y  neumaéticos.  Analizar el
funcionamiento de circuitos neumaticos e
hidraulicos. Disefar, construir y/o simular circuitos
neumaticos e hidraulicos. Resolver problemas de
circuitos RLC, calculando las magnitudes basicas
y expresarlas de forma grafica y numeérica.
(CMCT, CAA, CSC, CD).

8,33 %

2. Verificar el funcionamiento de sistemas
automaticos mediante simuladores reales o
virtuales, interpretando esquemas e identificando
las sefiales de entrada/salida en cada bloque del
mismo. Distinguir todos los componentes de un
sistema automatico, elementos de mando, control
y potencia, comprendiendo la funcién de cada uno
de ellos y explicando la relacién entre las partes

que los componen. Identificar sistemas

8,33 %
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automaticos de lazo abierto y cerrado en el
entorno cercano Yy disefar, mediante bloques
genéricos, sistemas de control para aplicaciones
concretas, describiendo la funcion de cada bloque
en el conjunto y justificando la tecnologia aplicada.
(CMTC, CD, CAA).

Bloque 4.
Circuitos y

sistemas logicos.

1. Disefar mediante puertas légicas, sencillos
automatismos de control aplicando
procedimientos de simplificacion de circuitos
l6gicos. Disefar e implementar circuitos l6gicos
combinacionales como respuesta a un problema
técnico concreto. Simplificar e implementar
circuitos logicos digitales con puertas logicas y/o
simuladores. (CMCT, CAA, CD).

8,33 %

2. Analizar el funcionamiento de sistemas logicos
secuenciales digitales describiendo las
caracteristicas y aplicaciones de los bloques
constitutivos. (CAA, CD).

8,33 %

Bloque 5. Control

y programacion

1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos
secuenciales identificando la relacion de los
elementos entre si y visualizandolos graficamente
mediante el equipo mas adecuado o programas de
simulacion. (CMCT, CAA, CD).

8,33 %

2.Disefiar  circuitos  secuenciales  sencillos
analizando las caracteristicas de los elementos
que los conforman y su respuesta en el tiempo.
Disefar, fabricar y programar un robot o sistema
de control, cuyo funcionamiento solucione un
problema planteado. (SIEP, CD, CAA).

3.Relacionar los tipos de microprocesadores
utilizados en ordenadores de uso doméstico
buscando la informacibn en Internet y
describiendo las principales prestaciones de los

mismos. (CD).

8,33 %
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5. PROGRAMACION GENERAL PARA LA ETAPA DE BACHILLERATO

5.1.Metodologia: criterios metodologicos. Recursos y materiales didacticos

La metodologia a emplear debe ser activa y participativa, donde el alumnado sea el
protagonista de su aprendizaje, el profesor no debe ser un mero transmisor de conocimientos
y técnicas, sino que debe actuar también como catalizador del aprendizaje del alumnado a
través de actividades relacionadas con la investigacion y presentacion de trabajos que
respondan preguntas clave sobre los contenidos trabajados, realizacién de practicas reales o
simuladas sobre sistemas técnicos, proyectos que requieran desarrollo de distintas fases
(propuesta de trabajo, investigacion, desarrollo de posibles soluciones, eleccion de la mas
adecuada, planificacion, desarrollo y construccion de la misma, visitas a centros de interes,
etc.).

Tecnologia Industrial 1l

El alumnado realizara pruebas y ensayos sencillos de distintos materiales
comprobando sus principales propiedades y determinando sus aplicaciones; las visitas a
laboratorios de ensayos de materiales; la realizacidon de trabajos y/o exposiciones sobre
modificacion de las propiedades de los materiales, usando las TIC para editarlos, publicarlos,
difundirlos y compartirlos. Analizaran, también, diferentes diagramas de equilibrio de fases.

También es conveniente hacer andlisis de diagramas termodinamicos de maquinas
ideales y/o reales; disefio y montaje real y/o simulado de circuitos caracteristicos neumaticos;
simulacion de circuitos de corriente alterna basicos analizando y calculando sus parametros y
analisis de maquinas eléctricas.

Analizaran sistemas automaticos cotidianos, identificando sus elementos y usando
software para el calculo y simulacion de sistemas de control.

El alumnado realizara préacticas de sistemas digitales combinacionales, resolvera
problemas de l6gica combinacional a través del disefio y montaje real y/o simulado de puertas
I6gicas y utilizara mddulos eléctricos que permitan la programacion de una instalacion eléctrica.
También realizara practicas para conocer los diferentes elementos de un sistema de control
programado Yy la realizacién de proyectos relacionados con sistemas de control y robética que
resuelvan un problema propuesto. El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica implica
la necesidad de trabajar de forma flexible segun los recursos disponibles.

Para poder llevar a cabo las estrategias metodolégicas anteriormente mencionadas,
se utilizaran los recursos materiales y didacticos disponibles en nuestro centro, como son:

- Aula-taller de Tecnologia (Aula 107).

- Aula-clase.
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- Pizarra digital.

- Ordenador y cafion proyector.
- Videos.

- Presentaciones.

- Internet.

- Magquetas.

- Articulos de periddicos.

- Debates.

5.2.Medidas y programas de atencion a la diversidad

Tal y como se expone en el articulo 13 de la orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en Andalucia, se regulan
determinados aspectos a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado, se entiende por atencion a la diversidad el conjunto de
actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y
diferencias de todos y cada uno de los alumnos y alumnas en un entorno inclusivo, ofreciendo
oportunidades reales de aprendizaje en contextos educativos ordinarios.

Con objeto de hacer efectivos los principios de educacion inclusiva y accesibilidad universal
sobre los que se organiza el curriculo de Bachillerato, se desarrollaran aquellas medidas de
atencion a la diversidad, tanto organizativas como curriculares que se permitan, en el ejercicio
de autonomia, organizacion flexible de las ensefianzas y atencion personalizada del alumnado.

Los principios generales de actuacion para la atencion a la diversidad son los siguientes:

a) La consideracion y el respeto a la diferencia, asi como la aceptacion de todas las personas
como parte de la diversidad y la condicién humana.

b) La personalizacion e individualizacion de la ensefianza con un enfoque inclusivo, dando
respuesta a las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal, intelectual,
social, emocional o de cualquier otra indole, que permitan el maximo desarrollo personal y
académico del mismo.

c) Las medidas de atencion a la diversidad en esta etapa deberan ponerse en practica tan pronto
como se detecten las necesidades, estaran destinadas a responder a las situaciones educativas
concretas del alumnado y al desarrollo de las competencias clave y de los objetivos de
Bachillerato y no podran suponer una discriminacién que impida al alumnado alcanzar dichos
elementos curriculares.

d) La igualdad de oportunidades en el acceso, la permanencia, la promocion y titulacién en la

etapa.
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e) La equidad y excelencia como garantes de la calidad educativa e igualdad de oportunidades,
ya que esta solo se consigue en la medida en que todo el alumnado aprende el maximo posible

y desarrolla todas sus potencialidades.

5.2.1. Programas de atencion ala diversidad
5.2.1.1. Programas de refuerzo del aprendizaje

Los programas de refuerzo del aprendizaje tendran como objetivo asegurar los
aprendizajes de las materias y seguir con aprovechamiento las ensefianzas de
Bachillerato. Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las

situaciones siguientes:
A) Alumnado que no supera materias de cursos anteriores

En este apartado nos referimos a aquel alumnado que esta repitiendo curso
en la etapa de Bachillerato y que una de las materias suspensas del curso académico
anterior fue Tecnologia Industrial.

El departamento de Tecnologia no necesita realizar un programa de refuerzo

para ningun alumno de este tipo ya que no hay ninguno en la etapa de Bachillerato.
B) Alumnado con dificultades de aprendizaje

Este apartado se refiere a aquel alumnado que se encuentre cursando
actualmente Tecnologia Industrial Il en 2° de Bachillerato y que tenga pendiente de 1°
de Bachillerato la asignatura de Tecnologia Industrial de 1° de Bachillerato, algo que

no se presenta en el presente curso académico.

5.2.1.2. Programas de profundizacién

Los programas de profundizacion tendran como objetivo ofrecer experiencias de
aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado
altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas
capacidades intelectuales.

Dichos programas consistiran en un enriguecimiento de los contenidos del curriculo
ordinario sin modificacion de los criterios de evaluacién establecidos, mediante la
realizacion de actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos
de investigacion que estimulen la creatividad y la motivacion del alumnado.

Siempre que se lleve a cabo un programa de profundizacion, se llevara a cabo en
coordinacion con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo docente,

realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion del alumnado.
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Para el presente curso escolar, hay un alumno censado con sobredotacién
intelectual y podra llevarse a cabo, en el momento en el que el alumno lo demande, un

programa de profundizacién tal y como se ha explicado anteriormente.

5.2.2. Medidas especificas de atencidon a la diversidad

Se consideran medidas especificas de atencion a la diversidad todas aquellas
propuestas y modificaciones en los elementos organizativos y curriculares, asi como
aquellas actuaciones dirigidas a dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz
a través de las medidas generales de caracter ordinario. La propuesta de adopcion de las
medidas especificas de caracter educativo serd recogida en el informe de evaluacion
psicopedagodgica.

El alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo puede requerir
en algun momento de su escolaridad alguna medida especifica de atencion a la diversidad,
gue se aplicara de forma progresiva y gradual, siempre y cuando no se pueda ofrecer una
atencion personalizada con las medidas generales de caracter ordinario.

Para el presente curso, no existen ningunas medidas especificas a adoptar con el

alumnado que curso Tecnologia Industrial en Bachillerato.

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

El departamento de Tecnologia trabajara y colaborara a lo largo de este curso, en las siguientes

efemeérides:

- 25 de noviembre, dia internacional de la eliminacion de la Violencia contra la Muijer.
- 15 de marzo, dia Mundial del Consumo Responsable
- 17 de mayo, dia Mundial del Reciclaje

- 5dejunio, dia Mundial del Medio Ambiente

Actividades extraescolares.

Este departamento ha programado, para el curso actual, las siguientes salidas relacionadas con

la materia y consideradas de interés para el alumnado

Visita al Parque de las Ciencias de Granada.

Visita a distintas fabricas de la localidad o de la misma provincia.
Exposicion de los proyectos realizados por los alumnos.
Participacion en la feria de la ciencia.

Visita al Salon del Estudiante de Sevilla.

Visita a la Universidad de Sevilla.
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Actividades complementarias.

Como actividades complementarias se proponen trabajos de iniciativa propia. Consisten en
la realizacion voluntaria, por parte del alumnado, de trabajos practicos, cumpliendo las
siguientes condiciones:

1. El alumnado, antes de empezar, debera comunicar al profesor la intencion de iniciar estos
trabajos.

2. El alumnado debera entregar un estudio del proyecto completo (croquis — despiece,
materiales necesarios, herramienta a utilizar, etc.)

3. El profesor orientara al alumno para el correcto desarrollo del mismo.

4. Los trabajos se entregaran antes de cada evaluacion.

Estos trabajos tienen la finalidad de incentivar la motivacién del alumnado, ya que se trata
de trabajos abiertos en los que alumnado marca el proyecto que quiere construir. Habra que
tener en cuenta que esta opcion no es de caracter obligatorio, por lo que cada profesor/a

decidira si se ofrece esta posibilidad a su alumnado.

7. AUTOEVALUACION DE LA PROGRAMACION

Criterios y normas para la valoracion de la ensefianza practicada.
La evaluacion de la practica docente nos debe dar pistas para ir mejorando nuestra
integracién con los alumnos. Para esto tendremos en cuenta los siguientes criterios:
Sobre el clima del aula, si ha sido motivante para los alumnos y el profesor y ha propiciado una
buena interaccién profesor alumno.
e Sobre la asignacion de tiempos para la realizacion de actividades y si estos se han
adaptado al ritmo de aprendizaje de los alumnos y alumnas.
e Sobre la organizacion de los grupos, si ha sido positiva la forma de componer los mismos.
e Si la disposicion del mobiliario del aula ha sido la oportuna, dentro de las posibilidades
gue ofrece.

e Si se han utilizado convenientemente los recursos adecuados para cada actividad.

Mejora de la programacion y su incidencia en el aula.
e Observar que los objetivos propuestos por cada unidad didactica se van consiguiendo.
e Las actividades propuestas en las unidades didacticas han sido las adecuadas, segun la
respuesta del grupo.

e Los recursos han sido los adecuados para el desarrollo de la programacion.

* Los contenidos programados se han adaptado a los alumno/as.
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e Comprobar que la distribucidon temporal y secuenciacion de los contenidos es la adecuada.
Asi como su grado de cumplimiento.
e Los objetivos de area han de ser los adecuados para que nuestros alumno/as consigan

desarrollar los objetivos generales de etapa.

En las reuniones de Departamento se comentara, revisara y analizara la programacion y

trimestralmente se evaluara.
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