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1. Introduccién general.

“La Programacion Diddctica integra una pedagogia basada en el fomento progresivo de un
conocimiento construido en la interrogacion de las experiencias vividas en el entorno social y
cultural concreto en el que vive el alumno” M. Cabré. Yo Confieso. Planeta (2013).

La Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) se dirige a que los alumnos/as adquieran los
elementos basicos de la cultura, desarrollar y consolidar habitos de estudio y trabajo y prepararles
para su incorporaciéon a estudios posteriores y para su insercion laboral. Esta etapa organizada
conforme a los principios de educacién comun y de atencion a la diversidad del alumnado
persigue responder a sus necesidades educativas concretas.

¢Qué vamos a hacer? Vamos a ensefiar la asignatura Educacién Plastica Visual y
Audiovisual (EPVA) consistente en el estudio de los lenguajes visuales y audiovisuales. La materia
tiene tres bloques: Educacién Audiovisual, Dibujo Técnico y Expresion Artistica. El bloque de
expresion pldstica experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del proceso
de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la elaboracion de obras
personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos,
tantos propios como colectivos. Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el
cual se realiza el andlisiscriticos de las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial
hincapié en el uso de las tecnologias de la informacion y de la informacion aplicadas a la imagen.
El blogue de dibujo técnico se trasladan conocimientos tedricos-practicos sobre diferentes formas
geométricas y sistemas de representacidn y se aplican estos conocimientos a la resolucion de
problemas vy a la realizacién de distintos disefios

éPor qué lo vamos a hacer? Lo vamos a hacer para que los alumnos/as adquieran unas
capacidades basicas de percepcion, expresion y valoracion estética partiendo del conocimiento
tedrico practico de los lenguajes visuales y audiovisuales. Para que finalmente sepan ver y sepan
hacer.

é¢Cémo lo vamos a hacer? Estableciendo los objetivos y competencias a desarrollar y el
medio para alcanzarlos, que son los contenidos. Para ello requeriremos de determinados recursos
y luego tendremos que evaluar el nivel de adquisicién de dichos objetivos y competencias.
Ademds, como en toda aula existe diversidad de alumnos, ofreceremos atencién a la misma a
través de diferentes medidas que desarrollaremos en un apartado en concreto.

Planificaremos también en este documento la asignatura de Dibujo Técnico para 12 y 29
de bachillerato. En Dibujo técnico | se introducird al alumnado en la geometria plana vy la
descriptiva para profundizar mas en 29.

Planificar en educacion, y concretamente en las Programaciones.
didacticas de aula, significa disponer de una manera anticipada un conjunto de elementos con la
finalidad de asegurar un desarrollo mds ajustado, mas eficaz y cercano a la consecucién de los
objetivos de ensefianza-aprendizaje que nos proponemos respecto a nuestra materiay a un grupo
de alumnos concreto.

1.1. Marco legal referencial.
E.S.O.

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacién.

- Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacién
secundaria obligatoria y el bachillerato.
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- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos
de Educacién Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencidn a la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacién
del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas
etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los
institutos de educacién secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la promocién
en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion la promocion y la titulacién en la Educacion
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instruccién conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y Evaluacién
educativa y de la Direccién General de Formacion Profesional, por la que se establecen aspectos
de organizacion y funcionamiento para los centros que impartan Educacién Secundaria
Obligatoria para el curso 2022/2023.

BACHILLERATO

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacién.

- Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la educacién
secundaria obligatoria y el bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos
de Educacién Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de
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la atencidén a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacidn y el funcionamiento de los
institutos de educacién secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la promocién
en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion la promocion vy la titulacion en la Educacién
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas de Bachillerato.

- Instruccién 13/2022, de 23 de junio, de la Direccién General de Ordenacion y Evaluacién
educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento de los centros
que impartan Bachillerato para el curso 2022/2023.

1.2. Composicion del departamento.

El Departamento de Dibujo y Artes Plasticas estd formado en el curso 2020-2021 por los
siguientes componentes:

D. Alfonso Gémez Casas, jefe del departamento:

-Educacion Plastica y Visual:

22 ESO (A) i 6 horas
32ESO (ABY C)veeeeeeeee et 2 horas
42 ESO (ABC) oo 3 horas

- Dibujo Técnico:

12 BACHILLERATO (A).ocvieiririreiecrciceiecc e 4 horas
22 BACHILLERATO (A,B)...ciiieiieieccieciciiccec e 4 horas

D2. M2 Del Pilar Gémez, profesora adscrita del departamento de Tecnologia:
22 ESO B (EPVA).....oiiicieece e 2 horas

M. Angeles Jiménez Dominguez, profesora adscrita del departamento de matemdéticas:

29 ESO CEPVA....ciii e, 4 horas

2.Programacion por materias ESO.

2.0. Objetivos generales para la ESO (cursos impares)
La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las
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alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollary consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas
y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento vy utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorary respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2.1. 2°ESO

2.1.1. Objetivos para 22 ESO.
La ensefianza de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual en el primer ciclo de ESO comprende los
cursos de 12y 22 y tiene como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades pldsticas, estéticas y
funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando
y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias,
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desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacioén y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia
en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando
durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera

flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracidn, la comunicacidn, la solidaridad y
la tolerancia.

2.1.2. Concreciones curriculares.

2. Uso de las herramientas.

Concepto y trazado de paralelismo

y perpendicularidad.

conceptos espaciales del
punto, la lineay el plano.
1,78%

Analizar cémo se puede
definir una recta con dos
puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con
dos rectas secantes. 1,78%
Construir distintos tipos de
rectas, utilizando la
escuadra y el cartabon,
habiendo repasado
previamente estos
conceptos. 1,78%

Conocer con fluidez los
conceptos de
circunferencia, circulo y
arco. 1,78%

Utilizar el compas,
realizando ejercicios
variados para familiarizarse
con esta herramienta.
1,78%

Estudiar las aplicaciones
del teorema de Thales.
1,78%

BLOQUE DE CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
a Y CONTENIDOS COMPETENCIAS CLAVE
Py PONDERACION
5
PRIMERA EVALUACION
1 BL3: e  Comprendery emplear los = Observacion sistematica
1. Elementos, conceptosy conceptos espaciales del =  Cuaderno de clase
relaciones entre elementos punto, la linea y el plano. - Lamina
geométricos basicos. 1,78%
2 BL3: . Comprender y emplear los . Observacion sistematica

- Cuaderno de clase
. Ldmina:
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3 . BL3:

3. Operaciones basicas. Operacion
es con segmentos: suma, resta’y m
ediatriz. Circunferencia, circulo y a
rco, conceptos y trazados. Operaci
ones con angulos: suma, resta y bi
sectriz.

Aplicaciones.

Analizar cémo se puede
definir una recta con dos
puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con
dos rectas secantes. 1,78%
Utilizar el compas,
realizando ejercicios
variados para familiarizarse
con esta herramienta.
1,78%

Comprender el concepto
de angulo y bisectrizy la
clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.
1,78%

Estudiar la suma y resta de
angulos y comprender la
forma de medirlos. 1,78%
Diferenciar claramente
entre recta y segmento
tomando medidas de
segmentos con la regla o
utilizando el compas.
1,78%

Trazar la mediatriz de un
segmento utilizando
compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y
cartabon. 1,78%

Estudiar las aplicaciones
del teorema de Thales.

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

4 . BL3:
4. Teorema de Thales y lugares
geométricos.

Estudiar las aplicaciones
del teorema de Thales..
1,78%

Conocer lugares
geométricos y definirlos.
1,78%

Construir distintos tipos de
rectas, utilizando la
escuadray el cartabon,
habiendo repasado
previamente estos
conceptos. 1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

5 . BL3:
5. Formas poligonales: triangulos y
cuadrildteros.

Comprender la
clasificacion de los
triangulos en funcién de
sus lados y de sus dngulos.
1,78%

Construir triangulos
conociendo tres de sus
datos (lados o angulos).
1,78%

Conocer los diferentes
tipos de cuadrilateros.
1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Laminas

6 . BL3

6. Poligonos regulares:
construccion a partir de la divisidon
de la circunferencia y construccion
a partir del lado.

Clasificar los poligonos en
funcion de sus lados,
reconociendo los regulares
y los irregulares. 1,78%
Estudiar la construccion de
los poligonos regulares
inscritos en la
circunferencia. 1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas
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. Estudiar las aplicaciones
del teorema de Thales.
1,78%

SEGUNDA EVALUACION

BL1:

1. Comunicacién visual. Alfabeto
visual. Elementos configurativos y
sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

. Identificar los elementos
configuradores de la
imagen. 2.1%

. Experimentar con las
variaciones formales del
punto, el plano y la linea.
1,78%

o Expresar emociones
utilizando distintos
elementos configurativos y
recursos graficos: linea,
puntos, colores, texturas,
claroscuros. 1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ladminas

BL1:

2. El color y su naturaleza. Circulo
cromatico. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbodlicos del color.

o Experimentar con los
colores primarios y
secundarios.

. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y
el color pigmento. 1,78%

. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar
su capacidad expresiva.
1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

BL1:

4. La luz. Sombras propias y
sombras proyectadas. El
claroscuro.

o Crear composiciones
grafico-plasticas
personales y colectivas.
1,78%

. Conocery aplicar las
posibilidades expresivas de
las técnicas grafico-
plasticas secas, himedas y
mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de
color. El collage. 1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

10

BL1:
3. Las texturas y su clasificacién.

Texturas graficas. Técnicas para
la creacion de texturas.

. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar
su capacidad expresiva.
1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

11

BL1:

6. Niveles de iconicidad en las
imagenes. Abstraccion y
figuracion.

o Crear composiciones
grafico-plasticas
personales y colectivas.
1,78%

. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de la
imagen. 1,78%

. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de
las técnicas grafico-
pldsticas secas, humedas y
mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de
color. El collage. 1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

12

BL1:
8. Técnicas de expresion gréfico-
plastica. Técnicas secas.

o Crear composiciones
grafico-plasticas
personales y colectivas.
1,78%

. Conocery aplicar las
posibilidades expresivas de
las técnicas grafico-
plasticas secas, himedas y
mixtas. La témpera, los

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

10
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lapices de grafito y de
color. El collage. 1,78%

. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar
su capacidad expresiva.
1,78%

13

BL1:

9. Técnicas hiumedas. Técnica mixt
a. El collage. El grabado. Grabado
en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacion. La obra en lindleo de
Picasso. La obra tridimensional. R
eutilizacion

y reciclado de materiales y objetos
de desecho.

o Crear composiciones
grafico-plasticas
personales y colectivas.
1,78%

. Conocery aplicar las
posibilidades expresivas de
las técnicas grafico-
plasticas secas, himedas y
mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de
color. El collage. 1,78%

. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar
su capacidad expresiva.
1,78%

. Experimentar con los
colores primarios y
secundariol,78%s.

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

14

Bl1

5. Composicion. Equilibrio,
proporcién y ritmo. Esquemas
compositivos.

. Conocery aplicar los
métodos creativos gréafico-
plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas
y disefio. 1,78%

. Crear composiciones
grafico-plasticas
personales y colectivas.
1,78%

. Conocery aplicar los
métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas
y disefio 1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

TERCERA EVALUACION

15

BL2:
1. Percepcidn visual.

. Identificar los elementos y
factores que intervienen
en el proceso de
percepcion de imagenes.
1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

16

BL2:
2. Leyes de la Gestalt. Ilusiones
opticas.

. Reconocer las leyes
visuales de la Gestalt que
posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas
leyes en la elaboracion de
obras propias.

1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

17

BL2:
3. Grados de iconicidad.

. Identificar significante y
significado en un signo
visual. 1,78%

. Reconocer los diferentes
grados de iconicidad en
imdgenes presentes en el
entorno comunicativo.
1,78%

. Distinguir y crear distintos
tipos de imagenes segun su
relacion significante-
significado: simbolos e
iconos. 1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

18

BL2:
6. Interpretacidon y comentarios de
imdgenes.

. Describir, analizar e
interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

11
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denotativo y connotativo
de la misma. 1,78%
Reconocer las diferentes
funciones de la
comunicacion. 1,78%

19

BL2:

12. Encuadres y puntos de vista.

Utilizar de manera
adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con
distintas funciones. 1,78%
Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes
visuales apreciando los
distintos estilos y
tendencias, valorando,
respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y
cultural. 1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

20

BI2:

13. Imagen secuenciada: comic.
Historia del cdmic. elementos
formales y expresivos del comic.

Identificar y emplear
recursos visuales como las
figuras retéricas en el
lenguaje publicitario.
1,78%

Utilizar de manera
adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con
distintas funciones. 1,78%
Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes
visuales

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

21

BI2

14. Imégenes en movimiento: el

cine y la televisién.

Apreciar el lenguaje del
cine analizando obras de
manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y
sociocultural,
reflexionando sobre Ia
relacion del lenguaje
cinematografico con el
mensaje de la obra. 1,78%
Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes
visuales apreciando los
distintos estilos y
tendencias, valorando,
respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y
cultural. 1,78%

Utilizar de manera
adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con
distintas funciones. 1,78%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldminas

22

BL2
20. Animacion tradicional.

Apreciar el lenguaje del
cine analizando obras de
manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y
sociocultural,
reflexionando sobre Ia
relacion del lenguaje
cinematogréfico con el
mensaje de la obra. 1,78%
Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes
visuales apreciando los
distintos estilos y
tendencias, valorando,
respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y
cultural. 1,78%

Utilizar de manera
adecuada los lenguajes

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Laminas

12
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visual y audiovisual con
distintas funciones. 1,78%

. Conocer los fundamentos
de la imagen en
movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.
1,78%

2.1.3. Distribucion temporal.

Puesto que el nimero de sesiones del curso esta en torno a 70 (2 por semana). Asimismo, la
primera sesion del curso se dedicard a la recogida de datos de los alumnos, a la realizacién de la
prueba inicial y comentario de los resultados y a la informacién de los criterios a seguir durante
el curso.

Blogue 3. Dibujo Técnico: 24 sesiones
Blogue 1. Expresion Plastica: 25 sesiones
Blogue 2. Comunicacidn Audiovisual: 24 sesiones

2.1.4. Elementos transversales.

Son contenidos educativos que responden a un proyecto de sociedad y de educacion,
relacionados entre si, que buscan la autonomia moral de los alumnos y alumnas, son sobre todo,
contenidos de actitudes y valores.

Desde el ara de Educacién Plastica, los abordamos tanto en los objetivos como en las estrategias
del proceso educativo.

Educacion para la igualdad entre los sexos

Estamos trabajando en ella no haciendo discriminacién por sexo a la hora de:
Ocupar espacios

Adquirir y utilizar cualquier material.
Repartir roles, tareas y responsabilidad
Poder participar en cualquier actividad.
Formar grupos.

Utilizar un lenguaje no sexista.
Elaborar tareas comunes

Educacion del consumidor

Le llevamos a conocer su condicion de consumidores con sus derechos y obligaciones:
Propiciando una actitud critica ante la publicidad, indumentaria, materiales...

Responsabilizandolos en la adquisicién, uso, conservacion de materiales, instalaciones...

Informandoles sobre actividades y recursos para practicas artisticas y dejandoles que decidan
y opinen libremente sobre las mismas: variedad, condiciones, costes.

Fomentando una actitud critica, responsable y solidaria como participantes y como
espectadores de actividades artisticas.

Educaciéon moral y civica

Esta Educacion debe llevar al alumnado a criterios morales propios, derivados de la razéon y el

13
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didlogo, solidarios y democraticos:
Presentando la cooperacidn ante la realizacion de proyectos artisticos.

El esfuerzo sobre la competencia.
El didlogo en lugar de la imposicién y
El razonamiento siempre por encima del mecanismo.

Educacién para la salud

Uno de nuestros objetivos es preservar la salud de nuestro alumnado, por ello nuestra
area pretende informar en todo momento de los materiales que pueden presentar problemas de
salud si no se le da un uso adecuado:

Problemas como la toxicidad de los pigmentos: No debe chuparse nunca la parte trasera
del pincel...

Medidas para la prevencion de accidentes: guantes y bata de trabajo en la manipulacion
de pigmentos ceramicos

Medidas de prevencion de contagio de la COVID-19, concienciaremos al alumnado de la
importancia de las medidas preventivas en una situacién de emergencia sanitaria como
la que vivimos, para protegerse ellos mismo, la comunidad educativa y a su familiares y
amigos.

Educacién para la paz

Con ella se pretende ayudar a los alumnos/as a eliminar conflictos, resolviéndolos de una
forma comprensiva y actuando en consecuencia y sin violencia.

El didlogo frente a la agresividad.
Crearemos relaciones basadas en la cooperacion, solidaridad y justicia.

Fomentaremos la organizacién de actividades basadas en la democracia, la tolerancia y la
aceptacion.

Este departamento participa este curso en el programa educativo “Espacio de Paz”
Educacion ambiental

El objeto fundamental de esta educacion es formar personas que sean capaces de
comprender, juzgar y decidir sobre cuanto sucede a su alrededor, que sean criticos y solidarios
con los problemas del entorno y que se consideren miembros activos de la sociedad. Este
departamento participa este curso otra vez en el programa “Aldea”

Educacion Vial:

El objetivo es que los ciudadanos asuman una mayor responsabilidad en la seguridad vial.
Nosotros podemos contribuir:
Realizando actividades relacionadas con el medio, como el disefio de sefiales, valorando la
sencillez y la capacidad de informacion que tienen sus disefios y formas.

Participando de forma cooperativa en actividades respetando las normas establecidas.

Educacién para la vida en sociedad y convivencia

Este tema tiene un claro reflejo en el drea de Educacién Plastica, cuando se desarrollan
actividades relacionadas con el disefio y la publicidad en todos sus ambitos
Proponiendo trabajos colectivos que ponen de manifiesto el caracter de convivencia.

Se facilitard la asimilacion de vida en sociedad, vida en comun vy la resolucién pacifica de los
problemas.

14
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Nuevas tecnologias de la informaciéon y la comunicacién.

Este tema tiene un claro reflejo en el area de Educacién Plastica:
Nuestra area, se adapta a los continuos cambios sociales, politicos, econdmicos, etc., que se
producen de manera continua.

Utilizando internet,de manera continua y necesaria, como fuente inagotable de informacién,
que hay que saber seleccionar y utilizar.

Este curso pondremos especial hincapié en las nuevas tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion, el curso pasado nos vimos obligados a utilizarlas por el confinamiento.
Utilizaremos Classroom casi a diario e insistiremos a nuestro alumnado la importancia de
estar familiarizado con esta herramienta para estar preparado en caso de confinamiento
temporal de algin grupo

Cultura Andaluza:

Nuestro entorno mas cercano es nuestra Comunidad, la toma de conciencia y adquisicion
de conocimientos sobre nuestro entorno mas cercano, favorecerd un acercamiento a la
compresién y respeto de las peculiaridades de nuestra Comunidad.

Los contenidos en los que nuestra drea participa de esta transversal son
fundamentalmente: el amplio patrimonio monumental u artistico andaluz.

Mostrando al alumno la importancia de conservar estos monumentos y riquezas artisticas
propios de la Comunidad

Favoreciendo la investigacion y aportacion que puedan hacerle sus mayores sobre estos.
Reflexionar sobre la influencia que ejercen sobre la colectividad.
Trabajos cerdmicos basados en disefios del estilo andalusi.

Educacién para Europa:

Adquirir una cultura de referencia europea, una conciencia de identidad europea,
preparacion para la cooperacion artistica, civica, tecnolégica y profesional entre los europeos...

2.1.5. Contribucion al desarrollo de las competencias claves.

Segun la nueva normativa, la etapa de la ESO debe facilitar la adquisicion de siete
competencias clave que permiten poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran
imprescindibles para su realizacion personal, ejercer la ciudadania activa, incorporarse a la vida
adulta de manera satisfactoria y desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

Competencia linglistica- CCL

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia- CMCT
Competencia digita |- CD

Aprender a aprender- CAA

Competencias sociales y civicas- CSC

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor- SIEP

6 Mmoo wr

Conciencia y expresiones culturales- CEC

15
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La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuira a que el alumnado se
acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un especial interés a las propias de la
Comunidad Autéonoma de Andalucia, dotdndolo de instrumentos para su comprensidon vy
valoracion, y capacitdndolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con
sentido critico.

El desarrollo de la competencia comunicacién lingliistica (CCL) se materializa en el
conocimiento de un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas,
sentimientos, redactar escritos, exponer argumentos, etc. De igual modo, se puede establecer un
paralelismo entre las diferentes formas de comunicacién linglistica y la comunicacién visual y
audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y tecnologia
(CMCT) se facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el estudio de las
relaciones matematicas de los diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de
fendmenos naturales vy fisicos: percepcion visual, percepcion tactil, materiales, descomposicion
de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y en concreto de los recursos audiovisuales y
digitales tanto en el uso especifico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del anélisis
de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, asi como en la
creacion de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimiento y dominio
de programas basicos de disefio y creacién audiovisual.

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera
actitudes y habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacién de
actividades grupales supone favorecer el acercamiento, valoracién, debate, respeto y didlogo
entre diferentes identidades y culturas. La resolucién de conflictos debe contribuir a la
disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales. La expresion
creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar aportaciones personales
criticas a los valores sociales dominantes y dar voz a las minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas vy
aplicando los conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual ofrece la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y
perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de
expresion.

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizard un sistema de signos para
expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y
pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
facilitard que el alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de
trabajo a partir de su propio interés.

Se promoverd que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de
aprendizaje, posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicion y puesta
en comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo
de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y enriquecer las propuestas propias con
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otros puntos de vista.

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia
y expresiones culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del
alumnado en el campo de la imagen como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La
posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cualidades estéticas de las distintas
manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales abren al
alumnado la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta
en practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y
forma de expresion propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo
posterior en multiples disciplinas.

2.1.6. Criterios de calificacion.

La evaluacion debemos entenderla como una actividad basicamente valorativa e
investigadora, que afecta no sélo a los procesos de aprendizaje de los alumnos, sino a los procesos
de ensefianza desarrollados por los profesores y en los proyectos de centro en los que aquellos
se inscriben.

La evaluacion ha de adoptar un caracter procesual y continuo, que le permita estar
presente, de forma sistematica, en el desarrollo de todo tipo de actividades y no sélo en
momentos puntuales y aislados. Se podrédn valorar asi los resultados obtenidos y los procesos de
ensefianza-aprendizaje desarrollados, de acuerdo con la definicién que, como desarrollo de
capacidades, se ha hecho de los objetivos educativos.

La actividad evaluadora deberd tomar en consideracién la totalidad de elementos que
entran a formar parte del hecho educativo, atendiendo globalmente a todos los ambitos de la
persona, y no solo a los aspectos puramente cognitivos; teniendo en cuenta la singularidad de
cada individuo.

La evaluacion, entendida como actividad facilitadora del desarrollo del alumno, debe
proporcionar informacién sobre la evolucion a lo largo de la etapa, de las capacidades de
observacion, memoria visual, expresion, sentido estético, asi como el conocimiento y destreza en
el uso del vocabulario, técnicas, materiales y conceptos especificos del drea.

La aplicacion del proceso de evaluacién requiere la asistencia regular del alumnado a las
clases y la entrega de actividades programadas en esta materia, por lo que a partir del nimero
faltas de asistencia sin justificar que suponga el 25% del total de horas lectivas de la asignatura,
la evaluacidn vy calificacidon del alumno se llevara a cabo mediante pruebas escritas.

CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION INICIAL

- Realizacion de pruebas globales al principio del proceso para conocer el punto de que se
parte, y en la que se evaluaran aspectos como:

- Capacidad de expresion artistica

- Creatividad

- Nivel de utilizacion de materiales
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- Sentido estético
- etc...
La exploracién inicial es necesaria para recoger informacién sobre los conocimientos previos
que tenga el alumno acerca de los nuevos contenidos que se le presentan.

EVALUACION FORMATIVA

Se efectla durante el proceso de ensefianza-aprendizaje y tiene por objetivo valorar las

dificultades con las que tropieza el alumno y la alumna para ajustar la ayuda pedagdgica a las
necesidades reales de cada uno.
En ella se pretende adecuar el proceso de ensefianza al aprendizaje del alumno o alumna, es decir,
el progreso o estancamiento entre una situacion inicial y el nivel de realizacién de los objetivos
establecidos para el periodo. Para ello se necesita evaluar: metodologia, técnicas, recursos, etc.;
siendo esta evaluacién continua, es decir, constante y durante todo el proceso de aprendizaje.

La sistematizacion del seguimiento debe basarse en técnicas y aspectos no solo intuitivo,
sino lo mas objetivo y fiable posible, tales como:

- Observacion diaria

- Trabajo de los alumnos

- Observacion del cuidado de los materiales y uso de los mismos.

- Puntualidad en la entrega de los trabajos

- La falta de asistencia como pérdida de explicaciones y del hilo conductor del aprendizaje,
influye negativamente en el proceso evaluador.

La calificacién final de las evaluaciones saldra de la media de los criterios, si algun criterio
estd evaluado mas de una vez, la nota del criterio serd la media aritmética de las calificaciones
que tenga dicho criterio. Todas las actividades tienen asociados criterios de evaluacion. La
ponderacidn de los criterios se presenta en el anexo adjunto a la programacion. En el caso de que
de los alumnos que no superen una evaluacién, tendran que hacer actividades que tengan
asociados los C.E. suspensos.

EVALUACION FINAL O SUMATIVA

La nota final del curso serd la media aritmética de las calificaciones de las evaluaciones,
teniendo en cuenta que tenemos temporalizado bloque de contenidos por evaluacion,
redondeando al alza en caso de que el alumno haya ido a mas durante el curso, y a la baja en caso
contrario.

2.2. 32ESO.

2.2.1. Concreciones curriculares para la materia de EPVA.

12Evaluacion.
Descriptores operativos.
CD1. Realiza busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionandolas de manera critica y archivandolas para recuperar,
referenciar y reutilizar dichas busquedas con respeto a la propiedad intelectual.
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud
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cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, signados, escritos o
multimodales de los dmbitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas vy las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos sociales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en diferentes contextos socioinstitucionales.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europeo, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y del nifio, participando
en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos esenciales del
patrimonio cultural y artistico de cualquier época, valorando la libertad de expresion y el
enriguecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica, para construir su propia
identidad.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta.
Desarrolla la autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia a través de la expresion
cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

Saberes basicos Criterios de evaluacion. Competencias especificas Descriptores
operativos.
EPV 3.A.1. Los géneros artisticosalo | 1.1. Reconocer los factores | 1. Comprender la importancia CCL1
largo de la historia del arte. historicos y  sociales que | que algunos ejemplos
rodean las producciones | seleccionados de las distintas CPSAA3
plasticas, visuales y audiovisuales | manifestaciones culturales vy cci
mas relevantes, asi como su | artisticas han tenido en el cc2
funcion vy finalidad, describiendo | desarrollo del ser humano,
sus particularidades y su papel | mostrando interés por el CCEC1
como transmisoras de valores y | patrimonio como parte de la CCL2
convicciones, con interés vy | propia cultura, para entender CcD1
respeto, desde una perspectivade | como se convierten en el
género. testimonio de los valores y ccl
6.1. Explicar su pertenencia a un | convicciones de cada personay CCEC3

contexto cultural concreto, de | de lasociedad en su conjunto, y
manera especifica el andaluz, a | para reconocer la necesidad de
través del andlisis de los aspectos | su proteccién y conservacion,
formales y de los factores sociales | teniendo especial consideracion

que determinan diversas | con el patrimonio andaluz.
producciones culturales y | 6. Apropiarse de las referencias
artisticas actuales. culturales 'y artisticas del

entorno, identificando  sus
singularidades, para enriquecer
las  creaciones propias vy

desarrollar la identidad
personal, cultural y social.
EPV 3.A.2. Manifestaciones | 1.1. Reconocer los factores | 1. Comprender la importancia CCL1
culturales y artisticas que han sido | histéricos y  sociales que | que algunos ejemplos
clave a lo largo de la historia, | rodean las producciones | seleccionados de las distintas CPSAA3
incluidas las contemporaneas y las | plasticas, visuales y audiovisuales | manifestaciones culturales vy cc1
pertenecientes al patrimonio local: | mds relevantes, asi como su | artisticas han tenido en el ce2
andlisis de sus aspectos formales y | funcién y finalidad, describiendo | desarrollo del ser humano,
de su contexto histérico, | sus particularidades y su papel | mostrando interés por el CCEC1
incorporando ademas la perspectiva | como transmisoras de valores y | patrimonio como parte de la CCL2
de género. convicciones, con interés vy | propia cultura, para entender CcD1
respeto, desde una perspectivade | como se convierten en el
género. testimonio de los valores y ccl

convicciones de cada persona y
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6.1. Explicar su pertenencia a un | de la sociedad en su conjunto, y CCEC3
contexto cultural concreto, de | para reconocer la necesidad de
manera especifica el andaluz, a | su proteccién y conservacion,
través del andlisis de los aspectos | teniendo especial consideracion
formales y de los factores sociales | con el patrimonio andaluz.
que determinan diversas | 6. Apropiarse de las referencias
producciones culturales y | culturales y artisticas del
artisticas actuales. entorno, identificando  sus
6.2. Utilizar creativamente | singularidades, para enriquecer
referencias culturales y artisticas | las  creaciones propias vy
del entorno en la elaboracién de | desarrollar la identidad
producciones propias, mostrando | personal, cultural y social.
una visién personal.
6.3. Entendery concebir la historia
del arte y la cultura, y también la
propia produccion artistica, como
un todo continuo e indesligable,
en el cual las obras del pasado son
la base sobre la que se construyen
las creaciones del presente.
EPV 3.A.3. Las formas geométricas | 1.1. Reconocer los factores | 1. Comprender la importancia CCL1
en el arte y en el entorno. | histéricos 'y  sociales que | que algunos ejemplos
Patrimonio arquitecténico. rodean las producciones | seleccionados de las distintas CPSAA3
plasticas, visuales y audiovisuales | manifestaciones culturales vy cc1
mas relevantes, asi como su | artisticas han tenido en el cec2
funcién y finalidad, describiendo | desarrollo del ser humano,
sus particularidades y su papel | mostrando interés por el CCEC1
como transmisoras de valores y | patrimonio como parte de la CCL2
convicciones, con interés y | propia cultura, para entender CcD1
respeto, desde una perspectivade | cémo se convierten en el
género. testimonio de los valores y ccl
6.1. Explicar su pertenencia a un | convicciones de cada personay | CCEC3
contexto cultural concreto, de | de lasociedad en su conjunto, y
manera especifica el andaluz, a | para reconocer la necesidad de
través del analisis de los aspectos | su proteccion y conservacion,
formales y de los factores sociales | teniendo especial consideracion
que determinan diversas | con el patrimonio andaluz.
producciones culturales y | 6. Apropiarse de las referencias
artisticas actuales. culturales 'y artisticas del
6.3. Entendery concebir la historia | entorno, identificando  sus
del arte y la cultura, y también la | singularidades, para enriquecer
propia produccién artistica, como | las  creaciones propias vy
un todo continuo e indesligable, | desarrollar la identidad
en el cual las obras del pasado son | personal, cultural y social.
la base sobre la que se construyen
las creaciones del presente.
EPV 3.E.1. Andlisis y representacion | 1.3. Analizar la importancia de | 1. Comprender la importancia CCL1
de formas. Formas geométricas y | las formas geométricas basicas | que algunos ejemplos
formas orgénicas. Formas | identificando  los  elementos | seleccionados de las distintas CPSAA3
geométricas en la arquitectura. plasticos del Lenguaje Visualenel | manifestaciones culturales vy cc1
arte y en el entorno tomando | artisticas han tenido en el ce2
como modelo el legado andalusiy | desarrollo del ser humano,
el mosaico romano mostrando interés por el CCEC1
6.2. Utilizar ~ creativamente | patrimonio como parte de la CCL2
referencias culturales y artisticas | propia cultura, para entender CD1
del entorno en la elaboraciéon de | cémo se convierten en el
producciones propias, mostrando | testimonio de los valores y ccl
una visiéon personal. convicciones de cada persona y CCEC3

de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccion y conservacion,
teniendo especial consideracion
con el patrimonio andaluz.

6. Apropiarse de las referencias
culturales 'y artisticas  del
entorno, identificando  sus
singularidades, para enriquecer
las  creaciones propias vy
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.
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EPV 3.E.2. Introduccion a la | 1.3. Analizar la importancia de | 1. Comprender la importancia CCL1
geometria  plana y trazados | las formas geométricas bdsicas | que algunos ejemplos
geomeétricos basicos. identificando  los  elementos | seleccionados de las distintas CPSAA3
plasticos del Lenguaje Visualenel | manifestaciones culturales vy cc1
arte y en el entorno tomando | artisticas han tenido en el ce2
como modelo el legado andalusiy | desarrollo del ser humano,
el mosaico romano mostrando interés por el CCEC1
6.2. Utilizar  creativamente | patrimonio como parte de la CCL2
referencias culturales y artisticas | propia cultura, para entender CcD1
del entorno en la elaboracién de | como se convierten en el
producciones propias, mostrando | testimonio de los valores y ccl
una visiéon personal. convicciones de cada persona y CCEC3
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion,
teniendo especial consideracion
con el patrimonio andaluz.
6. Apropiarse de las referencias
culturales 'y artisticas  del
entorno, identificando  sus
singularidades, para enriquecer
las  creaciones propias vy
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.
EPV  3.E.3. Redes modulares. | 1.3. Analizar la importancia de | 1. Comprender la importancia CcCL1
Aplicacion de disefios con formas | las formas geométricas basicas | que algunos ejemplos
geométricas planas, teniendo como | identificando  los  elementos | seleccionados de las distintas CPSAA3
ejemplo el legado andalusi y el | plasticos delLenguaje Visualenel | manifestaciones culturales vy cci
mosaico romano. arte y en el entorno tomando | artisticas han tenido en el ce2
como modelo el legado andalusiy | desarrollo del ser humano,
el mosaico romano mostrando interés por el CCEC1
6.2. Utilizar  creativamente | patrimonio como parte de la CCL2
referencias culturales y artisticas | propia cultura, para entender CcD1
del entorno en la elaboraciéon de | cémo se convierten en el
producciones propias, mostrando | testimonio de los valores y ccl
una visién personal. convicciones de cada persona y CCEC3
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccion y conservacion,
teniendo especial consideracion
con el patrimonio andaluz.
6. Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando  sus
singularidades, para enriquecer
las  creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.
EPV 3.E4. Llos sistemas de | 6.2. Utilizar creativamente | 1. Comprender la importancia CCL1
representacién y su aplicabilidad | referencias culturales y artisticas | que algunos ejemplos
practica. del entorno en la elaboracién de | seleccionados de las distintas CPSAA3
producciones propias, mostrando | manifestaciones culturales vy cci
una visiéon personal. artisticas han tenido en el cc2
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el CCEC1
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cdmo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion,
teniendo especial consideracion
con el patrimonio andaluz
22 evaluacion.
Descriptores operativos.
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correcciéon y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud
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cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, signados, escritos o
multimodales de los dmbitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar y/o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y cooperativa, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionandolas de manera critica y archivandolas para recuperar,
referenciar y reutilizar dichas busquedas con respeto a la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona vy utiliza su propio entorno personal digital de aprendizaje permanente para
construir nuevo conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades en cada ocasién.
CD3. Participa, colabora e interactia mediante herramientas y/o plataformas virtuales para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir contenidos, datos e informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo
una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas vy
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas vy las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.
CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos sociales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en diferentes contextos socioinstitucionales.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europeo, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y del nifio, participando
en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
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CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando sus propios juicios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos esenciales del
patrimonio cultural y artistico de cualquier época, valorando la libertad de expresién y el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica, para construir su propia
identidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio a través de sus
lenguajes y elementos técnicos, en cualquier medio o soporte.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta.
Desarrolla la autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia a través de la expresion
cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios/soportes y técnicas
fundamentales plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales para crear productos
artisticos y culturales a través de la interpretacidn, ejecucién, improvisacién y composicién
musical. Identifica las oportunidades de desarrollo personal, social y econdmico que le ofrecen.

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competencia especifica. Descriptores

necesarias

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencion previa, de forma individual
o  colectiva, organizando vy
desarrollando las diferentes etapasy
considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de

adaptando el proyecto a la intencion
y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo
personal

operativos.
EPV.3.B.1. El lenguaje visual | 2.2. Analizar, con autonomia, | 2. Explicar las  producciones | CCL1
como forma de | diversas producciones artisticas, | plasticas, visuales y audiovisuales | CPSAA1l
comunicacion. incluidas las propias, las de sus | propias, comparandolas con las de | CPSAA3
iguales y las del patrimonio cultural | sus igualesy con algunas de las que | CC1
y artistico, valorando el patrimonio | conforman el patrimonio cultural y | CC3
andaluz, desarrollando con interés | artisticodentroy fuerade Andalucia, | CCEC1
una mirada estética hacia el mundo | justificando las opinionesy teniendo | CCEC3
y respetando la diversidad de las | en cuenta el progreso desde la | CCL1
expresiones culturales. intencion hasta la realizacion, para | STEM3
2.3. Realizar composiciones | valorar el intercambio, las | CD3
inspiradas  en la  naturaleza | experiencias compartidas y el | CPSAA3
donde puedan aplicarse distintas | didlogo intercultural, asi como para | CPSAA3
situaciones compositivas, utilizando | superar estereotipos. CPSAAS
para ello las técnicas de expresion | 8. Compartir producciones y | CE3
grafico-plasticas  bidimensionales | manifestaciones artisticas, | CCEC4
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producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, 'y valorando las

oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.
EPV.3.B.2. Elementos basicos | 2.2. Analizar, con autonomia, | 2. Explicar las  producciones | CCL1
del lenguaje visual: el punto, | diversas producciones artisticas, | pldsticas, visuales y audiovisuales | CPSAA1
la linea y el plano. | incluidas las propias, las de sus | propias, compardndolas con las de | CC1
Posibilidades expresivas y | igualesy las del patrimonio cultural | sus igualesy con algunas de las que | CC3
comunicativas. y artistico, valorando el patrimonio | conforman el patrimonio cultural y | CCEC1
andaluz, desarrollando con interés | artisticodentroy fuera de Andalucia, | CCEC3
una mirada estética hacia el mundo | justificando las opiniones y teniendo | STEM3
y respetando la diversidad de las | en cuenta el progreso desde la | CD3
expresiones culturales. intencion hasta la realizacion, para | CPSAA3
3.3. Identificar la importancia de la | valorar el intercambio, las | CPSAAS
presentacién de las creaciones | experiencias compartidas y el | CE3
propias a partir de técnicas | didlogo intercultural, asi como para | CCEC4
audiovisuales bésicas, compartiendo | superar estereotipos. CCL2
estas producciones con el resto del | 3. Analizar diferentes propuestas | CD1
alumnado. plasticas, visuales y audiovisuales, | CPSAA4
8.2. Desarrollar producciones y | mostrando respeto y | CC2
manifestaciones artisticas con una | desarrollando la capacidad de | CCEC2
intencion previa, de forma individual | observacidn e interiorizaciéon de la
o colectiva, organizando vy | experiencia y del disfrute estético,
desarrollando las diferentes etapasy | para enriquecer la cultura artistica
considerando las caracteristicas del | individual y alimentar el imaginario.
publico destinatario. 8. Compartir producciones vy
8.3. Exponer los procesos de | manifestaciones artisticas,
elaboracion y el resultado final de | adaptando el proyecto a la intencidn
producciones y manifestaciones | y a las caracteristicas del publico
artisticas, realizadas de forma | destinatario, para valorar distintas
individual o colectiva, reconociendo | oportunidades de desarrollo
los errores, buscando las soluciones | personal
y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, 'y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.
EPV.3.B.3. Elementos | 2.2. Analizar, con autonomia, | 2. Explicar las  producciones | CCL1
visuales, conceptos y | diversas producciones artisticas, | plasticas, visuales y audiovisuales | CPSAA1
posibilidades expresivas: | incluidas las propias, las de sus | propias, comparandolas con las de | CPSAA3
forma, colory textura. iguales y las del patrimonio cultural | sus igualesy con algunas de las que | CC1
y artistico, valorando el patrimonio | conforman el patrimonio cultural y | CC3
andaluz, desarrollando con interés | artistico dentroy fuerade Andalucia, | CCEC1
una mirada estética hacia el mundo | justificando las opinionesy teniendo | CCEC3
y respetando la diversidad de las | en cuenta el progreso desde la | STEM3
expresiones culturales. intencion hasta la realizacion, para | CD3
3.3. Identificar la importancia de la | valorar el intercambio, las | CPSAA3
presentacién de las creaciones | experiencias compartidas y el | CPSAAS
propias a partir de técnicas | didlogo intercultural, asi como para | CE3
audiovisuales bésicas, compartiendo | superar estereotipos. CCEC4
estas producciones con el resto del | 3. Analizar diferentes propuestas | CC2
alumnado. plasticas, visuales y audiovisuales, | CCEC2
8.2. Desarrollar producciones y | mostrando respeto y
manifestaciones artisticas con una | desarrollando la capacidad de
intencion previa, de forma individual | observacidn e interiorizaciéon de la
o colectiva, organizando vy | experiencia y del disfrute estético,
desarrollando las diferentes etapasy | para enriquecer la cultura artistica
considerando las caracteristicas del | individual y alimentar el imaginario.
publico destinatario. 8. Compartir producciones vy
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencion
y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo
personal
EPV.3.B.4. La percepcion | 2.2. Analizar, con autonomia, | 2. Explicar las  producciones | CCL1
visual. Introduccién a los | diversas producciones artisticas, | plasticas, visuales y audiovisuales | CPSAA1
incluidas las propias, las de sus | propias, comparandolas con las de | CPSAA3
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diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentaciéon con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.
5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas
individuales o) colectivas,

lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final,
su recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

principios perceptivos, | iguales y las del patrimonio cultural | sus iguales y con algunas de las que | CC1
elementos y factores. y artistico, valorando el patrimonio | conforman el patrimonio cultural y | CC3
andaluz, desarrollando con interés | artistico dentroy fuerade Andalucia, | CCEC1
una mirada estética hacia el mundo | justificando las opinionesy teniendo | CCEC3
y respetando la diversidad de las | en cuenta el progreso desde la | CCL1
expresiones culturales. intencion hasta la realizacion, para | STEM3
8.2. Desarrollar producciones y | valorar el intercambio, las | CD3
manifestaciones artisticas con una | experiencias compartidas y el | CPSAA3
intencion previa, de forma individual | didlogo intercultural, asi como para | CPSAA3
o colectiva, organizando vy | superar estereotipos. CPSAAS
desarrollando las diferentes etapasy | 8. Compartir producciones y | CE3
considerando las caracteristicas del | manifestaciones artisticas, | CCEC4
publico destinatario. adaptando el proyecto a la intencion
y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo
personal
EPV.3.B.5. La composicion. | 2.2. Analizar, con autonomia, | 2. Explicar las  producciones | CCL1
Conceptos de  equilibrio, | diversas producciones artisticas, | pldsticas, visuales y audiovisuales | CPSAA1
proporcion y ritmo aplicados | incluidas las propias, las de sus | propias, comparandolas con las de | CPSAA3
a la organizacién de formas | iguales y las del patrimonio cultural | sus igualesy con algunas de las que | CC1
en el planoy en el espacio. y artistico, valorando el patrimonio | conforman el patrimonio cultural y | CC3
andaluz, desarrollando con interés | artistico dentroy fuerade Andalucia, | CCEC1
una mirada estética hacia el mundo | justificando las opinionesy teniendo | CCEC3
y respetando la diversidad de las | en cuenta el progreso desde la | CCL2
expresiones culturales. intencion hasta la realizacion, para | CD1
2.3. Realizar composiciones | valorar el intercambio, las
inspiradas  en la  naturaleza | experiencias compartidas y el
donde puedan aplicarse distintas | didlogo intercultural, asi como para
situaciones compositivas, utilizando | superar estereotipos.
para ello las técnicas de expresion | 5. Realizar producciones artisticas
grafico-plasticas  bidimensionales | individuales o colectivas con
necesarias creatividad e imaginacion,
5.2. Realizar diferentes tipos de | seleccionando vy aplicando
producciones artisticas | herramientas, técnicas y soportes
individuales o) colectivas, | en funcion de la intencionalidad,
justificando el proceso creativo, | para expresar la  vision  del
mostrando iniciativa y | mundo, las emociones vy los
autoconfianza, integrando | sentimientos propios, asi como
racionalidad, empatia y | para mejorar la capacidad de
sensibilidad, vy seleccionando las | comunicacion y desarrollar la
técnicas y los soportes adecuados al | reflexidn critica y la autoconfianza.
propdsito. 6. Apropiarse de las referencias
6.2. Utilizar creativamente | culturales y artisticas del entorno,
referencias culturales y artisticas del | identificando sus singularidades,
entorno en la elaboracion de | para enriquecer las creaciones
producciones propias, mostrando | propias y desarrollar la identidad
una visién personal. personal, cultural y social.
EPV.3.C.1. El proceso creativo | 2.3. Realizar composiciones | 2.  Explicar las  producciones | CCL1
a través de operaciones | inspiradas en la  naturaleza | plasticas, visuales y audiovisuales | CPSAA1l
plasticas: reproducir, aislar, | donde puedan aplicarse distintas | propias, comparandolas con las de | CPSAA3
transformar y asociar. situaciones compositivas, utilizando | sus iguales y con algunas de las que | CC1
para ello las técnicas de expresién | conforman el patrimonio cultural y | CC3
grafico-plasticas  bidimensionales | artistico dentroy fuera de Andalucia, | CCEC1
necesarias justificando las opiniones y teniendo | CCEC3
3.3. Identificar la importancia de la | en cuenta el progreso desde la | CCL2
presentacién de las creaciones | intencion hasta la realizacién, para | CD1
propias a partir de técnicas | valorar el intercambio, las | CD2
audiovisuales basicas, compartiendo | experiencias compartidas y el | CCEC2
estas producciones con el resto del | didlogo intercultural, asi como para | CPSAA1
alumnado. superar estereotipos. CPSAA4
5.1. Expresarideasy sentimientosen | 4. Explorar las técnicas, los | CCEC4
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justificando el proceso creativo,

mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las

técnicas y los soportes adecuados al
propdsito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mas
idéneos en relacion con los fines de
presentacién y  representacién
perseguidos.

7.1. Realizar un proyecto artistico,
con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando  con
distintas técnicas  visuales o
audiovisuales en la generacion de
mensajes  propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramienta

5. Realizar producciones artisticas

individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando vy aplicando

herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad,

para expresar la  vision  del
mundo, las emociones vy los
sentimientos propios, asi como

para  mejorar la capacidad de
comunicacién y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
7. Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando,
de forma creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

EPV.3.C.2. Factores y etapas | 3.3. Identificar la importancia de la | 4. Explorar las técnicas, los | CCL2
del proceso creativo: eleccién | presentacion de las creaciones | lenguajes y las intenciones de | CD1
de materiales y técnicas, | propias a partir de técnicas | diferentes producciones culturales | CD2
realizacion de bocetos. audiovisuales basicas, compartiendo | vy artisticas, analizando, de forma | CPSAA3
estas producciones con el resto del | abierta y respetuosa, tanto el | CC3
alumnado. proceso como el producto final, | CCEC2
5.1. Expresarideasy sentimientosen | su recepcion y su contexto, para | CPSAA1l
diferentes producciones plasticas, | descubrir las diversas posibilidades | CPSAA4
visuales y audiovisuales, a través de | que ofrecen como fuente | CCEC3
la experimentaciéon con diversas | generadora de ideasy respuestas. CCEC4
herramientas, técnicas y soportes, | 5. Realizar producciones artisticas
desarrollando la  capacidad de | individuales o colectivas con
comunicacion y la reflexion critica. creatividad e imaginacion,
5.2. Realizar diferentes tipos de | seleccionando vy aplicando
producciones artisticas | herramientas, técnicas y soportes
individuales o) colectivas, | en funcion de la intencionalidad,
justificando el proceso creativo, | para expresar la  vision  del
mostrando iniciativa y | mundo, las emociones vy los
autoconfianza, integrando | sentimientos propios, asi como
racionalidad, empatia y | para mejorar la capacidad de
sensibilidad, y seleccionando las | comunicacion y desarrollar la
técnicas y los soportes adecuados al | reflexion critica y la autoconfianza.
propdsito.
5.3. Descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mas
idoneos en relacion con los fines de
presentacion y  representacion
perseguidos.
7.2. Elaborar producciones artisticas
ajustadas al objetivo propuesto,
individuales o colectivas, a partir del
analisis de las  posibilidades
expresivas y pldsticas utilizadas
por creadores dentro de este
ambito, esforzandose en superarsey
demostrando un criterio propio.
EPV.3.C.3. Técnicas basicasde | 2.1. Identificar y explicar, de forma | 2.  Explicar las  producciones | CCL1
expresion grafico-plastica en | razonada, la importancia del | pldsticas, visuales y audiovisuales | CPSAA1
dos dimensiones. Técnicas | proceso que media entre la realidad, | propias, compardndolas con las de | CPSAA3
secasy humedas. Suusoenel | el imaginario y la produccidn, | susigualesy con algunas de las que | CC1
arte y sus caracteristicas | superando estereotipos y | conforman el patrimonio cultural y | CC3
expresivas mostrando un  comportamiento | artistico dentroy fuerade Andalucia, | CCEC1
respetuoso  con la diversidad | justificando las opinionesy teniendo | CCEC3
cultural. en cuenta el progreso desde la | CCL2
3.3. Identificar la importancia de la | intencidn hasta la realizaciéon, para | CD1
presentacién de las creaciones | valorar el intercambio, las | CCEC2
propias a partir de técnicas | experiencias compartidas y el | CCLC2
audiovisuales bésicas, compartiendo | didlogo intercultural, asi como para | CPSA4
estas producciones con el resto del | superar estereotipos. CCEC4
alumnado. CCLC3
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4.2. Analizar de forma guiada las | 4. Explorar las técnicas, los | STEM3

especificidades de los lenguajes de | lenguajes y las intenciones de | CD5

diferentes producciones culturalesy | diferentes producciones culturales

artisticas, estableciendo conexiones | y artisticas, analizando, de forma

entre ellas e incorpordndolas | abierta y respetuosa, tanto el

creativamente en las producciones | proceso como el producto final,

propias. su recepcion y su contexto, para

5.1. Expresarideasy sentimientosen | descubrir las diversas posibilidades

diferentes producciones plasticas, | que  ofrecen  como  fuente

visuales y audiovisuales, a través de | generadora de ideasy respuestas.

la experimentacion con diversas | 5. Realizar producciones artisticas

herramientas, técnicas y soportes, | individuales o colectivas con

desarrollando la  capacidad de | creatividad e imaginacion,

comunicacién y la reflexion critica. seleccionando vy aplicando

5.2. Realizar diferentes tipos de | herramientas, técnicas y soportes

producciones artisticas | en funcién de la intencionalidad,

individuales o colectivas, | para expresar la  vision  del

justificando el proceso creativo, | mundo, las emociones vy los

mostrando iniciativa y | sentimientos propios, asi como

autoconfianza, integrando | para mejorar la capacidad de

racionalidad, empatia y | comunicacion y desarrollar la

sensibilidad, vy seleccionando las | reflexidn critica y la autoconfianza.

técnicas y los soportes adecuados al | 7. Aplicar las principales técnicas,

propdsito. recursos y convenciones de los

5.3. Descubriry seleccionar aquellos | lenguajes artisticos, incorporando,

procedimientos y técnicas mas | de forma creativa, las posibilidades

idoneos en relacion con los fines de | que ofrecen las diversas tecnologias,

presentacion y  representacion | para integrarlos y enriquecer el

perseguidos. disefio y la realizacion de un

7.1. Realizar un proyecto artistico, | proyecto artistico.

con creatividad y de forma

consciente, ajustandose al objetivo

propuesto, experimentando  con

distintas técnicas  visuales o

audiovisuales en la generacién de

mensajes  propios, Yy mostrando

iniciativa en el empleo de lenguajes,

materiales, soportes y herramienta

7.2. Elaborar producciones artisticas

ajustadas al objetivo propuesto,

individuales o colectivas, a partir del

andlisis de las  posibilidades

expresivas y pldsticas utilizadas

por creadores dentro de este

ambito, esforzdndose en superarse y

demostrando un criterio propio.
EPV.3.C.4. Técnicas basicas | 2.1. Identificar y explicar, de forma | 2.  Explicar las  producciones | CCL1
de expresion grafico- | razonada, la importancia del | pldsticas, visuales y audiovisuales | CPSAA1
plastica en tres | proceso que media entre la realidad, | propias, comparandolas con las de | CPSAA3
dimensiones. Su uso en el | el imaginario y la produccién, | susigualesy con algunas de las que | CC1
arte y sus caracteristicas | superando estereotipos y | conforman el patrimonio cultural y | CC3
expresivas. mostrando un comportamiento | artistico dentroy fuera de Andalucia, | CCEC1

respetuoso  con la diversidad | justificando las opinionesy teniendo | CCEC3

cultural. en cuenta el progreso desde la | CCL2

3.3. Identificar la importancia de la | intencion hasta la realizacion, para | CD1

presentacién de las creaciones | valorar el intercambio, las | CD2

propias a partir de técnicas | experiencias compartidas y el | CCEC2

audiovisuales basicas, compartiendo | didlogo intercultural, asi como para | CPSAA4

estas producciones con el resto del | superar estereotipos. CCEC4

alumnado. 4. Explorar las técnicas, los | CCL3

4.2. Analizar de forma guiada las | lenguajes y las intenciones de | STEM3

especificidades de los lenguajes de | diferentes producciones culturales | CD5

diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

5.1. Expresarideasy sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacion con diversas

y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final,
su recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
que  ofrecen  como  fuente
generadora de ideas y respuestas.

5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
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herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de

producciones artisticas
individuales o) colectivas,
justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las

técnicas y los soportes adecuados al
proposito.
5.3. Descubrir y seleccionar aquellos

creatividad e imaginacion,
seleccionando vy aplicando
herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad,

para expresar la  vision  del
mundo, las emociones vy los
sentimientos propios, asi como

para  mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

7. Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando,
de forma creativa, las posibilidades

que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

procedimientos y técnicas mas
idéneos en relacion con los fines de
presentacién y  representacién
perseguidos.

7.1. Realizar un proyecto artistico,
con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando  con
distintas técnicas  visuales o
audiovisuales en la generacion de
mensajes  propios, Yy mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramienta

7.2. Elaborar producciones artisticas
ajustadas al objetivo propuesto,
individuales o colectivas, a partir del
anadlisis de las  posibilidades
expresivas y plasticas utilizadas
por creadores dentro de este
ambito, esforzandose en superarsey
demostrando un criterio propio.

32 evaluacion.

Descriptores operativos.
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento, como
para construir vinculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, signados, escritos o
multimodales de los dmbitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar y/o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y cooperativa, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante |Ia
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
CD1. Realiza busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, selecciondndolas de manera critica y archivandolas para recuperar,
referenciar y reutilizar dichas busquedas con respeto a la propiedad intelectual.
CD2. Gestiona y utiliza su propio entorno personal digital de aprendizaje permanente para
construir nuevo conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades en cada ocasién.
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CD3. Participa, colabora e interactia mediante herramientas y/o plataformas virtuales para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir contenidos, datos e informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo
una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas vy
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas vy las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.
CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos sociales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en diferentes contextos socioinstitucionales.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europeo, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y del nifio, participando
en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando sus propios juicios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos esenciales del
patrimonio cultural y artistico de cualquier época, valorando la libertad de expresion y el
enriguecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica, para construir su propia
identidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio a través de sus
lenguajes y elementos técnicos, en cualquier medio o soporte.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta.
Desarrolla la autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia a través de la expresion
cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios/soportes y técnicas
fundamentales plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales para crear productos
artisticos y culturales a través de la interpretacién, ejecucién, improvisacidén y composicién
musical. Identifica las oportunidades de desarrollo personal, social y econdmico que le ofrecen.
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Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores operativos.

EPV.3.C.1. El proceso creativo | 4.1. Reconocer los rasgos | 4. Explorar las técnicas, los | CCL2
a través de operaciones | particulares de diversas | lenguajes y las intenciones
plasticas: reproducir, aislar, | técnicas y lenguajes | de diferentes producciones CD1
transformar y asociar. artisticos, asi como sus | culturales y artisticas, | CD2
distintos procesos y | analizando, de forma CPSAA4
resultados en funcion de los | abierta y respetuosa, tanto
contextos sociales, histéricos, | el proceso como el ccc3
geograficos y tecnoldgicos, | producto final, surecepcion | CCEC3
buscando y analizando la | y su contexto, para descubrir CCEC4
informacién con interés vy | las diversas posibilidades que
eficacia. ofrecen como fuente | CCL2
5.1.  Expresar ideas y | generadora de ideas vy | CCL3
sentimientos en diferentes | respuestas.
producciones plasticas, | 5. Realizar  producciones CPSA3
visuales y audiovisuales, a | artisticas individuales o | CC3
través de la experimentacion | colectivas con creatividad e STEM3
con diversas herramientas, | imaginacion, seleccionando y
técnicas y soportes, | aplicando herramientas, CD5CC1
desarrollando la capacidad de | técnicas y soportes en
comunicacién y la reflexion | funcién de la intencionalidad,
critica. para expresar la vision del
5.2. Realizar diferentes | mundo, las emociones vy
tipos de producciones | los sentimientos propios,
artisticas  individuales o | asi como para mejorar la
colectivas, justificando el | capacidad de comunicacion y
proceso creativo, mostrando | desarrollar la reflexion critica
iniciativa y autoconfianza, | y la autoconfianza.
integrando racionalidad, | 7.  Aplicar las principales
empatia y sensibilidad, y | técnicas, recursos y
seleccionando las técnicas y | convenciones de los
los soportes adecuados al | lenguajes artisticos,
propdsito. incorporando, de forma
7.1. Realizar un proyecto | creativa, las posibilidades que
artistico, con creatividad y de | ofrecen las diversas
forma consciente, | tecnologias, paraintegrarlosy
ajustandose  al  objetivo | enriquecer el disefio y la
propuesto, experimentando | realizacion de un proyecto
con distintas técnicas | artistico.
visuales o audiovisuales en
la generacion de mensajes
propios, y  mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
EPV.3.C.2. Factores y etapas | 4.1. Reconocer los rasgos | 4. Explorar las técnicas, los | CCL2
del proceso creativo: eleccion | particulares de  diversas | lenguajes y las intenciones
de materiales y técnicas, | técnicas y lenguajes | de diferentes producciones CD1
realizacion de bocetos. artisticos, asi como sus | culturales y artisticas, | CD2
distintos procgs’os y anélizando, de forma CPSAA3
resultados en funcion de los | abierta y respetuosa, tanto
contextos sociales, histéricos, | el proceso como el CPSAA4
geograficos y tecnoldgicos, | producto final, surecepcion | CC3
buscando y analizando la | y su contexto, para descubrir
. iy o ; - CCEC2
informacion con interés vy | las diversas posibilidades que
eficacia. ofrecen como fuente | CCL3
5.1.  Expresar ;d:as y | generadora de ideas y | CCEC3
sentimientos en diferentes | respuestas.
producciones plasticas, | 5. Realizar  producciones CCEC4
visuales y audiovisuales, a | artisticas individuales o | STEM3
través de la experimentacion | colectivas con creatividad e CcD5
con diversas herramientas, | imaginacion, seleccionando y
técnicas y soportes, | aplicando herramientas, cC1
desarrollando la capacidad de | técnicas y soportes en

comunicacion y la reflexion
critica.
5.2.

tipos

diferentes
producciones

Realizar
de

funcion de la intencionalidad,
para expresar la vision del
mundo, las emociones vy
los sentimientos propios,
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artisticas  individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando

iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, vy

seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
proposito.

7.2. Elaborar producciones
artisticas ajustadas al objetivo

propuesto, individuales o
colectivas, a partir del analisis
de las posibilidades
expresivas y plasticas
utilizadas  por  creadores
dentro de este dambito,

esforzandose en superarse y

asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica
y la autoconfianza.

7.  Aplicar las principales

técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas

tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto
artistico.

demostrando un  criterio
propio.
EPV.3.C.3. Técnicas bésicasde | 2.1. Identificar y explicar, de | 1. Comprender la | CCL1
expresion grafico-plastica en | forma razonada, la | importancia que algunos
dos dimensiones. Técnicas | importancia del proceso que | ejemplos seleccionados de CPSAA3
secasy htimedas. Suuso enel | media entre la realidad, el | las distintas manifestaciones | CC1
arte y sus caracteristicas | imaginario y la produccién, | culturales y artisticas han cc2
expresivas superando estereotipos y | tenido en el desarrollo del ser
mostrando un | humano, mostrando interés CCeC1
comportamiento respetuoso | por el patrimonio como parte | CCL2
con la diversidad cultural de la propia cultura, para cD1
4.1. Reconocer los rasgos | entender cdmo se convierten
particulares de  diversas | en el testimonio de los CD2
técnicas y lenguajes | valores y convicciones de | CC3
artisticos, asi como sus | cada personay de la sociedad
distintos procesos y | en su conjunto, y para CCEC2
resultados en funcién de los | reconocer la necesidad de su | CPSAAL
contextos sociales, historicos, | proteccion y conservacion, CPSAA4
geograficos y tecnoldgicos, | teniendo especial
buscando vy analizando la | consideracidn con el CC3
informacion con interés vy | patrimonio andaluz. CCEC3
eficacia. 4. Explorar las técnicas, los CCEC4
4.2. Analizar de forma guiada | lenguajes y las intenciones
las especificidades de los | de diferentes producciones CCL2
lenguajes de  diferentes | culturales y artisticas, | CCL3
producciones culturales vy | analizando, de forma
artisticas, estableciendo | abierta y respetuosa, tanto STEM3
conexiones entre ellas e | el proceso  como el | CD5

incorporandolas

creativamente en las
producciones propias.
5.1. Expresar ideas vy

sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion
critica.
5.2.

tipos

diferentes
producciones
artisticas  individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando

Realizar
de

iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, vy

seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
propdsito.

producto final, surecepcién
y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas 'y
respuestas.

5. Realizar  producciones
artisticas  individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y  soportes en
funcion de la intencionalidad,
para expresar la vision del
mundo, las emociones vy
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica
y la autoconfianza.

7. Aplicar las principales

técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
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7.1. Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustdandose  al  objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en
la generacion de mensajes
propios, y  mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

7.2. Elaborar producciones
artisticas ajustadas al objetivo

propuesto, individuales o
colectivas, a partir del analisis
de las posibilidades
expresivas y plasticas
utilizadas  por  creadores
dentro de este dambito,

esforzandose en superarse y

creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto
artistico.

demostrando un  criterio
propio.
EPV.3.C.4. Técnicas basicas | 2.1. Identificar y explicar, de | 1. Comprender la | CCL1
de expresion grafico- | forma razonada, la | importancia que algunos
plastica en tres | importancia del proceso que | ejemplos seleccionados de CPSAA3
dimensiones. Su uso en el | media entre la realidad, el | las distintas manifestaciones | CC1
arte y sus caracteristicas | imaginario y la produccién, | culturales y artisticas han cc2
expresivas. superando estereotipos y | tenido en el desarrollo del ser
mostrando un | humano, mostrando interés CCeC1
comportamiento respetuoso | por el patrimonio como parte | CCL2
con la diversidad cultural de la propia cultura, para cD1
4.1. Reconocer los rasgos | entender cdmo se convierten
particulares de  diversas | en el testimonio de los CD2
técnicas y lenguajes | valores y convicciones de | CC3
artisticos, asi como sus | cada personay de la sociedad
distintos procesos y | en su conjunto, y para CCEC2
resultados en funcién de los | reconocer la necesidad de su | CPSAAL
conte)ftgssociales, histf’)r?cos, proFeccic’)n y conservacién, CPSAA4
geograficos y tecnoldgicos, | teniendo especial
buscando vy analizando la | consideracidon con el CcC3
informacion con interés vy | patrimonio andaluz. CCEC3
eﬂcama.A A 4, Explgrar las tgcnlcag, los CCEC4
4.2. Analizar de forma guiada | lenguajes y las intenciones
las especificidades de los | de diferentes producciones CCL2
lenguajes de  diferentes | culturales y artisticas, | CCL3
producciones culturales vy | analizando, de forma
artisticas, estableciendo | abierta y respetuosa, tanto STEM3
conexiones entre ellas e | el proceso  como el | CD5

incorporandolas

creativamente en las
producciones propias.
5.1. Expresar ideas vy

sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion
critica.
5.2.

tipos

diferentes
producciones
artisticas  individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando

Realizar
de

iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, vy

seleccionando las técnicas y

producto final, surecepcién
y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas 'y
respuestas.

5. Realizar  producciones
artisticas  individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en
funcion de la intencionalidad,
para expresar la vision del
mundo, las emociones vy
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la
capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica
y la autoconfianza.

7.  Aplicar las principales
técnicas, recursos y
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los soportes adecuados al
propdsito.

7.1. Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustdndose  al  objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en
la generacién de mensajes
propios, y  mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

7.2. Elaborar producciones
artisticas ajustadas al objetivo

propuesto, individuales o
colectivas, a partir del analisis
de las posibilidades
expresivas y plasticas
utilizadas  por  creadores
dentro de este &mbito,

esforzandose en superarse y
demostrando  un  criterio
propio.

convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas

tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto
artistico.

EPV.3.D.1. El lenguaje y la
comunicacion visual.

Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva vy
estética. Contextos y
funciones.

3.1. Seleccionar y describir
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizéndolas con curiosidad
y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario
propio.

3.2. Argumentar el disfrute
producido por la recepcién
del arte en todas sus formasy
vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y expresando la
opinién personal de forma
abierta.

8.1. Reconocer los diferentes
usos y funciones de las
producciones y
manifestaciones  artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.

8.2. Desarrollar producciones
y manifestaciones artisticas
con una intencién previa, de
forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando

las diferentes etapas vy
considerando las
caracteristicas del publico

destinatario.

8.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado
final de producciones vy
manifestaciones  artisticas,
realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y

desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion
de la experiencia y del
disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual 'y alimentar el
imaginario.

8. Compartir producciones y
manifestaciones  artisticas,
adaptando el proyecto a la

intencion y a las
caracteristicas del publico
destinatario, para valorar

distintas oportunidades de
desarrollo personal.

CCL1
CCL2
CD1
CPSAA4
cc1
cc2
CCEC2
STEM3
CD3
CPSAA3
CPSAAS
CE3
CCEC4
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soluciones y las estrategias
mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen

EPV.3.D.2. Imégenes visuales | 3.1. Seleccionar y describir | 3.  Analizar diferentes | CCL1
y audiovisuales: lectura y | propuestas plasticas, | propuestas plasticas,
analisis. visuales y audiovisuales de | visuales y audiovisuales, CCL2
diversos tipos y épocas, | mostrando respeto y | CD1
analizéndolas con curiosidad desarrollgfwdo Ig capAaciAdadAclie CPSAA4
y respeto desde una | observacion e interiorizacion
perspectiva de género, e | de la experiencia y del cC1
incorporandolas a su cultura | disfrute estético, para | CC2
personal y su imaginario | enriquecer la cultura artistica CCEC2
propio. individual y alimentar el
3.2. Argumentar el disfrute | imaginario. STEM3
producido por la recepcion | 5. Realizar  producciones | CD3
del arte en todas sus formasy | artisticas  individuales o
vertientes, compartiendo con | colectivas con creatividad e CPSAA3
respeto impresiones y | imaginacion, seleccionandoy | CPSAAS
emociones y expresando la | aplicando herramientas, CE3
opiniéon personal de forma | técnicas y soportes en
abierta. funcion de la intencionalidad, CCEC4
5.2.  Realizar  diferentes | para expresar la vision del | CPSAA1
tipos de producciones | mundo, las emociones vy CCEC3
artisticas  individuales o | los sentimientos propios,
colectivas, justificando el | asi como para mejorar la
proceso creativo, mostrando | capacidad de comunicaciony
iniciativa y autoconfianza, | desarrollar la reflexién critica
integrando racionalidad, | y la autoconfianza.
empatia y sensibilidad, y | 8. Compartir producciones y
seleccionando las técnicas y | manifestaciones  artisticas,
los soportes adecuados al | adaptando el proyecto a la
propdsito. intencion y a las
8.1. Reconocer los diferentes | caracteristicas del publico
usos y funciones de las | destinatario, para valorar
producciones y | distintas oportunidades de
manifestaciones  artisticas, | desarrollo personal.
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.
8.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado
final de producciones vy
manifestaciones  artisticas,
realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las estrategias
mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen
EPV.3.D.3. Imagen fija y en | 4.2. Analizar de forma guiada | 4. Explorar las técnicas, los | CCL2
movimiento, origen y | las especificidades de los | lenguajes y las intenciones
evolucion. Introduccién a las | lenguajes de  diferentes | de diferentes producciones CD1
diferentes caracteristicas del | producciones culturales vy | culturales y artisticas, | CD2
comic, la fotografia, el cine, la | artisticas, estableciendo | analizando, de forma CPSAA3
animacion y los formatos | conexiones entre ellas e | abierta y respetuosa, tanto
digitales. incorporandolas el proceso  como el CcCc3
creativamente en las | producto final, surecepcion | CCEC2
producciones propias. y su contexto, para descubrir CCL3
7.1. Realizar un proyecto | las diversas posibilidades que
artistico, con creatividad y de | ofrecen como fuente | STEM3
forma consciente, | generadora de ideas y | CD5

ajustdndose  al  objetivo

respuestas.
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propuesto, experimentando | 7.  Aplicar las principales | CCEC4
con distintas técnicas | técnicas, recursos y
visuales o audiovisuales en | convenciones de los
la generaciéon de mensajes | lenguajes artisticos,
propios, y mostrando | incorporando, de forma
iniciativa en el empleo de | creativa, las posibilidades que
lenguajes, materiales, | ofrecen las diversas
soportes y herramientas. tecnologias, paraintegrarlosy
enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto
artistico.
EPV.3.D.4. Técnicas basicas | 3.3. |dentificar la importancia | 3.  Analizar diferentes | CCL1
para la realizacion de | de la presentacion de las | propuestas plasticas,
producciones audiovisuales | creaciones propias a partir de | visuales y audiovisuales, CCL2
sencillas, de forma individual | técnicas audiovisuales | mostrando respeto y | CD1
o en grupo. Experimentacién | basicas, compartiendo estas | desarrollando la capacidad de CPSAA4
en entornos virtuales de | producciones con el resto del | observacién e interiorizacién
aprendizaje de proyectos de | alumnado. de la experiencia y del cC1
video-arte. 4.2. Analizar de forma guiada | disfrute estético, para | CC2
las especificidades de los | enriquecer la cultura artistica CCEC2
lenguajes de  diferentes | individual vy alimentar el
producciones culturales y | imaginario. STEM3
artisticas, estableciendo | 4. Explorar las técnicas, los CD3
conexiones entre ellas e | lenguajes y las intenciones
incorporandolas de diferentes producciones CPSAA3
creativamente en las | culturales y artisticas, CPSAAS
producciones propias. analizando, de forma CE3
5.1. Expresar ideas vy | abierta y respetuosa, tanto
sentimientos en diferentes | el proceso  como el CCEC4
producciones plasticas, | producto final, surecepcion | CPSAA1
visuales y audiovisuales, a | y su contexto, para descubrir CCEC3
través de la experimentacion | las diversas posibilidades que
con diversas herramientas, | ofrecen como fuente | CD2
técnicas y soportes, | generadora de ideas y | CPSAA3
desarrollando la capacidad de | respuestas.
comunicacion y la reflexion | 5. Realizar  producciones CPSAA2
critica. artisticas  individuales o
8.3. Exponer los procesos de | colectivas con creatividad e
elaboracion y el resultado | imaginacion, seleccionando y
final de producciones y | aplicando herramientas,
manifestaciones  artisticas, | técnicas y soportes en
realizadas de forma individual | funcién de la intencionalidad,
o colectiva, reconociendo los | para expresar la vision del
errores, buscando las | mundo, las emociones vy
soluciones y las estrategias | los sentimientos propios,
mas adecuadas para | asi como para mejorar la
mejorarlas, y valorando las | capacidad de comunicaciony
oportunidades de desarrollo | desarrollar la reflexién critica
personal que ofrecen y la autoconfianza.
8. Compartir producciones y
manifestaciones  artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las
caracteristicas del publico
destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal.

2.2.2. Distribucion temporal.

Puesto que el nimero de sesiones del curso esta en torno a 70 (2 por semana). Asimismo, la
primera sesion del curso se dedicard a la recogida de datos de los alumnos, a la realizacién de la
prueba inicial y comentario de los resultados y a la informacién de los criterios a seguir durante
el curso.

Repartiremos los Saberes bdsicos por evaluaciones de la siguiente manera:

12 Evaluacién (24 sesiones):
Blogue A. Patrimonio artistico. Patrimonio en Andalucia.
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Blogue E. Geometria, repercusidn en el arte y la arquitectura

22 Evaluacion (25 sesiones):

Blogue B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. Expresion grafica
Blogue C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

32 Evaluacion (24 sesiones):

Blogue C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Bloque D. Imagen y comunicacién visual.

2.2.3. Criterios de calificacién.

Las calificaciones de las diferentes evaluaciones seran la media aritmética de todos los
criterios evaluados hasta la fecha de la evaluacién. Dichos criterios estaran asociados a las
situaciones de aprendizajes realizadas. En caso de evaluarse un mismo criterio mas de una vez, la
nota de ese criterio serd la media aritmética de las diferentes calificaciones obtenidas.

La nota final del curso sera la media aritmética de todos los criterios evaluados a lo largo

7

de él.

2.2.4. Situaciones de aprendizajes.
Realizaremos tres situaciones de aprendizajes, una por evaluacion.

12 Evaluacion.

itulo: Titulo: Disefio mural ceramico estilo andalusi
emporalizacién: 12 EVALUACION

Debido a la tradicion ceramica de Osunay a que en nuestro centro contamos con instalaciones para trabajar la ceramica, nuestra
primera situacion de aprendizaje sera un disefio para un mural ceramico del estilo andalusi. La primera fase y situacién de
aprendizaje sera el disefio y la ejecucion, en papel, de éste. Para ello tendremos que estudiar el estilo ceramico andalusi, asi como
las operaciones geométricas fundamentales.

Mural, en papel, de un disefio del estilé andalusi de un mural ceramico.

Descriptores operativos.
CD1. Realiza busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionandolas de manera critica y archivandolas para recuperar,
referenciar y reutilizar dichas busquedas con respeto a la propiedad intelectual.
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento, como para construir
vinculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, signados, escritos o
multimodales de los dmbitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demads vy las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
CC1. Analizay comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad,
asi como a los hechos sociales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto
por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en
diferentes contextos socioinstitucionales.
CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europeo, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y del nifio, participando
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en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesidon
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos esenciales del patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, valorando la libertad de expresion y el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica, para construir su propia identidad.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta.
Desarrolla la autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia a través de la expresion
cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

Saberes Bésicos

Criterios de evaluacién

ICompetencias especificas

Descriptores

loperativos.
EPV 3.A.1. Los 1.1. Reconocer los factores historicos y [1. Comprender la importancia que CCL1
géneros artisticos sociales que rodean las  producciones falgunos ejemplos seleccionados de
@ lolargodela plasticas, visuales y audiovisuales mas |[as distintas manifestaciones CPSAA3
historia del arte. relevantes, asi como su funcion y finalidad, [culturalesy artisticas han tenido en el cci
describiendo sus particularidades y su papel |desarrollo del ser  humano, ce2
como transmisoras de valores y convicciones, [mostrando interés por el patrimonio
con interés y respeto, desde una perspectiva de |como parte de la propia cultura, para CCEC1
género. lentender cémo se convierten en el CCL2
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto [testimonio de los valores vy CcD1
cultural concreto, de manera especifica el [convicciones de cada personay de la
andaluz, a través del andlisis de los aspectos [sociedad en su conjunto, y para cc1
formales y de los factores sociales que [reconocer la necesidad de su CCEC3
determinan diversas producciones culturales y [protecciéon y conservacion, teniendo
artisticas actuales. lespecial  consideracion  con el
patrimonio andaluz.
6. Apropiarse de las referencias
lculturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para
lenriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
lcultural y social.
EPV 3.A.2. 1.1. Reconocer los factores historicos y [1. Comprender la importancia que CL1
Manifestaciones  [ociales que rodean las  producciones Rlgunos ejemplos seleccionados de
lculturales y plasticas, visuales y audiovisuales mas [as distintas manifestaciones CPSAA3
lartisticas que han [relevantes, asi como su funcion y finalidad, [culturalesy artisticas han tenido en el cci
sido clave a lo describiendo sus particularidades y su papel |desarrollo del ser  humano, ce2
largo de la como transmisoras de valores y convicciones, |mostrando interés por el patrimonio
historia, incluidas [con interés y respeto, desde una perspectiva de |como parte de la propia cultura, para CCEC1
las género. lentender cdmo se convierten en el CCL2
contemporaneas 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto [testimonio de los valores vy CD1
las cultural concreto, de manera especifica el |convicciones de cada personay de la
pertenecientes al jandaluz, a través del analisis de los aspectos sociedad en su conjunto, y para ccl
patrimonio local:  formales y de los factores sociales reconocer la necesidad de su CCEC3
lanalisis de sus que determinan diversas producciones culturales [proteccion y conservacion, teniendo
laspectos formales |y artisticas actuales. lespecial  consideracién  con el
de su contexto  6.2. Utilizar creativamente referencias culturales [patrimonio andaluz.
historico, artisticas del entorno en la elaboracion de |6. Apropiarse de las referencias
incorporando producciones propias, mostrando una visién [culturalesy artisticas del entorno,
lademas la personal. identificando sus singularidades, para
perspectiva de 6.3. Entender y concebir la historia del arte y la  |enriquecer las creaciones propias y
género. lcultura, y también la propia produccion artistica, |desarrollar la identidad personal,
como un todo continuo e indesligable, en el cual [cultural y social.
las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente.
EPV 3.A.3. Las 1.1. Reconocer los factores histéricos y [1. Comprender la importancia que CcCL1
formas sociales que rodean las  producciones falgunos ejemplos seleccionados de
geométricas en el |plasticas, visuales y audiovisuales mas [as distintas manifestaciones CPSAA3
artey en el relevantes, asi como su funcién y finalidad, |culturalesy artisticas han tenido en el cci
lentorno. describiendo sus particularidades y su papel |desarrollo del ser  humano, ce2
Patrimonio como transmisoras de valores y convicciones, |mostrando interés por el patrimonio
larquitectonico con interés y respeto, desde una perspectiva de |como parte de la propia cultura, para CCEC1
género. lentender cdmo se convierten en el CCL2
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto [testimonio de los valores vy CD1
cultural concreto, de manera especifica el |convicciones de cada personay de la
andaluz, a través del andlisis de los aspectos [sociedad en su conjunto, y para ccl
formales y de los factores sociales que [reconocer la necesidad de su CCEC3
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determinan diversas producciones culturales y

artisticas actuales.

6.3. Entender y concebir |a historia del artey la

lcultura, y también la propia produccion artistica,

lcomo un todo continuo e indesligable, en el cual

las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente

proteccidn y conservacion, teniendo
lespecial  consideracion  con el
patrimonio andaluz.

6. Apropiarse de las referencias
lculturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para
lenriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
lcultural y social.

proteccién y conservacion, teniendo
lespecial  consideraciéon  con el
patrimonio andaluz.

6. Apropiarse de las referencias
lculturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para

lenriquecer las creaciones propias y

EPV 3.E.1. Andlisis [1.3. Analizar la importancia de las formas [I. Comprender la importancia que CcCL1
representacion  jgeométricas basicas identificando los falgunos ejemplos seleccionados de
de formas. elementos pldsticos del Lenguaje Visual en el |[as distintas manifestaciones CPSAA3
Formas arte y en el entorno tomando como modelo el [culturalesy artisticas han tenido en el cci
geométricas y legado andalusiy el mosaico romano desarrollo del ser  humano, ce2
formas organicas. [6.2. Utilizar creativamente referencias culturales |mostrando interés por el patrimonio
Formas y artisticas del entorno en la elaboracion de icomo parte de la propia cultura, para CCEC1
geométricas en la producciones propias, mostrando una vision  |entender cémo se convierten en el CCL2
larquitectura personal. testimonio de los valores 'y CcD1
convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para cc1
reconocer la necesidad de su CCEC3
proteccion y conservacion, teniendo
lespecial  consideracién  con el
patrimonio andaluz.
6. Apropiarse de las referencias
lculturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para
lenriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
lcultural y social.
EPV 3.E.2. 1.3. Analizar la importancia de las formas [1. Comprender la importancia que CCL1
Introduccionala  [geométricas bésicas identificando los falgunos ejemplos seleccionados de
geometria planay flementos plasticos del Lenguaje Visual en el [as distintas manifestaciones CPSAA3
trazados arte y en el entorno tomando como modelo el [culturalesy artisticas han tenido en el cci
geométricos legado andalusiy el mosaico romano desarrollo del ser  humano, ce2
basicos 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales [mostrando interés por el patrimonio
y artisticas del entorno en la elaboracién de lcomo parte de la propia cultura, para CCEC1
producciones propias, mostrando una vision  fentender cémo se convierten en el CCL2
personal testimonio de los valores 'y CD1
convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para ccl
reconocer la necesidad de su CCEC3
proteccidn y conservacion, teniendo
lespecial  consideracion  con el
patrimonio andaluz.
6. Apropiarse de las referencias
lculturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para
lenriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
lcultural y social.
EPV 3.E.3. Redes [1.3. Analizar la importancia de las formas [I. Comprender la importancia que CCL1
modulares. geométricas basicas identificando los falgunos ejemplos seleccionados de
Aplicacién de elementos pldsticos del Lenguaje Visual en el |as distintas manifestaciones CPSAA3
disefios con arte y en el entorno tomando como modelo el [culturalesy artisticas han tenido en el cci
formas legado andalusiy el mosaico romano desarrollo del ser  humano, ce2
geométricas 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales |mostrando interés por el patrimonio
planas, teniendo y artisticas del entorno en la elaboracion de icomo parte de la propia cultura, para CCEC1
icomo ejemplo el producciones propias, mostrando una vision  |entender cémo se convierten en el CCL2
legado andalusiy personal testimonio de los valores 'y CcD1
lel mosaico convicciones de cada persona y de la
romano. sociedad en su conjunto, y para Ccc1
reconocer la necesidad de su [CCEC3
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lcultural y social.

desarrollar la identidad personal,

5. SECUENCIACION DIDACTICA

2 sesiones. Rectas, tipos. Paralelas con escuadra y cartabon

2 sesiones Circunferencias, elementos de la circunferencia. El compads.
3 sesiones. Operaciones fundamentales en geometria.

3 sesiones Division de una circunferencia en partes iguales

2 sesiones Poligonos estrellados.

2 sesiones El estilo andalusi en ceramica.

1 sesion La cuerda seca.

3 sesiones Disefio andalusi. 4 médulos.

3 sesiones Disefio azulejo.

2 sesiones Montaje mural. Exposicidn.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

Principios DUA

Pautas DUA

Proporcionar
multiples
formas de
representacion.

Proporcionar opciones para la
lpercepcién.

La informacion  textual se
presenta a través de la PDI en un

formato  que permite la
flexibilizacion segln las
caracteristicas perceptivas del

alumnado.

Se utiliza el color y resaltado de

palabras  como medio para
resaltar la informacién
importante.

Los audios de las actividades de
comprension oral permiten la
adaptacion de la velocidad vy
olumen.

A los videos utilizados se accede
desde YouTube, que permite el
uso de subtitulos y gradacién de la
elocidad de reproduccion.

Uso de modelos fisicos y graficos
como apoyo visual.

Proporcionar opciones para el
lenguaje, expresiones, matematicas
ly simbolos.

Se pre-ensefia el vocabulario de la
unidad antes del trabajo de los
textos escritos.

El vocabulario clave de la unidad se

lppoya con presentaciones
pudiovisuales linglisticos y no
linguisticos.

Se explican las relaciones entre los
elementos a través de mapas
conceptuales.

El alumnado dispone de una lista de
términos clave.

Los conceptos clave se presentan
de formas alternativas al texto
(imdgenes, movimiento, tabla,
ideo, fotografia, material fisico y/o
manipulable, etc.).

Proporcionar opciones para la
comprension.

Se emplean rutinas al inicio de cada sesion
para fijar conceptos previos ya asimilados.

Se hace uso de organizadores graficos y
lesquemas tras la lectura y escucha de los
ltextos para destacar las ideas claves y sus
relaciones.

La informacion se agrupa en unidades mas
pequefias.

Se presentar la informacién de manera
progresiva

Se ofrecen apoyos para conectar con los
conocimientos previos.

Se proponen tareas para Integrar nuevos
conceptos en contextos ya conocidos.

Proporcionar opciones para la
accion fisica.

Proporcionar opciones para la
lexpresion y la comunicacion.

Se compone y redactar en
multiples medios (texto, voz,
dibujos, cine, musica, movimiento,
prte visual, etc.) a lo largo de las
diferentes tareas comunicativas de
la unidad.

Se utilizan herramientas web
interactivas como medio
lternativo para expresarse.

Se ofrecen variedad de mentores:
profesor, tutor de apoyo (que usen
diferentes estrategias didacticas).

Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas.

Se ofrecen modelos o ejemplos del
proceso y resultados de la definicion de
metas

Se proporciona una rubrica al alumnado
con las pautas y listas de comprobacién
para la definicién de objetivos.

Los objetivos de la situacion de
aprendizaje se presentan al inicio de la
unidad.

Se ofrece una plantilla de planificacion del
producto final.

El producto final se presenta pautado para
dividir la meta a largo plazo en objetivos a
corto plazo alcanzables.

: Proporcionar Se hace uso de una tabla KWL para

multiples Se proporcionan alternativas en  [Se aporta una retroalimentacién realizar un seguimiento de su aprendizaje.

formas de ritmo y plazos en la interaccion ariada segun las actividades Se utiliza una rubrica de evaluacion

Accion y con los materiales didacticos. desarrolladas. adaptada al alumnado al inicio, durante y

Expresion. final de la tarea final.

Proporcionar opciones para la
Proporcionar opciones para el Proporcionar opciones para autorregulacién.
Proporcionar jnteres. sost('ener e_l esfuerzoy la Se ofrece al alumnado una rubrica de
multiples Se proporciona una recompensa persistencia. levaluacion al inicio, durante y final de la

formas de g las tres mejores ideas de la Se generan ejemplos relevantes tarea final para que conozca los grados de
implicacién.  farea final. lcomo modelos. logro segun el producto final que
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Se consulta al alumnado cual Se utilizan indicaciones y apoyos presente.

creen que podria ser la para visualizar el resultados Previo a tareas mas complejas, se

recompensa a las tres mejores previsto. implementan estrategias para desarrollar

ideas. Se enfatiza el proceso, esfuerzoy habll{dades ante problemas o situaciones
conflictivas.

La tarea final se presenta en un Imejora en el logro en vez de la
formato atractivo para el levaluacion externa y competicion.
alumnado dentro un proyecto de
la ESA.

Se utilizan actividades de auto-reflexion e
identificacion de objetivos personales a

Se establecen roles adaptados a las través de la tabla KWLy portfolio del
caracteristicas del alumnado alumno.

La ejecucion de la tarea se dentro del trabajo cooperativo.
plantea con un tiempo suficiente
para que se perciba como un
nivel de desafio adecuado.

La retroalimentacion fomenta la
berseverancia, enfatiza el esfuerzo,
fomenta el sustantivo e

Las tareas comunicativas que informativo en contra del
desarrollan los saberes basicos se fcomparativo y se identifican
presentan a través de todas las patrones de errores.

destrezas linguisticas de un modo
lequitativo, con el fin de
proporcionar variedad de
actividades y fuentes de
informacion.

Las tareas se contextualizan a la
ida real.

Las tareas se adaptan a la edad y
capacidades del alumnado,

teniendo en cuenta las diferentes
razas, culturas, étnicas y géneros.

Las tareas comunicativas y tarea
final permiten al alumnado la
participacion y exploracion.

La situacion de aprendizaje
incluye herramientas de
levaluacién y auto-reflexién de
contenidos y destrezas
linguisticas.

Se plantea una tarea final que
fomenta la resolucion de
problemasy el uso de la
creatividad.

Se anticipan los objetivos de la
unidad.

Se crean rutinas de clase en todas
las sesiones bilingles.

Valoracion de las medidas DUA para la diversidad

Motivacién e implicacién del aprendiz 0 1 2 3

Se explicitan medidas para reclutar y mantenerel interésy la autonomia

Las actividades propuestas logran mantener elesfuerzo y persistencia del aprendiz

Fomenta la auto-regulacion de la conducta delaprendiz

Facilitacion de la recepcidn, interpretacion y comprension 0 1 2 3

Se facilita la percepcion de las tareas a través dediversas formas de entrega de la
informacion

Proporciona multiples formas de lenguaje ysimbolos

Las actividades impulsan la comprension de latarea

Desarrollo de la accidn, la expresion y la fluidez 0 1 2 3

Através de las diversas actividades se facilita laaccion fisica del alumno

Se explicitan actividades que permiten diversificar la habilidades expresivas y la fluidez

Las actividades estimulan el desarrollo de lasfunciones ejecutivas de los alumnos.

Aspectos generales 0 1 2 3

Presenta coherencia entre el objetivo de aprendizaje y las actividades planteadas

Se plantean las diversas actividades en complejidad creciente.

Se presentan actividades suficientes en variedady cantidad para el logro del objetivo

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

Procedimientos de evaluacidn de aprendizaje

Criterios de Instrumentos
evaluacion de Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente
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observacién

1.1. Reconocer
los factores
histéricos y
sociales que
rodean las
producciones

No reconoce
los factores
historicos y
sociales que
rodean las
producciones
plasticas,
visuales y
audiovisuales

Reconoce, con
pyuda del docente y
de los compafieros,
los factores
histéricos vy
sociales que
rodean las

Reconoce los
factores

historicos y
sociales que
rodean las

producciones

Reconoce los
factores historicos

sociales  que
rodean las

producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, as

Reconoce  los
factores
historicos y
sociales que
rodean las
producciones
plasticas,

isuales y

laudiovisuales
mas relevantes,

@si  como su
funcion y
finalidad,

describiendo
sus
particularidades
su papel como
transmisoras de

plasticas, visuales mas relevantes, producciones plasticas, visuales fcomo su funcién y palores y
y audiovisuales asi como su plasticas, visuales audiovisuales (finalidad, lconvicciones,
mas relevantes, funciény v audiovisuales mas |mas relevantes, |describiendo  sus [con interés vy
asi como su finalidad, relevantes, asi @si  como  su |particularidades y [respeto, desde
funciony describiendo como su funciony  funcién y su  papel como |una perspectiva
finalidad, sus finalidad, finalidad, transmisoras de {de género.
describiendo sus particularidades | describiendo sus  [describiendo sus |valores y |Ademas
particularidades y y su papel particularidadesy |particularidades y [convicciones, con |[participa en
su papel como como su papel como su papel como |interés y respeto, [clase mostrando
transmisoras de transmisoras de | transmisorasde  ftransmisoras de |desde una finquietud por el
valoresy valoresy valoresy alores y |perspectiva de [tema,
convicciones, con convicciones, convicciones, con |convicciones, con [género. Ademds faportando
interés y respeto, [Observacion coninterésy interésy respeto, [interés y respeto, |participa en clase |nuevas
desde una en el aula. [respeto, desde desde una desde una [mostrando informaciones
perspectiva de  |Actividaes- una perspectiva perspectiva de perspectiva de finquietud por el |que ha buscado
género. ldminas de género. género género. tema. por su cuenta.
Analizar la
importancia de
las formas
geométricas
bdsicas
No analiza la |Analiza, con ayuda IAnalizar la |identificando
1.3. Analizar la importancia de {de compafieros y |Analizar la [importancia de las [os elementos
importancia  de las formas |del docente, la [importancia de formas plasticos del
las formas geométricas importancia de las [as formas |geométricas Lenguaje Visual
geométricas basicas formas geométricas basicas enelarteyenel
basicas identificando geométricas basicas identificando  los |entorno
identificando  los los elementos [pdsicas identificando los felementos tomando como
lelementos plasticos del fdentificando los |elementos blasticos del modelo el
plasticos del Lenguaje Visual elementos blasticos del [Lenguaje Visual en |egado andalusi
Lenguaje Visual en lenelarteyenel [plasticos del [Lenguaje Visual el arte y en el el mosaico
el arte y en el lentorno Lenguaje Visual en fen el arte y en el fentorno  tomando [romano, los
lentorno tomando [Observaciéon [tomando como gl arte y en el fentorno tomando como modelo el [reproduce sin
como modelo el | enelaula. |modelo el entorno  tomando icomo modelo el |egado andalusiy el fyuday escapaz
legado andalusi y | Actividaes- [egado andalusi como modelo el [|egado andalusi y jmosaico romano, [de hacer
el mosaico | Trabajoy el mosaico |egado andalusiy el fel mosaico [os reproduce sin fcomposiciones
romano exposiciény [romano Imosaico romano romano yuda. personales.
ldminas
6.1. Explicar su No explica su | Explica, con ayuda [Explica su |Explica su [Explica su
pertenencia a un pertenencia a [de  docente vy |pertenencia a un [pertenencia a un [pertenencia a
contexto cultural un contexto fcompafieros, su [contexto cultural contexto  cultural un contexto
concreto, de cultural pertenencia a un [concreto, de f[concreto, de fcultural
manera especifica concreto,  de [contexto  cultural |manera especifica jmanera especifica fconcreto, de
el andaluz, a manera concreto, de el andaluz, a [l andaluz, a través |manera
través del analisis lespecifica el |manera especifica [través del analisis [del analisis de los |especifica el
de los aspectos landaluz, a gl andaluz, a través [de los aspectos fspectos formalesy fandaluz, a
formales y de los través del del andlisis de los [formales y de los [de los factores [través del
factores sociales Observacién fandlisis de los faspectos formalesy [factores sociales [sociales analisis de los
que determinan enelaula. fspectos de los factores | que determinan que determinan  fspectos
diversas Actividaes- fformales y de [sociales diversas diversas formales y de
producciones Trabajoy |[os factores fue determinan | producciones producciones los factores
culturales y exposicién  sociales diversas culturales y culturales 'y sociales
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entorno en la
elaboracion de
producciones

Observacién

entorno en la
elaboracion de
producciones

lprtisticas del
lentorno en la
lelaboracion de

lentorno en la
lelaboracion de
producciones

artisticas del
entorno en la
elaboracion de

artisticas actuales lque determinan [producciones artisticas artisticas actuales, |que determinan
diversas lculturales y actuales, poniendo ejemplos diversas
producciones fprtisticas actuales practicos. producciones
culturales y culturales y
artisticas artisticas
actuales actuales,
poniendo
ejemplos
practicos,
presenta
informacion
que ha buscado
por su cuenta.
No utiliza
creativamente
referencias
6.2. Utilizar No utiliza Utiliza, con ayuda culturales y
creativamente creativamente |de compafierosy No utiliza artisticas del

referencias referencias docente, Utiliza referencias creativamente entornoen la
culturalesy culturalesy  [referencias lculturales y referencias elaboracion de
artisticas del artisticas del  fculturalesy lartisticas del culturales y producciones

propias,
mostrando una
vision personal,

No entiende ni

propias, en el aula. propias, producciones propias, producciones presentando
mostrando una Actividaes- |mostrando una [propias, mostrando |mostrando una propias, mostrando [trabajos limpios
vision personal. Ldminas. vision personal. [una vision personal. ision personal. una visién personal. | y terminados.
entiende y
concibe la

historia del arte
y la cultura, y

concibe la también la
historia del arte propia
6.3.. Entendery y lacultura,y |Entiendey concibe, Entiendey produccion
concebir la también la conlaayudade  [concibe la historia |entiendey concibe |artistica, como
historia del arte y propia compafierosy del artey la la historia del arte y un todo
la cultura, y produccion docente,la historia | cultura, pero no la cultura, y continuo e
también la propia artistica, como [(del artey la cultura, la propia también la propia |indesligable, en
produccién un todo pero no produccion produccion produccién el cual las obras
artistica, como un continuo e artistica, como un |artistica, como un | artistica, como un |del pasado son

todo continuo e

indesligable, en el

cual las obras del
pasado son la

Observacién

indesligable, en
el cual las obras
del pasado son
la base sobre la

todo continuo e

indesligable, en el

cual las obras del

pasado son la base

todo continuo e

indesligable, en el

cual las obras del
pasado son la

todo continuo e

indesligable, en el
cual las obras del
pasado son la base

la base sobre la
que se

construyen las

creaciones del

base sobre la que | enelaula. que se sobre la que se base sobre la que sobre la que se presente, lo
se construyen las | Actividaes- | construyen las construyen las se construyen las construyen las aplica en

creaciones del Trabajoy creaciones del creaciones del creaciones del creaciones del producciones

presente. exposicion presente. presente. presente presente. propias
EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD
NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL
INDICADOR INSTRUMENTO.

Las calificaciones del alumnado han sido positivas por encima
del 85%. Registro de calificaciones

Los materiales de ensefianza-aprendizaje se han adaptado en
funcion de los diferentes ritmos de aprendizaje y caracteristicas

del alumnado. Recursos didécticos: cuadernillos de trabajo, recursos audiovisuales, herramientas digitales, etc.

Se han implementado actividades y tareas relacionadas con los
intereses del alumnado, buscando su motivacion y desarrollo

de las competencias clave. Recursos didacticos: cuadernillos de trabajo, recursos audiovisuales, herramientas digitales, etc.

Se han generado diferentes pruebas de evaluaciéon para
atender a la diversidad del alumnado (tipos de actividades,

pautado de las tareas, tipo de letra, imagenes, etc.).

Pruebas de evaluacion.
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Se han adoptado estrategias y momentos para la evaluacién
inicial, formativa y sumativa, haciendo predominar la segunda

como método de seguimiento de la evolucién del alumnado.

Pruebas de evaluacion.

Se han variado los agrupamientos a lo largo de la unidad: de
forma individual, por parejas, grupos grandes y grupos

reducidos.

Pruebas de evaluacion.

Se han propuesto actividades abiertas, procedimentales y

diversas que han facilitado el trabajo cooperativo.

Pruebas de evaluacion.

Se han introducido actividades que requieren del uso de
herramientas digitales para promover la competencia digital

del alumnado.

Pruebas de evaluacion.

La mayoria de las actividades propuestas facilitan el
aprendizaje autonomo, por encima de las explicaciones

tedricas.

Pruebas de evaluacién.

2.3. 4°ESO.

2.3.1. Objetivos para 42 ESO.

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en el segundo ciclo de ESO solo
comprende en nuestro centro el curso de 42 de ESO y tiene como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando
y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicaciéon y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico,
visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacién de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia
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en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando
durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible
y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacién, la solidaridad y la
tolerancia.

2.3.2. Concreciones curriculares.

BLOQUE DE CONTENIDOS | CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Y CONTENIDOS COMPETENCIAS CLAVE
PONDERACION

UNIDAD

PRIMERA EVALUACION

1 - BL1: . Realizar composiciones . Observacion sistematica
i creativas, individuales y en . Cuaderno de clase
Procedimien grupo, que evidencien las . Ldmina
tos y distintas capacidades
técnicas expresivas del lenguaje pldstico
utilizadas en y visual, desarrollando la
los lenguajes creatividad y expresandola,
visuales. preferentemente, con la
Léxico subjetividad de su lenguaje
propio de la personal o utilizando los
expresion codigos, terminologia y
grafico- procedimientos del lenguaje
pldstica. visual y plastico, con el fin de

enriquecer sus posibilidades de
comunicacién. 6.67%

2 = BLL e  Realizar obras plésticas *  Observacién sistematica
2. experimentando vy utilizando " Cuaderno de clase
Capacidades diferentes soportes y técnicas, . Ldmina
expresivas tanto analdgicas como
del lenguaje digitales, valorando el esfuerzo
pldstico y de superacion que supone el
visual. proceso creativo. 6.67%

3 - BL1: . Realizar obras plasticas . Observacion sistematica
3. experimentando vy utilizando " Cuaderno de clase
Creatividad y diferentes soportes y técnicas, . Ldmina
subjetividad. tanto analdgicas como

digitales, valorando el esfuerzo
de superacién que supone el
proceso creativo. 6.67%

. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una  composicién
sobre la base de unos objetivos
prefijados % de la
autoevaluacién continua del
proceso de realizacién. 6.67%

4 . BL1: e  Elegir los materiales y las *  Observacién sistematica
4. técnicas mas adecuadas para . Cuaderno de clase
Composicion elaborar una  composicién . Lamina
: peso visual, sobre la base de unos objetivos
lineas de prefijados y de la
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fuerza, autoevaluaciéon continua del
esquemas de proceso de realizacién. 6.67%

movimiento . Realizar proyectos plasticos que
y ritmo. comporten una organizacion de

forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacién
Sartistica. 6.67%

5 . BL1: . Elegir los materiales y las . Observacion sistematica
5. El color en técnicas mas adecuadas para . Cuaderno de clase
la elaborar una  composicion - Ldmina
composiciéon sobre la base de unos objetivos
Simbologia prefijados % de la
y psicologia autoevaluacién continua del
del color. proceso de realizacion. 6.67%
. Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos

elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural
como un medio de
comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y
contribuir a su conservacién a
través del respeto y divulgacién
de las obras de arte. 6.67%

6 n BL1: . Realizar composiciones = Observacion sistematica
6. Texturas. creativas, individuales y en =  Cuaderno de clase
Técnicas de grupo, que evidencien las " Ldmina
expresion distintas capacidades
grafico- expresivas del lenguaje pldstico
pldsticas: y visual, desarrollando la
dibujo creatividad y expresandola,
artistico, preferentemente, con la
volumen vy subjetividad de su lenguaje
pintura. personal o utilizando los
Materiales y cédigos, terminologia y
soportes. procedimientos del lenguaje

visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de
comunicacién.

. Realizar obras pldsticas
experimentando vy utilizando
diferentes soportes y técnicas ,
tanto analdgicas como
digitales, valorando el esfuerzo
de superacién que supone el
proceso creativo. 6.67%

. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una  composicién
sobre la base de unos objetivos
prefijados % de la
autoevaluacién continua del
proceso de realizacién. 6.67%

7 . BL1: e  Realizar composiciones = Observacion sistematica

7. Concepto creativas, individuales y en . Cuaderno de clase

de volumen. grupo, que evidencien las = Lamina

Comprensio distintas capacidades

n y expresivas del lenguaje plastico

construccion y visual, desarrollando Ia

de formas creatividad y expresédndola,

tridimension preferentemente, con la

ales. subjetividad de su lenguaje

personal o utilizando los
cédigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje
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visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de
comunicacion. 6.67%

. Realizar obras pldsticas
experimentando vy utilizando
diferentes soportes y técnicas
tanto analdgicas como
digitales, valorando el esfuerzo
de superacion que supone el
proceso creativo. 6.67%

. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una  composicién
sobre la base de unos objetivos
prefijados y de la
autoevaluacion continua del
proceso de realizacién. 6.67%

8 . BL1: e  Realizar composiciones = Observacion sistematica
8. Elaboracid creativas, individuales y en *  Cuaderno de clase
n de un proy grupo, que evidencien las *  Lamina
ecto artistic distintas capacidades
o: fases de u expresivas del lenguaje plastico
n proyecto y y visual, desarrollando la
presentacién creatividad y expresandola,
final. Aplica preferentemente, con la
cion en las cr subjetividad de su lenguaje
eaciones per personal o utilizando los
sonales. Lim codigos, terminologia y
pieza, conser procedimientos del lenguaje
vacién, cuida visual y plastico, con el fin de
do y buen us enriquecer sus posibilidades de
o de las herr comunicacién. 6.67%
amientas . Realizar obras plasticas
y los materia experimentando y utilizando
les. diferentes soportes y técnicas ,

tanto analdgicas como

digitales, valorando el esfuerzo
de superacién que supone el
proceso creativo. 6.67%

. Elegir los materiales y las
técnicas mds adecuadas para
elaborar una  composicién
sobre la base de unos objetivos
prefijados % de la
autoevaluacion continua del
proceso de realizacion. 6.67%

. Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos
elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural
como un medio de
comunicacion y disfrute
individual y colectivo, vy
contribuir a su conservacién a
través del respeto y divulgacién
de las obras de arte. 6.67%

9 - BL1: . Realizar obras plasticas . Observacion sistematica
9. La imagen experimentando y utilizando . Cuaderno de clase
representati diferentes soportes y técnicas . Lamina
va y tanto analdgicas como
simbélica: digitales, valorando el esfuerzo
funcién de superacion que supone el
sociocultural proceso creativo. 6.67%
de la imagen e  Elegir los materiales y las
en la técnicas mas adecuadas para
historia. elaborar una  composicion
Imagenes de sobre la base de unos objetivos
diferentes prefijados y de la
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periodos
artisticos.

autoevaluacion continua del
proceso de realizacién. 6.67%

1 . BL1:

0 10. Signos
convenciona
les del
codigo visual
presentes en
su entorno:
imagenes
corporativas
y  distintos
tipos de
sefiales e
iconos.

Realizar obras plasticas
experimentando vy utilizando
diferentes soportes y técnicas ,
tanto analdgicas como
digitales, valorando el esfuerzo
de superacién que supone el
proceso creativo. 6.67%

Elegir los materiales y las
técnicas mds adecuadas para
elaborar una  composicién
sobre la base de unos objetivos
prefijados % de la
autoevaluacién continua del
proceso de realizacion. 6.67%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Lamina

. BL1:
11.
Conocimient
o y
valoracion
del
patrimonio
artistico de
la
Comunidad
Auténoma
Andaluza.

Realizar obras pldsticas
experimentando vy utilizando
diferentes soportes y técnicas
tanto analdgicas como
digitales, valorando el esfuerzo
de superacion que supone el
proceso creativo. 6.67%

Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una  composicién
sobre la base de unos objetivos
prefijados y de la
autoevaluacion continua del
proceso de realizacién. 6.67%
Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos
elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural
como un medio de
comunicacion % disfrute
individual y  colectivo, vy
contribuir a su conservacién a
través del respeto y divulgacién
de las obras de arte.

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Lamina

SEGUNDA EVALUACION

1 . BL2:

1 1. Formas
planas.
Poligonos.
Construccion
de  formas

Analizar la configuracion de
disefios realizados con formas
geométricas planas creando
composiciones donde
intervengan diversos trazados
geométricos, utilizando con
precision y limpieza los
materiales de dibujo técnico.
6.67%

Diferenciar vy utilizar los
distintos sistemas de
representaciéon grafica,
reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion
objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio
y la ingenieria. 6.67%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldmina

poligonales.
1 L] BL2:
2 2. Trazados

geométricos,
tangencias y
enlaces.

Analizar la configuraciéon de
disefios realizados con formas
geométricas planas creando
composiciones donde
intervengan diversos trazados
geométricos, utilizando con
precision y  limpieza los
materiales de dibujo técnico.
Diferenciar vy utilizar los
distintos sistemas de

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Lamina

47




DEPARTAMENTO DE DIBUJO.

representacion grafica,
reconociendo la utilidad del
dibujo de  representacion
objetiva en el dambito de las
artes, la arquitectura, el disefio
y la ingenieria. 6.67%

. Diferenciar vy utilizar los
distintos sistemas de
representacion grafica,
reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion
objetiva en el dambito de las
artes, la arquitectura, el disefio
y la ingenieria. 6.67%

. Utilizar diferentes programas
de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos
y piezas sencillas en los

diferentes sistemas de
representacion. 6.67%
1 . BL2: e  Analizar la configuracién de . Observacion sistemdtica
3 3. disefios realizados con formas . Cuaderno de clase
Aplicaciones geométricas planas creando . Ladmina
en el disefio. composiciones donde

intervengan diversos trazados
geométricos, utilizando con

precision y  limpieza los
materiales de dibujo técnico.
6.67%

. Diferenciar vy utilizar los
distintos sistemas de
representacién grafica,

reconociendo la utilidad del
dibujo  de  representacién
objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio
y la ingenieria. 6.67%

. Utilizar diferentes programas
de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos
y piezas sencillas en los

diferentes sistemas de
representacion. 6.67%
1 L] BL2: e  Analizar la configuracion de = Observacion sistematica
4 4. disefios realizados con formas =  Cuaderno de clase
Composicion geométricas planas creando . Lamina
es composiciones donde
decorativas. intervengan diversos trazados
Aplicaciones geométricos, utilizando con
en el disefio precision y limpieza los
grafico. materiales de dibujo técnico.
6.67%
. Diferenciar vy utilizar los
distintos sistemas de
representacion grafica,

reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion
objetiva en el dambito de las
artes, la arquitectura, el disefio
y la ingenieria. 6.67%

. Utilizar diferentes programas
de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos
y piezas sencillas en los

diferentes sistemas de
representacién. 6.67%
1 . BL2: e Analizar la configuracién de . Observacion sistemdtica
5 6. Redes disefios realizados con formas . Cuaderno de clase
modulares. geométricas planas creando . Lamina
Composicion composiciones donde
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es en el intervengan diversos trazados
plano. geométricos, utilizando con
precision y limpieza los
materiales de dibujo técnico.

6.67%

. Diferenciar vy utilizar los
distintos sistemas de
representacién grafica,

reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion
objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio
y la ingenieria. 6.67%

. Utilizar diferentes programas
de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos
y piezas sencillas en los
diferentes sistemas de
representacion. 6.67%

1 L] BL2: e  Diferenciar y utilizar los = Observacion sistematica
6 10. distintos sistemas de . Cuaderno de clase

Perspectiva representacion grafica, . Ldmina

conica, reconociendo la utilidad del

construccion dibujo de  representacion

es segun el objetiva en el dmbito de las

punto de artes, la arquitectura, el disefio

vista. y la ingenieria. 6.67%

Aplicaciones

en el

entorno.
1 . BL2: e  Analizar la configuracién de . Observacion sistemdtica
7 14. disefios realizados con formas = Cuaderno de clase

Valoracién geométricas planas creando . Lamina

de la composiciones donde

presentacién intervengan diversos trazados

, lalimpiezay geométricos, utilizando con

la exactitud precision y limpieza los

en la materiales de dibujo técnico.

elaboracion 6.67%

de los e  Diferenciar y utilizar los

trazados distintos sistemas de

técnicos. representacion grafica,

reconociendo la utilidad del
dibujo de  representacion
objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio
y la ingenieria. 6.67%

1 - BL3: . Percibir e interpretar . Observacion sistematica
8 1. Imagenes criticamente las imagenes vy las . Cuaderno de clase

del entorno formas de su entorno cultural . Ldmina

del disefio y siendo sensible a sus cualidades

la plésticas, estéticas y

publicidad. funcionales y apreciando el

proceso de creacién artistica,
tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.
6.67%

. Identificar los distintos
elementos que forman la
estructura del lenguaje del
disefio. 6.67%

1 - BL3: . Percibir e interpretar . Observacion sistematica
9 5. Formas criticamente las imagenes y las " Cuaderno de clase

modulares. formas de su entorno cultural . Ldmina

Exploracién siendo sensible a sus cualidades

de ritmos plésticas, estéticas y

modulares funcionales y apreciando el

bidimension proceso de creacién artistica,

ales y tanto en obras propias como
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ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.
6.67%

Identificar los distintos
elementos que forman Ia
estructura del lenguaje del
disefio. 6.67%

Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacion de ideas
originales. 6.67%

tridimension
ales.

BL3:

6. El disefio
ornamental
en

construccion
es de origen
nazari.

Percibir e interpretar
criticamente las imagenes y las
formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y
funcionales y apreciando el
proceso de creacién artistica,
tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.
6.67%

Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes
dreas, valorando el trabajo en
equipo para la creacion de ideas
originales. 6.67%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Ldmina

BL3:

7. Disefio
grafico  de
imagen:
imagen

corporativa.

Identificar los distintos
elementos que forman Ia
estructura del lenguaje del
disefio. 6.67%

Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacion de ideas
originales. 6.67%

Observacion sistematica
Cuaderno de clase
Lamina

TERCERA EVALUACION

2 . BL4: Identificar los distintos . Observacion sistematica
2 1. Lenguaje elementos que forman la - Cuaderno de clase
visual y estructura narrativa y expresiva . Lamina
plastico en basica del lenguaje audiovisual
prensa, y multimedia, describiendo
publicidad vy correctamente los pasos
television. necesarios para la produccion
Recursos de un mensaje audiovisual y
formales, valorando la labor de equipo.
linglisticos y 6.67%
persuasivos. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.
6.67%
Mostrar una actitud critica ante
las necesidades de consumo
creadas por la publicidad
rechazando los elementos de
esta que suponen
discriminacion sexual, social o
racial. 6.67%
2 . BL4: Identificar los distintos . Observacion sistematica
3 elementos que forman la . Cuaderno de clase
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2. estructura narrativa y expresiva . Lamina
Principales basica del lenguaje audiovisual
elementos y multimedia, describiendo
del lenguaje correctamente los pasos
audiovisual. necesarios para la produccion

de un mensaje audiovisual y
valorando la labor de equipo.
6.67%

. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.
6.67%

. Mostrar una actitud critica ante
las necesidades de consumo
creadas por la publicidad
rechazando los elementos de
esta que suponen
discriminacion sexual, social o
racial. 6.67%

2 . BL4: e  Realizar composiciones = Observacion sistematica
8. Lenguaje creativas a partir de codigos . Cuaderno de clase
cinematogra utilizados en cada lenguaje . Lamina
fico. audiovisual, mostrando interés

por los avances tecnoldgicos
vinculados a estos lenguajes.

6.67%

2 . BL4: e  Realizar composiciones = Observacion sistematica
5 10. Proyecto creativas a partir de cddigos *  Cuaderno de clase

svisualesya utilizados en cada lenguaje . Lamina

udiovisuales: audiovisual, mostrando interés

planificacio por los avances tecnoldgicos

n, creaciéon y vinculados a estos lenguajes.

recursos. Re 6.67%

cursos audio
visuales, info
rmaticos y ot
ras tecnologi
as para la bu
squeday cre
acion de ima
genes plastic
as.

2.3.3. Distribucion temporal.

El nimero de sesiones del curso esta en torno a 105 (3 por semana). Asimismo, la primera
sesién del curso se dedicara a la recogida de datos de los alumnos, a la realizacion de la prueba
inicial y comentario de los resultados y a la informacién de los criterios a seguir durante el curso.

Blogue 1. Expresidn pldstica: 35 sesiones

Blogue 2. Dibujo técnico: 20 sesiones

Blogue 3. Fundamentos del disefio: 25 sesiones

Blogue 4. Lenguaje audiovisual y multimedia. 10 sesiones

2.3.4. Elementos transversales.

Son contenidos educativos que responden a un proyecto de sociedad y de educacion,
relacionados entre si, que buscan la autonomia moral de los alumnos y alumnas, son sobre todo,
contenidos de actitudes y valores.

Desde el ara de Educacién Plastica, los abordamos tanto en los objetivos como en las estrategias
del proceso educativo.
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Educacién para la igualdad entre los sexos.
Estamos trabajando en ella no haciendo discriminacion por sexo a la hora de:

Ocupar espacios

Adquirir y utilizar cualquier material.
Repartir roles, tareas y responsabilidad
Poder participar en cualquier actividad.
Formar grupos.

Utilizar un lenguaje no sexista.
Elaborar tareas comunes

Educacion del consumidor

Le llevamos a conocer su condicion de consumidores con sus derechos y obligaciones:
Propiciando una actitud critica ante la publicidad, indumentaria, materiales...

Responsabilizandolos en la adquisicidn, uso, conservacion de materiales, instalaciones...

Informandoles sobre actividades y recursos para practicas artisticas y dejandoles que decidan y
opinen libremente sobre las mismas: variedad, condiciones, costes.

Fomentando una actitud critica, responsable y solidaria como participantes y como espectadores
de actividades artisticas.

Educacién moral y civica

Esta Educacion debe llevar al alumnado a criterios morales propios, derivados de la razén vy el
didlogo, solidarios y democraticos:
Presentando la cooperacion ante la realizacion de proyectos artisticos.

El esfuerzo sobre la competencia.
El didlogo en lugar de la imposicién y
El razonamiento siempre por encima del mecanismo.

Educacién para la salud

Uno de nuestros objetivos es preservar la salud de nuestro alumnado, por ello nuestra drea
pretende informar en todo momento de los materiales que pueden presentar problemas de salud
sino se le da un uso adecuado:

Problemas como la toxicidad de los pigmentos: No debe chuparse nunca la parte trasera del
pincel...

Medidas para la prevencién de accidentes: guantes y bata de trabajo en la manipulacion de
pigmentos cerdmicos

Medidas de prevencion de contagio de la COVID-19, concienciaremos al alumnado de la
importancia de las medidas preventivas en una situacién de emergencia sanitaria como la que
vivimos, para protegerse ellos mismo, la comunidad educativa y a su familiares y amigos.

Educacién para la paz

Con ella se pretende ayudar a los alumnos/as a eliminar conflictos, resolviéndolos de una forma
comprensiva y actuando en consecuencia y sin violencia.
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El didlogo frente a la agresividad.

Crearemos relaciones basadas en la cooperacién, solidaridad y justicia.

Fomentaremos la organizaciéon de actividades basadas en la democracia, la tolerancia y la
aceptacion.

Este departamento participa este curso en el programa educativo “Espacio de Paz”

Educacién ambiental

El objeto fundamental de esta educacién es formar personas que sean capaces de comprender,
juzgar y decidir sobre cuanto sucede a su alrededor, que sean criticos y solidarios con los
problemas del entorno y que se consideren miembros activos de la sociedad. Este departamento
participa este curso otra vez en el programa “Aldea”

Educacion Vial:

El objetivo es que los ciudadanos asuman una mayor responsabilidad en la seguridad vial.
Nosotros podemos contribuir:

Realizando actividades relacionadas con el medio, como el disefio de sefiales, valorando la
sencillez y la capacidad de informacion que tienen sus disefios y formas.

Participando de forma cooperativa en actividades respetando las normas establecidas.

Educacién para la vida en sociedad y convivencia.

Este tema tiene un claro reflejo en el drea de Educacion Plastica, cuando se desarrollan
actividades relacionadas con el disefio y la publicidad en todos sus ambitos

Proponiendo trabajos colectivos que ponen de manifiesto el caracter de convivencia. Se
facilitara la asimilacion de vida en sociedad, vida en comun vy la resolucién pacifica de los
problemas.

Nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Este tema tiene un claro reflejo en el area de Educacién Plastica:
Nuestra area, se adapta a los continuos cambios sociales, politicos, econdmicos, etc., que se
producen de manera continua.

Utilizando internet, de manera continua y necesaria, como fuente inagotable de informacién, que
hay que saber seleccionar y utilizar.

Este curso pondremos especial hincapié en las nuevas tecnologias de la informacién vy la
comunicacion, el curso pasado nos vimos obligados a utilizarlas por el confinamiento.
Utilizaremos Classroom casi a diario e insistiremos a nuestro alumnado la importancia de estar
familiarizado con esta herramienta para estar preparado en caso de confinamiento temporal de
algun grupo

Cultura Andaluza:

Nuestro entorno mas cercano es nuestra Comunidad, la toma de conciencia y adquisicion de
conocimientos sobre nuestro entorno mas cercano, favorecera un acercamiento a la compresion
y respeto de las peculiaridades de nuestra Comunidad.

Los contenidos en los que nuestra drea participa de esta transversal son fundamentalmente: el
amplio patrimonio monumental u artistico andaluz.

Mostrando al alumno laimportancia de conservar estos monumentos y riquezas artisticas propios
de la Comunidad

Favoreciendo la investigacion y aportacion que puedan hacerle sus mayores sobre estos.
Reflexionar sobre la influencia que ejercen sobre la colectividad.

53



DEPARTAMENTO DE DIBUJO.

Educacién para Europa:

Adquirir una cultura de referencia europea, una conciencia de identidad europea, preparaciéon
para la cooperacidn artistica, civica, tecnoldgica y profesional entre los europeos...

2.3.5. Contribucion al desarrollo de las competencias claves.

Segln la nueva normativa, la etapa de la ESO debe facilitar la adquisicion de siete
competencias clave que permiten poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran
imprescindibles para su realizacion personal, ejercer la ciudadania activa, incorporarse a la vida
adulta de manera satisfactoria y desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

Competencia linglistica- CCL

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia- CMCT
Competencia digita |- CD

Aprender a aprender- CAA

Competencias sociales y civicas- CSC

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor- SIEP

G Mmoo wr

Conciencia y expresiones culturales — CEC

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuird a que el alumnado se
acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un especial interés a las propias de la
Comunidad Autéonoma de Andalucia, dotdndolo de instrumentos para su comprension vy
valoracion, y capacitandolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con
sentido critico. El desarrollo de la competencia comunicacién linglistica (CCL) se
materializa en el conocimiento de un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos,
explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer argumentos, etc. De igual modo, se puede
establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacién linglistica y la
comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y tecnologia
(CMCT) se facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el estudio de las
relaciones matematicas de los diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de
fendmenos naturales vy fisicos: percepcion visual, percepcion tactil, materiales, descomposicion
de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y en concreto de los recursos audiovisuales y
digitales tanto en el uso especifico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del anélisis
de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, asi como en la
creacion de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimiento y dominio
de programas basicos de disefio y creacién audiovisual.

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera
actitudes y habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacién de
actividades grupales supone favorecer el acercamiento, valoracién, debate, respeto y didlogo
entre diferentes identidades y culturas. La resolucién de conflictos debe contribuir a la
disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales. La expresion
creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar aportaciones personales
criticas a los valores sociales dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas vy
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aplicando los conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual ofrece la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y
perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de
expresion.

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizard un sistema de signos para
expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y
pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
facilitara que el alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de
trabajo a partir de su propio interés.

Se promoverd que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de
aprendizaje, posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicion y puesta
en comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo
de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y enriquecer las propuestas propias con
otros puntos de vista.

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia
y expresiones culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del
alumnado en el campo de la imagen como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La
posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cualidades estéticas de las distintas
manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales abre al alumnado
la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en practica
de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de
expresion propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en
multiples disciplinas.

2.3.6. Criterios de calificacién.

La evaluacién debemos entenderla como una actividad basicamente valorativa e
investigadora, que afecta no sélo a los procesos de aprendizaje de los alumnos, sino a los procesos
de ensefianza desarrollados por los profesores y en los proyectos de centro en los que aquellos
se inscriben.

La evaluacion ha de adoptar un caracter procesual y continuo, que le permita estar
presente, de forma sistematica, en el desarrollo de todo tipo de actividades y no sélo en
momentos puntuales y aislados. Se podran valorar asi los resultados obtenidos y los procesos de
ensefianza-aprendizaje desarrollados, de acuerdo con la definicién que, como desarrollo de
capacidades, se ha hecho de los objetivos educativos.

La actividad evaluadora debera tomar en consideracién la totalidad de elementos que
entran a formar parte del hecho educativo, atendiendo globalmente a todos los ambitos de la
persona, y no sblo a los aspectos puramente cognitivos; teniendo en cuenta la singularidad de
cada individuo.

La evaluacién, entendida como actividad facilitadora del desarrollo del alumno, debe
proporcionar informacién sobre la evolucion a lo largo de la etapa, de las capacidades de
observacion, memoria visual, expresion, sentido estético, asi como el conocimiento y destreza en
el uso del vocabulario, técnicas, materiales y conceptos especificos del area.

La aplicacion del proceso de evaluacién requiere la asistencia regular del alumnado a las
clases y la entrega de actividades programadas en esta materia, por lo que a partir del nimero
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faltas de asistencia sin justificar que suponga el 25% del total de horas lectivas de la asignatura,
la evaluacidn vy calificacidn del alumno se llevard a cabo mediante pruebas escritas.

CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION INICIAL

- Realizacion de pruebas globales al principio del proceso para conocer el punto de que se
parte, y en la que se evaluaran aspectos como:

- Capacidad de expresion artistica

- Creatividad

- Nivel de utilizacion de materiales

- Sentido estético

- etc...
La exploracién inicial es necesaria para recoger informacién sobre los conocimientos previos

que tenga el alumno acerca de los nuevos contenidos que se le presentan.

EVALUACION FORMATIVA

Se efectla durante el proceso de ensefianza-aprendizaje y tiene por objetivo valorar las

dificultades con las que tropieza el alumno y la alumna para ajustar la ayuda pedagodgica a las
necesidades reales de cada uno.
En ella se pretende adecuar el proceso de ensefianza al aprendizaje del alumno o alumna, es decir,
el progreso o estancamiento entre una situacién inicial y el nivel de realizacién de los objetivos
establecidos para el periodo. Para ello se necesita evaluar: metodologia, técnicas, recursos, etc.;
siendo esta evaluacién continua, es decir, constante y durante todo el proceso de aprendizaje.

La sistematizacion del seguimiento debe basarse en técnicas y aspectos no solo intuitivo,
sino lo méas objetivo y fiable posible, tales como:

- Observacion diaria

- Trabajo de los alumnos

- Observacion del cuidado de los materiales y uso de los mismos.

- Puntualidad en la entrega de los trabajos

- La falta de asistencia como pérdida de explicaciones y del hilo conductor del aprendizaje,
influye negativamente en el proceso evaluador.

La calificacién final de las evaluaciones saldra de la media de los criterios, si algun criterio
estd evaluado mas de una vez, la nota del criterio sera la media aritmética de las calificaciones
que tenga dicho criterio. Todas las actividades tienen asociados criterios de evaluacion. La
ponderacidn de los criterios se presenta en el anexo adjunto a la programacion. En el caso de que
de los alumnos que no superen una evaluacion, tendran que hacer actividades que tengan
asociados los C.E. suspensos.

EVALUACION FINAL O SUMATIVA
La nota final del curso sera la media aritmética de las calificaciones de las evaluaciones,

teniendo en cuenta que tenemos temporalizado bloque de contenidos por evaluacion,
redondeando al alza en caso de que el alumno haya ido a mas durante el curso, y a la baja en caso
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contrario.

3. Programacion general para la etapa de la ESO.

3.1. Metodologia: criterios metodologicos. Recursos y materiales didacticos.
Recursos metodoldgicos generales.

Los recursos metodoldgicos generales, que incluye los grandes principios de intervencion
educativa, son fdrmulas estratégicas comunes a todas las areas. También podemos incluir algunas
técnicas.

Para llevar a cabo nuestra metodologia debemos tener en cuenta unos principios de
intervencion (o metodoldgicos) que aseguran la continuidad y la coherencia vertical (en los
diferentes cursos, niveles, etapas..) y horizontal (en las distintas areas y materias). Son los
siguientes:

Aprender a aprender, es decir, promover la autonomia del aprendizaje mediante el trabajo
libre y creativo.

Impulsar la participacién activa del alumno, de tal manera que éste no cese en actividad,
para ello es necesario la motivacién.

Contribuir al establecimiento de un clima de aceptacién mutua y de cooperacién. Segun
Bonals, con los trabajos en grupo se pueden desarrollar importantes funciones como la regulacion
de los aprendizajes, socializacién y potenciacion del equilibrio emocional.

Dotar a las actividades de ensefianza-aprendizaje de un caracter ludico. La actividad Iudica
debe ser considerada como un recurso adecuado en la educacién. En ocasiones, las experiencias
de ensefianza-aprendizaje poseerdn un claro caracter lidico y, en otras exigirdn del alumno un
esfuerzo mayor pero, en ambos casos, deberdn ser gratificantes y estimulantes, condicién
indispensable para que el alumno construya sus aprendizajes.

Partir del nivel de desarrollo del alumno. El principio del aprendizaje significativo exige
partir de lo que el alumno sabe

Enfoque interdisciplinar.

La LOE-LOMCE vy la LOM-LOE promueve una ensefianza englobadora e interdisciplinar
équé significa esto? Que la etapa persigue el desarrollo integral y armodnico de los aspectos
intelectuales, afectivos y sociales de la persona. Para alcanzar este enfoque interdisciplinar es
necesario:

— que los contenidos se relacionen con la realidad del alumno.

— que exista relacion entre los contenidos de las diferentes materias (interdisciplinar)

— adecuar la metodologia a ese modo de entender el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

La feria de la ciencia y del aprendizaje de nuestro centro promueve mucho el trabajo
interdisciplinar en los departamentos. A lo largo del curso surgiran actividades en los que distintos
departamentos colaboraremos.

Recursos Metodoldgicos especificos.

Para llevar a cabo nuestro proceso de ensefianza-aprendizaje disefiaremos una
metodologia especifica para nuestra materia, teniendo en cuenta lo visto anteriormente, y para
el grupo al que va dirigido.

Utilizaremos unas estrategias didacticas. Los dos grandes tipos de estrategias son la
exposicidny la indagacion. La primera consistente en la trasmisién de conocimientos por parte del
profesor al alumnado, y la segundo en la construcciéon de conocimientos de forma auténoma. Lo
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vemos a continuacion mas detenidamente.

Las estrategias diddcticas expositivas vienen avaladas por autores como Ausubel. El
profesor, como agente mediador, debe conseguir que los aprendizajes receptivos sean
significativos (el alumno/a relaciona lo que ha aprendido con lo que ya sabia). Esto pasara siempre
y cuando:

- se parta del nivel de conocimiento del alumno/a.

- se presenten con claridad los nuevos contenidos

écémo vamos nosotros a poner en practica esto? A principio de curso haremos una prueba
para ver los conocimientos de nuestro grupo en EPVA. Esto nos facilitard ver el nivel del que
partimos tanto grupal como individualmente. También, antes de empezar cada unidad didactica,
indagaremos para ver el nivel de conocimiento de los alumnos en el tema a dar. Se hard un
pequefio repaso de la unidad anterior.

Las estrategias didacticas de indagacion permitirdn que los alumnos, siguiendo unas
pautas mas o menos definidas (la intervencién del profesor debera ajustarse a las necesidades del
alumno), puedan trabajar contenidos de distinto tipo (saber, saber hacer y saber ser).

é¢En qué momento vamos a utilizar las estrategias de indagacién? El alumno, a lo largo del
curso, tendra que realizar actividades de obtencion de datos, tendrd que clasificar esos datos para
luego analizarlos y compararlos, finalmente tendrd que establecer unas conclusiones. Las
situaciones de aprendizajes son amplias actividades donde el alumno tendrds que indagar para
llevarlas a cabo.

Para desarrollar la metodologia utilizaremos unas técnicas metodoldgicas que son, segun
Sevilllano Garcia, “recursos metodoldgicos concretos que precisa de una serie de elementos y
pasos puntuales para orientar la accion sirviendo, por tanto, de guia para sistematizar la forma en
que se desarrollardn las actividades del proceso de ensefianza-aprendizaje”

Diferenciaremos dos bloques de técnicas metodoldgicas, las de identificacién de
conocimientos previos y las de adquisicidon de conocimientos precios.

Las técnicas de identificacion de conocimientos precios que utilizaremos seran:

1. Prueba inicial a principio de curso, nos mostrara el nivel de la clase en nuestra materia,
también se evidenciara los conocimientos previos individuales.

2. Cuestionarios orales al iniciar cada unidad didactica, nos dard una idea de lo que los
alumnos saben de la unidad que vamos a empezar.

3. Representaciones plasticas, principalmente para detectar alumnos de altas capacidades
artisticas.

Entre las técnicas para la adquisicién de nuevos conocimientos podemos subrayar:

1.Exposicidn oral, es la técnica mas usual e indispensable en la que explicaremos al
alumnado la unidad didactica en cuestién. En la medida de lo posible, no estaremos mas de 15
minutos explicando. Expondremos las unidades didacticas de la siguiente manera:

Presentacion global del tema.

— Desarrollo de los contenidos (profundizando en conceptos claves, relacionando los
apartados y recapitulando periddicamente los aspectos esenciales.)

Sintesis del trabajo expuesto.

2. Debate o coloquio. Se trata de técnicas de enorme riqueza y proyeccion educativa
porque gracias a ellas se impulsa a los alumnos a planificar tareas, a buscar informacién, a formar
su propia opinidén, a exponerla de forma ordenada, a respetar el turno de palabra etc. En nuestra
asignatura aprovecharemos los trabajos en grupos para que los alumnos los expongan ante la
clase.

3. Lectura de imagenes. La lectura de iméagenes es un procedimiento muy adecuado para
introducir en el aula distintas realidades que de otra manera seria dificil de contemplar. En nuestra
asignatura concretamente estaremos visualizando imagenes constantemente, ya que es parte de
nuestro contenido.

4. Visionado de videos. Aprovecharemos las facilidades con la que contamos hoy dia y
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apoyaremos nuestras exposiciones orales con videos explicativos de la unidad que estemos
dando. Mediante Classroom enviaremos videos de temas que veremos posteriormente en clase
(clase invertida)

5. Trabajo de campo. A lo largo del afio haremos trabajos en grupos en el que los alumnos
tendran que aplicar lo aprendido en su entorno mas cercano. El plan de disefio de jardines sera
uno muy importante. Estas actividades se llevaran a cabo siempre y cuando la situacion sanitaria
lo permita.

6. Investigacion. En ocasiones haremos que el alumno aprenda algin contenido mediante
su propio esfuerzo; investigando, buscando vy clasificando la informacion hasta llegar al
conocimiento previamente programado.

Una vez visto todo, y a modo aclaratorio, podemos decir que nuestra metodologia,
pudiendo variar algo entre una unidad didactica y otra, sera de la siguiente manera: Empezaremos
cada UD con un pequefio repaso a la vista anteriormente. Luego, para ver los conocimientos
previos que tienen los alumnos/as del tema que vamos a dar, haremos un cuestionario para luego
ver las aplicaciones practicas que pueda tener. Seguiremos haciendo una presentacién global de
la unidad apoyada siempre de imdgenes o videos. Empezaremos la exposicién de contenidos
teniendo en cuenta siempre que intentaremos no estar exponiendo nunca mas de 10 minutos
seguidos, con lo que la exposicidn oral de la UD ird siempre intercalada de actividades, visionados
de videos e imdagenes, de coloquios o debates etc.

OTROS RECURSOS DIDACTICOS.

Los recursos diddcticos son canales que facilitan y apoyan el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es decir, cualquier factor humano, o material que podamos utilizar para desarrollar
nuestra metodologia.

Nosotros diferenciaremos tres tipos de recursos didacticos: recursos personales,
ambientales y materiales.

Recursos personales.

Los recursos personales son el factor humano que interviene en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. En un sentido restringido, los alumnos y el profesor desempefian un papel de
recursos, de vehiculos de trasmision y/o de mediacién en la construccidén de conocimientos. En
un sentido mas amplio, cualquier agente social, cualquier trabajo puede ser considerado medio
personal en la construccion de conocimientos y valores. Asi, nuestros recursos personales son:

El alumnado, como receptor del proceso de ensefianza. El que aprende.

El profesor, que programa teniendo en cuenta las caracteristicas de su alumnado. El que
ensefia.

Las familias, tan importante como los dos anteriores. El grado de involucracién de las
familias en la vida académica de los alumnos influye positiva o negativamente.

Artistas del entorno cercano. Nos valdremos de ellos para hacer ver a los alumnos las
aplicaciones practicas (de oficio) que puede tener lo que vemos en nuestra materia.

Recursos ambientales.

Son recursos ambientales los espacios que podemos utilizar a lo largo del curso, ya sean
del propio centro, de la localidad en la que se ubica el centro, o la capital de provincia cercana a
la que podamos ir en una actividad extraescolar.

Del centro:

El aula de Plastica. La disposicion de las mesas de dibujo y taburetes regulables, es de mesas
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emparejadas, con pasillos entre las filas de parejas de mesas, lo que facilita el paso del profesor para
hacer un seguimiento individualizado de las actividades. Este afio por la situacién sanitaria no
podemos usar el aula de plastica.

El aula de informdtica también puede usarse solicitdndola y siempre que esté disponible
por horario de la asignatura.

En la biblioteca del centro encontramos diferentes recursos de interés en nuestra labor

El Salon de usos multiples es un espacio para el intercambio de comunicacion, la
creatividad, etc.

De la localidad:

Diversos edificios patrimonio histdrico-artistico, del que nos serviremos para alguna
actividad individual o en grupo. Hay que tener en cuenta que la localidad de Osuna es rica en
patrimonio histérico-artistico, con lo que nos facilitard mucho la tarea de mostrar a los alumnos
esta riqueza cultural. Estos recursos no los podremos visitar a no ser que cambie la situacién
sanitaria

Biblioteca municipal, que el alumno podra utilizar para consulta de libros o en internet en
horario no lectivo.

Teatro, donde el Ayuntamiento organiza funciones con caracter educativo.

De capitales de provincia cercanas:

Diversos Museos a los que podremos ir en actividades extraescolares.

Un rico patrimonio histérico-artistico que igualmente se puede visitar en actividades
extraescolares.

Recursos materiales.

La enorme variedad de recursos materiales que el medio en que vivimos pone a nuestro
alcance nos obliga a prever unos soportes de material variado: impresos, audiovisual e
informaticos. Entre los elementos del curriculo comun sefialados por la LOE-LOMCE se encuentra
la promocion e impulso a la lectura, la comunicaciéon audiovisual y las tecnologias de la
informacion y comunicacién. Los contenidos expuestos con estos materiales y soportes pueden
resultar mas claros y atractivos. Al tiempo, pueden estimular al alumno a buscar y seleccionar
informacién con diversas fuentes.

Los recursos materiales suelen ser de naturaleza muy variada, mas especificos de una
etapa educativa en particular o de una materia determinada. Nosotros, teniendo en cuenta
nuestra asignatura, vamos a utilizar recursos de tres tipos: materiales impresos, materiales
audiovisuales y materiales informaticos.

Los materiales impresos que vamos a utilizar son:

- Material bibliografico disponible en el departamento y en la biblioteca del centro para
consultar y/o buscar informacion.

- Archivo del aula, se trata de actividades varias que tenemos en clase guardados, tanto
de elaboracién propia como de diferentes editoriales que podemos reproducir y entregar a los
alumnos.

Los materiales audiovisuales. No hace mucho, los materiales de este tipo eran muchos
(transparencias, diapositivas, videos, documentos sonoros etc), hoy dia, con el ordenador, el
acceso a internet y el proyector que tenemos en clase nos basta para tener infinitas posibilidades.

Recursos informaticos. A parte del ordenador, que es un recurso informatico,
describiremos en este apartado los programas, aplicaciones y paginas web que utilizaremos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje durante el curso:

Class-room. Aplicacion de google que utilizaremos para poner en practica la clase
invertida, mandar actividades y comunicarnos con los alumnos. Este curso haremos hincapié en
esta herramienta, utilizdndola casi a diario, de tal manera de que, si nos encontramos con una
situacién de confinamiento, el alumno la conozca bien.

Slideshire. Aplicacién para hacer presentaciones.

CrearunAvatar. Aplicacién para crear personajes.
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Youtube. Esta direccién la utilizaremos muchas veces, contiene video y tutoriales muy
practicos para nuestra asignatura.

Mongge. Pagina web con multitud de ejercicios de dibujo técnico.

Geoenzo. Aplicacion gratuita para dibujo técnico.

Draw a cartoons. Aplicacion para hacer animaciones.

Flipaclip. Aplicacién gratuita para hacer animaciones.

GoAnimate. Aplicacién web para animaciones.

Filmora video editor. Programa gratuito de edicién de videos.

Gimp. programa alternativo al photoshop gratuito

Inksape. Programa gratuito para disefio grafico.

Blender. Blender es el conjunto de creacién 3D de cddigo abierto y gratuito. Es compatible
con la totalidad de la canalizacién 3D: modelado, rigging, animacion, simulacion, renderizado,
composicion y seguimiento de movimiento, incluso edicién de video y creacidon de juegos.

Prezi: programa para hacer presentaciones.

Paper draw. Aplicacién de dibujo artistico.

ACTIVIDADES.

Teniendo en cuenta que en nuestra materia la aplicacion practica tiene mucha
importancia, debemos tener programadas gran numero de actividades. Todas estas irdn
concretadas en las unidades diddcticas. En este documento de programacidn concretaremos sélo
los tipos de actividades que utilizaremos:

Actividades de iniciacion: Antes de comenzar una unidad diddctica realizaremos una o mds
de estas actividades que permiten detectar los conocimientos que posee el alumnado sobre el
tema a estudiar.

Actividades de motivacidon. Deben estar disefiadas de tal manera que ayuden a los
alumnos a interesarse por el estudio de la unidad didactica. Relacionando los contenidos de la
unidad con conocimientos previos del alumnado y con elementos de su entorno real. En este tipo
de actividades tomaran gran protagonismo las TIC, como las aplicaciones anteriormente
expuestas.

Actividades de desarrollo. Siempre intentando que sean también motivadoras. Este tipo
de actividades tienen como funcién que el alumno sepa hacer lo que ha aprendido. No seremos
escuetos a la hora de programarlas y tendremos de diferentes grados de dificultad.

Situaciones de aprendizajes. Seguin la LOM-Loe, el aprendizaje del alumno se debe llevar
a cabo mediante situaciones de aprendizajes. Las situaciones de aprendizaje implican la
realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr
que el alumnado desarrolle las competencias especificas en un contexto determinado.

Actividades de ampliacién. Serviran para ampliar los conocimientos adquiridos. En algunos
casos, solo se podra hacer una actividad o dos de este tipo a lo largo de todo el curso, ya que implican
un gran esfuerzo por parte del alumnado o un trastorno en su vida académica, si bien aquellos
alumnos que presenten un mayor interés por el lenguaje visual y por diferentes motivos alcancen
antes los objetivos se les tendrd preparadas actividades de este tipo.

Actividades de refuerzo. En los casos de alumnos con ciertas dificultades de aprendizaje,
o de alumnos a los que el estudio o practica de alguna unidad didactica concreta les resulte
especialmente dificil, disefiaremos actividades que les ayuden a superar dichas trabas y asimilar
los principales conceptos de la unidad, para llegar a alcanzar los objetivos con éxito.

Actividades extraescolares. Por motivos sanitarios no tenemos nada programado, si las
circunstancias mejoran programaremos alguna salida.

Actividades de evaluacion. Seran todas las anteriores
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3.2. Medidas y programas de atencion a la diversidad.
3.2.1. Programas de atencion a la diversidad.
3.2.1.1. Programas de refuerzo del aprendizaje.

A) Alumnos repetidores.

A'los alumnos que no han promocionado de cursos y tienen entre las materias suspensas
EPVA, les haremos una observacion personalizada. Hemos de decir que el perfil de estos alumnos
es absentista o alumnos que suspendieron la materia por no entregar las actividades por no
guerer, no por no ser capaces de hacerlo. El nimero de alumnos por niveles es:

12 ESO. 8 alumnos, de los cuales el 100% entra en las caracteristicas anteriormente
mencionadas

22 ESO. 7 alumnos.
32 ESO. 0 alumnos
42 ESO. 0 alumnos.

B) Alumnos con la materia suspensa en cursos anteriores.
Los alumnos con la materia pendiente vamos a dividirlos en dos bloques, los que son de
continuidad y los que no son de continuidad.

Los alumnos/as con continuidad en la materia (alumnos que cursan 22 de la ESO y tienen
pendiente la materia de 12 de la ESO). En el contexto de la evaluacion continua, los alumnos y
alumnas promocionados a 22 ESO sin haber superado el area de Educacién Plastica Visual y
Audiovisual de 12 ESO, se les exigiran un desarrollo minimo del temario de 22 ESO, éste desarrollo
minimo sera la realizacion de tres laminas por bloque de 22 que evaluaran criterios dados en 12
de la ESO. La nota de cada evaluacion sera la media de los criterios evaluados, |a calificacion final
serd la media aritmética de las tres evaluaciones. Este curso tenemos:

14 alumnos de 22 con EPVA de 12 pendiente. Debemos decir que, de estos 13 alumnos,
10 alumnos fueron absentista desde principio de curso, 3 absentista desde abril y la otra alumna
asistio irregularmente y cuando vino no trabajé nada.

4 alumnos de 32 de la ESO con EPVA de 29 pendiente, los 4 fueron absentista durante todo
el curso pasado.

Alumnos de NO continuidad en la materia (alumnos con EPVA de 12 o de 22 de la ESO
suspensa y cursan 42 y no dan EPVA), este curso no tenemos alumnos en estas circunstancias.

C) Alumnos con dificultades de aprendizaje.

Es un programa destinado al alumnado NEE, desde el departamento de orientacién se
nos ha entregado el listado de alumnos/as. Una vez finalizada la evaluacién inicial valoraremos el
nivel de adaptacion de actividades, a la fecha de hoy consideramos que hay que adaptar algin
tipo de actividad a dos del listado facilitado, en ninglin caso hara falta una adaptacion significativa
y todos estan en disposicion de dar los mismos contenidos.

Tenemos a 10 alumnos en 22 de la ESO con estas caracteristicas.
Tenemos a 5 alumno en 32 de la ESO con estas caracteristicas.
No tenemos alumnos de estas caracteristicas en 4¢.

3.2.1.2. Programas de profundizacion.
En el caso de nuestra asignatura, nos encontramos a menudo alumnado con altas
capacidades artisticas por lo que estamos acostumbrados a orientarlos en cada uno de los
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trabajos hacia un resultado 6ptimo, adecuado a sus capacidades. Esto se hace de modo individual
e interpersonal con el alumno, ya que requiere de demostraciones y ejemplificaciones, a la par
que orientaciones sobre paginas y recursos de internet. Son alumnos que dan gran satisfaccion al
profesorado y que incentivan a los compafieros a mejorar sus ejercicios. Tendremos preparadas
actividades de ampliacién para este tipo de alumnos, subiendo el nivel de dificultad para que
mantengan la motivacion en la asignatura y tengan retos que superar. En la ESO normalmente no
hace falta adaptar porque este tipo de alumnos suelen ser minuciosos y perfeccionistas en la
ejecucion de las ldminas y tardan el mismo tiempo, o mas, que el resto en ejecutarlas. De altas
capacidades creativas no tenemos censado ningln alumno este curso, pero ya hemos detectado
a alguno que, sin estar censados, tienen una facilidad innata para el dibujo.

3.2.1.3. Programas de diversificacion curriculares.
Nuestra materia no tiene una programacion especifica para ese tipo de alumnos/as, en
nuestra materia entran en clase junto a su grupo de referencia.

3.2.2. Medidas especificas de atencion a la diversidad.

La programacion de estas medidas estard en la programacién del Departamento de
Orientacion, no obstante, en este departamento se contemplan medidas para atender a alumnos
que presenten dificultades de aprendizajes puntuales como:

La mds importante de todas es el tratamiento individualizado. El mayor numero de
alumnos con dificultades los encontramos en 12 de la ESO, nivel que precisamente tenemos este
afio con una ratio de 20 alumnos. Esta ratio nos permite ayudar “en el pupitre” al alumno de
manera individualizada.

Elementos para la comunicacion: utilizaciéon de sistemas y cdodigos distintos o
complementarios al lenguaje del aula. Modificar la actitud comunicativa del profesorado ante
ciertos alumnos con dificultades de aprendizaje, por ejemplo, ante alumnos con sordera que
realizan lectura labial. Utilizacion de materiales especiales (ordenadores, amplificadores, etc.).

Elementos temporales: determinar el numero de horas, distribucién temporal y modalidad
de apoyo para alumnos con dificultades de aprendizaje.

Disminucién del n2 de actividades que evalten el mismo criterio de evaluacion.

Utilizamos gran variedad de instrumentos y recursos diddacticos que pueden
favorecer la comprension y mejorar la motivacion: internet, fotografias, videos, Powerpoint, etc.

4. Programacioén por materias en el bachillerato.
4.1. 19 de bachillerato.

4.1.1. Concreciones curriculares para Dibujo técnico .

12 evaluacion

Descriptores operativos.
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, sighada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos,
con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipdtesis y contrastdndolas o comprobandolas mediante la
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observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

CPSAA1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autéonoma para hacer eficaz
su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para obtener
conclusiones ldgicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir
a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio,
mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que
se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competencia especificas Descriptores operativos
DIBT.1.A.1. Desarrollo 1.1. Analizar, a lo largo de la | 1. Interpretar elementos o | CCL1
histérico del dibujo técnico. historia, la relacion entre las | conjuntos arquitectdnicos y | CCL2
Campos de accion y matematicas, el dibujo | de ingenieria, empleando | STEM4
aplicaciones: dibujo geométrico y los diferentes | recursos asociados a la | CPSAA4
arquitectdnico, mecanico, sistemas de representacion, | percepcion, estudio, | CC1
eléctrico y electrénico, valorando su importancia | construccién e investigacion | CCEC1
geoldgico, urbanistico, en diferentes campos | de formas, para analizar las | CCEC2
disefio industrial, disefio como la arquitectura, la | estructuras geométricasy los
grafico, etc. Referenciasen la | ingenieria y el disefio, e | elementos técnicos
arquitectura andaluza del identificando utilizados.
renacimiento y el barroco y manifestaciones en la
en las artes aplicadas en la arquitectura andaluza, asi
cultura arabigo-andaluz como en las artes aplicadas

en el arte ardbigo-andaluz;

desde la perspectiva de

género y la diversidad

cultural, empleando

adecuadamente el

vocabulario especifico

técnico y artistico.
DIBT.1.A.2. Origenes de la 1.1. Analizar, a lo largo de la | 1. Interpretar elementos o | CCL1
geometrias métricay historia, la relacion entre las | conjuntos arquitectdnicos y | CCL2
descriptiva. Thales, Pitdgoras, | matematicas, el dibujo | de ingenieria, empleando | STEM4
Euclides, Hipatia de geométrico y los diferentes | recursos asociados a la | CPSAA4
Alejandria. Brunelleschi, sistemas de representacion, | percepcion, estudio, | CC1
Gaspard Monge, William valorando su importancia | construccién e investigacion | CCEC1
Farisch. en diferentes campos | de formas, para analizar las | CCEC2

como la arquitectura, la | estructuras geométricasy los

ingenieria y el disefio, e | elementos técnicos

identificando utilizados.

manifestaciones en la

arquitectura andaluza, asi

como en las artes aplicadas

en el arte ardbigo-andaluz;

desde la perspectiva de

género y la diversidad

cultural, empleando

adecuadamente el

vocabulario especifico

técnico y artistico.
DIBT.1.A.3. Conceptos y 2.1. Solucionar | 2. Utilizar razonamientos | CCL2
trazados elementales en graficamente calculos | inductivos, deductivos y | STEM1
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la precision, claridad en su
lectura y limpieza.

2.2. Trazar graficamente
construcciones  poligonales
basdndose en sus

propiedades y mostrando

matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.

el plano. Concepto de matematicos y | légicos en problemas de | STEM2
lugar geométrico. Arco transformaciones basicas | indole grafico-matematicos, | STEM4
capaz. Aplicaciones de los aplicando conceptos y | aplicando fundamentos de la | CPSAA1
lugares geométricos a las propiedades de la geometria | geometria plana pararesolver | CPSAAS
construcciones plana, mostrando interés por | graficamente operaciones | CE2
fundamentales. la precision, claridad en su | matematicas, relaciones,
lecturay limpieza. construcciones y
transformaciones.
DIBT.1.A.4. 2.1. Solucionar | 2. Utilizar razonamientos | CCL2
Proporcionalidad, razén de graficamente calculos | inductivos, deductivos y | STEM1
proporcion, reglas de matematicos y | légicos en problemas de | STEM2
proporcion. Equivalenciay transformaciones basicas | indole grafico-matematicos, | STEM4
semejanza. Escalas: tipos, aplicando conceptos y | aplicando fundamentos de la | CPSAA1
construccién y aplicacion de propiedades de la geometria | geometria plana pararesolver | CPSAAS
escalas gréficas. plana, mostrando interés por | graficamente operaciones | CE2
la precision, claridad en su | matematicas, relaciones,
lecturay limpieza. construcciones y
transformaciones.
DIBT.1.A.5. Poligonos: 2.2. Trazar graficamente | 2. Utilizar razonamientos | CCL2
triangulos, puntos y rectas construcciones  poligonales | inductivos, deductivos y | STEM1
notables, cuadrilateros y basandose en sus | légicos en problemas de | STEM2
poligonos regulares. propiedades y mostrando | indole grafico-matematicos, | STEM4
Propiedades, clasificacion y interés por la precision, | aplicando fundamentos de la | CPSAA1
métodos de construccion. claridad y limpieza. geometria plana para resolver | CPSAAS
graficamente operaciones | CE2
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.
DIBT.1.A.6. Transformaciones | 2.1. Solucionar | 2. Utilizar razonamientos | CCL2
geométricas en el plano. graficamente calculos | inductivos, deductivos y | STEM1
Tipos, construccion, matematicos y | légicos en problemas de | STEM2
propiedades e invariantes. transformaciones bésicas | indole grafico-matematicos, | STEM4
aplicando conceptos y | aplicando fundamentos de la | CPSAA1
propiedades de la geometria | geometria plana pararesolver | CPSAAS
plana, mostrando interés por | graficamente operaciones | CE2
la precision, claridad en su | matematicas, relaciones,
lecturay limpieza. construcciones y
transformaciones.
DIBT.1.A.7. Tangencias 2.3. Resolver graficamente | 2. Utilizar razonamientos | CCL2
bésicas. Enlaces. Aplicaciones | tangencias y enlaces, ytrazar | inductivos, deductivos vy | STEM1
al disefio industrial y grafico. curvas, aplicando  sus | légicos en problemas de | STEM2
Curvas técnicas derivadas. propiedades con rigor en su | indole grafico-matematicos, | STEM4
ejecucion. aplicando fundamentos de la | CPSAA1
geometria plana para resolver | CPSAAS
graficamente operaciones | CE2
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.
DIBT.1.A.8. Curvas conicas. 2.3. Resolver graficamente | 2. Utilizar razonamientos | CCL2
Obtencidn, definicion y tangencias y enlaces, ytrazar | inductivos, deductivos vy | STEM1
trazados basicos. curvas, aplicando  sus | légicos en problemas de | STEM2
propiedades con rigor en su | indole grafico-matematicos, | STEM4
ejecucion. aplicando fundamentos de la | CPSAA1
geometria plana para resolver | CPSAAS
graficamente operaciones | CE2
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.
DIBT.1.A.9. Interés por el 2.1 Solucionar | 2. Utilizar razonamientos | CCL2
rigor en los razonamientos y graficamente calculos | inductivos, deductivos y | STEM1
precision, claridad y limpieza matematicos y | légicos en problemas de | STEM2
en las ejecuciones. transformaciones bésicas | indole grafico-matematicos, | STEM4
aplicando conceptos y | aplicando fundamentos de la | CPSAA1
propiedades de la geometria | geometria plana pararesolver | CPSAAS
plana, mostrando interés por | graficamente operaciones | CE2
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interés  por la
claridad y limpieza.
2.3. Resolver graficamente
tangencias y enlaces, vy trazar
curvas, aplicando  sus
propiedades con rigor en su
ejecucion.

precision,

22Evaluacion.

Descriptores operativos.
STEM1. Selecciona vy utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento
STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucidn de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartiry
construir nuevos conocimientos.
CPSAA1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz
su aprendizaje.
CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.
CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.
CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.
CE3. Lleva acabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de
éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores operativos.

DIBT.1.B.1. Fundamentos de
la geometria proyectiva. Tipos
de proyeccién y de sistemas
de representacion.

3.1. Representar en
sistema diédrico elementos
y formas tridiemensionales
bdsicos en el espacio,
determinando su relacién de
pertenencia, interseccion,

posicion, distancia y
verdadera magnitud.
3.2. Definir elementos vy

figuras planas, superficies y
sélidos geométricos sencillos
en sistemas axonométricos,
valorando su importancia
como métodos de
representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar
elementos bdsicos en el
sistema de planos acotados,
haciendo uso de sus
fundamentos.

3.4. Dibujar puntos,
elementos lineales, planos,
superficies y sélidos

geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva
conica.

3.6. Relacionar los
fundamentos y caracteristicas
de los diferentes sistemas de
representacién entre siy con
sus posibles aplicaciones,
identificando las ventajas e
inconvenientes en funcién de
la finalidad y el campo de

3. Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria  descriptiva en
proyectos sencillos,

considerando la importancia
del dibujo en arquitectura e
ingenierias, para resolver
problemas e interpretar vy
recrear  graficamente la
realidad tridimensional sobre
la superficie del plano.

STEM1
STEM2
STEM4
CPSAAL
CPSAAAS
CE2

CE3
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aplicacién de cada uno de
ellos.

DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: | 3.1. Representar en | 3. Desarrollar la visién | STEM1
representacion de punto, | sistema diédrico elementos | espacial, utilizando la | STEM2
recta y plano. Trazas con | y formas tridiemensionales | geometria descriptiva en | STEM4
planos de proyeccion. | basicos en el espacio, | proyectos sencillos, | CPSAAl
Determinacion del plano. | determinando su relacion de | considerando la importancia | CPSAAAS
Pertenencia. pertenencia, interseccién, | del dibujo en arquitectura e | CE2

posicion, distancia y | ingenierias, para resolver | CE3

verdadera magnitud. problemas e interpretar vy

3.5.Valorar el rigor graficodel | recrear  graficamente la

proceso; la claridad, la | realidad tridimensional sobre

precision y el proceso de reso | la superficie del plano.

lucién y construccion grafica.

3.6. Relacionar los

fundamentos y caracteristicas

de los diferentes sistemas de

representacién entre siy con

sus posibles aplicaciones,

identificando las ventajas e

inconvenientes en funcién de

la finalidad y el campo de

aplicacién de cada uno de

ellos.
DIBT.1.B.3. Relaciones entre | 3.1. Representar en | 3. Desarrollar la vision | STEM1
elementos: intersecciones, | sistema diédrico elementos | espacial, utilizando la | STEM2
paralelismo y | y formas tridiemensionales | geometria descriptiva en | STEM4
perpendicularidad. bdsicos en el espacio, | proyectos sencillos, | CPSAA1
Obtencién de distanciasy de | determinando su relacion de | considerando la importancia | CPSAAAS
las verdaderas magnitudes de | pertenencia, interseccion, | del dibujo en arquitectura e | CE2
estas. posicion, distancia y | ingenierias, para resolver | CE3

verdadera magnitud. problemas e interpretar vy

3.5. Valorar el rigor gréficodel | recrear  graficamente la

proceso; la claridad, la | realidad tridimensional sobre

precision y el proceso de reso | la superficie del plano.

lucién y construccion grafica

3.6. Relacionar los

fundamentos y caracteristicas

de los diferentes sistemas de

representacién entre siy con

sus posibles aplicaciones,

identificando las ventajas e

inconvenientes en funcién de

la finalidad y el campo de

aplicacién de cada uno de

ellos.
DIBT.1.B.4. Proyecciones | 3.1. Representar en | 3. Desarrollar la vision | STEM1
diédricas de superficies y | sistema diédrico elementos | espacial, utilizando la | STEM2
sélidos geométricos sencillos, | y formas tridiemensionales | geometria descriptiva en | STEM4
secciones planas y obtencion | bdsicos en el espacio, | proyectos sencillos, | CPSAA1
de verdaderas magnitudes. determinando su relaciéon de | considerando la importancia | CPSAAAS

pertenencia, interseccion, | del dibujo en arquitectura e | CE2

posicion, distancia y | ingenierias, para resolver | CE3

verdadera magnitud. problemas e interpretar vy

3.5. Valorar el rigor gréficodel | recrear  graficamente la

proceso; la claridad, la | realidad tridimensional sobre

precision y el proceso de reso | la superficie del plano.

lucién y construccion grafica.
DIBT.1.B.5. Sistema | 3.2. Definir elementos vy | 3. Desarrollar la vision | STEM1
axonométrico, ortogonal vy | figuras planas, superficies y | espacial, utilizando la | STEM2
oblicuo. Perspectivas | solidos geométricos sencillos | geometria descriptiva en | STEM4
isométrica y  caballera. | en sistemas axonométricos, | proyectos sencillos, | CPSAAl
Disposicion de losejes y uso | valorando su importancia | considerando la importancia | CPSAAAS
de los coeficientes de | como métodos de | del dibujo en arquitectura e | CE2
reduccion. Elementos | representacion espacial. ingenierias, para resolver | CE3
bésicos: punto, recta, | 3.5.Valorarelrigorgraficodel | problemas e interpretar y
plano. Representacién de | proceso; la claridad, la | recrear grdficamente la
superficies y sélidos | precisiony el proceso de reso | realidad tridimensional sobre
geomeétricos sencillos. lucién y construccion grafica. | la superficie del plano.
DIBT.1.B.6. Sistema de planos | 3.3.Representar einterpretar | 3. Desarrollar la  visién | STEM1
acotados. Fundamentos vy | elementos basicos en el | espacial, utilizando la | STEM2
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elementos basicos. | sistema de planos acotados, | geometria descriptiva en | STEM4
Identificacion de elementos | haciendo uso de sus | proyectos sencillos, | CPSAA1
para su interpretacion en | fundamentos. considerando la importancia | CPSAAAS
planos. del dibujo en arquitectura e | CE2
3.5.Valorar el rigor graficodel | ingenierias, para resolver | CE3
proceso; la claridad, la | problemas e interpretar y
precisiony el proceso de reso | recrear  graficamente la
luciéon y construccion grafica. realidad tridimensional sobre
la superficie del plano.
DIBT.1.B.7. Sistema conico: | 3.4. Dibujar puntos, | 3. Desarrollar la vision | STEM1
fundamentos y elementos del | elementos lineales, planos, | espacial, utilizando la | STEM2
sistema. Perspectiva frontal y | superficies y sélidos | geometria descriptiva en | STEM4
oblicua. Métodos | geométricos en el espacio, | proyectos sencillos, | CPSAAl
perspectivos. Representacion | empleando la perspectiva | considerando la importancia | CPSAAAS
de superficies y solidos | conica. del dibujo en arquitectura e | CE2
geométricos sencillos. ingenierias, para resolver | CE3
problemas e interpretar vy
recrear  graficamente la
realidad tridimensional sobre
la superficie del plano.

32 Evaluacion

Descriptores operativos.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos,
con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacidn, para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.
CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad v fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.
CD2. Crea, integray reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando,
en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su
entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz
su aprendizaje. CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién
social y su propia actividad para dirigir su vida.
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecudnime, segun sus objetivos, favoreciendo
un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.
CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.
CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacidn corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacién.
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento
STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y contrastandolas o comprobdndolas mediante la
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo
a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad
STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competencias especificas Descriptores operativos.
DIBT.1.C.1. Escalas numéricas | 4.1. Documentar | 4. Formalizary definir disefios | CCL2
y graficas. Construcciony uso. | graficamente objetos | técnicos aplicando las normas | STEM1
sencillos mediante sus vistas | UNE e ISO de manera | STEM4
acotadas, aplicando la | apropiada, valorando la | CD2
normativa UNE e ISO en la | importancia que tiene el | CPAAl
utilizacién de sintaxis, escalas | croquis para documentar | CPSAA1
y formatos, valorando la | graficamente proyectos | CPSAA3.2
importancia de usar un | arquitectdnicos e | CPSAAS
lenguaje técnico comun. ingenieriles. CE3
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DIBT.1.C.2. Formatos. | 4.1. Documentar | 4. Formalizary definir disefios | CCL2
Doblado de planos. graficamente objetos | técnicos aplicando las normas | STEM1
sencillos mediante sus vistas | UNE e ISO de manera | STEM4
acotadas, aplicando la | apropiada, valorando la | CD2
normativa UNE e ISO en la | importancia que tiene el | CPAAl
utilizacién de sintaxis, escalas | croquis para documentar | CPSAA1
y formatos, valorando la | graficamente proyectos | CPSAA3.2
importancia de usar un | arquitectdnicos e | CPSAAS
lenguaje técnico comun. ingenieriles. CE3
DIBT.1.C.3. Concepto de | 4.1. Documentar | 4. Formalizary definir disefios | CCL2
normalizacién. Las normas | graficamente objetos | técnicos aplicando las normas | STEM1
fundamentales UNE e ISO. | sencillos mediante sus vistas | UNE e ISO de manera | STEM4
Aplicaciones de la | acotadas, aplicando la | apropiada, valorando la | CD2
normalizacién: simbologia | normativa UNE e ISO en la | importancia que tiene el | CPAAL
industrial y arquitecténica. utilizacién de sintaxis, escalas | croquis para documentar | CPSAA1
y formatos, valorando la | graficamente proyectos | CPSAA3.2
importancia de usar un | arquitectdnicos e | CPSAAS
lenguaje técnico comun. ingenieriles. CE3
4.2. Utilizar el croquis y
el boceto como elementos
de reflexion en la
aproximacién e indagacion
de alternativas y soluciones a
los procesos de trabajo.
DIBT.1.C.4. Eleccién de vistas | 3.5.Valorarelrigorgraficodel | 3. Desarrollar la  visién | CCL2
necesarias. Disposicion | proceso; la claridad, la | espacial, utilizando la | STEM1
normalizada. Lineas | precisiény el proceso de reso | geometria descriptiva en | STEM4
normalizadas. Acotacion. lucién y construccion grafica. | proyectos sencillos, | CD2
4.1. Documentar | considerando la importancia | CPAAL
graficamente objetos | del dibujo en arquitectura e | CPSAA1
sencillos mediante sus vistas | ingenierias, para resolver | CPSAA3.2
acotadas, aplicando la | problemas e interpretar y | CPSAAS
normativa UNE e ISO en la | recrear  graficamente la | CE3
utilizacién de sintaxis, escalas | realidad tridimensional sobre | STEM2
y formatos, valorando la | la superficie del plano. CE2
importancia de usar un | 4.Formalizary definir disefios
lenguaje técnico comun. técnicos aplicando las normas
4.2. Utilizar el croquis y | UNE e ISO de manera
el boceto como elementos | apropiada, valorando la
de reflexion en la | importancia que tiene el
aproximacién e indagacién | croquis para documentar
de alternativas y soluciones a | graficamente proyectos
los procesos de trabajo. arquitecténicos e
ingenieriles.
DIBT.1.D.1. Aplicaciones | 5.1. Crear figuras planas y | 5. Investigar, experimentar | STEM2
vectoriales 2D-3D. tridimensionales  mediante | y representar digitalmente | STEM3
programas de dibujo | elementos, planos y | STEM4
vectorial, usando las | esquemas técnicos, | CD1
herramientas que aportan y | mediante el uso de | CD2
las técnicas asociadas. programas especificos CAD, | CD3
de manera individual o | CE3
grupal, apreciando su uso en | CCEC3.2
las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios
en dos dimensiones vy tres
dimensiones.
DIBT.1.D.2. Fundamentos de | 5.1. Crear figuras planas y | 5. Investigar, experimentar | STEM2
disefio de piezas en tres | tridimensionales mediante | y representar digitalmente | STEM3
dimensiones. programas de dibujo | elementos, planos y | STEM4
vectorial, usando las | esquemas técnicos, | CD1
herramientas que aportan y | mediante el uso de | CD2
las técnicas asociadas. programas especificos CAD, | CD3
de manera individual o | CE3
grupal, apreciando su uso en | CCEC3.2

las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios
en dos dimensiones vy tres
dimensiones.
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DIBT.1.D.3. Modelado de | 5.2. Recrear virtualmente | 5. Investigar, experimentar | STEM2
caja. Operaciones bdsicas con | piezas en tres dimensiones, | y representar digitalmente | STEM3

primitivas. aplicando operaciones | elementos, planos y | STEM4
algebraicas entre primitivas | esquemas técnicos, | CD1
para la presentacion de | mediante el uso de | CD2
proyectos en grupo. programas especificos CAD, | CD3

de manera individual o | CE3
grupal, apreciando su uso en | CCEC3.2
las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios
en dos dimensiones vy tres
dimensiones.

DIBT.1.D.4. Aplicaciones de | 5.2. Recrear virtualmente | 5. Investigar, experimentar | STEM2
trabajo en grupo para | piezas en tres dimensiones, | y representar digitalmente | STEM3

conformar piezas complejas a | aplicando operaciones | elementos, planos y | STEM4

partir de otras mas sencillas algebraicas entre primitivas | esquemas técnicos, | CD1
para la presentacion de | mediante el uso de | CD2
proyectos en grupo. programas especificos CAD, | CD3

de manera individual o | CE3
grupal, apreciando su uso en | CCEC3.2
las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios
en dos dimensiones vy tres
dimensiones.

4.1.2. Distribucién temporal.

En el primer trimestre, se desarrollaran los saberes basicos del bloque A, Fundamentos
geométricos.

En el segundo trimestre el segundo bloque que se ocupa de la geometria descriptiva.

En el tercer trimestre el tercer bloque es Normalizacién y el cuarto bloque, sistemas CAD.

4.1.3. Criterios de calificacion.
La materia se calificara atendiendo a los siguientes criterios:

La calificacion de cada evaluacion sera la media ponderada de todos los criterios evaluados
calificados en Situaciones de aprendizajes y pruebas escritas, estas pruebas escritas estaran
integradas en las situaciones de aprendizajes.

Cada situacién de aprendizaje tendra una calificacidn global, que sera la media aritmética de las
calificaciones obtenidas en los diferentes criterios de evaluacién utilizados en dicha situacion de
aprendizaje, dado que todos los criterios de evaluacion tienen, por ley, el mismo valor.

La calificacion global de la materia vendra determinada por el nimero de situaciones de
aprendizaje que se realicen a lo largo del curso y por el nimero de criterios de evaluacién que se
utilicen en cada una de ellas. Es decir, cada situacidn de aprendizaje tendra un valor ponderado,
respecto al global de la materia 0 mddulo, que sera proporcional al nimero de criterios de
evaluacién que utilice.

Recuperaciones y subidas de nota: El alumnado podrd mejorar la calificacién obtenida en
cualquiera de los criterios de evaluacion siempre que el tipo de instrumento de evaluacién
utilizado lo permita y concertando con el profesor o profesora la manera y el momento de
hacerlo.

Evaluacién extraordinaria para 12 de Bachillerato: El alumnado de primero de Bachillerato con
evaluacién negativa podra presentarse a la evaluacion extraordinaria de la materia, en el caso no
haberla superado, el dia de septiembre que la Jefatura de Estudios determine. Para ello, debera
realizar una prueba escrita dicho dia, correspondientes a los criterios de evaluacién no superados.
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4.1.4. Situaciones de aprendizajes.
Realizaremos 3, una por trimestre

4.2. 22 de bachillerato.

4.2.1. Objetivos de Dibujo técnico Il para 22 Bachillerato.

1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso
grafico en la industria, el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2. Comprender y representar los problemas de configuracién de figuras sencillas en el
plano vy el espacio.

3. Analizar los fundamentos vy las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar las principales
normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicion y acotacion de las vistas de un cuerpo.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion
de cualquier construccién geométrica, relaciondandose con otras personas en las
actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del
proyecto o actividad siempre que sea necesario.

7. Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del
dibujo técnico mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.

8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los
mismos vy la limpieza y cuidado del soporte.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

4.2.2. Concreciones curriculares.

BLOQUE DE CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE
Y CONTENIDOS COMPETENCIAS CLAVE EVALUACION
PONDERACION

UNIDAD

PRIMERA EVALUACION

1 . BL1: . Resolver problemas de . Observacion
1. Resolucién de tangencias mediante la sistematica
problemas geométricos: aplicacion de las propiedades *=  Cuaderno de
Proporcionalidad. El del arco capaz, de los ejes y clase
rectangulo aureo. centros radicales y/o de la - Examen
Aplicaciones. transformacion de
Construcciéon de figuras circunferencias y rectas por
planas equivalentes. inversion, indicando

graficamente la construccién
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus
elementos. 11,66%

2 . BL1: . Resolver problemas de . Observacion
2. Relacién entre los tangencias mediante la sistematica
adngulos y la aplicacion de las propiedades . Cuaderno  de
circunferencia. Arco del arco capaz, de los ejes y clase
capaz. centros radicales y/o de la . Examen
transformacion de
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circunferencias y rectas por
inversion, indicando
graficamente la construccién
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus
elementos. 11,66%

BL1:
3. Aplicaciones.

Resolver problemas de
tangencias mediante la
aplicacién de las propiedades
del arco capaz, de los ejes y
centros radicales y/o de la

transformacién de
circunferencias y rectas por
inversion, indicando

graficamente la construccién
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus
elementos. 11,66%

Observacion
sistematica
Cuaderno
clase
Examen

de

BL1:

4. Potencia de un punto
respecto a una circunfer
encia. Determinacién y
propiedades del eje radi
cal y del centro radical.
Aplicacion a la resolucid
n de tangencias. Inversi
on. Determinacion

de figuras inversas. Aplic
acion a la resolucion de
tangencias.

Resolver problemas de
tangencias mediante la
aplicacién de las propiedades
del arco capaz, de los ejes y
centros radicales y/o de la

transformacion de
circunferencias y rectas por
inversion, indicando

graficamente la construccién
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus
elementos. 11,66%

Observacion
sistematica
Cuaderno
clase
Examen

de

BL1:
5. Trazado de curvas
conicas y técnicas.

Dibujar  curvas ciclicas 'y
cdnicas, identificando  sus
principales elementos y
utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia. 11,66%

Observacion
sistematica
Cuaderno
clase
Examen

de

BL1:

6. Curvas conicas.
Origen, determinacion y
trazado de la elipse, la
parabola y la hipérbola.

Dibujar  curvas ciclicas 'y
cdnicas, identificando  sus
principales elementos y
utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia. 11,66%

Observacion
sistematica
Cuaderno
clase
Examen

de

BL1:
7. Resolucién de
problemas de

pertenencia, tangencia e
incidencia. Aplicaciones.

Dibujar  curvas ciclicas 'y
cdnicas, identificando  sus
principales elementos y
utilizando sus  propiedades
fundamentales para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia. 11,66%

Observacion
sistematica
Cuaderno
clase
Examen

de

BL1:

8. Curvas técnicas.
Origen, determinacién y
trazado de las curvas
ciclicas y evolventes.

Dibujar  curvas ciclicas 'y
cdnicas, identificando  sus
principales elementos y
utilizando sus  propiedades
fundamentales para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia. 11,66%

Observacion
sistematica
Cuaderno
clase
Examen

de

BL1:
9. Aplicaciones.

Dibujar  curvas ciclicas 'y
cdnicas, identificando  sus
principales elementos y
utilizando sus  propiedades
fundamentales para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia. 11,66%

Observacion
sistematica
Cuaderno
clase
Examen

de

10

BL1:
10. Transformaciones
geométricas.

Relacionar las transformaciones
homoldgicas con sus
aplicaciones a la geometria

Observacion
sistematica
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plana y a los sistemas de
representacién, valorando la
rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su
utilizacion. 11.66%

Cuaderno de
clase
Examen

perpendicularidad.

planos y superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccién, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]

11 . BL1: Relacionar las transformaciones Observacion
11. Afinidad. homoldgicas con sus sistematica
Determinaciéon de sus aplicaciones a la geometria Cuaderno  de
elementos. Trazado de plana y a los sistemas de clase
figuras afines. representacion, valorando la Examen
Construccion de la elipse rapidez y exactitud en los
afin a una trazados que proporciona su
circunferencia. utilizacion. 11.66%
12 . BL1: Relacionar las transformaciones Observacion
12. Aplicaciones. homoldgicas con sus sistematica
aplicaciones a la geometria Cuaderno  de
plana y a los sistemas de clase
representacién, valorando la Examen
rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su
utilizacion. 11.66%
13 . BL1: Relacionar las transformaciones Observacion
33, Homologia. homoldgicas con sus sistematica
Determinaciéon de sus aplicaciones a la geometria Cuaderno  de
elementos. Trazado de plana y a los sistemas de clase
figuras homologas. representacion, valorando la Examen
Aplicaciones. rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su
utilizacion. 11.66%
SEGUNDA EVALUACION
14 . BL2: Valorar la importancia de la Observacion
1. Punto, recta y plano elaboracién de dibujos a mano sistematica
en sistema diédrico. alzada para desarrollar la Cuaderno  de
«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, Examen
planos % superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia iddnea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales.
11,66%
15 . BL2: Valorar la importancia de la Observacion
2. Resolucion de elaboracién de dibujos a mano sistematica
problemas de alzada para desarrollar la Cuaderno  de
pertenencia, incidencia, «visién espacial», analizando la clase
paralelismo y posicion relativa entre rectas, Examen
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desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

16 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
3. Determinacion de la elaboracién de dibujos a mano sistematica
verdadera magnitud de alzada para desarrollar la . Cuaderno de
segmentos y formas «visién espacial», analizando la clase
planas. posicidn relativa entre rectas, . Examen
planos y superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

17 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
4.  Abatimiento  de elaboracion de dibujos a mano sistematica
planos. alzada para desarrollar Ia . Cuaderno  de

«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, - Examen
planos % superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idénea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las  posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccién, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

18 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
5. Determinacién de sus elaboracion de dibujos a mano sistematica
elementos. alzada para desarrollar la * Cuaderno de
«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, . Examen
planos y superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia iddnea
que solucione los problemas de
representacién de cuerpos o
espacios tridimensionales.
11,66%
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. Representar poliedros
regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

19 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
6. Aplicaciones elaboracion de dibujos a mano sistematica
alzada para desarrollar Ia . Cuaderno  de
«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, - Examen
planos % superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccién, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

20 " BL2: e  Valorar la importancia de la = Observacion
7. Giro de un cuerpo elaboracion de dibujos a mano sistematica
geométrico. alzada para desarrollar la . Cuaderno  de
«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, . Examen
planos y superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia iddnea
que solucione los problemas de
representacién de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%

21 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion

8. Aplicaciones. elaboracion de dibujos a mano sistemética

alzada para desarrollar Ia . Cuaderno  de
«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, . Examen
planos % superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia iddnea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
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cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las  posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

22 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
9. Cambios de plano. elaboracion de dibujos a mano sistematica
Determinacion de las alzada para desarrollar la = Cuaderno  de
nuevas proyecciones. «visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, - Examen
planos % superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccién, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

23 " BL2: e  Valorar la importancia de la = Observacion
10. Aplicaciones. elaboracion de dibujos a mano sistemética
alzada para desarrollar Ia . Cuaderno  de
«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, . Examen
planos y superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia iddnea
que solucione los problemas de
representacién de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las  posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

24 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
11. Construccién de elaboracién de dibujos a mano sistematica
figuras planas. alzada para desarrollar la . Cuaderno  de

«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, . Examen
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planos % superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccién, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

25 . BL2: e  Valorar la importancia de la . Observacion
12. Afinidad entre elaboracion de dibujos a mano sistematica
proyecciones. alzada para desarrollar Ia - Cuaderno  de

«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, . Examen
planos % superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idénea
que solucione los problemas de
representacién de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las  posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

26 . BL2: e  Valorar la importancia de la . Observacion
13. Problema inverso al elaboracién de dibujos a mano sistematica
abatimiento. alzada para desarrollar la = Cuaderno  de

«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, . Examen
planos y superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccién, determinando
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las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

27

BL2:

14. Cuerpos geométricos
en sistema diédrico:
Representacion de
poliedros regulares.

Valorar la importancia de la
elaboracién de dibujos a mano
alzada para desarrollar la
«visién espacial», analizando la
posicion relativa entre rectas,
planos y superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idénea
que solucione los problemas de
representaciéon de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las  posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

Observacion
sistematica
Cuaderno
clase
Examen

de

28

Valorar la importancia de la
elaboracion de dibujos a mano
alzada para desarrollar la
«visién espacial», analizando la
posicion relativa entre rectas,
planos % superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccién, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

Observacion
sistematica
Cuaderno
clase
Examen

de

29

BL2:

15. Posiciones
singulares.

BL2:

16. Determinacién de
sus secciones
principales.
Representacion de
prismas y piramides.
Determinacion de
secciones  planas vy
elaboracién de

Valorar la importancia de la
elaboracién de dibujos a mano
alzada para desarrollar Ia
«visién espacial», analizando la
posicion relativa entre rectas,
planos % superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia iddnea

Observacion
sistematica
Cuaderno
clase
Examen

de
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desarrollos. que solucione los problemas de
Intersecciones. representacién de cuerpos o
espacios tridimensionales.

11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las  posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

30 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
17. Representacion de elaboracién de dibujos a mano sistematica
cilindros, conos y alzada para desarrollar la . Cuaderno  de
esferas. Secciones «visién espacial», analizando la clase
planas. posicion relativa entre rectas, - Examen

planos y superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales.
11,66%
. Representar poliedros

regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccién, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas  principales 'y la
verdadera magnitud o]
desarrollo de las superficies
que los conforman. 11,66%

31 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
18. Sistemas elaboracion de dibujos a mano sistematica
axonomeétricos alzada para desarrollar la . Cuaderno  de
ortogonales. «visién espacial», analizando la clase

posicion relativa entre rectas, . Examen
planos % superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia iddnea
que solucione los problemas de
representacién de cuerpos o
espacios tridimensionales.
11,66%

. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, pirdamides,
prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicién en
funcion de la importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos
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coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion vy
determinando las secciones
planas principales. 11,66%

32 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
19. Posicion del triedro elaboracion de dibujos a mano sistematica
fundamental. alzada para desarrollar la = Cuaderno  de

«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, - Examen
planos % superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idénea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales.
11,66%

. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicién en
funcion de la importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos
coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion vy
determinando las secciones
planas principales. 11,66%

33 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
21. Determinacién de elaboracion de dibujos a mano sistematica
coeficientes de alzada para desarrollar la . Cuaderno  de
reduccion. «vision espacial», analizando la clase

posicion relativa entre rectas, - Examen
planos % superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales.
11,66%

. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicién en
funcion de la importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos
coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion vy
determinando las secciones
planas principales. 11,66%

34 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
23. Representacion de elaboracién de dibujos a mano sistematica
figuras planas. alzada para desarrollar la . Cuaderno  de

«visién espacial», analizando la clase
posicion relativa entre rectas, . Examen
planos y superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
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sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales.
11,66%

. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicion en
funcion de la importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos
coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion y
determinando las secciones
planas principales. 11,66%

35 . BL2: . Valorar la importancia de la . Observacion
25. Representacion de elaboracién de dibujos a mano sistematica
cuerpos geométricos y alzada para desarrollar la - Cuaderno  de
espacios «visién espacial», analizando la clase
arquitectonicos. posicion relativa entre rectas, . Examen

planos y superficies,

identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representaciéon de cuerpos o
espacios tridimensionales.
11,66%

. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, pirdmides,
prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicion en
funcién de la importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos
coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion vy
determinando las secciones
planas principales. 11,66%

TERCERA EVALUACION

36 . BL3: . Elaborar bocetos, croquis y . Observacion
1. Elaboracion de planos necesarios para la sistematica
bocetos,  croquis vy definicion de un proyecto *=  Cuaderno de
planos. sencillo relacionado con el clase
disefio industrial o . Examen

arquitecténico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad. 15%

. Presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y
planos necesarios para la
definicion de un proyecto
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sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitecténico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas

encomendadas con
responsabilidad. 15%
37 . BL3: e  Elaborar bocetos, croquis vy = Observacion
7. Dibujo de bocetos a planos necesarios para la sistematica
mano alzada y definicion de un proyecto . Cuaderno  de
esquemas. sencillo relacionado con el clase
disefio industrial o = Examen

arquitectonico, valorando Ia
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacién
de aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad. 15%

. Presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y
planos necesarios para la
definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitectonico, valorando Ia
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas

encomendadas con
responsabilidad. 15%
38 * BL3: e  Elaborar bocetos, croquis vy = Observacion
8. Elaboracién de dibujos planos necesarios para la sistematica
acotados. definicion de un proyecto . Cuaderno  de
sencillo relacionado con el clase
disefio industrial o . Examen

arquitectonico, valorando Ia
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacién
de aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad. 15%

. Presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y
planos necesarios para la
definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitectonico, valorando Ia
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacién
de aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
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revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad. 15%

4.2.3. Distribucion temporal.
En el primer trimestre, se desarrollaran el primer blogue, de Geometria y Dibujo Técnico.
En el segundo trimestre, el segundo bloque se ocupa de los sistemas de representacion.
Y en el tercer trimestre el tercer bloque es Normalizacién y el cuarto bloque,
Documentacién grafica de proyectos.

4.2.4. Elementos transversales.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
autoestima vy la participacion, mediante el trabajo en equipo favoreciendo la comunicacién
interpersonal, promoviendo la educacidén para la convivencia, la tolerancia y la igualdad entre
hombres y mujeres, y la autoregulacion y el uso responsable de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién.

Los contenidos transversales tienen un valor importante tanto para el desarrollo personal
e integral de los alumnos y las alumnas como para un proyecto de sociedad mas libre y pacifica,
mas respetuosa hacia las personasy, también, hacia la propia naturaleza que constituye el entorno
de la sociedad humana. Son los siguientes:

Educacidn para la salud.

Se trata de concienciar al alumnado de materias que repercuten en la salud de las personas,
y que se pueden evitar a través de una vida sana, una conducta racional y del conocimiento de las
consecuencias que conllevan algunas actuaciones.

De nuevo tenemos una obligacion de concienciar al alumnado en las normas preventivas
para no contagiarse del COVID-19

Educacién moral y civica.

El profesorado debe concienciar al alumnado de la importancia de cuestiones
relacionadas con la moralidad y el civismo, que deben servirle para contribuir, en la medida de
sus posibilidades, a construir formas de vida justas y solidarias, sin imponer modelos culturales,
sociales o politicos. Por ello, se pretende inculcar valores como la importancia de la educacién
para el desarrollo de los pueblos, la justicia y la solidaridad con las clases mas desfavorecidas y los
paises mas pobres, y la necesidad de la paz y la tolerancia para el avance y la convivencia de los
pueblos.

Educacidn para la igualdad de oportunidades.
Se educard en la igualdad de oportunidades al margen de cualquier forma de
diferenciacion social o de género, fomentando actitudes de respeto a las diferencias.

Educacién multicultural.

En este punto se plantea la necesidad de despertar el interés en los alumnos por otras
culturas y formas de vida, fomentando el respeto hacia los diversos grupos culturales,
contribuyendo a su sostenimiento y diversidad y valorando positivamente el mestizaje cultural.

Educacidn para el consumo.

El alumnado, en tanto que forman parte activa de una sociedad de consumo, deben
constituir la red sobre la que se asienten aprendizajes y nuevas actitudes hacia el producto, asi
como para distinguir y enfrentarse a las distintas informaciones y medios de comunicacion con
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una actitud reflexiva y analitica.

Educacién para la solidaridad.

Debe tomarse conciencia ante la situacion de injusticia en que viven millones de personas,
fomentando entre los jovenes la solidaridad y la comprensién hacia los derechos de los mas
desfavorecidos y compartir, en la medida de lo posible, la situacién y las demandas de estos
grupos sociales.

Educacidn para la convivencia.

Conocer que la cultura es inherente al hecho social humano y que es, a través de la
socializacién, cémo todos los seres humanos adquirimos la cultura de nuestros respectivos
grupos, para respetarnos y compartir en igualdad. Valorar el papel de la familia en nuestra
sociedad es un aspecto educativo a destacar en todas las unidades.

Educacidn para la paz y la tolerancia.

Debemos insistir en la idea de que las personas y los paises pueden solucionar sus
conflictos mediante el didlogo, la empatia y la aceptacion de una realidad mundial plural. La labor
de los docentes debe, en este caso, encaminarse a hacer comprender al alumnado la necesidad
que todo el mundo tiene de vivir en paz, de resolver los conflictos por la via pacifica y de no utilizar,
bajo ningun concepto, la violencia o la guerra como forma de resolver dichos conflictos.

Educacién para la justicia.

Los conceptos de justicia e injusticia no siempre quedan claramente delimitados para el
alumnado a estas edades, por lo que resulta basico despertar entre el alumnado sentimientos
que incidan en la necesidad de alcanzar una mayor justicia entre todos los pueblos y paises. Para
militar por la paz es necesario hacerlo también por la justicia, de forma decidida, pero pacifica.

Educacién medioambiental.

Son muchos los asuntos que requieren una actuacion medioambiental. Desde el
profesorado hay que comunicar la idea de que, como ciudadanos, tenemos la obligacién de cuidar
el medio ambiente con habitos cotidianos que lo favorezcan y exigir medidas para la proteccion
de nuestro patrimonio.

Educacion vial.

Los contenidos propios de la asignatura, en especial los referidos a los codigos visuales,
pueden y deben constituir un elemento esencial para la concienciacién del alumnado en este
sentido.

4.2.5. Contribucién a las competencias claves.

La materia Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de todas las competencias clave en
mayor o0 menor proporcion.

La competencia en comunicacion ling(iistica (CCL) de forma transversal. En esta materia el
alumnado desarrolla, explica, expone y defiende sus propios proyectos y trabajos. El dibujo
técnico supone en si una modalidad de comunicacion, en concreto audiovisual, de caracter
universal y, hace uso de destrezas orales y escritas que acompafian a los recursos graficos y
tecnoldgicos.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se
desarrolla a través de la aplicacién del razonamiento matemadtico siendo necesario en esta
materia desarrollar destrezas en el manejo de cantidades: cdlculos, mediciones, tamafios y
proporciones; en cuanto al analisis de la forma y el espacio: posiciones relativas entre elementos
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geométricos, representaciones graficas en el plano y en el espacio y los sistemas de
representacion de objetos y voliumenes.

La competencia digital (CD) es desarrollada a través del uso de las TIC y uno de los
objetivos de la materia es el dominio de aplicaciones informaticas en la representacién grafica y
en la presentacidn de proyectos, por lo que es necesario dotar de habilidades y destrezas en
programas informaticos de dibujo.

Dado el cardcter practico de la materia se favorece la competencia aprender a aprender
(CAA) al incidir en la investigacion previa y en la aplicacién préctica de las técnicas aprendidas por
parte del alumnado.

Asimismo, las competencias sociales y civicas (CSC) se ven desarrolladas en la materia
Dibujo Técnico a través de la estandarizacion y normalizacién, implicando éstas una formulaciéon
y aplicacion de reglas que generen una aproximacion ordenada. La normalizacion define una
funcién de unificacion para permitir el intercambio a nivel nacional, europeo e internacional,
facilitando el trabajo con responsabilidad social.

La competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se desarrolla con los
contenidos de la materia al incluir la resolucion de problemas y elaboracién de proyectos, y por
lo tanto la iniciativa, la innovacion, la autonomia y la independencia, factores estos que
contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. También se fomenta la
habilidad para trabajar en proyectos tanto individual como en equipo.

En relacion a la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), el espiritu de la
materia implica la implantacion de una conciencia interdisciplinar de resolucion de los problemas
relacionados con la proteccion, el analisis y el estudio del patrimonio artistico, arquitectonico y
de ingenieria de Andalucia.

4.2.6. Criterios de calificacion.

El Criterio de calificacién de las diferentes evaluaciones sera el siguiente:

La calificacion de la evaluacidn serd la media de las calificaciones de los criterios segun
estén ponderados, la ponderacion estd en la programacién séneca, adjunta en el anexo de la
presente programacién y en las concreciones curriculares descritas en esta programacion. En
caso de que algun criterio esté evaluado mas de una vez, la nota del criterio serd la media
aritmética de las distintas calificaciones.

La nota final de curso serfa la media segln ponderacion de los tres bloques de contenido
de la asignatura.

Blogue 1. 35%

Bloque 2. 35%

Bloque 3. 30%

En caso de no superar la materia en la evaluacién ordinaria, el alumno tendra la opcion
de asistir a clases de recuperacién para prepararse para la prueba escrita de los criterios no
superados y superar la materia en una evaluaciéon extraordinaria.

5. Programacion general para la etapa de bachillerato.

5.1. Metodologia: criterios metodoldgicos. Recursos y materiales didacticos.

Recursos metodoldgicos generales.
Los recursos metodoldgicos generales, que incluye los grandes principios de intervencion
educativa, son formulas estratégicas comunes a todas las areas. También podemos incluir algunas
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técnicas.

Para llevar a cabo nuestra metodologia debemos tener en cuenta unos principios de
intervencion (o metodoldgicos) que aseguran la continuidad y la coherencia vertical (en los
diferentes cursos, niveles, etapas..) y horizontal (en las distintas dreas y materias). Son los
siguientes:

Aprender a aprender, es decir, promover la autonomia del aprendizaje mediante el trabajo
libre y creativo.

Impulsar la participacién activa del alumno, de tal manera que éste no cese en actividad,
para ello es necesario la motivacion.

Contribuir al establecimiento de un clima de aceptacion mutua y de cooperacién. Segun
Bonals, con los trabajos en grupo se pueden desarrollar importantes funciones como la regulaciéon
de los aprendizajes, socializacién y potenciacion del equilibrio emocional.

Dotar a las actividades de ensefianza-aprendizaje de un caracter lidico. La actividad Iudica
debe ser considerada como un recurso adecuado en la educacién. En ocasiones, las experiencias
de ensefianza-aprendizaje poseeran un claro caracter lidico y, en otras exigiran del alumno un
esfuerzo mayor pero, en ambos casos, deberdn ser gratificantes y estimulantes, condicién
indispensable para que el alumno construya sus aprendizajes.

Partir del nivel de desarrollo del alumno. El principio del aprendizaje significativo exige
partir de lo que el alumno sabe

Enfoque interdisciplinar.

La LOE-LOMCE y la LOM-LOE promueve una ensefianza englobadora e interdisciplinar
équé significa esto? Que la etapa persigue el desarrollo integral y arménico de los aspectos
intelectuales, afectivos y sociales de la persona. Para alcanzar este enfoque interdisciplinar es
necesario:

— que los contenidos se relacionen con la realidad del alumno.

— que exista relacion entre los contenidos de las diferentes materias (interdisciplinar)

— adecuar la metodologia a ese modo de entender el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

La feria de la ciencia y del aprendizaje de nuestro centro promueve mucho el trabajo
interdisciplinar en los departamentos. A lo largo del curso surgiradn actividades en los que distintos
departamentos colaboraremos.

Recursos Metodoldgicos especificos.

Para llevar a cabo nuestro proceso de ensefianza-aprendizaje disefiaremos una
metodologia especifica para nuestra materia, teniendo en cuenta lo visto anteriormente, y para
el grupo al que va dirigido.

Utilizaremos unas estrategias diddcticas. Los dos grandes tipos de estrategias son la
exposicidn y la indagacion. La primera consistente en la trasmision de conocimientos por parte del
profesor al alumnado, y la segundo en la construccion de conocimientos de forma auténoma. Lo
vemos a continuacion mas detenidamente.

Las estrategias diddcticas expositivas vienen avaladas por autores como Ausubel. El
profesor, como agente mediador, debe conseguir que los aprendizajes receptivos sean
significativos (el alumno/a relaciona lo que ha aprendido con lo que ya sabia). Esto pasara siempre
y cuando:

- se parta del nivel de conocimiento del alumno/a.

- se presenten con claridad los nuevos contenidos

écémo vamos nosotros a poner en practica esto? A principio de curso haremos una prueba
para ver los conocimientos de nuestro grupo en EPVA. Esto nos facilitard ver el nivel del que
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partimos tanto grupal como individualmente. También, antes de empezar cada unidad didactica,
indagaremos para ver el nivel de conocimiento de los alumnos en el tema a dar. Se hard un
pequefio repaso de la unidad anterior.

Las estrategias diddcticas de indagacion permitirdn que los alumnos, siguiendo unas
pautas mas o menos definidas (la intervencién del profesor debera ajustarse a las necesidades del
alumno), puedan trabajar contenidos de distinto tipo (saber, saber hacer y saber ser).

éEn qué momento vamos a utilizar las estrategias de indagacién? El alumno, a lo largo del
curso, tendra que realizar actividades de obtencion de datos, tendra que clasificar esos datos para
luego analizarlos y compararlos, finalmente tendrda que establecer unas conclusiones. Las
situaciones de aprendizajes son amplias actividades donde el alumno tendrds que indagar para
llevarlas a cabo.

Para desarrollar la metodologia utilizaremos unas técnicas metodoldgicas que son, segln
Sevilllano Garcia, “recursos metodoldgicos concretos que precisa de una serie de elementos y
pasos puntuales para orientar la accion sirviendo, por tanto, de guia para sistematizar la forma en
que se desarrollardn las actividades del proceso de ensefianza-aprendizaje”

Diferenciaremos dos bloques de técnicas metodoldgicas, las de identificacién de
conocimientos previos y las de adquisicidon de conocimientos precios.

Las técnicas de identificacion de conocimientos precios que utilizaremos seran:

1. Prueba inicial a principio de curso, nos mostrara el nivel de la clase en nuestra materia,
también se evidenciard los conocimientos previos individuales.

2. Cuestionarios orales al iniciar cada unidad didactica, nos dard una idea de lo que los
alumnos saben de la unidad que vamos a empezar.

3. Representaciones plasticas, principalmente para detectar alumnos de altas capacidades
artisticas.

Entre las técnicas para la adquisicién de nuevos conocimientos podemos subrayar:

1.Exposicién oral, es la técnica mas usual e indispensable en la que explicaremos al
alumnado la unidad didactica en cuestién. En la medida de lo posible, no estaremos mas de 15
minutos explicando. Expondremos las unidades didacticas de la siguiente manera:

Presentacion global del tema.

Desarrollo de los contenidos (profundizando en conceptos claves, relacionando los
apartados y recapitulando periédicamente los aspectos esenciales.)

Sintesis del trabajo expuesto.

2. Debate o coloquio. Se trata de técnicas de enorme riqueza y proyeccion educativa
porque gracias a ellas se impulsa a los alumnos a planificar tareas, a buscar informacién, a formar
su propia opinién, a exponerla de forma ordenada, a respetar el turno de palabra etc. En nuestra
asignatura aprovecharemos los trabajos en grupos para que los alumnos los expongan ante la
clase.

3. Lectura de imdgenes. La lectura de imdgenes es un procedimiento muy adecuado para
introducir en el aula distintas realidades que de otra manera seria dificil de contemplar. En nuestra
asignatura concretamente estaremos visualizando imdgenes constantemente, ya que es parte de
nuestro contenido.

4. Visionado de videos. Aprovecharemos las facilidades con la que contamos hoy dia y
apoyaremos nuestras exposiciones orales con videos explicativos de la unidad que estemos
dando. Mediante Classroom enviaremos videos de temas que veremos posteriormente en clase
(clase invertida)

5. Trabajo de campo. A lo largo del afio haremos trabajos en grupos en el que los alumnos
tendran que aplicar lo aprendido en su entorno mas cercano. El plan de disefio de jardines sera
uno muy importante. Estas actividades se llevaran a cabo siempre y cuando la situacion sanitaria
lo permita.

6. Investigacion. En ocasiones haremos que el alumno aprenda algin contenido mediante
su propio esfuerzo; investigando, buscando vy clasificando la informacion hasta llegar al
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conocimiento previamente programado.

Una vez visto todo, y a modo aclaratorio, podemos decir que nuestra metodologia,
pudiendo variar algo entre una unidad didactica y otra, sera de la siguiente manera: Empezaremos
cada UD con un pequefio repaso a la vista anteriormente. Luego, para ver los conocimientos
previos que tienen los alumnos/as del tema que vamos a dar, haremos un cuestionario para luego
ver las aplicaciones practicas que pueda tener. Seguiremos haciendo una presentacién global de
la unidad apoyada siempre de imagenes o videos. Empezaremos la exposicién de contenidos
teniendo en cuenta siempre que intentaremos no estar exponiendo nunca mas de 10 minutos
seguidos, con lo que la exposicién oral de la UD ird siempre intercalada de actividades, visionados
de videos e imagenes, de coloquios o debates etc.

OTROS RECURSOS DIDACTICOS.

Los recursos didacticos son canales que facilitan y apoyan el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es decir, cualquier factor humano, o material que podamos utilizar para desarrollar
nuestra metodologia.

Nosotros diferenciaremos tres tipos de recursos didacticos: recursos personales,
ambientales y materiales.

Recursos personales.

Los recursos personales son el factor humano que interviene en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. En un sentido restringido, los alumnos y el profesor desempefian un papel de
recursos, de vehiculos de trasmision y/o de mediacién en la construccién de conocimientos. En
un sentido mas amplio, cualquier agente social, cualquier trabajo puede ser considerado medio
personal en la construccion de conocimientos y valores. Asi, nuestros recursos personales son:

El alumnado, como receptor del proceso de ensefianza. El que aprende.

El profesor, que programa teniendo en cuenta las caracteristicas de su alumnado. El que
ensefa.

Las familias, tan importante como los dos anteriores. El grado de involucracién de las
familias en la vida académica de los alumnos influye positiva o negativamente.

Artistas del entorno cercano. Nos valdremos de ellos para hacer ver a los alumnos las
aplicaciones practicas (de oficio) que puede tener lo que vemos en nuestra materia.

Recursos ambientales.

Son recursos ambientales los espacios que podemos utilizar a lo largo del curso, ya sean
del propio centro, de la localidad en la que se ubica el centro, o la capital de provincia cercana a
la que podamos ir en una actividad extraescolar.

Del centro:

El aula de Plastica. La disposicion de las mesas de dibujo y taburetes regulables, es de mesas
emparejadas, con pasillos entre las filas de parejas de mesas, lo que facilita el paso del profesor para
hacer un seguimiento individualizado de las actividades. Este afio por la situacién sanitaria no
podemos usar el aula de plastica.

El aula de informatica también puede usarse solicitdndola y siempre que esté disponible
por horario de la asignatura.

En la biblioteca del centro encontramos diferentes recursos de interés en nuestra labor

El Salon de usos multiples es un espacio para el intercambio de comunicacion, la
creatividad, etc.

De la localidad:
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Diversos edificios patrimonio histérico-artistico, del que nos serviremos para alguna
actividad individual o en grupo. Hay que tener en cuenta que la localidad de Osuna es rica en
patrimonio histérico-artistico, con lo que nos facilitard mucho la tarea de mostrar a los alumnos
esta riqueza cultural. Estos recursos no los podremos visitar a no ser que cambie la situacién
sanitaria

Biblioteca municipal, que el alumno podra utilizar para consulta de libros o en internet en
horario no lectivo.

Teatro, donde el Ayuntamiento organiza funciones con caracter educativo.

De capitales de provincia cercanas:

Diversos Museos a los que podremos ir en actividades extraescolares.

Un rico patrimonio histdrico-artistico que igualmente se puede visitar en actividades
extraescolares.

Recursos materiales.

La enorme variedad de recursos materiales que el medio en que vivimos pone a nuestro
alcance nos obliga a prever unos soportes de material variado: impresos, audiovisual e
informaticos. Entre los elementos del curriculo comun sefialados por la LOE-LOMCE se encuentra
la promocion e impulso a la lectura, la comunicacion audiovisual y las tecnologias de la
informacién y comunicacién. Los contenidos expuestos con estos materiales y soportes pueden
resultar mas claros y atractivos. Al tiempo, pueden estimular al alumno a buscar y seleccionar
informacién con diversas fuentes.

Los recursos materiales suelen ser de naturaleza muy variada, mds especificos de una
etapa educativa en particular o de una materia determinada. Nosotros, teniendo en cuenta
nuestra asignatura, vamos a utilizar recursos de tres tipos: materiales impresos, materiales
audiovisuales y materiales informaticos.

Los materiales impresos que vamos a utilizar son:

- Material bibliografico disponible en el departamento y en la biblioteca del centro para
consultar y/o buscar informacion.

- Archivo del aula, se trata de actividades varias que tenemos en clase guardados, tanto
de elaboracion propia como de diferentes editoriales que podemos reproducir y entregar a los
alumnos.

Los materiales audiovisuales. No hace mucho, los materiales de este tipo eran muchos
(transparencias, diapositivas, videos, documentos sonoros etc), hoy dia, con el ordenador, el
acceso a internet y el proyector que tenemos en clase nos basta para tener infinitas posibilidades.

Recursos informdticos. A parte del ordenador, que es un recurso informatico,
describiremos en este apartado los programas, aplicaciones y paginas web que utilizaremos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje durante el curso:

Class-room. Aplicacion de google que utilizaremos para poner en practica la clase
invertida, mandar actividades y comunicarnos con los alumnos. Este curso haremos hincapié en
esta herramienta, utilizandola casi a diario, de tal manera de que, si nos encontramos con una
situacion de confinamiento, el alumno la conozca bien.

Slideshire. Aplicacién para hacer presentaciones.

CrearunAvatar. Aplicacién para crear personajes.

Youtube. Esta direccién la utilizaremos muchas veces, contiene video y tutoriales muy
practicos para nuestra asignatura.

Mongge. Pagina web con multitud de ejercicios de dibujo técnico.

Geoenzo. Aplicacion gratuita para dibujo técnico.

Draw a cartoons. Aplicacion para hacer animaciones.

Flipaclip. Aplicacién gratuita para hacer animaciones.

GoAnimate. Aplicacién web para animaciones.

Filmora video editor. Programa gratuito de edicién de videos.

Gimp. programa alternativo al photoshop gratuito
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Inksape. Programa gratuito para disefio grafico.

Blender. Blender es el conjunto de creacién 3D de cddigo abierto y gratuito. Es compatible
con la totalidad de la canalizacién 3D: modelado, rigging, animacion, simulacion, renderizado,
composicion y seguimiento de movimiento, incluso edicién de video y creacion de juegos.

Prezi: programa para hacer presentaciones.

Paper draw. Aplicacién de dibujo artistico.

ACTIVIDADES.

Teniendo en cuenta que en nuestra materia la aplicaciéon practica tiene mucha
importancia, debemos tener programadas gran numero de actividades. Todas estas iran
concretadas en las unidades didacticas. En este documento de programacién concretaremos sélo
los tipos de actividades que utilizaremos:

Actividades de iniciacidon: Antes de comenzar una unidad diddctica realizaremos una o mds
de estas actividades que permiten detectar los conocimientos que posee el alumnado sobre el
tema a estudiar.

Actividades de motivacidn. Deben estar disefiadas de tal manera que ayuden a los
alumnos a interesarse por el estudio de la unidad didactica. Relacionando los contenidos de la
unidad con conocimientos previos del alumnado y con elementos de su entorno real. En este tipo
de actividades tomardn gran protagonismo las TIC, como las aplicaciones anteriormente
expuestas.

Actividades de desarrollo. Siempre intentando que sean también motivadoras. Este tipo
de actividades tienen como funcién que el alumno sepa hacer lo que ha aprendido. No seremos
escuetos a la hora de programarlas y tendremos de diferentes grados de dificultad.

Situaciones de aprendizajes. Segun la LOM-Loe, el aprendizaje del alumno se debe llevar
a cabo mediante situaciones de aprendizajes. Las situaciones de aprendizaje implican la
realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr
que el alumnado desarrolle las competencias especificas en un contexto determinado.

Actividades de ampliacién. Serviran para ampliar los conocimientos adquiridos. En algunos
casos, solo se podra hacer una actividad o dos de este tipo a lo largo de todo el curso, ya que implican
un gran esfuerzo por parte del alumnado o un trastorno en su vida académica, si bien aquellos
alumnos que presenten un mayor interés por el lenguaje visual y por diferentes motivos alcancen
antes los objetivos se les tendra preparadas actividades de este tipo.

Actividades de refuerzo. En los casos de alumnos con ciertas dificultades de aprendizaje,
o de alumnos a los que el estudio o practica de alguna unidad didactica concreta les resulte
especialmente dificil, disefiaremos actividades que les ayuden a superar dichas trabas y asimilar
los principales conceptos de la unidad, para llegar a alcanzar los objetivos con éxito.

Actividades extraescolares. Por motivos sanitarios no tenemos nada programado, si las
circunstancias mejoran programaremos alguna salida.

Actividades de evaluacién. Seran todas las anteriores

5.2. Medidas y programas de atencién a la diversidad.
5.2.1. Programas de atencién a la diversidad.
5.2.1.1. Programas de refuerzo del aprendizaje.
A) Alumnos que no superan la materia en cursos anteriores.
No hay casos

B) Alumnos con dificultades de aprendizaje.

A dia de hoy no hay casos, si se presentaran, al tener un grupo poco numerosos de
alumnos se le hard una atencion individualizada. En ningln caso se le adaptarian ni contenidos ni
actividades
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5.2.1.2. Programas de profundizacion.

Son programas destinados al alumnado altamente motivado para el aprendizaje y para
el que presenta altas capacidades intelectuales. Se trata de realizar actividades que supongan,
entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de investigacion que estimulen la creatividad y
la motivacién del alumnado. No tenemos caso de alumnos de altas capacidades

5.2.2. Medidas especificas de atencion a la diversidad.

La programacion de estas medidas estard en la programacién del Departamento de
Orientacion, no obstante, en este departamento se contemplan medidas para atender a alumnos
que presenten dificultades de aprendizajes puntuales como:

La mds importante de todas es el tratamiento individualizado. Al ser una asignatura
optativa, el nUmero de alumnos no es alto y podemos dar una atencién individualizada, sobretodo
en 19, ya que es una asignatura nueva para ellos y les cuesta a muchos adaptarse a ella.

Utilizaremos classroom, donde colgaremos videos explicativos propios para que el
alumno, en casa pueda volver a ver nuestras explicaciones en casa.

Utilizamos gran variedad de instrumentos y recursos didacticos que pueden favorecer la
comprensién y mejorar la motivacion: internet, fotografias, videos, Powerpoint, etc.

6. Actividades complementarias y extraescolares.
En principio, programamos las actividades siguientes

Haremos una salida a una capital de provincia de las cercanas que tenemos. La idea es
hacerla a final de la 22 evaluacidn, ya que sobre esa fecha deberiamos tener dado los dos
primeros blogues de nuestra asignatura. El objetivo principal de esta actividad es que los
alumnos/as vean in situ obras de arte y patrimonio inmueble y asi comprobar que todo lo que
explicamos en clase tiene una utilidad practica y que “sirve para algo”.

Otra actividad que nos proponemos hacer durante el curso es la visita a una empresa de
graficas e impresion, para que el alumnado conozca el proceso de creacion, disefio e impresion,
asi como de sus diferentes aplicaciones (publicidad para buzoneo, carteleria, disefios para
cristales etc)

7. Autoevaluacion de la programacion.
Los indicadores que se trabajaran para la autoevaluacién son los siguientes:

Existe coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

Existe una distribucion temporal equilibrada.

El desarrollo de la clase se adecua con las caracteristicas del grupo.

Se han observado aprendizajes significativos.

Se considera la interdisciplinariedad (en actividades, tratamiento de los contenidos, etc.).

La metodologia fomenta la motivacién y el desarrollo de las capacidades del alumno /a.

Validez de los recursos utilizados en clase para los aprendizajes.

Los criterios de promocion estan consensuados entre los profesores.

Los criterios para una evaluacién positiva se encuentran vinculados a los objetivos y
contenidos.

Los instrumentos de evaluacidn permiten registrar numerosas variables del aprendizaje.

Los criterios de evaluacion y los criterios de calificacion se han dado a conocer a los
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alumnos vy a las familias

Se han adoptado medidas con antelacion para anticiparse a las posibles dificultades de
aprendizaje.

Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

Las medidas y recursos ofrecidos han sido suficientes.

Se aplican medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a
los informes psicopedagdgicos.

Estos indicadores serdn baremados de mayor a menor logro con los indicadores de
alcanzado, en proceso y no alcanzado.

Anexo |.
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