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PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2023/2024

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO Y CONTEXTUALIZACION A NIVEL DE CENTRO.

Esta programacion presenta los elementos curriculares teniendo como referencia elementos del entorno para
favorecer la ensefianza aprendizaje de Computacion y Robdética con significados reales. Por ello, y siempre que sea
posible, se tratara de llevar a las clases elementos del entorno para que sean analizados de forma que atiendan a
los diferentes tipos de programacién. En este sentido se estableceran relaciones con lo cotidiano y con las otras
materias del curriculo (interdisciplinaridad).

La programacion se centra en el entorno educativo del I.E.S. Gamonares, situado en el pueblo de Lopera (Jaén).
Municipio del oeste de la comarca de La Campifia, de orografia suave, de onduladas colinas en campifia olivarera.
La localidad de Lopera se encuentra situada en el noroeste de la provincia de Jaén cosida a los términos
municipales de Porcuna, Arjona, Montoro, Bujalance, Cafiete de las Torres, Marmolejo y Villa del Rio.

Las principales vias de comunicacién son la carretera nacional IV o Autovia de Andalucia, la carretera comarcal C-
327 (Anddjar-Lucena), la J-2930 (Lopera-Bujalance) y la JV-2031 (Lopera-antigua carretera nacional Madrid-
Cédiz).

El término municipal de se halla comprendido entre las coordenadas geograficas 37°56' N, 4°12' O. se encuentra a
54 kilbmetros de la capital de provincia, Jaén.

Sectores econdmicos de Lopera:

Su término es cien por cien agrario, siendo muy mayoritario el cultivo del olivar, aunque los cultivos industriales
como el algoddn y la remolacha azucarera, el maiz y el girasol se siembran en las vegas del Salado de Porcuna y
del Guadalquivir.

La economia local depende, en mayor parte, de la agricultura a la que complementa la industria del mueble de
madera y oleicola, siendo también de destacar, por anecdética, la fabricacion de vino y de veleros.

ADAPTACION DE LA PROGRAMACION A LAS CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

El alumnado procede en su gran mayoria de la localidad del CEIP Miguel de Cervantes. Se caracterizan por una
heterogeneidad en cuanto a diversidad sociocultural y econémica. Esto se refleja en la motivacién por los estudios y
la cultura. Encontramos alumnos/as muy motivados, con intencion de realizar estudios posteriores; otros cuyo
interés se limita a la adquisicion del titulo de E.S.O. La mayoria de nuestro alumnado vive con sus progenitores, y
€N muy pocos casos con sus abuelos. Suele tener una buena opinién del profesorado y se encuentra a gusto en el
centro.

La relacién de las familias con el centro es cercana y directa. Se mantienen reuniones informativas de caracter
global y particular. Hay que destacar como muy relevante la actuacién de los tutores y tutoras en la coordinacion del
centro con las familias. Las situaciones particulares que afectan a la convivencia y resolucidon de conflictos son
siempre dadas a conocer a la familia, pidiendo su colaboracion tanto en la aplicacion de las sanciones como en la
labor de formacién y creacion de actitudes positivas que persiguen.

El nivel educativo ofrecido por el centro es Educacién Secundaria Obligatoria, por lo que el alumnado tienen edades
comprendidas entre los 12 y los 16 afios aproximadamente. Ello implica que se hallan en un periodo evolutivo en el
que se producen notables cambios fisicos y psicolégicos propios de la adolescencia, que van a afectar a su
desarrollo global. Acceden a un nivel mas evolucionado del pensamiento que les permitira construir razonamientos
mas elaborados, pero a su vez atraviesan un momento decisivo en la configuracién de su identidad y cambian los
modelos de referencia en su conducta. Por ello uno de los objetivos principales en la materia de Computacién y
Robdtica es contribuir, junto con el resto de las materias, a la consecucion de las capacidades béasicas del desarrollo
personal del alumnado.

Para elaborar nuestras respectivas Situaciones de Aprendizaje, ademas de tomar como referencia esta
programacion se considera necesario llevar a cabo un analisis sobre el nivel de aprendizajes que poseen el
alumnado. Para ello se lleva a cabo en los primeros dias del curso una "Prueba Inicial". El interés de esta prueba
radica en conocer los niveles, caracteristicas y necesidades de los que parten los alumno/as porque nos permitira
tomar una serie de decisiones relativas a:

- Planificar y programar actividades docentes.

- Adoptar medidas de atencién a la diversidad en el aula.

- Metodologias a emplear.
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Es un primer paso en el proceso de evaluacion continua que lleva a cabo el equipo educativo, por lo que es
necesario que exista un intercambio de opiniones e informacién entre los miembros del equipo educativo.

Los instrumentos para recoger la informacion relevante para la evaluacion inicial no se basaran necesariamente en
pruebas escritas. Se puede trabajar en grupos de debate, con técnicas en pequefio grupo y entrevistas. La
observacion de los alumnos/as y su anotacion en un registro (escrito, de audio, de video,...) nos proporcionara
informacidn individualizada.

El centro esta perfectamente equipado, disponiendo, en el presente curso, de 7 grupos (una y dos lineas). Dentro
del tercer curso se desarrolla un Programa de Diversificacion Curricular y en el segundo curso tenemos
agrupaciones flexibles en las asignaturas de Lengua y Matematicas. El alumnado que quieren estudiar Bachillerato
0 Formacién profesional suelen ir a estudiar a la localidad de al lado (Porcuna), aunque en los Ultimos afios esta
habiendo una tendencia creciente a estudiar ciclos formativos en diversas localidades tanto de la provincia de
Cérdoba como de la de Jaén.

El centro se compone de un edificio de tres plantas:

- En la planta segunda nos encontramos con 8 aulas dotadas con pizarra digital. Las dos que no disponen de

pizarras digitales se utilizan como aula de Misica y aulas de desdobles, aunque una de ellas es muy pequefa y
solo se puede usar con grupos reducidos como refuerzos o grupos flexibles. También hay unos aseos, sala de
guardia para profesores y un pequefio almacén.

- En la primera planta tenemos dos aulas dotadas con pizarras digitales, dos aulas algo mas pequefas en las que

se imparten clases al grupo de Diversificacion Curricular, un laboratorio, el aula de informatica, el taller de
Tecnologia, aula de Plastica, el aula especifica, el aula de apoyo, el despacho de la orientadora, la sala de
profesores, un despacho para atender a padres, un aula de convivencia, departamentos, aseos de alumnos y
alumnas, aseos de profesores/as y un pequefio almacén.

- En la planta baja esta el aula del futuro, la biblioteca, administracién, conserjeria, los despachos del Equipo

directivo, el cuarto de caldera y dos pequefios almacenes.

Ademas, contamos con un pabellén deportivo, dos pistas polideportivas y un almacén exterior.

Nuestro centro lleva a cabo en la actualidad los siguientes planes y proyectos educativos:

- Transformacion Digital Educativa (TDE).

- Programa Erasmus +

- Plan de Salud Laboral y PRL.

- Plan de igualdad entre hombre y mujeres en la educacion.

- Proyecto Red Andaluza Escuela: Espacio de Paz.

- Proyecto Linglistico de centro.

- Proyecto Cientifico- Matematico.

- Proyecto de Biblioteca Escolares.

- Programa Comunica: Debate y oratoria.

- Programa para la Innovacién Educativa Aldea: Cambio climético, huerto escolar y recapacicla.

- Taller de Ajedrez.

- Aulas Guapas: Medio Ambiente.

- Forma Joven: Hébitos de vida saludable.

- Proyecto STEAM: Robdtica aplicada al aula.

Se realizan charlas y talleres variados online que versan sobre diversos temas tales como orientacion profesional,
STEAM, sexualidad, riesgos de internet, drogas y alcohol, igualdad, respeto e innovacion.
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2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
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impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacién didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.
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3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razon de las ensefianzas que imparte».

El reparto de grupos para el curso 2023-24, ha quedado de la siguiente manera:

MARIA DEL CARMEN MILLAN NAVAS

- COORDINADORA DE AREA CIENTIFICA TECNOLOGICA

- JEFA DE DEPARTAMENTO

- COMPUTACION Y ROBOTICA 1°A/B

- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2°A/B

- TECNOLOGIA 4°A/B

- DIGITALIZACION 4°A/B

- COORDINADORA PROYECTO STEAM.

Fecha Generacion: 13/03/2024 10:32:46

JAVIER HERRERA BEURNIO

- TUTORIA 3°A

- COMPUTACION Y ROBOTICA 3°A/B

- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3°A/B

- ATENCION EDUCATIVA (ATEDU) 1°A/B Y 2° A/B
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- PROGRAMA DE DIVERSIFICACION CURRICULAR 3°A/B

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedaqaddicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
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comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas,
escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacién responde al principio de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales,
asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «EI profesorado
evaluard tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»
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CONCRECION ANUAL
Computacion y Robética - 3° de E.S.O.

1. Evaluacioén inicial:

Segun el Art. 12 de la Orden del 30 de Mayo de 2023, la evaluacion inicial de esta etapa educativa sera
competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las materias o
ambitos, y seré contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran
de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara principalmente la observacion diaria, asi como otras
herramientas. Los resultados de esta evaluacidon no figurardn como calificacion en los documentos oficiales de
evaluacion.

Para la evaluacion inicial, desde el centro se ha elaborado una lista de cotejo que tiene como indicadores de logro:
1. Como se enfrenta a las tareas (a. Actitud positiva, b. Actitud negativa c. Actitud no definida)

2. Qué verbaliza cuando trabaja o atiende.(a. Cansancio b. Interés c. llusién d. Olvido)

3. Grado de atencién a las explicaciones y dedicacion al trabajo (a. Interrumpe b. Se entretiene c. Atento
d.Participativo)

4. Como resuelve las tareas( a. Con cuidado y perfeccién b. Bien, pero sin poner demasiado cuidado. c. De manera
descuidada.)

A finales de septiembre, el Sr. Herrera que imparte clase a 3° ESO en la materia de Computacién y Robdtica realiza
una evaluacion inicial de su alumnado con el fin de conocer y valorar la situacion inicial de sus alumnos y alumnas
en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio de los contenidos de la materia.

Por otro lado, el Sr. Herrera al ser tutor del grupo de 3°A con el fin de conocer la evoluciéon educativa de cada
alumno o alumna vy, en su caso, las medidas educativas adoptadas, analiza el consejo orientador emitido el curso
anterior. La informacién contenida en estos documentos serd tomada en consideracion en el proceso de evaluacion
inicial.

El Sr. Herrera analizé y compartio con el equipo docente las conclusiones de dicha evaluacién con caracter
orientador, las cuales fueron el punto de referencia para la toma de decisiones relativas a la elaboracién de la
presente programacion didactica y al desarrollo del curriculo, para su adecuacion a las caracteristicas y
conocimientos del alumnado.

Dados los resultados 6ptimos en la evaluacion inicial en la materia de Computacion y Robética, el Sr. Herrera no
requiere de asesoramiento del departamento de orientacién, para realizar propuestas que tengan que adoptar
medidas educativas de atencion a la diversidad, ya que no hay alumnado que las precise en dicha materia.

2. Principios Pedagogicos:

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo
de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacién lingtistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacién de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
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estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccidn del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

: InfProDidLomLoe_2023
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El caracter esencialmente practico de la materia de COMPUTACION Y ROBOTICA, asi como el enfoque
competencial del curriculo, requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas
basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos,
robéticos, etc.), la construccién de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales
para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la comunicacién o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo.
Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, ademas de la
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la participacion de
alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos
tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para reducir la brecha digital y de género, prestando
especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de
una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una forma
natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de
actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe construir sus propios productos, prototipos o artefactos
computacionales, atendiendo a una filosofia maker, mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion
del alumnado. A su vez, la resolucion de problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes
técnicas y estrategias. El fomento de la filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso
en el aula de programas y dispositivos de codigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacién y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas,
Robdtica, Desarrollo moévil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Atendiendo a la Orden del 30 de mayo de 2033, Computacién y Robdtica es una materia del bloque de asignaturas
optativas cuya finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefiar y crear
sistemas de computacién y robéticos, como herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando una serie
de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.
Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecucion de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competencia digital del Perfil de
salida a la finalizacion de la etapa bésica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
especificamente tecnificado.
Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de
técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y
el pensamiento logico y critico que permite, formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar
soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
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creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacién y Robética es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacién es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de
programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de
trabajo centrado en la resolucién de problemas y en la construccién de conocimiento. La computacidn, por tanto,
es el motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situdndose en el nicleo del denominado sector de
actividad cuaternario, relacionado con la informacion.

Por otro lado, la robética es un campo de investigacién multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la
computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccién y operacién de robots, entendidos como
sistemas autbnomos que perciben el mundo fisico y actdan en consecuencia, realizando tareas al servicio de las
personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos apoyan o
incluso nos sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente relacionadas con la
produccion de aplicaciones informéticas, méviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos,
mediante un aprendizaje basado en la elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su
aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexién con el mundo real.

La materia de Computacion y Robdtica parte de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en
competencia digital como en competencia STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria. Estas siglas expresan
las iniciales de las cuatro &reas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics
(Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

Los criterios de evaluacion son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las competencias especificas,
siendo formulados con una evidente orientacion competencial y con un peso especifico de la aplicacion de los
Saberes basicos, que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecénicos, robdticos, etc.), la construccién de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacién o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacibn de alumnos y alumnas con una visidn integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la resolucion de
problemas debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos
de codigo abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas,
Robodtica, Desarrollo movil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

Segun el Art 7. del D. 102/2023 ,las situaciones de aprendizaje implican la realizacion de un conjunto de
actividades articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias
especificas en un contexto determinado. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y
participativo, partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje
entre iguales mediante la utilizacion de enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las
diferencias individuales, a la inclusion y al trato no discriminatorio, e integrara en todas las materias referencias a
la vida cotidiana y al entorno inmediato. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se
garantizara el funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque
interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.
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El Art 3 de la Orden del 30 de Mayo de 2023 establece que las programaciones didacticas contemplaran
situaciones de aprendizaje en las que se integren los elementos curriculares de las distintas materias para
garantizar que la practica educativa atienda a la diversidad, a las caracteristicas personales, a las necesidades, a
los intereses, a la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y al estilo cognitivo del alumnado.

Desde nuestro Departamento creemos primordial trabajar con I@s alumn@s para que adquirieran conocimientos
cientificos y despertar o potenciar en ell@s las caracteristicas de esta disciplina: la observacion, el planteamiento
de problemas y la resolucion de los mismos de forma racional, el andlisis de los resultados, la interpretacion de su
realidad més cercana, la experimentacion, etc.

Por esto, nuestras principales pautas metodolégicas seran:

1. Planificar actividades didacticas que planteen la resolucién de problemas auténticos, vinculados a un contexto
de la vida real.

2. Ofrecer una gran variedad de métodos activos que faciliten la participacién e implicacion de los alumnos.

3. Facilitar la aplicacién de los conocimientos adquiridos en situaciones reales que generen aprendizajes
transferibles y duraderos.

4. Primar en el planteamiento didactico las propuestas basadas en el aprendizaje cooperativo, que sefialan que el
aprendizaje se genera y se potencia si se ofrece a los estudiantes multiples y diversas situaciones de interaccion
con otras personas, tanto entre iguales como entre otros miembros de la comunidad educativa.

5. Proponer métodos de indagacion que incluyen los propios del método cientifico, planteando al alumnado
pequefias investigaciones o trabajos practicos, que implican tanto un aprendizaje de habilidades y estrategias
como de saberes bésicos.

6. Andlisis de los fendmenos naturales desde diferentes campos del conocimiento cientifico, abordando la
interactuacién con el mundo fisico, tanto en sus aspectos naturales como en los generados por la accion humana.
7. ldentificacién de problemas cientificos y obtencién de conclusiones basadas en pruebas, para comprender y
tomar decisiones sobre el mundo fisico y los cambios que la actividad humana produce sobre el medio, la salud y
la calidad de vida de las personas.

8. Aplicacion de los conocimientos, estrategias y procedimientos cientificos, matematicos y técnicos a diferentes
situaciones de aprendizaje e investigacion, poniendo en préctica los procesos y actitudes propios del andlisis
sistematico y de la indagacion cientifica.

9. Creacion de un pensamiento critico frente a conocimientos y experiencias adquiridas.

Las claves que serviran para seleccionar y presentar los aprendizajes deberan cumplir las siguientes condiciones:
. Seleccion rigurosa de contenidos.

. Exposicidn clara y ordenada de contenidos, tanto conceptuales como procedimentales y actitudinales.

. Utilizacién de claves audiovisuales para presentar y tratar la informacion.

. Ampliacion del vocabulario cientifico de los alumnos.

. Enfoque didactico basado en el aprendizaje competencial.

. Aplicacion préctica de los aprendizajes en situaciones de resolucion de problemas de dmbito cientifico y de la
vida cotidiana.

7. Textos informativos organizados y estructurados de forma clara y rigurosa con soporte grafico que facilita la
comprension de los contenidos.

: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Cébd.Centro: 23700748

oOuUh WN PP

4. Materiales y recursos:
El departamento de Tecnologia no dispone de libro de texto para la materia de Computacion y Robdética, de modo
gue se auxilia de documentos en PDF, asi como web para trabajar tales como:
- Mindstorms:
Mindstorms de Lego ofrece la posibilidad de crear robots altamente personalizados, y de programarlos con un
monton de funciones para lograr que funcionen como interesa a los alumnos.

Fecha Generacion: 13/03/2024 10:32:46

- Code.org.:

Construir un robot y no saber programarlo de manera adecuada supone uno de los mayores problemas con los
gue se puede encontrar un alumno durante el aprendizaje de la robdética.

Puesto que no se trata de copiar y pegar largas sentencias de programacion, sino que se trata de fomentar la
creatividad de tus alumnos para que, con los medios de que disponen, sean capaces de programar un robot que
ejecute las ordenes necesarias para solucionar un problema, es necesario ensefiarles a programar desde los
niveles mas basicos.

- Robot Virtual Worlds:

La plataforma Robot Virtual Worlds (de pago), te ofrece la posibilidad de simular los entornos de programacion
mas utilizados en las aulas, como Lego Mindstorms, y visualizar a través de la pantalla como se comportaria un
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robot real.

- Scratch for Arduino:
Las placas Arduino presentan la comodidad de ser altamente flexibles, baratas, y existe una gran cantidad de
sensores con los que se pueden construir robots de tanta complejidad como se desee.

- Circuits.io.:
Se puede simular, de manera totalmente gratuita, el proceso de trabajo con este tipo de placas y su
comportamiento una vez programadas.

- BotBat.:

Los alumnos tienen que disefiar un robot para competir contra otros robots y lograr que, sin interaccion humana y
empleando Unicamente su programacion, sea capaz de derrotar a sus oponentes.

Con BotBat dispondras de un sencillo simulador que permitira a tus alumnos programar sus propios robots y
competir contra sus compafieros.

Una vez finalizada la competicion, sera sencillo comparar como es la programacion de cada robot y realizar un
debate en el aula sobre las mejoras que se podrian introducir para aumentar las posibilidades de éxito en futuras
competiciones.

- Robomind:

Robomind ofrece un entorno de programacién que permite a los alumnos experimentar el comportamiento de un
sencillo robot en base a la programacion que, en tiempo real, los propios alumnos introducen en la consola de
trabajo.

En este caso, Robomind se distribuye como un programa que puede descargarse en versiones para Windows,
Mac y Linux.

- Cargo-bot:

Cargo-bot es una sencilla aplicacion, disponible para Android y iOS, con la que tus alumnos podran adquirir los
conceptos bésicos de la programacion, con la finalidad de controlar un robot grda con el que tienen que completar
diferentes desafios.

Cabe destacar que la aplicacion tiene muy en cuenta que las sentencias de programacion creadas por los alumnos
sean correctas y estén bien optimizadas, ya que de otra manera el robot no consigue superar los desafios al
superar el nimero de pasos maximo destinado para cada uno de ellos.

- Gazebo.:
Gazebo es un simulador, mas complejo que los anteriores, con el que podrads introducir a tus alumnos en
conceptos avanzados de programacion y robdtica.

- RoKiSim:

RoKiSim es un proyecto que, ofrece a los alumnos la posibilidad de controlar de manera virtual el movimiento de
varios tipos de robots industriales para ejecutar todo tipo de acciones.

Se simula la realidad de los robots industriales, conociendo sus caracteristicas, limitaciones, y sus posibles usos
en las fabricas.

Oftros recursos:
- Proyector y pantalla Ordenador
- Pizarra digital
- Camara de fotos
- 3 kits de Innova Didactic de 3DBOT
- 12 Kits basicos de robética (DGFPIE)
- 9 Kits avanzados de robotica (DGFPIE)
- 1 Impresora 3D (DGFPIE)
- 1 Impresora 3D Anet ET4
- Uso del correo electrénico. Para compartir informacién con grupos de trabajo de otros centros. Chat y
videoconferencias, pasen, etc.
- Taller: Practicas de robot del alumnado en el aula taller.
- Plataforma Google Classroom, meet, formularios, etc.
- Aula del futuro.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

EVALUACION.

Segun el Art 13 del D102/2023 el Art 10 y 11 de la Orden.30 de Mayo de 2023 la evaluaciéon del proceso de
aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas
materias o &mbitos del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje.

La evaluacién sera continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en
cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de
las competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y aprendizaje. La
evaluacién formativa proporcionara la informacioén que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacién, esfuerzo

y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones,
para que la informacion que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la
mejora de su educacion.
Se calificaran los Criterios de evaluacion recogidos en el Anexo Il de la Orden del 30 de Mayo de 2023, que seran
los elementos que nos daran la informaciéon del grado de desempefio de la competencia especifica. No se
ponderan competencias especificas, ni criterios de evaluacion ni evidencias.
HERRAMIENTAS.
La evaluacién del alumnado se realizard preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién
del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de
desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia, seglin corresponda.
Se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, Trabajos de
investigacion , Trabajos en equipo ,exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion,
rdbricas o portfolios, Participacion en actividades del centro o extraescolares que promuevan el interés de todo el
alumnado, y en especial de las alumnas por el mundo cientifico y la investigacién, Elaboraciéon de videos sobre
determinados temas entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del
alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacién y autoevaluacion del alumnado.
Al término de cada trimestre, en el proceso de evaluacién continua llevado a cabo, se valorara el progreso de cada
alumno y alumna en las diferentes materias. Se informara a través de Séneca mediante Observaciones vinculadas
a la convocatoria para que pueda estar a disposicién de las familias en el Punto de Recogida PASEN).
CRITERIOS DE CALIFICACION
Se calificara mediante evidencias de aprendizaje coherentes con el criterio de evaluacion y con el "para qué" de la
competencia especifica que se desarrolla
En cada unidad se podran realizar pruebas escritas, teniendo en cuenta los saberes béasicos adquiridos de las
unidades anteriores, ya que, como podemos observar, estos saberes estan estrechamente relacionados e incluso
se necesitan adquirir algunos para poder comenzar con los posteriores.
Ademas, tendremos en cuenta las tareas evaluables realizadas, asi como la observacion directa del alumno, tal y
como se recoge en los criterios de evaluacion. Por tanto, la calificacion se basara en los diversos criterios de
evaluacion de cada situacién de aprendizaje de forma aritmética, a través de los distintos instrumentos: actividades
evaluables, observacién directa, productos finales, pruebas orales y/o escritas. Se realizara el registro de
actividades evaluables en el Cuaderno del profesor/a Séneca con periodicidad).

6. Actividades complementarias y extraescolares:

En el presente curso 23_24, se proponen para ser llevadas a cabo las siguientes actividades complementarias y
extraescolares:

Se participara de manera online a través de classroom, en las actividades complementarias con motivo de las
efemérides que se proponen en el ETCP. Quedando establecidas estas de la siguiente manera:

- 18 al 26 de noviembre: Viaje Erasmus + en Povoa de Varzim en la Escola Secundaria Rocha Peixoto con 10
alumnos de 2°ESO.

- 25 de noviembre dia contra la violencia de Género. Desde la tutoria/departamento se realizaran frases en
cartulinas de color morado con la forma de las manos del alumnado, para ser expuestas en el IES Gamonares.

- Marcha grupal para la paz, por el dia de la paz: 30 de enero.

- Videoconferencias vocaciones ingenieria. IlE. Ofrecidas por el Instituto de Ingenieria de Espafia para
promocionar los estudios STEM y de Ingenieria para nuestro alumnado.

- Feria de la Ciencia.

- Dia Internacional de la mujer y la nifia en la ciencia (11 de febrero).

- Exposicién de trabajos tecnoldgicos en el hall de entrada del centro.
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- Visita al Castillo, la Tercia y el museo de Pedro Monje en Lopera.

- Excursion a pie a las trincheras de Lopera, conmemorando el dia de la memoria histérica: 14 de junio.

- Viaje a Sevilla: Fabrica de la Coca-Cola, aeropuerto de Sevilla y ruta cultural por la ciudad, en marzo.

- Viaje al Carpio: pastas Gallo, en abiril.

- Viaje a Martos: VALEO.

- Visita al CEMER (Consorcio escuelas de la madera) de Villa del Rio (Cdrdoba) con el alumnado de 3° y 4°ESO,
en abril.

- Visita al Salon del estudiante de Marmolejo/Lucena con el alumnado de 3°y 4°ESO, en febrero/marzo.

- Dia de Andalucia: Se propondra en horario lectivo realizar un analisis tecnologico de algin monumento andaluz.
Se piensa en el puente del Alamillo de Sevilla, entre otros.

- Dia de la Ciencia. Tal y como se hiciera el curso pasado con motivo de la celebracion de la Semana Cultural se
propondra al alumnado, también en horario lectivo, unas actividades de caracter lidico recreativo relacionadas con
la Robadtica.

- Dia de la lectura. Se decide participar en esta ocasion analizando algin texto matematico en clase, como se
quiere hacer también en otras ocasiones. Todos los dias habrd media hora de lectura por curso.

- Concurso de tecnologia: "Este es mi invento". Su objetivo es estimular y fomentar el interés por la ciencia y la
tecnologia a través de la imaginacion. El trabajo consiste en describir el invento o proyecto tecnolégico original en
un documento en el que se incluira el titulo, el objetivo, y las herramientas y pasos necesarios para implementar el
invento.

7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

7.2. Medidas especificas:
8. Situaciones de aprendizaje:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
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CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
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mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucibn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptidndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMb5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.

CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidén para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y cémo se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informéticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacién web, tratando de generalizar posibles soluciones.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
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CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccién a los usuarios de Internet.

12. Saberes basicos:

A. Introduccidn ala Programacion.
1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.
2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.
4. Bucles y condicionales anidadas basicas.
5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.
1. Aplicaciones de los sensores loT.
2. Conexidn de dispositivo a la nube.
3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zighee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles loT.

C. Robética.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfoldgicas y parametros caracteristicos de los robots industriales.

4. Analisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacion con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de blogues para méviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4. Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacién web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacion: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.

4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacion de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacion actual de la Inteligencia Atrtificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.
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1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccién de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

O P B O P B e e = A AP AE A 3
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
CYR.3.1
CYR.3.2
CYR.3.3
CYR.34
CYR.3.5
CYR.3.6
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingie.
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