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Blogue 1. Geometria y Dibujo técnico.30%

Estdndares de aprendizaje evaluables

- Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y circunferencias
describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucién de problemas

geométricos.

- Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros radicales,
indicando grdficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de

enlace y la relacion entre sus elementos.

- Comprende el origen de las curvas cdnicas y las relaciones métricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

- Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y curvas
cénicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

- Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como
ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por

puntos o por homologia respecto a la circunferencia.

- Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas identificando sus
invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.

- Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

Blogue 2. Sistemas de representacion.40%

Estdndares de aprendizaje evaluables

- Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico, como

herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicién, minimas distancias y
verdadera magnitud.

- Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los
planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

- Determina la verdadera magnitud de segmentos, dngulos y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico.

- Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos coordenados, el
resto de los poliedros regulares, prismas y pirdmides en posiciones

favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
- Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano para disponer
sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas

de medida.




- Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, cilindricas, cdnicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones

diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

- Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de entrada y salida.

- Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en funcién
de la orientacion del triedro fundamental, determinando el tridngulo de

trazas y calculando los coeficientes de correccion.

- Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo
su posicién en funcién de la importancia relativa de las caras que se deseen

mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.

- Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.

Bloque 3. Documentacidn grafica y proyectos.30%
Estandares de aprendizaje evaluables

- Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los planos
técnicos que los definen.

- Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacién técnica con
ofras personas.

- Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos, disponiendo
las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la elaboracién de dibujos
acotados y planos de montaje, instalacion, detalle o

fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacién

Criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables

CRITERIOS DE EVALUACION Estdndares de aprendizaje

Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico

Resolver problemas de configuracién de
formas poligonales sencillas en el plano con la
ayuda de d(tiles convencionales de dibujo
sobre tablero, aplicando los fundamentos de
la geometria métrica de acuerdo con un

elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

- Disefia, modifica o reproduce formas basadas en rede
cuadradas con la ayuda de la escuadra y el cartabor
recursos grdficos para destacar claramente el traza

esquema “paso a paso” y/o figura de andlisis
elaborada previamente.

Mediante este criterio se valorard si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer los postulados bdsicos de la
geometria euclidiana, asi como extrapolar su

+ Determina con la ayuda de regla y compds los princip
geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales
comprobando grdficamente el cumplimiento de las
establecidas.

Relaciona las lineas y puntos notables de tridngulos, cua
poligonos con sus propiedades, identificando sus aplicacior




definicién al espacio plano.

- Valorar el método y razonamiento utilizados
en las construcciones geométricas.

- Dibujar los trazados fundamentales en el

plano 'y comprender y  determinar
grdficamente  los  principales  lugares
geométricos en base a las consignas

establecidas.

- Definir y clasificar los dngulos y realizar
operaciones fundamentales sobre los mismos.

- Distinguir las relaciones métricas angulares
en la circunferencia y el circulo, describir sus
propiedades e identificar sus posibles
aplicaciones.

- Valorar la importancia que tiene el correcto
acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciaciéon de los trazos
principales y auxiliares que lo configuran, la
exactitud de los mismos y la limpieza y el
cuidado del soporte.

- Disefiar, modificar o  reproducir
estructuras geométricas basadas en redes
modulares.

- Definir y clasificar las formas poligonales.

- Calcular grdficamente las lineas y puntos
notables de un tridngulo.

- Resolver grdficamente la construccién de
tridngulos y cuadrildteros en funcién de los
datos dados.

- Construir poligonos regulares y disefiar
poligonos estrellados.

- Describir las caracteristicas de las
transformaciones geométricas elementales
en el plano y realizar las operaciones grdficas
asociadas.

- Aplicar los diferentes métodos para
construir figuras proporcionales.

- Seleccionar, construir y usar de forma
precisa escalas grdficas adecuadas para
reproducir figuras proporcionales en funcion
del espacio disponible en el plano.

Comprende las relaciones métricas de los dngt
circunferencia y el circulo, describiendo sus pro
identificando sus posibles aplicaciones.

Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compds a
propiedades de sus lineas y puntos notables y lo:
geométricos elementales, justificando el procedimiento uf

Disefia, modifica o reproduce cuadrildteros y poligonos anc
relaciones métricas esenciales y resolviendo

su trazado por triangulacién, radiacidn, itinerario o relacic
semejanza.

* Reproduce figuras proporcionales determinando la razén
el espacio de dibujo disponible, construyendo la escala gra
correspondiente en funcién de la apreciacién establecida y
utilizandola con la precisién requerida.

Comprende las caracteristicas de las transformaciones
elementales (giro, traslacién, simetria, homotecia
identificando sus invariantes y aplicdndolas para la re
problemas geométricos y para la representacién de forma




Dibujar curvas técnicas y figuras planas
compuestas por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los conceptos fundamentales
de tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando grdficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre sus elementos.

Mediante este criterio se valorard si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Resolver grdficamente problemas bdsicos
de tangencia e indicar con claridad, rigor y
precisién tanto los puntos de tangencia como
los centros de los arcos tangentes.

- Identificar y analizar los casos de
tangencias  existentes en  elementos
artisticos, arquitectonicos, industriales o del
entorno.

- Aplicar los conocimientos de tangencias en
la resolucién, reproduccion o disefio de
figuras compuestas por enlaces entre lineas
rectas y arcos de circunferencia.

- Construir curvas técnicas, 6valos, ovoides y
espirales.

- Valorar la ventaja del uso de las nuevas
tecnologias en la  visualizacién  de
construcciones y trazados asi como en el
disefio arquitecténico e industrial, vy
reconocer las principales aplicaciones de
dibujo vectorial en 2D.

Identifica las relaciones existentes entre puntos de tange
centros y radios de circunferencias, analizando figuras co
por enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia.

* Resuelve problemas bdsicos de tangencias con la ayuda d
compds aplicando con rigor y exactitud sus propiedades in
utilizando recursos graficos para destacar claramente el
principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.
Aplica los conocimientos de tangencias a la construccidn
ovoides y espirales, relacionando su forma con las principa
aplicaciones en el disefio arquitectdnico e industrial.

Disefia a partir de un boceto previo o reproduce
conveniente figuras planas que contengan enlaces entre |
y arcos de circunferencia, indicando grdficamente la «
auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacidr
elementos

Bloque 2. Sistemas de representacion

Relacionar los fundamentos y caracteristicas
de los sistemas de representacion con sus
posibles aplicaciones al dibujo técnico,
seleccionando el sistema adecuado al objetivo
previsto, identificando las ventajas e
inconvenientes en funcion de la informacion
que se desee mostrar y de los recursos
disponibles.

Identifica el sistema de representacion empleado a partir
de dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objeto:
determinando las caracteristicas diferenciales y los eleme
principales del sistema.

* Establece el dmbito de aplicacion de cada uno de los prin
sistemas de representacion, ilustrando sus ventajas e incc
mediante el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo geor




Mediante este criterio se valorard si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer los sistemas de representacién
como un lenguaje universal.

- Definir y clasificar las distintas clases de
proyecciones.

- Distinguir
bdsicos de
perspectiva.

los elementos descriptivos
los diferentes tipos de

- Seleccionar el sistema de representacion
mds adecuado dependiendo del dmbito de

aplicacion considerado y los objetivos
planteados.
- Representar e identificar de forma

normalizada puntos, rectas y planos en el
sistema diédrico, determinar sus posiciones
relativas en el espacio y realizar operaciones
de paralelismo, perpendicularidad,
pertenencia e interseccion.

sencillo. + Selecciona el sistema de representacion idéneo
definicién de un objeto o espacio, analizando la complejida
forma, la finalidad de la representacion, la exactitud requ
recursos informdticos disponibles.

-.Comprende los fundamentos del sistema diédrico, desc
procedimientos de obtencion de las proyecciones y su
normalizada.

Representar formas tridimensionales sencillas
a partir de perspectivas, fotografias, piezas
reales o espacios del entorno préximo,
utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados, disponiendo de
acuerdo a la norma las proyecciones
suficientes para su definicion e identificando
sus elementos de manera inequivoca.

Mediante este criterio se valorard si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Razonar la relacion biunivoca entre una
pieza proyectada ortogonalmente en 2D y la
pieza real en 3D, y determinar y representar
el nimero de proyecciones suficientes para
su definicion.

- Desarrollar hdbitos de coquizacién y de
proporcionalidad de los elementos.

- Representar e identificar puntos, rectas y
planos en los  distinfos  sistemas
axonométricos, determinar sus posiciones
relativas en el espacio y realizar operaciones
de paralelismo, perpendicularidad,

Disefla o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibt
mano alzada sus vistas principales en el sistema de proyec
ortogonal establecido por la norma de aplicacion, disponier
proyecciones suficientes para su definicion e identificand
elementos de manera inequivoca.

* Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensiona
definidas suficientemente por sus vistas principales, dibu
mano alzada axonometrias convencionales (isometrias y ca

Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relac
elementos, convencionalismos y notaciones con las
necesarias para representar inequivocamente la posiciot
rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia, in
verdadera magnitud.

Determina secciones planas de objetos tridimensionales s
visualizando intuitivamente su posicion mediante perspect
alzada, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniend:
verdadera magnitud.

‘Comprende el funcionamiento del sistema de planos acc
una variante del sistema diédrico que permite rent
conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales
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pertenencia e interseccion.

- Disefiar o reproducir ~ formas
tridimensionales sencillas mediante
axonometrias a partir de sus vistas
diédricas.

- Reconocer conceptos bdsicos de

aplicaciones informdticas de dibujo vectorial
en 3D aplicadas al disefio industrial.

mediante la resolucion de problemas sencillos de pe
interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a pc
curvas de nivel.

Dibujar perspectivas de formas
tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria adecuada al
propdsito de la representacion, disponiendo
la posicion de los ejes en funcion de la
importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccién determinados.

Mediante este criterio se valorard si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar y usar el coeficiente de
reduccion asociado a cada tipo de
axonometria.

- Elegir la axonometria mds adecuada para
dibujar la perspectiva de un cuerpo a partir
de sus vistas diédricas principales.

- Utilizar el odvalo como aproximaciéon a
formas circulares en el sistema isométrico.

Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por
principales, con la ayuda de (tiles de dibujo sobre tablero
representando las circunferencias situadas en caras paral
los planos coordenados como dvalos en lugar de elipses, sir
su trazado.

Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (m
cuerpos o espacios con circunferencias situadas en cara:s
un solo de los planos coordenados, disponiendo su orier
simplificar su trazado.

Dibujar perspectivas conicas de formas
tridimensionales a partir de espacios del
enforno o definidas por sus proyecciones
ortogonales, valorando el método

Comprende los fundamentos de la perspectiva cénica, clas
tipologia en funcién de la orientacion de las caras principa
al plano de cuadro y la repercusion de la posicién del puntc
sobre el resultado final, determinando el punto principal, |




seleccionado, considerando la orientacion de
las caras principales respecto al plano de
cuadro y la repercusion de la posicién del
punto de vista sobre el resultado final.

Mediante este criterio se valorard si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Asociar el sistema cénico con la percepcidn
de la profundidad espacial de la Vvision
estereoscépica.

- Distinguir los pardmetros y elementos
definitorios del sistema.

- Diferenciar los diversos de

perspectiva conica.

tipos

- Aplicar la perspectiva conica a la
interpretacion o disefio de espacios.

- Representar formas planas y volumétricas
sencillas.

- Analizar las posiciones relativas de un
cuerpo respecto a los planos coordenados
para favorecer y facilitar el trazado de su
perspectiva.

- Representar de forma simplificada la
circunferencia o arcos de circunferencia
mediante el trazado a mano alzada o con
ayuda de plantillas de elipses perspectivas
inscritas en poligonos.

horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.
Dibuja con la ayuda de Utiles de dibujo perspectivas conic
centrales de cuerpos o espacios con circunferencias situa
paralelas a uno solo de los planos coordenados, disponiend:
orientacién para simplificar su trazado.

*Representa formas sélidas o espaciales con arcos de cir
en caras horizontales o verticales, dibujando perspect
oblicuas con la ayuda de Gtiles de dibujo, simplificando la «
de las elipses perspectivas mediante el trazado d
circunscritos, trazdndolas a mano alzada o con la ayuda
de curvas.

Bloque 3. Normalizacion

Valorar la normalizacion como
convencionalismo para la  comunicacién
universal que permite simplificar los métodos
de produccion, asegurar la calidad de los
productos, posibilitar su distribucion vy
garantizar su utilizacion por el destinatario
final.

Mediante este criterio se valorard si el
alumno o la alumna es capaz de:

de la
de

- Reconocer la importancia
normalizacion en el intercambio
componentes industriales.

Describe los objetivos y dmbitos de utilizacién de las norn
EN

e ISO, relacionando las especificas del dibujo técr
aplicacion para la eleccidn y doblado de formatos, para e
escalas, para establecer el valor representativo de las
disponer las vistas y para la acotacién




- Reconocer los fundamentos de Ia
normalizacién, tomando como referencia las
normas UNE, EN e ISO en el dmbito del
dibujo técnico, y analizar su relacidn con la
funcionalidad y estética de la descripcidny la
representacion objetiva.

Aplicar las normas nacionales, europeas e
internacionales relacionadas con los principios
generales de representacion, formatos,
escalas, acotacion y métodos de proyeccidn
ortogrdficos y axonométricos, considerando el
dibujo técnico como lenguaje universal,
valorando la necesidad de conocer su sintaxis,
utilizdndolo de forma objetiva para la
interpretacion de planos técnicos y para la
elaboracién de bocetos, esquemas, croquis y
planos.

Mediante este criterio se valorard si el
alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar y construir escalas grdficas
normalizadas para la interpretacion de
planos, elaboracion de dibujos y/o
representacion de piezas y elementos
arquitectonicos, industriales 0 de
construccion.

- Apreciar la eficacia que tiene una correcta
croquizacién para la realizacion del plano de
fabricacion o descripcion de entornos
arquitectonicos.

- Representar las vistas principales de piezas
industriales sencillas de acuerdo a la norma
considerada.

- Acotar piezas industriales y espacios
arquitectonicos sencillos de acuerdo a la
norma considerada.

- Aplicar la norma para representar roturas,
cortes y secciones de piezas sencillas

Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios
representados utilizando escalas normalizadas.

* Representa piezas y elementos industriales o de constru
aplicando las normas referidas a los principales métodos d
proyeccion ortogrdficos, seleccionando las vistas impresci
su definicion, disponiéndolas adecuadamente y diferenciar
trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

* Acota piezas industriales sencillas identificando las cota
necesarias para su correcta definicién dimensional, dispon
acuerdo a la norma.
Acota espacios arquitectdnicos sencillos identificando las
necesarias para su correcta definicion dimensional, dispon
acuerdo a la horma.

* Representa objetos con huecos mediante cortes )
aplicando las normas bdsicas correspondientes.

B) CONTRIBUCCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS

CLAVE

La materia Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de las competencias clave del
curriculo, establecidas en el articulo 10 del presente decreto, entendidas como capacidades
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que ha de desarrollar el alumnado para aplicar de forma integrada los contenidos de la materia
con el fin de lograr la realizacién satisfactoria de las actividades propuestas.

Esta materia contribuye a la competencia en comunicacion lingtistica a través de un
lenguaje grdfico que permite la comunicacion de ideas con contenido tecnolégico de forma
objetiva y univoca. Igualmente ofrece la posibilidad de que la informacién representada sea
leida e interpretada por cualquier persona a partir del conocimiento de determinados cddigos,
siendo adicionalmente necesario dotar al alumnado de la habilidad particular de defender,
comunicar y exponer ideas o proyectos de forma publica.

La competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia se
adquieren al aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, y al
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante la geometria y
la representacion objetiva de las formas. Adicionalmente, la materia contribuye a esta
competencia en tanto que el dibujo técnico es una aproximacion a la realidad y al mundo fisico,
asi como una funcion bdsica en todo proceso tecnoldgico y de fabricacidn industrial que
permite desarrollar estas competencias con la utilizacién de procedimientos relacionados con
el método cientifico: observacidn, experimentacién, descubrimiento, andlisis y reflexidn
posterior.

En relacién con la competencia digital, las nuevas tecnologias permiten tanto el
desarrollo como el andlisis de la materia y sus proyectos, lo que implica que esta competencia
se potencie y capacite desde su dmbito instrumental. Asi mismo, las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion son una herramienta de trabajo que va a permitir tanto
desarrollar la propia disciplina y sus aplicaciones como ampliar su relacion con el mundo real,
potenciando sus componentes de objetividad y de comunicacidn del lenguaje especifico de la
materia.

La materia Dibujo Técnico contribuye a la competencia aprender a aprender ya que
permite desarrollar las habilidades requeridas en el aprendizaje para que este proceso sea
cada vez mds eficaz y auténomo. De igual manera, colabora con la adquisicién de la conciencia,
gestion y control de capacidades y conocimientos necesarios en la foma de decisiones y en la
elaboracién de proyectos y construcciones geométricas complejas, que implican una reflexion
y evaluacion.

Las competencias sociales y civicas se ven reflejadas en la materia Dibujo Técnico a
través de la estandarizacién y normalizacion, implicando estas una formulacién y aplicacion de
reglas que generen una aproximacion ordenada a una actividad especifica para el beneficio y
con la cooperacion de todos los entes y personas involucradas. Concretamente, la
normalizacién define una funcién de unificacion para permitir el intercambio a nivel nacional,
europeo e internacional, facilitando el trabajo con responsabilidad social.

El propio proceso de elaboracién de cada proyecto en esta materia, desde la
planificacion hasta la ejecucion, exige la toma de iniciativas y decisiones y una constante
revisién, afianzando asi la propia identidad y autonomia, haciéndose de esta manera una valiosa
aportacion a la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Por otra parte, la
propia orientacién de los conocimientos adquiridos a actividades como la construccidn, la
arquitectura y la industria, favorece la valoracién del entorno social y empresarial y la
importancia y asociacion del dibujo técnico con el mundo econdmico.



La competencia conciencia y expresiones culturales engloba conocimientos sobre la
cultura propia y ajena, el respeto por las diferencias y la valoracién de la interculturalidad en
la sociedad. En este sentido, el dibujo técnico colabora en el desarrollo de la sensibilidad
artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion vy
enriquecimiento cultural. El componente grdfico, conlleva implicitamente el recurso al mundo
pldstico y, con ello, facilita la obtencién de criterios estéticos y fomenta el desarrollo cultural
de la persona. La materia fambién permite conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones arquitectdnicas y de disefio industrial en el patrimonio asturiano y utilizarlas
como fuentes de enriquecimiento y disfrute.

En la materia Dibujo Técnico se pretende que el alumnado se familiarice con el
razonamiento ldgico, el método deductivo, la representacion de la realidad, la demostracién de
relaciones espaciales y en el plano, la comprobacién y el rechazo de hipétesis, las estrategias
de resolucién de problemas, la creatividad, la capacidad de crear modelos para representar e
interpretar la realidad y transferir teorias grdficas a la técnica y otras ramas del
conocimiento.

Estos principios metodoldgicos llevan asociado un enfoque constructivista en la
adquisicidn de conocimientos, relaciondndose intrinsecamente con un aprendizaje significativo
en donde se despierte y oriente la capacidad creativa del alumnado, construyendo sus propios
conocimientos, relacionando los contenidos a aprender y ddndoles un sentido a partir de la
estructura que ya posee.

C) PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

Tomando como referencia los procedimientos de evaluacién adoptados en el Centro ,
el Departamento de Dibujo acuerda aplicar los siguientes procedimientos, instrumentos de
evaluacién y criterios de calificacion:

PROCEDIMIENTO 1: OBSERVACION SISTEMATICA EN EL AULA

El instrumento que se utilizarad sera el registro de clase, donde el /la profesor/a recabara

informacién para evaluar a los/las alumnos/as en lo referido a:

e  Actitud positiva y responsable en las actividades de grupo (participacion, responsabilidad
en las tareas, ayuda a los/las compafieros/as, esfuerzo por mejorar, etc.).

e Atencion y seguimiento de las explicaciones de clase (profesorado o resto de los /las
compafieros/as)

* Respeto por los materiales escolares y el mobiliario del centro.

e Respeto al profesorado y a los/las compafieros/as de clase (opiniones, intervenciones en
clase, tfrabajos, etc.).

* Presentacion y finalizacidn de trabajos y ejercicios de cualquier tipo.

e Repeticion de trabajos y ejercicios.

e Entrega de trabajos y ejercicios en el tiempo asignado.

e Autocorreccion

e Con el objetivo de lograr un alto grado de objetividad en el registro de estos datos, se
utilizardn rdbricas donde se define el grado de consecucién en cada uno de los
instrumentos de evaluacién.

EVALUACION SISTEMATICA EN EL AULA

CRITERIOS OBSEVACION 0 0'5
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Actitud positiva y responsable en las actividades de grupo
(participacion, responsabilidad en las tareas, ayuda a
los/las compaiieros/as, esfuerzo por mejorar, efc.).

Atencidn y seguimiento de las explicaciones de clase
(profesorado o resto de los /las compaiieros/as).

Respeto por los materiales escolares y el mobiliario del
centro.

Respeto al profesorado y a los/las compafieros/as de
clase (opiniones, intervenciones en clase, trabajos, etc.).

Presentacién y finalizacion de trabajos y ejercicios de
cualquier tipo

Repeticidn de trabajos y ejercicios.

Entrega de trabajos y ejercicios en el tiempo asignado.

Autocorreccion.

CALIFICACION

ALUMNO/A:

PROCEDIMIENTO 2: ANALISIS DE PRODUCCIONES DEL ALUMNADO

Para evaluar este procedimiento utilizaremos los siguientes instrumentos:

e  Cuaderno de clase: se valorara si esta completo, limpio, ordenado,...

e Salidas a la pizarra, preguntas

e Trabajos de los/las alumnos/as: se valorard si se ajusta su trabajo a la propuesta, si
utiliza el espacio adecuado dependiendo de los famafios y formatos en los que se
desarrolla la actividad, si emplea las técnicas mds convenientes para la propuesta, etc.

* Trabajos sobre soporte informdtico, utilizacion del Aula Virtual, exposicién de un tema 'y
aprendizaje cooperativo: se valorard el contenido del trabajo (Calidad del tema,
organizacion, estructura, profundizacion de los contenidos, extensién ajustada a
propuesta, ortografia y gramdtica, webgrafia y bibliografia,..); la estéticay el disefio de la
presentacién (Portada con datos suficientes, armonia de colores y tamafios de textos
legibles, efectos y transiciones adecuadas, enlaces como hipervinculos,..); la exposicion
oral (Tono de voz, ritmo, fluidez, preparacién: léxico, nexos, discurso ordenado, claro,
coherente...; comunicacién no verbal: gestos, postura..; ajuste al tiempo previsto); y el
trabajo cooperativo (Participa, gestiona, ayuda, respeta, escucha, aporta, propone, valora,
se responsabiliza...

PROCEDIMIENTO 3: REALIZACION DE EXAMENES ESCRITOS Y PRUEBAS OBJETIVAS
Los instrumentos que podemos utilizar son: las pruebas de redaccidn, resolucion de
situaciones problemdticas, cuestiones breves, pruebas objetivas,...
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PROCEDIMIENTOS

DE EVALUACION INSTRUMENTOS/RUBRICA

mejorar, etfc.).

los /las compafieros/as).

-Respeto por los materiales escolares y el mobiliario del centro.
-Respeto al profesorado y a los/las compafieros/as de clase (opiniones,
intervenciones en clase, trabajos, etfc.).

-Presentacion y finalizacién de trabajos y ejercicios de cualquier tipo.
-Repeticion de trabajos y ejercicios.

-Entrega de trabajos y ejercicios en el tiempo asignado.
-Autocorreccién.

Observacion
sistemdtica
en el aula,

y apuntes de clase.

- Actitud positiva y responsable en las actividades de grupo (participacidn,
responsabilidad en las tareas, ayuda a los/las compafieros/as, esfuerzo por

-Atencion y seguimiento de las explicaciones de clase (profesorado o resto de

-Orden, organizacién, limpieza y claridad en la letra de los trabajos, ejercicios

-Cuaderno de clase.

-Salidas a la pizarra, preguntas, etc.

Producciones del -Trabajos de los/las alumnos/as.

alumnado -Trabajos sobre soporte informdtico, utilizacién del Aula Virtual y
exposiciones orales.

-Cualquier actividad de ensefianza y/o aprendizaje.

Realizacion de
exdmenes escritos y | -Exdmenes y controles
pruebas objetivas

D) LA METODOLOGIA, LOS RECURSOS DIDACTICOS Y LOS MATERIALES
CURRICULARES

La ensefianza de la materia Dibujo Técnico tendrd como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

- Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminologia especifica del
dibujo técnico.

- Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido
a la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la
limpieza y cuidado tanto del soporte como de los instrumentos de dibujo.

- Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la necesidad de
conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.
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- Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para
utilizarlos en la lectura e interpretacion de producciones artisticas y de disefio y resolver
problemas de configuracién de formas en el plano.

- Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas geométricos
en el espacio o representar figuras y entornos tridimensionales en el plano.

- Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar las principales
normas UNE, EN e ISO referidas a la obtencidn, posicion y acotacion de las vistas de un
cuerpo.

- Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresién grdfica y
conseguir la destreza y rapidez necesarias y favorecer un andlisis espacial y visual previo.

- Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de
cualquier construccién geométrica, relaciondndose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

- Integrar sus conocimientos de dibujo téchico dentro de los procesos techoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto
o actividad siempre que sea necesario.

- Mostrar interés por los programas informdticos de geometria dindmica, valorando su
capacidad de abordar la geometria a través de la experimentacién y la manipulacién de los
distintos elementos, facilitando la realizacién de construcciones para deducir resultados y
propiedades a partir de la observacién directa.

- Valorar las ventajas del uso de aplicaciones informdticas de disefio asistido por ordenador
como herramientas de apoyo en la ingenieria, arquitectura, construccion y disefio para crear
representaciones grdficas de objetos y entornos fisicos en dos o tres dimensiones.

- Apreciar la constancia en el trabajo y la importancia que tiene seguir un adecuado proceso
de planificacion para la resolucion y consecucion satisfactoria de un proyecto, asi como la
necesidad del trabajo colaborativo sin discriminacion por motivos de raza, sexo, religion,
condicién social, credo politico o ideologia.

Los grupos de estudiantes que cursan esta materia son heterogéneos y tienen distintos
intereses, diversidad de motivaciones y capacidades. Para detectar esta diversidad, al inicio
de curso se les pide que se presenten, que hablen de sus intereses y sus expectativas para
con la asignatura, lo que esperan aprender y la forma en que pueda servirles para su formacién
o su campo laboral. Por tanto, hay que tener presente este perfil y emplearse diversos
recursos metodoldgicos que faciliten la consecucion de los objetivos propuestos y los
resultados académicos deseados, anticipando informativamente al alumnado de estas
dificultades, pasando por el siempre deseable refuerzo positivo sobre su esfuerzo personal y
sus aciertos conseguidos, planificando en la medida de lo posible, una serie de tareas en una
escala de dificultad progresiva

Como consecuencia de las orientaciones metodoldgicas y del disefio de actividades, surge la
necesidad de disponer de unos recursos materiales precisos para el correcto desarrollo del
curriculo.

Nunca los recursos materiales deberdn condicionar el Curriculo del drea, pero tampoco debe
elaborarse éste sin olvidar determinadas carencias o limitaciones.
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Los contenidos tedricos son preparados por el/la profesor/a y entregados al alumnado en
fotocopias o través del Drive. Tenemos también la posibilidad de disponer aulas con cafién
para completar la explicacién de contenidos.

E) MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencion a la diversidad las podemos clasificar en dos tipos o categorias: las
medidas de cardcter general (aplicables a todos los alumnos) y las medidas de cardcter
especifico (destinadas a los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo).

* Las medidas de cardcter general son aquellas que se aplican en cualquier grupo-clase con
el objetivo de atender a las diferentes capacidades, intereses y caracteristicas de cada uno de
los alumnos.

Nosotros trataremos de dar respuesta a este tipo de diversidad a través de diferentes
medidas, entre las que podemos destacar:

- Las evaluaciones iniciales o de diagndstico, para tomar como punto de partida los
conocimientos previos de cada alumno.

- La preparacién de mdltiples actividades con diferentes grados de complejidad, incluyendo las
actividades de refuerzo y las de ampliacién.

- La organizacién de grupos y espacios que mejore el rendimiento del alumno.

- La atencidn, el apoyo y el seguimiento personalizado (especialmente en el caso de que haya
alumnos que repiten curso).

Las actividades del aula tienen diferente grado de complejidad y atienden por tanto a las
capacidades y a los intereses de cada alumno

e Las medidas de cardcter especifico estdn destinadas a los alumnos con necesidades
especificas de apoyo educativo; pudiendo diferenciar:

- Alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo.

- Alumnado con altas capacidades intelectuales.

- Alumnado con necesidades educativas especiales (los alumnos que requieren determinados
apoyos y atenciones educativas especificas por discapacidad fisica, psiquica o sensorial, o por
manifestar graves trastornos de conducta).

La existencia de diferentes modalidades y de materias optativas responde al principio de
diversidad que caracteriza al Bachillerato, como una via para atender a las distintas aptitudes,
intereses y motivaciones del alumnado, en este momento, los estudiantes se encuentran en un
estadio de su desarrollo en el que presentan una mayor diferenciacién e identificacion de
intereses y expectativas que en etapas anteriores y, por tanto, es importante que encuentren
una oferta educativa diversificada capaz de dar respuesta a sus necesidades o preferencias

A su vez, las diferentes materias que configuren las modalidades deben permitir la adquisicién
de los conocimientos que resultan necesarios para continuar especializandose en los estudios
posteriores que los alumnos deseen cursar.

Aun asi se debe ofertar variedad de temas optativos, de trabajos que podemos proponerles a
nuestros alumnos a través de ejercicios o actividades que sirvan de ampliacién o complemento
no debe desdefiarse, si queremos que los alumnos puedan mostrar su participacion en clase de
forma activa, a través de sus preferencias, gustos o intereses, dado de que dentro de un
mismo tema o unidad diddctica se puede elegir dentro de una variedad de ejercicios con un
grado de dificultad muy variable.

14



F) PROGRAMAS DE REFUERZO

Aquellos alumnos/as que estén repitiendo curso serdn objeto de un plan especifico de
recuperacién orientado a la superacion de las dificultades detectadas en el curso anterior.
Dicho plan consistird en un seguimiento/apoyo individualizado del alumno/a, con la posibilidad
de la realizacion de ciertas actividades de refuerzo.

El alumnado que tengan dificultados durante el curso académico recibird la adaptacion que se
estime conveniente y que favorezca su proceso de ensefianza y aprendizaje (variedad
metodoldgica, variedad de actividades de refuerzo y profundizacidn, etc).

Dado el cardcter prdctico y monotemdtico de esta asignatura, la recuperacién de una
evaluacion se hard con la nota de la siguiente,

EVALUACION FINAL. PRUEBA EXTRAORDINARIA: El alumno/a que no superd la materia en
Junio llevard un plan personalizado con la intencion de trabajar sobre los aspectos que no se
hayan asimilado. Estos trabajos, se presentardn en Septiembre antes de la realizacion del
examen y serdn tenidos en cuenta a la hora de evaluar.

El examen de septiembre constard de los contenidos no alcanzados en Junio.

G) PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS. PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E
INVESTIGACION

ACTIVIDADES QUE ESTIMULAN EL INTERES Y EL HABITO DE LECTURA.:
Cada alumno/a podrd buscar la informacidn necesaria, tanto en la biblioteca del centro, en los
manuales, como usando las nuevas tecnologias de la informacién, para encontrar los textos y las
imdgenes necesarias que contribuyan a ampliar sus conocimientos.
Se recomendard la lectura de los siguientes libros:
DIBUJO TECNICO. F. Javier Rodriguez de Abajo. y Victor Alvarez Bengoa.- San Sebastidn.-
Editorial Donostiarra.
PROCESOS ELEMENTALES DE PROYECTACION Y CONFIGURACION. CURSO BASICO DE
LA ESCUELA DE ARTES APLICADAS DE BASILEA. Maier M. Barcelona.- Gustavo Gili.
Compuesto de cuatro libros que abarca el dibujo en sus diversos aspectos.

1.- Dibujo de objetos. Dibujo de modelos y copia de museo. Estudios de la Naturaleza.

2.- Dibujo de memoria. Dibujo Técnico. Perspectiva.

3.- Estudio de materiales. Trabajo textil. Color.

4.- Ejercicios grdficos. Configuracion espacial.

-GEOMETRIA METRICA. Puig Adam, P., (2 tomos). Madrid. Pedro Gémez Puig. 1977.

-TRAZADOS DE DIBUJO GEOMETRICO. Dibujo Técnico. D. Corbella Barrios. Madrid.
1970.

-GEOMETRIA GRAFICA. Vicente Collado. Valencia. 1987.
Tratados muy completos de geometria, muy claro y ordenado en sus planteamientos. Contienen
gran nimero de construcciones métricas. Muy interesante para el profesor.

-CUADERNO DE DIBUJO TECNICO. Sofia Calvo Montoro y Elsa Diaz Jurado. Madrid .
McGraw-Hill.
Libro para que los alumnos realicen ejercicios.

-DIBUJO TECNICO. Arturo Replinger Gonzdlez. Madrid. Anaya.
Libro de ejercicios geométricos para los alumnos

-GEOMETRIA DESCRIPTIVA Y SUS APLICACIONES. Taibo Ferndndez, A.. (2 tomos).
Madrid. Escuela de Ingenieros Industriales.
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Libros muy completos sobre geometria descriptiva con humerosos problemas que pueden ser
aplicacién de los distintos sistemas de representacion.

- Izquierdo Asensi. F.
GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Madrid. Dossat. 1969.
GEOMETRIA DESCRIPTIVA SUPERIOR Y APLICADA. Madrid. Dossat. 1985.
EJERCICIOS DE GEOMETRIA DESCRIPTIVA, Madrid. Paraninfo. 1979.

-F. Javier Rodriguez de Abajo.
GEOMETRIA DESCRIPTIVA. SISTEMA AXONOMETRICO. Alcoy. Edi. Marfil. 1975,
GEOMETRIA DESCRIPTIVA. SISTEMA DE PERSPECTIVA CABALLERA. San Sebastidn. Edi.
Donostiarra. 1975.
GEOMETRIA DESCRIPTIVA. SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS. San Sebastidn. Edi.
Donostiarra. 1993

-T. Carreras Soto.
DIBUJO DIMETRICO. Sevilla. 1972.
PERSPECTIVA LINEAL. Cénica'y sombras en perspectiva. Sevilla 1975
GEOMETRIA DESCRIPTIVA. B. Leighton Wellman. Barcelona. Editorial Reverté. 1976
Estos libros se complementan entre si, ofreciendo una visién completa de la geometria
descriptiva. Las exposiciones son minuciosas y muy claras. En cuanto a los ejercicios, hay
planteamientos a distintos niveles que pueden ser de gran utilidad.

-IRANOR. Catalogo de Normas UNE, Catdlogo de Normas ISO, Normas UNE. Madrid.
Instituto de Racionalizacion y Normalizacién.
Es interesante que en el aula de dibujo haya una coleccion de estos catdlogos para que el
alumno pueda consultarlos.

-PRACTICAS DE DIBUJO TECNICO. Edi. Donostiarra. 1987.

0: Dibujo Lineal. Victor Alvarez Bengoa.
1: Croquizacién. Joaquin Gonzalo Gonzalo.
2: Cortes, Secciones y Roturas. Joaquin Gonzalo Gonzalo
3: Acotacion. Alberto Revilla Blanco.
4: Perspectiva. Victor Alvarez Bengoa
5: Intersecciones y Desarrollos. Victor Alvarez Bengoa
6: Vistas y Visualizacion. Alberto Revilla Blanco
7: Iniciacion al Sistema Diédrico. Joaquin Gonzalo Gonzalo
8: Iniciacion a la perspectiva Conica. Joaquin Gonzalo Gonzalo
9: Text de Normalizacién. Manuel Matute Royo

H) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se realizardn varias actividades complementarias durante el curso, tanto dentro como fuera
del centro:

- Visita al Museo de Bellas Artes de Asturias.

-Visita a la feria internacional de arte contempordneo ARCO. (Bachillerato artistico)
-Exposicién en el Corte Inglés (Avilés o Gijén) con los trabajos de los alumnos/as de los dos
cursos del Bachillerato Artistico.

-Ademds de la participacién en los concursos y propuestas que se consideren relevantes y que
surjan a lo largo del curso escolar.

16



I) INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA
APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMANCION DOCENTE

La evaluacién de la programacion se realizard de la siguiente manera:

- Mensual: a lo largo del curso, en las reuniones departamentales, que se celebran durante
este curso los jueves de 8.30 a 9.25 de la mafiana, el Jefe de Departamento ird recogiendo
informacion sobre cémo van aplicando los profesores la programacién; especialmente, en lo
referido a la femporalizacidn, para poder realizar los ajustes y modificaciones oportunas.

- Trimestral: del mismo modo, después cada evaluacion, se realizard un andlisis de los
resultados obtenidos por cada curso y grupo; para poder asi realizar modificaciones y plantear
ideas de mejora.

- Final de curso: una vez finalizado el curso escolar, el departamento realizard una evaluacién
de la programacion diddctica para cada curso y grupo; centrdndose, principalmente, en:

a) El grado de cumplimiento y adecuacién de lo programado.

b) Resultados académicos del alumnado.

La evaluacién serd realizada por el profesorado que da clase en este curso, segln el modelo
propuesto por el centro. El Jefe de Departamento recogerd, después, en el acta de

Departamento la sintesis de las conclusiones que considere oportunas.

Se adjunta el modelo para la Evaluacién de la aplicacion y desarrollo de la programacién
docente:
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EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION

Profesor/a: .....meeeceneeeeneeeesnse e e+ el CUPSO e ... GPUPO
Departamento:...........oeeoneececceeee s e JMAT@PIQE

1. Grado de cumplimiento y adecuacién de lo programado.

--VALORACION +

ASPECTOS A VALORAR
1 2 3 4

Organizacion de los contenidos del curriculo

Secuenciacion de los contenidos del curriculo

Procedimientos de evaluacidn

Instrumentos de evaluacion

Criterios de calificacidon

Metodologia

Recursos diddcticos

Medidas de refuerzo y atencion a la diversidad

Planes, programas y proyectos

Actividades complementarias y extraescolares

2. Propuesta de mejora de los aspectos valorados negativamente.

3. Andlisis de los resultados académicos y su relacién con la programacién docente.
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