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LEGISLACION VIGENTE
Nivel estatal

* Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas

correspondientes a la Educacidn Secundaria Obligatoria.

Nivel andaluz

e Decreto 231/2007, de 31 de julio, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas correspondientes a
la educacién secundaria obligatoria en Andalucia.

e Orden de 10 de agosto de 2007, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la educacion
secundaria obligatoria en Andalucia.

¢ Orden de 10 de agosto de 2007, por la que se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado de educacién secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

e Decreto 327/2010, de 13 de Julio, por el que se aprueba el reglamento orgénico de los institutos de
educacion secundaria. Articulo 29. Las programaciones didacticas:

1. Las programaciones diddcticas son instrumentos especificos de planificacion, desarrollo y evaluacién de
cada materia, mddulo o, en su caso, ambito del curriculo establecido por la normativa vigente. Se
atendran a los criterios generales recogidos en el proyecto educativo y tendrdn en cuenta las necesidades
y caracteristicas del alumnado. Seran elaboradas por los departamentos de coordinacion didactica, de
acuerdo con las directrices de las areas de competencias, su aprobacion corresponderd al Claustro de
Profesorado y se podran actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion a que se
refiere el articulo 28.

2. Las programaciones didacticas de las ensefianzas encomendadas a los institutos de educacion secundaria
incluiran, al menos, los siguientes aspectos:

a) Los objetivos, los contenidos y su distribuciéon temporal y los criterios de evaluacidn, posibilitando la
adaptacion de la secuenciacién de contenidos a las caracteristicas del centro y su entorno.

b) En el caso de la educacion secundaria obligatoria, referencia explicita acerca de la contribucién de la
materia a la adquisicion de las competencias basicas.

c) En el caso de la formacion profesional inicial, deberan incluir las competencias profesionales,
personales y sociales que hayan de adquirirse.

d) La forma en que se incorporan los contenidos de caracter transversal al curriculo.

e) La metodologia que se va a aplicar.

f) Los procedimientos de evaluacién del alumnado y los criterios de calificacidn, en consonancia con las
orientaciones metodoldgicas establecidas. (Paginas 29 y 32)

g) Las medidas de atencion a la diversidad. (Pagina 22)

h) Los materiales y recursos didacticos que se vayan a utilizar, incluidos los libros para uso del alumnado.
(Pagina 19)

i) Las actividades complementarias y extraescolares relacionadas con el curriculo que se proponen realizar

por los departamentos de coordinacién didactica.
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3. En educacidon secundaria obligatoria las programaciones didacticas de todas las materias y, en su caso,
ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse de forma oral.

4. Las programaciones didacticas de las distintas materias del bachillerato incluirdn actividades que estimulen
el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

5. Las programaciones didacticas facilitaran la realizacién, por parte del alumnado, de trabajos monograficos
interdisciplinares u otros de naturaleza andloga que impliquen a varios departamentos de coordinacion
didactica.

6. Los institutos de educacion secundaria podran realizar programaciones didacticas agrupando las materias
de la educacion secundaria obligatoria en ambitos, con objeto de contribuir a los principios que orientan
el curriculo de esta etapa educativa.

7. El profesorado desarrollara su actividad docente de acuerdo con las programaciones
didacticas de las ensefianzas que imparta. (Para ello las U.D. estan basadas en esta
programacién didactica



INTRODUCCION

La Educacion Plastica y Visual constituye una materia de gran valor formativo. Tradicionalmente los contenidos
relacionados con la Educacién Artistica tenian una finalidad comunicativa y estética. En estos momentos, el estudio de
su curriculo nos permite cooperar en el desarrollo de capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del
conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales. Ello implica que los contenidos que la materia va a abordar
preparan para la comprension y analisis del entorno, social, cultural, natural y artistico. Un entorno configurado como
un mundo de imagenes y objetos que se perciben a través de estimulos sensoriales de diferente caracter,

especialmente visual y tactil.

El analisis de los valores artisticos y estéticos de la cultura visual andaluza, de sus rasgos caracteristicos y distintivos
permitird que los alumnos valoren el hecho artistico como disfrute y como parte integrante del patrimonio cultural
contribuyendo a su respeto, conservacién y mejora. Un conocimiento activo de la tradicion artistica andaluza es un
elemento decisivo para la comprension de las manifestaciones creadoras de todos los pueblos y culturas. El
tratamiento de las formas tridimensionales y la utilizacion de secuencias ritmicas y formas modulares en la
organizacion del espacio, el estudio de sus aplicaciones artisticas y su uso en los distintos estilos arquitectdnicos

permitird que los alumnos comprendan las manifestaciones populares y cultas de la arquitectura en Andalucia .

El impulso a las capacidades cognitivas y estéticas viene a integrarse a la preocupacion y necesidad de estimular el
conocimiento y dominio de si, de las relaciones con los otros, de la necesidad de ponerse en el lugar de otros, de
expresar juicios estéticos de manera fundamentada y respetuosa, de ampliar las posibilidades imaginativas creativas.
Asi pues, la materia persigue por una parte, dotar al alumno de los recursos necesarios para poder expresarse con
lenguaje grafico- pldstico y, por otra, poder juzgar y apreciar el hecho artistico. El trabajo de potenciacion de las
dimensiones formativas expuestas, puede ser desglosado en términos de su contribucion al desarrollo de las

siguientes capacidades:

* Intrapersonales que suponen el autoconocimiento y dominio de si, a través del contacto y experimentacidn con
lenguajes, imagenes, formas y materiales. El estudio de las emociones y sentimientos vividos favorece el
conocimiento de si y la posibilidad de integrar ese conocimiento en la organizacion y control de las experiencias

emocionales.

®  Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas, identificar las

relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes, investigar diversas técnicas plasticas y visuales.

e  Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y expresar su lenguaje personal.

® Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresidn visual y plastica,

relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo.

¢ De planificacidn, toma de decisiones y evaluacidn, como determinar las fases del proceso de realizacion de una

obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos, revisar al acabar cada una de las fases.
En suma, la Educacion Plastica y Visual:

®  Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.

6



®  Proporciona técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas.
e  Fomenta el espiritu critico y la creatividad.
® Hace posible la captacion del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de la sensibilidad.

® Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico de Espafia y de Andalucia como

exponente de nuestra memoria colectiva.
e  Desarrolla la capacidad de abstraccidn para la comprensién de numerosos trazados y convencionalismos.

® Posibilita la adquisicidn de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos de elaboracién de los trabajos.

CONTEXTUALIZACION

El I.E.S.Gonzalo Nazareno, esta ubicado en la Barriada de los Montecillos, barrio caracterizado por un nivel
socio- econémico- cultural bajo, detectandose en la zona problemas de desempleo, agravados por la crisis econémica
actual, circunstancia que propicia otras situaciones irregulares para las familias del alumnado al cual nos dirigimos . A
esta situacidon se une un alto indice de analfabetismo y una desvalorizacion de todo lo relacionado con el mundo

educativo.

La problematica principal que plantea parte de nuestro alumnado se deriva de la realidad socioeconémica y
familiar y del déficit académico acumulado en las dreas instrumentales, fundamentalmente. En muchos casos este
alumnado presenta un desfase en sus conocimientos, debilidad en sus aprendizajes y una escasa motivacion
careciendo de habilidades sociales. Todo esto unido a su escasa valoracidn personal hace que en algunos casos vivan

situaciones de riesgo para su desarrollo integral.

El alumnado al que va dirigido nuestro trabajo necesita una atencién especifica que debera contar con los
recursos educativos adecuados para una mayor eficiencia de nuestro esfuerzo optimizando todos los medios
materiales y humanos que estdn a nuestro alcance, aulas adaptadas, adaptaciones curriculares, refuerzos

psicopedagdgicos, etc....

Durante el desarrollo de la jornada escolar se dan casos en los que cierto alumnado muestra conductas
conflictivas que ademas de alterar el desarrollo normal de clase, provocan situaciones irregulares con compafieros y
compaiieras y con el profesorado. Frente a estas conductas se aplicara el régimen disciplinario establecido en el

Centro.

La Educacién Secundaria Obligatoria coincide con uno de los periodos mas importantes y criticos del desarrollo
personal: la adolescencia. Toda una experiencia, apasionante y compleja, llena de importantes cambios fisicos,
personales y sociales. Este torrente de cambios influye de manera notable en el caracter de los chicos y las chicas, en

su comportamiento y, por supuesto, en el rendimiento escolar.

Cada nifio y cada nifla poseen unas pautas y un ritmo individual de crecimiento, determinado por su ambito
sociocultural, que marca las diferencias y la diversidad en un mismo nivel de desarrollo. Sin embargo, serd util repasar

de forma muy general los rasgos que definen la personalidad en esta etapa de la adolescencia.

-Aceleracion del desarrollo fisico



La pubertad se manifiesta con fuertes e imparables cambios fisicos: aumentan la estatura y el peso, cambia la voz,
tienen lugar importantes cambios en los érganos sexuales, aparece vello corporal y facial, se desarrollan los senos...

Chicos y chicas viven este proceso preocupados por su imagen, lo que afecta, en ocasiones, a su autoestima.
- Conflictos emocionales y egocentrismo

No es facil abandonar definitivamente la infancia; al adolescente le encantaria ser mayor, pero le asustan y le
desconciertan los rapidos cambios que experimenta. No es extrafio, por tanto, que se produzcan irregularidades en su
temperamento o que experimente fuertes emociones y sentimientos; todo ello, ademas, vivido generalmente con un

marcado egocentrismo.
- Gran desarrollo de las capacidades intelectuales y cognitivas

Con el inicio de la pubertad, comienza a despertarse el pensamiento abstracto o formal, es decir, se desarrolla la
capacidad para empezar a pensar de forma mas cientifica y reflexiva. Chicas y chicos seran cada vez mas capaces de
realizar actividades que impliquen procesos de argumentacién, formulacion y comprobacién de hipdtesis y resolucion

de problemas.
- Cambios en las relaciones sociales

En este periodo se produce una progresiva emancipacion del ambito familiar y aparece con fuerza el sentido de la
amistad y del grupo. Los adolescentes comenzaran a compartir, con mayor intensidad, metas, intereses y valores
comunes. Es el momento en que igualan su forma de vestir, las formas de expresidn, los gustos musicales, etc., y

empiezan a mostrar interés por el sexo.

A la hora de realizar la presente programacion se ha tenido en cuenta que la clase se compone de 10 alumnos, 9 de
cuarto de humanidades y sociales, 1 de cuarto de ciencias, sin encontrar ANEAE, repetidores con la asignatura
aprobada ni repetidores con la asignatura suspensa. Respondiendo a estas necesidades se realiza la programacion y

los agrupamientos, tal y como se detalla mas adelante.

COMPETENCIAS BASICAS

Antes de concretar cédmo contribuye la materia de Educacion Plastica y Visual al desarrollo de las
competencias basicas, consideramos oportuno detenernos a analizar, en primer lugar, équé, cuantas y cuales son las

competencias basicas?

EL CONCEPTO DE COMPETENCIA BASICA

Se entiende por competencia la capacidad de poner en practica de forma integrada, en contextos y
situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes personales adquiridos. Las competencias
tienen tres componentes: un saber (un contenido), un saber hacer (un procedimiento, una habilidad, una destreza...)
y un saber ser o saber estar (una actitud determinada). Las competencias basicas o clave tienen las caracteristicas

siguientes:



e Promueven el desarrollo de capacidades mas que la asimilacién de contenidos, aunque estos siempre estan

presentes a la hora de concretarse los aprendizajes.

® Tienen en cuenta el caracter aplicativo de los aprendizajes, ya que se entiende que una persona «competente» es

aquella capaz de resolver los problemas propios de su ambito de actuacion.

e Se basan en su caracter dinamico, puesto que se desarrollan de manera progresiva y pueden ser adquiridas en
situaciones e instituciones formativas diferentes.
e Tienen un caracter interdisciplinar y transversal, puesto que integran aprendizajes procedentes de distintas

disciplinas.

e Son un punto de encuentro entre la calidad y la equidad, por cuanto que pretenden garantizar una educacion que
dé respuesta a las necesidades reales de nuestra época (calidad) y que sirva de base comun a todos los ciudadanos y
ciudadanas (equidad). Las competencias clave o basicas, es decir, aquellos conocimientos, destrezas y actitudes que
todos los individuos necesitan para su desarrollo personal y su adecuada insercion en la sociedad y en el mundo
laboral, deberian haber sido desarrolladas al acabar la ensefianza obligatoria y servir de base para un aprendizaje a lo

largo de la vida.

NATURALEZA DE LAS OCHO COMPETENCIAS BASICAS
La LOE define ocho competencias basicas que se consideran necesarias para todas las personas en la sociedad
del conocimiento y que se deben trabajar en todas las materias del curriculo:
1. Competencia en comunicaciodn lingiiistica
Se refiere a la utilizacidn del lenguaje como instrumento de comunicacion oral y escrita.
2. Competencia matematica
Consiste en la habilidad para utilizar y relacionar los nUmeros, sus operaciones bdasicas, los simbolos y las formas de

razonamiento matematico.

3. Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico
Es la habilidad para interactuar con el mundo fisico, tanto en sus aspectos naturales como en los generados por la
acciéon humana. También se relaciona con el uso del método cientifico.

4. Tratamiento de la informacidn y competencia digital
Comprende las habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacidn, y la utilizacién de las nuevas
tecnologias para esta labor.

5. Competencia social y ciudadana
Hace posible comprender la realidad social en que se vive, cooperar, convivir y ejercer la ciudadania democratica en
una sociedad plural, asi como participar en su mejora.

6. Competencia cultural y artistica
Supone comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas.

7. Competencia para aprender a aprender
Implica disponer de habilidades para iniciarse en el aprendizaje y ser capaz de continuar aprendiendo de manera cada
vez mas eficaz y autbnoma, de acuerdo a los propios objetivos y necesidades.

8. Autonomia e iniciativa personal



Supone ser capaz de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar acciones o proyectos individuales o colectivos con

creatividad, confianza, responsabilidad y sentido critico.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

La Educacion plastica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artistica y cultural. En
esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y en la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Por otra
parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y

visuales y se es capaz de expresarse a través de la imagen.

Colabora en gran medida en la adquisicion de autonomia e iniciativa personal, dado que todo proceso de
creacién supone convertir una idea en un producto y, por ello, en desarrollar estrategias de planificacién, de previsién
de recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados. En resumen, sitta al alumnado ante un proceso que le obliga
a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la

investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y ciudadana. En aquella
medida en que la creacidn artistica suponga un trabajo en equipo, se promoverdn actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidad y se contribuird a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones,
vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo

estimulo y la aceptacion de las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la reflexion
sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y

recursos asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia
expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacién y
en particular al mundo de la imagen que dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnoldgicos
especificos no sélo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones visuales sino que a su vez

colabora en la mejora de la competencia digital.

La Educacién Plastica y Visual contribuye a la adquisicion de la competencia en el conocimiento y la
interaccion con el mundo fisico mediante la utilizacion de procedimientos, relacionados con el método cientifico,
como la observacién, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexién y el andlisis posterior. Asimismo introduce
valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacion de materiales para la creacion de obras propias, analisis

de obras ajenas y conservacion del patrimonio cultural.

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo de la materia, asi como
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacion
objetiva de las formas. Las capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el alumnado adquiera

competencia matematica.
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En cuanto a la competencia lingiiistica, toda forma de comunicacién posee unos procedimientos comunes vy,

como tal, la Educacién Plastica y Visual permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas,

sentimientos y emociones, a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y, con ello,

enriquecer la comunicacion.

TRATAMIENTO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS EN EL CURSO CUARTO

A lo largo de todas las unidades didacticas se pueden trabajar todas las competencias basicas que prescribe el

curriculo. En cada unidad didactica se sugiere realizar un trabajo mas intensivo con algunas de ellas, para las que se

han seleccionado descriptores competenciales. Aqui se muestran la relacion entre las competencias, sus

subcompetencias y descriptores, es decir, los distintos niveles de concrecidn que hemos seguido en las unidades

didacticas. Todo esto queda desarrollado de manera especifica en ellas.

Competencia Cultural y artistica

ler nivel de concrecion

SUBCOMPETENCIA

29 nivel de concrecion

DESCRIPTOR

3er nivel de concrecién

Sensibilidad artistica.

Cultivar una actitud abierta, respetuosa y critica hacia la diversidad de expresiones artisticas y
culturales

Patrimonio cultural y artistico.

Valorar la importancia que los valores estéticos tienen en la vida cotidiana de la persona y de las
sociedades.

Expresion artistica. Habilidades y actitudes
interculturales.

Conocer y utilizar de forma basica las principales técnicas, recursos y convenciones de los
diferentes lenguajes artisticos.

Comprender la aportacién que las diferentes culturas han hecho a la evolucion y el progreso de
la humanidad.

Interactuar y mediar con otras culturas.

Expresion artistica. Expresién y comunicacion
personal y colectiva mediante codigos
artisticos.

Disponer de habilidades de cooperacidn para contribuir a la consecucién de un resultado
final de un trabajo colectivo.

Apoyar y apreciar las iniciativas y contribuciones ajenas para la realizacién de obras artisticas.

Patrimonio cultural y artistico. Utilizacion del
hecho cultural como fuente de
enriquecimiento y disfrute personal y colectivo.

Contribuir a la conservacién del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia
comunidad como de otras comunidades.

Identificar las relaciones entre las manifestaciones artisticas y la sociedad (mentalidad, técnicas
de la época) o con la persona o colectividad que las crea.

Competencia Social y ciudadana
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1er nivel de concrecion

SUBCOMPETENCIA

29 nivel de concrecidon

DESCRIPTOR

3er nivel de concrecién

Desarrollo personal y social.

Ser capaz de expresar las propias ideas y convicciones respetando las convicciones de los
demas.

Participacion civica, convivencia y resolucion de
conflictos.

Resolver conflictos de valores e intereses con actitud constructiva mediante el didlogo y la
negociacion.

Competencia Interaccion con el Mundo Fisico

1er nivel de concrecion

SUBCOMPETENCIA

22 nivel de concrecidon

DESCRIPTOR

3er nivel de concrecién

Aplicacidn del método cientifico en diferentes
contextos.

Identificar preguntas o problemas relevantes sobre situaciones reales o simuladas.

Conocimiento del cuerpo humano vy la
disposicion para una vida saludable.

Desarrollar actitudes de cuidado y respeto hacia el cuerpo humano partiendo del conocimiento.

Medio natural y desarrollo sostenible.

Fomentar la solidaridad global e intergeneracional con el fin de que todos los seres humanos se
beneficien del desarrollo.

Conocimiento del cuerpo humano y disposicion
para una vida saludable.

Demostrar espiritu critico en la observacion de la realidad y en el andlisis de los mensajes
informativos y publicitarios.

Ser consciente de la dimensién individual y colectiva de la salud, con actitudes de
responsabilidad y respeto hacia los demds y hacia uno mismo.

Competencia Lingliistica

1er nivel de concrecion

SUBCOMPETENCIA

29 nivel de concrecidon

DESCRIPTOR

3er nivel de concrecién

Comunicacion escrita.

Aplicar de forma efectiva habilidades linglisticas y estrategias no lingiisticas para interactuar y
producir textos adecuados a diversas intenciones comunicativas.

Comunicacion en una lengua extranjera.

Reconocer lenguas diferentes a la propia y valorar las lenguas como muestra de riqueza cultural.

Comunicacion oral.

Utilizar codigos linglisticos y no lingliisticos para producir textos orales adecuados a la situacién
comunicativa.

Expresar oralmente pensamientos, emociones, vivencias y opiniones de forma coherente y
adecuada en diferentes contextos.

Aplicar de forma efectiva las reglas del sistema linglistico y las estrategias no linguisticas para
producir textos orales adecuados a la situacion comunicativa.
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Comunicacion en una lengua extranjera.

Comprender una lengua extranjera para acceder a otras fuentes de informacion, cultura,
comunicacién y aprendizaje.

Competencia Tratamiento de la informacion y competencia digital

1er nivel de concrecion

SUBCOMPETENCIA

29 nivel de concrecion

DESCRIPTOR

3er nivel de concrecién

Obtencion, transformacion y
comunicacion de la informacion.

Buscar y seleccionar informacidn con distintas técnicas segun la fuente o el soporte, y utilizar nuevas
fuentes a medida que van apareciendo.

Conocimiento y valoracién del desarrollo
cientifico y tecnolégico.

Aplicar soluciones técnicas a problemas cientifico tecnolégicos basadas en criterios de respeto,
economia y eficacia, para satisfacer las necesidades de la vida cotidiana y el mundo laboral.

Ser conscientes de las implicaciones éticas de la aplicacidn cientifica y tecnolégica.

Uso ético y responsable de la informacién
y las herramientas tecnoldgicas.

Conocer y respetar los limites éticos del usuario de internet.

Competencia Autonomia e iniciativa personal

1er nivel de concrecion

SUBCOMPETENCIA

29 nivel de concrecion

DESCRIPTOR

3er nivel de concrecién

Liderazgo.

Aprender a asumir riesgos y tomar decisiones, y expresarlas de forma asertiva.

Saber organizar el trabajo en equipo: gestionar tiempos y tareas.

Planificacidn y realizacidn de proyectos.

Relacionar la oferta académica, laboral o de ocio disponible con las capacidades, deseos y
proyectos personales.

Desarrollo de la autonomia personal

Desarrollar la autocritica, la tolerancia a la frustracion, la capacidad de demorar la satisfaccién
inmediata y el espiritu de superacién.

Desarrollo de la autonomia personal.

Conocerse, valorarse y aprender a comunicarse en diferentes contextos.

Innovacién.

Desarrollar la responsabilidad y la perseverancia.

Trabajar la vision de futuro.

Competencia Aprender a aprender

1er nivel de concrecidon

SUBCOMPETENCIA

29 nivel de concrecion

DESCRIPTOR

3er nivel de concrecién

Construccion del conocimiento.

Ser capaz de aplicar nuevos conocimientos en situaciones parecidas y variedad de contextos.

Valorar la diversidad de respuestas posibles ante un mismo problema y encontrar diferentes
estrategias y metodologias para solventarlo.
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Mostrar curiosidad y gusto por aprender.

Manejo de estrategias para desarrollar las Desarrollar experiencias de aprendizaje que fomenten las habilidades individuales para la
propias capacidades y generar conocimiento. resolucién de problemas.

Competencia Matematica

1er nivel de concrecidon

SUBCOMPETENCIA DESCRIPTOR
22 nivel de concrecién 3er nivel de concrecién
Razonamiento y argumentacion. Aplicar estrategias de resolucion de problemas adecuadas a cada situacion.
Uso de elementos y herramientas Desarrollar una disposicion favorable y de progresiva seguridad y confianza hacia la informacion
matematicos. y las situaciones que contienen elementos o soportes matematicos.

OBJETIVOS PARA LA ETAPA DE LA EDUCACION SECUNDARIA

La Educacion secundaria obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les

permitan:

a)

c)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacidn para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacidn basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacién.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la

experiencia.
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g)

k)

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los demads, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacidn fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando

diversos medios de expresién y representacion.

El curriculo de Andalucia establece que la educacién secundaria obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado

los saberes, las capacidades, los habitos, las actitudes y los valores que les permitan alcanzar, ademas de los

objetivos anteriormente citados, los siguientes:

c)

f)

Adquirir habilidades que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y doméstico, asi como
en los grupos sociales con los que se relacionan, participando con actitudes solidarias, tolerantes y libres de
prejuicios.

Interpretar y producir con propiedad, autonomia y creatividad mensajes que utilicen cddigos artisticos, cientificos
y técnicos.

Comprender los principios y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades democraticas
contemporaneas, especialmente los relativos a los derechos y deberes de la ciudadania.

Comprender los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural, valorar las
repercusiones que sobre él tienen las actividades humanas y contribuir activamente a la defensa, conservacion y
mejora del mismo como elemento determinante de la calidad de vida.

Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensién de

Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

OBJETIVOS DE LA ETAPA EN LA MATERIA DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

La ensefianza de E. Plastica y Visual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural y cultural, siendo

sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus contenidos; entenderlos

como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto, conservacién y mejora.
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3. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y elegir la formula expresiva mas

adecuada en funcidn de las necesidades de comunicacion.

4. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y visual y saber relacionarlas con otros

ambitos de conocimiento.

5. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la

comunicacion, reflexion critica y respeto entre las personas.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la Informacién y la comunicacion para aplicarlas

en las propias creaciones.

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y la representacion de

las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces para la comunicacion.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de realizacién de un objeto

partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su consecucion.

9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y responsabilidad,

favoreciendo el didlogo, la colaboracion y la comunicacion.

OBJETIVOS DE LA MATERIA PARA EL CUARTO CURSO

Los numeros entre paréntesis (1, 2,...) indican el objetivo general de la materia de Educacién Pldstica y Visual al cual se

refiere cada uno de los objetivos de Educacion Pldstica en Cuarto.

1. Analizar de forma critica las cualidades estéticas, plasticas y funcionales de las imagenes y las formas del
entorno. (Obj.1)

2. Utilizar técnicas y procedimientos propios de los lenguajes visuales para la expresion creativa de ideas y
experiencias y el establecimiento de relaciones interdisciplinares con otras materias. (Obj.4, 5y 6)

3. Identificar los valores expresivos de los lenguajes y soportes en fotografia, video, cine, television, cémic y
fotonovela eligiendo la féormula mas adecuada para la expresién de emociones, vivencias y sentimientos.
(Obj.3)

4. Valorar el patrimonio artistico y cultural mundial, europeo, espafiol y de la Comunidad de Andalucia como un
medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo contribuyendo a su conservacién, a través del respeto
y divulgacién de las obras de arte. (0bj.2)

5. Seleccionar los elementos configurativos de los lenguajes visuales y los graficoplasticos: formas, elementos de
expresion, color, luz, volumen, sistemas de representacion y perspectiva en funcién del mensaje que se
quiera transmitir. (Obj.3y 7)

6. Aplicar a las propias creaciones materiales y técnicas de expresidén plastica valorando los avances en su
proceso creativo y en el uso de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién. (Obj.4, 5y 6)

7. Pasar figuras representadas en sistema diédrico a sistemas perspectivos de manera que sean eficaces para la
comunicacion. (Obj.7)

8. Expresar, por medio del lenguaje plastico, emociones y sentimientos, vivencias e ideas, entendiéndolo como

un medio de enriquecimiento de la comunicacion, la reflexién critica y el respeto entre las personas. (Obj.5)
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10.

11.

12.

13.

14.

Realizar composiciones que favorezcan y amplien la capacidad expresiva, valorando el esfuerzo que supone el
proceso creativo. (Obj.4, 5y 6)

Respetar las sefias de identidad del patrimonio cultural y artistico mundial, europeo, espafiol y andaluz.
(Obj.2)

Interpretar, con respeto, otras maneras de expresion visual y plastica diferentes a las propias, reconociendo
la diversidad cultural como valor enriquecedor. (Obj.2)

Analizar los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales, sus finalidades y utilizar las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como fuente de consulta de forma auténoma y critica y en el
propio proceso creativo. (Obj.6)

Participar en actividades de grupo respetando los modos de expresion visual y plastica diferentes a los
propios con actitudes de interés, flexibilidad y tolerancia. (Obj.9)

Desarrollar actitudes de cooperacion, constancia en el trabajo, mantenimiento del orden y limpieza y

conservacion del material individual y colectivo. (Obj.8)
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CONTENIDOS

Segun el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre organizar los contenidos en bloques diferenciados
tiene como unica finalidad definir con mayor claridad los aprendizajes basicos que deben abordarse y presentarlos de
forma coherente. Esta manera de estructurarlos no supone dar prioridad a unos sobre otros, ni la exigencia de partir

preferentemente de alguno de ellos. La vinculacién entre los contenidos de todos los bloques es estrecha.

Los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, se presentan integrados en los distintos
bloques, si bien seria procedente dar prioridad a unos u otros segun su nivel de complejidad y el objetivo prefijado,
enfatizando, en la medida de lo posible, el enfoque Iudico, experimental y creativo.

El curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccién, disefio y creacion de imagenes, objetos o hechos a través de
codigos visuales, artisticos y técnicos pueda concretarse en propuestas diversas de descripcidon y representacion
grafico-plastica, de expresion subjetiva, de composicidn visual, de transferencia de lenguajes, o de transformacion de
imagenes. Posibilita también su puesta en practica tanto con medios grafico-plasticos tradicionales y actuales, como a

través de tecnologias digitales, que abran vias de experimentacién de nuevas formas de expresidn y creacion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA PARA EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

Bloquel.-Analisis de las formas.

Unidad didactica 1.- Fundamentos del lenguaje Plastico.

1.1.- La linea. 1.2.- Caras copas. 1.3.- El dibujo invertido. 1.4.- Dibujo invertido de masas. 1.5.- Espacio positivo-

negativo. 1.6.- Inicio del encajado. 1.7.- Dibujo del natural.

Referentes artisticos; Actividades una por cada apartado.

Unidad didactica 2.- Andlisis y representacion de las formas planas.

2.1.- Formas geométricas y formas organicas. 2.2.- Formas poligonales. 2.4.- Formas geométricas mixtas. 2.7.- El

6valo. 2.8.- El ovoide. 2.9.- La espiral. 2.10.- La geometria en el arte.

Actividades 1-2-3-4

= Utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacidn en las propias producciones.
=  Elaboracién de proyectos plasticos de forma cooperativa.

= Representacion personal de ideas (partiendo de unos objetivos), usando el lenguaje visual y plastico y

mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.
= Interés por la busqueda de informacion y constancia en el trabajo.

= Autoexigencia en la superacién de las creaciones propias.

Bloque 2.La imagen en la fotografia, el cine y en los soportes digitales.
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Unidad didactica 3.- El color en las imagenes de foto, cine y soportes digitales.

3.1-Percepcion del color en el entorno. 3.2- Importancia del color en la obra de arte. 3.3- El claroscuro del color: los

valores. 3.4- El color como configurador de ambientes; las gamas. 3.5-Simbolismo del color. Actividades.

Unidad didactica 4.- La textura grafica.

4.1.-Concepto de textura. 4.2.-Modificacién de la superficie mediante grafismos.

4.4.-Percepcion de movimiento éptico-cinético. Referentes artisticos. Actividades.
= Técnicas de expresion grafico-plastica: dibujo artistico, volumen y pintura.
= Realizacion de experiencias de experimentacion con materiales diversos.
=  Reconocimiento y lectura de imagenes de diferentes periodos artisticos.
= Interés por la busqueda de materiales, soportes, técnicas y herramientas para conseguir un resultado
concreto.
Bloque 3. Artes graficas y el disefio.

Unidad didactica 5.- La Composicion.

Actividades.
= losvalores funcionales y estéticos en las artes aplicadas: fundamentos del disefio.
= Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas al disefio.
=  Sintaxis de los lenguajes visuales del disefo (grafico, interiorismo, modas...) y la publicidad.

= Reconocimiento y lectura de imagenes del entorno del disefio y la publicidad.

Bloque 4. Imagen y sonido.

Unidad didactica 6.- Manipulacién tridimensional.
= Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas a la animacién e interactividad.
=  Reconocimiento y lectura de imagenes de video y multimedia.

= Sintaxis del lenguaje cinematografico y videografico

Bloque 5. Descripcion objetiva de formas.

Unidad didactica 7.- Espacio tridimensional.
= Técnicas de expresion grafico-plasticas: descripcidn objetiva de las formas.
= Entornos de aplicacion de los sistemas de representacion.

= Reconocimiento y lectura de representaciones bidimensionales de obras arquitectdnicas y urbanismo y de
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objetos y artefactos técnicos.

DIDACTICA DE CUARTO CURSO

CONCRECION Y RELACION ENTRE CONTENIDOS DE LA MATERIA Y CONTENIDOS DE LA PROGRAMACION

En cada una de las tablas que aparecen a continuacion se ha establecido la relacidn existente entre los

bloques de contenidos del Real Decreto 1631/2006 y los bloques de contenidos de la materia:

CONTENIDOS DEL CURRICULO

CONTENIDOS DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

BLOQUES DE

CONTENIDOS

Bloque 1. Procesos comunes a la creacion

artistica.

Realizacion y seguimiento del proceso
de creacion: boceto (croquis), guién
(proyecto), presentacion final
(maqueta) y evaluacién
(autorreflexién,  autoevaluacion vy
evaluacion colectiva del proceso y del
resultado final).

Utilizaciéon de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién en las
propias producciones.

Elaboracién de proyectos plasticos de
forma cooperativa.

Representacion personal de ideas
(partiendo de unos objetivos), usando

el lenguaje visual y plastico y
mostrando iniciativa, creatividad e
imaginacion.

Interés por la  busqueda de
informacidén y constancia en el trabajo.
Autoexigencia en la superacién de las
creaciones propias.

® Observacion de las formas naturales. Valoracién de la
utilizacién de formas naturales en las manifestaciones artisticas.
® Recursos para representar formas naturales. Uso de formas
naturales como base de las composiciones artisticas. Interés por
las técnicas de representacidn del natural (encajado, boceto,
etc.).

e Configuracion y estética de las ciudades. Aplicacion de los
elementos visuales del paisaje urbano: iluminacidn nocturna,
figura humana, etc. Uso de las nuevas tecnologias en el andlisis
urbano.

e La figura humana en el arte. Observacién de la evolucidén en su
representacion. Interés por la Historia del Arte y sus
manifestaciones.

® La representacion de la figura humana. Uso de las técnicas en la
plasmacion del movimiento.

® Interpretaciones populares de la figura humana.
Reconocimiento de las técnicas de la caricatura y de otras
representaciones populares como las mascaras. Interés por la
interpretacion del entorno y de la figura humana en el cémic.

e La fotografia. Antecedentes histoéricos. Evolucién de las
camaras fotograficas. La camara réflex. Aplicaciones técnicas.
Géneros fotograficos. Apreciacidn de la evolucidn artistica de la
fotografia. Reconocimiento de los géneros fotograficos.

® Elementos del lenguaje cinematografico. Proceso de realizacion
de una pelicula. Uso del lenguaje cinematografico de forma
tedrica.

Creacién de una pelicula con el adecuado lenguaje
cinematografico.

e Las imagenes digitales. Caracteristicas. Reconocimiento de las
caracteristicas de la imagen digital. Desarrollo de un espiritu
critico ante la imagen manipulada.

e La camara digital. Aplicaciones de la imagen digital.
Comprender el dinamismo y la repercusion de los soportes
multimedia.

Bloque 1: Analisis de las

formas

Bloque 2: La imagen en
la fotografia, el cine y

los soportes digitales

CONTENIDOS DEL CURRICULO

CONTENIDOS DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

BLOQUES DE
CONTENIDOS

Bloque 2. Expresidn plastica y visual.

Técnicas de expresion grafico-plastica:
dibujo artistico, volumen y pintura.
Realizacion de experiencias con
materiales diversos.

Reconocimiento y lectura de imagenes
de diferentes periodos artisticos.
Interés por la busqueda de materiales,
soportes, técnicas y herramientas para
conseguir un resultado concreto.

® Observacién de las formas naturales. Valoracién de la
utilizacién de formas naturales en las manifestaciones artisticas.
® Recursos para representar formas naturales. Uso de formas
naturales como base de las composiciones artisticas. Interés por
las técnicas de representacién del natural (encajado, boceto,
etc.).

e Configuracion y estética de las ciudades. Reconocimiento de la
arquitectura y de las técnicas aplicadas al disefio urbano. Uso de
la técnica de la perspectiva practica en la representacion del
paisaje urbano. Aplicacidn de los elementos visuales del paisaje

Bloque 1: Analisis de las

formas
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urbano: iluminacién nocturna, figura humana, etc. Uso de las
nuevas tecnologias en el andlisis urbano.

e La figura humana en el arte. Observacién de la evolucién en su
representacion. Interés por la Historia del Arte y sus
manifestaciones.

® La representacion de la figura humana. Uso de las técnicas en la
plasmacion del movimiento. Interés por la plasmacion de la
estructura del rostro y de su expresividad.

® Interpretaciones populares de la figura humana.
Reconocimiento de las técnicas de la caricatura y de otras
representaciones populares como las mascaras. Interés por la
interpretacion del entorno y de la figura humana en el cémic.

CONTENIDOS DEL CURRICULO

CONTENIDOS DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

BLOQUES DE
CONTENIDOS

Bloque 3. Artes graficas y el disefio.

Los valores funcionales y estéticos en
las artes aplicadas: fundamentos del
disefio.

Técnicas de expresion grafico-plasticas
aplicadas al disefio.

Sintaxis de los lenguajes visuales del
disefio (grafico, interiorismo, modas...)
y la publicidad.

Reconocimiento y lectura de imagenes
del entorno del disefio y la publicidad.

e Modalidades y funcidn del disefio. Conocimiento de la
evolucidn, las tendencias y los avances técnicos en los campos del
disefio.

e Elementos visuales del disefio: aplicaciones de la linea, el plano,
las texturas y el color. Formas basicas. Comprensién de las
caracteristicas plasticas y técnicas del lenguaje del diseio grafico
y publicitario.

e Areas y finalidades del disefio grafico. Descripcién de las
aplicaciones del disefio grafico.

® La imagen corporativa de la empresa. Disefo de logotipos y
embalajes. Comunicacion visual. Disefo editorial. Valoracién de la
importancia de la imagen corporativa. Aplicacidn del dibujo
artistico y técnico al disefio.

e Fundamentos de la publicidad. Disefio publicitario. Estilos,
elementos y composicidn de los mensajes publicitarios.
Valoracién argumentada de los mensajes publicitarios. Expresion
de ideas a través de mensajes publicitarios con diferentes fines.

® Programas de tratamiento de imagenes. Programas de disefio
grafico. Apreciacidn de las posibilidades que la tecnologia ha
aportado al disefio.

Bloque 3: El disefio

CONTENIDOS DEL CURRICULO

CONTENIDOS DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

BLOQUES DE

CONTENIDOS

Bloque 4. Imagen y sonido.

Técnicas de expresion grafico-plasticas
aplicadas a la  animacién e
interactividad.

Reconocimiento y lectura de imagenes
de video y multimedia.

Sintaxis del lenguaje cinematografico y
videografico.

Aplicacion de la imagen animada en
formas multimedia.

e La fotografia. Antecedentes histéricos. Evolucion de las
camaras fotograficas. La camara réflex. Valoracion de la
aportacion de la ciencia y la tecnologia a la fotografia. Expresidon
de ideas y sentimientos con fotografias.

e Corrientes estéticas clasicas y modernas. Aplicaciones técnicas.
Géneros fotograficos. Apreciacion de la evolucidn artistica de la
fotografia. Reconocimiento de los géneros fotograficos.

® El cine. Antecedentes. Géneros cinematograficos. Valorar la
influencia de la fotografia en el cine. Apreciacion de la
importancia del cine como género artistico y como medio de
comunicacién de masas.

® Elementos del lenguaje cinematografico. Proceso de realizacion
de una pelicula. Uso del lenguaje cinematografico de forma
teodrica. Creacion de una pelicula con el adecuado lenguaje
cinematografico.

e Las imagenes digitales. Caracteristicas. Reconocimiento de las
caracteristicas de la imagen digital. Desarrollo de un espiritu

Bloque 2: La imagen en
la fotografia, el cine y

los soportes digitales
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critico ante la imagen manipulada.

® La camara digital. Aplicaciones de la imagen digital.
Comprender el dinamismo y la repercusion de los soportes
multimedia.

CONTENIDOS DEL CURRICULO CONTENIDOS DE LA PROGRAMACION DIDACTICA BLOQUES DE
CONTENIDOS
Bloque 5. Descripcion objetiva de formas. | ® Proyecciones. Tipos de proyecciones. Valoracion de la Bloque 4: La

Técnicas de  expresion  grafico-
plasticas: descripcidon objetiva de las
formas.

Entornos de aplicacién de los sistemas
de representacion.

Normalizacion.

Reconocimiento y lectura de
representaciones bidimensionales de
obras arquitectdnicas y urbanismo y
de objetos y artefactos técnicos.

importancia de la descripcién geométrica en la realizacion de
disefios tridimensionales.

® El sistema diédrico. Representacion de puntos, rectas y figuras
planas. Representacion de sélidos.

e Sistema axonomeétrico. Perspectiva caballera. Representacion
de figuras planas y de sélidos.

® Perspectiva conica frontal. Perspectiva cénica oblicua.
Representacion de sélidos y superficies. Capacidad de expresar
ideas sobre la forma de objetos mediante dibujos en perspectiva,
y de percibir el espacio a través de la representacién en el plano.
o El disefio tridimensional. Areas de aplicacidn. Finalidad.
Comprensién de la importancia del disefio tridimensional en la
sociedad actual.

® La normalizacion del dibujo técnico industrial. Lineas
normalizadas. Formatos. Rotulacidon. Valoracion de la importancia
que tiene el proceso de trabajo en el resultado final de un
producto.

® Escalas. Clases de escalas. Escalas graficas. Acotacidn. Sistemas
de acotacion.

e Dibujo de piezas. Croquis acotado. Planos técnicos.
Comprender los fundamentos de los sistemas de representacion
espacial y saber analizar los trazados geométricos .

representacion

geométrica

ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS EN UNIDADES DIDACTICAS Y SECUENCIACION DE LAS MISMAS

La programacion de la materia de E. Plastica y Visual considera las competencias basicas asociadas a la

didacticas.

materia, los objetivos, contenidos y criterios de evaluacidn de cada curso y los concreta y organiza en unidades

Cada una de estas unidades didacticas desarrolla las secuencias de aprendizaje segun los siguientes criterios:

- Aumenta de manera progresiva el nivel de exigencia, generando situaciones de ensefanza-aprendizaje que

plantean un reto al alumnado, exigiéndole cada vez un mayor grado de conocimientos y estrategias.

- Inicia los nuevos aprendizajes asegurando la base de los anteriores.

- Mantiene un enfoque globalizador e interdisciplinar entre los contenidos comunes a varias materias, de

forma que, al abordarlos, se obtenga una vision completa.

- Desarrolla los contenidos atendiendo a su didactica especifica, vinculdndolos con el entorno de los alumnos y

tratando de que descubran su funcionalidad para que resulten cada vez mas significativos.

- Introduce y propicia el tratamiento formativo de los contenidos transversales.

- Privilegia actividades que promuevan la reflexion critica sobre qué aprende y cémo lo aprende.

- Invita al trabajo en equipo y al aprender en equipo.

- Favorece la expresion clara y precisa del pensamiento, a través del lenguaje oral y escrito.
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Da a la evaluacion un cardcter formativo para alumno y profesor, e incorpora el cardcter orientador propio de

esta etapa.
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METODOLOGIA

PRINCIPIOS PSICOPEDAGOGICOS GENERALES
Los principios psicopedagdgicos generales surgen de las teorias del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Del marco curricular, se desprenden como principios generales o ideas-eje los siguientes:

1.- Partir del nivel de desarrollo del alumno. Este principio exige atender simultdneamente al nivel de
competencia cognitiva correspondiente al nivel de desarrollo en que se encuentran de los alumnos, por una parte, y
a los conocimientos previos que los alumnos poseen en relacion con lo que se desea que aprendan, por otra. Esto
se debe a que el inicio de un nuevo aprendizaje escolar comienza a partir de los conceptos, representaciones y

conocimientos que ha construido el alumno en sus experiencias previas.

2.-Asegurar la construccion de aprendizajes significativos. Para asegurar un aprendizaje significativo deben
cumplirse varias condiciones. En primer lugar, el contenido debe ser potencialmente significativo (significatividad),
tanto desde el punto de vista de la estructura légica de la materia que se esté trabajando, como de la estructura
psicolégica del alumno. En segundo lugar, es necesario que el alumno tenga una actividad favorable para
aprender significativamente, es decir, que esté motivado para conectar lo nuevo que esta aprendiendo con lo que él

ya sabe, con el fin de modificar las estructuras cognitivas anteriores.

Si se producen aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno de los objetivos principales
de la educacién: asegurar la funcionalidad de lo aprendido. Es decir, que los conocimientos adquiridos

puedan ser utilizados en las circunstancias reales en las que el alumno lo necesite

3.-Facilitar la realizacion de aprendizajes significativos por si solos. Es necesario que los alumnos sean capaces
de aprender a aprender, para ello es necesario prestar especial atencién a la adquisicién de estrategias de
planificacién del propio aprendizaje y al funcionamiento de la memoria comprensiva. La memoria no es sélo el
recuerdo de lo aprendido, sino el punto de partida para realizar nuevos aprendizajes. Cuanto mas rica sea la
estructura cognitiva donde se almacena la informacion y los aprendizajes realizados mas facil sera poder realizar

aprendizajes significativos por uno mismo.

4.-Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se concibe como un conjunto de
esquemas de conocimiento que recogen una serie de informaciones, que pueden estar organizadas en mayor o

menor grado y, por lo tanto, ser mds o menos adecuadas a la realidad.

Durante el proceso de aprendizaje el alumno deberia recibir informaciones que entren en contradiccién con los
conocimientos que hasta ese momento posee y, que de ese modo, rompa el equilibrio inicial de sus esquemas de
conocimiento. Superada esta fase volvera el reequilibrio, lo que supone una nueva seguridad cognitiva gracias a la

acomodacién de los nuevos conocimientos, pues sélo de esta manera pueden aprender significativamente.
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5.-Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje.

La actividad consiste en establecer relaciones ricas y dindmicas entre el nuevo contenido y los conocimientos
previos que el alumno ya posee. No obstante, es preciso considerar que aunque el alumno es el verdadero artifice del
proceso de aprendizaje, la actividad educativa es siempre interpersonal, en la que existen dos polos: el alumnoy el

profesor.

Podemos decir que la intervenciéon educativa es un proceso de interactividad profesor-alumno o
alumno-alumno, en el que conviene distinguir entre aquello que el alumno es capaz de hacer y de aprender por si
solo y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras personas. La zona que se configura entre estos dos

niveles (zona de desarrollo proximo) delimita el margen de incidencia de la accidon educativa.

El profesor debe intervenir en aquellas actividades que un alumno no es capaz de realizar por si mismo,

pero que puede llegar a solucionar si recibe la ayuda pedagdgica conveniente.

En la interacciéon alumno-alumno, hemos de decir que las actividades que favorecen trabajos cooperativos,
aquellas en las que se confrontan distintos puntos de vista o en la que se establecen relaciones de tipo tutorial de unos

alumnos con otros, favorecen muy significativamente los procesos de aprendizaje.

PRINCIPIOS DIDACTICOS.

Estos principios psicopedagdgicos implican o se concretan en una serie de principios didacticos, a través
de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las formas de ensefianza-aprendizaje, que constituyen un
desarrollo mas pormenorizado de los principios metodoldgicos establecidos en el curriculo:

1. Asegurar la relacién de las actividades de ensefianza y aprendizaje con la vida real del alumnado

partiendo; siempre que sea posible, de las experiencias que posee.
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Disefiar actividades de ensefianza y aprendizaje que permitan a los alumnos y alumnas establecer
relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los nuevos aprendizajes,
facilitando de este modo la construccidn de aprendizajes significativos.

Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las situaciones y los
acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad, como requiere el enfoque globalizador que
caracteriza la educacién infantil y primaria.

Favorecer la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno, para que se produzca la construccién de
aprendizajes significativos y la adquisicidn de contenidos de claro componente cultural y social.

Potenciar el interés espontaneo de los alumnos en el conocimiento de los cédigos convencionales e
instrumentos de cultura.

Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada nifio o nifia
concretos para adaptar los métodos y los recursos a las diferentes situaciones, e ir comprobando en que
medida se van incorporando los aprendizajes realizados y aplicandolos a las nuevas propuestas de
trabajo y a situaciones de la vida cotidiana.

Proporcionar continuamente informacion al alumno sobre el momento del proceso de aprendizaje en
que se encuentra, clarificando los objetivos por conseguir, haciéndole tomar conciencia de sus
posibilidades y de las dificultades por superar, y propiciando la construccion de estrategias de
aprendizaje motivadoras.

Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la
confrontacion y modificacion de puntos de vista, la coordinacion de intereses, la toma de decisiones
colectivas, la ayuda mutua y la superacion de conflictos mediante el dialogo y la cooperacion.

Disefiar actividades para conseguir la plena adquisicion y consolidacién de contenidos teniendo en cuenta
que muchos de ellos no se adquieren Unicamente a través de las actividades desarrolladas en el
contexto del aula, pero que el funcionamiento de la escuela como organizacion social si puede

facilitar: participacion, respeto, cooperacion, solidaridad, tolerancia, libertad responsable, etc.

PRINCIPIOS DIDACTICOS DE LA MATERIA

La finalidad esencial de la Educacién Plastica y Visual es, por una parte, dotar al alumno de los recursos

necesarios para poder expresarse con lenguaje grafico plastico y, por otra, poder juzgar y apreciar el hecho artistico.

Ademas la concrecidn del area contribuird al desarrollo de las siguientes capacidades:

Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas, identificar las

relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes e investigar diversas técnicas plasticas y visuales.

Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y expresar su lenguaje

personal.

Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresidn visual y

pldstica, relacionarse con personas y participar en actividades de grupo.

De planificacién, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las fases del proceso de realizacién de una

obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos y revisar al acabar cada una de las fases.

En suma, la Educacion Plastica y Visual:
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e Permite el desarrollo de actitudes y habitos de andlisis y reflexién.

®  Proporciona técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas.

* Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

® Hace posible la captacion del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de la sensibilidad.

¢  Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico como exponente de nuestra
memoria colectiva.

¢ Desarrolla la capacidad de abstraccidn para la comprensidn de numerosos trazados y
convencionalismos.

®  Posibilita la adquisicién de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos de elaboracion de

los trabajos.

La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno permite el
aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al modificar él mismo
sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el papel de guia que asegure que el alumno podra utilizar
lo aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la practica, bien utilizandolo como instrumento para lograr
nuevos aprendizajes.

Por lo que respecta a los recursos metodoldgicos, Educacidon Plastica y Visual contemplara los mismos
principios de caracter psicopedagogico que constituyen la referencia esencial para un planteamiento curricular
coherente e integrador entre todas las dreas de una etapa que debe reunir un caracter comprensivo a la vez que
respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:

- Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el desarrollo de la actividad
constructiva del alumno.

- Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades como sus
conocimientos previos.

- Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.

- Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del alumnado.

- Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del alumno.

Se desarrollard la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ello se
protegerd la expresion individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza activa con
respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de esperar la respuesta del profesor.

La concrecidn de los principios se plasmara en la busqueda sistematica de la construccién de procedimientos

del siguiente tipo:

Anilisis y clasificacion de lenguajes visuales del entorno.
- Identificacidn y comparacién de texturas del entorno.
- Descripciones, comparaciones y representacion de formas.
- Diferenciaciones y representaciones de matices.
- Reconocimiento y utilizacion de distintos soportes y técnicas.
En relacion a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro contexto cultural
gran numero de los estimulos que recibimos son de naturaleza tactil o visual. Esta informacién proviene de dos

grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que proviene de la actividad y creacién humana, donde estdn
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incluidos el disefio y las artes en general.

La ensefianza y aprendizaje del area se ve facilitado por el desarrollo intelectual desde el pensamiento
concreto al pensamiento formal. La didactica de ésta drea ha de partir de la apreciacidn de lo mas cercano para llegar
a lo mas lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno asimile el entorno visual y plastico en que vive. En esta
interaccion con el entorno, tienen un papel importante las manifestaciones del arte popular, que pueden encontrarse
no importa en que lugar y que contienen valores estéticos, cuyo analisis y aprecio contribuyen a educar la sensibilidad
artistica. Al tiempo, se debe ayudar, estimular e intercambiar ideas en las aulas para lograr una creciente sensibilidad
hacia el hecho artistico teniendo como referencia la obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imagenes y hechos plasticos, en la que viven inmersos los
alumnos y donde estan los objetos de los distintos disefios y las imagenes transmitidas por los medios, cine, television,
imagen digital, etc., debera ser siempre el punto de partida del area.

El principal objetivo de la ensefianza de la Educacién Plastica y Visual es que los alumnos y alumnas adquieran
la capacidad de apreciar en su entorno visual, tanto en la naturaleza como en la creacién humana, los valores propios

de las artes visuales y saber expresar sus sentimientos, ideas y vivencias por medio del lenguaje visual y plastico.

AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS
Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos en funcién de las necesidades que plantee la
respuesta a la diversidad y necesidad de los alumnos y a la heterogeneidad de las actividades de ensefianza-

aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo clase) y combinado con el trabajo individual, se acudira al
pequeiio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con ritmo de aprendizaje mas lento o la
ampliacién para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo
requieran las actividades concretas o cuando se busque la constitucién de equipos de trabajo en los que el nivel de
conocimiento de sus miembros sea diferente pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucién de

talleres, que daran respuesta a diferencias en motivaciones.

MODALIDAD
NECESIDADES QUE CUBRE
DE AGRUPAMIENTO

Trabajo individualizado - Actividades de reflexién personal

- Actividades de control y evaluacion

- Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.

Pequeiio grupo (apoyo). - Ampliacién para alumnos con ritmo mds rapido.

- Trabajos especificos.

Respuesta puntual a diferencias en:
Agrupamiento flexible. - Nivel de conocimientos.
- Ritmo de aprendizaje.

- Intereses y motivaciones.
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Talleres. Respuesta a diferencias en intereses y motivaciones, en funcion de la naturaleza de las

actividades.

ORGANIZACION DEL ESPACIO

El espacio se organizara en funcién de los distintos tipos de actividades que se puedan llevar a cabo:

ESPACIO ESPECIFICACIONES
Dentro del aula. - Se podran adoptar disposiciones espaciales diversas.
- Biblioteca.

Fuera del aula. - Sala de audiovisuales.

- Sala de informatica.

- Salén de actos.

- Patio...

- Casa de la Cultura
Fuera del centro - Otros centros culturales de la localidad

- Visitas y actos culturales fuera de la localidad

- EXPOSICIONES

MATERIALES Y RECURSOS FUNDAMENTALES

Los criterios de seleccion de los materiales curriculares que sean adoptados por los equipos docentes siguen un
conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de
intervencion educativa y al modelo didactico anteriormente propuesto. De tal modo, se establecen ocho criterios o
directrices generales que perfilan el andlisis:

- Adecuacion al contexto educativo del centro.

- Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en la Programacion didactica.

- Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos de contenido e
inclusién de los temas transversales.

- La acertada progresién de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la fidelidad a la |dgica
interna de cada materia.

- Laadecuacién a los criterios de evaluacién del centro.

- La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencién a las diferencias
individuales.

- Laclaridad y amenidad gréfica y expositiva.

- Laexistencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.
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Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

Libro de texto

Blocs de dibujo

Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas...

Modelos varios de escayola y jarrones de barro y cerdmica para dibujo del natural

Sélidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis acotados y
representacion en dibujo técnico.

Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos con los cuerpos
geométricos.

Material de dibujo (regla, compas,....)

Material para reciclaje.

Material informatico. Una cdmara digital, internet, programas de tratamiento de texto y de imagenes, y
anuncios publicitarios audiovisuales.

Papel de todos los tipos, cartulinas, carton....

Ldminas de arte.

Plastilina, arcilla, escayola...

Instrumentos de modelaje.

Libros de apoyo del Departamento de Educacién Plastica y Visual.

Trabajar con distintas paginas webs de contenido plasticos y de arte:

http://www.smconectados.com

http://www.librosvivos.net

http://www.educacionplastica.net/

http://blog.educastur.es/luciaag/

http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/

http://www.artehistoria.jcyl.es/

http://www.profes.net

http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/

http://www.educared.org

Webs de Museos, monograficos de artistas, etc.

UTILIZACION DE LAS TIC

Tratamiento de la informacién y competencia digital como competencia basica

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacion y

para transformarla en conocimiento. Para ello, incorpora diferentes habilidades, que van desde el acceso a la

informacion hasta su transmisién en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién de las tecnologias de

la informacién y la comunicacion como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse. No debe

olvidarse que, para adquirir esta competencia, no basta con el conocimiento de las tecnologias de la informacidn, sino

que son imprescindibles ciertos aspectos de la comunicacidn linglistica. La competencia digital entrafia igualmente la

utilizacion segura y critica de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) en el trabajo y en el ocio.

La competencia digital incluye también utilizar los equipamientos y las herramientas de las tecnologias de la
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informacion y la comunicacion, por lo que implica manejar estrategias para identificar y resolver los problemas
habituales de software y hardware. Se sustenta en el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir,

presentar e intercambiar informacion, y comunicarse y participar en redes de colaboracion a través de Internet.

Las TIC ofrecen al alumnado la posibilidad de actuar con destreza y seguridad en la sociedad de la informacién y la
comunicacion, aprender a lo largo de toda su vida y comunicarse sin las limitaciones de las distancias geograficas ni de
los horarios rigidos de los centros educativos. Ademas, puede utilizarlas como herramientas para organizar la

informacion, procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el trabajo y el ocio.

Se pueden establecer las siguientes dimensiones para agrupar estas competencias en el curriculo escolar: el uso

de sistemas informaticos, el uso de Internet y el uso de programas basicos.

El uso de sistemas informaticos agrupa los conocimientos elementales para desenvolverse con soltura en el
ambito de las TIC. En relacidn con ellos, al finalizar la Educaciéon Secundaria Obligatoria los jovenes deberdn ser
capaces de distinguir entre conceptos como hardware y software, instalar y desinstalar programas, guardar,

organizar y recuperar informacion y realizar actividades bdsicas de mantenimiento de un ordenador.

El uso de Internet supone la adquisicién de las competencias necesarias para aprovechar el que se configura
como principal medio de informacidn y comunicacion en el mundo actual. Al finalizar la Educacién Secundaria
Obligatoria, los jovenes seran capaces de utilizar un buscador, almacenar y editar la informacién de de una pagina

web, asi como utilizar de manera habitual tanto el correo electrénico como las plataformas educativas.

El uso de software o programas basicos supone las competencias necesarias para conocer y utilizar los
principales programas que son necesarios para aprovechar con éxito las posibilidades que ofrece un ordenador:
procesador de textos, editores graficos, hoja de cdlculo, bases de datos y programas de presentaciones, programas de

modificacion de imagenes, etc.

UTILIZACION DE LAS TIC EN LA MATERIA DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
Debemos aprovechar al maximo las nuevas posibilidades que se nos ofrecen para la obtencion, el procesamiento y

la transmision de la informacién.

Resaltemos aqui algunas de las principales ventajas de su utilizacion.
» Realizacién de tareas de una forma rapida, comoda y eficiente.

Acceso a gran cantidad de informacion de una forma rapida.

Realizacidn de actividades interactivas.

Desarrollo de la iniciativa y de las capacidades del alumno/a.

Aprendizaje a partir de los propios errores.

Cooperacion y trabajo en grupo.

Alto grado de interdisciplinariedad.

Motivacion del alumno/a.

YV V. V V ¥V V V

Flexibilidad horaria.

Todo ello debe contribuir a que el alumno, al final de su escolarizacién obligatoria, esté capacitado para el uso de

sistemas informaticos, de Internet y de programas basicos.

La introduccién de las TIC en la Educacion ha supuesto un cambio en la concepcion de la asignatura de Educacion
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Plastica. Existe un amplio repertorio de software educativos que aportan nuevas perspectivas de trabajo con los

alumnos.

Podemos encontrar también numerosas webs en las que se describen actividades para realizar paso a paso y que

suponen una ayuda visual para el alumno en el desarrollo de las tareas plasticas.

TIPOLOGIA DE LAS ACTIVIDADES

Las actividades son la manera activa y ordenada de llevar a cabo las estrategias metodoldgicas o
experiencias de aprendizaje. Unas experiencias determinadas (proyecto, investigacién, centro de interés, clase
magistral, etc.) conllevaran siempre un conjunto de actividades secuenciadas y estructuradas.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido, en las experiencias de
aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de la ensefianza de lo proximo a lo distante, de lo facil
a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual a lo general y de lo concreto a lo abstracto; asi como
también los principios que actualmente postula el aprendizaje significativo, los cuales suponen una nueva manera
de ver el planteamiento de las actividades del aula:

e  Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una cantidad bdsica de informacion

respecto a él (esquemas cognitivos relaciénales y no acumulativos).

- Consecuencia: actividades previas, diagndstico inicial, material introductorio.
¢ Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el conocimiento.
- Consecuencia: Actividades de tratamiento de la informacién Actividades individuales y en grupo

® Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodacion de la nueva informacion para que

sean eficaces.

- Consecuencia: actividades complementarias, revisién de aspectos no aprendidos, nueva secuencia.
No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera arbitraria, sino que se necesita
un analisis previo de qué queremos desarrollar y en qué momento introducimos la actividad.
En la ensefianza aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de actividades segun su finalidad. Cada

conjunto requiere diferentes tipos de experiencia educativa:
Actividades de introduccion-motivacion

Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que han de aprender.
Actividades sobre conocimientos previos

Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o los errores conceptuales de los

alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

Actividades de desarrollo
Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes nuevas y también las
que permiten comunicar a los demads la labor realizada. Pueden ser de varios tipos:
- Actividades de repeticion. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es decir que el alumno
sienta que ha interiorizado lo que su profesor/a le ha querido transmitir. Son actividades muy similares a las

que previamente ha realizado el profesor/a.
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- Actividades de consolidacion. En las cuales contrastamos que las nuevas ideas se han acomodado con
las previas de los alumnos.

- Actividades funcionales o de extrapolacion. Son aquellas en las que el alumnado es capaz de aplicar el
conocimiento aprendido en contextos o situaciones diferentes a las trabajadas en clase.

- Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa en la construccién del
conocimiento mediante la busqueda de informacién y la inferencia, o también, aquellas en las que
utiliza el conocimiento para resolver una situacién /problema propuesto.

- Etc.
Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algun tipo de retraso o dificultad. No pueden ser estereotipadas sino

que hemos de ajustarias a las necesidades o carencias de cada alumno o alumna.
Actividades de recuperacion

Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos trabajados.
Actividades de ampliacién/profundizacion

Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de
manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no son imprescindibles en el

proceso.
Actividades globales o finales

Son aquellas actividades que realizamos dando un sentido global a los distintos aspectos que hemos
trabajado en un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje sino por el contrario, hacerle ver al alumno que los

distintos aspectos aprendidos le sirven para dar respuesta a situaciones/problemas de la vida cotidiana.

TRABAJOS INTERDISCIPLINARIOS MONOGRAFICOS

Son aquellos que pretenden:

® Desarrollar, aplicar, y poner en practica las competencias bdsicas previstas para la Educacion Secundaria

Obligatoria.
®  Mostrar la consecucién alcanzada de los objetivos generales de la etapa.
e  Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.
e Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su asimilacién.

e Acercar a los alumnos y alumnas a un modo de trabajar metddico donde poder aplicar los procedimientos y

habilidades aprendidos en distintas materias.

e (Centrarse en la indagacidn, investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la curiosidad y el interés en su

realizacién
Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo y sus caracteristicas son:

®  Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacién global del conocimiento, de los saberes

33



practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con las materias del curriculo, al

menos no todos ellos.

e Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y cultural, inventarios,
recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de campo, encuestas, recuperacion de

tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

e Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexion con la realidad, que dé oportunidades para aplicar e

integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar dentro y fuera de los centros docentes.

® Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su planificacién,

distintas fases de su realizacién y logro del resultado final.

e  Fomentar la participacion de los estudiantes en las discusiones, toma de decision y en la realizacion del

proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y responsabilidades.

EVALUACION

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Los referentes de la evaluacion seran los criterios de evaluacion de la materia. La propia evaluacion se
realizara sobre los aprendizajes de unos contenidos programados y mediante el disefio de actividades basadas en esos
criterios, que hacen referencia a los distintos tipos de contenidos.

Ahora debemos establecer cuales son las caracteristicas que debe reunir la evaluacion en la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria.

La Evaluacion se concibe y practica de la siguiente manera:

= |ndividualizada, centrandose en la evolucion de cada alumno y en su situacidn inicial y particularidades.

= |ntegradora, esto es, referida al conjunto de las capacidades expresadas en los objetivos generales de la etapa
y las materias, asi como a los criterios de evaluacion de las mismas. Estos objetivos generales y criterios de
evaluacion, adecuados a las caracteristicas del alumnado y al contexto sociocultural del centro, tienen que ser
el punto de referencia permanente de la evaluacion de los procesos de aprendizaje de los alumnos. Para ello,
contempla la existencia de diferentes grupos y situaciones y la flexibilidad en la aplicacidn de los criterios de
evaluacion que se seleccionen.

= Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden en cada situacidn particular y se
evaluan de forma equilibrada los diversos niveles de desarrollo del alumno, no sélo los de caracter cognitivo.

=  La evaluacién del proceso de aprendizaje debe perseguir una finalidad claramente formativa, es decir, tendra
sobre todo un caracter educativo y orientador, y se referird a todo el proceso, desde la fase de deteccién de las
necesidades hasta el momento de la evaluacidn final. Aportara al alumno o alumna la informacién precisa para
mejorar su aprendizaje y adquirir estrategias adecuadas.

= Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando los diversos momentos o fases. Para
dotar a la evaluacidon de caracter formativo es necesario que ésta se realice de una forma continuada y no de

modo circunstancial, de manera que se haga patente a lo largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje y
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no quede limitada a actuaciones que se realizan al final del mismo. Sélo de esta manera se podra orientar de

forma realista el propio proceso de aprendizaje de los alumnos, introduciendo las modificaciones necesarias

que eviten llegar a resultados no deseados o poco satisfactorios.

En el desarrollo de la evaluacion formativa, definida como un proceso continuo, existen unos momentos que

considerados claves -inicial, continua, final- cada uno de los cuales afecta mas directamente a una parte

determinada del proceso de aprendizaje, en su programacion, en las acciones encaminadas a facilitar su

desarrollo y en la valoracién de los resultados.

MOMENTO

CARACTERISTICAS

RELACION CON EL PROCESO DE
APRENDIZAJE

INICIAL

Permite conocer cual es la situacién de partida de los
alumnos y empezar, desde el principio con una
actuacion ajustada a las necesidades, intereses vy
posibilidades de los mismos.

Se realiza al principio de la etapa, ciclo, curso o
unidad  didactica, para orientar sobre la
programacion, metodologia a utilizar, organizacion
del aula, actitudes a desarrollar, ...

Utiliza diferentes técnicas para establecer la situacion
y dindmica del grupo de clase en su conjunto y la de

cada alumno individualmente.

Afectarda mas directamente a las dos
primeras fases del proceso: diagndstico
de las condiciones previas vy

formulacion de los objetivos.

FORMATIVA-

CONTINUA

Valora el desarrollo del proceso de ensefanza-
aprendizaje a lo largo del mismo.

Orienta las diferentes modificaciones que se deben
realizar sobre la marcha en funcién de la evolucién de
los alumnos y del grupo, y de las distintas
necesidades que vayan apareciendo.

Tiene en cuenta la incidencia de la accién docente.

Se aplica a lo que constituye el nucleo
del proceso de aprendizaje: objetivos,
estrategias didacticas y acciones que

hacen posible su desarrollo.

SUMATIVA-

FINAL

Consiste en la sintesis de la evaluacién continua y
constata como se ha realizado todo el proceso.
Refleja la situacidn final del proceso.

Permite  orientar la  introduccion de las
modificaciones necesarias en la Programacion
didactica y la planificacion de nuevas secuencias de

ensefianza-aprendizaje.

Se ocupa de los resultados, una vez
concluido el proceso, y trata de
relacionarlos con las carencias y
necesidades que en su momento
fueron detectadas en la fase del

diagndstico de las condiciones previas.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacién y coevaluacion, de manera

que, se implique a los alumnos y alumnas en el proceso.

El objeto de la evaluacion de los alumnos y alumnas se refiere al grado de asunciéon de las finalidades y al

grado de consecucién de los objetivos generales de la etapa y de cada materia. Por eso, para poder realizar la

evaluacién es preciso definir unos criterios, que sean observables y “medibles” a lo largo del proceso educativo y

como resultado final del mismo, de manera que sirvan de puntos de referencia a la hora de valorar en cada alumno el

grado en que ha llegado a desarrollar de las capacidades deseadas, asi como las dificultades que ha podido encontrar
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en alguna de ellas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas normas basicas:

a) Deben ser utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende medir: lo que un alumno

sabe, hace o cdmo actua.

b) Han de ser viables, su utilizacidon no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible de alcanzar.

A continuacidn enumeramos los distintos instrumentos que vamos a emplear para evaluar el aprendizaje de

los alumnos y alumnas.

1. Observacién sistematica y analisis de tareas:

Participacion en las actividades del aula, como debates, puestas en comun.., que son un momento
privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta expresion oral serd objeto permanente de
evaluacién en toda clase de actividades realizadas por el alumno.

Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

Cuaderno de clase en el que el alumno/a anota los datos de las explicaciones, las actividades y ejercicios
propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos, desarrollados individual o colectivamente en el aula o
fuera de ella, que deban realizar a peticidn del profesor. El uso de la correcta expresion escrita sera objeto
permanente de evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el alumno. Su actualizacién vy
correccion formal permiten evaluar el trabajo, interés y el grado de seguimiento de las tareas del curso por

parte de cada alumno.

2. Anadlisis de las producciones de los alumnos:

Monografias.
Resumenes.
Trabajos de aplicacidn y sintesis.

Textos escritos.

3. Intercambios orales con los alumnos:

Dialogos.
Debates.

Puestas en comun.

4, Pruebas:

Pruebas de informacion: podran ser de forma oral o escrita, de una o de varias unidades diddcticas; pruebas
objetivas, de respuesta multiple, de verdadero-falso, de respuesta corta, definiciones... Con ellas podemos
medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion de datos importantes, etc.

Pruebas de elaboracion en las que los alumnos deberan mostrar el grado de asimilacion de los contenidos
propuestos en la programacion. Evaltan la capacidad del alumno/a para estructurar con coherencia la

informacion, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar Iégicamente. Serian pruebas de
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respuesta larga, comentarios de texto, resolucién de dilemas morales, planteamiento y resolucion de
problemas morales de actualidad, etc.
»  Resolucidon de ejercicios y problemas.
5. Trabajos especiales, de cardcter absolutamente voluntario y, propuesto al comienzo de la evaluacién. Por este
caracter de voluntariedad, no podran contar en la evaluacion global de modo negativo; el alumno o alumna que
los realice obtendra por ellos una puntuacién positiva, o ninguna puntuacion si el trabajo no tuviera la calidad

necesaria. En otras ocasiones se plantearan como una actividad obligatoria para todos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Han de ser conocidos por los alumnos, porque de este modo mejora todo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Si
un alumno/a sabe qué y como se le va a calificar, podra hacer el esfuerzo necesario en la direccién adecuada para
alcanzar los objetivos propuestos.

Deben ser consensuados por el claustro de profesores que imparte clase, y conviene que sean aceptados y
utilizados en todas las materias que se imparten en el Centro.

Los resultados de la evaluacion de cada materia se expresaran por medio de calificaciones, en los siguientes
términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) y Sobresaliente (SB), considerandose calificacion
negativa el Insuficiente y positivas todas las demas. Estas calificaciones iran acompafiadas de una calificacion
numérica, sin emplear decimales, en una escala de uno a diez, aplicandose en este caso las siguientes
correspondencias: Insuficiente: 1, 2, 3 6 4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 6 10.

Para lograr alguna de estas calificaciones se podran tener en cuenta los siguientes aspectos, a modo de ejemplo:
1. La calificacion del trimestre tendra en cuenta todos los instrumentos de evaluacion, a saber:

a) Examenes escritos: 25%
b) Actividades y notas de clase
¢) Cuadernos 50
d) Trabajos escritos
e) Actitud 25%
f)  Mantenimiento e higiene en su lugar de trabajo.
2. Faltas de ortografia:
a. Cada falta de ortografia sera penalizada con -0,25
b. El profesor estara obligado a hacer un seguimiento de las faltas cometidas por el alumno a lo largo
del trimestre.
c. Sila media de faltas cometido por un alumno a lo largo del trimestre oscila entre 0-2, la calificacion
del final del trimestre se vera incrementada en 0,5 puntos.
3. Presentacion de cuadernos, trabajos y examenes:
a) Es obligatorio escribir la fecha y el enunciado de los ejercicios (o al menos, hacer referencia alo que
pide cada uno de ellos).
b) Todo ejercicio debe empezar a contestarse haciendo referencia a lo que se pregunta.
c) Setendra muy en cuenta la puntualidad en la fecha de entrega .

d) Los trabajos de lectura e investigacion constaran de los siguientes apartados:
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- Portada

- Indice

- Contenido del trabajo

- Anexos( donde se recoja la informacidn manejada por el alumno para elaborar el trabajo,
subrayada y discriminada)

- Bibliografia comentada

- Contraportada ( folio en blanco)

e) Vamos a potenciar el uso de las nuevas tecnologias, de manera que, el alumno serd libre de
entregar los trabajos solicitados, impresos, grabados en pendrive o, a través del correo electrdnico;
eso si, siempre respetando las partes de un trabajo, comentadas anteriormente, asi como la fecha
de entrega.

4. Pruebas escritas: En la calificacidn de las pruebas escritas se valoraran positivamente los siguientes conceptos:
¢ Adecuacién pregunta/respuesta.
¢ Capacidad de sintesis.
¢ Capacidad de definicion.

¢ Creatividad y resolucién de problemas.

Estos mismos criterios se adoptan para evaluar el cuaderno de clase y los trabajos monograficos.

5. Observacion directa: Colaboracién en el trabajo del aula, cooperacién con los compafieros, disposicion hacia el

trabajo, atencidn en clase, presentacion en tiempo y forma de los trabajos y ejercicios.

Serd necesario alcanzar una evaluacion positiva, tanto en los contenidos conceptuales como en los
procedimentales y actitudinales, para proceder a la acumulacién de los porcentajes anteriormente citados. De modo
que quien no obtenga una calificacién positiva en las pruebas orales y escritas, en el cuaderno de clase o trabajos, y en

su actitud, no podra obtener una calificacion positiva en la evaluacion correspondiente.

Mecanismos de recuperacion

Los mecanismos de recuperacion estan en funcion de todo lo anteriormente expuesto. Entendemos que cada

alumno/a ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos, de modo que:

a) Debera rectificar su actitud si ahi esta su dificultad;

b) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de modo no

satisfactorio.

c) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si ésa es su insuficiencia.

De esta manera, no puede haber un Unico mecanismo de recuperacidn, pues éste se ajustard a la realidad de los
alumnos en cada evaluacion. El profesor acordard con sus alumnos el momento mas adecuado para la realizacion de

las pruebas o trabajos necesarios.
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EVALUACION FINAL Y PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE

Al término de cada curso se valorara el progreso global del alumno/a en la materia, en el marco del proceso
de evaluacién continua llevado a cabo.

La valoraciéon del progreso del alumnado, se trasladara al acta de evaluacién, al expediente académico del
alumno o alumnay, en caso de que promocione, al historial académico de Educacidn Secundaria Obligatoria.

Para el alumnado con evaluacidn negativa a final de curso, el profesor o profesora de la materia elaborara
un Informe Individualizado sobre los objetivos y contenidos no alcanzados y la propuesta de actividades de
recuperacion.

El alumnado con evaluacion negativa podrad presentarse a la prueba extraordinaria de la materia no superada
que el centro organizara durante los primeros cinco dias habiles del mes de septiembre.

La evaluacion extraordinaria en la materia de Educacion Plastica y Visual se ajustara al informe sobre los
objetivos y contenidos no alcanzados y la propuesta de actividades de recuperacién y constara al menos de los

siguientes elementos; a modo de ejemplo:

- Realizacién de la propuesta de actividades de recuperacion que el profesorado entregara al alumnado en el mes
de junio, en la que cada profesor facilitara al alumno/a una relacién de actividades tipo para realizarlas durante el
verano, parecidas a las de la prueba. (30 % de la nota final)

- Prueba escrita sobre los objetivos y contenidos no alcanzados. Dicha prueba se basard en los contenidos
impartidos durante el curso y se aplicaran los mismos criterios de evaluacién que en la programacion didactica del
departamento. La misma constara de actividades o problemas que haran referencia a los contenidos minimos
reflejados en la hoja de seguimiento.(70% de la nota final)

Las calificaciones correspondientes a la Prueba Extraordinaria se extenderdn en la correspondiente acta de
evaluacién, en el expediente académico del alumno o alumnay, en caso de que promocione, en el historial académico
de educacién secundaria obligatoria. Si un alumno o alumna no se presenta a la Prueba Extraordinaria se reflejara
como No Presentado (NP), que tendra, a todos los efectos, la consideracion de calificacion negativa.

El alumnado y sus familias podran formular reclamaciones sobre los resultados de la evaluacion final y de la
prueba extraordinaria de acuerdo con el procedimiento que se recoge en la disposicion adicional primera de la Orden

del 10 de agosto sobre “Evaluacién en Andalucia”.

CRITERIOS DE EVALUACION DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
Se entiende por criterios de evaluacion unas conductas que ponen de manifiesto el grado y el modo en que
los alumnos realizan el aprendizaje de los distintos contenidos, y de las que se pueden obtener indicios

significativos del grado de desarrollo de las capacidades deseadas.

El conjunto formado por los criterios de evaluacién y los contenidos constituye la concrecion de las
intenciones educativas en este nivel de desarrollo del curriculum. Los criterios de evaluacién estan concebidos como
guias para promover los procesos de ensefianza-aprendizaje que se consideran basicos, por eso, deben funcionar
como reguladores de las estrategias de ensefianza puestas en juego y como indicadores relevantes de la evaluacidn
del aprendizaje de los alumnos.

1. Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo diversas opciones y evaluar cual es la

mejor solucion.
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2. Utilizar recursos informaticos y las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el campo de la imagen
fotografica, el disefio grafico, el dibujo asistido por ordenador y la edicidn videografica.

3. Colaborar en la realizacién de proyectos plasticos que comportan una organizacion de forma cooperativa.

4. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diversidad de técnicas de expresidn grafico-plastica (dibujo
artistico, volumen, pintura, grabado).

5. Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del disefio y la publicidad para realizar proyectos concretos.

6. Elaborar obras multimedia y producciones videograficas utilizando las técnicas adecuadas al medio.

7. Describir objetivamente las formas, aplicando sistemas de representacion y normalizacidn.

8. Reconocer y leer imagenes, obras y objetos de los entornos visuales (obras de arte, disefio, multimedia, etc.).

EVALUACION DE REFUERZOS, MATERIAS PENDIENTES Y REPETIDORES.

El discente que tenga la asignatura pendiente de otro afio tendrd que seguir el programa de refuerzos para las
recuperaciones de pendientes planteado para este aifo segun la normativa y conforme a la Orden de 25 de Julio de
2008, por la que se regula la atencién a la diversidad del alumnado de secundaria. No encontrando ningln alumno en

esta situacion en el curso.

No existe plan especifico de repetidores, ya que no se han detectado dificultades en el aprendizaje, pero si dejadez.
De todas formas, para evitar el aburrimiento producido por la repeticidn, se disefian cada afio actividades distintas con
los mismos objetivos y se les implica en el desarrollo de las clases preguntandole e invitdndolos a participar en las

explicaciones.

Refuerzos: no se realizara por el momento ninguna adaptacidn curricular, pero si fuera necesario se incluiria al final de
la programacion como anexo.. De todas formas se toman medidas de refuerzo sentando al alumnado mas cerca de la
mesa del profesor y la pizarra y para aunar niveles de aprendizaje, sentar a alumnos mds aventajados con aquellos que

trabajen mas despacio.

Aquel alumnado que presente aptitudes para la asignatura de EPV sera participe del proceso de aprendizaje de los

demas, ayudandoles y actuando como profesores potenciando asi su ritmo de trabajo e integracion en el grupo.

RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION DEL CURRICULO OFICIAL Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION
DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Bloque I: Analisis de las formas (C.E. 1, 3,4y 8)

1. Valorary analizar las formas naturales, tanto animales como vegetales, y la interpretacidn de paisajes.

2. Representar objetivamente e interpretar subjetivamente las formas naturales.

3. Reconocer el valor del disefio urbano por su aportacidn artistica y tecnoldgica, y por su ayuda al desarrollo de la
vida de sus habitantes.

4. Componer un paisaje urbano con diferentes tipos de esquema y formato, y utilizar técnicas para dar profundidad
o distintos esquemas luminicos.

5. Apreciar y describir los recursos utilizados en representaciones artisticas de la figura humana a lo largo de varios
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6.

periodos.

Lograr transmitir movimiento y expresividad en representaciones del cuerpo y el rostro humanos.

Bloque II: La imagen en la fotografia, el cine y los soportes digitales (C.E. 1, 2,3,4,6y 8)

10.
11.

12.

Conocer los componentes de una camara, y aplicarlos en la creacién de imagenes fotograficas expresivas.
Conocer la evolucion tecnoldgica y artistica de la fotografia, y valorar sus posibilidades en la creacién de
imagenes.

Conocer la evolucién tecnoldgica y artistica del cine, y valorar sus posibilidades creativas y su influencia social.
Dominar el lenguaje cinematografico basico y aplicarlo a grabaciones con intencién comunicativa y estética.
Conocer las caracteristicas, soportes y finalidades de la imagen digital, y desarrollar un juicio critico sobre su
repercusion social.

Experimentar la creacion de nuevas formas mediante el uso de las nuevas tecnologias y combinar distintos

lenguajes en las propias creaciones artisticas.

Bloque llI: El disefio (C.E. 1, 3,4,5y 8)

13.
14,
15.

16.
17.

18.

Comprender y valorar las caracteristicas plasticas del disefio grafico y publicitario.

Establecer juicios criticos argumentados sobre la difusion de la informacion y los limites éticos del disefio.

Crear disefios con diferentes finalidades en soportes tradicionales atendiendo a los elementos basicos de la
expresion plastica.

Aplicar con destreza el dibujo técnico a disefios con diferentes finalidades.

Utilizar con destreza programas generales de tratamiento de textos para disefiar y maquetar, y experimentar con
programas especificos.

Manejar programas de tratamiento de imagenes, de disefio grafico y de animacidn para crear disefios propios

individuales y colectivos.

Bloque IV: La representacion geométrica (C.E. 1,3y 7)

19.

20.

21.

Leer e interpretar los dibujos de objetos expresados en los sistemas de representacion de las proyecciones
cilindrica ortogonal, cilindrica oblicua y conica.

Representar objetos sencillos en los principales sistemas y aproximar la representacion de objetos de mayor
complejidad.

Proyectar objetos de disefio propios y utilizar para su desarrollo uno de los sistemas de representacion

estudiados.

SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

El procedimiento para realizar el seguimiento de la programacién didactica se hard coincidir con las sesiones

de evaluacion en las que se consideraran entre otros los siguientes aspectos:

- Sesion de evaluacion tras la Evaluacion Inicial. En esta sesion de evaluacién, como consecuencia de la

valoracidn realizada en la evaluacién inicial, se estudiara si la planificacidon prevista es la adecuada en cuanto a:
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- Si el alumnado posee los conocimientos previos necesarios para abordar esta
programacién didactica y, en caso contrario, medidas a adoptar.
- Los contenidos a desarrollar y la secuenciacidn de los mismos.
- Si las estrategias metodoldgicas previstas son las mas adecuadas para este grupo.
- La organizacion temporal prevista.
- Si el tipo de actividades previstas es el adecuado al grupo de alumnado.
- Sesiones de la primera y segunda evaluacion. En estas sesiones de evaluacion se analizara el desarrollo de
la Programacion Didactica valorando los siguientes aspectos:
- Si el alumnado va adquiriendo los conocimientos y competencias previstas.
- Si la organizacion temporal de la misma estd siendo la adecuada.
- Si las estrategias metodoldgicas desarrolladas son las mas adecuadas.
- Balance general y propuestas de mejora.
- Sesion de la tercera evaluacidon. En esta sesidon se realizard una evaluacidon del desarrollo de la
Programacion Didactica haciendo mayor hincapié en los siguientes aspectos:
- Grado en el que se ha desarrollado la programacién didactica.
- Valoracion de los resultados académicos, es decir, en qué grado se han conseguido los aprendizajes
y competencias basicas previstos en el alumnado.
- En qué medida han funcionado las propuestas de mejora introducidas en las anteriores sesiones de
evaluacion.
- Analisis general: valoracidn de lo conseguido, analisis de las posibles causas de las dificultades

encontradas, propuestas de mejora y/o revision de algunos aspectos de la programacién didactica.
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LA EDUCACION EN VALORES EN LA MATERIA DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

La ensefianza Plastica y Visual debe potenciar ciertas actitudes y habitos de trabajo que ayuden al alumno a
apreciar el propdsito de la materia, tener confianza en su habilidad para abordarla satisfactoriamente y desarrollarse
en otras dimensiones humanas: autonomia personal, relacién interpersonal, etc.:

Algunos valores importantes en la materia de Educacién Plastica y Visual son:

= La seleccidon de imagenes permite trabajar aspectos fundamentales de la educaciéon en valores como la
preocupacion por el medioambiente, la necesidad de la igualdad de sexos, solidaridad, el consumo responsable, y la
educacidn vial.

= La gran variedad de opciones en la representacion de las formas y los diferentes estilos implican la aceptacién de
otros puntos de vista desde el respeto, ayudando a la educacién moral y civica.

= La observacidén y el analisis de las proporciones, gestos y actitudes en la figura humana contribuyen a que los
alumnos se conozcan y se diferencien de los demas de una manera respetuosa, fomentando la educacion para la
salud.

= Al trabajar con materiales moldeables se fomentan la colaboracidn y el compafierismo. Las técnicas expuestas
propician compartir materiales y espacios e instan al cuidado del mantenimiento del orden y la limpieza en el aula.
Estas razones relacionan el tema con la educacion para la paz y la educacion moral y civica, salud e higiene personal.

= Las formas simétricas contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente las imagenes y formas de
nuestro entorno. La observacion y el andlisis de estas formas, el aprecio de sus cualidades y el enriquecimiento que

aportan con sus variaciones contribuyen a la educaciéon ambiental.

Los valores se deben fomentar desde la dimensidn individual y desde la dimension colectiva. Desde la dimension
individual se desarrollaran, principalmente, la autoestima, el afdn de superacion, el espiritu critico y la
responsabilidad. Desde la dimension colectiva deben desarrollarse la comunicacion, la cooperacidn y convivencia, la

solidaridad, la tolerancia y el respeto y todos aquellos valores que se trabajan anualmente a nivel global en el centro.
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LAS ENSENANZAS TRANSVERSALES EN LA MATERIA DE EDUCACION PLASTICA Y
VISUAL

La presencia de las enseiianzas transversales en la materia de Educacion Plastica y Visual se expresa por
medio de diferentes momentos del proceso de aprendizaje:

Educacion moral y civica

- Actuacién en situaciones cotidianas de acuerdo con modos propios de la actividad plastica, como la
exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de
vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

- Elrespetoy la valoracién de los trabajos plasticos provenientes de otras épocas y culturas.

- Lagran variedad de opciones en la representacion de las formas y los diferentes estilos implican la aceptacion
de otros puntos de vista desde el respeto

Educacion para la paz

- Reconocimiento de la realidad como diversa y susceptible de ser interpretada desde puntos de vista
contrapuestos y complementarios.

- Flexibilidad para modificar el propio punto de vista en la interpretacion del trabajo plastico.

- Reconocimiento y valoracion de las propias habilidades plasticas para afrontar las situaciones que requieran
su empleo.

- Valoracion del trabajo en equipo como la manera mas eficaz para realizar determinadas actividades.

Educacion del consumidor

- Se debe fomentar el cuidado y mantenimiento del material de dibujo geométrico, pues gran parte del mismo

deberia durar a lo largo de toda la ensefianza Secundaria. Habitos de conservacion del material ayudan a

mejorar la educacion del consumidor.

Educacion para la igualdad entre sexos

- Reconocimiento de la capacidad de cada uno de los compafieros y compafieras para desempeiar tareas
comunes.

- Predisposicién al trabajo en grupo, facilitando agrupamientos heterogéneos desde la perspectiva de género.

- El estudio del escaso niumero de artistas femeninas conocidas a lo largo de la historia.

Educacion vial

- El uso de las formas geométricas planas es una constante en el disefio de sefales indicativas de todo tipo. El
uso, conocimiento y respeto de las sefiales contribuye al desarrollo de la educacién vial.

No todos los temas transversales se pueden trabajar con la misma profundidad desde la materia de Educacion
Plastica y Visual, pero se debe de realizar un esfuerzo para conseguir que todos se traten lo mas adecuadamente posible.
Los temas relacionados con el arte son bastante mas faciles de trabajar.

Respecto a la educacion no sexista hay que huir, en la presentacion de las actividades y situaciones a analizar, de
los tépicos tradicionalmente relacionados con los dos sexos. Ademas hay que tener en cuenta las diversas motivaciones de
los alumnos y alumnas asi como su desarrollo intelectual, mezclando las situaciones investigativas con otras mas creativas.

Por otra parte, el desarrollo de actitudes abiertas hacia las opiniones de los otros, el gusto por la precisién y el
rigor, el fomento de la presentacion y el orden en la realizacion de tareas, la puntualidad,... ayudan a conseguir los habitos
necesarios para vivir en una sociedad pluralista y democratica. Su practica cotidiana en el aula contribuye a que los

alumnos adquieran y desarrollen estos valores.
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ATENCION A LA DIVERSIDAD

El objetivo fundamental de la Ensefianza Secundaria Obligatoria es atender a las necesidades educativas de

todos los alumnos. Pero estos alumnos tienen distinta formacion, distintos intereses, distintas necesidades... Por eso,

la atencidn a la diversidad debe convertirse en un aspecto caracteristico de la practica docente diaria.

En nuestro caso, la atencidn a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacion, en la

metodologia y en los materiales.

Atencion a la diversidad en la programacién

La programacion debe tener en cuenta aquellos contenidos en los que los alumnos consiguen rendimientos muy

diferentes.

La programacion ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos adquieren al mismo tiempo y con la
misma intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar disefiada de modo que asegure un nivel minimo
para todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para recuperar los conocimientos no adquiridos
en su momento.

Atencion a la diversidad en la metodologia

La atencién a la diversidad, desde el punto de vista metodoldgico, debe estar presente en todo el proceso de

aprendizaje y llevar al profesor a:

-Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar un tema. A los alumnos en los que se detecte una
laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una ensefianza compensatoria, en la que debe desempefiar
un papel importante el trabajo en situaciones concretas.

-Procurar que los contenidos nuevos que se ensefian conecten con los conocimientos previos y sean adecuados a
su nivel cognitivo.

-Intentar que la comprension del alumno de cada contenido sea suficiente para una minima aplicacién y para

enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Atencion a la diversidad en los materiales utilizados

Como material esencial debe considerarse el libro base. El uso de materiales de refuerzo o ampliacion, tales como
los cuadernos monograficos, permite atender a la diversidad en funcién de los objetivos que nos queramos fijar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para atender a la diversidad de alumnos

que se han contemplado:

¢ Variedad metodoldgica.
¢ Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.
¢ Multiplicidad de procedimientos de evaluacion del aprendizaje.

 Diversidad de mecanismos de recuperacion.
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* Trabajo en pequefios grupos.

¢ Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden ser completados con algunas otras medidas que permitan una adecuada atencién a la

diversidad, como podrian ser:
¢ Hacer una detallada evaluacion inicial.
¢ Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.
¢ Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.
» Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesion e integracion del grupo.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes para atender a la diversidad, habria que recurrir a los
procedimientos institucionales de atencién a la diversidad cuando ésta es de cardacter extraordinario. Se entiende por
diversidad de caracter extraordinario tanto las deficiencias en capacidades de lectura, comprensién de lo que se lee,
utilizacion de técnicas de estudio adecuadas, expresion oral y escrita, como las dificultades que nacen de problemas

de incapacidad fisica o psiquica para seguir la programacion didactica.

A los alumnos con dificultades fisicas o psiquicas que les impidan seguir el desarrollo normal de la programacion
didactica, previo informe psicopedagogico del Departamento de Orientacidn, se les elaboraria, con la necesaria

asesoria del mismo, la adaptacion curricular necesaria en lo referido a:
* Adaptacién de objetivos y contenidos.
e Graduacidn de criterios y procedimientos de evaluacion.
¢ Metodologia.
¢ Eleccion de materiales didacticos.
e Agrupamientos.
¢ Organizacion espacio-temporal.
* Programas de desarrollo individual.
¢ Refuerzos o apoyos.

* Adaptacidn al ritmo de aprendizaje de los alumnos.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES RELACIONADAS CON EL
CURRICULO

Se pueden realizar varias actividades complementarias durante el curso, tanto dentro como fuera del centro

como por ejemplo:

- Visita a museos.

- Participacidn en concursos plasticos a nivel local o nacional.

- Intercambios educativos con otros centros educativos e Instituciones de caracter cultural.

- Exposiciones de Alumnos en el centro o fuera de él.

- Organizacion, en el marco de la Semana Cultural u otras fechas sefialadas, de Concursos de pintura o
cualquier otra expresion plastica, como la creacidon de belenes en Navidad ejemplo de la tradicién cultural

espafiola.
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MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA LECTURA Y
LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA DEL ALUMNADO

La Ley organica 2/2006, de 3 de mayo de Educacién contempla en sus articulos la necesidad de dedicar en la
ESO un tiempo especifico para la lectura, sefialando que se hard en todas las materias y que a su vez se incidira en la

comprension lectora y en la expresion oral y escrita.

Para trabajar la lectura desde la Educacién Plastica se proponen una serie de pautas a seguir en el desarrollo

de las clases en los distintos cursos:

* Es fundamental para el trabajo de la comprensidn lectora leer todos los dias en clase. El profesor deberd
procurar que cada dia un alumno diferente lea el apartado de la unidad que se va a trabajar ese dia en voz
alta, preguntado a su vez a otros alumnos sobre lo que se va leyendo. Es decir, leemos y comprendemos lo

que se va leyendo como apoyo a la explicacion del profesor.

® Otra actividad que se debe realizar a diario es la lectura de las actividades que se van a realizar en el aula.
Antes de iniciar su realizacion los alumnos deberan leer en voz alta todas las actividades propuestas en la

sesidn para que el profesor pueda orientar su resolucién en caso de duda.

e Seanimard a los alumnos a la lectura de diversos articulos o trabajos relacionados con la materia que se esté
impartiendo y aparezcan en los medios de comunicacion o en medios especializados. Para esto el profesor

trabajard revistas como: Arte, National Geografic, La Aventura de la Historia o Historia y Vida.

El hecho de comunicar ideas y opiniones, imprescindibles para lograr los objetivos relacionados con una
visidn critica de las repercusiones de la actividad humana, fomenta el uso tanto del lenguaje verbal como del escrito.
La valoracidn critica de los mensajes explicitos e implicitos en los medios de comunicacién, como por ejemplo en la
prensa, puede ser el punto de partida para leer articulos tanto en periddicos como en revistas especializadas,

estimulando de camino el habito para la lectura.
Existen cuatro dimensiones generales de la competencia lingliistica, que son:

- Hablar y escuchar, es decir, ser competente en la expresién y comprension de

mensajes orales que se intercambian en situaciones comunicativas diversas.

- Leer, es decir, ser competente a la hora de comprender y usar textos diferentes con

intenciones comunicativas también diferentes.

- Escribir, es decir, ser competente a la hora de componer diferentes tipos de texto

y documentos con intenciones comunicativas diversas.

El dominio y el progreso de estas competencias en las dimensiones de hablar y escuchar, y leer y escribir,
tendra que comprobarse a través del uso que hace el alumnado en situaciones comunicativas diversas. Pueden servir
de pautas los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y tareas, que en su mayoria se realizan diariamente y

que se pueden considerar para evaluar la consecucién de esta competencia:

Hablar y escuchar
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Leer

Escribir

La presentacién de dibujos con la intencidén que el alumno/a, individualmente o en grupo reducido, describa,
narre, explique, razone, justifique, valore a propdsito de la informacidn que ofrecen estos materiales.

La presentacion publica, por parte del alumnado, de alguna produccidn elaborada personalmente o en grupo,
sobre alguno de los temas que puedan tratarse en clase.

La exposicién en voz alta de una argumentacién, de una opinidn personal, de los conocimientos que se tienen
en torno a algun tema puntual, como respuesta a preguntas concretas, o a cuestiones mas generales, como
pueden ser: éQué sabes de? iQué piensas de? {Qué quieres hacer con...? ¢Qué valor das a? ¢Qué consejo

darias en este caso?

Hacer la lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte correspondiente a los contenidos a
tratar en esa sesion, del libro de texto o cualquier otro documento usado como recurso, y evaluar ciertos
aspectos: velocidad, entonacion, correccion, ritmo, fonética.

A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea principal de la cuestion
que se propone, para poder dar la respuesta adecuada.

A partir de la lectura de un texto determinado (periddico, revista,...), indicar qué cuadro, qué representacion,
qué grafico, qué titulo de entre diversos posibles es el mas adecuado para el conjunto del texto o con alguna
parte, y extraer conclusiones.

Busqueda vy realizacion de biografias de artistas y lectura de parte de éstas.

Componer un texto libre sobre un determinado tema, a partir de alguna razén que lo haga necesario.
A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar un resumen.
Escribir al dictado, como por ejemplo algiin que otro ejercicio o actividad que el profesor puede proponer en

cualguier momento como complemento a los contenidos tratados en las sesiones de trabajo.

49



TEMPORALIZACION

Los tiempos seran flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada alumno/a, que seran
quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente 30 semanas vy,
considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 2 horas a la semana, sabemos que en el curso
habria alrededor de unas 60 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacién del reparto del tiempo por unidad

didactica, tal y como se detalla a continuacion:

CUARTO CURSO
BLOQUES DE CONTENIDO TEMPORALIZACION
BLOQUE 1 Analisis de las formas 12 sesiones
BLOQUE 2 La imagen en la fotografia, el cine y los soportes 12 sesiones
digitales
BLOQUE 3 El disefio 12 sesiones
BLOQUE 4 La representacion geométrica 12 sesiones
60 sesiones
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