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SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION.
LEGISLACION VIGENTE

Nivel estatal Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se

establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria
Obligatoria.
Nivel andaluz
% Decreto 231/2007, de 31 de julio, por el que se establecen la ordenacion
y las ensefianzas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria
en Andalucia.
@ Orden de 10 de agosto de 2007, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia.
% Orden de 10 de agosto de 2007, por la que se establece la ordenacion de
la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

@ Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el reglamento

orgdnico de los institutos de educacion secundaria. Articulo 29.

INTRODUCCION

La Educacién Pldstica y Visual constituye una materia de gran valor
formativo. Tradicionalmente, los contenidos relacionados con la Educacién
Artistica tenian una finalidad comunicativa y estética. En estos momentos, el
estudio de su curriculo nos permite cooperar en el desarrollo de capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y prdctico

de los lenguajes visuales. Ello implica que los contenidos que la materia va a



abordar preparan para la comprension y andlisis del entorno social, cultural,
natural y artistico. Un entorno configurado como un mundo de imdgenes y
objetos que se perciben a través de estimulos sensoriales de diferente
cardcter, especialmente visual y tdctil.

El andlisis de los valores artisticos y estéticos de la cultura visual andaluza,
de sus rasgos caracteristicos y distintivos permitird que los alumnos valoren el
hecho artistico como disfrute y como parte integrante del patrimonio cultural
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora. La investigacion sobre la
forma debe basarse en el andlisis y valoracion de las principales
manifestaciones arquitectdnicas, escultéricas y pictéricas que, a lo largo de la
historia, han configurado el rico y variado patrimonio artistico de Andalucia. Un
conocimiento profundo y activo de la tradicién artistica andaluza es un
elemento decisivo para la comprension de las manifestaciones creadoras de
todos los pueblos y culturas.

El impulso a las capacidades cognitivas y estéticas viene a integrarse a la
preocupacion y necesidad de estimular el conocimiento y dominio de si mismo,
de las relaciones con los otros, de la necesidad de ponerse en el lugar de otros,
de expresar juicios estéticos de manera fundamentada y respetuosa, de
ampliar las posibilidades imaginativas creativas. Asi pues, la materia persigue,
por una parte, dotar al alumno de los recursos necesarios para poder
expresarse con lenguaje grdfico-pldstico y, por otra, poder juzgar y apreciar el
hecho artistico. El trabajo de potenciacién de las dimensiones formativas
expuestas hasta ahora de forma sintética puede ser desglosado en términos de
su contribucién al desarrollo de las siguientes capacidades:

Intra-personales, que suponen el autoconocimiento y dominio de si mismo, a
través del contacto y experimentacion con lenguajes, imdgenes, formas y

materiales. El estudio de las emociones y sentimientos vividos favorece el



conocimiento de si mismo y la posibilidad de integrar ese conocimiento en la
organizacion y control de las experiencias emocionales.
Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las
imdgenes y las formas, identificar las relaciones del lenguaje visual y pldstico
con otros lenguajes, investigar diversas técnicas pldsticas y visuales.

Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar Ila
creatividad y expresar su lenguaje personal.

Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros
modos de expresion visual y pldstica, relacionarse con otras personas y
participar en actividades de grupo.De planificacion, toma de decisiones y
evaluacion, como determinar las fases del proceso de realizacion de una obra,
analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos, revisar al acabar
cada una de las fases.

En suma, la Educacidn Plastica ,Visual y Audiovisual:

@ - Permite el desarrollo de actitudes y hdbitos de andlisis y reflexidn.
- Proporciona técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas.
- Fomenta el espiritu critico y la creatividad.
- Hace posible la captacion del lenguaje de las formas, contribuyendo al
desarrollo de la sensibilidad.
- Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio
artistico de Espafia y de Andalucia como exponente de nuestra memoria
colectiva.
- Desarrolla la capacidad de abstraccion para la comprensién de
numerosos trazados y convencionalismos.
- Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden y cuidado en

los procesos de elaboracién de los trabajos.



CONTEXTUALIZADO

El I.E.S. Gonzalo Nazareno, estd ubicado en la Barriada de “los Montecillos”,
barrio caracterizado por un nivel socio- econémico- cultural bajo, detectdndose
en la zona problemas de desempleo, agravados por la crisis econémica actual,
circunstancia que propicia otras situaciones irregulares para las familias del
alumnado al cual nos dirigimos . A esta situacion se une un alto indice de
analfabetismo y una desvalorizacién de todo lo relacionado con el mundo
educativo.

La problemdtica principal que plantea parte de nuestro alumnado, se deriva
fundamentalmente de la realidad socio econdmica- familiar y del déficit
académico acumulado en las dreas instrumentales. En muchos casos este
alumnado presenta un desfase en sus conocimientos, debilidad en sus
aprendizajes y una escasa motivacién, careciendo de habilidades sociales. Todo
esto unido a su escasa valoracién personal hace que en algunos casos vivan
situaciones de riesgo para su desarrollo integral.

El alumnado al que va dirigido nuestro trabajo necesita una atencidn
especifica que deberd contar con los recursos educativos adecuados para una
mayor eficiencia de nuestro esfuerzo optimizando todos los medios materiales
y humanos que estdn a nuestro alcance, aulas adaptadas, adaptaciones

curriculares, refuerzos psico-pedagdgicos, etc....

A la hora de realizar la presente programacion se ha tenido en cuenta que las
clases de componen de 20 a 25 alumnos, encontrando en los grupos de 1° eso
bilinglies, de altas capacidades, de necesidades NNEE o atencion especial,
ANEAE, repetidores con la asignatura aprobada y repetidores con la asighatura

suspensa.



Respondiendo a estas necesidades se realizardan los agrupamientos y orden de
atender a la diversidad se han programado actividades y se tendrdn en cuenta

en los criterios de evaluacidn, tal y como se detalla mds adelante.

LAS COMPETENCIAS BASICAS

La Educacién Pldstica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir la
competencia artistica y cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar
el conocimiento de los diferentes cédigos artisticos y en la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver,
observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los
valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Por otra parte, se
contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con
diversidad de técnicas pldsticas y visuales, siendo capaz de expresarse a través
de la imagen.

Colabora en gran medida en la adquisicion de autonomia e iniciativa personal,
dado que todo proceso de creacién supone convertir una idea en un producto y,
por ello, en desarrollar estrategias de planificacién, de previsién de recursos,
de anticipacion y evaluacién de resultados, situando al alumnado ante un proceso
que le obliga a fomar decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto
con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion y la autocritica,
fomenta la iniciativa y autonomia personal.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia
social y ciudadana. En aquella medida en que la creacién artistica suponga un
trabajo en equipo, se promoverdn actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién,
flexibilidad, y se contribuird a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra
parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al

pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas,



proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en
que se favorezca la reflexién sobre los procesos y experimentacion creativa, ya
que implica la foma de conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al
entorno audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia
en la adquisicién de la competencia en tratamiento de la informacion y en
particular al mundo de la imagen que dicha informacion incorpora. Ademds, el
uso de recursos tecnoldgicos especificos no solo supone una herramienta
potente para la produccidn de creaciones visuales, sino que a su vez colabora en
la mejora de la competencia digital.

La Educacion Pldstica y Visual contribuye a la adquisicion de la competencia en
el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico mediante la utilizacién de
procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion, la
experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el andlisis posterior.
Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la
utilizacion de materiales para la creacion de obras propias, el andlisis de obras
ajenas y la conservacion del patrimonio cultural.

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbélico es
objetivo de la materia, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos
espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacién objetiva de
las formas. Las capacidades descritas anteriormente confribuyen a que el
alumnado adquiera competencia matematica.

En cuanto a la competencia lingiistica, toda forma de comunicacién posee

unos procedimientos comunes, y, como tal, la Educacién Pldstica y Visual



permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas,
sentimientos y emociones, a la vez que permite integrar el lenguaje pldstico y

visual con otros lenguajes y, con ello, enriquecer la comunicacion.

Ademds el drea de Dibujo, hace especial énfasis en la obtencién de otras
competencias especificas o disciplinares como son la competencia Pldsticay la
competencia Creativa:

X En la Competencia Plastica (CP) se desarrolla la capacidad perceptiva,
analitica y espacial, para identificar los elementos bdsicos del lenguaje visual:
forma, textura, color y dimension, a través de diferentes técnicas grdfico-
pldsticas.

Se desarrollan principalmente la percepcidn visual y tdctil, que, en sincronia
con el desarrollo de la psicomotricidad fina y el pensamiento divergente, se
concretan en la capacidad de creacidn original.

XLa Competencia Creativa (CC) supone un conjunto de habilidades,
conocimientos y comportamientos que integran con éxito una actividad,
incorporando al saber, saber hacer y saber ser, lo que se evalia mediante el
desempefio de acciones originales o solucion de problemas de forma novedosa.

El aprendizaje creativo debe ser auténomo y personalizado, demostrando
independencia y originalidad; siendo resultado de un aprendizaje significativo.

El pensamiento creativo permite alternar el pensamiento lineal y convergente
con lo alterno y divergente, posibilitando un nuevo aprendizaje y el desarrollo
de la elasticidad cerebral.

Los elementos necesarios a desarrollar en los alumnos para despertar la
creatividad son: la motivacidn, imaginacion, originalidad, fluidez e
independencia.

La competencia creativa se vuelve crucial en la necesidad que surge de la
dindmica actual en la nueva civilizacion donde la informacién y saturacién de
conocimientos hacen necesario el uso y manejo de los mismos.

TRATAMIENTO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS EN EDUCACION
PLASTICA Y VISUAL DE PRIMER CICLO
A lo largo de todas las unidades diddcticas se pueden trabajar todas las

competencias bdsicas que prescribe el curriculo.



En cada unidad diddctica se sugiere realizar un trabajo mds intensivo con
algunas de ellas, para las que se han seleccionado descriptores competenciales.
Aqui se muestran la relacion entre las competencias, sus subcompetencias y
descriptores, es decir, los distintos niveles de concrecion que hemos seguido
en las unidades diddcticas. Todo esto queda desarrollado de manera especifica
en ellas.

El curriculo de Andalucia establece que la Educacién Secundaria Obligatoria
contribuird a desarrollar en el alumnado los saberes, las capacidades, los
hdbitos, las actitudes y los valores que les permitan alcanzar, ademds de los
objetivos siguientes:

a) Adquirir habilidades que les permitan desenvolverse con autonomia en el
dmbito familiar y doméstico, asi como en los grupos sociales con los que
se relacionan, participando con actitudes solidarias, tolerantes y libres de
prejuicios.

b) Interpretar y producir con propiedad, autonomia y creatividad mensajes
que utilicen cédigos artisticos, cientificos y técnicos.

c) Comprender los principios y valores que rigen el funcionamiento de las
sociedades democrdticas contempordneas, especialmente los relativos a
los derechos y deberes de la ciudadania.

d) Comprender los principios bdsicos que rigen el funcionamiento del medio
fisico y natural, valorar las repercusiones que sobre él tienen las
actividades humanas y contribuir activamente a la defensa, conservacion
y mejora del mismo como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiiistica andaluza

en todas sus variedades-



f)  Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprensiéon de Andalucia como comunidad de

encuentro de culturas.

OBJETIVOS DE LA ETAPA EN EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
EN EL PRIMER CICLO:

La ensefianza de Educacién Pldstica y Visual en esta etapa tendrd como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:
1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imdgenes
del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades pldsticas,
estéticas y funcionales.
2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural,
contribuyendo a su respeto, conservacién y mejora.
3. Comprender las relaciones del lenguaje pldstico y visual con otros lenguajes y
elegir la formula expresiva mds adecuada en funcion de las necesidades de
comunicacién.
4. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje pldstico
y visual, y saber relacionarlas con otros dmbitos de conocimiento.
5. Utilizar el lenguaje pldstico para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacidn, reflexion critica y respeto
entre las personas.
6. Utilizar las diversas técnicas pldsticas y visuales y las techologias de la
informacidn y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.
7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva,
las proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies y el

detalle de manera que sean eficaces para la comunicacién.



8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el

proceso de realizacién de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados, y

revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su consecucién.

9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con

flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracién y la

comunicacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA MATERIA ( 1° Y 2° ESO)

A continuacion se detallan los objetivos especificos para el ciclo primero,

relacionados con los objetivos generales:

1.

Reconocer los elementos bdsicos del lenguaje visual y audiovisual y los
codigos propios de cada medio de comunicacion. (Objs. 1, 3, 4, 6).
Diferenciar principios de percepcion utilizados para las diferentes

finalidades de los mensajes visuales. (Objs.1 ,2).

. Distinguir y emplear recursos grdficos y digitales para expresar las

propias sensaciones, emociones e ideas. (Objs.1, 2, 6).

Conocer los principales elementos pldsticos de una obra y sus
clasificaciones. (Objs.1, 2, 3).

Valorar la importancia de los elementos pldsticos a la hora de generar

sensaciones visuales o psicoldgicas. (Objs.1, 2, 3, 4).

. Representar composiciones pldsticas que expresen diversas sensaciones a

partir de la organizacién de los elementos fundamentales. (Objs. 4, 5, 6).
Distinguir las principales cualidades del color y sus variaciones, para

realizar determinadas combinaciones cromdticas. (Objs. 3, 4, 5, 6).

. Diferenciar las relaciones existentes entre los colores, para poder

apreciar las posibilidades expresivas del lenguaje cromdtico. (Objs.4,5 6).



9. Apreciar el significado del color en los trabajos artisticos y aplicarlo con
conocimiento en sus propias obras. (Objs. 4, 5, 6, 9).

10. Diferenciar las cualidades y las estructuras bdsicas de las formas y
representarlas graficamente, e identificar las diferentes modalidades de
dibujo que se utilizan para su representacion. (Objs. 4, 5, 7).

11. Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje pldstico y
visual, y la manera en que estas han sido interpretadas por los principales
estilos artisticos. (Objs.1 ,2).

12.Analizar la figura humana mediante el estudio de sus proporciones y de su
representacion con diferentes técnicas y segln los diferentes estilos
artisticos, y utilizar la proporcion y desproporcién para representarla.
(Objs. 4,5, 6).

13.0bservar las relaciones bdsicas de la figura con el espacio y algunos
métodos de representacién. (Objs. 4, B, 6).

14.Representar la influencia de las luces y sombras sobre objetos sdlidos en
el plano a partir de diferentes procedimientos. (Objs. 4,5, 6, 7, 8).

15.Interpretar el volumen y la luz en la escultura y experimentar estos
conocimientos con las técnicas del modelado. (Objs. 4, 5, 7).

16. Observar las imdgenes del entorno natural y cultural e identificar en
ellas las formas simétricas. (Objs.1, 6 7).

17. Distinguir los tipos de simetria y relacionarlos con los diferentes
lenguajes expresivos. (Objs. 6 , 7).

18. Expresarse con creatividad utilizando las técnicas y los métodos de
compensacién de masas visuales, transmitiendo emociones o sentimientos
individuales y del grupo. (Objs. 4,5, 8 y 9).

19. Conocer y dibujar los principales trazados geométricos y utilizarlos en

composiciones de dibujo técnico y artistico. (Objs. 4,6y 7)



20. Conocer y dibujar los principales trazados geométricos y utilizarlos

en composiciones de dibujo técnico y artistico. (Objs. 4, 6 y 7).

CONTENIDOS DE LA MATERIA PARA EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
DEL PRIMER CICLO ( 1° Y 2° ESO )

Blogquel.-Andlisis de las formas.

Unidad didactica 1.- Fundamentos del lenguaje Pldstico. 1.1.- La linea. 1.2.-
Caras copas. 1.3.- El dibujo invertido. 1.4.- Dibujo invertido de masas. 1.5.-
Espacio positivo-negativo. 1.6.- Inicio del encajado. 1.7.- Dibujo del natural.

Referentes artisticos; Actividad: Presentacion de si mismo.
Unidad didactica 2.- Andlisis y representacion de las formas planas.

2.1.- Formas geométricas y formas orgdnicas. 2.2.- Formas poligonales. 2.4.-
Formas geométricas mixtas. 2.7.- El 6valo. 2.8.- El ovoide. 2.9.- La espiral.
2.10.- La geometria en el arte. Utilizacion de tecnologias de la informacién y

comunicacion en las propias producciones. Actividad: Mandalas Geométricos.

Blogue 2.La imagen en la fotografia, el cine y en los soportes digitales.

Unidad didactica 3.- El color en foto, cine y soportes digitales.

3.1-Percepcion del color en el entorno. 3.2- Importancia del color en la obra de
arte. 3.3- El claroscuro del color: los valores. 3.4- El color como configurador

de ambientes; las gamas. 3.5-Simbolismo del color. Actividad: Paisajes.



Unidad didactica 4.- La textura grafica.

4.1.-Concepto de textura. 4.2.-Modificaciéon de la superficie mediante
agrarismos. 4.3.-Percepcién de movimiento ptico-cinético. Referentes

artisticos. Actividad : Op-art, Texturas.

Blogue 3. Artes grdficas y el disefio.

Unidad didactica 5.- La Composicion.

5.1.- Distribucion,de elementos. 5.2.- Fondos, perspectivas sencillas. 5.3.-

Sombras y tramas. Actividad: El COMIC.
Unidad didactica 6.-La Escultura 3D.

6-1.- Estructura interna o esqueleto 6.2 Soportes y materiales ecoldgicos y

reciclados. 6.3.- Acabados. Actividad: Escultura con materiales reciclados.

CONTENIDOS DE LA MATERIA PARA EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
SEGUNDO CICLO : CUARTO DE ESO

Blogquel.-Andlisis de las formas.

Unidad didactica 1.- Fundamentos del lenguaje Plastico.

1.1.- La linea. 1.2.- Caras copas. 1.3.- El dibujo invertido. 1.4.- Dibujo
invertido de masas. 1.5.- Espacio positivo-negativo. 1.6.- Inicio del

encajado. 1.7.- Dibujo del natural. Estudio de eferentes artisticos.



Unidad didactica 2.- Andlisis y representacion de las formas planas.

2.1.- Formas geométricas y formas orgdnicas. 2.2.- Formas poligonales. 2.4.-
Formas geométricas mixtas. 2.7.- El 6valo. 2.8.- El ovoide. 2.9.- La espiral.

2.10.- La geometria en el arte.

Actividades: (una por cada apartado).

» Utilizacidn de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en las

propias producciones.

» Elaboracion de proyectos pldsticos de forma cooperativa.

» Representacion personal de ideas (partiendo de unos objetivos), usando el
lenguaje visual y pldstico y mostrando iniciativa, creatividad e
imaginacion.

» Interés por la blsqueda de informacion y constancia en el trabajo.

* Auto exigencia en la superacion de las creaciones propias.

Blogue 2.La imagen en la fotografia, el cine y en los soportes digitales.

Unidad didactica 3.- El color en las imdgenes de foto, cine y soportes

digitales.

3.1-Percepcion del color en el entorno. 3.2- Importancia del color en la obra de
arte. 3.3- El claroscuro del color: los valores. 3.4- El color como configurador

de ambientes; las gamas. 3.5-Simbolismo del color.

Unidad didactica 4.- La textura grdfica.



4.1.-Concepto de textura. 4.2.-Modificacion de la superficie mediante
grafismos. 4.3.-Percepcion de movimiento optico-cinético. Referentes

artisticos.

Blogue 3. Descripcion objetiva de formas.

Unidad didactica 5.- Espacio tridimensional.

» Técnicas de expresion grafico-pldasticas: descripcidn objetiva de las
formas.

» Entornos de aplicacion de los sistemas de representacion.

= Reconocimiento y lectura de representaciones bidimensionales de obras

arquitectdnicas y urbanismo y de objetos y artefactos técnicos.

Unidad didactica 6.- Manipulacion tridimensional.

» Técnicas de expresion grafico-pldsticas aplicadas a la animacion e
interactividad.
» Reconocimiento y lectura de imdgenes de video y multimedia.

» Sintaxis del lenguaje cinematografico y videogrdfico

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA MATERIA ( CUARTO ESO ) :

Los nimeros entre paréntesis (1, 2,...) indican el objetivo general de la materia
de Educacion Plastica y Visual al cual se refiere cada uno de los objetivos de

Educacion Plastica en Cuarto.

1. Analizar de forma critica las cualidades estéticas, pldsticas y funcionales

de las imdgenes y las formas del entorno. (Obj.1)



. Utilizar técnicas y procedimientos propios de los lenguajes visuales para
la expresidn creativa de ideas y experiencias y el establecimiento de
relaciones interdisciplinares con otras materias. (Obj.4, 5y 6)

. Identificar los valores expresivos de los lenguajes y soportes en
fotografia, video, cine, televisidn, comic y fotonovela eligiendo la férmula
mds adecuada para la expresion de emociones, vivencias y sentimientos.
(Obj.3)

. Valorar el patrimonio artistico y cultural mundial, europeo, espafiol y de la
Comunidad de Andalucia como un medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo contribuyendo a su conservacidn, a través del
respeto y divulgacion de las obras de arte. (Obj.2)

. Seleccionar los elementos configurativos de los lenguajes visuales y los
graficopldsticos: formas, elementos de expresion, color, luz, volumen,
sistemas de representacion y perspectiva en funcion del mensaje que se
quiera transmitir. (Obj.3y 7)

. Aplicar a las propias creaciones materiales y técnicas de expresion
pldstica valorando los avances en su proceso creativo y en el uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion. (Obj.4,5y 6)

. Pasar figuras representadas en sistema diédrico a sistemas perspectivos
de manera que sean eficaces para la comunicacion. (Obj.7)

. Expresar, por medio del lenguaje pldstico, emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, entendiéndolo como un medio de enriquecimiento de la
comunicacion, la reflexion critica y el respeto entre las personas. (Obj.b)
. Realizar composiciones que favorezcan y amplien la capacidad expresiva,

valorando el esfuerzo que supone el proceso creativo. (Obj.4,5y 6)

10.Respetar las sefias de identidad del patrimonio cultural y artistico

mundial, europeo, espafiol y andaluz. (Obj.2)



11. Interpretar, con respeto, otras maneras de expresion visual y pldstica
diferentes a las propias, reconociendo la diversidad cultural como valor
enriquecedor. (Obj.2)

12. Analizar los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales,
sus finalidades y utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como fuente de consulta de forma auténoma y criticay en el
propio proceso creativo. (Obj.6)

13.Participar en actividades de grupo respetando los modos de expresion
visual y pldstica diferentes a los propios con actitudes de interés,
flexibilidad y tolerancia. (Obj.9)

14.Desarrollar actitudes de cooperacion, constancia en el trabajo,
mantenimiento del ordeny limpieza y conservacién del material individual

y colectivo. (Obj.8)

Organizacion de los Contenidos en Unidades Didacticas

La programacién de la materia de Educacién Pldstica Visual y Audiovisual

considera las competencias bdsicas asociadas a la materia, los objetivos,



contenidos y criterios de evaluacién de cada curso, y los concreta y organiza en
unidades diddcticas.

Cada una de estas unidades diddcticas desarrolla las secuencias de
aprendizaje segln los siguientes criterios:

— Aumenta de manera progresiva el nivel de exigencia, generando
situaciones de ensefianza-aprendizaje que plantean un reto al alumnado,
exigiéndole cada vez un mayor grado de conocimientos y estrategias.

— Inicia los nuevos aprendizajes asegurando la base de los anteriores.

— Mantiene un enfoque globalizador e interdisciplinar entre los contenidos
comunes a varias materias, de forma que, al abordarlos, se obtenga una
vision completa.

— Desarrolla los contenidos atendiendo a su diddctica especifica,
vinculdndolos con el entorno de los alumnos y tratando de que descubran
su funcionalidad para que resulten cada vez mds significativos.

Introduce y propicia el tratamiento formativo de los contenidos
transversales.

— Fomenta modos de razonamiento adecuados al momento evolutivo de
estos alumnos e introduce el métodoy el pensamiento cientifico.

— Privilegia actividades que promuevan la reflexion critica sobre qué
aprende y cémo lo aprende.

— Invita al trabajo en equipo y a aprender en equipo.

— Favorece la expresién clara y precisa del pensamiento a través del
lenguaje oral y escrito.

— Da a la evaluacion un cardcter formativo para alumno y profesor, e

incorpora el cardcter orientador propio de esta etapa.



UNIDADES DIDACTICAS PLASTICA
A

BLOQUES DE CONTENIDO

Comunicacion visual
UNIDAD 1: Lenguaje visual
UNIDAD 2: Elementos bdsicos de la
expresion pldstica

UNIDAD 3: El color

Blogue 1. Observacidn
Bloque 2. Experimentacion y descubrimiento

Bloque 3. Entorno audiovisual y multimedia

Bloque 4. Expresion y creacién

La forma
UNIDAD 4: Las formas
UNIDAD 5: La forma en el espacio
UNIDAD 6: La figura humana

Bloque 2. Experimentacion y descubrimiento
Bloque 4. Expresion y creacidn
Bloque 5. Lectura y valoracién de referentes

artisticos




Geometria
UNIDAD 7: Trazados geométricos
UNIDAD 8: Formas poligonales
Blogue 1. Observacion
UNIDAD 9: Formas simétricas
Bloque 2. Experimentacion y descubrimiento

Bloque 4. Expresion y creacién

METODOLOGIA :  Principios didécticos de la materia

La finalidad esencial de la Educacidn Plastica y Visual es, por una parte, dotar
al alumno de los recursos necesarios para poder expresarse con lenguaje
grdfico pldstico y, por otra, poder juzgar y apreciar el hecho artistico.

El profesor debe intervenir en aquellas actividades que un alumno no es
capaz de realizar por si mismo, pero que puede llegar a solucionar si recibe la
ayuda pedagdgica conveniente. En la interaccion alumno-alumno, hemos de decir
que las actividades que favorecen trabajos cooperativos, aquellas en las que se
confrontan distintos puntos de vista o en la que se establecen relaciones de
unos alumnos con otros, favorecen muy significativamente los procesos de
aprendizaje.

Ademds, la concrecion del drea contribuira al desarrollo de las siguientes
capacidades:

— Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las

imdgenes y las formas, identificar las relaciones del lenguaje visual
g9 Y gua) Y




pldstico con otros lenguajes e investigar diversas técnicas pldsticas y
visuales.

— Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la
creatividad y expresar su lenguaje personal.

— Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar
otros modos de expresion visual y pldstica, relacionarse con personas y
participar en actividades de grupo.

— De planificacién, toma de decisiones y evaluacién, como determinar las
fases del proceso de realizacién de una obra, analizar sus componentes
para adecuarlos a los objetivos y revisar al acabar cada una de las fases.

—  La educacién es un proceso constructivo en el que la actitud que
mantienen profesor y alumno permite el aprendizaje significativo. El
alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al
modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor
ejerce el papel de guia que asegure que el alumno podrd utilizar lo
aprendido en circunstancias reales, bien llevdndolo a la prdctica, bien

utilizandolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Por lo que respecta a los recursos metodoldgicos, la Educacion Pldstica y
Visual contemplarda los mismos principios de cardcter psicopedagdgico que
constituyen la referencia esencial para un planteamiento curricular coherente e
integrador entre todas las dreas de una etapa que debe reunir un cardcter
comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales. Son los
siguientes:

-Nuestra actividad como profesores serd considerada como mediadora y guia

para el desarrollo de la actividad constructiva del alumno.



-Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto
sus capacidades como sus conocimientos previos.

-Promoveremos la adquisicién de aprendizajes funcionales y significativos.
-Buscaremos formas de adaptacién en la ayuda pedagdgica a las diferentes
necesidades del alumnado.

-Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia
del alumno.

- Se desarrollard la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de
los alumnos. Para ello se protegerd la expresion individual y se estimularan la
iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza activa con respuestas
inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de esperar la
respuesta del profesor.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imdgenes y hechos pldsticos, en la
que viven inmersos los alumnos y donde estdn los objetos de los distintos
disefios y las imdgenes transmitidas por los medios -cine, televisidn, imagen
digital, etc.-, deberd ser siempre el punto de partida del drea.

El principal objetivo de la ensefianza de la Educacidon Pldstica y Visual es que
los alumnos adquieran la capacidad de apreciar en su enforno visual, tanto en la
naturaleza como en la creacion humana, los valores propios de las artes visuales
y sepan expresar sus sentimientos, ideas y vivencias por medio del lenguaje
visual y pldstico.

Agrupamientos de alumnos: Se podrdn realizar diferentes variantes de
agrupamientos en funcion de las necesidades que plantee la respuesta a la
diversidad y necesidad de los alumnos y a la heterogeneidad de las actividades
de ensefanza-aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mds comin (grupo clase) y combinado con el

trabajo individual, se acudird al pequefio grupo cuando se quiera buscar el



refuerzo para los alumnos con ritmo de aprendizaje mds lento o la ampliacién
para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mds rdpido; a los grupos
flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque
la constitucidn de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus
miembros sea diferente, pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la
constitucion de talleres, que dardn respuesta a diferencias en motivaciones.

En cualquier caso, cada profesor decidird, a la vista de las peculiaridades y
necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere

mds operativo.

Entre_los recursos diddcticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

— Libro de fexto.

— Blocs de dibujo.

— Ldpices de distinta dureza, ldpices de colores, rotuladores, ceras,
acuarelas...

— Sélidos bdsicos en madera y plastico.

— Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para
familiarizar a los alumnos con los cuerpos geométricos.

— Material de dibujo (regla, compads...).

— Material para reciclaje, en esculturas o 3D.

— Material informdtico: Dos PC , Presentaciones o POWER POINTS, con
referencia a los distintos contenidos, internet, programas de tratamiento
de texto y de imdgenes, y anuncios publicitarios audiovisuales , Videos
efc....

— Papel de todos los tipos, cartulinas, cartén...

— Ldminas de arte.

— Instrumentos de modelaje.



— Libros de apoyo del Departamento de Educacién Pldstica Visual y
Audiovisual.

— Webs de museos, monograficos de artistas, etc.

— http://www.librosvivos.net

— http://www.educacionplastica.net/

— http://blog.educastur.es/luciaag/

— http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/
http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/

— http://www.educared.org

Utilizacion de las TIC
Tratamiento de la informacion y competencia digital como competencia
bdsica: Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar,
obtener, procesar y comunicar informacién y para transformarla en
conocimiento. Para ello incorpora diferentes habilidades, que van desde el
acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes una vez
tratada, incluyendo la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.
No debe olvidarse que, para adquirir esta competencia, no basta con el
conocimiento de las tecnologias de la informacion, sino que son imprescindibles
ciertos aspectos de la comunicacion lingliistica. La competencia digital entrafia
igualmente la utilizacion segura y critica de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion (TIC) en el trabajo y en el ocio.
La asignatura, EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL, incluye
también utilizar los equipamientos y las herramientas de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion, por lo que implica manejar estrategias para
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identificar y resolver los problemas habituales de software y hardware. Se
sustenta en el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir,
presentar e intercambiar informacion, y comunicarse y participar en redes de
colaboracion a través de internet. Las TIC ofrecen al alumnado la posibilidad
de actuar con destreza y seguridad en la sociedad de la informacion y la
comunicacién, aprender a lo largo de toda su vida y comunicarse sin las
limitaciones de las distancias geogrdficas hi de los horarios rigidos de los
centros educativos. Ademds, puede utilizarlas como herramientas para
organizar la informacidn, procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el
trabajo y el ocio.

Se pueden establecer las siguientes dimensiones para agrupar estas
competencias en el curriculo escolar: el uso de sistemas informaticos, el uso
de internet y el uso de programas basicos: El uso de sistemas informdticos
agrupa los conocimientos elementales para desenvolverse con soltura en el
dmbito de las TIC. En relacién con ellos, al finalizar la Educacién Secundaria
Obligatoria, los jévenes deberdn ser capaces de distinguir entre conceptos
como hardwarey software, instalar y desinstalar programas, guardar, organizar
y recuperar informacion, y realizar actividades bdsicas de mantenimiento de un
ordenador.

El uso de internet supone la adquisicion de las competencias necesarias para
aprovechar el que se configura como principal medio de informacidn y
comunicacion en el mundo actual. Al finalizar la Educacion Secundaria
Obligatoria, los jovenes serdn capaces de utilizar un buscador, almacenar y
editar la informacion de una pdgina web, asi como de utilizar de manera habitual
tanto el correo electronico como las plataformas educativas. El uso de
software o programas bdsicos supone las competencias hecesarias para conocer

y utilizar los principales programas que son necesarios para aprovechar con



éxito las posibilidades que ofrece un ordenador: procesador de textos,
editores grdaficos, hoja de cdlculo, bases de datos y programas de

presentaciones, programas de modificacién de imdgenes, efc.

EVALUACION
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

En primer lugar, debemos establecer cudles son las caracteristicas que debe
reunir la evaluacion en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria. La
evaluacidn se concibe y practica de la siguiente manera:

Individualizada, centrandose en la evolucion de cada alumno y en su
situacidn inicial y particularidades.

Integradora, esto es, referida al conjunto de las capacidades
expresadas en los objetivos generales de la etapa y las materias, asi como
a los criterios de evaluacién de las mismas. Estos objetivos generales y
criterios de evaluacion, adecuados a las caracteristicas del alumnado y al
contexto sociocultural del centro, tienen que ser el punto de referencia
permanente de la evaluacién de los procesos de aprendizaje de los
alumnos.

Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que
inciden en cada situacién particular y se evaldan de forma equilibrada los
diversos niveles de desarrollo del alumno, no solo los de cardcter
cognitivo.

La evaluacidn del proceso de aprendizaje debe perseguir una finalidad
claramente formativa, es decir, tendrd sobre todo un cardcter educativo
y orientador, y se referird a todo el proceso, desde la fase de deteccidn

de las necesidades hasta el momento de la evaluacion final. Aportara al



alumno la informacion precisa para mejorar su aprendizaje y adquirir
estrategias adecuadas.

Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando los
diversos momentos o fases. Para dotar a la evaluacion de cardcter
formativo es necesario que esta se realice de una forma continuada y no
de modo circunstancial, de manera que se haga patente a lo largo de todo
el proceso de ensefianza-aprendizaje y no quede limitada a actuaciones
que se realizan al final del mismo.

En el desarrollo de la evaluacion formativa, definida como un proceso
continuo, existen unos momentos considerados claves -inicial, continua, final-,
cada uno de los cuales afecta mds directamente a una parte determinada del
proceso de aprendizaje, en su programacion, en las acciones encaminadas a
facilitar su desarrollo y en la valoracion de los resultados.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de
autoevaluacion y coevaluacién, de manera que se implique a los alumnos en el
proceso. El objeto de la evaluacién de los alumnos se refiere al grado de
asuncion de las finalidades y al grado de consecucién de los objetivos generales
de la etapa y de cada materia. Por eso, para poder realizar la evaluacion es
preciso definir unos criterios que sean observables y "miscibles”, que seran los
estandares de aprendizaje, invaluables a lo largo del proceso educativo y como
resultado final del mismo, de manera que sirvan de puntos de referencia a la
hora de valorar en cada alumno el grado que ha llegado a desarrollar de las
capacidades deseadas, asi como las dificultades que ha podido encontrar en

alguna de ellas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE. PRIMER CICLO: 1°de ESO



Primer trimestre:
1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando
imdgenes y producciones grafico pldsticas propias ajenas.

1.2 Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos orgdnicos,
en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empledndolos como
inspiracion en creaciones grafico-pldsticas.

1.3 Realiza composiciones bdsicas con diferentes téchicas segun las propuestas
establecidas por escrito.

1.4 Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis
aditiva y los colores complementarios.

1.5. Representa con claro-oscuro la sensacion espacial de composiciones con
volumen, sencillas.

1.6 Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas grdficas para
expresar sensaciones por medio del uso del color.

1.7 Transcribe texturas tdctiles y texturas visuales mediante las técnicas de
frottagge, estarcido... utilizandolas con intenciones expresivas en
composiciones abstractas o figurativas.

1.8 Crea composiciones aplicando procesos grdfico- pldsticos creativos
sencillos, mediante propuestas que se ajusten a los objetivos finales.

1.9 Utiliza con propiedad las técnicas grafico- pldsticas conocidas aplicdndolas
de forma adecuada al objetivo de la actividad.

1.10 Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras
unidimensionales y tridimensionales de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico -pldsticas.

1. 11 Mantiene el espacio de trabajo y el material en perfecto ordeny estado, y
apartdndolo al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

Segundo trimestre:
2.1 Distingue significante y significado en un signo visual.



2.2 Distingue simbolos de iconos identificando diferentes tipos.

2.3 Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos,
lineas cinéticas y onomatopeyas.

2.4 Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual.

2.5 Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes
visuales y audiovisuales.

2.6 Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de manera adecuada.

2.7 Mantiene el espacio de trabajo y el material en perfecto ordeny estado, y
apartdndolo al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

Tercer trimestre:

3.1 Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta
el tridngulo que se forma.

3.2. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que
pasen por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabén con suficiente

precision.

3.3 Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el
compds.

3.4 Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compds, y dibuja
con la regla el hexdgono regular y los 2 tridngulos equildteros.

3.5 Identifica los dngulos de 300, 450, 600 y 900 en la escuadra y en el
cartabon.

3.6 Suma o resta dngulos positivos o negativos con reglay compads.
3.7 Construye la bisector de un dngulo cualquiera,con regla'y compds.

3.8 Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla y
utilizando el compds.



3.9 Construye la mediatriz de un segmento utilizando compds y regla. También
utilizando escuadray cartabdn.

3.10 Clasifica cualquier tridngulo observando sus lados y sus dngulos.

3.12 Clasifica correctamente cualquier poligono de tres a cinco lados
diferenciando claramente si es reqular o irregular.

3.13 Construye correctamente poligonos requlares de hasta 5 lados, inscritos
en una circunferencia.

2° ESO :
Primer trimestre:
1.1 Identificay valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita , imdgenes y producciones grdfico pldsticas propias y
ajenas.

1.2. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades
tonales, utilizando ldpices de grafito y de color de diferentes durezas, en
distintas posiciones y ejerciendo diferentes presiones, en composiciones a
mano alzada, estructuradas geométricamente o mds libres y espontdneas.

1.3 Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y grdficamente, el
esquema compositivo bdsico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

1.4 Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporciondndolos en relacién con sus caracteristicas formales y en
relacion con su entorno,teniendo en cuenta la relacion figura-fondo.

1.5 Realiza composiciones que transmiten emociones bdsicas (calma, violencia,
libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos grdficos
en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...).

1.6 Realiza composiciones bdsicas con diferentes técnicas segln las propuestas
establecidas por escrito.



1.7 Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grdfico-
pldsticos en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectdnico o
decorativo.

1.8 Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis
aditiva y los colores complementarios.

1.9 Representa con claro-oscuro la sensacién espacial de composiciones
volumétricas sencillas.

1.10. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas grdficas para
expresar sensaciones por medio del uso del color.

1.11 Transcribe texturas tdctiles y texturas visuales mediante las técnicas de
frottage, estarcido... utilizdndolas con intenciones expresivas en composiciones
abstractas o figurativas.

1.12 Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante
propuestas que se ajusten a los objetivos finales.

1.13 Utiliza el ldpiz de grafito y de color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y mediante la aplicacién del lapiz de forma continua
en superficies homogéneas y degradadas.

1.14 Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas
componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

1.15 Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras
bidimensionales y tridimensionales de forma responsable con el medio ambiente
y aprovechando sus cualidades grafico -pldsticas.

1.16 Mantiene el espacio de trabajo y el material en perfecto orden y estado, y
aportdndolo al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

Segundo trimestre:
2.1 Analiza las causas por las que se produce una ilusién éptica aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos.



2.2 Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imdgenes y crea
con ello imdgenes basdndose en un mismo tema.

2.3 Identifica distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

2.4 Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales y persuasivos.

Tercer trimestre:
3.1 Divide un segmento en partes iguales,aplicando el teorema de Thales.

3.2. Escala un poligono aplicando el teorema deThales.

3.3. Determina el baricentro, el incentro, o el circuncentro de cualquier
tridngulo, construyendo previamente las medianas, bisectrices o mediatrices
correspondientes.

3.4 Clasifica correctamente cualquier cuadrildtero.
3.5 Construye paralelogramos conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

3.6 Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados conociendo
el lado.

3.7 Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de modulos.

2° CICLO DE SECUNDARIA: 4°ESO

Primer trimestre:

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagines y producciones grdfico pldsticas propias y
ajenas.

1.2. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades
tonales, utilizando ldpices de grafito y de color de diferentes durezas, en
distintas posiciones y

ejerciendo diferentes presiones, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mds libres y espontdneas.



1.3 Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y grdficamente, el
esquema compositivo bdsico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

1.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporciondndolos en relacidn con sus caracteristicas formales y en
relacion con su entorno, teniendo en cuenta la relacion figura-fondo.

1.5 Realiza modificaciones del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC,
para expresar sensaciones en composiciones sencillas diferenciando entre
sintesis aditivas y sustrativa.

1.6. Representa con claro-oscuro la sensacion espacial de composiciones
volumétricas sencillas.

1.7. Redliza composiciones abstractas con diferentes técnicas grdficas para
expresar sensaciones por medio del uso del color.

1.8 Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio grdfico,
disenos de producto, moda y sus muiltiples aplicaciones.

1.9. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito el proceso creativo propio y
ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva a partir de creaciones
individuales o colectivas.

1.10. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen
grdfica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquemdticos, analiticos,
miméticos y abstractos.

1.11 Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...)
valorando las

posibilidades expresivas y la creacién de texturas visuales cromadticas.

1.12 Utiliza el papel como material, manipuldandolo, rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tdctiles para crear composiciones, collages matéricos y
figuras tridimensionales.

1.13. Mantiene el espacio de trabajo y el material en perfecto ordeny estado, y
aportdandolo al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.



Segundo trimestre:
2.1 Identificay clasifica diferentes ilusiones dpticas segln las distintas leyes

de la Gestalt en la elaboracién de obras propias.
2.2. Disefia ilusiones opticas basdndose en las leyes de la Gestalt.

2.3 Disefia diversos tipos de simbolos e iconos segun su relacion significante-
significado:(pictogramas, anagramas, logotipos...).

2.4 Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando clasificando y
describiendo los elementos de la misma.

2.5. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los
elementos de significacion, narrativos y las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e

interpretando su significado.

2.6 Elabora una animacién con medios digitales y/o analégicos.

2.7 Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones
utilizando diferentes lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las
distintas fases

del proceso (guion técnico, storyboard, realizacion...). Valora de manera critica
los resultados.

2.8 Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios,
visuales y audiovisuales, apreciando respetando y disfrutando obras de
diferentes estilos y tendencias.

2.9 Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, de manera critica,
ubicdndolas en su contexto y analizando la narrativa cinematogrdfica en
relacidn con el mensaje.

Tercer trimestre:

3.1 Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mds comunes de lugares
geométricos.(mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos)

3.2 Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.



3.3 Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente las herramientas.

3.4 Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre
circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

3.5 Construye correctamente dvalos regulares, conociendo
el diametro mayor.

3.6 Construye ovalos y ovoides segln los didmetros conocidos.
3.7 Construye correctamente espirales de 2 , 3 y 4 centros.
3.8Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes.

3.9. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el cartabdn para el trazado de paralelas.

3.10 Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros aplicando
correctamente coeficientes de reduccién sencillos.

Criterios de evaluacion y calificacion: Los referentes de la evaluacion serdn

los criterios de evaluacién de la materia. La propia evaluacion se realizard sobre
los aprendizajes de unos contenidos programados y mediante el disefio de
actividades basadas en esos criterios, que hacen referencia a los distintos

tipos de contenidos y sus estdndares correspondientes.

Criterios de calificacion 1° ESO :
1. Los criterios de evaluacion especificos para los bloque de contenidos son los
recogidos en la normativa vigente.

2. El curso estd dividido en tres trimestres, a cada uno de los cuales le
corresponde una nota humérica. La nota minima para considerar la evaluacion
aprobada, serd de 5.



3. La evaluacidn es continua, de manera que la nota que va teniendo el alumno en
cada frimestre corresponde a la global estimada del alumno, obtenida de la
baremacién de todos los aspectos evaluados.

4. Las notas de los trabajos, actividades, y del cuaderno de clase tendrdn un
porcentaje diferente en funcion de las competencias trabajadas y estdndares
superados.

5. Los alumnos suspensos en cada uno de los trimestres tendrdn una serie de
pruebas de refuerzo, en funcion de qué parte sea la suspensa.

6. Se valorard especialmente la correccion en la escritura y en la expresién oral
de forma que las faltas de ortografia y gramaticales bajardn nota O,1.

7. La entrega de todos los esquemas, cuadernos y trabajos sefialados
explicitamente es obligatoria su presentacion en fecha propuesta, y correcta
realizacion es condicion indispensable para proceder a una evaluacién positiva.

8. Todas las actividades y los trabajos presentados (al igual que la nota final)
estardn evaluados con un nimero entero del 1 al 10.

9. En la presentacion de los trabajos, ademds del conocimiento concreto del
contenido de cada actividad y su desarrollo adecuado, se valorara:

a. La claridad en la exposicion de los diferentes conceptos.

b. La utilizacién de material adecuado para la actividad que se esté realizando y
siempre mejor si es reciclado.

c. Determinadas cuestiones son susceptibles de respuestas con distinto grado
de exactitud; aunque inexactas deben valorarse en proporcion al grado de
exactitud que posean, a juicio del profesor.

d. Que se desarrolle un trabajo previo a la conclusion del ejercicio
(planteamiento, croquis, boceftos..., etc.)

e. La vision general del ejercicio, en el que no haya errores de concepto, o
lagunas conceptuales a juicio del corrector.

10. Por cada 3 puntos negativos que el alumno tenga en una misma evaluacion, se
podrad restar 0,5 puntos al final de la misma.

11. Los puntos positivos que el alumno puede sacar en cada evaluacién por traer
material y por la entrega de determinados ejercicios tendran un valor de 0,2
décimas por cada 6 positivos.



12. Para poder ser evaluado, los alumnos no deberdn superar las faltas de
asistencia sin justificar en un 20 % de las sesiones totales.

13. Los trabajos que no sean presentados en la fecha sefialada, ya no podran ser
entregados hasta que se fije una nueva convocatoria que en cada trimestre
serd una semana antes, aproximadamente, de las evaluaciones. La nota mdxima
que estos trabajos pueden obtener es de un 4.

14. Los trabajos que no hayan obtenido una calificacion positiva, podrdn ser
recuperados en la misma nueva convocatoria que se sefiale para el caso anterior.
La nota mdxima de estos trabajos serd de un 6.

15. La suma total de trabajos sin entregar y/o de trabajos suspensos no puede
exceder la cantidad de tres para poder optar a la nueva convocatoria expuesta
en los dos casos anteriores.

16 Los alumnos que hayan suspendido el curso tendrdn derecho a una prueba
extraordinaria en septiembre para alcanzar los objetivos minimos.

17. En cuanto a la diversidad, y siempre que el Departamento de Orientacion y
el Equipo Educativo, asi lo demande, determinados alumnos podrdn tener un
sistema de evaluacién diferente, en funcion de sus necesidades educativas, que
serd comunicado al alumno por el profesor y variard segln el alumno en
concreto.

El valor de los criterios de evaluacién y estdndares de aprendizaje, estdn en
funcién de aquello que se pretende evaluar con ellos, asi establecemos
diferentes grupos donde los estdndares que se refieren a la creacion y
expresion pldstica, la resolucién de problemas de dibujo técnico y
procedimientos pldsticos forma el grupo mds importante, luego tenemos
aquellos que se refieren a los conocimientos tedricos, andlisis de elementos
pldsticos y de la imagen; y por dltimo, podemos establecer un grupo donde se
tenga en cuenta la actitud en el manejo y limpieza del material concreto de la
materia.

Criterios de calificacion 2° ESO :
1. La evaluacion de cada trimestre serd la media ponderada de todas las
actividades, exdmenes y actitudes observadas en el aula de los alumnos.



2. El valor de cada actividad o examen se desprende de los estdndares
evaluados en ellos, y estdn de acuerdo con la tabla que aparece en esta
programacion.

3. La materia se considerard superada cuando en esta media se obtenga un 5 o
mds y no falte ningln proyecto propuesto.

4. Los alumnos que no superen la materia podrdn recuperarla al comienzo del
trimestre siguiente o final del tercero, entregando las actividades que no han
realizado o que tengan una puntuacién negativa y realizando un examen de
recuperacion si el profesor lo ve necesario.

5. La nota final es la media aritmética de cada trimestre, que nuevamente debe
ser un 5 o mds para considerarse positiva

6. Si el curso no se supera en junio, se realizard una evaluacion extraordinaria
en septiembre donde el alumno debera realizar las actividades y exdmenes no
superados, todo esto quedara reflejado en el informe correspondiente

7. En cada actividad se evallan varios estdndares de aprendizaje
correspondientes al mismo o diferente criterio, en cualquier caso cada vez que
se evalué un estdndar se hard entre Oy 10, y se obtendra la media aritmética
para calcular la calificacién de la actividad en su conjunto.

8. Los alumnos una vez terminadas las actividades de cada unidad deberdn
realizar las actividades de ampliacidn, siempre que tenga tiempo en clase, lo que
le permitird subir la media del trimestre en 0,2 por actividad, siempre que
estas estén cumplan con los objetivos propuestos en la misma.

EVALUACION FINAL Y PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE:

Al término de cada curso se valorard el progreso global del alumno en la
materia, en el marco del proceso de evaluacion continua llevado a cabo. La
valoracién del progreso del alumnado se trasladard al acta de evaluacién, al
expediente académico del alumno y, en caso de que promocione, al historial

académico de Educacién Secundaria Obligatoria.



Para el alumnado con evaluacion negativa a final de curso, el profesor de la
materia elaborard un informe individualizado sobre los objetivos y contenidos
no alcanzados y la propuesta de actividades de recuperacion.

El alumnado con evaluacidon negativa podrd presentar los trabajos, laminas,
proyectos, o segln el caso, presentarse a la prueba extraordinaria de la
materia no superada que el centro organizard durante los primeros cinco dias
hdbiles del mes de septiembre.

La evaluacion extraordinaria en la materia de Educacion Pldstica y Visual se
ajustard al informe sobre los objetivos y contenidos no alcanzados y la
propuesta de actividades de recuperacidn, y constard al menos de los siguientes
elementos; a modo de ejemplo:

— Realizacién de la propuesta de actividades de recuperacion que el
profesorado entregard al alumnado en el mes de junio, en la que cada
profesor facilitard al alumno una relacién de actividades tipo para
realizarlas durante el verano, parecidas a las de la prueba. (30 % de la
nota final).

~ Prueba escrita sobre los objetivos y contenidos no alcanzados. Dicha
prueba se basard en los contenidos del curso y se aplicardn los mismos
criterios de evaluacion que en la programacién diddctica del
departamento. La misma constard de actividades o problemas que hardn
referencia a los contenidos minimos reflejados en la hoja de seguimiento.

(70 % de la nota final).

Las calificaciones correspondientes a la prueba extraordinaria se extenderdn en
la correspondiente acta de evaluacion, en el expediente académico del alumno y, en

caso de que promocione, en el historial académico de Educacién Secundaria



Obligatoria. Si un alumno no presenta los trabajos o no acude a la prueba
extraordinaria, se reflejard como No Presentado (NP), lo que tendrd, a todos los

efectos, la consideracion de calificacién negativa.

El alumnado y sus familias podrdn formular reclamaciones sobre los resultados
de la evaluacion final y de la prueba extraordinaria de acuerdo con el
procedimiento que se recoge en la disposicién adicional primera de la Orden de

10 de agosto sobre “"Evaluacién en Andalucia”.

EVALUACION DE REFUERZOS, MATERIAS PENDIENTES Y
REPETIDORES.

El alumnado que tenga la asignatura pendiente de otro afio tendrd que sequir el
programa de refuerzos para las recuperaciones de pendientes planteado para
este afio segln la normativa y conforme a la Orden de 25 de Julio de 2008, por
la que se regula la atencién a la diversidad del alumnado de secundaria. No
encontrando ningln alumno en esta situacion en el curso.

No existe plan especifico de repetidores, ya que no se han detectado
dificultades en el aprendizaje, pero si dejadez. De todas formas, para evitar el
aburrimiento producido por la repeticion, se disefian cada afio actividades
distintas con los mismos objetivos y se les implica en el desarrollo de las clases
preguntdndole e invitdndolos a participar en las explicaciones.

Refuerzos: no se realizard por el momento ninguna adaptacién curricular, pero
si fuera necesario se incluiria al final de la programacién como anexo.. De todas
formas se foman medidas de refuerzo sentando al alumnado mds cerca de la
mesa del profesor y la pizarra y para aunar niveles de aprendizaje, sentar a

alumnos mds aventajados con aquellos que trabajen mds despacio.



Aquel alumnado que presente aptitudes para la asignatura de EPV serd
participe del proceso de aprendizaje de los demds, ayuddndoles y actuando

como profesores potenciando asi su ritmo de trabajo e integracion en el grupo.

LA EDUCACION EN VALORES EN LA MATERIA DE EDUCACION
PLASTICA Y VISUAL
La ensefianza Pldstica y Visual debe potenciar ciertas actitudes y hdbitos de

trabajo que ayuden al alumno a apreciar el propdsito de la materia, tener
confianza en su habilidad para abordarla satisfactoriamente y desarrollarse en
otras dimensiones humanas: autonomia personal, relacién interpersonal, etc....
Valores importantes en la materia de Educacién Plastica y Visual son:

= La seleccién de imdgenes permite trabajar aspectos fundamentales de la
educacion en valores como la preocupacién por el medio ambiente, de la
igualdad de sexos, la solidaridad, el consumo responsable, y la educacion vial.

= La gran variedad de opciones en la representacién de las formas y los
diferentes estilos implican la aceptacién de otros puntos de vista desde el
respeto, ayudando a la educacion moral y civica.

= La observacion y el andlisis de las proporciones, gestos y actitudes en la
figura humana contribuyen a que los alumnos se conozcan y se diferencien de
los demds de forma respetuosa, fomentando la educacion para la salud.

= Al tfrabajar con materiales moldeables se fomentan la colaboracion y el
compariierismo. Las técnicas expuestas propician compartir materiales y
espacios e instan al cuidado del mantenimiento del ordeny la limpieza en el aula.
Estas razones relacionan el tfema con la educacion para la paz y la salud e
higiene personal.

= Las formas simétricas contribuyen con su conocimiento a interpretar

correctamente las imdgenes y formas de nuestro entorno. La observaciony el



andlisis de estas formas, el aprecio de sus cualidades y el enriquecimiento que
aportan con sus variaciones contribuyen a la educacion ambiental.

Los valores se deben fomentar desde la dimensién individual y desde la
dimensién colectiva. Desde la dimension individual se desarrollardn,
principalmente, la autoestima, el afdn de superacidn, el espiritu criticoy la
responsabilidad. Desde la dimension colectiva deben desarrollarse la
comunicacion, la cooperacion y convivencia, la solidaridad, la tolerancia y el
respeto y todos aquellos valores que se trabajan anualmente a nivel global en el
centro.

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y EDUCACION INCLUSIVA

El objetivo fundamental de la Ensefianza Secundaria Obligatoria es
atender a las necesidades educativas de todos los alumnos. Pero estos alumnos
tienen distinta formacion, distintos intereses, distintas necesidades... Por eso,
la atencion a la diversidad debe convertirse en un aspecto caracteristico de la
prdctica docente diaria.

En nuestro caso, la atencion a la diversidad se contempla en tres niveles o
planos: en la programacion, en la metodologia y en los materiales.
1.Atencion a la diversidad en la programacion que debe tener en cuenta
aquellos contenidos en los que los alumnos consiguen rendimientos muy
diferentes. Ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos adquieren
al mismo tiempo y con la misma intensidad los contenidos tratados. Por eso,
debe estar disefiada de modo que asegure un nivel minimo para todos los
alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para recuperar los
conocimientos no adquiridos en su momento.

2. Atencion a la diversidad en la metodologia que debe estar presente en

todo el proceso de aprendizaje y llevar al profesor a:



- Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar un tema. A
los alumnos en los que se detecte una laguna en sus conocimientos, se les
debe proponer una ensefianza compensatoria, en la que debe desempefiar
un papel importante el frabajo en situaciones concretas.

- Procurar que los contenidos nuevos que se ensefian conecten con los
conocimientos previos y sean adecuados a su nhivel cognitivo.

- Intentar que la comprension del alumno de cada contenido sea suficiente
para una minima aplicacion y para enlazar con los contenidos que se

relacionan con él.

e 3. Atencion a la diversidad en los materiales utilizados
Como material esencial debe considerarse el libro base. El uso de materiales
de refuerzo o ampliacidn, tales como los cuadernos monogrdficos, permite
atender a la diversidad en funcién de los objetivos que nos queramos fijar.
De manera mds concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para
atender a la diversidad de alumnos en los que se han contemplado variedad

metodoldgica, variedad de actividades de refuerzo y profundizacion,

multiplicidad de procedimientos de evaluacién del aprendizaje, diversidad de
mecanismos de recuperacion, trabajo en pequefios grupos o trabajos
voluntarios.

Estos instrumentos pueden ser completados con otras medidas que permitan
una adecuada atencidn a la diversidad, como podrian ser una detallada
evaluacion inicial, favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el
aula, insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima, o
aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesién e

integracion del grupo.



Si todas estas previsiones no fuesen suficientes para atender a la diversidad,
habria que recurrir a los procedimientos institucionales de atencion a la

diversidad cuando ésta es de cardcter extraordinario:

4. A los alumnos con dificultades fisicas o psiquicas que les impidan seguir el
desarrollo normal de la programacidn diddctica, previo informe psicopedagdgico
del Departamento de Orientacion, se les elaboraria, con la necesaria asesoria
del mismo, la adaptacion curricular necesaria en lo referido a: Adaptacion de
objetivos, contenidos y metodologia; Graduacién de criterios , estddares y
procedimientos de evaluacion. Eleccion de materiales didacticos y
agrupamientos ; Organizacion y Programas de desarrollo individual. ;Refuerzos

Y apoyo, al ritmo de aprendizaje de los alumnos.

Tal y como hemos reflejado en el contexto vecinal del centro, el Gonzalo
Nazareno cuenta con una enorme diversidad social, cultural y Etnica. El
reconocimiento de la diversidad en las habilidades y
expectativas de alumnos y alumnas constituye un principio fundamental que
debe regir la accion educativa en la ensefianza bdsica, cuya finalidad es
asegurar la igualdad de oportunidades de todos los alumnos ante la educacidn, y
poner los medios para evitar el fracaso escolar y el riesgo de abandono del
sistema educativo.

La atencidn a la diversidad se entiende como el conjunto de actuaciones
educativas dirigidas a dar respuesta las diferentes capacidades, los diferentes
ritmos y estilos de aprendizaje, las diferentes motivaciones e intereses, o las
diferentes situaciones sociales, culturales, linguisticas y de salud del alumnado.

Estas medidas se orientan a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para la ESO y se rigen por los principios de calidad, equidad e
igualdad de oportunidades, integracion e inclusion escolar, igualdad entre
mujeres y hombres, no discriminacidn, flexibilidad, accesibilidad y cooperacién
de la comunidad educativa.

En este curso, se ha elegido como eje constructivo bdsico el reconocimiento
de la diversidad del alumnado y la integracién de medidas, metodoldgicas y
componentes que permitan al profesorado
abordar con garantias la diversidad de sus aulas.



A partir de los informes de trdnsito y de las evaluaciones iniciales, se
detectardn aquellos casos de alumnos con necesidades especificas.

5. Atencion a la diversidad por diferentes ritmos o estilos de aprendizaje,
capacidades, motivaciones e intereses.

La atencion a la diversidad por diferentes ritmos o estilos de aprendizaje,
capacidades, motivaciones e intereses, linguisticos o de salud del alumnado se
atenderdn de las siguientes formas:
> Combinacién de metodologias de las unidades diddcticas
> Materiales concretos de apoyo
- Diversidad de agrupamientos y tareas: se les ofrecerdn actividades que
supongan identificacion o reproduccién de los contenidos: definir, explicar,
clasificar, etc.
> Combinacién de lenguajes y soportes
o Articulacién de distintos itinerarios
o Programas de refuerzo y ampliacién
- Establecimiento de unos contenidos minimos o ampliados
o Flexibilidad en los criterios de evaluacién y calificacion
- Para favorecer la memoria: recordar el tfrabajo de la sesién anterior, evocar
experiencias personales conocidas, explicar y retomar un tiempo después
- Establecer problemas y las pautas para resolverlos
> Reduccion del nimero de ejercicios para darles tiempo a terminar.
> Adaptacion de los enunciados: simplificados y con una sola instruccién por
ejercicio.

o Incluir un ejemplo de cémo realizar el ejercicio para facilitar la comprensién.

6.Atencion a la diversidad por situaciones sociales y culturales de
desventaja.

En la atencion a la diversidad por situaciones sociales y culturales de
desventaja, suman a las medidas anteriores, las siguientes actuaciones
metodoldgicas de refuerzo:
= El desarrollo de las técnicas de trabajo
= Adecuacion a las normas de convivencia bdsicas
= La integracion de actitudes de esfuerzo y trabajo en la vida diaria
= La integracion del orden y la limpieza en la produccién escolar y diaria
= El respeto por los demds y por uno mismo
= El respeto por los horarios, fechas de entrega
= La asistencia diaria a clase...



7.Alumnado con Sindrome de Asperger.

Siguiendo las recomendaciones del Departamento de Orientacion, se plantean
las siguientes medidas para el tratamiento del dicho alumnado :

> Se elegird un/a compatiero/a y/o grupo de apoyo para ayudar a gestionar la
agenda.

o Suprimir tareas mecdnicas en las que emplea un tiempo excesivo, olvida el
producto final y suprime la visién global del trabajo.

- Se establecerad la rutina lo mds estructurada y previsible posible.

> Se preverdn y guiardn los cambios de aula o actividades.

> Se hard uso de sus dreas de interés especial y habilidades académicas.

> Se organizaradn las tareas de forma clara y paso por paso y se especificard el
resultado final esperado.

> Se hard uso de elementos visuales, como horarios, esquemas, listas o dibujos.
- Se tratard de integrarlo en grupos para evitar que se sienta aislado de la
dindmica de trabajo del aula.

8.Trastorno por déficit de atencion con hiperactividad TDAH.

Tal y como propone el Departamento de Orientacion, se plantean algunas
medidas de atencidn al alumnado con TDAH:
- Situarlos lejos de ventanas, murales... y cerca nuestra.
* Establecer contacto visual o proximidad fisica para captar su atencion.
* Instrucciones concretas, cortas y en lenguaje positivo. Fragmentar
actividades largas.
- Explicaciones organizadas y estructuradas. Asegurarnos de que ha entendido
la explicacién y de que empieza a realizar la actividad.
* Reforzar y connotar positivamente su imagen ante el grupo.
. Describir lo que hace bien o en lo que se ha superado, registrando conductas
positivas en la agenda.

9.Atencion a la diversidad con Altas capacidades y Talentos Comple jos
De forma general y tal como ha indicado el Departamento de Orientacién del
centro, para ajustar la respuesta educativa a las necesidades de dicho
alumnado se propone:

» Se buscara la ampliacion y no adelantar contenidos de cursos superiores,
planteando actividades mds complejas (de mayor actividad cognitiva o
aplicabilidad mds compleja).

» Se planteardn retos y se evitara repetir muchas actividades sobre lo ya
aprendido. Se trata de frabajar el mismo tema que el resto de la clase pero
desde perspectivas distintas .

Se fomentara el uso de proyectos que permitan distintas posibilidades de



ejecucion y expresion eligiendo la formas de realizacién, buscando retar o
sorprender al alumno.

» Se admitirdn y valorardn las ideas divergentes que suelen dar este tipo de
alumnos como algo enriquecedor para todo el grupo.

» Se ofrecerdn recursos mds avanzados del departamento (manuales, novelas,
direcciones web...) relacionados con distintos aspectos de la materia.

» Se buscaradn cauces para la integracién del alumnado con talentos complejos,
buscando puntos en comun con el resto del alumnado y trabajando la cohesion
en el aula.

En cualquier caso, la Educacién Inclusiva parte de la premisa de que todos los
estudiantes, sea cual fuere su condicion particular, pueden aprender siempre y
cuando su entorno educativo ofrezca condiciones necesarias de acceso y
otorgue experiencias de aprendizaje significativas para todos.

SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

El procedimiento para realizar el seguimiento de la programacién diddctica se
hard coincidir con las sesiones de evaluacién en las que se considerardn entre
otros los siguientes aspectos:

- Sesion _de evaluacion tras la Evaluacion Inicial. En esta sesiéon de

evaluacidon, como consecuencia de la valoracidn realizada en la evaluacién inicial,
se estudiard si la planificacion prevista es la adecuada en cuanto a si el
alumnado posee los conocimientos previos necesarios para abordar esta
programacion diddctica y, en caso contrario, medidas a adoptar.

- Los contenidos a desarrollar y la secuenciacion de los mismos.

- Si las estrategias metodoldgicas previstas son las mds adecuadas para este
grupo.

- La organizacién temporal prevista.

- Si el tipo de actividades previstas es el adecuado al grupo de alumnado.



- Sesionhes de la primera y segunda evaluacion. En estas sesiones de evaluacion

se analizard el desarrollo de la Programacién Diddctica valorando los siguientes
aspectos:

- Si el alumnado va adquiriendo los conocimientos y competencias previstas.

- Si la organizacion temporal de la misma estd siendo la adecuada.

- Si las estrategias metodoldgicas desarrolladas son las mds adecuadas.

- Balance general y propuestas de mejora.

- Sesidn de la tercera evaluacion. En esta sesidn se realizard una evaluacion del
desarrollo de la Programacion Diddctica haciendo mayor hincapié en los
siguientes aspectos:

- 6rado en el que se ha desarrollado la programacién diddctica.

-Valoracién de los resultados académicos, 6 en qué grado se han conseguido los
aprendizajes y competencias bdsicas previstos.

- En qué medida han funcionado las propuestas de mejora introducidas en las
anteriores sesiones de evaluacion.

- Andlisis general: valoracion de lo conseguido, andlisis de las posibles causas de
las dificultades encontradas, propuestas de mejora y/o revisiéon de algunos

aspectos de la programacién diddctica.



D? Marta Villalva Basabe con D.N.I. n.° 28854215 W, como Jefa del
Departamento de Dibujo del I.E.S. GonzaloNazareno durante el curso 2019-
2020 informa que esta programacién diddctica se atiene a lo establecido en la
normativa vigente para la ESO y Bachillerato :

Rd 1105/2015 (articulo 2): Orden ECD / 65/2015 (Anexo I); Decreto
111/2016 (Articulo 5);

Orden de 14 Julio de 2016, (Anexo II).

Y hace constar que ha sido aprobada en reunion del Departamento en fecha
20 de Noviembre del 2019

Marta Villalva Basabe

Jefa de Departamento de Dibujo.
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D1BUJO TEcNIco I -II

PRIMERO Y SEGUNDO DE BACHILLERATO CIENTIFICO.

BASES LEGISLATIVAS

DESCRIPCION DE LOS COMPONENTES DEL PROYECTO CURRICULAR
COMPETENCIAS. TRATAMIENTO Y CONCRECION

OBJETIVOS DE BACHILLERATO

DIBUJO TECNICO. OBJETIVOS

DIBUJO TECNICO I. CONTENIDOS

PROYECTO DIBUJO TECNICO:. SECUENCIACION DE CONTENIDOS
DIBUJO TECNICO I. CRITERIOS DE EVALUACION

ATENCION A LA DIVERSIDAD

DISPOSICIONES LEGALES:

Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

— Real Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre, por el que se establece la
estructura del bachillerato y se fijan sus ensefianzas minimas.

Orden de 5 de agosto de 2008, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al Bachillerato en Andalucia.

Decreto, 416/2008, de 22 de julio por el que se establece la
zrcjjeriacgon y las ensefianzas correspondientes al Bachillerato en
ndalucia.

El bachillerato contribuird a desarrollar en el alumnado los saberes, las
capacidades, los hdbitos, las actitudes y los valores que les permitan alcanzar,
ademds de los objetivos enumerados en el articulo 33 de la Ley Orgdnica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, los siguientes:

a) Las habilidades necesarias para contribuir @ que se desenvuelvan con
autonomia en el dmbito familiar y doméstico, asi como en los grupos sociales
con los que se relacionan, participando con actitudes solidarias, tolerantes y
libres de prejuicios.

b) La capacidad para aprender CJ:rorj si mismo, para trabajar en equipo y para
analizar de forma critica las desigualdades existentes e impulsar la igualdad,
en particular, entre hombres y mujeres.

c) La capacidad para aplicar técnicas de investigacién para el estudio de
diferentes situaciones que se presenten en el desarrollo del curriculo.

d) El conocimiento y aprecio por las peculiaridades de la modalidad lingiiistica
andaluza en todas sus variedades, asi como entender la diversidad lingiiistica
y cultural como un derecho y un valor de los pueblos y los individuos en el
mundo actual, cambiante y globalizado.

e) El conocimiento, valoracion y respeto por el patrimonio cultural e histérico
de Espafia y de Andalucia, fomentando su conservacion y mejora.



DESCRIPCION DE LOS COMPONENTES DEL PROYECTO CURRICULAR

_En este curso utilizamos el IProyecto Curricular -VICENS VIVES- que
comprende los siguientes materiales:
Libro del Alumno y de la Alumna el cual consta de 15 unidades temdticas a
través de las cuales se desarrollan los contenidos del Primeroy Segundo Curso
de Bachillerato de la materia Dibyjo Técnico y La Guia de Recursos Diddcticos ,
que contiene las siguientes propuestas de desarrollo de los Temas:
Un apartado general en el que se exponen para cada Tema:

Las Competencias.

Los Objetivos diddcticos.

Los Contenidos.

Los Criterios de Evaluacion.
- Orientaciones para cada una de las pdginas del libro que contienen:

Las orientaciones diddcticas propiamente dichas

Las soluciones de las actividades del libro

Diferentes recursos diddcticos relacionados con el contenido de la doble pdgina:
direcciones de Internet, recursos audiovisuales, bibliografia...
- Diferentes recursos diddcticos:

Actividades de Refuerzo y de Ampliacidn, con las soluciones correspondientes.

Pruebas de evaluacion inicial y final del alumnado, también con sus soluciones.

FINALIDAD:
Asegurar una formacién integral de los alumnos y alumnas que les permita:

— Proporcionar a los estudiantes formacion y madurez intelectual tanto
intelectual como humana.

— Adquirir conocimientos y habilidades que permitan al alumnado
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con
responsabilidad y competencia.

— Capacitar a los alumnos para acceder a la educacion superior.

EDUCACION ORIENTADA A DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS:
— La adquisicion de las Competencias permite:

* El autodidactismo y el desarrollo de un aprendizaje permanente a lo
largo de la vida

La capacidad para trabajar en equipo de forma colaborativa.
La aplicacién de métodos de investigacion apropiados.
+ El ejercicio de la ciudadania activa.

El refuerzo y progresion de los hdbitos lectores adquiridos en
etapas educativas anteriores.

* La incorporacion a la vida adulta de manera satisfactoria.
La capacidad para expresarse en publico.
El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.



ACCESO A LOS ESTUDIOS DE BACHILLERATO

| P9drl'c'm acceder a los estudios de bachillerato quienes estén en posesion de
os titulos:

Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.
Titulo de Técnico-Formacion Profesional de Grado Medio.

Titulo de Técnico Deportivo en la modalidad o especialidad deportiva
correspondiente.

Titulo de Técnico de Artes Plasticas y Disefio.

FLEXIBILIDAD EN EL BACHILLERATO

Los aprendizajes del Bachillerato se desarrollan de modo flexible para
asegurar al alumnado una formacién que cumpla con sus expectativas y
necesidades futuras. Los alumnos podrdn escoger:

— Diferentes modalidades de Bachillerato (Artes, Ciencias y Tecnologia,
Humanidades y Ciencias Sociales).

— Distintas vias u_opciones dentro de cada modalidad que aseguren una
formacion especializada acorde con las necesidades académicas o de
incorporacién al mundo laboral del alumnado.

— La libre eleccién de materias optativas que enriquezcan y completen la
formacidn del alumno.

La Autonomia de los centros contribuird a la flexibilidad de los estudios de
Bachillerato a través de:

— ?I desgrrollo y complexiéon del curriculo adaptdndolo a las necesidades del
alumnado.

— El compromiso con el alumnado y sus familias en el desarrollo de las
actividades docentes.

— La adopcién de los centros educativos, en virtud del ejercicio de su
autonomia, de planes de trabajo experimentales, formas de trabajo
alternativas o ampliacion del horario escolar.

Dentro de la flexibilidad en el Bachillerato se contempla:

— Una mayor flexibilizacion en los estudios y escolarizacion del alumnado
con altas capacidades intelectuales.

— La aportacién por parte de la Administracion de recursos y condiciones
de accesibilidad que favorezcan el acceso al curriculo del alunado con
necesidades educativas especiales.

EDUCACION ORIENTADA A DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS:
La adquisicién de las Competencias permite:
El desarrollo de un aprendizaje permanente a lo largo de la vida
La capacidad para trabajar en equipo de forma colaborativa.
La aplicacion de métodos de investigacién apropiados.
El ejercicio de la ciudadania activa.

El refuerzo y progresion de los hdbitos lectores adquiridos en
etapas educativas anteriores.

La incorporacion a la vida adulta de manera satisfactoria.
La capacidad para expresarse en publico.
El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.



CRITERIOS DE EVALUACION:

La evaluacion serd continua y diferenciada segin las materias del curriculo.
Tendrd en cuenta:

El progreso del alumno en los diferentes elementos del curriculo.

La consecucion de los objetivos marcados por cada una de las materias
del curriculo.

_La madurez académica del alumno en relacion con los objetivos del
bachillerato.

Las posibilidades de progreso del alumno en estudios posteriores.

— El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no
superadas.

PROMOCION DE ALUMNOS Y ADQUISICION DEL TITULO DE BACHILLER:
Al final del primer curso de Bachillerato se promocionara al segundo cuando:
Se hayan superado todas las materias cursadas.

 Se tenga evaluacion negativa en un mdximo de dos materias con la
obhgq’ror‘ledad de matricularse en el segundo curso de las materias
penadientes.

Obtendrdn el titulo de Bachiller quienes ob‘reng{an una evaluacién positiva
en todas las materias de los dos cursos de bachillerato.

PERMANENCIA DE LOS ALUMNOS QUE NO PROMOCIONAN CURSO:

- Los alumnos con un nimero superior de cuatro materias con evaluacién
ng%c‘:lflva en primero deberdn cursar de nuevo integramente las materias de
dicho curso.

— Los alumnos que no promocionen a segundo curso y tengan evaluacién
negativa en tres o cuatro materias podrdn optar por repetir el curso en su
tofalidad o por matricularse en las materias de primero y ampliar dicha
matricula con dos o tres materias de primero.

— Los alumnos que al término del segundo curso tuvieran evaluacién negativa
en algunas materias podrdan matricularse de ellas sin necesidad de cursar
de nuevo las materias superadas.



COMPETENCIAS. TRATAMIENTO Y CONCRECION

Competencias clave

La denominacion de las competencias ha cambiado. En el anexo I de la Orden
de ESO/Bachillerato estan asociadas las competencias clave con las materias
del curriculo. La referencia normativa es la misma que se ha aportado a través
de la Moodle, esto es:

- RD 1105/2014 de 26 de diciembre correspondiente al desarrollo del curriculo
bdsico de ESO y Bachillerato.

- Decreto 111/2016 de 14 de junio correspondiente al desarrollo del curriculo
de ESO en Andalucia.

- Decreto 110/2016 de 14 de junio correspondiente al desarrollo del curriculo
de Bachillerato en Andalucia.

- Ordenes de 14 de julio de 2016 correspondientes al desarrollo de los
respectivos curriculos de ESO y Bachillerato en Andalucia.

En este apartado se debe indicar cémo se contribuye al logro de las diferentes
como potencias desde el desarrollo de la PD correspondiente.

Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién
adecuada de actividades y la resolucién eficaz de problemas complejos La
materia dibujo Técnico contribuye al desarrollo de todas las competencias
clave en mayor o menor proporcion.

CEC: Conciencia y Expresiones Culturales.

El espiritu de la materia implica la implantacién de una conciencia
interdisciplinar de resolucion de los problemas relacionados con la proteccion,
el andlisis y el estudio del patrimonio artistico, arquitecténico y de ingenieria
de Andalucia.

CCLComunicacion Lingiiistica

Esta competencia se aborda de forma transversal. En esta materia el
alumnado desarrolla, explica, expone y defiende sus propios proyectos y
trabajos. El dibujo técnico supone en si una modalidad de comunicacién, en
concreto audiovisual, de cardcter universal y, hace uso de destrezas orales y
escritas que acompafian a los recursos grdficos y tecnoldgicos.

CDCompetencia Digital
Es desarrollada a través del uso de las TIC y uno de los objetivos de la
materia es el dominio de aplicaciones informdticas en la representacion grdafica



y en la presentacidn de proyectos, por lo que es necesario dotar de habilidades
y destrezas en programas informdticos de dibujo.

CMCTC. Matemdtica y C. bdsicas en Ciencia 'y Techologia

Se desarrolla a través de la aplicacion del razonamiento matemdtico siendo
necesario en esta materia desarrollar destrezas en el manejo de cantidades:
cdlculos, mediciones, famafios y proporciones; en cuanto al andlisis de la formay
el espacio: posiciones relativas entre elementos geométricos, representaciones
grdficas en el plano y en el espacio y los sistemas de representacién de objetos
y volimenes.

CAAAprender a Aprender

Dado el cardcter prdactico y deductivo de la materia se favorece la
competencia aprender a aprender al incidir en la investigacion previay en la
aplicacién practica de las técnicas aprendidas por parte del alumnado.

CSCCompetencias Sociales y Civicas

Asimismo, las competencias sociales y civicas se ven desarrolladas en la
materia dibujo Técnico a través de la estandarizacion y normalizacién,
implicando éstas una formulacién y aplicacion de reglas que generen una
aproximacion ordenada. La normalizacién define una funcion de unificacion para
permitir el intercambio a nivel nacional, europeo e internacional, facilitando el
trabajo con responsabilidad social.

SIEPSentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor

_ Se desarrolla con los contenidos de la materia al incluir la resolucién de
problemas y elaboracién de proyectos, y por lo tanto la iniciativa, la innovacion,
la autonomia y la independencia, factores estos que contribuyen al aprendizaje
eficaz y al desarrollo personal del alumnado. También se fomenta la habilidad
para trabajar en proyectos tanto individual como en equipo.

Ademds el drea de Dibujo, hace especial énfasis en la obtencién de otras
competencias especificas o disciplinares como son la competencia Plasticay la
competencia Creativa:

X En la Competencia Plastica (CP) se desarrolla la capacidad perceptiva,
analitica y espacial, para identificar los elementos bdsicos del lenguaje visual:
forma, textura, color y dimension, a través de diferentes técnicas grdfico-
pldsticas. Se desarrollan principalmente la percepcion visual y tdctil, que, en
sincronia con el desarrollo de la psicomotricidad fina y el pensamiento
divergente, se concretan en la capacidad de creacién original.



XLa Competencia Creativa (CC) supone un conjunto de habilidades,
conocimientos y comportamientos que integran con éxito una actividad,
incorporando al saber, saber hacer y saber ser, lo que se evalia mediante el
desempefio de acciones originales o solucion de problemas de forma novedosa.

El aprendizaje creativo debe ser auténomo y personalizado, demostrando
independencia y originalidad; siendo resultado de un aprendizaje significativo.

El pensamiento creativo permite alternar el pensamiento lineal y convergente
con lo alterno y divergente, posibilitando un nuevo aprendizaje y el desarrollo
de la elasticidad cerebral.

Los elementos necesarios a desarrollar en los alumnos para despertar la
creatividad son: la motivacién, imaginacion, originalidad, fluidez e
independencia.

La competencia creativa se vuelve crucial en la necesidad que surge de la
dindmica actual en la nueva civilizacion donde la informacién y saturacién de
conocimientos hacen necesario el uso y manejo de los mismos.

Elementos transversales.

Transversalidad.

La transversalidad se entiende como un elemento integrador importante en la
legislacidn, por ello se menciona a lo largo del desarrollo de la Orden de 14 de
julio. Esto hace que las PD deban incluir una concrecién de cémo se va a
abordar este aspecto, mds alld de la mera relacion de los aspectos
transversales que se van a tener en cuenta. En este sentido, es especialmente
importante mencionar la igualdad y como se piensa abordar este aspecto desde
el trabajo de nuestra programacién.

1. En Educacién Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento
especifico en algunas de las materias de cada etapa, la comprension lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, las Tecnologias de la
Informaciény la Comunicacién, el emprendimiento y la educacion civica y
constitucional se trabajardn en todas las materias.

2. La programacién docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia contra las personas con discapacidad, de la
violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia,
incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico.



3. Se evitardn los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que
supongan discriminacion.

4. Los curriculos de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato
incorporardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y
el medio ambiente, los riesgos de explotacién y abuso sexual, el abuso maltrato
a las personas con discapacidad, las situaciones de riesgo derivadas de la
inadecuada utilizacién de las Tecnologias de la Informaciény la Comunicacion,
asi como la proteccion ante emergencias y catdstrofes.

5. Los curriculos de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato
incorporardn elementos curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento
del espiritu emprendedor, a la adquisicién de competencias para la creacién y
desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento de la igualdad de
oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética
empresarial.

6. Las Administraciones educativas fomentardn las medidas para que el
alumnado participe en actividades que le permita afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la
creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno
mismo y el sentido critico.

OBJETIVOS DE BACHILLERATO

LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, articulo 33 y REAL
DECRETO 1467/2007, de 2 de noviembre, por el que se establece la
estructura del bachillerato y se fijan sus ensefianzas minimas:

a) Ejercer la ciudadania democrdtica, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente Ia
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa y
favorezca la sostenibilidad.



b) Consolidar una madurez personal y social que les permita_actuar de forma
responsable y au‘ronomq¥ desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, andlizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas con
discapacidad.

d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de
desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en
su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mds lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes hlSTOI"ICOSg’ los principales factores de su evolucidn. Participar
de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y
dominar las habilidades bdsicas propias de la modalidad elegida.

J) Comprender los elemenfos vy procedimientos fundamentales de la
investigacidn ¥ de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica” la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, frabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo
personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la seguridad vial.



OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA:

1.

Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos vy

terminologia especifica del dibujo técnico.

2.

Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del
dibujo en lo referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo
configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del soporte.

. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando

la necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la
informacion.

. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica

aplicada para resolver problemas de configuracién de formas en el plano.

. Comprender y emplear los sistemas de representacién para resolver

pr'oblIeTnGS geométricos en el espacio o representar figuras tridimensionales
en el plano.

. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la

principales normas UNE e ISO referidas a la obtencidn, posicion y acotacion
de las vistas de un cuerpo.

Emplear el croquis 3{ la perspectiva a mano alzada como medio de expresién
grafica y conseguir la destrezay la rapidez necesarias.

. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de

realizacion de cualquier construccién geométrica, relaciondndose con otras
personas en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos

tecnoldgicos y en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el
estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea necesario.

10. Interesarse por las nuevas fecnologias y los programas de disefio,

disfrutando con su utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacion
de planos técnicos.



CONTENIDOS I

1. Arte y dibujo técnico:
— Los principales hitos histéricos del dibujo técnico.
— La geometria en el arte.
— La estética del dibujo técnico.

2. Trazados geométricos:
— Trazados fundamentales.
— Trazado de poligonos regulares.
— Proporcionalidad y semejanza. Escalas.
— Transformaciones geométricas.

— Trazado de tangencias. Definicién y trazado de évalos, ovoides y volutas
y espirales.

3. Sistemas de representacion:
— Fundamentos y finalidad de los distintos sistemas de representacion:
caracteristicas diferenciales.
— El sistema diédrico. Representacion del punto, recta y plano: sus
relaciones y tfransformaciones mds usuales.

— Los sistemas axonométricos: isometfria y perspectiva caballera.
Representacién de sélidos.

4. Normalizacion y croquizacion:
— Funcionalidad y estética de la descripcién y la representacion objetiva.

Ambitos de aplicacion. El concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE, ISO.

— Tipologia de acabados y de presentacion. El croquis acotado. Los planos.
El proyecto.

— Utilizacién de técnicas manuales, reprograficas e infogrdficas propias del
dibujo técnico. La croquizacion. El boceto y su gestacion creativa.

Sus contenidos se presentan agrupados en los siguientes nidcleos temdticos:
1 Artey Dibujo Técnico.

2 Trazados geométricos.

3 Sistemas de representacion.

4 Normalizacion y croquizacidn.

1. Arte y Dibujo Técnico.

El Dibujo Técnico en el Arte debe ser enfocado en el primer curso de
bachillerato, tanto en el de Ciencias y Tecnologia como en el de Artes, como un
encuentro con las referencias geometricas presentes en la cultura, desde sus
origenes (Tales, Pitdgoras, Euclides o Apolonio), pasando por la era moderna
(Brunelleschi, Da Vinci o Monge), hasta las manifestaciones artisticas
contemporadneas (arquitectura, escultura, pintura, disefio, etfc.)

Es significativo, en este momento de la formacidn del alumnado, realizar un
breve recorrido expositivo por los momentos histéricos y estilos en los que la
presencia del Dibujo Técnico ha condicionado de una manera especial la
creacion artistica. En este sentido, tiene una especial importancia sefalar la
trascendencia del legado ardbigo-andaluz. Deberd producirse el descubrimiento



guiado de la presencia de monumentos y técnicas de construccion grdfica de
origen drabe y su tfransformacion al fusionarse con la cultura andaluza.

Este tema volverd a tratarse a lo largo del curso de manera transversal cuando
se trabaje con procesos técnhicos de trazado referidos a la época en cuestion
(geometria bdsica de referencias griegas o de origen drabe, bisqueda de
relaciones equilibradas de Leondrdo, perspectiva en el Renacimiento,
racionalizacién en el disefio de la escuela Bauhaus, establecimiento de escalas
normalizadas y adaptacién antropomérfica como las de Le Corbusier, utilizacién
ar'tjquuntec‘romca de curvas cénicas como las de Gaudi o Santiago Calatrava,
e§r LI)dIOS sobre abstraccién geométrica de autores como Mondrian o Kandinsky,
efc.).

Los contenidos mds relevantes de este nicleo temdtico serdn, por tanto, los
principales hitos historicos del Dibujo Técnico, presentando ejemplos de la
Geometria en el arte y haciendo comentarios sobre los elementos esteticos.

Al principio de la explicacion tedrica y exposicion grdfica, se pueden plantear
preguntas generadoras de debate como.

¢Qué relacidn tiene el Dibujo Técnico con el dmbito de la creacién?, ccudles son
las manifestaciones artisticas en las que interviene de una manera mds directa
el proyecto técnico? <qué trascendencia ha tenido en Andalucia el trazado

geomeétrico ?/ en qué lugares se aplica con mayor asiduidad?, ¢cudl es el origen
de los actuales convencionalismos grdficos en el Dibujo Técnico?

Su%erengias sobre metodologia, utilizacion de recursos y criterios de
evaluacion.

En cuanto a metodologia, recursos y aspectos a tener en cuenta a la hora de
evaluar este primer nucleo temdtico, debemos lograr una aproximacion visual
ejemplificadora y unas presentaciones de proyectos (de edificacion, elementos
arquitectoénicos, bocetos, planos, esquemas compositivos,..), sefialando los
materiales y las caracteristicas técnicas del trazado.

2. Trazados geométricos.

El acercamiento a la Geometria Plana debe plantearse como introduccidn
R_r’ogr_'eswa a la adecuada utilizacién de los elementos especificos del Dibujo

échico en los trazados geométricos fundamentales, como base de futuras
construcciones.

El afianzamiento en los aspectos de geometria métrica aplicada contemplados
en este nidcleo temdtico serd de vital importancia en el desarrollo posterior de
métodos y procedimientos propios de la materia.

Los contenidos mds relevantes de este nicleo temdtico serdn los referidos a los
trazados fundamentales (suponen el inicio de tfodas las representaciones
pos’remqres?, a la construccion de poligonos regulares, asando por el andlisis de
proporcionalidad y semejanza, aplicacion de escalas y transformaciones
geométricas, asi como el trazado de tangencias, definiendo y construyendo
ovalos, ovoides y volutas, espirales y hélices.

Las cuestiones que se pueden plantear para introducir el fema y que pueden
servir para tener una idea de cudl es la linea de trabajo son del tipo.

¢Qué materiales se emplean en el trazado geométrico?, {qué diferencia existe
enfre las técnicas de representacion grdfica tradicionales y las de soporte
informdtico?, ¢qué relacion podemos encontrar entre las formas geométricas
del Dibujo técnico y las de la naturaleza?

Tras el conocimiento bdsico de las herramientas de trazado manual (Idpices,
juego de escuadra, cartabon, reglas, escalimetros, compds, goma, plantillas de
curvas y de rotulacion, estilografos, etc.) se presenta una buena ocasién para
introducir un primer acercamiento a los programas de disefio asistido por



ordenador tipo CAD, donde los elementos bdsicos y las redes modulares
ofrecen un buen motivo para demostrar la precision en el trazado y su
representacion normalizada.

3. Sistemas de representacion.

Al tratar la geometria descriptiva, el grado de abstraccién de los contenidos
debe permitir resolver los problemas de reversibilidad de los elementos del
espacio referidos al plano bidimensional, recurriendo a los sistemas de
representacién como metodos objetivos.

Los contenidos mds relevantes de este nicleo femdtico serdn los mds
significativos a nivel de temporalizacion y relacion con lo anteriormente
expuesto ¥ supondran la base de aplicaciones posteriores. Deberdn incluir un
profundo fratamiento de los fundamentos y finalidad de los distintos sistemas
de representacion concentrando su principal referencia en el sistema diédrico
(en el que se estudiardn los alfabetos del puntg, de la rectay del plano) y en los
sist:relrlnas )axonome‘rr'icos (representacion de sélidos en isometria'y perspectiva
caballera).

Se pueden presentar cuestiones de andlisis como.

¢Qué métodos se ufilizan para la representacién bidimensional de la realidad
tridimensional?, ¢qué caracteristicas debe presentar un sistema para que sea
reversible?, ccudles son los elementos del lenguaje en el Dibujo Técnico?

Es primordial en este momento del desarrollo curricular potenciar Ila
comprension de los contenidos y procesos, es decir, sin dejar a un lado la
memorizacion de los procedimientos, hay que fomentar el descubrimiento
razonado de las construcciones y la investigacion de la problemadtica aplicada,
sefialando como se resuelven los casos y cudles deben ser las mecdnicas que se

apliquen en sus variantes.

4. Normalizacion y croquizacion.
Contenidos y problemdticas relevantes.

El lenguaje codificado debe entenderse como un convencionalismo aceptado
universalmente que facilita, simplifica y racionaliza los procesos industriales.

Los contenidos mds relevantes de este nidcleo temdtico deben estar
relacionados con la funcionalidad de la descripcién objetiva y sus campos de
aplicacion normalizada, haciendo referencia a sus diferentes ftipologias y al
desarrollo de proyectos.

Las preguntas que se pueden formular en este momento deben ser referidas a
planteamientos técnicos singulares.

¢Qué fases debe tener un proyecto técnico?, (cudles son las referencias
normativas mds usuales?, {qué trascendencia tienen los acuerdos en materia de
representacion grdafica?, c¢qué utilidad fienen los bocetos iniciales?, <qué
pueden aportar “las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion a la
presentacion de proyectos?

Estos contenidos ofrecen la oportunidad de tratar, de manera condensada, el
roceso de creacion de un proyecto técnico en todas sus fases, desde los
ocetos previos a mano alzada, pasando por la croquizacién acotada, al

resultado final, facilitando la utilizacién de medios manuales, reprogrdaficos e

infograficos y el manejo de técnicas y materiales tradicionales con la

incorporacién de ordenadores y periféricos.



SECUENCIACION DE CONTENIDOS: PRIMER CURSO

I. CONCEPTOS GEOMETRICOS

TEMA 1: LA GEOMETREA EN LA EXPRESION TECNICA Y ARTESTICA
1. Geometria y arte. Mesopotamiay Egipto
2. El mundo clésico. Grecia época romana y medieval
3. La geometria en la cultura drabe
4. El Renacimiento. Nacimiento de la descriptiva

TEMA 2: MATERIAL DE DIBUJO. NORMALIZACION
1. Material de dibujo
2. Dibujo asistido por ordenador
3. Normalizacion

TEMA 3: TRAZADOS FUNDAMENTALES
1. El punto
2. Recta, semirrecta y segmento
3. Perpendicularidad
4. Paralelismo
5. Operaciones con segmentos
6. Angulos
7. Arco capaz

TEMA 4: PROPORCIONALIDAD, TRANSFORMACIONES Y ESCALAS
1. Proporcionalidad entre segmentos
2. Transformaciones isométricas
3. Igualdad, giro y simetria
4. Transformaciones isomérficas. Semejanza
5. Escalas

II. GEOMETRIA PLANA

TEMA 5: PoLi6ONOS
1. Clasificacién de poligonos
2. Tridngulos
3. Cuadrildteros
4. Construccion de poligonos regulares



TEMA 6: CIRCUNFERENCIA, TANGENTES Y ENLACES
1. La circunferencia
2. Operaciones y construcciones
3. Tangencias
4. Enlaces

TEMA 7: CURVAS TECNICAS
1. Curvas técnicas
2. El 6valo
3. El ovoide
4. La espiral

ITII. FORMAS GEOMETRICAS EN EL ESPACIO

TEMA 8: POLIEDROS Y SUPERFICIES RADIADAS
1. Elementos
2. Poliedros regulares
3. Superficies radiadas: poliédricas y cuadrdticas

IV. GEOMETRIA DESCRIPTIVA

TEMA 9: PROYECCIONES
1. Geometria descriptiva
2. Concepto de proyeccion
3. Tipos de proyeccion
4. Sistemas de representacion

TEMA 10: SISTEMA ACOTADO

1. Fundamentos del sistema
2. Topografia

TEMA 11: SISTEMA DIEDRICO
1. Fundamentos del sistema
2. Proyeccidn del punto
3. Proyeccién de la recta
4. Representacion del plano
5. Pertenencia
6. Determinacion de un plano
7. Posiciones del plano
8. Rectas particulares del plano
9. Formas contenidas en un plano



TEMA 12: INTERSECCIONES, PARALELISMO Y PERPENDICULARIDAD
1. Intersecciones
2. Paralelismo
3. Perpendicularidad

TEMA 13: SISTEMA DIEDRICO DIRECTO
1. Fundamentos del sistema diédrico directo
2. Proyeccion del punto

. Proyeccion de la recta

. Proyeccion del plano

. Punto y recta contenidos en un plano

. Rectas particulares del plano

. Formas contenidas en un plano

. Intersecciones

. Paralelismo

10. Perpendicularidad
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TEMA 14: SISTEMA AXONOMETRICO
1. Fundamentos del sistema
2. Axonometria ortogonal
3. Axonometria oblicua
4. Construcciones grdficas

TEMA 15: NORMALIZACION
1. Las normas fundamentales
2. Representacion normalizada
3. Tipologia de acabados y presentacién



CRITERIOS DE EVALUACION

1. Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento
utilizados en las construcciones, asi como su acabado y presentacion.

2. Utilizar y constfruir escalas grdficas para la interpretacién de planos y
elaboracion de dibujos.

3. Disefiar y/o reproducir formas no excesivamente complejas, que en su
definicion contengan enlaces entre la circunferencia y recta y/o entre
circunferencias.

4. Elaborar y participar activamente en proyectos de construccion geométrica
$gop¢ra‘r|vos, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo
écnico.

5. Emplear el sistema de planos acotados, bien para resolver problemas de
intersecciones, bien para obtener perfiles de un terreno a partir de sus
curvas de nivel.

6. Utilizar el sistema diédrico para representar fi?urjas planas y volimenes
sencillos y formas poliédricas, asi como las relaciones espaciales entre
punto, recta y plano. Hallar la verdadera forma y magnitud 'y obtener sus
desarrollos y secciones.

7. Realizar perspectivas axonométricas de cuerpos definidos por sus vistas
principales y viceversa, ejecutadas a mano alzadas y/o delineadas.

8. Representar piezas y elementos industriales o de construccién sencillos,
valorando la correcta aplicacion de las normas referidas a vistas, acotacion y
simplificaciones indicadas en la representacion.

9. Culminar los trabajos de dibujo fécnico utilizando los diferentes
procedimientos y recursos grdficos, de forma que estos sean claros, limpios
y respondan al objetivo para los que han sido realizados.

10. Atencion a la diversidad en Bachillerato
La evaluacion del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo que curse Bachillerato se regira por el principio de
inclusidn y asegurara su no discriminacién y la igualdad efectiva en el
acceso y la permanencia en el sistema educativo, para lo cual se
tomaran las medidas de atencidn a la diversidad contempladas en
esta Orden y en el resto de la normativa que resulte de aplicacién.
Con cardcter general, y en funcion de lo establecido en el articulo
16.4 del decreto 110/2016, de 15 de junio, se establecen las medidas
adecuadas, tanto de acceso como de adaptacién de las condiciones de
realizacion de las evaluaciones, para que las mismas, incluida la
evaluacién final de etapa, se adapten al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo, conforme a lo recogido en su
correspondiente informe . Estas adaptaciones en ningln caso se
tendrdn en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.



OBJETIVOS DiBuJo TEcNIco IT

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y
terminologia especifica del dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del
dibujo en lo referido a la diferenciacién de los distintos trazos que lo
configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del soporte.

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando
la necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la
informacion.

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica
aplicada para resolver problemas de configuracion de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representacién para resolver
pr'oblle||'nGS geométricos en el espacio o representar figuras tridimensionales
en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la
principales normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicién y acotacion
de las vistas de un cuerpo.

7. Emplear el croquis 3{ la perspectiva a mano alzada como medio de expresion
grafica y conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacion de cualquier construccion geométrica, relaciondndose con otras
personas en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos
tecnoldgicos y en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el
estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea hecesario.

10. Interesarse por las nuevas tfecnologias y los programas de disefio,
disfrutando con su utilizacién y valorando sus posibilidades en la realizacion
de planos técnicos.



CONTENIDOS IT

1. Trazados geométricos:
— Trazados en el plano: dngulos en la circunferencia, arco capaz.

— Proporcionalidad y semejanza: escalas normalizadas, tridngulo universal
de escalas y de escalas transversales.

— Poligonos:  construccién de fridngulos, aplicacién del arco capaz.
Construccidn de poligonos regulares d partir del lado.

— Potencia.

— Transformaciones geométricas: la homologia, la afinidad y la inversién.
— Tangencias: aplicacion de los conceptos de potencia e inversidn.

— Curvas coénicas y técnicas.

2. Sistemas de representacion:

— Sistema diédrico: abatimientos, giros y cambios de plano. Verdaderas
magnitudes e _intersecciones. Representacion de formas poliédricas y de
revolucion. Representacion de poliedros regulares. ' Obtencién’ de
intersecciones con rectas y planos. Obtencion de desarrollos.

— Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo: fundamentos, proyecciones,
coeficientes _de reduccién. Obtencion de intersecciones y verdaderas
magnitudes. Representacidn de figuras poliédricas y de revolucién.

— Sistema cdnico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva
central y oblicua. Representacion del punto, recta y plano. Obtencién de
infersecciones. Andlisis de la eleccion del punto de vista en la perspectiva
conica.

3. Normalizacidn:
— Andlisis y exposicion de las normas referentes al dibujo técnico.

— Principios de representacion:_posicién y denominacién de las vista en el
sistema europeo y americano. Eleccion de las vistas y vistas particulares.

— Principios y normas generales de acotacién en el dibujo industrial y en el
dibujo de arquitecturay construccion.

En este curso se trata de ir avanzando progresivamente de manera légica 'y
afadiendo niveles de mayor envergadura a los trabajados en el curso anterior.
Sus contenidos se presentan agrupados en los siguientes ndcleos tematicos:



1. Trazados geométricos.

La geometria, ‘Plana, planteada en este curso como profundizacion en los
trazados geométricos mediante el empleo de herramientas propias del Dibujo
Técnico, determinard el nivel de complejidad progresiva de las aplicaciones
constructivas.

Los contenidos mds relevantes de este niicleo temdtico deben ir concretando
los planteamientos iniciales desarrollados en primer curso, comenzando con los
trazados en el plano (como los dngulos en la circunferencia y el arco capaz),
aplicando las escalas normalizadas en las relaciones de proporcionalidad
semejanza, profundizando en la construccion de poligonos, desarrollando las
transformaciones geométricas, utilizando los concepfos de potencia e inversion
en el dibujo de tangencias y explicando las curvas cénicas y técnicas, su origen
Y sus casos particulares.

¢Qué importancia tienen los trazados en el plano en el desarrollo de la materig
de Dibujo Técnico?, ¢qué utilidad tienen las escalas en la vida diaria?, {qué
elementos geométfricos pueden reconocerse en las construcciones
arquitectonicas y de ingenieria actuales?

Es necesario que el alumnado sea consciente de la importancia que tiene la
exactitud en el trazado y en los procedimientos, pues no se trata de un mero
proceso conceptual, sino que, de la precision de cada paso en la construccién
formal, dependerad la resolucion correcta de los problemas.

Es significativa, como en todo el desarrollo del Dibujo Técnico, la reflexion
para_adelantar el resultado, es decir, intuir de alguna manera lo que nos
facilitard de forma exacta el procedimiento aplicado.

2. Sistemas de representacion

La Geometria Descriptiva desarrolla los sistemas de representacidn, con sus
correspondientes alfabetos y métodos, facilitando la' comprension de las
figuras del espacio y su proyeccion en el plano del dibujo.

Los contenidos mds relevantes de este nlcleo temdtico son los mds
emblemdticos de la materia, pues abarcan el sistema diédrico fdesde métodos
como el abatimiento, los giros y los cambios de plano_hasta la obtencion de
desarrollos pasando por larepresentacion de formas poliédricas y de revolucion

las in‘rerseccionesﬁ, el sisfema axonométrico ortogonal y oblicuo (desde los
undamentos hasta la representacién de figuras, pasando por intersecciones y
verdaderas magnitudes) y el sistema conico (desde los fundamentos y los
ag‘lqbe‘r)os hasta las intersecciones, pasando por las perspectivas central y
oblicua).

Las cuestiones que se pueden plantear en clase en este momento de la
secuencia de aprendizaje deben ser referidas a dplan‘ream_nen’ros que hagan
descubrir los principios representativos de los métodos estudiados.

¢Qué aspecto tienen los objetos cuando los vemos desde distintos puntos de
vista?, ¢cudles son los codi?os de representacion que utilizan los manuales de
instrucciones de los muebles o aparatos electronicos que compramos para
nuestra casa?

Este nicleo temdtico pasa desde la parte mds abstracta o alejada de la realidad
a la mds iconica o cercana a los referentes visuales que tiene el alumnado, por lo
que habrd de ser referida continuamente a elementos presentes en su entorno
para que los contenidos puedan ser asimilados con garantias de éxito.



3. Normalizacion.

La elaboracién de planos técnicos debe servir para describir las normas
establecidas en la fabricacién de objetos o piezas industriales.

Los contenidos mds relevantes de este nicleo femdtico estardn formulados en
funcion del andlisis y exposicion de las normas del dibujo técnico, los principios
de representacion de vistas en los sistemas europeo y americano y los
principios  de acotacion en los procesos de creacion de construcciones
arquitectdnicas o industriales.

Las siguientes son tipos de preguntas que se pueden plantear en el aula.

¢Qué importancia tiene la universalidad de criterios a la hora de trabajar de
manera conjunta en distintos territorios?, {cudles son los sistemas de normas
mads conocidos?, ¢qué tipo de profesionales hace uso de los principios aceptados
y codificados mediante el dibujo técnico?

Este nlcleo temdtico ofrece la posibilidad de aportar los elementos necesarios
para completar el proceso de creacion de los proyectos técnicos,
fundamentales para la Tfotal aplicacion del Dibujo Técnico a'la produccién.

Secuenciacion de Contenidos: Segundo Curso
I. GEOMETRIA PLANA

1. PROPORCIONALIDAD Y TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS
1. Proporcionalidad
2. Transformaciones geométricas

. Transformaciones isométricas

. Transformaciones isomérficas

. Homotecia

. Transformaciones anamérficas

. Homologia

. Afinidad

. Inversidon
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2. TANGENCIAS
1. Principios generales
2. Potencia de un punto
3. Eje radical
4. Centro radical
5. Tangencias
6. Construcciones
7. Conclusidn



3.

CURVAS CONICAS

1. La elipse

2. La pardbola

3. La hipérbola

4. Secantes a conicas

4. CURVAS CICLICAS

1. La cicloide
2. La epicicloide
3. La evolvente de la circunferencia

II. SISTEMA DIEDRICO

5.

SISTEMA DIEDRICO. GIRO
1. Movimientos
2. Giro

CAMBIO DE PLANO

1. Cambio de plano vertical

2. Cambio de plano horizontal

3. El plano de perfil

4. Aplicaciones de la proyeccion de perfil

ABATIMIENTO

1. Concepto

2. Abatimiento de un punto

3. Abatimiento de un plano

4. Secciones y verdaderas magnitudes

. MOVIMIENTOS COMPUESTOS

1. Cambio de plano y abatimiento

2. Dos abatimientos y cambio de plano
3. Desarrollo de cuerpos simples

4. El triedro trirrectangulo

DISTANCIAS Y ANGULOS
1. Distancias
2. Angulos

10.POLIEDROS REGULARES

1. Elementos de un poliedro
2. Tetraedro



3. Hexaedro o cubo
4. QOctaedro
5. Dodecaedro

11. SUPERFICIES RADIADAS
1. Clasificacidn
2. Proyeccion de una circunferencia
3. Cono
4. Cilindro

12. INTERSECCION DE CUERPOS. SOMBRAS EN DIEDRICO
1. Interseccion de formas poliédricas
2. Interseccion de superficies radiadas cuadraticas
3. Sombras

IIT. OTROS SISTEMAS DE REPRESENTACION

13. SISTEMA AXONOMETRICO
1. Fundamentos
2. Clasificacion
3. Axonometrias ortogonales
4. Axonometrias oblicuas
5. Secciones e intersecciones

14 PERSPECTIVA CONICA
1. Fundamentos
2. Elementos de las proyecciones cénicas
3. Clasificacién
4. Perspectiva cénica central
5. Perspectiva conica oblicua
6. La perspectiva conica como transformacion homoldgica
7. Representacion de superficies poliédricas y de revolucion
8. Otros métodos constructivos de la perspectiva cénica

IV. NORMAS DE DIBUJO TECNICO

15. NORMALIZACION

1. Las normas en el dibujo técnico

2. Principios de la representacién

3. Principios y normas de acotacién

4. Representaciones convencionales

5. Normalizacién del dibujo de arquitecturay construccion



1.

CRITERIOS DE EVALUACION

Resolver problemas geométricos valorando el método y el razonamiento de

las construcciones, su acabado y presentacion.

2.

Ejecutar dibujos técnicos a distinta escala, utilizando la escala establecida
previamente y las escalas normalizadas.

. Resolver problemas de tangencias de manera aislada o insertados en la

definicion de una forma, ya sea ésta de cardcter industrial o arquitecténico.

Resolver problemas geométricos relativos a las curvas cénicas en los que
intervengan elementos principales de las mismas, intersecciones con rectas o
rectas tangentes. Trazar curvas técnicas a partir de su definicion.

Utilizar el sistema diédrico para resolver problemas de posicionamiento de
puntos, rectas, figuras planas y cuerpos en el espacio.

Realizar la perspectiva de un objeto definido por sus vistas o secciones y
viceversa, ejecutadas a mano alzada y/o delineadas.

Definir grdficamente piezas y elementos industriales o de construccion,
aplicando correctamente las normas referidas a vistas, cortes, secciones,
rofturas y acotacion.

Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes recursos
grdaficos de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo
para los que han sido realizados.
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Blogue 1. Geometria y Dibujo téchico.30%
Estandares de aprendizaje evaluables

- Transforma por inversién figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de
problemas geométricos.

- Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

- Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

- Resuelve problemas de pertenencia, interseccién y tangencias entre lineas
rectas y curvas cénicas, aplicando sus propiedades y justificando el
procedimiento utilizado.

- Traza curvas cénicas determinando previamente los elementos que las
definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo
su trazado por puntos o por homologia respecto a la circunferencia.

- Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas
identificando sus invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.

- Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y a
la representacién de formas planas.

Blogue 2. Sistemas de representacion.40%
Estandares de aprendizaje evaluables

- Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el
paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema
diédrico, como herramienta base para resolver problemas de pertenencia,
posicion, minimas distancias y verdadera magnitud.

- Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u
oblicuos a los planos de proyeccidn, trazando sus proyecciones diédricas.



- Determina la verdadera magnitud de segmentos, dngulos y figuras planas
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico.

- Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y pirdmides en
posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas,
determinando partes vistas y ocultas.

- Representa cilindros y conos de revolucién aplicando giros o cambios de plano
para disponher sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver
problemas de medida.

- Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados
por superficies poliédricas, cilindricas, cénicas y/o esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

- Halla la interseccidn entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda
de sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar
utilizado para la determinacion de los puntos de entrada y salida.

- Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su
tipologia en funcion de la orientacién del triedro fundamental, determinando el
tridngulo de trazas y calculando los coeficientes de correccion.

- Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas
principales, disponiendo su posicién en funcion de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.

- Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados
por superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.

Blogue 3. Documentacién grdfica y proyectos.30%

Estandares de aprendizaje evaluables

- Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectonicos, a
partir de los planos técnicos que los definen.

- Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la
comunicacion técnica con otras personas.

- Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitectdnicos, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias,



tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano alzada para la elaboracion de dibujos acotados y
planos de montaje, instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa
de aplicacion.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

En el Proyecto Curricular Dibujo Técnico para Bachillerato se ha tenido en
cuenta el tratamiento de la diversidad del alumnado con respecto a los
diferentes ritmos de aprendizaje que desarrolla cada individuo en el aula.

_ Se ha partido de la concepcién global de que cada profesora debe orientar su
intervencién en funcion de la diversidad de formas de aprendizaje que se
pueden dar entre el alumnado.

Por tanto, en el Proyecto Curricular Dibujo Técnico se ofrecen los recursos
bdsicos para que cada profesor o profesora pueda desarrollar diferentes
estrategias de ensefianza con el objeto de facilitar los aprendizajes del
alumnado en funcidn de sus necesidades concretas.

* Los contenidos del Libro del Alumno vienen complementados con actividades
muy diversas. De este modo, la profesora podrd disefiar estrategias de
ensefianza-aprendizaje adaptadas al nivel del grupo-clase.

* Asimismo, en la Guia de Recursos Diddcticos se incluyen numerosas
Actividades de Refuerzo y de Ampliacién para cada uno de los apartados de
los temas que conforman el Libro del Alumnado.

La evaluacién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que
curse Bachillerato se regira por el principio de inclusion y asegurard su ho
discriminacién y la igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema
educativo, para lo cual se tomardn las medidas de atencién a la diversidad
contempladas en esta Orden y en el resto de la normativa que resulte de
aplicacidn.

Con cardcter general, y en funcion de lo establecido en el articulo 16.4 del
decreto 110/2016, de 15 de junio, se establecen las medidas adecuadas, tanto
de acceso como de adaptacién de las condiciones de realizacién de las
evaluaciones, para que las mismas, incluida la evaluacién final de etapa, se
adapten al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, conforme a lo
recogido en su correspondiente informe . Estas adaptaciones en ningln caso se
tendrdn en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.



D? Marta Villalva Basabe con D.N.I. n.° 28854215 W, como Jefa del
Departamento de

Dibujo del I.E.S. GonzaloNazareno durante el curso 2019-2020 informa que
esta programacion

diddctica se atiene a lo establecido en la normativa vigente para la ESO y
Bachillerato :

Rd 1105/2015 (articulo 2): Orden ECD / 65/2015 (Anexo I); Decreto
111/2016 (Articulo 5);

Orden de 14 Julio de 2016, (Anexo II).

Y hace constar que ha sido aprobada en reunion del Departamento en fecha
20 de octubre del 2019

Marta Villalva Basabe

Jefa de Departamento de Dibujo.
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