Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje, distribuidos en unidades didacticas. Competencias clave.

CURSO 12 ESO

BLOQUE 1 - PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. Reflexion sobre los
resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
basqueda de otras formas de resolucion, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a). la
recogida ordenada y la organizacion de datos; b). la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos; c). facilitar la
comprension de propiedades geomeétricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d). el disefio de simulaciones y la elaboracion
de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €). la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones
obtenidos; f). comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

UNIDADES

CRITERIO CC Estandares de Aprendizaje El11213l4l5/6l7!8l9 11 14

011123

—_
—_

1.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el rigor y la
precision adecuada.

1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el

) 7 CCL, CMCT
proceso seguido en la resolucién de un problema.

XX X[ X X[ X X[ X| X | X [ X [ X]|X | X

2.1. Analiza y comprende el enunciado de
los problemas (datos necesarios, datos
superfluos, relaciones entre los datos,
contexto del problema) y lo relaciona con el
numero de soluciones.

1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de 2.2. Realiza estimaciones y elabora
resolucion de problemas, realizando los calculos|CMCT, SIEP conjeturas sobre los resultados de los X X XXX X XXX [ X | X | X[ X | X
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. problemas a resolver, valorando la utilidad
y eficacia de este proceso.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la resolucion
de problemas, reflexionando sobre dicho
proceso.

1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para
encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas,

3.1. Identifica patrones, regularidades y

CMCT, SIEP o . .
leyes matematicas en situaciones de
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en contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones.

cambio, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones y

predicciones  sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.

CMCT, CAA

4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de
resolucién y los pasos e ideas importantes,
analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir
de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas
generales de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la realidad.

1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion.

CCL, CMCT, CAA, SIEP

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
gréfico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos
de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas
de la realidad.

CMCT, CAA, SIEP

6.1. Identifica situaciones problematicas de
la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen en
él y los conocimientos matematicos
necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucién de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas

6.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

6.5. . Realiza simulaciones y predicciones,
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en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que

aumenten su eficacia.

1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso
para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

CMCT, CAA

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

CMCT, CSC, SIEP, CEC

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en  matematicas:  esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de
la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a la
dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios
y adopta la actitud adecuada para cada
caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacién, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de
problemas.

1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

CAA, SIEP

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucién de problemas, de investigacion
y de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez
y utilidad.

1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

CAA, CSC, CEC

10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las
ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas,
de forma auténoma, realizando calculos numeéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones

CMCT, CD, CAA

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion
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de calculos numeéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para
hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacién cualitativa
y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones gréficas
para explicar el proceso seguido en la
solucion de problemas, mediante la
utilizacién de medios tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y objetos
geomeétricos con herramientas tecnolégicas
interactivas para mostrar, analizar vy
comprender propiedades geométricas.

gréficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,
..), como resultado del proceso de
basqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta

1.12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la tecnoldgica adecuada y los comparte para

comunicacion de modo habitual en el proceso de su discusion o difusion.

aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando 12.2. Utiliza los recursos creados para

informacion relevante en Internet o en otras fuentes,| CMCT, CD, SIEP apoyar la exposicion oral de los contenidos X X XX XX XXX [ X[ X | X[X[X
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y trabajados en el aula.

argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en 12.3. Usa adecuadamente los medios

entornos apropiados para facilitar la interaccion. tecnoldgicos para estructurar y mejorar su

proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de
mejora

BLOQUE 2 - NUMEROS Y ALGEBRA

Multiplos y divisores comunes a varios numeros. Maximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos o mas numeros naturales. Niumeros negativos. Significado y
utilizacion en contextos reales. Numeros enteros. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones. Operaciones con calculadora. Fracciones en entornos
cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacion de fracciones. Representacion, ordenacion y operaciones. Numeros decimales. Representacion, ordenacion y
operaciones. Relacion entre fracciones y decimales. Conversion y operaciones. Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del calculo: numeros
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triangulares, cuadrados, pentagonales, etc. Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones. Potencias de base 10. Utilizacion de la
notacion cientifica para representar nimeros grandes. Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacién y obtencion de raices aproximadas. Jerarquia de las
operaciones. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales. Razén y proporcion. Magnitudes directa e inversamente
proporcionales. Constante de proporcionalidad. Resoluciéon de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales. Repartos
directa e inversamente proporcionales. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con calculadora u otros
medios tecnoldgicos. Iniciacion al lenguaje algebraico. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico y viceversa. El
lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Obtencién de formulas y términos generales basada en la observaciéon de pautas y regularidades.
Valor numérico de una expresion algebraica. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias. Identidades. Operaciones con polinomios
en casos sencillos. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico) y de segundo grado con una incognita (método algebraico). Resolucion.
Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucion. Resolucion de problemas. Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas. Métodos algebraicos de
resolucion y método grafico. Resoluciéon de problemas.

| UNIDADES
CRITERIO CcC Estandares de Aprendizaje E l11213]4l56l7!8l9 (1) 1 ; ; 14

1.1. Identifica los distintos tipos de
nuameros (naturales, enteros, fraccionarios
y decimales) y los utiliza para representar,
ordenar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones
numéricas de distintos tipos de numeros

2.1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, mediante las operaciones elementales y
decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones vy las potencias de exponente natural
propiedades para recoger, transformar e intercambiar|CCL, CMCT, CSC aplicando correctamente la jerarquia de las X| X| X| X[ X
informacion y resolver problemas relacionados con la vida operaciones.
diaria. 1.3. Emplea adecuadamente los distintos
tipos de numeros y sus operaciones, para
resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e
interpretando mediante medios

tecnoldgicos, cuando sea necesario, los
resultados obtenidos.

2.2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados | CMCT. 2.1. Reconoce nuevos significados vy X| X| X| X| X
de los numeros en contextos de paridad, divisibilidad y propiedades de los nimeros en contextos

operaciones elementales, mejorando asi la comprensién de resolucién de problemas sobre paridad,

del concepto y de los tipos de numeros. divisibilidad y operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por
2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en
factores primos numeros naturales y los
emplea en ejercicios, actividades vy
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problemas contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el maximo comun
divisor y el minimo comun mudltiplo de dos
0 mas numeros naturales mediante el
algoritmo adecuado y lo aplica problemas
contextualizados.

2.4. Realiza calculos en los que intervienen
potencias de exponente natural y aplica las
reglas basicas de las operaciones con
potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el
opuesto y el valor absoluto de un nimero
entero comprendiendo su significado y
contextualizandolo en problemas de la vida
real.

2.6. Realiza operaciones de redondeo y
truncamiento de numeros decimales
conociendo el grado de aproximacién y lo
aplica a casos concretos.

2.7. Realiza operaciones de conversién
entre numeros decimales y fraccionarios,
halla fracciones equivalentes y simplifica
fracciones, para aplicarlo en la resolucién
de problemas.

2.8. Utiliza la notacién cientifica, valora su
uso para simplificar calculos y representar
nuameros muy grandes.

2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el
uso de operaciones combinadas como sintesis de la
secuencia de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones o
estrategias de calculo mental.

CMCT

3.1. Realiza operaciones combinadas entre
numeros enteros, decimales y
fraccionarios, con eficacia, bien mediante
el calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o medios tecnoldgicos
utilizando la notacibn mas adecuada y
respetando la jerarquia de las operaciones.

2.4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita
o con calculadora), usando diferentes estrategias que
permitan simplificar las operaciones con numeros
enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando
la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

CMCT, CD, CAA, SIEP

4.1. Desarrolla estrategias de caélculo
mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida
en la operacion o en el problema.

4.2. Realiza calculos con numeros
naturales, enteros, fraccionarios vy
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mas
con

decimales decidiendo la forma
adecuada (mental, escrita o
calculadora), coherente y precisa.

2.5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas,
obtencién y uso de la constante de proporcionalidad,
reduccién a la unidad, etc.) para obtener elementos

5.1. Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad numérica (como el factor
de conversén o calculo de porcentajes) y
las emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

desconocidos en un problema a partir de otros conocidos | CMCT, CSC, SIEP 5.2. Analiza situaciones sencillas y X
en situaciones de la vida real en las que existan récbnoce que intervienen magnitudes que
variaciones porcentuales y magnitudes directa o no  son  directa ni inversamente
inversamente proporcionales. proporcionales
2.6. Analizar procesos numéricos cambiantes,
identificando los patrones y leyes generales que los rigen,
utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, CCL CMCT. CAA SIEP X x| x
comunicarlos y realizar predicciones sobre su ’ ’ ’
comportamiento al modificar las variables, y operar con
expresiones algebraicas.
7.1. Comprueba, dada una ecuacién (o un
27 Util . . . . sistema), si un numero (0 numeros) es
.7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y (son) solucion de la misma
resolver problemas mediante el planteamiento de 79 Formula algebra.icamente una
ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de CCL, CMCT, CAA si'tu.acién de la vida real mediante X X| X

ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los resultados
obtenidos.

ecuaciones de primer y segundo grado, y
sistemas de ecuaciones lineales con dos
incognitas, las resuelve e interpreta el
resultado obtenido.

BLOQUE 3 - GEOMETRIA

Elementos basicos de la geometria del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: Paralelismo y perpendicularidad. Angulos y sus relaciones. Construcciones
geomeétricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales. Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.
Propiedades y relaciones. Medida y calculo de angulos de figuras planas. Calculo de areas y perimetros de figuras planas. Calculo de areas por descomposicién en figuras
simples. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares. Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica y aplicaciones. Semejanza: figuras
semejantes. Criterios de semejanza. Razon de semejanza y escala. Razon entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes. Poliedros y cuerpos de revolucion.
Elementos caracteristicos, clasificacion. Areas y volumenes. Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Célculo de longitudes, superficies y volimenes del
mundo fisico. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

CRITERIO

CcC

P

I
E

UNIDADES

112]34]5]6]7[8]9[1[1 [1]1 |14
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3.1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos
y propiedades caracteristicas para clasificarlas, identificar
situaciones, describir el contexto fisico, y abordar
problemas de la vida cotidiana.

CMCT, CAA, SIEP, CEC

1.1 .Reconoce y describe las propiedades
caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales,
diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2 Define los elementos caracteristicos
de los triangulos, trazando los mismos y
conociendo la propiedad comin a cada
uno de ellos, y los clasifica atendiendo
tanto a sus lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrildteros vy
paralelogramos atendiendo al paralelismo
entre sus lados opuestos y conociendo sus
propiedades referentes a angulos, lados y

diagonales
1.4. Identifica las propiedades geométricas
que caracterizan los puntos de la

circunferencia y el circulo.

3.2. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas vy
técnicas simples de la geometria analitica plana para la
resolucién de problemas de perimetros, areas y angulos
de figuras planas, utilizando el lenguaje matematico
adecuado expresar el procedimiento seguido en la
resolucion.

CMCT, CAA

2.1. Resuelve problemas relacionados con
distancias, perimetros, superficies vy
angulos de figuras planas, en contextos de
la vida real, utilizando las herramientas
tecnoldgicas y las técnicas geométricas
mas apropiadas.

2.2. Calcula la longitud de la circunferencia,
el area del circulo, la longitud de un arco y
el area de un sector circular, y las aplica
para resolver problemas geométricos.

CMCT, CAA

CCL, CMCT, CAA, SIEP,
CEC

BLOQUE 4

- FUNCIONES

Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes coordenados. El concepto de funcién: Variable dependiente e independiente.
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Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, formula). Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y minimos
relativos. Analisis y comparacion de graficas. Funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta. Representaciones de la recta a partir de
la ecuacion y obtencion de la ecuacion a partir de una recta. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de graficas.

| UNIDADES

CRITERIO CC P E1234567891‘I1114

0(1]2]3
1. Conocer, mangjar e interpretar el sistema de CCL, CMCT, CAA. SIEP X
coordenadas cartesianas.
_4.3. Comprende_r el conc’e_pto de funcién. Reconocer, CMCT, CAA X
interpretar y analizar las graficas funcionales.
4.4. Recoppger, representar y analizar las funciones CCL, CMCT, CAA. SIEP X
lineales, utilizandolas para resolver problemas.

BLOQUE 5 — ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Poblacion e individuo. Muestra. Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas. Frecuencias absolutas y relativas. Organizacion en tablas de datos recogidos
en una experiencia. Diagramas de barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias. Medidas de tendencia central. Medidas de dispersion. Fenémenos deterministas y
aleatorios. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios sencillos y disefio de experiencias para su comprobacion. Frecuencia relativa de un
suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o experimentacion. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables. Espacio muestral en
experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

| UNIDADES
CRIER == P E |1|2|3|4|5]6|7[8]o |1 |7 |5 |3 |14
5.1. Formular preguntas adecuadas para conocer las|CCL, CMCT, CAA, CSC,|1.1. Define poblacién, muestra e individuo X
caracteristicas de interés de una poblaciéon y recoger, | SIEP, CEC desde el punto de vista de la estadistica, y
organizar y presentar datos relevantes para responderlas, los aplica a casos concretos.
utilizando los métodos estadisticos apropiados y las 1.2. Reconoce y propone ejemplos de
herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas distintos tipos de variables estadisticas,
y construyendo gréficas, calculando los parametros tanto cualitativas como cuantitativas
relevantes para obtener conclusiones razonables a partir 1.3. Organiza datos, obtenidos de una
de los resultados obtenidos. poblacién, de variables cualitativas o

cuantitativas en tablas, calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.

1.4 Calcula la media aritmética, la mediana
(intervalo mediano), la moda (intervalo
modal), y el rango, y los emplea para
resolver problemas

1.5. Interpreta  graficos estadisticos
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sencillos recogidos en medios de

comunicacion

5.2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar
datos, generar graficas estadisticas, calcular los
parametros relevantes y comunicar los resultados
obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacion estudiada.

CCL, CMCT, CD, CAA,
CSC, SIEP

2.1. Emplea la calculadora y herramientas
tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficos estadisticos y calcular las medidas
de tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas.

2.2. Utlliza las tecnologias de Ia
informaciéon y de la comunicacién para
comunicar  informacién  resumida vy
relevante sobre una variable estadistica
analizada.

5.3. Diferenciar los fendmenos deterministas de los
aleatorios, valorando la posibilidad que ofrecen las
matematicas para analizar y hacer predicciones
razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a
partir de las regularidades obtenidas al repetir un nimero
significativo de veces la experiencia aleatoria, o el calculo
de su probabilidad.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y
los distingue de los deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de un
suceso mediante la experimentacion

3.3. Realiza predicciones sobre un
fendmeno aleatorio a partir del célculo
exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la
experimentacion.

5.4. Inducir la nocién de probabilidad a partir del concepto
de frecuencia relativa y como medida de incertidumbre
asociada a los fendmenos aleatorios, sea 0 no posible la
experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios
sencillos y enumera todos los resultados
posibles, apoyandose en tablas, recuentos
o diagramas en arbol sencillos

4.2. Distingue entre sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos
asociados a experimentos sencillos
mediante la regla de Laplace, y la expresa
en forma de fraccién y como porcentaje..
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CURSO 22 ESO

BLOQUE 1 - PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico,
etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. Reflexion
sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto
de la situacién, busqueda de otras formas de resolucion, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.
Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacion de medios
tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de
datos numéricos, funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

| UNIDADES
RITERI Estandari Aprendizaj
C (@) CcC standares de Aprendizaje E123456789(1)11;;14
1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
1.1. EXpresa_r verbalmente y de forma razonada el CCI_’ CMCT proceso seguido en la resolucion de un problema, con el XIXIXIXIXIXIXIXIXIX [ X [X[|X|X
proceso seguido en la resolucién de un problema. rigor y la precisién adecuada.
2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas
(datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los
. . . datos, contexto del problema) y lo relaciona con el
1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de gﬂzmgro ?e soltltsionQS- b " bre |
L. . P .2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resolucpn de problemas, reallz_ando los .calculos CMCT, SIEP resultados de los problemas a resolver, valorando Ia XX XX XXX XXX [ XX | X[ X
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. utilidad y eficacia de este proceso.
2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.
1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para 3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
t t laridad | t Ati matematicas en situaciones de cambio, en contextos
encontrar patrones, r’e'gu aridaaes y gyes ma ema ICas, numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, |CMCT, SIEP probabilisticos. XXX XXX X[X]X [ X [X [X |X|X
P Yo T 3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para
eStadIStICO§ y prObabIIIStICOS’ valorando su utilidad para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados
hacer pred|CC|ones. esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando |CMCT, CAA 4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: | | X | X| X | X| X | X|X|X| X | X | X | X |X |X
~ . ’ revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
pequenas variaciones en los datOS, otras preguntas, importantes, analizando la coherencia de la solucién o
otros contextos, etc. buscando otras formas de resolucién.
4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
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preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la
realidad.

1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion.

CCL,
SIEP

CMCT, CAA,

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las  conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos)
a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

CMCT, CAA, SIEP

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el
contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

1.7. Valorar la modelizacion matematica como un
recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

CMCT, CAA

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones
sobre él y sus resultados.

1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

CMCT, CSC, SIEP,
CEC

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad vy
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resoluciéon de retos y problemas con
la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

CAA, SIEP

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucién de
problemas, de investigacién y de matematizacion o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

CAA, CSC, CEC

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez
de las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas,
de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones

CMCT, CD, CAA

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y
las utiliza para la realizaciéon de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con expresiones
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algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y
cuantitativa sobre ellas.
. .. 11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el
diversas que ayuden a la comprensiéon de conceptos proceso seguido en la solucion de problemas, mediante
matematicos o a la resolucion de problemas. la ufilizacion de medios tecnolégicos. »

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,

1.12. Utilizar las tecnologl'as de la informacion y la presentacion, imagen, video, sonido,...), como resultado
. . . . del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de
comunicacion de modo habitual en el proceso de informacién relevante, con la herramienta tecnolégica
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando ?gezcuagtal_y Ioslcomparte para su ddiscusiOnodifusién. |
H e 2. lliza l0os recursos creados para apoyar la
informacion relevante en Intgrnet o en otras fggntes, CMCT, CD, SIEP exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula. XXX XXX XXX | X [ X [X |X|X
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
. . . .. recogiendo la informacién de las actividades, analizando
en entornos apropiados para facilitar la interaccion. puntos fuertes y débiles de su proceso académico y

estableciendo pautas de mejora

BLOQUE 2 - NUMEROS Y ALGEBRA

Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del calculo: ndmeros triangulares, cuadrados, pentagonales, etc. Potencias de numeros
enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones. Potencias de base 10. Utilizacion de la notaciéon cientifica para representar nimeros grandes.
Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencion de raices aproximadas. Numeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones. Relacion
entre fracciones y decimales. Conversidon y operaciones. Jerarquia de las operaciones. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y
disminuciones porcentuales. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de proporcionalidad. Resolucién de problemas en los que intervenga la
proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales. Repartos directa e inversamente proporcionales. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el
calculo mental, para el calculo aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y
simbolizar relaciones. Valor numérico de una expresién algebraica. Obtencion de formulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
Transformacién y equivalencias. Identidades. Operaciones con polinomios en casos sencillos. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y
grafico) y de segundo grado con una incognita (método algebraico). Resolucion. Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucién. Resolucion de problemas.
Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas. Métodos algebraicos de resolucién y método grafico. Resolucién de problemas.

[ UNIDADES

CRITERIO cc P E123456789(1)11;:1314
2.1. Utilizar numeros naturales, enteros, fraccionarios, |CCL, CMCT, CSC 1.1. Identifica los distintos tipos de nlmeros X X[ X]X| X

. . K . (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y
decn_nales y porcentajes sencillos, sus operaciones 'y los utiliza para representar, ordenar e interpretar
propiedades para recoger, transformar e intercambiar idzecgaldarlnenlte I? In(fjormaaon.cuantltatl\{a.- g
. .z . .2. Calcula el valor de expresiones numericas de
informacién y resolver problemas relacionados con la distintos  tipos de nGmeros mediante las

vida diaria. operaciones elementales y las potencias de
exponente natural aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de
nimeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados,
representando e interpretando mediante medios
tecnolégicos, cuando sea necesario, los
resultados obtenidos.
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2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el
uso de operaciones combinadas como sintesis de la
secuencia de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones o
estrategias de calculo mental.

CMCT.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades
de los numeros en contextos de resolucién de
problemas sobre paridad, divisibilidad 'y
operaciones elementales.

2.2.

2.4, Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita
o con calculadora), usando diferentes estrategias que
permitan simplificar las operaciones con numeros
enteros, fracciones, decimales y porcentajes y
estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

CMCT, CD,
SIEP

CAA,

2.5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas,
obtencién y uso de la constante de proporcionalidad,
reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos
desconocidos en un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida real en las que
existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o
inversamente proporcionales.

CMCT, CSC, SIEP

2.6. Analizar procesos numéricos cambiantes,
identificando los patrones y leyes generales que los
rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos,
comunicarlos y realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, y operar con
expresiones algebraicas.

CCL,
SIEP

CMCT, CAA,

2.7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y
resolver problemas mediante el planteamiento de
ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de
ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los resultados
obtenidos.

CCL, CMCT, CAA

BLOQUE 3 -

GEOMETRIA

Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica y aplicaciones. Poliedros y cuerpos de revolucion. Elementos caracteristicos, clasificacion.
Areas y volumenes. Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Calculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico. Semejanza: figuras
semejantes. Criterios de semejanza. Razén de semejanza y escala. Razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes. Uso de herramientas
informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

CRITERIO

3.3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de

CC

CMCT, CAA, SIEP,

UNIDADES

5(6

718|9

1
0

11

14

X

X
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Pitagoras (cuadrados de numeros, ternas pitagoricas) y
el significado geométrico (areas de cuadrados
construidos sobre los lados) y emplearlo para resolver
problemas geométricos.

CEC

3.4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando
la escala o razéon de semejanza y la razén entre |[CMCT, CAA X
longitudes, areas y volumenes de cuerpos semejantes.

3.5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos,
ortoedros, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas)
e identificar sus elementos caracteristicos (vértices,
aristas, caras, desarrollos planos, secciones al cortar
con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones,
simetrias, etc.).

CMCT, CAA X [ X

3.6. Resolver problemas que conlleven el calculo de
longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico, |[CCL, CMCT, CAA,
utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los | SIEP, CEC

poliedros.

BLOQUE 4 - FUNCIONES

El concepto de funcion: variable dependiente e independiente. Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula). Crecimiento y decrecimiento.
Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y minimos relativos. Analisis y comparacion de graficas. Funciones lineales. Calculo, interpretacion e
identificacion de la pendiente de la recta. Representaciones de la recta a partir de la ecuaciéon y obtencién de la ecuacién a partir de una recta. Utilizacion de
calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccién e interpretacion de graficas.

| LUNIDADES

CRITERIO cC P E123456789(1)112 14

4.2. Manejar las distintas formas de presentar una
funcion: lenguaje habitual, tabla numérica, grafica y|CCL, CMCT, CAA,
ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la | SIEP

mejor de ellas en funcién del contexto.

4.3. Comprender el concepto de funcién. Reconocer,

. . g . CMCT, CAA X
interpretar y analizar las graficas funcionales.

4.4. Reconocer, representar y analizar las funciones|CCL, CMCT, CAA,
lineales, utilizandolas para resolver problemas. SIEP

BLOQUE 5 — ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas. Medidas de tendencia central. Medidas de dispersion.

CRITERIO cc P [l |[UNIDADES
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5.1. Formular preguntas adecuadas para conocer las
caracteristicas de interés de una poblacién y recoger,
organizar y presentar datos relevantes para
responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando
los datos en tablas y construyendo graficas, calculando
los parametros relevantes para obtener conclusiones
razonables a partir de los resultados obtenidos.

CCL, CMCT, CAA,

CSC, SIEP, CEC

112

14

5.2. Utilizar herramientas tecnolégicas para organizar
datos, generar graficas estadisticas, calcular los
parametros relevantes y comunicar los resultados
obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacion estudiada.

CCL, CMCT,
CAA, CSC, SIEP

CD,
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CURSO 32 ESO Matematicas Aplicadas

BLOQUE 1 - PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. Reflexion sobre los
resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de resolucion, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la
recogida ordenada y la organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos; c) facilitar la
comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la elaboracion
de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones
obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

| UNIDADES
1 (1

E12345678910121314

CRITERIO CcC Estandares de Aprendizaje

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
1.1. _EXpresar Verbal_n:lente y de forma razonada el proceso CCL, CMCT proceso seguido en la resolucion de un problema, con el XXX XXX X | X[ %X X | X [ X [X
seguido en la resolucion de un problema. rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas
(datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los
datos, contexto del problema) y lo relaciona con el
1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de nimero de soluciones.

., . , . 2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resolucion de problemas, realizando los calculos necesarios y | CMCT, SIEP resultados de los problemas a resolver, valorando Ia XXX X[ X X[X]| X[ KX | X [X |[X |X

comprobando las soluciones obtenidas. utilidad y eficacia de este proceso.
2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

L i i . i 3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar matematicas en situaciones de cambio, en contextos
patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y

. P . L CMCT, SIEP probabilisticos. XX XXX | X[ X[ X[ KX X | X [ X [X
numericos, geometricos, funcionales, estadisticos Yy 3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para

probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
. . importantes, analizando la coherencia de la solucion o
1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequeias buscando otras formas de resolucion.
i 4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno

variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc. |CMCT, CAA resuelto:  variando los datos, proponiendo nuevas X| X | X X| X | X| X | X| KX X [ X [X |X
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la
realidad.
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1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados
y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

CCL, CMCT, CAA,
SIEP

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

XX

1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de
la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

CMCT, CAA, SIEP

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el
contexto de la realidad.

6.5. . Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

XX

1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

CMCT, CAA

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones
sobre él y sus resultados.

KX

1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

CMCT, CSC, SIEP,
CEC

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad vy
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con
la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

XX

1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de
situaciones desconocidas.

CAA, SIEP

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y de matematizacion o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

XX

1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo
de ello para situaciones similares futuras.

CAA, CSC, CEC

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez
de las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

XX

1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la
comprension de conceptos matematicos o a la resoluciéon de
problemas.

CMCT, CD, CAA

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y
las utiliza para la realizacion de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
11.2. Utlliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y
cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucion de problemas, mediante
la utilizacién de medios tecnoldgicos.
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11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

1.12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacion relevante
en Internet o en oftras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como resultado
del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de
informacién relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora

CMCT, CD, SIEP

KX

BLOQUE 2 - NUMEROS Y ALGEBRA

Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones decimales y viceversa. Numeros decimales exactos y periddicos. Operaciones con fracciones y decimales.
Calculo aproximado y rdondeo. Error cometido. Potencias de numeros naturales, enteros y fraccionarios con exponente entero. Operaciones. Potencias de base 10.
Utilizacion de la notacion cientifica para representar numeros grandes y pequefios.Operaciones con numeros expresados en notacion cientifica. Cuadrados perfectos. Raiz
de un numero. Propiedades de los radicales. Estimacion y obtencion de raices aproximadas. Calculo con potencias y radicales.Jerarquia de las operaciones. Investigacion
de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de numeros. Expresion usando lenguaje algebraico. Sucesiones numeéricas. Sucesiones
recurrentes. Progresiones aritméticas y geométricas. Introduccion al estudio de polinomios. Operaciones con polinomios. Transformacion de expresiones algebraicas con
una indeterminada. Igualdades notables. Resolucién ecuaciones de primer grado con una incognita. Ecuaciones de segundo grado con una incégnita. Resolucidon (método
algebraico y grafico). Resoluciéon de sistemas de ecuaciones con dos ecuaciones y dos incognitas (método de sustitucion, igualacion, reduccién y grafico). Resoluciéon de

problemas mediante la utilizaciéon de ecuaciones y sistemas.

CRITERIO

2.1. Utiliza las propiedades de los numeros racionales y
decimales para operarlos, utilizando la forma de calculo y
notacion adecuada, para resolver problemas, y presentando
los resultados con la precision requerida.

CcC P

1.1. Identifica los distintos tipos de numeros
(naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y
los utiliza para representar, ordenar e interpretar
adecuadamente la informacién cuantitativa.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a
una fraccién, entre decimales finitos y decimales
infinitos periddicos, indicando en este caso, el
grupo de decimales que se repiten o forman
periodo.

1.3. Halla la fraccién generatriz correspondiente a
un decimal exacto o periédico.

1.4. Expresa ciertos nimeros muy grandes y muy
pequefios en notacién cientifica, y opera con
ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en
problemas contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numéricas sencillas
que contengan raices, opera

con ellas simplificando los resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas para
realizar aproximaciones por defecto y por exceso
de un numero en problemas contextualizados,
justificando sus procedimiento
1.7. Aplica adecuadamente

CAA, CMCT, CD

técnicas de

UNIDADES

5|6

7

8

D10

1
1

13




Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje, distribuidos en unidades didacticas. Competencias clave.

truncamiento y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los errores de
aproximaciéon en cada caso para determinar el
procedimiento mas adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un problema,
utilizando la unidad de medida adecuada,

en forma de nimero decimal, redondedndolo si es
necesario con el margen de error o precisién
requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los
datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de
nimeros enteros, decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales y las
potencias de exponente entero aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

2.3. Utilizar el lenguaje algebraico para
expresar una propiedad o relacion dada

3.1. Suma, resta y multiplica polinomios,
expresando el resultado en forma de polinomio
ordenado y aplicdndolos a ejemplos de la vida
cotidiana.

mediante un enunciado extrayendo la CMCT, CAAy CCL N S X
informacion relevante y transformandola. gézr'rescgg‘rfgizn{%“tgl'Ziu;‘:‘fraédoe”(}gdaudnesbi;‘gfﬁ‘gej
una suma por diferencia y las aplica en un
contexto adecuado.
4.1. Resuelve ecuaciones de segundo
grado completas e incompletas me-
diante procedimientos algebraicos y
2.4. Resolver problemas de la vida graficos.
cotidiana en los que se precise el plan- 4.2. Resuelve sistemas de dos
teamiento y resolucion de ecuaciones de CMCT, CCL, CD vy ecuaciones lineales con dos incognitas
primer y segundo grado, aplicando técni- ' ' mediante procedimientos algebraicos o X

cas de manipulacién algebraicas, grafi-
cas o recursos tecnolégicos y valorando
y contrastando los resultados obtenidos

CAA

graficos.

4.3. Formula algebraicamente una
situacion de la vida cotidiana mediante
ecuaciones de primer y segundo grado
las resuelve e interpreta critica-

mente el resultado obtenido.

BLOQUE 3 - GEOMETRIA

Mediatriz, bisectriz, angulos y sus relaciones, perimetro y area. Propiedades. Teorema de Tales. Division de un segmento en partes proporcionales. Aplicacion a la
resolucién de problemas. Traslaciones, giros y simetrias en el plano. Geometria del espacio: areas y volumenes. El globo terraqueo. Coordenadas geograficas. Longitud

y latitud de un punto.

CRITERIO

COMPETENCIAS

Estandares de Aprendizaje

UNIDADES

5(6

7

8

910

1
1

-

13




Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje, distribuidos en unidades didacticas. Competencias clave.

3.1. Reconocer y describir los elemen-
tos y propiedades caracteristicas de las
figuras planas, los cuerpos geométricos

1.1. Conoce las propiedades de los
puntos de la mediatriz de un segmento
y de la bisectriz de un angulo.

1.2. Utiliza las propiedades de Ila
mediatriz y la bisectriz para resolver pro
blemas geométricos sencillos.

1.3. Maneja las relaciones entre
angulos definidos por rectas que se

elementales y sus configuraciones geo- CMCT, CAA cortan o por paralelas cortadas por una KX
métricas. secante y resuelve problemas geomé-
tricos sencillos en los que intervienen
angulos.
1.4. Calcula el perimetro de poligonos,
la longitud de circunferencias, el area
de poligonos y de figuras circulares, en
problemas contextualizados aplicando
férmulas y técnicas adecuadas.
2.1. Divide un segmento en partes
proporcionales a otros dados. Estable-
3.2. Utilizar el teorema de Tales y las férmulas usuales para ce relaciones de proporcionalidad entre
realizar medidasindirectas de elementos inaccesibles y para los elementos homélogos de dos
obtener medidas de longitudes, de ejemplos tomados de la |CMCT, CAA poligonos semejantes. X
vida real, representaciones artisticas como pintura o 2.2. Reconoce triangulos semejantes, y
arquitectura, o de la resolucién de problemas geométricos. en situaciones de semejanza utili-
za el teorema de Tales para el calculo
indirecto de longitudes.
C o . . 3.1. Calcula dimensiones reales de
3.3. Calcular (ampliacion o reduccion) las dimensiones reales . . . .
de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la esca- CMCT, CAA medidas Qe Iongltudes en situaciones X
Ia. de; semejanza: planos, mapas, fotos
aereas, efc.
4.1. lIdentifica los elementos mas
caracteristicos de los movimientos en el
3.4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a plano presentes en la naturaleza, en
otra mediante movimiento en el plano, aplicar dichos CMCT, CAA. CSC,|disefnos cotidianos u obras de arte.
movimientos y analizar disefos cotidianos, obras de arte y|CEC. 4.2. Genera creaciones propias
configuraciones presentes en la naturaleza. mediante la composicion de
movimientos, empleando herramientas
tecnolégicas cuando sea necesario
. > 5.1. Situa sobre el globo terraqueo
3.5. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su CMCT ecuador, polos, meridianos y paralelos, X

aplicacion en la localizacién de puntos.

y es capaz de ubicar un punto sobre el
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globo terraqueo conociendo su
longitud y latitud.

BLOQUE 4 - FUNCIONES

Analisis y descripcion cualitativa de graficas que representan fendmenos del entorno cotidiano y de otras materias. Analisis de una situacion a partir del estudio de las
caracteristicas locales y globales de la grafica correspondiente. Analisis y comparacién de situaciones. de dependencia funcional dadas mediante tablas y enunciados.
Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos del conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccién de la tabla,
la representacion grafica y la obtencion de la expresion algebraica. Expresiones de la ecuacion de la recta. Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Utilizacion

para representar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIO

4.1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de
las
funciones y su representacion grafica.

CcC

CMCT

P

1.1. Interpreta el comportamiento de
una funcién dada graficamente y

asocia enunciados de problemas
contextualizados a gréficas.

1.2. ldentifica las caracteristicas mas
relevantes de una grafica
interpretandolas dentro de su contexto.
1.3. Construye una grafica a partir de
un enunciado contextualizado
describiendo el fenédmeno expuesto.
1.4. Asocia razonadamente
expresiones analiticas a funciones
dadas

graficamente.

UNIDADES

112

3|4

5|6

910

-

13

1.6. Desarrolla procesos de
matematizacién en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la
realidad. CMCT, CAA, CSC, SIEP.

CMCT, CAA. CSC vy
SIEP

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan

la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las
matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica
del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
valorar la

adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.
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2.1. Determina las diferentes formas de | E
expresion de la ecuacién de la T
recta a partir de una dada (Ecuacién
punto pendiente, general, explicita y

4.2. |dentificar relaciones de la vida por dos puntos), identifica puntos de
cotidiana y de otras materias que corte y pendiente, y la representa
pueden modelizarse mediante una graficamente.
funcioén lineal valorando la utilidad de la CMCT Instrumento/Actividad X
descripcién de este modelo y de sus 2.2. Obtiene la expresién analitica de la
parametros para describir el fenémeno funcion lineal asociada a un
analizado. enunciado y la representa.
2.3. Formula conjeturas sobre el
comportamiento del fenémeno que
representa una grafica y su expresion
algebraica.
3.1. Calcula los elementos
caracteristicos de una  funcion
polinbmica de grado dos vy la
4.3. Reconocer situaciones de gegrigentg'graflcamer)te. . .
o . . .2. Identifica y describe situaciones de
relacion funcional que necesitan ser la vida cotidiana que puedan ser
descritas mediante funciones CMCT, CAA . ' .
cuadraticas, calculando sus parametros modeI!z.adas mediante . funciones
. cuadrdticas, las estudia y las
y caracteristicas.
representa
utilizando medios tecnolégicos cuando
sea necesario
BLOQUE 5 — ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacion, muestra. Variables estadisticas: cualitativas, discretas y continuas. Métodos de seleccién de
una muestra estadistica. Representatividad de una muestra. Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacion de datos en intervalos.
Graficas estadisticas. Parametros de posicion: media, moda, mediana y cuartiles. Calculo, interpretacion y propiedades. Parametros de disper-
sion: rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Calculo e interpretacion. Diagrama de caja y bigotes. Interpretacion conjunta de la media
y la desviacién tipica.
| LUNIDADES
CAERY Lo P E|1](2(3|4]|5 D10 13| 14
5.1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un|CMCT, CAA, CSC,|1.1. Distingue poblacion y muestra X

conjunto de datos mediante tablas y graficas adecuadas a CD justificando las diferencias en proble-
la situacion analizada, justificando si las conclusiones son mas contextualizados.
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representativas para la poblacion estudiada.

1.2. Valora la representatividad de una
muestra a través del procedimiento

de seleccion, en casos sencillos.

1.3. Distingue entre variable cualitativa,
cuantitativa discreta y cuantitativa
continua y pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias,
relaciona los distintos tipos de frecuen-
cias y obtiene informacion de la tabla
elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de
herramientas tecnoldgicas si fuese
necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a
problemas sociales, econémicos y de la
vida cotidiana.

5.2. Calcular e interpretar los parametros de posicion y de
dispersion de una variable estadistica para resumir los da-
tos y comparar distribuciones estadisticas.

CCL, CMCT, CD,

2.1. Calcula e interpreta las medidas de
posicion de una variable estadisti-

ca para proporcionar un resumen de
los datos.

2.2. Calcula los parametros de
dispersion de una variable estadistica
(con calculadora y con hoja de calculo)
para comparar la representatividad de
la media y describir los datos.

5.3. Analizar e interpretar la informa-
cion estadistica que aparece en los me-
dios de comunicacion, valorando su re-
presentatividad vy fiabilidad.

CCL, CMCT,
CD, CAA.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado
para describir, analizar e interpretar
informacion estadistica en los medios
de comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios
tecnoldgicos para organizar los datos,
generar gréaficos estadisticos y calcular
parametros de tendencia central y
dispersion.

3.3. Emplea medios tecnolégicos para
comunicar informacion resumida y
relevante sobre una variable estadistica
que haya analizado
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CURSO 3?2 ESO Matematicas Académicas

BLOQUE 1 - PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. Reflexion sobre los
resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de resolucion, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la
recogida ordenada y la organizacion de datos; b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos; c) facilitar la
comprensién de propiedades geomeétricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la elaboracién
de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones
obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

. o I UNIDADES
CRITERIO CcC Estandares de Aprendizaje E1T23Tal5T617 18[9 |0 [+ T2 113 [ 15
1.1. Expresa verbalmente, de forma
1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el | CCL, razonada, el proceso seguido en la I xExlxIxlx Ix Ix1x [x |x |x X X
proceso seguido en la resolucidon de un problema. CMCT resolucién de un problema, con el

rigor y la precision adecuada.

2.1.Analiza y comprende el
enunciado de los problemas (datos,
relaciones entre los datos, contexto
del problema)

2.2. Valora la informacion de un
enunciado y la relaciona con el

1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias | CMCT, numero de soluciones del problema.
de resolucidon de problemas, realizando los calculos | CAA 2.3. Realiza estimaciones y elabora XX X[ X[ XXX [ X[ X [X | X |[X [X X X
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. conjeturas sobre los resultados de los

problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de
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resoluciéon de problemas

1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para
encontrar  patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer predicciones.

CCL,
CMCT,
CAA

3.1. Identifica patrones, regularidades
y leyes matematicas en situaciones
de cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos
y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar
simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su
eficacia e idoneidad

1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas,
otros contextos, etc.

CMCT,
CAA

4.1.Profundiza en los problemas una
vez resueltos: revisando el proceso
de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia
de la solucibn o buscando otras
formas de resolucion

4.2. Se plantea nuevos problemas a
partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales
de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.

1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos
de investigacion.

CCL,
CMCT,
CAA, SIEP

5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademas de las conclusiones
obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico,
geomeétrico y estadistico-
probabilistico.

1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o}
probabilisticos) a partir de la identificaciéon de
problemas en situaciones problematicas de la
realidad.

CMCT,
CAA, SIEP,
CSsC

6.1. Identifica  situaciones
problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas
de interés

6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema
o0 problemas matematicos que
subyacen en él y los conocimientos
matematicos necesarios
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6.3. Usa, elabora o construye
modelos matematicos sencillos que
permitan la resolucién de un
problema o problemas dentro del
campo de las matematicas

6.4. Interpreta la solucion matematica
del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Realiza simulaciones vy
predicciones, en el contexto real, para
valorar la adecuacibn y las
limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten

su eficacia.
7.1.Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
1.7. Valorar la modelizacion matematica como un valorar la adecuacion y las
recurso para resolver problemas de la realidad | CMCT, limitaciones de los  modelos, wlsd sl xtxlx Tx Ix Ix |x
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los | CAA proponiendo mejoras que aumenten
modelos utilizados o construidos. su eficacia .Reflexiona sobre el

proceso y obtiene conclusiones sobre
él y sus resultados

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos
y problemas con la precision, esmero
e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la
situacion.

8.3. Distingue entre problemas y XX X[ X[ X| X]| X |[X|X]|X |X
ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de
curiosidad e indagacién, junto con
habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como
en la resolucion de problemas.

1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
: -, CMCT
inherentes al quehacer matematico.
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1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas.

CMCT,
CAA, SIEP

9.1. Toma decisiones en los procesos
de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacion o
de modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y
utilidad.

1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras.

CMCT,
CAA, SIEP

10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras
similares.

1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a
la comprension de conceptos matematicos o a la
resolucién de problemas.

CMCT, CD,
CAA

11.1. Selecciona herramientas
tecnolégicas adecuadas y las utiliza
para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para
hacer representaciones gréaficas de
funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones
graficas para explicar el proceso
seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios
tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos

geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender

propiedades geométricas.

1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes,

CCL,
CMCT, CD,
CAA

12.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, imagen,
video, sonido,...), como resultado del
proceso de busqueda, analisis y




Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje, distribuidos en unidades didacticas. Competencias clave.

seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados
para apoyar la exposicién oral de los
contenidos trabajados en el aula.
12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar vy
mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos
fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de
mejora

elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion.

BLOQUE 2 - NUMEROS Y ALGEBRA

Potencias de nUmeros racionales con exponente entero. Significado y uso. Potencias de base 10. Aplicacién para la expresion de numeros muy
pequenos. Operaciones con nimeros expresados en notacién cientifica. raices cuadradas. raices no exactas. expresién decimal. expresiones radicales:
transformacién y operaciones. Jerarquia de operaciones. nimeros decimales y racionales. Transformaciéon de fracciones en decimales y viceversa.
nimeros decimales exactos y periddicos. Fraccidn generatriz. Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo. Cifras
significativas. error absoluto y relativo. Investigacién de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros. expresion
usando lenguaje algebraico. Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes Progresiones aritméticas y geométricas. ecuaciones de segundo grado con
una incégnita. resolucién (método algebraico y grafico). Transformacién de expresiones algebraicas. Igualdades notables. Operaciones elementales con
polinomios. resolucion de ecuaciones sencillas de grado superior a dos. resolucién de problemas mediante la utilizacién de ecuaciones y sistemas de
ecuaciones..

| UNIDADES

CRITERIO CcC Estandares de aprendizaje Bi1l2[ala]s5]6]7 8o |10 [11 [12 |15 |14 |15

2.1.1. Reconoce los distintos tipos
de numeros (naturales, enteros,

. , B racionales), indica el criterio
2.1. Utilizar las propiedades de los numeros utilizado para su distincién y los

racionales para operarlos, utilizando la forma CMCT utiliza para representar e
de célculo y notac_|on adgc_uada, para resolver CAA interpretar adecuadamente
problemas de la vida cotidiana, y presentando informacién cuantitativa

los resultados con la precisién requerida. -
2.1.2. Distingue, al hallar el

decimal equivalente a una
fraccién, entre decimales finitos
y decimales infinitos periddicos,
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indicando en este caso, el grupo
de decimales que se repiten o
forman periodo.

2.1.3.-Halla la fraccién generatriz
correspondiente a un decimal
exacto o periédico.

2.1.4.- Expresa nUumeros muy
grandes y muy pequefios en
notacién cientifica, y opera con
ellos, con y sin calculadora, y los
utiliza en problemas
contextualizados

2.1.5.- Factoriza expresiones
numéricas sencillas que
contengan raices, opera con ellas
simplificando los resultados.

2.1.6.-Distingue y emplea
técnicas adecuadas para realizar
aproximaciones por defecto y por
exceso de un numero en
problemas contextualizados,
justificando sus procedimientos.

2.1.7.- Aplica adecuadamente
técnicas de truncamiento vy
redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo X
los errores de aproximacién en
cada caso para determinar el
procedimiento mas adecuado

2.1.8.- Expresa el resultado de
un problema, utilizando la unidad
de medida adecuada, en forma
de ndmero decimal,
redondedndolo si es necesario
con el margen de error o
precisién requeridos, de acuerdo
con la naturaleza de los datos

2.1.9.-Calcula el valor de
expresiones numéricas de X
nimeros enteros, decimales vy
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fraccionarios mediante las
operaciones elementales y las
potencias de exponente entero
aplicando correctamente la
jerarguia de las operaciones
2.1.10.- Emplea ndmeros
racionales para resolver
problemas de la vida cotidiana y X|
analiza la coherencia de la
solucién.
2.2.1. Calcula términos de una
sucesién numérica recurrente «
usando la ley de formacién a
partir de términos anteriores
2.2.2. Obtiene una ley de
formacién o férmula para el
término general de una sucesién X
sencilla de nUmeros enteros o
2.2. Obtener y manipular expresiones fraccionarios.
simbdlicas que describan sucesiones CMCT 2.2.3. Identifica progresiones
numéricas, observando regularidades en casos aritméticas y geométricas,
sencillos que incluyan patrones recursivos. expresa su término general, X
calcula la suma de los “n”
primeros términos, y las emplea
para resolver problemas
2.2.4. Valora e identifica Ia
presencia recurrente de las
sucesiones en la naturaleza y X
resuelve problemas asociados a
las mismas
2.3.1. Realiza operaciones con
polinomios y los utiliza en X X | X
ejemplos de la vida cotidiana.
- . . 2.3.2. Conoce vy utiliza las
2.3. tilizar el len I rai r ; .
ex3presL;ar Snaepro?)igduaacjje oagr:Ik?a?iécr? é)aad: |dent|dade§ notables
mediante un enunciado, extrayendo Ia cMeT corres_ponq|entes al cuadrado de
informacién relevante y transformandola. un blno_mlo y una suma por N
diferencia, y las aplica en un
contexto adecuado.
2.3.3. Factoriza polinomios de «
grado 4 con raices enteras
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mediante el uso combinado de la
regla de Ruffini, identidades
notables y extraccién del factor
comdun

2.4. Resolver problemas de la vida cotidiana en
los que se precise el planteamiento vy
resolucion de ecuaciones de primer y segundo
grado, ecuaciones sencillas de grado mayor
que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incégnitas, aplicando.... técnicas de
manipulacién algebraicas, graficas o recursos
tecnoldgicos, valorando y contrastando los
resultados obtenidos.

CCL,
CMCT, CD,
CAA

2.4.1. Formula algebraicamente
una situacién de la vida cotidiana
mediante ecuaciones y sistemas
de ecuaciones, las resuelve e
interpreta criticamente el
resultado obtenido

BLOQUE 3 - GEOMETRIA

Geometria del plano. Lugar geométrico. Cénicas. Teorema de Tales. divisién de un segmento en partes proporcionales. Aplicacién a la resolucién de
problemas. Traslaciones, giros y simetrias en el plano. Frisos y mosaicos en la arquitectura andaluza. Geometria del espacio. Planos de simetria en los
poliedros. La esfera. Intersecciones de planos y esferas. el globo terrdqueo. Coordenadas geograficas y husos horarios. Longitud y latitud de un punto.

Uso de herramientas tecnolégicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas

) . | UNIDADES
CRITERIO CC Estandares de aprendizaje B o l1 |11 |12 113 |14 |15
3.1.1. Utiliza conceptos y relaciones
de la trigonometria bésica para
resolver problemas empleando X
3.1. Reconocer y describir los elementos y medios tecnoldgicos, si fuera preciso,
propiedades caracteristicas de las figuras para realizar los calculos.
planas, los cuerpos geométricos elementales y | CMCT 3.1.2. Maneja las relaciones
sus configuraciones geométricas. entre angulos definidos por
rectas que se cortan o por x
paralelas cortadas por una
secante y resuelve problemas
geométricos sencillos.
3.2. Utilizar el teorema de Tales y las férmulas | CMCT, 3.2.1. Calcula el perimetro y el «
usuales para realizar medidas indirectas de | CAA, CSC, | drea de poligonos y de figuras
elementos inaccesibles y para obtener las | CEC circulares en problemas
medidas de longitudes, areas y volimenes de contextualizados aplicando
los cuerpos elementales, de ejemplos tomados formulas y técnicas adecuadas.
de la vida real, representaciones artisticas 3.2.2. Divide un segmento en
como pintura o arquitectura, o de la resolucién partes proporcionales a otros
de problemas geométricos. dados y establece relaciones de
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proporcionalidad entre los
elementos homdlogos de dos
poligonos semejantes.

3.2.3. Reconoce tridngulos
semejantes y, en situaciones de
semejanza, utiliza el teorema de
Tales para el célculo indirecto de
longitudes en contextos diversos

3.3.1. Calcula dimensiones reales
de medidas de longitudes y de
superficies en situaciones de X
semejanza: planos, mapas, fotos
aéreas, etc.

3.3. Calcular (ampliacién o reduccién) las
dimensiones reales de figuras dadas en mapas
o planos, conociendo la escala.

CMCT,
CAA.

3.4.1. Identifica los elementos
mas caracteristicos de los
movimientos en el plano
presentes en la naturaleza, en
CMCT, disefos cotidianos u obras de
CAA, CSC, | arte

3.4. Reconocer las transformaciones que
llevan de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar dichos

movimientos y analizar disefios cotidianos,
obras de arte y configuraciones presentes en
la naturaleza.

CEC. 3.4.2. Genera creaciones propias
mediante la composicién de
movimientos, empleando
herramientas tecnoldgicas
cuando sea necesario.

3.5.1. Identifica los principales
poliedros y cuerpos de
revolucién, utilizando el lenguaje X
con propiedad para referirse a
los elementos principales

3.5.2. Calcula dreas vy
volimenes de poliedros,
CMCT cilindros, conos y esferas, y los X
aplica para resolver problemas
contextualizados.

3.5. Identificar centros, ejes y planos de
simetria de figuras planas y poliedros.

3.5.3. Identifica centros, ejes y
planos de simetria en figuras
planas, poliedros y en |la X
naturaleza, en el arte vy
construcciones humanas.

3.6. Interpretar el sentido de las coordenadas CMCT 3.6.1. Sitla sobre el globo X
geograficas y su aplicacién en la localizacién terrdqueo ecuador, polos,
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de puntos.

meridianos y paralelos, y es
capaz de ubicar un punto sobre
el globo terrdqueo conociendo su
longitud vy latitud.

BLOQUE 4 - FUNCIONES

Andlisis y descripcién cualitativa de graficas que representan fenémenos del entorno cotidiano y de otras materias. Analisis de una situacién a partir del
estudio de las caracteristicas locales y globales de la gréfica correspondiente. Andlisis y comparaciéon de situaciones de dependencia funcional dadas
mediante tablas y enunciados. Utilizacién de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes dmbitos de conocimiento y de la
vida cotidiana, mediante la confeccién de la tabla, la representacién grafica y la obtencién de la expresién algebraica. expresiones de la ecuacién de la

recta. Funciones cuadraticas. representacién grafica. Utilizacidn para representar situaciones de la vida cotidiana

CRITERIO

CcC

Estandares de aprendizaje

UNIDADES

=

1

2| 3

4

5

10

11

12

14

15

4.1.Conocer los elementos que intervienen en
el estudio de las funciones y su representacién
grafica.

CMCT

4.11. Interpreta el
comportamiento de una funcién
dada graficamente vy asocia
enunciados de problemas
contextualizados a gréficas.

4.1.2. Identifica las caracteristicas
mas relevantes de una gréfica
interpretandolas dentro de su
contexto.

4.1.3. Construye una grafica a
partir de un enunciado
contextualizado describiendo el
fenédmeno expuesto .

41.4. Asocia razonadamente
expresiones analiticas a
funciones dadas graficamente

4.2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y
de otras materias que pueden modelizarse
mediante una funcién lineal valorando la
utilidad de la descripcién de este modelo y de
sus paradmetros para describir el fenémeno
analizado

CMCT,
CAA, CSC.

4.2.1. Determina las diferentes
formas de expresién de la
ecuacién de la recta a partir de
una dada (Ecuacién punto
pendiente, general, explicita y
por dos puntos), identifica puntos
de corte y pendiente, y la
representa graficamente
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4.22. Obtiene la expresiéon
analitica de Ila funcién lineal
asociada a un enunciado y la
representa.

4.2.3. Formula conjeturas sobre
el comportamiento del fenémeno X
gue representa una grafica y su
expresion algebraica.

4.3.1. Calcula los elementos
caracteristicos de una funcién
polinébmica de grado dos y la
representa graficamente.

4.3.Reconocer situaciones de relacién

funcional que necesitan ser descritas mediante
funciones cuadraticas, calculando sus CAA.
parametros y caracteristicas.

4.3.2. Identifica y describe
CMCT, ; : . i

situaciones de la vida cotidiana
que puedan ser modelizadas
mediante funciones cuadraticas, X
las estudia y las representa
utilizando medios tecnoldgicos
cuando sea necesario.

BLOQUE 5 — ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacién, muestra. Variables estadisticas: cualitativas, discretas y continuas. Métodos de seleccién de una
muestra estadistica. representatividad de una muestra. Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupaciéon de datos en intervalos. Graficas
estadisticas. Pardmetros de posicién. Calculo, interpretacién y propiedades. Parametros de dispersién. diagrama de caja y bigotes. Interpretacion
conjunta de la media y la desviacidn tipica. experiencias aleatorias.Sucesos y espacio muestral. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace.
diagramas de arbol sencillos. Permutaciones, factorial de un nimero. Utilizacién de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes
contextos.

] o | [_UNIDADES

CRITERIO CC Estandares de aprendizaje Bi1l2la[als]e]|7]e o100 [11 [12 13 [14 |15
5.1.1. Distingue poblaciéon vy
muestra justificando13 las
diferencias en problemas

5.1 Elaborar informaciones estadisticas para
describir un conjunto de datos mediante tablas | CCL,
y graficas adecuadas a la situacién analizada, CMCT,CD,
justificando si las conclusiones son CAA
representativas para la poblacién estudiada.

contextualizados

5.1.2. Valora la representatividad
de una muestra a través del
procedimiento de seleccién, en
casos sencillos.

5.1.3.Distingue entre variable
cualitativa, cuantitativa discreta
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y cuantitativa continua y pone

ejemplos.
5.1.4 Elabora tablas de
frecuencias, relaciona los

distintos tipos de frecuencias y
obtiene informacién de la tabla
elaborada

5.1.5.Construye, con la ayuda de
herramientas tecnolégicas si

fuese necesario, gréficos
estadisticos adecuados a
distintas situaciones

relacionadas con variables
asociadas a problemas sociales,
econémicos y de la vida
cotidiana.

5.2.1. Calcula e interpreta las
medidas de posicién (media,
moda, mediana y cuartiles) de
una variable estadistica para
proporcionar un resumen de los
datos.

5.2.2. Calcula los pardmetros de
CMCT, CD | dispersién  (rango, recorrido
intercuartilico y desviacién tipica.
Calculo e interpretaciéon) de una
variable estadistica (con
calculadora y con hoja de
célculo) para comparar la
representatividad de la media y
describir los datos..

5.2.Calcular e interpretar los parametros de
posicién y de dispersién de una variable
estadistica para resumir los datos y comparar
distribuciones estadisticas.

5.3.1. Utiliza un vocabulario
adecuado para describir, analizar
e interpretar informacién
estadistica de los medios de

5. 3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcién | CCL, comunicacién

de datos y analizar e interpretar datos estadisticos CMCT, CD,

5.3.2. Emplea la calculadora y
medios tecnoldgicos para
organizar los datos, generar
graficos estadisticos y calcular

que aparecen en los medios de comunicacién. CAA, CSC
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pardmetros de tendencia central
y dispersién

5.3.3 Emplea medios
tecnolégicos para comunicar
informacion resumida y

relevante sobre una variable
estadistica analizada

5.4.1. Identifica los experimentos
aleatorios y los distingue de los
deterministas.

5.4.2. Utiliza el vocabulario
adecuado para describir vy

cuantificar situaciones

relacionadas con el azar.
5.4.Estimar la posibilidad de que ocurra un 5.4.3.Asigna probabilidades a
suceso asociado a un experimento aleatorio sucesos en experimentos
sencillo, calculando su probabilidad a partir de CMT.CAA aleatorios sencillos cuyos

su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los resultados son equiprobables,
diagramas de arbol, identificando los mediante la regla de Laplace,
elementos asociados al experimento. enumerando los sucesos
elementales, tablas o arboles u
otras estrategias personales.
5.4.4. Toma la decisiéon correcta
teniendo en cuenta las
probabilidades de las distintas
opciones en situaciones de
incertidumbre
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CURSO 4° ESO MATEMATICAS APLICADAS

BLOQUE 1 - PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. Reflexion sobre los
resultados: revisiébn de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacién de las soluciones en el contexto de la
situacion, busqueda de otras formas de resolucién, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las
propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la organizacion de datos; b) la elaboraciéon y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de
simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y
los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacioén y las ideas matematicas.

[ UNIDADES
Criterios de Evaluacion ompetencias Clave | Estandares de Aprendizaje
Eomp P J E| 1|2 34|56 789 |]]12]13
1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
1.1. !Expresar verbalr_r}ente y de forma razonada el proceso CCL, CMCT proceso sequido en la resolucion de un problema. con U X xl X x X x x| x] x| x
seguido en la resolucion de un problema. el rigor y la precision adecuada.
2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).
. ) . 2.2, Valora la informaciéon de un enunciado y la
1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de ;elaaci;na\rconelt_nﬂmgerodesollu%ionesde,l r:roblemab-
e H z H .3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
resolucion de problemas, realizando los calculos necesarios y CMCT, SIEP los resultados de los problemas a resolver, valorando XI X X X X X X[ X X X|X| X |X
comprobando las soluciones obtenidas. su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
1.3 Describir y analizar situaciones de cambio para matematicas en situaciones de cambio, en contextos

o . L) numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en

babilisticos.
- ey ; L CMCT, SIEP provas - X X
contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y 3.:2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para

realizar simulaciones y predicciones sobre los

probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. resultados  esperables,  valorando su eficacia e
idoneidad.
1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando | CMCT, CAA 4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: X X X X X
~ L revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
pequenas variaciones en los datos, otras preguntas7 otros importantes, analizando la coherencia de la solucién o
contextos, etc. buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares 0 mas generales de
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interés, estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion.

CCL, CMCT, CAA,
SIEP

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes:  algebraico, grafico, geométrico y
estadistico-probabilistico.

1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de
la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

CMCT, CAA, SIEP

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en
él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en
el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso
para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando
la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

CMCT, CAA

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes
al quehacer matematico.

CMCT, CSC, SIEP,
CEC

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con
la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacién.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta
la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion
de problemas, de investigacion y de matematizacion o

situaciones desconocidas. CAA’ SIEP de modelizacion, valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

. L. . 10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los

1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo CAA CSC. CEC procesos desarrollados, valorando la potencia y

de ello para situaciones similares futuras.

sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la
resolucién de problemas.

CMCT, CD, CAA

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacién de célculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

11.2. Utlliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones  graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas 'y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar
el proceso seguido en la solucién de problemas,
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mediante la utilizaciéon de medios tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido...), como

1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la resultado del proceso de busqueda, andlisis y
. .y . M seleccion de informacion relevante, con la herramienta
comunicacion d_e modo habltual_ en el proceso de_ aprendizaje, tecnolégica adecuada y los comparte para su
buscando, analizando y seleccionando informacion relevante ?izsczusig?ro diflusién- § |
2. lliza |0s recursos creados para apoyar la
en I_nternet o en otras_ f_uentes, elaborando_ documentos | CMCT, CD, SIEP exposicion oral de los contenidos trabajados en el X X X | X X X X
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los aula. _ N
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para 12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos

. . ., para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
facilitar la interaccion. recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora

BLOQUE 2 - NUMEROS Y ALGEBRA

Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion. Numeros irracionales. Diferenciacion de nimeros racionales e irracionales. Expresion
decimal y representacion en la recta real. Jerarquia de las operaciones. Interpretacion y utilizacion de los numeros reales y las operaciones en diferentes contextos,
eligiendo la notacién y precisién mas adecuadas en cada caso. Utilizacion de la calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo de expresién numérica. Calculos
aproximados.

Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion. Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a la resolucion de problemas de la vida cotidiana. Los porcentajes
en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales. Porcentajes sucesivos. Interés simple y compuesto. Polinomios: raices y factorizacion. Utilizacién de
identidades notables. Resolucion de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas. Resolucion de problemas cotidianos mediante ecuaciones y
sistemas.

[ UNIDADES

riteri Evaluacion m nci lav Estandar Aprendizaj
Criterios de Evaluacio Competencias Clave standares de Aprendizaje El 1 23456789(1) 1 2 13
2.1. Conocer y utilizar los distintos tipos de CCL, CMCT, CAA 1.1. Reconoce los distintos tipos numeros X| X X X

. . . . (naturales, enteros, racionales e irracionales),
numeros y operaciones, junto con sus propiedades indica el criterio seguido para su identificacién,
y aproximaciones, para resolver problemas yd los gtiliza tpalra. frepresg[wtar et,itntte.rpretar

. . . . . adecuadamente la Informacion cuantitativa.

relacionados con la vida diaria y otras materias del 1.2. Realiza los calculos con eficacia, bien
ambito académico recogiendo, transformando e mediante célculo mental, algoritmos de lapiz y
intercambiando informacion. papel o calculadora, y utiliza la notacién mas

adecuada para las operaciones de suma, resta,
producto, divisién y potenciacién.

1.3. Realiza estimaciones y juzga si los
resultados obtenidos son razonables.

1.4. Utiliza la notacién cientifica para
representar y operar (productos y divisiones)
con nimeros muy grandes o muy pequefos.
1.5. Compara, ordena, clasifica y representa los
distintos tipos de numeros reales, intervalos y
semirrectas, sobre la recta numérica.

1.6. Aplica porcentajes a la resolucién de
problemas cotidianos y financieros y valora el
empleo de medios tecnolégicos cuando la
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complejidad de los datos lo requiera.

1.7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en
los que intervienen magnitudes directa e
inversamente proporcionales.

2.2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico,
sus operaciones y propiedades.

CCL, CMCT

2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso
del lenguaje algebraico.

2.2. Realiza operaciones de suma, resta,
producto y divisién de polinomios y utiliza
identidades notables.

2.3. Obtiene las raices de un polinomio y lo
factoriza, mediante la aplicacién de la regla de
Ruffini.

2.3. Representar y analizar situaciones vy estructuras
matematicas utilizando ecuaciones de distintos tipos para
resolver problemas

CCL, CMCT, CD,
CAA, SIEP

3.1. Formula algebraicamente una situacién de
la vida real mediante ecuaciones de primer y
segundo grado y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incégnitas, las resuelve e
interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE 3 - GEOMETRIA

Figuras semejantes. Teoremas de Tales y Pitagoras. Aplicacion de la semejanza para la obtencion indirecta de medidas. Razén entre longitudes, dreas y volimenes de
figuras y cuerpos semejantes. Resolucion de problemas geométricos en el mundo fisico: medida y calculo de longitudes, areas y volumenes de diferentes cuerpos. Uso

de aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y propiedades geométricas.

Criterios de Evaluacion

Competencias Clave

Estandares de Aprendizaje

UNIDADES

1
0

3.1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e
indirectas a partir de situaciones reales, empleando los
instrumentos, técnicas o férmulas mas adecuadas, y
aplicando, asi mismo, la unidad de medida mas acorde con la
situacion descrita.

CMCT, CAA

1.1. Utiliza los instrumentos apropiados,
férmulas y técnicas apropiadas para medir
angulos, longitudes, é&reas y volimenes de
cuerpos y figuras geométricas, interpretando
las escalas de medidas.

1.2. Emplea las propiedades de las figuras y
cuerpos (simetrias, descomposiciéon en figuras
mas conocidas, etc.) y aplica el teorema de
Tales, para estimar o calcular medidas
indirectas.

1.3. Utiliza las férmulas para calcular
perimetros, &reas y voliUmenes de tridngulos,
rectdngulos, circulos, prismas, pirdmides,
cilindros, conos y esferas, y las aplica para
resolver problemas geométricos, asignando las
unidades correctas.

1.4. Calcula medidas indirectas de longitud,
drea y volumen mediante la aplicacion del
teorema de Pitdgoras y la semejanza de
tridngulos.

3.2. Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dinamica,
representando cuerpos geométricos y comprobando,
mediante interaccion con ella, propiedades geométricas.

CMCT, CD, CAA

2.1. Representa y estudia los cuerpos
geométricos mas relevantes  (tridngulos,
rectdngulos, circulos, prismas, pirdmides,
cilindros, conos y esferas) con una aplicacién
informatica de geometria dindmica vy
comprueba sus propiedades geométricas.
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BLOQUE 4 - FUNCIONES

Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica. Estudio de otros modelos funcionales y descripcion de sus
caracteristicas, usando el lenguaje matematico apropiado. Aplicacion en contextos reales. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcion en un

intervalo.

Criterios de Evaluacion

Competencias Clave

Estandares de Aprendizaje

UNIDADES

1

2

3| 4

5

12

13

4.1. ldentificar relaciones cuantitativas en una situacion,
determinar el tipo de funcion que puede representarlas, y
aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de
una grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los
coeficientes de la expresién algebraica.

CMCT, CD, CAA

1.1. Identifica y explica relaciones entre
magnitudes que pueden ser descritas mediante
una relacién funcional, asociando las gréaficas
con sus correspondientes expresiones
algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el
modelo de relacién entre dos magnitudes para
los casos de relacién lineal, cuadratica,
proporcional inversa y exponencial.

1.3. ldentifica, estima o calcula elementos
caracteristicos de estas funciones (cortes con
los ejes, intervalos de crecimiento 'y
decrecimiento, maximos y minimos,
continuidad, simetrias y periodicidad).

1.4. Expresa razonadamente conclusiones
sobre un fenémeno, a partir del analisis de la
gréfica que lo describe o de una tabla de
valores.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de
una funcién mediante la tasa de variacién
media, calculada a partir de la expresién
algebraica, una tabla de valores o de la propia
gréfica.

1.6. Interpreta situaciones reales que
responden a funciones sencillas: lineales,
cuadrdticas, de proporcionalidad inversa, y
exponenciales

4.2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y
graficas que representen relaciones funcionales asociadas a
situaciones reales, obteniendo informacién sobre su
comportamiento, evolucién y posibles resultados finales.

CMCT, CD, CAA

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y
graficos sobre diversas situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante tablas vy
graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.
2.3. Describe las caracteristicas mas
importantes que se extraen de una gréfica,
sefialando los valores puntuales o intervalos de
la variable que las determinan utilizando tanto
lapiz y papel como medios informaticos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus
gréficas correspondientes en casos sencillos,
justificando la decisién.

2.5. Utiliza con destreza elementos tecnolégicos
especificos para dibujar graficas.

BLOQUE 5 — ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
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Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacién. Interpretacion, analisis y utilidad de las medidas de centralizacion y dispersion.
Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion. Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a
la correlacion. Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio. Calculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace. Probabilidad simple y compuesta.
Sucesos dependientes e independientes. Diagrama en arbol.

| |LUNIDADES

Criterios de Evaluacion

Competencias Clave

Estandares de Aprendizaje

1

2

3| 4

5

12

13

5.1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica,
analizando e interpretando informaciones que aparecen en
los medios de comunicacion.

CCL, CMCT, CD,
CAA, CSC, SIEP

1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir situaciones relacionadas con el azar y
la estadistica.

1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los
resultados de experimentos aleatorios vy
simulaciones.

1.3. Emplea el vocabulario adecuado para
interpretar y comentar tablas de datos, gréficos
estadisticos y parametros estadisticos.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de
situaciones concretas cercanas al alumno.

5.2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi
como los parametros estadisticos mas wusuales, en
distribuciones unidimensionales, utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de calculo),
valorando cualitativamente la representatividad de las
muestras utilizadas.

CCL, CMCT, CD,
CAA, SIEP

2.1. Discrimina si los datos recogidos en un
estudio estadistico corresponden a una variable
discreta o continua.

2.2. Elabora tablas de frecuencias a partir de
los datos de un estudio estadistico, con
variables discretas y continuas.

2.3. Calcula los pardmetros estadisticos (media
aritmética,  recorrido,  desviacién tipica,
cuartiles...), en variables discretas y continuas,
con la ayuda de la calculadora o de una hoja de
célculo.

2.4, Representa graficamente datos
estadisticos recogidos en tablas de frecuencias,
mediante diagramas de barras e histogramas.

5.3. Calcular probabilidades simples y compuestas para
resolver problemas de la vida cotidiana, utilizando la regla de
Laplace en combinacion con técnicas de recuento como los
diagramas de arbol y las tablas de contingencia.

CMCT, CAA

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la
regla de Laplace y utiliza, especialmente,
diagramas de éarbol o tablas de contingencia
para el recuento de casos.

3.2. Calcula la probabilidad de sucesos
compuestos sencillos en los que intervengan
dos experiencias aleatorias simultdneas o
consecutivas.
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CURSO 42 ESO MATEMATICAS ACADEMICAS

BLOQUE 1 - PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico,
etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. Reflexion
sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto
de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos. Practica de los procesos de matematizaciéon y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.
Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacién de medios tecnoldgicos
en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la organizaciéon de datos; b) la elaboracién y creacidon de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizaciéon de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefo de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

. o I UNIDADES
CRITERIO CcC Estandares de Aprendizaje E[MT 23415167 8]9
1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el CCL, CMCT 1.1. Expresa verbalmente, de forma
proceso seguido en la resolucidon de un problema. razonada, el proceso seguido en la X x x| x| x| x x| x

resolucién de un problema, con el
rigor y la precision adecuada.

1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de CMCT, SIEP 21. Analiza y comprende el
resolucion de problemas, realizando los calculos enunciado de los problemas (datos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. necesarios, datos superfluos,

relaciones entre los datos, contexto
del problema) y lo relaciona con el
numero de soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y elabora X
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando la
utilidad y eficacia de este proceso.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucién de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para 3.1. Identifica patrones, regularidades
encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, | CMCT, SIEP y leyes matematicas en situaciones de HX X X|X]|X|X X|X
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, cambio, en contextos numeéricos,
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estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones.

geomeétricos, funcionales, estadisticos
y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar
simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su
eficacia e idoneidad.

1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas,
otros contextos, etc.

CMCT, CAA

4.1. Profundiza en los problemas una
vez resueltos: revisando el proceso de
resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia
de la solucibn o buscando otras
formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a
partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.

1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso,

5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademas de las conclusiones

) . CCL, CMCT, CAA, | obtenidas, utilizando distintos
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de L ) g
: LT SIEP lenguajes: algebraico, grafico,
investigacion. s s
geometrico y estadistico-
probabilistico.
1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en | CMCT, CAA, SIEP 6.1. Identifica situaciones
contextos de la realidad cotidiana (numéricos, problematicas  de la realidad,

geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos)
a partir de la identificacién de problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

susceptibles de contener problemas
de interés.

6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema
o0 problemas matematicos que
subyacen en él y los conocimientos
matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las
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matematicas

6.4. Interpreta la solucién matematica
del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. . Realiza simulaciones vy
predicciones, en el contexto real, para
valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten
su eficacia.

1.7. Valorar la modelizacion matematica como un
recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y
CMCT, CAA obtiene conclusiones sobre él y sus XX X X|X|X]X
resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucién de retos
y problemas con la precisién, esmero
e interés adecuados al nivel educativo
y a la dificultad de la situacién.

1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales | CMCT, CSC, SIEP, | 8.3. Distingue entre problemas y X
inherentes al quehacer matematico. CEC ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad
e indagacion, junto con habitos de
plantear/se  preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el
estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos
de resolucidn de problemas, de
investigacion y de matematizacién o
1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion CAA SIEP de modelizacién, valorando las X
de situaciones desconocidas. ’ consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y
utilidad.

1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, | CAA, CSC, CEC 10.1. Reflexiona sobre los problemas HX X X|X|X|X
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aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y
sencilez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras
similares.

1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas,
de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

CMCT, CD, CAA

11.1. Selecciona herramientas
tecnoldgicas adecuadas y las utiliza
para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para
hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

11.3. Disefa representaciones
graficas para explicar el proceso
seguido en la soluciéon de problemas,
mediante la utilizacion de medios
tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos
geométricos con herramientas
tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicaciéon de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones
y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos
en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

CMCT, CD, SIEP

12.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, imagen,
video, sonido,...), como resultado del
proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios




Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje, distribuidos en unidades didacticas. Competencias clave.

tecnolégicos para estructurar vy
mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las
actividades, analizando puntos fuertes
y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora

BLOQUE 2 - NUMEROS Y ALGEBRA

Representacion de numeros en la recta real. Intervalos. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos. Interpretacion y uso de los nimeros reales
en diferentes contextos eligiendo la notacién y aproximacion adecuadas en cada caso. Potencias de exponente racional. Operaciones y propiedades. Jerarquia de
operaciones. Calculo con porcentajes. Interés simple y compuesto. Logaritmos. Definicion y propiedades. Manipulacion de expresiones algebraicas. Utilizacion de
igualdades notables. Introduccion al estudio de polinomios. Raices y factorizacion. Ecuaciones de grado superior a dos. Fracciones algebraicas. Simplificaciéon y
operaciones. Resolucion grafica y algebraica de los sistemas de ecuaciones. Resolucién de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante
ecuaciones y sistemas. Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos graficos con ayuda de los medios tecnolégicos.
Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion grafica. Resoluciéon de problemas en diferentes contextos utilizandoinecuaciones.

. . I UNIDADES
CRITERIO CcC Estandares de aprendizaje E[123 41561789
2.1.1. Reconoce los distintos tipos
numeros (naturales, enteros,
racionales e irracionales y reales), X X X X
2.1. Conocer los distintos tipos de nimeros e interpretar irlt_::_icando el criteriotseguiq?{, y |t05
el significado de algunas de sus propiedades mas utiliza para representar e Interpretar
caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, CCL, CMCT, CAA adecuadamente informacion
proximidad, etc. cuantitativa.
2.1.2. Aplica propiedades
caracteristicas de los numeros al X X x
utilizarlos en contextos de resolucién
de problemas.
2.2. Utilizar los distintos tipos de numeros y operaciones, | CCL, CMCT, CAA, | 2.2.1. Opera con eficacia empleando
junto con sus propiedades, para recoger, SIEP. célculo mental, algoritmos de lapiz y { x x X
transformar e intercambiar informacion y resolver papel, calculadora o programas
problemas relacionados con la vida diaria y otras informaticos, y utilizando la notacion
materias delambito académico.. mas adecuada. X X X
222 Realiza estimaciones
correctamente 'y juzga si los
resultados obtenidos son razonables
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2.2.3. Establece las relaciones entre
radicales y potencias, opera aplicando
las propiedades necesarias y resuelve
problemas contextualizados.

2.24. Aplica porcentajes a la
resolucion de problemas cotidianos y
financieros y valora el empleo de
medios  tecnoloégicos cuando la

complejidad de los datos lo requiera

2.2.5. Calcula logaritmos sencillos a
partir de su definicion o mediante la
aplicacion de sus propiedades vy

resuelve problemas sencillos

2.2.6. Compara, ordena, clasifica y
representa distintos tipos de numeros
sobre la recta numérica utilizando

diferentes escalas.

2.2.7. Resuelve problemas que
requieran conceptos y propiedades
especificas de los numeros

2.3.1. Se expresa de manera eficaz
haciendo uso del lenguaje algebraico. X X X
2.3.2. Obtiene las raices de un

polinomio y lo factoriza utilizando la

. . . . regla de Ruffini u otro método mas X X
2.3. Construir e interpretar expresiones algebraicas,
- . X adecuado.
utilizando con destreza el lenguaje algebraico, sus CCL, CMCT, CAA. 533 Real -
operaciones y propiedades. -0, Rheallza -~ operaciones ~ con
polinomios, igualdades notables vy X X

fracciones algebraicas sencillas

2.3.4. Hace uso de la descomposicion
factorial para la resolucion de X X
ecuaciones de grado superior a dos

2.4.2. Formula algebraicamente las
restricciones indicadas en una
CCL, CMCT, CD situaciéon de la vida real, lo estudia y
resuelve, mediante inecuaciones,
ecuaciones o sistemas, e interpreta
los resultados obtenidos.

2.4. Representar y analizar situaciones y relaciones
matematicas utilizando inecuaciones, ecuaciones y
sistemas para resolver problemas matematicos y de
contextos reales..
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BLOQUE 3 - GEOMETRIA

Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes. Razones trigonométricas. Relaciones entreellas. Relaciones métricas en los triangulos. Aplicacién de los
conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el mundo fisico: medida de longitudes, areas y volumenes. Iniciacion a la geometria analitica en
el plano: Coordenadas. Vectores. Ecuaciones de la recta. Paralelismo, perpendicularidad. Ecuacion reducida de la circunferencia. Semejanza. Figuras semejantes.
Razon entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes. Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y

propiedades geométricas.

CRITERIO CcC Estandares de aprendizaje %NIBAEEQS
3.1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico 3.1.1. Utiliza conceptos y relaciones
sexagesimal e internacional y las relaciones y razones de la trigonometria bésica para
de la trigonometria elemental para resolver problemas CMCT, CAA resolver problemas empleando X
trigonométricos en contextos reales. medios tecnoldgicos, si fuera preciso,
para realizar los calculos.
3.21. Utiliza las herramientas
tecnologicas, estrategias y férmulas
apropiadas para calcular angulos,
longitudes, areas y volumenes de
cuerpos y figuras geométricas.
3.2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e 322. Resuelvg tnangl’JIqs utilizando
indirectas a partir de situaciones reales, empleando las razones trigonometricas 'y sus
’ CMCT, CAA. relaciones.

los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas y
aplicando las unidades de medida.

3.2.3. Utiliza las férmulas para calcular
areas y volimenes de triangulos,
cuadrilateros, circulos,
paralelepipedos, piramides, cilindros,
conos y esferas y las aplica para
resolver  problemas  geométricos,
asignando las unidades apropiadas

3. 3. Conocer vy utilizar los conceptos y procedimientos
basicos de la geometria analitica plana para

representar, describir y analizar formas y configuraciones
geométricas sencillas..

CCL, CMCT, CD,
CAA

3.3.1. Establece correspondencias
analiticas entre las coordenadas de
puntos y vectores.

3.3.2. Calcula la distancia entre dos
puntos y el médulo de un vector.

3.3.3. Conoce el significado de
pendiente de una recta y diferentes
formas de calcularla

3.3.4. Calcula la ecuacion de una
recta de varias formas, en funcién de
los datos conocidos.
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3.3.5. Reconoce distintas expresiones
de la ecuacion de una recta y las
utiliza en el estudio analitico de las
condiciones de incidencia, paralelismo
y perpendicularidad.

3.3.6. Utiliza recursos tecnoldgicos
interactivos para crear figuras
geomeétricas y observar sus
propiedades y caracteristicas.

BLOQUE 4 - FUNCIONES

Interpretacion de un fenédmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién analitica. Analisis de resultados. La tasa de variacion media como medida
de la variacion de una funcién en un intervalo. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.

. o | | UNIDADES

CRITERIO CcC Estandares de aprendizaje EM2alal516 7alo
4.1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, | CMCT, CD, CAA | 4.1.1. Identifica y explica relaciones
determinar el tipo de funcién que puede entre magnitudes que pueden ser
representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de descritas mediante una relacién X
variacion media a partir de una gréfica, de datos funcional y asocia las graficas con sus
numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la correspondientes expresiones
expresién algebraica.. algebraicas.

4.1.2. Explica y representa

graficamente el modelo de relacion
entre dos magnitudes para los casos
de relacién lineal, cuadrética, X
proporcionalidad inversa, exponencial
y logaritmica, empleando medios
tecnoldgicos, si es preciso.

4.1.3. Identifica, estima o calcula

parametros caracteristicos de X
funciones elementales
4.1.4. Expresa razonadamente

conclusiones sobre un fenémeno a
partir del comportamiento de wuna
grafica o de los valores de una tabla

4.1.5. Analiza el crecimiento o X
decrecimiento de una funcién
mediante la tasa de variacion media
calculada a partir de la expresion
algebraica, una tabla de valores o de
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la propia grafica.

4.1.6. Interpreta situaciones reales
que responden a funciones sencillas:
lineales, cuadraticas, de X
proporcionalidad inversa, definidas a
trozos y exponenciales y logaritmicas

4.2.1. Interpreta criticamente datos de
tablas y graficos sobre diversas
situaciones reales. X
4.2.2. Representa datos mediante

tablas y graficos utilizando ejes vy

4.2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas unidades adecuadas x
y graficas que representen relaciones funcionales 4.2.3. Describe las caracteristicas mas
asociadas a situaciones reales obteniendo informacion CMCT. CD. CAA importantes que se extraen de una
sobre su comportamiento, evolucion y posibles ’ ’ ' grafica  sefialando los  valores
resultados puntuales o intervalos de la variable
finales. que las determinan utilizando tanto X
lapiz 'y papel como medios
tecnoldgicos.
4.2.4. Relaciona distintas tablas de N

valores y sus graficas
correspondientes

BLOQUE 5 — ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de
arbol para la asignacion de probabilidades. Probabilidad condicionada. Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el
azar y la estadistica. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico. Graficas estadisticas: Distintos tipos de graficas. Analisis critico de tablas y graficas
estadisticas en los medios de comunicacion. Deteccion de falacias. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion. Comparacion de
distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion. Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.

. . | | UNIDADES

CRITERIO CcC Estandares de aprendizaje E[12345/61789
5.1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la | CMCT, CAA, SIEP 5.1.1. Aplica en problemas Xl x| x
vida cotidiana aplicando los conceptos del calculo contextualizados los conceptos de
de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas. variacion, permutaciéon y combinacion

5.1.2. Identifica y describe situaciones

y fendmenos de caracter aleatorio,

utilizando la terminologia adecuada
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para describir sucesos..

5.1.3. Aplica técnicas de calculo de
probabilidades en la resolucion de
diferentes situaciones y problemas de
la vida cotidiana

5.1.4. Formula y comprueba
conjeturas sobre los resultados de
experimentos aleatorios y
simulaciones.

5.1.5. Utiliza un vocabulario adecuado
para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

5.1.6. Interpreta un estudio estadistico
a partir de situaciones concretas
cercanas al alumno

5.2. Calcular probabilidades simples o compuestas
aplicando la regla de Laplace, los diagramas de arbol,
las tablas de contingencia u ofras técnicas
combinatorias..

CMCT, CAA

5.2.1. Aplica la regla de Laplace y
utiliza  estrategias de  recuento
sencillas y técnicas combinatorias..

5.2.2. Calcula la probabilidad de
sucesos compuestos sencillos
utilizando, especialmente, los

diagramas de arbol o las tablas de
contingencia.

5.2.3. Resuelve problemas sencillos
asociados a la probabilidad
condicionada

5.2.4. Analiza matematicamente algun
juego de azar sencillo, comprendiendo
sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas.

5. 3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcién de
datos y analizar e interpretar datos estadisticos
que aparecen en los medios de comunicacion.

CCL, CMCT, CD,
CAA, CSC, SIEP.

5.3.1. Utiliza un vocabulario adecuado
para describir, cuantificar y analizar
situaciones relacionadas con el azar s.

5. 4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos,
asi como los parametros estadisticos mas

usuales, en distribuciones unidimensionales y
bidimensionales, utilizando los medios mas adecuados
(lapiz ypapel, calculadora u ordenador), y valorando
cualitativamente la representatividad de las muestras

CCL, CMCT, CD,
CAA, SIEP

5.4.1. Interpreta criticamente datos de
tablas y graficos estadisticos..

5.4.2. Representa datos mediante
tablas y  graficos  estadisticos
utilizando los medios tecnoldgicos
mas adecuados
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5.4.3. Calcula e interpreta los
parametros estadisticos de wuna
distribucion de datos utilizando los
medios mas adecuados (lapiz y papel,
calculadora u ordenador).

5.4.4. Selecciona una muestra

utilizadas. aleatoria y valora la representatividad
de la misma en muestras muy
pequenas

5.4.5. Representa diagramas de
dispersion e interpreta la relacion
existente entre las variables




