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Marco legislativo

Para la elaboracion de esta programacion didactica se han empleado, ademas de la Ley Organica
de 3 de mayo, de Educacion, las siguientes referencias:

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

o Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdbnoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales
se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

¢ Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion linglistica en educacion primaria y educacion secundaria
obligatoria.

e Proyecto educativo de centro.

Introduccién

La Educacion Plastica constituye una materia de gran valor formativo. Tradicionalmente, los
contenidos relacionados con la Educacion Artistica tenian una finalidad comunicativa y estética. En
estos momentos, el estudio de su curriculo nos permite cooperar en el desarrollo de capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento teérico y practico de los lenguajes
visuales. Ello implica que los contenidos que la materia va a abordar preparan para la comprensién
y analisis del entorno social, cultural, natural y artistico. Un entorno configurado como un mundo de
imagenes y objetos que se perciben a través de estimulos sensoriales de diferente caracter,
especialmente visual y tactil.

El analisis de los valores artisticos y estéticos de la cultura visual andaluza, de sus rasgos
caracteristicos y distintivos permitira que los alumnos valoren el hecho artistico como disfrute y
como parte integrante del patrimonio cultural contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora. La
investigacion sobre la forma debe basarse en el andlisis y valoracion de las principales
manifestaciones arquitectonicas, escultdricas y pictéricas que, a lo largo de la historia, han
configurado el rico y variado patrimonio artistico de Andalucia. Un conocimiento profundo y activo
de la tradicion artistica andaluza es un elemento decisivo para la comprension de las
manifestaciones creadoras de todos los pueblos y culturas.

El impulso a las capacidades cognitivas y estéticas viene a integrarse a la preocupacion vy
necesidad de estimular el conocimiento y dominio de si mismo, de las relaciones con los otros, de
la necesidad de ponerse en el lugar de otros, de expresar juicios estéticos de manera
fundamentada y respetuosa, de ampliar las posibilidades imaginativas creativas. Asi pues, la
materia persigue, por una parte, dotar al alumno de los recursos necesarios para poder expresarse
con lenguaje grafico-plastico y, por otra, poder juzgar y apreciar el hecho artistico. El trabajo de
potenciacion de las dimensiones formativas expuestas hasta ahora de forma sintética puede ser
desglosado en términos de su contribucion al desarrollo de las siguientes capacidades:

Intra-personales, que suponen el autoconocimiento y dominio de si mismo, a través del
contacto y experimentacion con lenguajes, imagenes, formas y materiales. El estudio de las



emociones y sentimientos vividos favorece el conocimiento de si mismo y la posibilidad de integrar
ese conocimiento en la organizacién y control de las experiencias emocionales.

Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas,
identificar las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes, investigar diversas
técnicas plasticas y visuales.

Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y expresar su
lenguaje personal.

Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresién
visual y plastica, relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo.

De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las fases del proceso de
realizacién de una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los obijetivos, revisar al
acabar cada una de las fases.

En suma:

- Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.

- Proporciona técnicas utiles para enfrentarse a situaciones diversas.

- Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

- Hace posible la captacion del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de la
sensibilidad.

- Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico de Espana y de
Andalucia como exponente de nuestra memoria colectiva.

- Desarrolla la capacidad de abstraccion para la comprension de numerosos trazados y
convencionalismos.

- Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos de
elaboracion de los trabajos.

Contexto y ubicacién
El I.E.S. Gonzalo Nazareno se encuentra al sur de la localidad de Dos Hermanas (Sevilla). El

municipio tiene una poblacién de algo mas de 130.000 habitantes. El centro se ubica en la barriada
de Los Montecillos.

La zona en la que nos encontramos cuenta con un alto porcentaje de poblacion en una situacion
socioecondmica muy desfavorable, que vive de forma aislada al resto del municipio, mostrando
dificultades para la socializacién con la vecindad.

El centro también cuenta con alumnado de otras zonas que viene a cursar estudios bilingles,
asi como alumnado de otras localidades que viene a cursar estudios postobligatorios o ciclos de
formacion.

La oferta educativa del centro es la siguiente:

. Educacion Secundaria Obligatoria, de primero a cuarto.
. Formacién Profesional de Grado Medio, Sistemas Microinformaticos y Redes.
. Bachilleratos de Ciencias y Humanidades y Ciencias Sociales.

. Formacién Profesional de Grado Superior, Administracion de Sistemas Informaticos en Red.
La problematica principal que plantea parte de nuestro alumnado, se deriva fundamentalmente de
la realidad socio econdmica-familiar y del déficit académico acumulado en las areas instrumentales.
En muchos casos este alumnado presenta un desfase en sus conocimientos, debilidad en sus
aprendizajes y una escasa motivacion, careciendo de habilidades sociales. Todo esto unido a su
escasa valoracion personal hace que en algunos casos vivan situaciones de riesgo para su
desarrollo integral.

El alumnado al que va dirigido nuestro trabajo necesita una atencion especifica que debera contar
con los recursos educativos adecuados para una mayor eficiencia de nuestro esfuerzo optimizando
todos los medios materiales y humanos que estan a nuestro alcance, aulas adaptadas,
adaptaciones curriculares, refuerzos psico-pedagdgicos, etc....

A la hora de realizar la presente programacion se ha tenido en cuenta que las clases de
componen de 20 a 30 alumnos-as, encontrando en los grupos de eso bilingles, de altas
capacidades, de necesidades NNEE, repetidores con la asignatura aprobada y repetidores con la
asignatura suspensa.



Respondiendo a estas necesidades se realizaran los agrupamientos y orden de atender a la
diversidad se han programado actividades y se tendran en cuenta en los criterios de evaluacién, tal
y como se detalla mas adelante.

Departamento encargado de la docencia

El Departamento Plastica y Dibujo Técnico esta compuesto por dos profesores:
Jorge Murcia Hidalgo y M2 Teresa Diaz Chamorro (Jefa del departamento).

El departamento esta sobrepasado en 3 horas que ha asumido desde el principio al no tener el
IES prevision de mas efectivos.

Por lo tanto el reparto horario queda de la siguiente manera:

Jorge Murcia Hidalgo- un grupo de 1°ESO E-EPVA, un grupo de 2°ESO(A,B,C,DyE)-Taller de
EPVA, cinco grupos 3°ESO (A,B,C,DyE)-EPVA, un grupo 4°ESO (ByC)-Expresion Artistica y un
grupo de 4°ESO(A,B,CyD)-Dibujo Técnico.

M? Teresa Diaz Chamorro- cuatro grupos de 1°ESO (A,B,CyD)-EPVA, un grupo 4°ESO (AyD)-
Expresién Artistica, un grupo de 1° Bachillerato (CyD)-Dibujo Técnico, un grupo de 2° Bachillerato
(B)-Dibujo Técnico, Jefatura de Departamento y Coordinadora DACE.

Este departamento pertenece al Area Artistica (con los departamentos de Musica y Educacion
Fisica).

Competencias clave ESO

De acuerdo a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y
en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, las competencias del curriculo seran las
siguientes:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

De acuerdo con lo recogido en el Anexo | de la Orden de 14 de julio de 2016, se integraran las
competencias clave por medio de la aportacion de la Educacién Plastica en:

Competencia Conciencia y Expresiones Culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo
la preparacion y formacion del alumnado en el campo de la imagen como lenguaje plastico, tanto
artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cualidades estéticas de
las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales, les
permite la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en
practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y
forma de expresion propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior
en multiples disciplinas.

La materia contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un
especial interés a las propias de la Comunidad Autbnoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos
para su comprension y valoracion, y capacitandolo para formular opiniones con sentido critico.

La Competencia Comunicacion Lingiiistica (CCL) se materializa en el conocimiento de un
lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar
escritos o exponer argumentos.



De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacién
linguistica y la comunicacion visual y audiovisual.

Tratamiento de la lectura.

Desde el Departamento de EPVA se promueve el uso del lenguaje hablado y escrito, como medio
para conocer el mundo en que vivimos y expresar, con diferentes lenguajes y medios técnicos,
tanto conocimientos como ideas y sentimientos.

La metodologia abierta y flexible incluye sistematicamente una serie de actividades de aula
encaminadas a la mejora de la comprensién lectora, la escucha activa, la expresién oral y la
expresion escrita para facilitar la integracién de los conocimientos:

- Lectura comprensiva/escucha activa. Lecturas en voz alta del libro de texto en primer ciclo ESO.
Se realiza una exposicion del tema a partir de la lectura del mismo, lo que nos permite interactuar
para aclarar conceptos, revisar la comprension del vocabulario especifico, buscar sinénimos,
antonimos, ejemplos de la vida cotidiana o del entorno cercano, etc.

- Se emplearan textos de distinta indole y de diversas fuentes: noticias, reportajes, efemérides, de
periddicos, revistas y paginas webs.

Para mejorar la comprension oral (entiende lo que escucha) se haran audiciones, visionado de
videos y fragmentos cinematograficos.

- Expresion oral de ideas, emociones y experiencias. En diferentes situaciones se lanzan preguntas
y el alumnado da las posibles respuestas a las cuestiones planteadas adquiriendo fluidez y
espontaneidad. También se potenciara mediante la exposicion oral de trabajos (individuales, en
pareja o grupos), en las aportaciones a trabajos en equipo, “lluvia de ideas” o debates.

- Expresion escrita con redaccién de textos breves para presentaciones, trabajos manuscritos,
lecturas de imagenes, fichas técnicas de peliculas, etc.

Se revisa y valora la correccion ortografica en los trabajos escritos.

La Competencia Matematica y la Competencia basica en Ciencia y Tecnologia (CMCT) se
establece como formacion en aspectos espaciales de representacion, en el estudio de las
relaciones matematicas de los diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de fenédmenos
naturales y fisicos: percepcion visual, percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y
mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

La Competencia Digital (CD) se orientara en la utilizacién de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacioén y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto en el uso especifico
de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del andlisis de las diferentes imagenes artisticas,
publicitarias y contenidos audiovisuales, como en la creacion de producciones de toda indole, por lo
que se hace necesario la importancia del conocimiento y dominio de programas basicos de disefio
y creacion audiovisual. Se hara hincapié en la importancia de conocer las fuentes de informacién.

Desarrollar la Competencia Social y Civica (CSC) desde esta materia implica generar actitudes
y habitos de convivencia, respeto, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacion de
actividades grupales supone favorecer el acercamiento, valoracion, respeto y dialogo entre
diferentes identidades y culturas. La resolucién de conflictos debe contribuir a la disminucion de
prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales.

La Competencia Aprender a Aprender (CAA) se dara a los alumnos/as cada vez mas
autonomia para organizar su trabajo. En un principio guiando y al final el objetivo es que ellos sean,
de forma autébnoma, quienes realicen su qué hacer diario.

También se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los conocimientos a los casos de la vida
cotidiana, ya que la Educacion plastica, visual y audiovisual ofrece la posibilidad de reflexionar
sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo, siendo en particular el arte un
claro ejemplo de diversidad en formas de expresion.



Desarrollando la comunicacién creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos para expresar
sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo
expresarlo por sus propios medios.

La Competencia sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor (SIEP) facilitara que el
alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y teméaticas de trabajo a partir de
su propio interés. Se promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de
aprendizaje, posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicion y puesta en
comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de
la iniciativa personal y la posibilidad contrastar y enriquecer las propuestas propias con otros puntos
de vista.

Ademas, el area de Dibujo, hace especial énfasis en la obtencion de otras competencias
especificas o disciplinares como son la competencia Plastica y la competencia Creativa:

x En la Competencia Plastica (CP) se desarrolla la capacidad perceptiva, analitica y espacial,
para identificar los elementos basicos del lenguaje visual: forma, textura, color y dimensién, a través
de diferentes técnicas grafico-plasticas.

Se desarrollan principalmente la percepcion visual y tactil, que, en sincronia con el desarrollo de
la psicomotricidad fina y el pensamiento divergente, se concretan en la capacidad de creacion
original.
xLa Competencia Creativa (CC) supone un conjunto de habilidades, conocimientos y
comportamientos que integran con éxito una actividad, incorporando al saber, saber hacer y saber
ser, lo que se evalua mediante el desempefio de acciones originales o solucion de problemas de
forma novedosa.

El aprendizaje creativo debe ser auténomo y personalizado, demostrando independencia y
originalidad; siendo resultado de un aprendizaje significativo.

El pensamiento creativo permite alternar el pensamiento lineal y convergente con lo alterno y
divergente, posibilitando un nuevo aprendizaje y el desarrollo de la elasticidad cerebral.

Los elementos necesarios a desarrollar en los alumnos para despertar la creatividad son: la
motivacion, imaginacion, originalidad, fluidez e independencia.

La competencia creativa se vuelve crucial en la necesidad que surge de la dinamica actual en la
nueva civilizacién donde la informacién y saturaciéon de conocimientos hacen necesario el uso y
manejo de los mismos.

EPVA 1°y 3°ESO

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la
imagen: las de caracter pictérico, las de caracter tridimensional y las fotograficas, cinematograficas
y mediaticas; asi como su forma, que varia segun los materiales, herramientas, procedimientos y
formatos utilizados. De este modo, la imagen, que puede
ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual,
duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los
registros de la creacién. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la
disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcion
cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su manipulacion. Por este motivo, resulta
indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios de
produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia desarrolla el aprecio y la valoraciéon critica de las distintas manifestaciones
plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprensién de sus lenguajes a través de su
puesta en practica en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion
visual permite una adecuada decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico
sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se
han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artistico de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se ha de plantear de manera que
suponga una acciéon continua combinada con la reflexién, asi como una actitud abierta y



colaborativa, con la intencién de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica
artistica personales y sostenibles. Estas situaciones que ponen en juego las diferentes
competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que
favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus
manifestaciones y que permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima.

Competencias especificas 1°y 3° ESO - EPVA

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el perfil competencial del alumnado al
termino del segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria y el perfil de salida del
alumnado al termino de la Ensefianza Basica, en especial de los descriptores de la competencia en
conciencia y expresiones culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la
comunicacion verbal, la digitalizacién, la convivencia democratica, la interculturalidad o la
creatividad.

El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden
trabajarse simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque
eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la produccion artistica
sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos
en funcion de las necesidades derivadas de su propia produccion.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad
en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protecciéon y conservacién, teniendo
especial consideracion con el patrimonio andaluz.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas a lo largo de la historia, en especial aquellas que han influido en el desarrollo de
la identidad andaluza. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo,
aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea
por asimilacion, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una
mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los mismos a
lo largo de la historia, ayuda al alumnado en la adquisicién de un sentir respetuoso hacia las demas
personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccion artistica, para poder
valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucion de la historia del arte
y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos
aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender
también la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun,
comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar el del conjunto de la humanidad.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico
dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacién de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construccién de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus
obras y sobre las obras de otras personas, dentro y fuera de Andalucia. A partir de la comprension
activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacién en sus diferentes fases, con la
asimilacién de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado
puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las
producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la
puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que
el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio



critico y autocritico, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las
manifestaciones de otras culturas.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre
otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos
novedosos asociados a las redes sociales.

Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el
alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion de la
obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la construccién de una parte de la
identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracién de un imaginario rico y
en la cimentacion de una mirada empatica y

despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado
hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las
propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de épocas
anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde
nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de genero, con
énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el
acercamiento a diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la creacion
artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacién de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y
los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el
alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles,
por lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de
produccién y de disefio en el proceso de creacion, como a los de recepcion. De esta manera,
puede incorporar este conocimiento en la elaboracidon de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los
medios de produccién y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los
distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas
herramientas para su manipulacion, edicién y postproducciéon. De este modo, puede identificar la
intencion con la que fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de
los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus
coordenadas basicas.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de Ila
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexién
critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica,
ademas de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos,
sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los
recursos creativos del medio de expresion escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autbnoma y singular, aportando una visién
personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia, debe experimentar
con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se



potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se
aumentan las posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de
las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a
la realizacién de la produccién, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza,
aspectos muy importantes en una competencia que parte de una produccién inicial, por tanto,
intuitiva y que prioriza la expresividad.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento
critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en
la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el
alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus
procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias
contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la
autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacion o la
performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer
las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los
diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacién, haciendo especial hincapié en los
digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar
familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer
un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas adelante pueda profundizar en
sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y
recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes
lenguajes artisticos en la elaboracién de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando
un resultado que sea fruto de una expresion actual y contemporanea.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién
y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre el. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos,
y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que
crear una instalacién de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que
todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la difusiéon de una obra han de
ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las
oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que
se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo,
tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando
y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas,
afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.



TALLER DE EPVA 2° ESO.

El objetivo principal de la materia es facilitar al alumnado un encuentro con la expresion
y la creacion, con la finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera,
estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y
artisticos, implicandolo emocionalmente en el arte.

La materia da continuidad a los aprendizajes anteriores y profundiza en ellos, contribuyendo a
que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracién critica por las distintas
manifestaciones plasticas, asi como por la comprensién de sus lenguajes, a través de su puesta en
practica en la realizacion de diversas clases de producciones.

Ademas, la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de
la historia, favoreciendo la educacion en el respeto y la valoracion del patrimonio cultural y artistico
de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

La asignatura se ordena en varios ejes fundamentales: conocimiento de las principales
técnicas artisticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento
heterogéneo, de la experimentacion y de la innovacion.

EXPRESION ARTISTICA 4° ESO.

La asignatura favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el
desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la
innovacion. Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos y destrezas necesarios para
comunicar a través de la expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un
espacio desde el que estimular el deseo de expresar una vision personal del mundo a través de
producciones artisticas propias y desde el que convertir el error en una oportunidad de aprendizaje.
Ademas de analizar y evaluar los procesos de creacion, las experiencias vividas, las estrategias y
medios utilizados, los errores cometidos y los progresos obtenidos. Todo ello ayudaran al alumnado
a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de problemas.

Para el desarrollo de esta materia, se propone explorar una amplia gama de materiales
tradicionales como alternativos, asi como medios y herramientas tecnolégicos. Las
situaciones propuestas deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las areas de interés
del alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo. De esta manera, contribuiran a la
adquisicion de: conocimientos, destrezas y actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su
identidad y su conducta creativa.

Competencias especificas 2° y 4° ESO Taller de EPVA y Expresién Artistica.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumno desarrolle un criterio estético y una mirada
personal por medio del analisis critico e informado de diferentes producciones que lo ayuden a
descubrir la multiplicidad y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas.

Ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental,
conviene prestar atencion a producciones de otras culturas.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion
grafico-plastica, desde las mas tradicionales (como la pintura al 6leo hasta las mas actuales), como
la amplia paleta de recursos digitales.

Explorar estas técnicas, permitira al alumnado descubrir herramientas, medios, soportes y
lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la practica. Se debera distinguir entre la
elaboracion de imagenes personales, con fines expresivos y emocionales propios, y la creacion de



producciones que tengan unos propdsitos comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un
publico destinatario previamente definido.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo
sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o intencién.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la abundancia de mensajes
audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y medios. La adquisicion de esta
competencia, a través de la exploracion libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer
los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas
de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido a través de las
redes sociales que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de
autor.

4. Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir
de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. El
alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad
de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas, rigiéndose por las pautas que se
hayan establecido, identificando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las
caracteristicas del publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e
intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

DIBUJO TECNICO 4° ESO

La comprension y representacion de la realidad que nos rodea son de gran importancia, en
general, en toda la educacion basica. En este sentido, el Dibujo Técnico, como disciplina de
comunicacion grafica objetiva, permite representar formas con rigor y precision, desarrolla
la creatividad y enriquece las posibilidades de expresion del alumnado; estimula el
razonamiento légico para la resolucion de problemas e integra conocimientos cientificos y
destrezas artisticas. Se trata, pues, de una disciplina basada fundamentalmente en el analisis y
comprension del entorno para poder construir un pensamiento activo y critico.

Ademas, su caracter practico facilita la adquisicién de la competencia personal, social y de
aprender a aprender asi como la responsabilidad tanto en el trabajo individual como en grupo,
dotando al alumnado de mecanismos de gestion emocional y permitiendo también la educacién en
el ejercicio de la tolerancia y de la libertad, dentro de los principios democraticos de la convivencia.

Mediante la realizacion de esbozos, bocetos o croquis a mano alzada se desarrolla la
capacidad de observacion y la creatividad del alumnado, favoreciendo el desarrollo de otros modos
de expresion y comunicacion. Si a esto le afiadimos los instrumentos para comunicarnos de
manera grafica y objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a
convenciones, se desarrollan, ademas, destrezas tecnolégicas y competencias digitales utiles para
abordar la educacion postobligatoria o los retos de la sociedad actual.

Una materia con un marcado caracter multidisciplinar y funcional, susceptible de
fomentar metodologias interactivas que implican al alumnado en su propio aprendizaje y que
promuevan la experimentacion y la capacitacion para el ejercicio de actividades
profesionales.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacién del alumnado en estrategias de
razonamiento légico, grafico y vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos
y la interpretacion de resultados, para alcanzar el Perfil de salida adecuado que le ayude a afrontar
retos y desafios de la sociedad del siglo XXI, asi como garantizar el acceso universal y permanente
al aprendizaje, facilitando la motivacion para la continuidad de sus estudios posteriores.



Competencias especificas 4° ESO Dibujo Técnico.

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el entorno y
en el arte, identificando sus estructuras geométricas.

Se trata, por tanto, de abordar el estudio de la geometria a través de la exploracién y el
descubrimiento, de analizar el uso de curvas, poligonos y transformaciones geométricas en el
contexto de las culturas en las que se han empleado, para llegar a un conocimiento mas amplio y
rico de las manifestaciones artisticas del pasado y presente.

Esta amplitud de conocimiento favorecera que el alumnado disfrute con el andlisis y la
identificacion de las formas y estructuras geométricas presentes tanto en producciones artisticas
como en su entorno construido, contribuyendo a la puesta en valor de la rigueza de nuestro
patrimonio.

2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el dibujo
técnico y elaborando trazados y composiciones en el plano.

Esta competencia aborda el estudio de la Geometria Plana a través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucién de
algunos problemas matematicos de manera grafica, valorando aspectos como la precision, claridad
y el trabajo bien hecho.

3. Desarrollar la visién espacial analizando el espacio tridimensional y su representaciéon en
el plano en proyectos artisticos y técnicos sencillos.

Persigue el desarrollo de la visién espacial y del inicio en algunas de las aplicaciones de los
Sistemas de Representacion derivados de la Geometria Descriptiva que son necesarios en todos
los procesos constructivos, artisticos y de disefio, ya que cualquier proceso de proyecto requiere
del conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus
verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas.

Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y
cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el
espacio.

4. Formalizar disenos técnicos aplicando las normas UNE e ISO y valorando las mismas
como lenguaje universal facilitador de la cooperacién internacional.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del
proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante
bocetos y croquis, hasta la formalizacion final por medio de planos técnicos.

Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de analisis, expresion y
comunicacion, asi como al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas
UNE e ISO, asi como a la iniciacién del alumnado en el desarrollo de la documentacion grafica de
proyectos técnicos.

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones especificas de dibujo, en 2D y 3D,
para la creacion artistica.

Esta competencia comporta la adquisicién de un conocimiento practico e instrumental de las
principales herramientas y técnicas de dibujo y modelado en dos y tres dimensiones de manera
transversal al resto de saberes de la materia. Implica el uso de dispositivos digitales como
herramientas de aplicacion en el proceso creativo, su incorporacion para la experimentacion en
diferentes disciplinas y tendencias artisticas, y como instrumento de gestién y presentacion de
proyectos de disefio grafico, de objetos y de espacios.

Objetivos
Objetivos generales etapa E.S.O.

Conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y en
el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, la Educacion Secundaria Obligatoria
contribuird a desarrollar en los alumnos y en las alumnas las capacidades que les permitan:



A- Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

B- Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condiciéon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

C- Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

D- Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

E- Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparaciéon basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

F- Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

G- Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

H- Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autdbnoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

I- Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

J- Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

K- Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetarlas diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

L- Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en
Andalucia (Decreto 111/2016, de 14 de junio) contribuira a desarrollar en el alumnado las
capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus
variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su
medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra comunidad, para que sea valorada
y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espanola y universal.

Objetivos de la materia

Los objetivos de la materiales se citan en el Anexo | de la Orden de 14 de julio de 2016. Esta
ensefianza busca como meta la adquisicion por el alumnado de las siguientes capacidades:



1.Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al
respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3.Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando
la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5.Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y
la superacion de las dificultades.

6.Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia
en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos
aprendizajes.

7.Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8.Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9.Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y
obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada
fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

Los objetivos de la materia deben contribuir a los objetivos de la etapa, que han de ser
desarrollados por el conjunto de materias que integran la ESO. Por ello, es necesario que el
profesor valore y analice cuales son los objetivos de su materia que permiten que se cumplan los
distintos objetivos de la etapa. Se puede observar que la materia contribuye en gran medida a la
mayoria de los objetivos de la etapa, pero se hace evidente su mayor papel en la consecucion de
los objetivos A, C, E, F, J, L del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre y B del Decreto
111/2016, de 14 de junio.

La materia se imparte durante la etapa de la ESO, pero se deben tener en cuenta los contenidos
diferentes que cada curso contiene, asi como el nivel de desarrollo del alumnado segun su edad.

Objetivos por curso
Primero ESO

El alumno de este curso por su inmadurez en la capacidad de abstraccion, debe basar su
aprendizaje en la manipulacion de objetos, materiales y técnicas expresivas concretas para
el desarrollo de las competencias. A partir de estas destrezas se le introducira en los conceptos
fundamentales del area.
- Comprender los elementos basicos que intervienen en el proceso de comunicacion visual.
- Conocer, identificar y utilizar expresivamente los elementos visuales basicos.



- Conocer el concepto de forma y los factores que hacen posible su correcta percepcion.
- Identificar las diferentes relaciones posibles entre formas y la capacidad expresiva de cada una de
ellas; proporciones, color, ritmo, textura, presentes en la realidad para interpretarla objetiva y
subjetivamente.
- Reconocer e iniciarse en los distintos sistemas de representacion y aplicar estos conocimientos en
ejercicios de comprension espacial y manejo de los materiales técnicos.
- Elaborar informacion completa y coherente a partir de las imagenes artisticas y de los estimulos
visuales del entorno.
- Iniciarse y aplicar los conocimientos y el vocabulario relativos a los instrumentos y trazados
técnicos, a las técnicas plasticas relacionadas con el color, la textura y el volumen.
- Relacionar los conocimientos aprendidos con contenidos de otras areas.

Iniciarse en el campo de las nuevas tecnologias y los lenguajes integrados favoreciendo la
practica, el debate y la reflexion.
- Desarrollar la autonomia y aprender a trabajar en equipo y colaborar en proyectos.
- Manifestar actitudes de respeto, tolerancia, flexibilidad e interés.
- Adquirir habitos de limpieza y buena presentacion en los trabajos.

Segundo ESO

Se hara hincapié en los métodos de aprendizaje y la formacién de valores mediante el trabajo en
la asignatura. En este nivel el alumnado ha de ejercitar la autonomia e ir descubriendo sus propios
criterios estéticos.

Interpretar el lenguaje visual como medio de comunicacion y expresion, diferenciando los
distintos canales que utiliza la imagen.

- Observar, diferenciar y asociar los matices de color en la naturaleza y en el entorno
urbano, atendiendo a sus cualidades especificas; comprender las relaciones que se
establecen entre ellos y utilizar sus valores de comunicacién y expresion.

- Observar y describir la estructura geométrica de las formas y objetos del entorno mas
préximo, teniendo en cuenta tanto la funcidon como la estética, utilizando de forma correcta
los materiales técnicos.

Interpretar y aplicar sistemas de representaciéon espacial en la representaciéon de los
cuerpos geomeétricos basicos.

- ldentificar y explorar algunos materiales y técnicas de las distintas manifestaciones artisticas
tridimensionales.

- Investigar en las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas para la apreciacion del
proceso de creacion, analisis y reflexion de las artes visuales; y establecer las diferencias técnicas
en funcion de lo que se quiere comunicar.

Realizar composiciones planificando individualmente y en grupo las fases de creacion y
realizacién de una obra desarrollando aptitudes creativas, afectivas y de respeto ante el hecho
creativo.

Respetar, apreciar e interpretar otros modos de expresion superando los estereotipos vy
elaborando juicios personales que les permitan actuar con iniciativa.

Valorar la limpieza y la precisién en la realizacién de los trabajos.

Iniciarse en el campo de las nuevas tecnologias y los lenguajes integrados favoreciendo la
practica, el debate y la reflexion.

Desarrollar la autonomia, trabajar en equipo y participar en proyectos.
Manifestar actitudes de respeto, tolerancia, flexibilidad e interés.

Adquirir habitos de limpieza y buena presentacion en los trabajos.



Tercero ESO

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior
y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion
critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension
de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de
producciones. Esta alfabetizacion visual permite una adecuada decodificacion de las imagenes y el
desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre
de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el
respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico de la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

Reconocer los elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual y los cédigos propios de cada
medio de comunicacion.

Distinguir los posibles objetivos de las imagenes en los mensajes publicitarios y en las obras de
arte y de disefio, y comprender la relacion entre significante y significado en mensajes de distintos
tipos.

Analizar los elementos linguisticos basicos de las imagenes propias de los medios de
comunicacion visual, y saber interpretar correctamente las intenciones de sus mensajes y el
caracter de sus contenidos comunicativos.

Analizar la figura humana mediante el estudio de sus proporciones y de su representacion con
diferentes técnicas y segun los diferentes estilos artisticos, y utilizar la proporcion y desproporcion
para representarla.

Interpretar el volumen y la luz en la escultura y experimentar estos conocimientos con las
técnicas del modelado.

Identificar y utilizar las formas poligonales, curvas y tangentes en las composiciones plasticas.

Entender y experimentar con redes modulares teniendo en cuenta el legado andalusi y el
mosaico romano.

Conocer los principales elementos plasticos de una obra y sus clasificaciones.
Distinguir los principales recursos compositivos y aplicarlos correctamente.
Utilizar las nuevas tecnologias para producir obras de arte y disefio.
Cuarto ESO
Reconocer la importancia e influencia de las formas naturales en las manifestaciones artisticas.

Expresarse haciendo uso de formas naturales en composiciones artisticas y de disefo, aplicando
capacidad de analisis y recursos estilisticos y compositivos.

Valorar los aspectos estructurales y visuales del paisaje urbano y respetar el patrimonio que
enriquece la estética de las ciudades.

- Representar paisajes urbanos en estilo realista, simplificando los detalles y/o transformandolos
con recursos plasticos.

Reconocer y valorar la importancia del uso de la figura humana en la historia del arte.

- Interpretar figuras humanas por medio de la esquematizacién, la deformacion y la estilizacién en
disefios personales.

Valorar la importancia del disefio en la sociedad actual.
Conocer y diferenciar los distintos campos del disefio.

Expresarse con propiedad en los campos del disefio mas cercanos manifestando su nivel de
comprension, destreza y conocimientos.

Comprender y asimilar las caracteristicas y finalidades del disefio grafico.



Valorar la significacién historica, las tendencias artisticas y los avances tecnolégicos del disefo
grafico.

Experimentar con los elementos del disefio grafico y expresarse con propiedad en disefios
graficos personales.

Utilizar los elementos que intervienen en los mensajes publicitarios en composiciones propias.
Analizar y diferenciar los distintos estilos y modalidades de disefios publicitarios.
Distinguir en la publicidad tanto las partes como estrategias que intervienen.

- Comprender los fundamentos del dibujo de proyecciones y analizar los trazados geométricos de
disefios en el espacio.

Valorar la importancia de la descripcidn grafica geométrica en la realizacion de disefos.
Expresar ideas sobre formas y ambientes mediante dibujos en perspectiva.

Valorar la importancia del disefio tridimensional, y especificamente del disefio industrial, en la
sociedad actual.

Reconocer la importancia que tiene el proceso de trabajo en el resultado final de un producto.
Realizar proyectos de disefio de objetos sencillos de uso cotidiano.

Valorar la influencia de la fotografia como medio de comunicacion de masas,como expresion
artistica y como apoyo a diversos campos de la actividad humana.

Desarrollar un sentido critico ante la obra fotografica.
Poder expresar ideas y sentimientos a través de la actividad fotografica.

- Valorar la influencia del cine como medio de comunicacién de masas y como medio de expresion
artistica colectivo.

Desarrollar un sentido critico ante la imagen cinematografica.

Expresar ideas y sentimientos y traducirlos en imagenes secuenciadas.

Saberes basicos

Con el término contenidos-saberes basicos se designa, en el ambito educativo, al conjunto de
saberes o formas culturales que se consideran esenciales para el desarrollo y socializacion del
alumnado. Estos deben estar subordinados a los objetivos y a las competencias clave y especificas
que el alumnado debe alcanzar y al mismo tiempo constituyen la base sobre la cual se programan
las actividades de ensenanza-aprendizaje.

La administracion, concreta en primera instancia los contenidos de cada materia para cada curso,
pero el centro y el profesorado deberan secuenciarlos, es decir, desglosarlos o concretar los en
unidades mas especificas.

Para llevar a cabo esta concrecién y secuenciacién de los contenidos-saberes basicos se deben
tener en cuenta una serie de criterios que nos orientaran a la hora de llevar a cabo esta tarea:

* Criterios de caracter epistemoldgico de la materia, sobre todo, para establecer un orden légico y
una agrupacion adecuada de los contenidos-saberes basicos.

* El horario de las asignaturas y la disponibilidad a lo largo del curso: a la hora de secuenciar los
contenidos-saberes basicos debemos ajustarnos al numero de sesiones de las asignaturas durante
el curso y su divisiébn en cada evaluacion.

* El momento evolutivo del alumnado y sus necesidades personales.

* La relacién entre los contenidos-saberes basicos de los diferentes bloques.



Saberes comunes

Existen una serie de contenidos que son transversales, es decir, que debe desarrollarse en todas
las materias y todos los cursos de la etapa correspondiente. En los siguientes términos establece la
Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa que “sin
perjuicio de su tratamiento especifico en algunas materias de la etapa, la comprension lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, el emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las
areas’.

Por tanto, a la hora de disefar cada unidad didactica deberan tenerse en cuenta estos contenidos
comunes:

* La comprension lectora.

* La expresién oral y escrita.

» La comunicacién audiovisual.

* El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
* La educacion en valores.

Saberes basicos por niveles
1° ESO

UNIDADES 5 y 6. Trazados geométricos y Las formas poligonales.

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

A.2. El patrimonio cultural y artistico en relaciéon con su contexto histérico y natural, conocimiento,
estudio y valoracion de las responsabilidades que supone su conservacion,

sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
arquitectoénico.

UNIDADES 1Y 2. Elementos basicos de la expresién grafica. El color.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacién.

B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis de las imagenes:
denotacion y connotacién. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla
aditiva y sustractiva. Colores complementarios. Utilizacion expresiva del color.

B.4. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

UNIDADES 1Y 2. Elementos basicos de la expresién grafica. El color.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
C.2. Técnicas basicas de expresidon grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

UNIDADES 3 Y 4. El lenguaje visual. EI Comic.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor,
mensaje, codigo. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y
funciones. Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e iconos.

D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas
del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

UNIDADES 5 Y 6. Trazados geométricos y Las formas poligonales.
E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.



E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas
geomeétricas ne la arquitectura.

E.2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con
segmentos: suma y resta de segmentos. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y
cartabdn. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabén y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un
segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz,
bisectriz y circunferencia. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los tridngulos: clasificacion y
trazados. Los cuadrilateros: clasificaciéon y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de
poligono regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una
circunferencia.

2°ESO

UNIDADES 0, 1 y 2. Materiales y técnicas. Elementos de expresién. Formas y composicion.

A. Técnicas grafico-plasticas.

A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas
y efectos visuales.

A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores.
Técnicas humedas: tinta, rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Seleccién del soporte adecuado en
funcion de la técnica empleada.

A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto histérico.

A.4. Técnicas de estampacion. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. El grabado, contexto histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya
(s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6 (s.XX), entre otros.

A.5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

A.6. El Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy,
entre otros.

A.7. Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y
en el ambito del disefio.

A.8. Técnicas basicas de modelado de volumenes. Generar un volumen por adicion o sustraccion
de material. El molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno.

A.9. El arte del reciclaje. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica.
Arte y naturaleza.

A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artisticos en técnicas grafico
plasticas. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

UNIDADES 3, 5 Y 6. Percepcion y lectura de imagenes. Dibujo geométrico. Sistemas de
representacion.

B. Diseo y publicidad.

B.1. El proceso de creacion. Fases de realizacion y seguimiento. ldentificacion del objetivo.
Seleccion y recopilaciéon de informacion. Fuentes de informacion. Experimentacion y aproximacion
mediante la elaboracion de bocetos. Concrecién del guion o proyecto. Presentacion final y
evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

B.2. La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

B.3. Aplicacioén de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y
conico).

B.4. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién: color y composicion.

B.5. Campos y ramas del disefo: grafico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacién al
diseno inclusivo.

B.6. Publicidad. Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la
publicidad.

UNIDAD 4. La imagen fija y en movimiento.
C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.



C.1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacién. La imagen
secuenciada: el comic y la fotonovela.

C.2. Fotografia analégica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).

C.3. Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

C.4. Fotografia digital. EI fotomontaje digital y tradicional.

C.5. La imagen secuenciada.

C.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la
fotografia. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

C.7. Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
story-board. Técnicas basicas de animacién: stop-motion.

C.8. Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.

3°ESO

UNIDADES 6 Y 8. Dibujo geométrico | y Proporciones. Estructuras modulares.

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
A.3. El patrimonio cultural y artistico en relaciéon con su contexto histérico y natural, conocimiento,
estudio y valoracién de las responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora.

UNIDADES 1Y 2. El color y La composicion.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacién.

B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

B.4. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

UNIDADES 1Y 2. El color y La composicion.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

C.2. Técnicas basicas de expresidon grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

UNIDADES 3, 4 Y 5. La imagen fotografica, El cine y la TV y De la ilustracién a la animacion.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

D.2. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-
arte.

UNIDADES 6, 7, 8 Y 9. Dibujo geométrico | y Il, Proporciones y estructuras modulares y Los
sistemas de representacion.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

E.1. Andlisis y representacién de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas
geomeétricas en la arquitectura.

E.2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos: operaciones con
segmentos, angulos, proporcionalidad, lugares geométricos, trazados con rectas y curvas,
triangulos, cuadrilateros, poligonos, tangencias entre recta y circunferencia, évalos, ovoides,
espirales y disefio con giros y simetria.



E.3. Redes modulares. Aplicaciéon de disefios con formas geométricas planas, teniendo como
ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

E.4. Los sistemas de representaciéon y su aplicacién practica. Diédrico: alzado, planta y perfil.
Perspectiva Isométrica y Caballera de volumenes sencillos.

4° ESO Expresion Artistica

UNIDADES 0. 1, 2 y 3. Materiales y técnicas. Elementos grafico-plasticos. La luz. La composicion.
A. Técnicas grafico-plasticas.

A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas
y efectos visuales.

A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y humedas. Seleccién del soporte
adecuado en funcién de la técnica empleada.

A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado,
contexto histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-
Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6 (s.XX).

A.5. Grafiti y pintura mural.

A.6. Técnicas basicas de creacion de volumenes. Generar un volumen por adicion o sustraccion de
material. El molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno.

A.7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores
en la practica artistica. Arte y naturaleza.

A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencién y gestion responsable de los residuos.

A.9. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y
en el ambito del disefo.

UNIDADES 5, 6, 7, 8 y 9. La imagen fotografica. Lenguaje audiovisual. Trazados geométricos.
Sistemas de representacion. Disefio: industria (objetos, textil y moda), de espacios y publicitario.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

B.1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulaciéon. La imagen
secuenciada.

B.3. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

B.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional. La imagen secuenciada.

B.5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencién y gestion responsable de los residuos.

B.6. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

B.7. El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexiéon, autoevaluacion y evaluacioén colectiva).

B.8. Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo.
El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

B.9. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

B.10. Técnicas basicas de animacion.

B.11. Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

4° ESO Dibujo Técnico

A. Fundamentos de la Geometria.

A.1. La geometria en la naturaleza y en el entorno. Observacion directa e indirecta.

A.2. Aplicacion del dibujo técnico como elemento de comunicacion grafica y generador de formas.
A.3. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.



A.4. Presencia de la geometria en las distintas expresiones artisticas (patrimonio arquitecténico,
disefo grafico, comic, disefio industrial, pintura, etc.). Referentes en el Patrimonio Artistico Andaluz.
A.5. Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

B Geometria plana.

B.1. Conceptos y trazados elementales en el plano. Construcciones poligonales. Clasificacién de
poligonos. Triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares y poligonos estrellados. Aplicacién de
trazados fundamentales para el disefio de redes modulares.

B.2. Proporcionalidad, razén de proporcién, reglas de proporcion. Equivalencia y semejanza.

B.3. Transformaciones geométricas en el plano.

B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y enlaces. Definicién y trazados.

C Geometria descriptiva.

C.1. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion y su aplicacion.

C.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano.

C.3. Sistema diédrico: Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
C.4. Proyecciones diédricas de solidos geométricos sencillos.

C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Representacion de sélidos geométricos sencillos.

C.6. Sistema coénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal. Representacion de
solidos geométricos y espacios sencillos.

D. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

D.1. Escalas y formatos. Representacion del entorno segun finalidad.

D.2. Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO.

D.3. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales.

D.4. Acotacion. Tipos de lineas y grosores.

D.5. Aplicacién del lenguaje técnico en la creacion de un proyecto tridimensional, desde el boceto
hasta la materializacion.

E. Herramientas digitales para dibujo.

E.1. Iniciacién al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas
E.2. Generacién de volumenes basicos.

E.3. Creacion digital de un proyecto artistico.

Sesiones por cursos y trimestres

Cursos Sesiones Total de 1er trimestre | 2° trimestre 3er trimestre
semanales sesiones

1%so 1 37 14 12 11

2%so 2 74 28 24 22

3% so 2 74 28 24 22

4° Expresion 3 111 42 36 33
artistica

4° Dibujo 2 74 28 24 22
técnico

Contenidos secuenciados y distribucién trimestral por curso

Los contenidos de las distintas asignaturas aparecen organizados y divididos en bloques en la
normativa. Los secuenciaremos dividiéndolos en bloques.
Secuenciacion por trimestres




Educacién Plastica Visual y Audiovisual — 1° ESO

TRIMESTRE UNIDADES BLOQUES SABERES

1° 5y6 Patrimonio artistico y cultural. Geometria, repercusioén en el
arte y la arquitectura.

2° 1y2 Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual.
Expresién artistica y grafico-platica: técnicas y
procedimientos.

3° 3y4 Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

Taller de EPVA- 2° ESO

TRIMESTRE UNIDADES BLOQUES

1° 0,1y2 Técnicas grafico-plasticas

2° 3,5y6 Disefio y publicidad

3° 4 Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia

Educacién Plastica Visual y Audiovisual — 3° ESO

TRIMESTRE UNIDADES BLOQUES SABERES

1° 6,78y9 Patrimonio artistico y cultural. Geometria, repercusion en el
arte y la arquitectura.

2° 1y2 Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual.
Expresion artistica y grafico-platica: técnicas y
procedimientos.

3° 34y5 Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

Expresion Artistica — 4° ESO

TRIMESTRE UNIDADES BLOQUES

1° 7,8y9 Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
2° 3,5y6 Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
3° 0,1,2y3 Técnicas grafico-plasticas.

Dibujo Técnico —4° ESO

TRIMESTRE BLOQUES

1° Fundamentos de la Geometria. Geometria plana.

2° Geometria descriptiva.

3° Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
Herramientas digitales para dibujo.

Elementos transversales

El articulo 3 de la Orden de 14 de julio de 2016, establece que, sin perjuicio de su tratamiento
especifico en ciertas materias de la etapa vinculadas directamente con estos aspectos, el curriculo
debe incluir de manera transversal los elementos siguientes.



a) El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogido en la
Constitucion espanola y en el Estatuto de Andalucia.

b) Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participacion,
desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo
politico y la democracia.

c) La educacioén para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios para el adecuado
desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso escolar, discriminacion o
maltrato, y la promocién del bienestar, de la seguridad y la proteccién de todos los miembros de la
comunidad educativa.

d) Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre
mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra
sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y
posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientaciéon y a la
identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los
estereotipos de género, la prevenciéon de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y
abuso sexual.

e) La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la contribucion de
las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, la educacién para
la cultura de paz, el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica
vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y
la prevencion de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia.

f) Las habilidades basicas para la comunicacién interpersonal, la capacidad de escucha activa, la
empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

g) La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las TIC y los medios audiovisuales, la
prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su aportacion a la
ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado.

h) La promocion de los habitos de vida saludable y la dieta equilibrada para el bienestar individual y
colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacién para el consumo y la salud.

i) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo
globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza, la emigracion y la desigualdad entre
personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen el funcionamiento del
medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento delos recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la
Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa,conservacion y mejora
de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

Los valores, que consideramos fundamentales en esta etapa educativa son los siguientes:

Respeto

A uno mismo: autoestima, dignidad, esfuerzo personal, honestidad y proyecto de vida.

A los demas: empatia, escucha activa, dialogo y resolucién de conflictos. Se puede trabajar con el
enfoque de “deber” (“tenemos el deber de respetar a los demas”).

Alas culturas: ideas, lenguas, costumbres y patrimonio.

A los animales: evitar el dafio innecesario y evitar la extincion de especies.

A la naturaleza: evitar el deterioro medioambiental y evitar la extincion de especies.

Responsabilidad

Frente a las tareas personales y de grupo: esfuerzo, y compromiso.

Frente a las normas sociales: civismo y ciudadania. Se puede trabajar con el enfoque de“deber”
(“tenemos el deber de...”).

Frente a los conflictos y dilemas morales: informacion fiable, sentido critico y asertividad.

Frente al consumismo: consumo responsable y racional de productos.

Frente a las generaciones venideras: desarrollo sostenible y ética global a largo plazo.



Justicia

Derecho a la igualdad, con especial referencia a la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la
prevencion de la violencia de género, y a los valores inherentes al principio desigualdad de trato y
no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Derecho a la alimentacion.

Derecho a la salud.

Derecho a la educacion.

Derecho a la paz, mediante el fomento del aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de
conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social.

Solidaridad

Con las personas cercanas que se sienten fragiles e indefensas.

Con las personas que padecen enfermedades o limitacion de algun tipo.
Con los inmigrantes o desplazados.

Creatividad y esperanza
El impulso de buscar alternativas. La confianza en que es posible mejorar las situaciones dificiles y
los conflictos.

Interdisciplinareidad

La vinculacion de nuestra asignatura con otras materias queda reflejada en numerosos
contenidos comunes:

- Contenidos que tienen su aplicacion en las relaciones desproporcionalidad, la representacion de
formas geométricas, redes modulares y movimientos en el plano.

Los aspectos linglisticos permiten establecer paralelismos entre analisis de textos escritos con el
analisis y conocimiento de la imagen, el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la
imagen, canales de comunicacion y esquemas comunicativos.

Los procesos cientificos como la percepcién de la luz, la refraccion del color o el origen de las
texturas son comunes a las materias cientificas.

Las aplicaciones de los procesos cientificos junto con los diferentes sistemas de representacion
nos permiten abordar adecuadamente el conocimiento tecnolégico.

Todo ello nos permite establecer relaciones interdisciplinares con otras materias.

Plantearemos actividades en coordinacién/colaboracion con otros departamentos que aulnen
objetivos comunes de distintas materias y competencias.

Metodologia
Orientaciones metodolégicas

Decreto 111/2016, de 14 de junio, Articulo 7. Recomendaciones de metodologia didactica.

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad,
su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos
de conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las
estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la
adquisicion por el alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y citador
del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en
cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje
mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.



3. Los centros docentes fomentaran la creacién de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen
desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

4. Las lineas metodoldégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion
del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas
sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje
auténomo, y promover habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria
incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién
escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la
investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacién,sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de
analisis,observacion y experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizarlo el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de
manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés,
o estudios de casos, favoreciendo la participacién, la experimentacién y la motivacién de los
alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por
parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas que le permitan
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se
utilizaran de manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Estrategias metodolégicas

Por su parte, respecto a la normativa andaluza, nuestro centro asume lo recogido en el articulo 4
de la Orden de 14 de julio de 2016 y nuestro departamento considera el Anexo | de la citada
orden donde se establecen una serie de estrategias metodoldgicas para la materia de Educacion
Plastica Visual y Audiovisual entre las que seleccionaremos las siguientes:

La articulacién secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite
gestionar los recursos metodolégicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del
alumnado.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y
continua a lo largo de todos los cursos que abarca.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacién sera el desarrollo de proyectos de
creacion plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la
capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El
proceso proyectual, desde la fase de exploraciéon hasta la realizacién del producto final, requiere de
organizacién, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo
de las competencias asociados a esta materia.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos
fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicaciéon empaticos y
eficaces.

Se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su
vivencias, inquietudes y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo,



ademas de los tradicionales, recursos actuales como los asociados a las culturas urbanas,
especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o los que nos proporcionan las
herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio
del aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platds,
estudios de grabacién, etc.

Por ultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la
consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia.

Propuestas metodoldégicas concretas

Se realizaran pruebas de evaluacion inicial para detectar los conocimientos previos del alumnado
y se partira de ellos para que el aprendizaje sea significativo.

- Junto con las explicaciones de cada tema, por parte del profesor/a, el alumnado realizara lecturas
del texto del tema correspondiente. Esto refuerza la adquisicion de los conocimientos y
comprension lectora.

- Dedicar a algunas clases tedrico-practicas al conocimiento de los instrumentos, materiales y
técnicas basicos que se vayan a utilizar durante todo el afio. Estas clases seran completadas con
aquéllas que sirvan para explicar actividades concretas.

Utilizar medios audiovisuales que faciliten la comprension de los contenidos, sobre todo en temas
de marcado caracter conceptual. Resulta imprescindible motivar a los alumnos/as con estos
medios, para provocar el andlisis y la discusion en grupo posteriores.

- Adecuar las actividades a las circunstancias especificas del alumnado: nivel de destrezas (edad,
esquemas y habilidades previas), nivel adquisitivo (condiciones personales, del barrio, la ciudad),
anhelos individuales o colectivos, entorno artistico-cultural, etc.

Favorecer la creatividad y la expresion personal, partiendo de planteamientos comunes para
todos los alumnos/as. Es importante la experimentacion, ya sea encauzada o intuitiva.

llustrar las actividades con ejemplos del arte, la artesania y el disefio, de distintas culturas y
épocas, evocando especialmente la andaluza y otros vestigios de arte local.

Realizar visitas esporadicas a museos y galerias, monumentos y conjuntos histéricos, Facultades
y Escuelas de Bellas Artes, talleres de ceramica, grabado, serigrafia e imprenta.

Utilizar la calle como elemento motivador para la obra plastica, saliendo en horas lectivas o no
lectivas a realizar apuntes pictéricos del natural, fotografias, etc.

Liberar al alumnado en lo posible de tareas en casa, puesto que muchos carecen de espacio y
condiciones minimas para realizarlas, animandoles también a crear un ambiente adecuado en el
aula. En ocasiones es sugerente un fondo musical.

Promover el trabajo en grupos, lo cual permitira un enriquecimiento mutuo, fomentando la
cooperacion y la desinhibicion. Procurar que los grupos sean poco numerosos y que haya una
adecuada distribucion de funciones.

Animar al alumnado a superar las dificultades de cada material y técnica, a persistir frente a la
falta de destrezas, a probar nuevos caminos ante el agotamiento de recursos personales. No
conviene abusar de la repeticion de ejercicios, pero si de usar la goma, enmendar detalles,
reordenar o replantear durante el proceso, etc.

Como norma general: aplicar las técnicas humedas, que precisan utilizar pincel, a la realizacion
de ejercicios de tema abstracto, geométrico, posterizaciones (relleno de siluetas) o texturas.
Dedicar en cambio las barras, lapices, rotuladores... a actividades figurativas, de representacién de
volumen, claroscuro, colores y formas, analogos a la realidad.

Programar reuniones en las que cada alumno/a analice sus trabajos, explicando a la clase el
proceso seguido y respondiendo a las preguntas que formulen sus compaferos/as. Excluir
cualquier critica no constructiva y toda comparacién, destacando lo positivo de cada trabajo.



Ejercitar el uso de las técnicas buscando aplicaciones concretas cercanas al alumnado y su
entorno cotidiano. Casos practicos: cémic, logotipo, cartel, portada de libro o disco, mascaras,
trofeos, mascotas, titeres, envases, murales, exposiciones, publicaciones, escenografia, juguetes,
etc.

La complejidad del proceso de ensefanza-aprendizaje requiere que utilicemos distintos tipos de
actividades. Atendiendo a los distintos ritmos de aprendizaje hemos de tener en cuenta que dentro
del aula hay una diversidad natural del alumnado segun sus propios estilos y ritmos de aprendizaje.
De ahi que debamos planificar:

Actividades de refuerzo: para el alumnado que presenta dificultad ante la tarea, buscando
estrategias que nos permitan adecuarnos a su estilo o ritmo de aprendizaje.

Actividades de ampliacion: para el alumnado que realiza con facilidad las tareas comunes
propuestas, aumentando progresivamente el nivel de dificultad, de forma que se le permita
profundizar en los contenidos estudiados.

- Actividades de reproduccién, mayormente rutinarias, que permiten afianzar los contenidos y
destrezas estudiados.

- Actividades de reflexion: requieren que el alumnado planifique y aplique sus propias estrategias a
la resolucién de problemas mas complejos, que contengan elementos y situaciones menos usuales.

Ademas de estas indicaciones, conviene resaltar que la finalidad udltima de estos
procedimientos es el enriquecimiento expresivo y comunicativo del alumno/a, y nunca la
pretension de crear artistas, dotando al alumnado de herramientas para que puedan expresarse
artisticamente en cualquiera de las facetas de su vida.

Papel de la profesora-or

El papel del profesor, en la imparticion de la materia, como coordinador central del proceso de
trabajo, es muy importante y a la vez complicado, puesto que ha de enfrentarse a modos y
situaciones muy variadas mediante los que los alumnos intentan experiencias artisticas. Por lo
tanto, se procurara:

Motivar a los alumnos para que sean capaces de observar, analizar, comprender y ver,
criticamente, el mundo que les rodea. Con esta accidn motivadora, se pretende captar el interés del
alumnado, resaltando la actualidad y cercania de los temas y actividades tratados, la necesidad de
su estudio, su aplicacion formativa y orientadora, asi como las posibilidades de aplicacion.

Orientar y organizar la busqueda de informacion necesaria, libros, material informatico,
catalogos, videos, revistas, peliculas, etc.

- Planificar y programar los proyectos, secuenciando el orden de las mismos, repartiendo tiempos,
todo ello con las necesarias dosis de flexibilidad y adaptacion a situaciones imprevistas.

- Ser creativo para poder dar la respuesta, mas adecuada, a los problemas tanto tedricos, como
practicos que surjan.

- Tratar de que los alumnos:
- Disfruten en la tarea de observacion de realizaciones plasticas, tanto propias como ajenas.
- Respeten las expresiones y creaciones de los demas.

- Valorar el proceso creativo como tal, y evitar el encasillamiento de las actividades plasticas en las
categorias de Dibujo lineal y artistico.

- Elegir el material mas adecuado para utilizar (actividades, materiales en papel o digitales,
soportes audiovisuales, programas de ordenador, etc.) basandose en criterios académicos y de
atencién a la diversidad.

Agrupamientos de alumnos: Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos en
funcion de las necesidades que plantee la respuesta a la diversidad y necesidad del alumnado y a
la heterogeneidad de las actividades de ensehanza-aprendizaje.



Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo clase) y combinado con el trabajo individual,
se acudira al pequefo grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos-as con ritmo de
aprendizaje mas lento o la ampliacion para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas
rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque
la constitucion de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea
diferente, pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucién de talleres, que daran
respuesta a diferencias en motivaciones.

En cualquier caso, cada profesor-a decidira, a la vista de las peculiaridades y necesidades
concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas operativo.
Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

— Aula especifica con mesas de dibujo y pileta de agua.

— Blocs de dibujo.

— Libro de texto (papel) y libro digital de las distintas editoriales.

— Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas...

— Sdlidos basicos en madera y plastico.

— Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos
con los cuerpos geométricos.

— Material de dibujo (reglas, compas...).

— Material para reciclaje, en esculturas o 3D.

— Material informatico: PC, proyectores, presentaciones, paginas webs con referencia a los
distintos contenidos, programas de tratamiento de texto y de imagenes, y anuncios
publicitarios audiovisuales , Videos etc....

— Papel de todos los tipos, cartulinas, carton...

— Laminas de arte.

— Libros de apoyo del Departamento de Educacion Plastica Visual y Audiovisual.

— Plataforma Moodle, donde estaran colgadas las distintas actividades, recursos digitales y
comunicaciones con el alumnado. Importante recurso en caso de confinamiento o
ausencia prolongada de algun alumno-a y trabajo diario.

— Plataforma Séneca para la comunicacion con los padres.

— Webs de museos, monograficos de artistas, etc.

Utilizacion de las TIC

Tratamiento de la informaciéon y competencia digital como competencia clave: esta
competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacién y para transformarla en conocimiento. Para ello incorpora diferentes habilidades, que
van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada,
incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como elemento
esencial para informarse, aprender y comunicarse. No debe olvidarse que, para adquirir esta
competencia, no basta con el conocimiento de las tecnologias de la informacion, sino que son
imprescindibles ciertos aspectos de la comunicacion linguistica. La competencia digital entrafa
igualmente la utilizacién segura y critica de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
(TIC) en el trabajo y en el ocio.

La asignatura incluye también utilizar los equipamientos y las herramientas de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion, por lo que implica manejar estrategias para identificar y resolver
los problemas habituales de soffware y hardware. Se sustenta en el uso de ordenadores para
obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacién, y comunicarse y
participar en redes de colaboracién a través de internet. Las TIC ofrecen al alumnado la posibilidad
de actuar con destreza y seguridad en la sociedad de la informacion y la comunicacién, aprender a
lo largo de toda su vida y comunicarse sin las limitaciones de las distancias geograficas ni de los
horarios rigidos de los centros educativos. Ademas, puede utilizarlas como herramientas para
organizar la informacion, procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el trabajo y el ocio.

Se pueden establecer las siguientes dimensiones para agrupar estas competencias en el
curriculo escolar: el uso de sistemas informaticos, el uso de internet y el uso de programas
basicos: el uso de sistemas informaticos agrupa los conocimientos elementales para
desenvolverse con soltura en el ambito de las TIC. En relacién con ellos, al finalizar la Educacién
Secundaria Obligatoria, los jovenes deberadn ser capaces de distinguir entre conceptos como



hardware y software, instalar y desinstalar programas, guardar, organizar y recuperar informacion, y
realizar actividades basicas de mantenimiento de un ordenador.

El uso de internet supone la adquisicién de las competencias necesarias para aprovechar el que
se configura como principal medio de informacién y comunicacion en el mundo actual. Al finalizar la
Educacion Secundaria Obligatoria, los jovenes seran capaces de utilizar un buscador, almacenar y
editar la informacion de una pagina web, asi como de utilizar de manera habitual tanto el correo
electrénico como las plataformas educativas.

El uso de software o programas basicos supone las competencias necesarias para conocer y
utilizar los principales programas que son necesarios para aprovechar con éxito las posibilidades
que ofrece un ordenador: procesador de textos, editores graficos, hoja de calculo, bases de datos y
programas de presentaciones, programas de modificacion de imagenes, etc.

Como parte de todo esto el alumnado trabajard también con la plataforma Moodle, desde
principio de curso, para la presentacion de algunos trabajos, consultar material colgado,
comunicarse con el profesor...

Evaluacién
Procedimientos de evaluacion:

En primer lugar, debemos establecer cudles son las caracteristicas que debe reunir la evaluacion
en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria. La evaluacion se concibe y practica de la
siguiente manera:

Individualizada, centrandose en la evolucién de cada alumno y en su situacion inicial y
particularidades.

Integradora, esto es, referida al conjunto de las capacidades expresadas en los objetivos
generales de la etapa y las materias, asi como a los criterios de evaluacién de las mismas. Estos
objetivos generales y criterios de evaluacidén, adecuados a las caracteristicas del alumnado y al
contexto sociocultural del centro, tienen que ser el punto de referencia permanente de la evaluacion
de los procesos de aprendizaje de los alumnos.

Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden en cada situacién
particular y se evaltuan de forma equilibrada los diversos niveles de desarrollo del alumno, no solo
los de caracter cognitivo.

La evaluacion del proceso de aprendizaje debe perseguir una finalidad claramente formativa, es
decir, tendra sobre todo un caracter educativo y orientador, y se referira a todo el proceso, desde la
fase de deteccion de las necesidades hasta el momento de la evaluacién final. Aportara al
alumnado la informacién precisa para mejorar su aprendizaje y adquirir estrategias adecuadas.

Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando los diversos momentos o
fases. Para dotar a la evaluacion de caracter formativo es necesario que esta se realice de una
forma continuada y no de modo circunstancial, de manera que se haga patente a lo largo de todo el
proceso de ensefanza-aprendizaje y no quede limitada a actuaciones que se realizan al final del
mismo.

En el desarrollo de la evaluacion formativa, definida como un proceso continuo, existen unos
momentos considerados claves —inicial, continua, final-, cada uno de los cuales afecta mas
directamente a una parte determinada del proceso de aprendizaje, en su programacion, en las
acciones encaminadas a facilitar su desarrollo y en la valoracion de los resultados.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacién y
coevaluacion, de manera que se implique al alumnado en el proceso. El objeto de la evaluacion se
refiere al grado de asuncion de las finalidades y al grado de consecucion de los objetivos generales
de la etapa y de cada materia. Por eso, para poder realizar la evaluacion es preciso definir unos
criterios que sean observables y “miscibles”, que seran los estandares de aprendizaje-
indicadores o descriptores, evaluables a lo largo del proceso educativo y como resultado final del
mismo, de manera que sirvan de puntos de referencia a la hora de valorar en cada alumno-a el
grado que ha llegado a desarrollar de las capacidades deseadas, asi como las dificultades que ha
podido encontrar en alguna de ellas.



Criterios de evaluacién

Criterios de evaluacién comunes para la ESO.

1. Reconocimiento y comprension de las ideas principales del area.

2. Conocimiento del lenguaje (terminologia) especifico propio del area.

3. Retencidén y asimilacién de los principios y leyes del area.

4. Expresién adecuada de ideas, con correccidn ortografica y oral.

5. Resolucién de problemas y situaciones con aplicacion de los principios y saberes basicos del
area.

6. Realizacion de trabajos con orden, claridad y limpieza.

7. Realizacién regular de las actividades propuestas para el aprendizaje.

8.Seleccion, interpretacion, relacion, organizacion, representacion y resumen de datos, conceptos,
ideas y sus implicaciones, haciendo en su caso uso de las nuevas tecnologias.

9. Atencién e interés.

10. Ser capaz de emitir juicios criticos de forma razonada y auténoma.

11. Ser reflexivo y critico en la toma de decisiones.

12. Integracion y colaboracion dentro del grupo.

13. Comportamiento adecuado, respeto de las normas y a todos los miembros de la comunidad
educativa.

14. Conocer el valor del esfuerzo en el trabajo y ponerlo en practica.

Criterios de evaluacion para 1° ESO EPVA.

Todos los criterios relacionados con sus competencias basicas, irdn ponderados con el
mismo peso en su calificacion.

Competencia especifica 1

1.1. Se introduce en el reconocimiento de los factores histéricos y sociales que rodean a diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral,
escrita o visual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, incorporando ademas la
perspectiva de género.

1.2. Muestra interés por la conservacién, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico, a
través de iniciarse en el conocimiento y el analisis guiado de obras de arte comenzando por el que
le es mas cercano, utilizandolo en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su
propia identidad cultural.

1.3. Se inicia en el analisis de la importancia de las formas geométricas basicas de su entorno,
identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como
modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

Competencia especifica 2

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desde la intencidén hasta la realizacion, comprendiendo
las dificultades del mismo mediante el intercambio de experiencias y el didlogo, detectando
prejuicios hacia otras expresiones culturales y reflexionando sobre la discriminacion y rechazo que
estos provocan.

2.2. Se inicia en el analisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, respetando las creaciones, vengan estas de donde vengan,
comenzando a establecer un juicio basado en el conocimiento.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos
basicos compositivos y experimentando al menos con dos técnicas de expresion gréafico-plasticas
bidimensionales.

Competencia especifica 3

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacion y andlisis de forma respetuosa en relaciéon con las
diversas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales como forma de configuracién de la cultura
artistica personal.

3.2. Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un
elemento cultural indispensable en la sociedad contemporanea mediante el conocimiento de las
obras pasadas y también contemporaneas.



3.3. Se inicia en la identificacion de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a
partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del
alumnado.

Competencia especifica 4

4.1. Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos
lenguajes y medios de expresion artistica en relacién con los contextos culturales, sociales y
artisticos en los que han sido producidos como forma de investigacion dentro del ambito creativo.
4.2. Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las
conclusiones extraidas mediante el reconocimiento y comprension de las respuestas que otros
creadores y creadoras han efectuado ante preguntas similares.

Competencia especifica 5

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacién que constituye la creacion de obras
plasticas, visuales y audiovisuales como medio de transmisién de ideas y pensamientos.

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacién de un pensamiento
creativo caracterizado por mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces plasticos,
visuales y audiovisuales, favoreciendo el comienzo de la integracion de conceptos como la
racionalidad, la empatia o la sensibilidad.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en relacion
con los fines de presentacion y representaciéon perseguidos.

Competencia especifica 6

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el Andaluz, con el
descubrimiento y analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan las
producciones de artistas actuales, mostrando empatia y una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa.

6.2. Identificar la representaciéon de las vivencias y la vision del mundo que habita el alumnado,
como un medio valido para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales,
favoreciendo los procesos de relacion interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las
obras del pasado son la bases obre la que se construyen las creaciones del presente.

Competencia especifica 7

7.1. Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las
distintas técnicas visuales o audiovisuales utilizadas para la generacion de mensajes.

7.2. Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8

8.1. Identificar rasgos basicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano,
exponiendo de forma individual o colectiva el significado y/o finalidad de las mismas.

8.2. Reconocer la intencion comunicativa de distintos proyectos plasticos desde las distintas
funciones y recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su aplicacion dentro
del desarrollo proyectual individual y colectivo.

8.3. Iniciar un proceso d e analisis y reflexion a partir de los resultados obtenidos a través de la
realizacion de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de
forma individual o colectiva, incidiendo en la busqueda de soluciones a aquellos interrogantes
surgidos durante la ejecucién de los mismos.

Criterios de evaluacién para 3° ESO EPVA.

Todos los criterios relacionados con sus competencias basicas, irdn ponderados con el
mismo peso en su calificacion.

Competencia especifica 1
1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y



su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de genero.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos
del Lenguaje Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el
mosaico romano.

Competencia especifica 2

2.1. ldentificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus
iguales y las del patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas
situaciones compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresion grafico-plasticas
bidimensionales necesarias.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de genero, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma
abierta.

3.3. Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funciéon de los contextos sociales, histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

Competencia especifica 5

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en relacion con los
fines de presentacion y representacion perseguidos.

Competencia especifica 6

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a
través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una vision personal.



6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica,
como un todo continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente.

Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a
partir del analisis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este
ambito, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

Tabla relacién entre competencias especificas, criterios y saberes basicos.

1°y 3° ESO - EPVA Criterios de | Saberes basicos
evaluacioén
Competencias especificas 1°eso | 3%eso | 1°eso | 3°%so
1. Comprender la importancia que algunos ejemplos| 1.1 1.1 A1, A1.
seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y A.2. A2
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia| 1.2 1.2 A2 A2

cultura, para entender como se convierten en el testimonio de
los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad
en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su

proteccion y conservacion, teniendo especial consideraciéon 13 13 A E 1
con el patrimonio andaluz. - . A.2 E-2-
2. Explicar las producciones plasticas, visuales y| 2.1 2.1 C.2 C.2.

audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales
y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y

artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las| 2.2 2.2 B.A. B.1.

opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion B.2. B.2.

hasta la realizaciéon, para valorar el intercambio, las B.3. B.3.

experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como B.4. B.A4.

para superar estereotipos. B.5. B.5.

2.3 2.3 B.1. B.1.

B.5. B.5.

C.1. C.1.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y| 3.1 3.1 D.1. D.1.
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la

capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay| 3.2 3.2 A1 A.2.

del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica A.2 D.1.




individual y alimentar el imaginario. D.1
3.3 3.3 B.3 B.3.
B.4 B.4.
D.2.
4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de| 4.1 4.1 CA1. CA1.
diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de C.2. C.2.
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto D.A1.
final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y 4.2 4.2 C.2. C.2.
respuestas. D.2. D.2.
5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas| 5.1 5.1 CA. CA1.
con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando Cc.2. Cc.2.
herramientas, técnicas y soportes en funcién de la D.2.
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las 59 59 B5 B5
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar ' ' C.1. C.1'
la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica C-2. C.2.
y la autoconfianza. o D:1:
5.3 5.3 C.1 C.1.
C.2 c.2.
6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del| 6.1 6.1 A1, A1,
entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las A.2. A.2.
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural 6.2 6.2 B.5 B5
y social. ' ' E1. | EA.
E.2. E.2.
E.3.
E.4.
6.3 6.3 A1 A1l
A2
7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de| 7.1 71 C.1 C.2.
los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las C.2
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un| 7.2 7.2 C.2 CA1.
proyecto artistico. Cc.2.
E.4.
8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas,| 8.1 8.1 B.1. B.1.
adaptando el proyecto a la intencidn y a las caracteristicas del D.1. D.1.
publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de 8.1 8.2 B B.1
desarrollo personal. ' ' B:2: B:2:
B.3. B.3.
B.4. B.4.
B.5. B.5.
D.1.
8.2 8.3 B.1. B.1.
B.2. B.2.
D.1. D.1.
D.2.

Criterios de evaluacién de la materia 2°ESO Talle EPVA y 4°ESO Expresion Artistica.
Todos los criterios relacionados con sus competencias basicas, irdn ponderados con el

mismo peso en su calificacion.



Competencia especifica 1

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creaciéon del resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y | os referentes artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los

del presente.

Competencia especifica 2

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando
un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4

4.1. Crear un producto artistico, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo
en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los
procesos realizados y los logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido
y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

Tabla relacién entre competencias especificas, criterios y saberes basicos.

2°y 4° ESO - TALLER EPVA, EXPRESION PLASTICA Criterios de Saberes
evaluacion basicos
Competencias especificas 2°%s0 | 4% so0 | 2°%so | 4°%so
1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, 11 1.1 A4 A1
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso A.5 A9
de creacién y el resultado final, para educar la mirada, A.6 B.1
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las B.2
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico. B.7
1.2 1.2 A.1 A.1
A4 A.9
A5 B.1
A.6 B.2
B.7
2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas| 2.1 2.1 A2 A2
grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, A.3 A.3
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio A7 A.6
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de A.8
las mas adecuadas a cada necesidad o intencion. 29 29 A1 Ad
A7 A5




B.3 A.8
CA1
C.3
C.7
3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios,| 3.1 3.1 B.5 B.3
técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus B.6 B.4
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus C.2 B.6
fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y C3 B.8
desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a C4 B.9
cada necesidad o intencion. C.5
3.2 3.2 A.9 B.3
A.10 B.4
B.1 B.5
B.4 B.6
C.8 B.8
B.10
B.11
4. Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes| 4.1 4.1 B.1 B.7
técnicas y herramientas a partir de un motivo o intencién B.2 B.8
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e B.3
indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las B.4
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y C.8
valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta 4.2 42 B.1 B.7
actividad. ' i C..8 B:8
B.9
4.3 4.3 A.9 A7
B.5 B.9
B.6
C.6

Criterios de evaluacion de la materia 4°ESO Dibujo Técnico
Todos los criterios relacionados con sus competencias basicas, iran ponderados con el

mismo peso en su calificacion.

Competencia especifica 1

1.1. Reconocer diferentes tipos d e estructuras, formas y relaciones geométricas en la naturaleza,
el entorno, el arte y el disefio.

1.2. Analizar la importancia de la geometria en la Historia del Arte, especialmente en el Patrimonio
Artistico Andaluz.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar mediante la realizacion de bocetos y croquis a mano alzada la geometria interna de
formas bidimensionales.

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y curvilineas, resolver tangencias basicas vy
transformaciones geométricas.

2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y precisién en el trazado, tanto a mano alzada como
en el trazado geométrico.

Competencia especifica 3

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion.

3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los distintos sistemas de representacion.
3.3. Aplicar rigor, limpieza y precision en la representacion grafica de la geometria descriptiva.

Competencia especifica 4



4.1. Representar objetos sencillos a través de bocetos y croquis, aplicando la creatividad unida a la
correccion técnica.

4.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normalizacion vigente.
4.3. Representar un modelo tridimensional de un objeto o espacio, partiendo de su representacién
técnica y normalizada.

4.4. Aplicar los principios de precisién y limpieza en la normalizacién, haciendo un uso correcto del
material técnico necesario.

Competencia especifica 5

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo digital en 2D,
aplicandolos a la realizacion de proyectos creativos.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de propuestas que incorporen volimenes
sencillos.

5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizando las herramientas digitales mas apropiadas, hasta su
concrecion fisica o digital.

Tabla relacién entre competencias especificas, criterios y saberes basicos.
4° ESO Dibujo Técnico Criterios de Saberes
Competencias especificas evaluacion basicos

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la 1.1 A1
naturaleza, en el entorno y en el arte, identificando sus estructuras A2
geomeétricas. A3

1.2 A3
A4
A5

2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto el dibujo a mano 2.1 A1
alzada como el dibujo técnico y elaborando trazados vy A4
composiciones en el plano. A.5
B.1
B.2
B.3
B.4

2.2 A2
A5
B.1
B.2
B.3
B.4

2.3 A5

3. Desarrollar la vision espacial analizando el espacio 3.1 A.2
tridimensional y su representacién en el plano en proyectos CA1
artisticos y técnicos sencillos. C.2
C4
C5
C.6

3.2 CA
C.2
C.3
C4
C.5
C.6

3.3 A5




4. Formalizar disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO y 4.1 A1
valorando las mismas como lenguaje universal facilitador de la A4
cooperacion internacional. DA
D.3

4.2 DA
D.2
D.3
D4

4.3 DA
D4
D.5

4.4 A5
D.2

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones 5.1 E.A
especificas de dibujo, en 2D y 3D, para la creacién artistica. E.3

5.2 E.2
E.3

5.3 E.1
E.2
E.3

Criterios de evaluacién y calificacién: Los referentes de la evaluacién seran los criterios de
evaluacion de la materia. La propia evaluacion se realizara sobre los aprendizajes de unos saberes
programados y mediante el disefio de actividades basadas en esos criterios, que hacen referencia
a los distintos tipos de saberes.

Criterios de calificacion primer ciclo:

1. Los criterios de evaluacion especificos para los bloques de contenidos son los recogidos en la
normativa vigente.

2. El curso esta dividido en tres trimestres, a cada uno de los cuales le corresponde una nota
numeérica. La nota minima para considerar la evaluacién aprobada, sera de 5.

3. La evaluacion es continua, de manera que la nota que va teniendo el alumno en cada trimestre
corresponde a la global estimada del alumno, obtenida de la baremacién de todos los aspectos
evaluados.

4. Las notas de los trabajos, actividades, y del cuaderno de clase tendran un porcentaje diferente
en funcion de las competencias trabajadas y criterios superados.

5. Los alumnos suspensos en cada uno de los trimestres tendran una serie de pruebas de refuerzo,
en funcion de qué parte sea la suspensa.

6. Se valorara especialmente la correccion en la escritura y en la expresién oral de forma que las
faltas de ortografia y gramaticales bajaran nota 0,1.

7. La entrega de todos los esquemas, cuadernos y trabajos sefialados explicitamente es obligatoria
su presentacion en fecha propuesta, y correcta realizacién es condicion indispensable para
proceder a una evaluacion positiva.

8. Todas las actividades y los trabajos presentados (al igual que la nota final) estaran evaluados con
un numero entero del 1 al 10.

9. En la presentacion de los trabajos, ademas del conocimiento concreto del contenido de cada
actividad y su desarrollo adecuado, se valorara:

a. La claridad en la exposicion de los diferentes conceptos.

b. La utilizacion de material adecuado para la actividad que se esté realizando y siempre mejor si
es reciclado.

c. Determinadas cuestiones son susceptibles de respuestas con distinto grado de exactitud; aunque
inexactas deben valorarse en proporcién al grado de exactitud que posean, a juicio del profesor.

d. Que se desarrolle un trabajo previo a la conclusion del ejercicio (planteamiento, croquis,
bocetos..., etc.)




e. La visién general del ejercicio, en el que no haya errores de concepto, o lagunas conceptuales a
juicio del corrector.

10. Para poder ser evaluado, los alumnos no deberan superar las faltas de asistencia sin justificar
en un 20 % de las sesiones totales.

11. Los trabajos que no sean presentados en la fecha sefialada, ya no podran ser entregados hasta
que se fije una nueva convocatoria que en cada trimestre serd una semana antes,
aproximadamente, de las evaluaciones.

12. Los trabajos que no hayan obtenido una calificacidon positiva, podran ser recuperados en la
misma nueva convocatoria que se sefale para el caso anterior.

13. La suma total de trabajos sin entregar y/o de trabajos suspensos no puede exceder la cantidad
de tres para poder optar a la nueva convocatoria expuesta en los dos casos anteriores.

14. Los alumnos que hayan suspendido el curso tendran derecho a una prueba extraordinaria para
alcanzar los criterios minimos.

15. En cuanto a la diversidad, y siempre que el Departamento de Orientacién y el Equipo Educativo,
asi lo demande, determinados alumnos podran tener un sistema de evaluacion diferente, en funcion
de sus necesidades educativas, que sera comunicado al alumno por el profesor y variara segun el
alumno en concreto.

El valor de los criterios de evaluacion, estan en funcion de aquello que se pretende evaluar con
ellos, asi establecemos diferentes grupos que se refieren a la creacién y expresion plastica, la
resolucion de problemas de dibujo técnico y procedimientos plasticos forma el grupo mas
importante, luego tenemos aquellos que se refieren a los conocimientos tedricos, analisis de
elementos plasticos y de la imagen; y por ultimo, podemos establecer un grupo donde se tenga en
cuenta la actitud en el manejo y limpieza del material concreto de la materia.

Criterios de calificacion segundo ciclo:

1. La evaluacion de cada trimestre sera la media ponderada de todas las actividades, examenes y
actitudes observadas en el aula de los alumnos.

2. El valor de cada actividad o examen se desprende de los estandares evaluados en ellos, y estan
de acuerdo con la tabla que aparece en esta programacion.

3. La materia se considerara superada cuando en esta media se obtenga un 5 0 mas y no falte
ningun proyecto propuesto.

4. Los alumnos que no superen la materia podran recuperarla al comienzo del trimestre siguiente o
final del tercero, entregando las actividades que no han realizado o que tengan una puntuacion
negativa y realizando un examen de recuperacion si el profesor lo ve necesario.

5. La nota final es la media aritmética de cada trimestre, que nuevamente debe ser un 5 o0 mas para
considerarse positiva

6. Si el curso no se supera en la Evaluacion Ordinaria, se realizara la Evaluacion extraordinaria en
junio donde el alumno debera realizar las actividades y exdmenes no superados.

7. En cada actividad se evaluan varios criterios, en cualquier caso, cada vez que se evalue se hara
entre 0 y 10, y se obtendra la media aritmética para calcular la calificacion de la actividad en su
conjunto.

8. Los alumnos-as una vez terminados las actividades de cada unidad, deberan realizar las
actividades de ampliacion, siempre que tenga tiempo en clase, lo que le permitira subir la media del
trimestre en 0,2 por actividad, siempre que estas cumplan con los objetivos propuestos en la
misma.

Evaluacion final:

Al término de cada curso se valorara el progreso global del alumno en la materia, en el marco del
proceso de evaluacion continda llevado a cabo. La valoracién del progreso del alumnado se
trasladara al acta de evaluacion, al expediente académico del alumno y, en caso de que
promocione, al historial académico de Educaciéon Secundaria Obligatoria.

El alumnado y sus familias podran formular reclamaciones sobre los resultados de la evaluacion
final de acuerdo con el procedimiento que se recoge en la disposicion adicional primera de la Orden
de 10 de agosto sobre “Evaluacion en Andalucia”.



Instrumentos

Los instrumentos o métodos que vamos a aplicar para observar el grado de logro de los
estandares evaluables son los siguientes:
e Observacion del trabajo del alumno/a en el aula reflejado en la respuesta oral a ejercicios y
en la realizacién de las tareas propuestas.
e Correccion de tareas individuales y en grupo: ejercicios del libro, trabajos de investigacion,
lectura y analisis de noticias de contenido econdmico, etc.
e Correccion de pruebas escritas.

Dependiendo del criterio de evaluacion o estandar concretos y del desarrollo del proceso de
ensefanza y aprendizaje, utilizaremos un instrumento u otro, o varios de ellos.

En el caso de que se suspendiera la ensefianza presencial, los instrumentos de evaluacion
seran los siguientes:

e Tareas y actividades evaluables (calificables o no, segun caracteristicas y necesidades del
alumnado) para que se puedan detectar progresos y carencias a lo largo de la explicacion de las
unidades.

¢ Cuestionarios online (calificables o no).

¢ Pruebas orales o escritas siempre calificables.

Las pruebas, objetivas, escritas y orales, los trabajos, etc., de caracter obligatorio, deberan ser
realizadas o entregados en los plazos que determine el o la profesor-a de cada grupo. El alumnado
que no pueda asistir a alguna de las pruebas escritas u orales o no pueda entregar en plazo
alguna de las tareas, trabajos o ejercicios, debera justificar su ausencia con documento oficial, de lo
contrario, no se podra buscar una fecha alternativa.

Medidas generales, especificas y programa de la atencion a la diversidad.
Medidas generales de atencidn a la diversidad.

Son las diferentes actuaciones de caracter ordinario que, definidas por el centro en su proyecto
educativo, se orientan a la promocién del aprendizaje y del éxito escolar de todo el alumnado a
través de la utilizacién de recursos tanto personales como materiales con un enfoque global.

Medidas especificas de atencion a la diversidad.
Alumnos con Necesidades Especiales NEE:
La evaluacién de los alumnos con NEE variara en funcién de cada caso.
La atencion a los alumnos con necesidades educativas especiales del centro se llevara a cabo a
través de los siguientes tres elementos del curriculo:
* Adaptando los Objetivos.
* Priorizando determinados Contenidos sobre otros.
* Graduando los Criterios de Evaluacion.

Ademas de aplicarles todas las medidas de atencién a la diversidad se realizaran para estos
alumnos adaptaciones especificas. Por tanto es necesario ser muy flexible en la aplicaciéon de las
adaptaciones y el dpto. debera hacer un seguimiento frecuente de estos casos. Entre las
posibilidades disponibles podemos citar:

La atenciéon a la diversidad por diferentes ritmos de aprendizaje, capacidades,
motivaciones e intereses, se atenderan de las siguientes formas:

» Materiales concretos de apoyo.

* Diversidad de agrupamientos y tareas: se les ofreceran actividades que supongan
identificacion o reproduccién de los contenidos: definir, explicar, clasificar, etc.

* Programas de refuerzo y ampliacion

» Establecimiento de unos contenidos minimos o ampliados

* Flexibilidad en los criterios de evaluacion y calificacion.

» Para favorecer la memoria: recordar el trabajo de la sesién anterior, evocar experiencias
personales conocidas, explicar y retomar un tiempo después.

» Establecer problemas y las pautas para resolverlos.



* Reduccion del numero de ejercicios para darles tiempo a terminar.

* Adaptacioén de los enunciados: simplificados y con una sola instruccion por ejercicio.
* Incluir un ejemplo de cémo realizar el ejercicio para facilitar la comprensién.

* Sentar al alumnado mas cerca del profesor o la pizarra.

* Alternarlos con alumnado con mas aptitud para la asignatura.

En la atencién a la diversidad por situaciones sociales y culturales de desventaja, suman a
las medidas anteriores, las siguientes actuaciones:
* Refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

* El desarrollo de las técnicas de trabajo.

* Adecuacion a las normas de convivencia basicas.

* Laintegraciéon de actitudes de esfuerzo y trabajo en la vida diaria.

* Laintegracién del orden y la limpieza en la produccion escolar y diaria.
* El respeto por los demas y por uno mismo.

* El respeto por los horarios, fechas de entrega.

* La asistencia diaria a clase.

En este curso escolar estan matriculados en la materia el siguiente alumnado con NEAE:
¢ 1°ESO: 30 alumnos-as con NEE.
¢ 2°ESO: 8 alumnos-as con NEE.
¢ 3°ESO: 16 alumnos-as con NEE.
¢ 4°ESO: 9 alumnos-as con NEE.
Mas adelante, segun aumente la dificultad de la materia, se vera si son necesarias adaptaciones
curriculares significativas.

Programas de atencion a la diversidad.

Repetidores y suspensos
Alumnado con resultado negativo en la evaluaciéon corriente se estableceran medidas de
recuperacion en relacién con los objetivos no alcanzados, segun los criterios establecidos en la
programacion y siguiendo las indicaciones de la profesor para las actividades programadas a tal fin:
* Realizacion de los trabajos sin hacer.

* Entrega de las laminas sin hacer o sin terminar.
* Repeticion de actividades o elaboracién de otras nuevas con caracter de refuerzo.

* Compensacioén de resultados en evaluaciones posteriores teniendo en cuenta la evaluacion
continua: En aquellos contenidos cuyo desarrollo continde en las evaluaciones siguientes se
podran compensar los déficit anteriores.

La entrega se realizara en las correcciones del siguiente trimestre y si la ha recuperado se
notificara al tutor/a para que conste en las notas de la evaluacion.

El alumnado repetidor seguira los contenidos, actividades y ritmo correspondiente a su curso.
Se le animara y guiara para realizar correctamente las actividades, igual que a los demas
companeros, intentando que disfruten con el trabajo bien hecho. Este objetivo nos parece
fundamental puesto que suelen ser alumnos-as inconstantes y con poco habito de trabajo.

Para evitar el aburrimiento producido por la repeticion, se les disefiara actividades distintas (con
los mismos objetivos) y se les dara la opcion de realizarlas. También se les implicara en el
desarrollo de las clases preguntandole e invitandolos a participar en las explicaciones.

Para el alumnado con pendientes, se establecen las siguientes acciones para la recuperacion
de la materia EPVA de cursos anteriores:

* Alos alumnos/as de 2° y 3° que tienen pendiente la asignatura de 1° o 2°, se les informara
para que sepan que tienen pendiente la materia del curso correspondiente.



Se les aplicara Evaluacion Continua puesto que el curso en el que estan es una ampliacion
de los anteriores, animandoles y ayudandoles para que se esfuercen por superar la materia
y asi recuperar el curso anterior.

Si el alumnado no superara lo anteriormente expuesto, se les pedira que realicen todos los
ejercicios no terminados, sin hacer o no superados para su presentacion y correccion en la
primera semana de mayo. Y si aun asi no presentaran las actividades correctamente
hechas en la fecha prevista, tendrian que realizar una prueba escrita a finales del 3er
trimestre para recuperar la materia.

* El alumnado de 4° ESO con pendientes de 1° y/o 2° ESO se les comunicara que tienen
pendiente la asignatura, se les proporcionara las actividades a realizar. Tendran que
presentarlas en la primera semana de mayo. Si no presentaran las actividades bien
realizadas en la fecha prevista, tendrian que realizar una prueba escrita a finales del 3er
trimestre para recuperar la materia.

Al comienzo de cada evaluacién, la profesora hara un recordatorio de los trabajos
pendientes y se reunira para ver la evolucién de este alumnado.

En cualquier caso, el profesor a cuyo cargo esta el grupo en el que el alumno con la asignatura
pendiente se encuentre incluido, sera el encargado del seguimiento y la evaluacién de este, asi
como de comunicarselo al alumno y a sus padres o tutores legales a través de una carta. También
se encargara de proponer al Departamento las modificaciones en el curriculo que considere utiles
para asegurar el progreso de estos alumnos.

Los profesores del Departamento estaran a disposicion de los alumnos con la asignatura
pendiente con el fin de asesorarles y proporcionarles el material necesario.

Enfermos o lesionados temporales. Alumnado con problemas cardio-respiratorio de distinta
indole para los que existe un protocolo de actuacién especifico que todos los profesores conocen.
El Centro dispone de un DESFIBRILADOR y durante dos afnos se han impartido cursos de primeros
auxilios y de uso del mismo. Estos alumnos participan normalmente de las clases, lo mismo ocurre
con los dos alumnos diabéticos que tenemos en este curso.

A los alumnos con dificultades fisicas o psiquicas que les impidan seguir el desarrollo normal
de la programacion didactica, previo informe psicopedagogico del Departamento de Orientacion, se
les elaboraria, con la necesaria asesoria del mismo, la adaptacién curricular necesaria en lo
referido a: adaptacion de objetivos, contenidos y metodologia; graduacion de criterios, estandares
y procedimientos de evaluacion. Eleccién de materiales didacticos y agrupamientos; refuerzos vy
apoyo, al ritmo de aprendizaje de los alumnos.

Alumnado con Sindrome de Asperger. Siguiendo las recomendaciones del Departamento de
Orientacion, se plantean las siguientes medidas para el tratamiento del dicho alumnado:

* Se elegira un/a companero/a y/o grupo de apoyo para ayudar a gestionar la agenda.

* Suprimir tareas mecanicas en las que emplea un tiempo excesivo, olvida el producto final y
suprime la visién global del trabajo.

» Se establecera la rutina lo mas estructurada y previsible posible.

* Se preveran y guiaran los cambios de aula o actividades.

* Se hara uso de sus areas de interés especial y habilidades académicas.

* Se organizaran las tareas de forma clara y paso por paso y se especificara el resultado final
esperado.

* Se hard uso de elementos visuales, como horarios, esquemas, listas o dibujos.

» Se tratara de integrarlo en grupos para evitar que se sienta aislado de la dinamica de trabajo
del aula.

Trastorno por déficit de atencién con hiperactividad TDAH. Tal y como propone el
Departamento de Orientacion, se plantean algunas medidas de atencion al alumnado con TDAH:

» Situarlos lejos de ventanas, murales... y cerca del profesor.

» Establecer contacto visual o proximidad fisica para captar su atencion.

* Instrucciones concretas, cortas y en lenguaje positivo. Fragmentar actividades largas.



* Explicaciones organizadas y estructuradas. Asegurarnos de que ha entendido la explicacién
y de que empieza a realizar la actividad.

* Reforzar y connotar positivamente su imagen ante el grupo.

» Describir lo que hace bien o en lo que se ha superado, registrando conductas positivas en la
agenda.

Atencion a la diversidad con Altas capacidades y Talentos Complejos
De forma general y tal como ha indicado el Departamento de Orientacion del centro, para ajustar la
respuesta educativa a las necesidades de dicho alumnado se propone:
* Se buscara la ampliacién y no adelantar contenidos de cursos superiores, planteando
actividades mas complejas (de mayor actividad cognitiva o aplicabilidad mas compleja).
* Se plantearan retos y se evitara repetir muchas actividades sobre lo ya aprendido. Se trata
de trabajar el mismo tema que el resto de la clase pero desde perspectivas distintas .
+ Se fomentara el uso de proyectos que permitan distintas posibilidades de ejecucién vy
expresion eligiendo las formas de realizacién, buscando retar o sorprender al alumno.
» Se admitiran y valoraran las ideas divergentes que suelen dar este tipo de alumnos como
algo enriquecedor para todo el grupo.
» Se ofreceran recursos mas avanzados del departamento (manuales, novelas, direcciones
web...) relacionados con distintos aspectos de la materia.
* Se buscaran cauces para la integracién del alumnado con talentos complejos, buscando
puntos en comun con el resto del alumnado y trabajando la cohesion en el aula.
En cualquier caso, la Educacion Inclusiva parte de la premisa de que todos los estudiantes, sea
cual fuere su condicion particular, pueden aprender siempre y cuando su entorno educativo ofrezca
condiciones necesarias de acceso y otorgue experiencias de aprendizaje significativas para todos.

Seguimiento de la programacién didactica
El procedimiento para realizar el seguimiento de la programacion didactica se hara coincidir con
las sesiones de evaluacion en las que se consideraran entre otros los siguientes aspectos:

Sesion de evaluacion tras la Evaluaciéon Inicial. En esta sesién de evaluacién, como
consecuencia de la valoracion realizada en la evaluacion inicial, se estudiara si la planificacion
prevista es la adecuada en cuanto a si el alumnado posee los conocimientos previos necesarios
para abordar esta programacion didactica y, en caso contrario, medidas a adoptar.

- Los contenidos a desarrollar y la secuenciacion de los mismos.

- Si las estrategias metodolégicas previstas son las mas adecuadas para este grupo.

- La organizacion temporal prevista.

- Si el tipo de actividades previstas es el adecuado al grupo de alumnado.

Sesiones de la primera y segunda evaluaciéon. En estas sesiones de evaluacion se analizara el
desarrollo de la Programacion Didactica valorando los siguientes aspectos:

- Si el alumnado va adquiriendo los conocimientos y competencias previstas.

- Si la organizacion temporal de la misma esta siendo la adecuada.

- Si las estrategias metodoldgicas desarrolladas son las mas adecuadas.

- Balance general y propuestas de mejora.

Sesion de la tercera evaluacién. En esta sesidn se realizara una evaluacion del desarrollo de la
Programacion Didactica haciendo mayor hincapié en los siguientes aspectos:

- Grado en el que se ha desarrollado la programacion didactica.

-Valoracion de los resultados académicos, 0 en qué grado se han conseguido los aprendizajes y
competencias basicas previstos.

- En qué medida han funcionado las propuestas de mejora introducidas en las anteriores sesiones
de evaluacion.

- Analisis general: valoracién de lo conseguido, analisis de las posibles causas de las dificultades
encontradas, propuestas de mejora y/o revisidon de algunos aspectos de la programacién didactica.
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Marco legislativo
Para la elaboracion de esta programacion didactica se han empleado, ademas de la Ley Organica
de 3 de mayo, de Educacion, las siguientes referencias:

o Ley Organica, 3/2020, de 29 de diciembre por la que se modifica la Ley Organica 2/2006 de 3
de mayo, de Educacion (en adelante LODE).

o Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato (en adelante RD 243/2022).

o Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Autdbnoma de Andalucia (en adelante Decreto 103/2023).

o Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos
de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado (en adelante orden de 30 de mayo de 2023).

o Proyecto educativo del centro

Descripcion de los componentes del proyecto curricular
M? Teresa Diaz Chamorro impartira 1° y 2° Bachillerato.

En este curso utilizamos los libros de 1° y 2° Dibujo Técnico -SM- que comprende los siguientes
materiales:

Libro del alumnado, en papel y digital a través de los cuales se desarrollan los contenidos del
Primero y Segundo Curso de Bachillerato de la materia Dibujo Técnico y La Guia de Recursos
Didacticos, que contiene las siguientes propuestas de desarrollo de los Temas:

Un apartado general en el que se exponen para cada Tema:
» Las Competencias.

* Los Objetivos didacticos.

* Los Saberes.

* Los Criterios de Evaluacion.

Orientaciones para cada una de las paginas del libro que contienen:

» Las orientaciones didacticas propiamente dichas.

» Las soluciones de las actividades del libro.

« Diferentes recursos didacticos relacionados con el contenido de la doble pagina: direcciones de
Internet, recursos audiovisuales, bibliografia...

Diferentes recursos didacticos:
» Actividades de Refuerzo y de Ampliacién, con las soluciones correspondientes.
» Pruebas de evaluacion inicial y final del alumnado, también con sus soluciones.

FINALIDAD:
Asegurar una formacion integral del alumnado que les permita:
* Proporcionar a los estudiantes formacion y madurez intelectual tanto intelectual como humana.

» Adquirir conocimientos y habilidades que permitan al alumnado desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia.



» Capacitar a los alumnos para acceder a la educacién superior.

EDUCACION ORIENTADA A DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS:
La adquisicion de las Competencias permite:
El autodidactismo y el desarrollo de un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.
La capacidad para trabajar en equipo de forma colaborativa.
La aplicaciéon de métodos de investigacion apropiados.
» El ejercicio de la ciudadania activa.
+ El refuerzo y progresion de los habitos lectores adquiridos en etapas educativas anteriores.
» Laincorporacion a la vida adulta de manera satisfactoria.
» La capacidad para expresarse en publico.
* El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

ACCESO A LOS ESTUDIOS DE BACHILLERATO

Podran acceder a los estudios de bachillerato quienes estén en posesion de los titulos:
* Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria.

» Titulo de Técnico-Formacién Profesional de Grado Medio.

» Titulo de Técnico Deportivo en la modalidad o especialidad deportiva correspondiente.
+ Titulo de Técnico de Artes Plasticas y Disefo.

FLEXIBILIDAD EN EL BACHILLERATO

Los aprendizajes del Bachillerato se desarrollan de modo flexible para asegurar al alumnado una

formacion que cumpla con sus expectativas y necesidades futuras. Los alumnos podran escoger:

« Diferentes modalidades de Bachillerato (Artes, Ciencias y Tecnologia, Humanidades
Sociales).

Ciencias

* Distintas vias u opciones dentro de cada modalidad que aseguren una formacion especializada

acorde con las necesidades académicas o de incorporacion al mundo laboral del alumnado.
* La libre eleccion de materias optativas que enriquezcan y completen la formacion del alumno.

La Autonomia de los centros contribuira a la flexibilidad de los estudios de Bachillerato a través

de:

» El desarrollo y complexion del curriculo adaptandolo a las necesidades del alumnado.
» El compromiso con el alumnado y sus familias en el desarrollo de las actividades docentes.

* La adopcion de los centros educativos, en virtud del ejercicio de su autonomia, de planes de

trabajo experimentales, formas de trabajo alternativas o ampliacion del horario escolar.
Dentro de la flexibilidad en el Bachillerato se contempla:

» Una mayor flexibilizaciéon en los estudios y escolarizacién del alumnado con altas capacidades

intelectuales.

* La aportacion por parte de la Administracion de recursos y condiciones de accesibilidad que

favorezcan el acceso al curriculo del alunado con necesidades educativas especiales.

CRITERIOS DE EVALUACION:
La evaluacion sera continua y diferenciada segun las materias del curriculo. Tendra en cuenta:
* El progreso del alumno en los diferentes elementos del curriculo.
* La consecucién de los objetivos marcados por cada una de las materias del curriculo.
* La madurez académica del alumnado en relacion con los objetivos del bachillerato.
* Las posibilidades de progreso en estudios posteriores.

PROMOCION DE ALUMNOS Y ADQUISICION DEL TiTULO DE BACHILLER:
Al final del primer curso de Bachillerato se promocionara al segundo cuando:
* Se hayan superado todas las materias cursadas.



* Se tenga evaluacion negativa en un maximo de dos materias con la obligatoriedad de
matricularse en el segundo curso de las materias pendientes.

Obtendran el titulo de Bachiller quienes obtengan una evaluacion positiva en todas las materias
de los dos cursos de bachillerato.

PERMANENCIA DE LOS ALUMNOS QUE NO PROMOCIONAN CURSO:
Los alumnos con un numero superior de cuatro materias con evaluacion negativa en primero
deberan cursar de nuevo integramente las materias de dicho curso.

* Los alumnos que no promocionen a segundo curso Yy tengan evaluacion negativa en tres o
cuatro materias podran optar por repetir el curso en su totalidad o por matricularse en las materias
de primero y ampliar dicha matricula con dos o tres materias de primero.

* Los alumnos que al término del segundo curso tuvieran evaluaciéon negativa en algunas
materias podran matricularse de ellas sin necesidad de cursar de nuevo las materias superadas.

Competencias especificas 1° y 2° Bachillerato
1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos

asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente
en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que
desempefia en su concepciéon y produccién, sino también como parte de su expresion artistica. El
analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y
presente, desde la perspectiva de genero y la diversidad cultural, contribuira al proceso de
apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectonico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucién de problemas matematicos de cierta complejidad de
manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la
precision, claridad y el trabajo bien hecho.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la
capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las
soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos
especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del
proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresién de posibles soluciones mediante
bocetos y croquis, hasta la racionalizacion final por medio de planos de taller y/o de construccion.
También se contempla su relacién con otros componentes mediante la elaboracion de planos de
montaje sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de
analisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva, debe
vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas



UNE e ISO, asi como a la iniciacién del alumnado en el desarrollo de la documentacion grafica de
proyectos técnicos.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en
los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que
ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una
aplicacion transversal a los saberes de la materia relacionados con la representacién en el plano y
en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciacién al uso y aprovechamiento
de las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Ademas, el area de Dibujo, hace especial énfasis en la obtencién de otras competencias
especificas o disciplinares como son la competencia Plastica y la competencia Creativa para los
dos cursos:

En la Competencia Plastica se desarrolla la capacidad perceptiva, analitica y espacial, para
identificar los elementos basicos del lenguaje visual: forma, textura, color y dimensién, a través de
diferentes técnicas grafico-plasticas. Se desarrollan principalmente la percepcion visual y tactil, que,
en sincronia con el desarrollo de la psicomotricidad fina y el pensamiento divergente, se concretan
en la capacidad de creacion original.

La Competencia Creativa supone un conjunto de habilidades, conocimientos y comportamientos
que integran con éxito una actividad, incorporando al saber, saber hacer y saber ser, lo que se
evalua mediante el desempefio de acciones originales o solucién de problemas de forma novedosa.
El aprendizaje creativo debe ser auténomo y personalizado, demostrando independencia vy
originalidad; siendo resultado de un aprendizaje significativo.

El pensamiento creativo permite alternar el pensamiento lineal y convergente con lo alterno y
divergente, posibilitando un nuevo aprendizaje y el desarrollo de la elasticidad cerebral.

Los elementos necesarios a desarrollar en los alumnos para despertar la creatividad son: la
motivacién, imaginacion, originalidad, fluidez e independencia.

La competencia creativa se vuelve crucial en la necesidad que surge de la dinamica actual en la
nueva civilizacién donde la informacién y saturacién de conocimientos hacen necesario el uso y
manejo de los mismos.

Elementos transversales.

La transversalidad se entiende como un elemento integrador importante en la legislacion. Esto
hace que las PD deban incluir una concrecién de como se va a abordar este aspecto, mas alla de la
mera relacion de los aspectos transversales que se van a tener en cuenta. En este sentido, es
especialmente importante mencionar la igualdad y como se piensa abordar este aspecto desde el
trabajo de nuestra programacion.

1. En bachillerato, sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las materias de cada
etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicaciéon audiovisual, las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, el emprendimiento y la educacién civica y
constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. La programacion docente debe comprender en todo caso la prevenciéon de la violencia de
género, de la violencia contra las personas con discapacidad, de la violencia terrorista y de
cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como
hecho histdrico.

3. Se evitardan los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion.



4. Los curriculos de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran elementos
curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de
explotacion y abuso sexual, el abuso maltrato a las personas con discapacidad, las situaciones de
riesgo derivadas de la inadecuada utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

5. Los curriculos de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicion de
competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento de la
igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética
empresarial.

6. Las Administraciones educativas fomentaran las medidas para que el alumnado participe en
actividades que le permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de
aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno
mismo y el sentido critico.

Objetivos del bachillerato

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad
justa y equitativa y favorezca la sostenibilidad.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién de las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial



Objetivos DIBUJO TECNICO I:

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminologia especifica de el
dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos vy la limpieza
y cuidado del soporte.

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la necesidad de
conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para
resolver problemas de configuracion de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas geométricos en
el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar las principales normas
UNE e ISO referidas a la obtencion, posicidon y acotacion de las vistas de un cuerpo.

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresiéon grafica y
conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de
cualquier construccidon geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto
o actividad siempre que sea necesario.

10.Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de diseno, disfrutando con su utilizacién
y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

Saberes Basicos DIBUJO TECNICO I:

A. Fundamentos geométricos:

A.1. Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitecténico,
mecanico, eléctrico y electronico, geolégico, urbanistico, disefio industrial, disefio grafico, etc.
Referencias en la arquitectura andaluza del renacimiento y el barroco y en las artes aplicadas en la
cultura arabigo-andaluza.

A.2. Origenes de la geometrias métrica y descriptiva. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandria. Brunelleschi, Gaspard Monge, William Farisch.

A.3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.

A.4. Proporcionalidad, razén de proporcién, reglas de proporcion. Equivalencia y semejanza.
Escalas: tipos, construccién y aplicacion de escalas graficas.

A.5. Poligonos: triangulos, puntos y rectas notables, cuadrilateros y poligonos regulares.
Propiedades, clasificacién y métodos de construccion.

A.6. Transformaciones geomeétricas en el plano. Tipos, construccion, propiedades e invariantes.
A.7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefno industrial y grafico. Curvas técnicas
derivadas.

A.8. Curvas conicas. Obtencién, definicion y trazados basicos.

A.9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B. Geometria proyectiva

B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de
representacion.

1.B.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia.

B.3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de
distancias y de las verdaderas magnitudes de estas.



B.4. Proyecciones diédricas de superficies y solidos geométricos sencillos, secciones planas vy
obtencion de verdaderas magnitudes.

B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de
los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.
Representacion de superficies y sélidos geométricos sencillos.

B.6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. |dentificacion de elementos
para su interpretacion en planos.

B.7. Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. Métodos
perspectivos. Representacion de superficies y solidos geométricos sencillos.

C. Normalizaciéon y documentacién grafica de proyectos:

C.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

C.2. Formatos. Doblado de planos.

C.3. Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitectoénica.

C.4. Eleccion de vistas necesarias. Disposicion normalizada. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD:

D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

D.2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

D.3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

D.4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras

Sus contenidos se presentan agrupados en los siguientes bloques tematicos:
A. Fundamentos geométricos.

B. Geometria proyectiva.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

D. Sistemas CAD.

A. Fundamentos geométricos.

Debe ser enfocado en el primer curso de bachillerato, tanto en el de Ciencias y Tecnologia como
en el de Artes, como un encuentro con las referencias geométricas presentes en la cultura, desde
sus origenes (Tales, Pitagoras, Euclides o Apolonio), pasando por la era moderna (Brunelleschi, Da
Vinci o Monge), hasta las manifestaciones artisticas contemporaneas (arquitectura, escultura,
pintura, disefo, etc.)

Es significativo, en este momento de la formacion del alumnado, realizar un breve recorrido
expositivo por los momentos historicos y estilos en los que la presencia del Dibujo Técnico ha
condicionado de una manera especial la creacion artistica. En este sentido, tiene una especial
importancia sefalar la trascendencia del legado arabigo-andaluz. Debera producirse el
descubrimiento guiado de la presencia de monumentos y técnicas de construccion grafica de origen
arabe y su transformacion al fusionarse con la cultura andaluza.

Este tema volvera a tratarse a lo largo del curso de manera transversal cuando se trabaje con
procesos técnicos de trazado referidos a la época en cuestion (geometria basica de referencias
griegas o de origen arabe, busqueda de relaciones equilibradas de Leonardo, perspectiva en el
Renacimiento, racionalizacion en el disefio de la escuela Bauhaus, establecimiento de escalas
normalizadas y adaptaciéon antropomoérfica como las de Le Corbusier, utilizacion arquitectonica de
curvas conicas como las de Gaudi o Santiago Calatrava, estudios sobre abstraccion geométrica de
autores como Mondrian o Kandinsky, etc.).

El acercamiento a la Geometria Plana debe plantearse como introduccién progresiva a la
adecuada utilizacion de los elementos especificos del Dibujo Técnico en los trazados geométricos
fundamentales, como base de futuras construcciones.

El afianzamiento en los aspectos de geometria métrica aplicada contemplados en este nucleo
tematico sera de vital importancia en el desarrollo posterior de métodos y procedimientos propios
de la materia.

Los contenidos mas relevantes de este nucleo tematico seran los referidos a los trazados
fundamentales (suponen el inicio de todas las representaciones posteriores), a la construccion de



poligonos regulares, pasando por el analisis de proporcionalidad y semejanza, aplicacién de
escalas y transformaciones geométricas, asi como el trazado de tangencias, definiendo y
construyendo évalos, ovoides y volutas, espirales y hélices.

Sugerencias sobre metodologia, utilizacidén de recursos y criterios de evaluacion.

En cuanto a metodologia, recursos y aspectos a tener en cuenta a la hora de evaluar este nucleo
tematico, debemos lograr una aproximacién visual ejemplificadora y unas presentaciones de
proyectos (de edificacion, elementos arquitecténicos, bocetos, planos, esquemas compositivos),
sefalando los materiales y las caracteristicas técnicas del trazado.

B. Geometria proyectiva.

Al tratar la geometria descriptiva, el grado de abstraccion de los contenidos debe permitir
resolver los problemas de reversibilidad de los elementos del espacio referidos al plano
bidimensional, recurriendo a los sistemas de representacion como métodos objetivos.

Los contenidos mas relevantes de este nucleo tematico seran los mas significativos a nivel de
temporalizacion y relaciéon con lo anteriormente expuesto y supondran la base de aplicaciones
posteriores. Deberan incluir un profundo tratamiento de los fundamentos y finalidad de los distintos
sistemas de representacion, concentrando su principal referencia en el sistema diédrico (en el que
se estudiaran los alfabetos del punto, de la recta y del plano) y en los sistemas axonométricos
(representacion de solidos en isometria y perspectiva caballera).

Se pueden presentar cuestiones de analisis como:

¢ Qué métodos se utilizan para la representacion bidimensional de la realidad tridimensional?, ;qué
caracteristicas debe presentar un sistema para que sea reversible?, cuales son los elementos del
lenguaje en el Dibujo Técnico?

Es primordial en este momento del desarrollo curricular potenciar la comprension de los
contenidos y procesos, es decir, sin dejar a un lado la memorizacion de los procedimientos, hay que
fomentar el descubrimiento razonado de las construcciones y la investigacién de la problematica
aplicada, sefialando como se resuelven los casos y cuales deben ser las mecéanicas que se
apliquen en sus variantes.

C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.
Contenidos y problematicas relevantes.

El lenguaje codificado debe entenderse como un convencionalismo aceptado universalmente que
facilita, simplifica y racionaliza los procesos industriales.

Los contenidos mas relevantes de este nucleo tematico deben estar relacionados con la
funcionalidad de la descripcion objetiva y sus campos de aplicacion normalizada, haciendo
referencia a sus diferentes tipologias y al desarrollo de proyectos.

Las preguntas que se pueden formular en este momento deben ser referidas a planteamientos
técnicos singulares.

¢, Qué fases debe tener un proyecto técnico?, jcuales son las referencias normativas mas
usuales?, ;qué trascendencia tienen los acuerdos en materia de representacion grafica?, ¢qué
utilidad tienen los bocetos iniciales?, ;qué pueden aportar las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion a la presentacion de proyectos?

Estos contenidos ofrecen la oportunidad de tratar, de manera condensada, el proceso de creacion
de un proyecto técnico en todas sus fases, desde los bocetos previos a mano alzada, pasando por
la croquizacion acotada, al resultado final, facilitando la utilizacibn de medios manuales,
reprograficos e fonograficos y el manejo de técnicas y materiales tradicionales con la incorporacion
de ordenadores y periféricos.

D. Sistemas CAD.
Las cuestiones que se pueden plantear para introducir el tema y que pueden servir para tener una
idea de cual es la linea de trabajo son del tipo:

¢, Qué materiales se emplean en el trazado geométrico?, ;qué diferencia existe entre las técnicas
de representacion grafica tradicionales y las de soporte informatico?, ¢qué relacion podemos
encontrar entre las formas geométricas del Dibujo técnico y las de la naturaleza?



Tras el conocimiento basico de las herramientas de trazado manual (lapices, juego de escuadra,
cartabon, reglas, escalimetros, compas, goma, plantillas de curvas y de rotulacion, estilégrafos,
etc.) se presenta una buena ocasién para introducir un primer acercamiento a los programas de
disefo asistido por ordenador tipo CAD, donde los elementos basicos y las redes modulares
ofrecen un buen motivo para demostrar la precisién en el trazado y su representacion normalizada.

Secuenciacion Dibujo Técnico I:
Unidad 1: Trazados fundamentales.
Paralelismo, perpendicularidad, segmentos y angulos.

Unidad 2: Trazado de poligonos.
Triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares y construccidon de poligonos estrellados.

Unidad 3: Proporcionalidad, semejanza y escalas.
Proporcionalidad y seccidn aurea. Igualdad, semejanza y escalas.

Unidad 4: Transformaciones geométricas.
Serie lineales, homotecia, simetria, traslacion y giro.

Unidad 5: Trazado de tangencias.
Trazado de rectas tangentes, trazado de circunferencias conocido el radio y enlaces.

Unidad 6: Curvas técnicas.
Ovalos, ovoides, volutas, espirales, evolventes y hélices.

Unidad 7: Sistemas de representacion.
Geometria descriptiva, fundamentos del sistema diédrico, axonométrico, acotado y conico.

Unidad 8: Sistema diédrico: punto, recta y plano.
Representacién del punto, recta y plano. Tercera proyeccion.

Unidad 9: Sistema de planos acotados.
El punto, la recta y el plano. Terrenos.

Unidad 10: Sistema axonométrico.
Representacion del punto, recta y plano. Perspectiva caballera.

Unidad 11: Sistema cénico.
Representacioén del punto, recta y plano.

Unidad 12: Normalizacién y croquizacion.
Normalizacion, formatos, escrituras y lineas normalizadas. Presentacién de planos. Escalas y
croquizacion.

Unidad 13: Vistas, cortes y secciones.

Unidad 14: Acotacion.
Acotacion en el proceso industrial, mediciones, ejecucion de acotacion y disposicion de cotas.

Unidad 15: Instrumentos de dibujo. Disefio asistido por ordenador.
Instrumentos tradicionales, herramientas informaticas. Disefio asistido por ordenador, referencia de
objetos, seleccion de objetos y ordenes de edicion.
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TRIMESTRE UNIDADES BLOQUES SABERES

1° 1,2,3,4,5y6 Fundamentos geométricos

2° 7,8,9,10y 11 Geometria proyectiva

3° 12,13,14y 15 Normalizacion y documentacion
grafica.
Sistemas CAD.

Criterios de Evaluacién DIBUJO TECNICO I:

Todos los criterios relacionados con sus competencias basicas, iran ponderados con el
mismo peso en su calificacion.

Competencia especifica 1

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas, el dibujo geométrico y los
diferentes sistemas de representacién, valorando su importancia en diferentes campos como la
arquitectura, la ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza,
asi como en las artes aplicadas en el arte arabigo-andaluz; desde la perspectiva de genero y la
diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos
y propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en su lectura y
limpieza.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando
interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con
rigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3

3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el espacio,
determinando su relacion de pertenencia, interseccion, posicién, distancia y verdadera magnitud.
3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas
axonométricos, valorando su importancia como métodos de representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso
de sus fundamentos.

3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion
entre si y con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la
finalidad y el campo de aplicacion de cada uno de ellos.

Competencia especifica 4

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizaciéon de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de
usar un lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5
5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.




5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

Tabla relacién entre competencias especificas, criterios y saberes basicos
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Competencias Especificas Criterios de Saberes
evaluacion basicos

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de 1.1 A1,

ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, A.2.
estudio, construccion e investigacion de formas para analizar
las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en 21 A.3.

problemas de indole grafico-matematicos, aplicando A4.

fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente A.6.

operaciones matematicas, relaciones, construcciones y A.9.

transformaciones. 29 A5

A.9.

2.3 A7

A.8.

A.9.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria 3.1 B.1.

descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia B.2.

del dibujo en arquitectura e ingenierias para B.3.

resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la B.4.

realidad tridimensional sobre la superficie del plano. 32 B.1

B.5.

3.3 B.1.

B.6.

3.4 B.1.

B.7.

3.5 A.9.

B.2.

B.3.

B.4.

B.5.

B.6.

B.7.

C.4.

3.6 B.1.

B.2.

B.3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas 4.1 C.1.

UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia C.2.

que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos C.3.

arquitecténicos e ingenieriles. C4.

4.2 C.3.

C.4.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente 5.1 DA1.

elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de D.2.




programas especificos CAD de manera individual o 5.2 D.3.
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para D.4.
virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

Objetivos DIBUJO TECNICO Il
1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminologia especifica
del dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos vy la limpieza
y cuidado del soporte.

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la necesidad de
conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para
resolver problemas de configuracién de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas geométricos en
el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar las principales normas
UNE e ISO referidas a la obtencion, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion grafica y
conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de
cualquier construccién geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto
o actividad siempre que sea necesario.

10. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefo, disfrutando con su utilizacién
y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

Saberes Basicos DIBUJO TECNICO li:
A. Fundamentos geométricos:

A.1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el
desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.
Referentes en obras arquitectdnicas e industriales del patrimonio andaluz de los siglos X IXy X X:
bodegas, estaciones, pabellones expositivos, puentes, viviendas singulares y obras de arquitectura
efimera.

A.2. Transformaciones geométricas: isométricas, isomoérficas y anamorficas: inversion
(determinacién de figuras inversas), homologia (determinacion de sus elementos y trazado de
figuras homologas) y afinidad (determinacion de sus elementos y trazado de figuras afines).
Aplicacién para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion. Resolucion de
problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad aurea: aplicaciones. Equivalencia de figuras
planas.

A.3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones
en tangencias.

A.4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas
tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y
envolventes: origen y trazado, aplicaciones.

B. Geometria proyectiva:
B.1. Sistema diédrico:. Representacion punto, recta y plano. Recta de maxima pendiente y maxima
inclinacion. Intersecciones, paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de los



segmentos. Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros, cambios
de plano y verdaderas magnitudes. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas
y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacién de cuerpos
de revolucion rectos: cilindros y conos (representacion de la esfera, secciones planas, interseccion
en una recta). Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro (desarrollos,
posiciones caracteristicas, secciones principales, interseccion en una recta).

B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos. Determinacion
del triedro fundamental. Triangulo de trazas y ejes. Coeficientes de reduccién. Representacion de
figuras planas. Intersecciones. Representacion simplificada de la circunferencia. Representacion de
solidos y cuerpos geométricos. Representacion de espacios tridimensionales.

B.3. Sistema de planos acotados. Resoluciéon de problemas de cubiertas sencillas. Representacion
de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de

nivel.

B.4. Perspectiva conica. Representacion de sdlidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos:

C.1. Representacién de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales. Croquis y planos
de taller. Cortes, secciones y roturas. Normas de acotacion. Perspectivas normalizadas.

C.2. Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género en los estudios técnicos.

C.3. Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto ingenieril
o arquitecténico sencillo.

C.4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

D. Sistemas CAD:

D.1. Aplicaciones CAD (Computer Aided Design). Construcciones graficas en soporte digital.
Aplicacién de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién al disefio, archivo y presentacion
de proyectos. Dibujo vectorial: 2D (dibujo y edicidn, creacion de bloques, visibilidad de capas), 3D
(insercion y edicion de solidos, galerias y bibliotecas de modelos, texturas), seleccién, encuadre,
iluminacion y punto de vista.

En este curso se trata de ir avanzando progresivamente de manera légica y afiadiendo niveles
de mayor envergadura a los trabajados en el curso anterior.

A. Fundamentos geométricos

La geometria plana, planteada en este curso como profundizacion en los trazados geométricos
mediante el empleo de herramientas propias del Dibujo Técnico, determinard el nivel de
complejidad progresiva de las aplicaciones constructivas.

Los contenidos mas relevantes de este nucleo tematico deben ir concretando los planteamientos
iniciales desarrollados en primer curso, comenzando con los trazados en el plano (como los
angulos en la circunferencia y el arco capaz), aplicando las escalas normalizadas en las relaciones
de proporcionalidad y semejanza, profundizando en la construccion de poligonos, desarrollando las
transformaciones geométricas, utilizando los conceptos de potencia e inversion en el dibujo de
tangencias y explicando las curvas conicas y técnicas, su origen y sus casos particulares.

¢ Qué importancia tienen los trazados en el plano en el desarrollo de la materia de Dibujo
Técnico?, ¢qué utilidad tienen las escalas en la vida diaria?, ;qué elementos geométricos pueden
reconocerse en las construcciones arquitecténicas y de ingenieria actuales?

Es necesario que el alumnado sea consciente de la importancia que tiene la exactitud en el
trazado y en los procedimientos, pues no se trata de un mero proceso conceptual, sino que, de la
precision de cada paso en la construccion formal, dependera la resolucion correcta de los
problemas.

Es significativa, como en todo el desarrollo del Dibujo Técnico, la reflexién para adelantar el
resultado, es decir, intuir de alguna manera lo que nos facilitara de forma exacta el procedimiento
aplicado.



B. Geometria proyectiva

La Geometria Descriptiva desarrolla los sistemas de representacion, con sus correspondientes
alfabetos y métodos, facilitando la comprension de las figuras del espacio y su proyeccion en el
plano del dibujo.

Los contenidos mas relevantes de este nucleo tematico son los mas emblematicos de la materia,
pues abarcan el sistema diédrico (desde métodos como el abatimiento, los giros y los cambios de
plano hasta la obtencién de desarrollos pasando por la representacion de formas poliédricas y de
revolucion y las intersecciones), el sistema axonométrico ortogonal y oblicuo (desde los
fundamentos hasta la representacion de figuras, pasando por intersecciones y verdaderas
magnitudes) y el sistema conico (desde los fundamentos y los alfabetos hasta las intersecciones,
pasando por las perspectivas central y oblicua).

Las cuestiones que se pueden plantear en clase en este momento de la secuencia de aprendizaje
deben ser referidas a planteamientos que hagan descubrir los principios representativos de los
métodos estudiados.

¢, Qué aspecto tienen los objetos cuando los vemos desde distintos puntos de vista?, ¢ cuales son
los cadigos de representacion que utilizan los manuales de instrucciones de los muebles o aparatos
electrénicos que compramos para nuestra casa?

Este nucleo tematico pasa desde la parte mas abstracta o alejada de la realidad a la mas iconica
o cercana a los referentes visuales que tiene el alumnado, por lo que habra de ser referida
continuamente a elementos presentes en su entorno para que los contenidos puedan ser
asimilados con garantias de éxito.

C. Normalizacion y documentacién grafica de proyectos.
La elaboracion de planos técnicos debe servir para describir las normas establecidas en la
fabricacién de objetos o piezas industriales.

Los contenidos mas relevantes de este nucleo tematico estaran formulados en funcion del
analisis y exposicion de las normas del dibujo técnico, los principios de representacién de vistas en
los sistemas europeo y americano y los principios de acotacion en los procesos de creacion de
construcciones arquitectonicas o industriales.

Las siguientes son tipos de preguntas que se pueden plantear en el aula.

¢ Qué importancia tiene la universalidad de criterios a la hora de trabajar de manera conjunta en
distintos territorios?, ¢jcuales son los sistemas de normas mas conocidos?, ;qué tipo de
profesionales hace uso de los principios aceptados y codificados mediante el dibujo técnico?

Este nucleo tematico ofrece la posibilidad de aportar los elementos necesarios para completar el
proceso de creacion de los proyectos técnicos, fundamentales para la total aplicacion del Dibujo
Técnico a la produccion.

D. Sistemas CAD

Por ultimo, con el bloque «Sistemas CAD (Computer Aided Design), se pretende que el
alumnado aplique las técnicas de representacion grafica adquiridas, utilizando programas de disefio
asistido por ordenador. Es importante sefalar, sin embargo, que su desarrollo debe realizarse de
forma transversal con la movilizacion de todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

Secuenciaciéon Dibujo Técnico ll
Unidad 1: Trazados en el plano.
Circunferencia, rectificaciones, potencia y equivalencias.

Unidad 2: Trazado de tangencias sin conocer el radio.

Unidad 3: Curvas cénicas.
Elipse, parabola e hipérbola.

Unidad 4: Transformaciones geométricas.
Homologia, afinidad e inversion.

Unidad 5: Sistema diédrico.



Introduccidn: punto, recta y plano. Intersecciones, paralelismo, perpendicularidad y distancias.

Unidad 6: Métodos en el sistema diédrico.
Abatimientos, cambios de plano, giros y aplicaciones en angulos y figuras planas.

Unidad 7: Figuras en el sistema diédrico.
Piramide, cono, prisma y cilindro. Secciones planas.

Unidad 8: Poliedros regulares en el sistema diédrico.
Tetraedro, hexaedro, octaedro, dodecaedro e icosaedro. Secciones planas.

Unidad 9: Sistema axonométrico.
Introduccidn: punto, recta y plano. Intersecciones, perspectiva de figuras planas y de sélidos.

Unidad 10: Perspectiva caballera.
Introduccion, intersecciones, abatimientos y perspectiva de sdlidos.

Unidad 11: Sistema de planos acotados.
Introduccidn, intersecciones, cubiertas y terrenos.

Unidad 12: Vistas, cortes, secciones y acotacion.
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TRIMESTRE UNIDADES BLOQUES

Normalizacion y documentacion
grafica de proyectos.

1° 12,1,2,3y 4 Fundamentos geométricos.
2° 5,6,7y 8, Geometria proyectiva.
3° 9,10y 11 Geometria proyectiva.

Criterios de Evaluacion DIBUJO TECNICO II:

Todos los criterios relacionados con sus competencias basicas, iran ponderados con el
mismo peso en su calificacion.

Competencia especifica 1

1.1. Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnologico y de las técnicas
digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Competencia especifica 2

2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los
sistemas de representacion, mostrando interés por la precision.

2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la
ejecucion.

2.3. Trazar curvas coénicas y sus rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de
construccion, mostrando interés por la precision.

Competencia especifica 3

3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados, sobre el uso mas adecuado de cada uno de ellos para
la obtencion de verdaderas magnitudes y los resultados obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucion, aplicando los fundamentos, las relaciones
entre elementos y los métodos operativos del sistema diédrico.




3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de solidos en perspectivas
axonométricas y coénica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de
representacion.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

Competencia especifica 4

4.1. Elaborar la documentacién grafica apropiada a proyectos diferentes campos, formalizando y
definiendo disefos técnicos, empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

4.2. Elaborar proyectos sencillos en grupo, valorando la importancia de la sostenibilidad de un
proyecto y reflexionando sobre la necesidad de la superacion de la brecha de género que existe
actualmente en los estudios técnicos.

4.3. Reflexionar desde un enfoque inclusivo sobre la brecha de género existente en la actualidad en
los estudios técnicos, valorando la necesidad de la superacién de esta.

Competencia especifica 5

5.1. Integrar el soporte digital en la representacién de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD (Computer Aided Design), valorando las posibilidades que estas herramientas
aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

Tabla relacion entre competencias especificas, criterios y saberes basicos

Dibujo Técnico Il

Competencias Especificas Criterios de Saberes

evaluacion basicos
1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de 1.1 A1,
ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, A.2.

estudio, construccion e investigacion de formas para analizar
las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos en 2.1 A1,

problemas de indole grafico-matematicos, aplicando A.2.
fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente

operaciones matematicas, relaciones, construcciones vy 29 A3

transformaciones. ' A:4:

2.3 A.3.

A4,

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria 3.1 B.1.

descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia A.2.

del dibujo en arquitectura e ingenierias para 3.2 A2

resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la ' B.1.

realidad tridimensional sobre la superficie del plano. -

3.3 A.2.

B.2.

B.4.

3.4 B.1.

B.2.

B.3.

3.5 A.2.

B.1.

B.2.

B.3.

B.4.




CA1.

4. Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas 4.1 CA1.
UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia C4.
que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos 4.2 c2
arquitectonicos e ingenieriles. ' C'3.
4.3 c.2.

C.3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente 5.1 CA1.
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de C.3.
programas especificos CAD de manera individual o DA1.

grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

Instrumentos
Los instrumentos o métodos que vamos a aplicar para observar el grado de logro de los
estandares evaluables son los siguientes:

¢ Observacion del trabajo del alumno/a en el aula reflejado en la respuesta oral a ejercicios
y en la realizacion de las tareas propuestas.

e Correccibn de tareas individuales y en grupo: ejercicios del libro, trabajos de
investigacion, lectura y analisis de noticias de contenido econdémico, etc.

e Correccion de pruebas graficas.

Dependiendo del estandar concreto y del desarrollo del proceso de ensefanza y aprendizaje,
utilizaremos un instrumento u otro, o varios de ellos.

Las pruebas, objetivas, escritas y orales, los trabajos, etc., de caracter obligatorio, deberan ser
realizadas o entregados en los plazos que determine el/la profesor/a de cada grupo. El alumnado
que no pueda asistir a alguna de las pruebas escritas u orales 0 no pueda entregar en plazo
alguna de las tareas, trabajos o ejercicios, debera justificar su ausencia con documento oficial, de lo
contrario, no se podra buscar una fecha alternativa.

Calificacién

La calificacion se obtendra a través de la medicion de la consecucién de los estandares de
aprendizaje evaluables.

Las pruebas y tareas se calificaran con una nota de 0 a 10.

Para determinar la calificacion obtenida en cada instrumento se valorard positivamente la
correcta expresion escrita y oral, la precisidon en el uso del vocabulario especifico de la materia y la
adecuada estructuracion de la informacién.

Recuperaciones
Si algun alumno/a no superara la evaluacion de un trimestre podra realizar una prueba escrita

de recuperacion una vez finalizado el trimestre cuyo contenido seran las unidades o bloques no
superados.

Si algun alumno/a, no superara ninguno de los tres trimestres podra realizar una prueba de
recuperacion de todo el curso cuyo contenido seran las unidades o bloques no superados.

Evaluacioén del proceso de ensefianza

Es indispensable la autoevaluacion de nuestro trabajo como docentes, ya que nos permitira
mejorar nuestra actividad. Es por este motivo que el profesorado debe contar con un documento
para uso personal en el que dejar constancia de la informacién recogida por la propia observacion y
de los comentarios del alumnado.




Entre los indicadores que deben evaluarse, figuran los siguientes:
e Revision de la programacion al finalizar cada trimestre.

e Valoracién del tiempo empleado en cada unidad, para comprobar si se ha ajustado al ritmo
de aprendizaje de los alumnos y alumnas.

e Analizar si las actividades han resultado motivadoras, variadas y graduadas en dificultad.
¢ Dificultades y ventajas que presenta las actividades realizadas en grupos.

e Adecuacion de los recursos, de los materiales y de la organizacion del aula.

¢ Analisis de la metodologia utilizada.

¢ Anadlisis de los instrumentos y criterios de evaluacién, valorando si son adecuados.

e Analizar si los mecanismos de recuperacion han sido los adecuados.

Elaboracion de un documento, que contenga los resultados y propuestas de mejora, de todos
los apartados anteriores.

Atencién a la diversidad en Bachillerato
Se seguiran los principios generales de actuacion para la atencién a la diversidad que recoge la
Orden de 15 de enero de 2022.

En el Proyecto Curricular Dibujo Técnico para Bachillerato se ha tenido en cuenta el tratamiento
de la diversidad del alumnado con respecto a los diferentes ritmos de aprendizaje que desarrolla
cada individuo en el aula.

Se ha partido de la concepcién global de que cada profesor debe orientar su intervencion en
funcion de la diversidad de formas de aprendizaje que se pueden dar entre el alumnado.

Por tanto, en el Proyecto Curricular Dibujo Técnico se ofrecen los recursos basicos para que
cada profesor o profesora pueda desarrollar diferentes estrategias de ensefianza con el objeto de
facilitar los aprendizajes del alumnado en funcién de sus necesidades concretas.

* Los contenidos del Libro del alumnado vienen complementados con actividades muy diversas.
De este modo, la profesor podra disefar estrategias de ensefianza-aprendizaje adaptadas al
nivel del grupo-clase.

* Asimismo, en la Guia de Recursos Didacticos se incluyen numerosas Actividades de Refuerzo y
de Ampliacién para cada uno de los apartados de los temas que conforman el Libro del
alumnado.

La evaluacién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que curse Bachillerato
se regira por el principio de inclusién y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el
acceso y la permanencia en el sistema educativo, para lo cual se tomaran las medidas de atencion
a la diversidad contempladas en esta Orden y en el resto de la normativa que resulte de aplicacion.

En este curso no tenemos alumnado con necesidades especiales.

Actividades Extraescolares y Complementarias

Dentro de nuestras asignaturas tenemos la prevision de poder realizar:
» Salidas a distintas exposiciones en Museos o Centros de Arte con los distintos niveles.

» Salida con 4° ESO Expresion Artistica a parques, monumentos, calles... donde puedan
trazar dibujos de las distintas zonas, esculturas o lugares de interés. Esta actividad se
realizaria en primavera con mejor tiempo ya que se realizarian al aire libre.

* Intentaremos colaborar con actividades de otras asignaturas o en general del IES, cuando
se requieran en acuerdos y en la medida de lo posible.



Jefa del departamento de Plastica

M2 Teresa Diaz Chamorro.



