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MATERIA DE DISENO PROPIO

Denominacion:

Taller de Razonamiento Matematico

Curso: 3°ESO

“El razonamiento, la argumentacion, la modelizacion, el conocimiento del
espacio y del tiempo, la toma de decisiones, la prevision y control de la incertidumbre o
el uso correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de las MATEMATICAS,
pero también la comunicacion, la perseverancia, la organizacion y optimizacion de
recursos, formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante
desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes basicos de las matematicas que
le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos personales,
académicos y cientificos como sociales y laborales”.
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Descripcion /Justificacion:

La finalidad primordial de esta materia es mejorar el rendimiento académico en las
Matematicas del 3° curso de Educacion Secundaria Obligatoria desarrollando
emociones positivas hacia esta materia. Por ello, el dominio de las destrezas socio-
afectivas, como manejar emociones, afrontar desafios, mantener la motivacion, la
perseverancia y desarrollar el autoconcepto, nos permitira construir resilencia,
bienestar general y, con ello, prosperar en la actitud positiva hacia los saberes
basicos de las Matematicas.

Se iniciara con la evaluacion inicial cualitativa del alumnado matriculado y desde su
nivel competencial y comprensién de los saberes basicos de las materias del
ambito cientifico- tecnoldgico en los cursos anteriores de esta etapa de Secundaria
(plasmado en el grado de consecucion de las Competencias clave establecidas en
el Perfil competencial del alumnado al término de 2° ESO), se trabajaran los
saberes basicos de 3° ESO en coordinacién con el profesorado de la materia de
Matematicas de 2°y 3° ESO.

Tomando como marco de referencia este perfil competencial al término del curso
de 2° ESO, los saberes basicos de las Matematicas de 2° y 3° ESO descritos en la
Programacion del Departamento de Matematicas, la diversidad de intereses
sociales, culturales y académicos que se pretenda elegir en 4° ESO (Matematicas
A o Matematicas B) definiremos las Competencias Especificas de este Proyecto
Interdisciplinar para 3° ESO, que contribuirdan al logro del desarrollo personal,
social y académico establecidos en el Perfil competencial de salida al término de la
Ensefianza basica.

En la definicibn de esas competencias especificas nos centraremos en la
Resolucion de problemas (interpretacion, traduccién al lenguaje matematico,
estrategias posibles, aplicaciéon de la légica y comprobacion de validez de las
soluciones) y en las destrezas socio-afectivas abordando las conexiones con otras
materias del ambito Cientifico-Tecnolégico y con la realidad mas cercana al
alumnado de 3° ESO, todo ello con el apoyo recursos educativos motivadores para
el alumnado:

- JUEGO MANIPULATIVO elaborado por el alumnado del Centro en los
diferentes Proyectos de Investigacion Trimestral en el que se proponian la
elaboracién de los mismos para facilitar la asimilaciéon de los saberes Basicos de
matematicas en diferentes cursos de Secundaria Obligatoria.

- ACTIVIDADES INTERACTIVAS con el uso del portatil/tablets y otras
actividades de logica, adivinanzas o propuestas ludicas que plasman la utilidad de
la perseverancia, la actitud positiva hacia la materia y el trabajo diario para poder
avanzar en el rendimiento académico.
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- PROYECTOS DE INVESTIGACION en el ambito cientifico
tecnolégico/humanidades con la bases en los saberes de nuestra materia en 3°
ESO.

La necesidad de incluir en la educacién del alumnado esta nueva mirada de las
matematicas y hacerles ver que se encuentran en cualquier objeto y lugar (en sus
casas, en el instituto, en nuestro entorno, en las plantas, las nubes, en los juegos,
el mobiliario, etc) abordamos este nuevo proyecto dandole importancia al trabajo
en equipo, la investigacion, las estrategias de resolucion de cualquier problema de
nuestra vida cotidiana y la base tedrica necesaria para comprenderlos y justificar
sus posibles soluciones (saberes basicos de 3° ESO de matematicas, lengua,
biologia, tecnologia, informatica y Ciencias Sociales).

Esta materia se desarrollara en dos sesiones semanales teniendo la siguiente
estructura general para el desarrollo de las mismas:

INICIO (2 sesiones) DESARROLLO (3 sesiones) CIERRE (2 sesiones)
Deteccion de Conocimientos Construccién de conocimientos Consolidacion de los nuevos
previos necesarios de por parte del alumnado conocimientos

matematicas y su relacion
con otras materias.

Motivacion mediante el juego. Relacion de los nuevos Deteccién de errores
Seleccionar juegos que contenidos con los anteriores y
trabajen los saberes basicos con otras materias

de las unidades competenciales
que se trabajan en la materia
de matematicas

Deteccion de errores en Funcionalidad Actividades de

estrategias y saberes ampliacion/refuerzo y cierre
basicos necesarios

Actividades de inicio Actividades de desarrollo y Prueba Escrita/oral
refuerzo Actividad de Evaluacién.

OBJETIVOS/COMPETENCIAS CLAVE
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Esta materia se trabajara en dos sesiones semanales y contribuira al desarrollo de
todas las competencias clave (Desarrolladas en la Programacion de Matematicas)
y conseguir los siguientes objetivos:

=» Desarrollar habilidades sociales pues la partida de un juego esta enfocada
en su interaccion con otras personas. Se refuerzan y consolidan las
capacidades necesarias en una partida o en cualquier sesion del juego que
se esté practicando.

=» Introducir o reforzar algun contenido matematico concreto mediante el
juego, lo que facilitara a comprender mejor conceptos y procesos logicos y
afianzar los ya adquiridos.

=» Adquirir altos niveles de destreza en el desarrollo del pensamiento
matematico. El ejercicio mental y la rapidez en los calculos se estimulan.

= Ensefiar contenidos y estrategias de la resolucion de problemas.
Reflexionar sobre el razonamiento seguido para llegar a una solucion.

=» Atender las peculiaridades individuales de cada alumno ( por ejemplo, la
psicomotricidad se ejercita en la mayoria de los juegos que se proponen)

=» Propiciar la creatividad y la imaginacion. El emprendimiento queda
asegurado cuando se necesita su elaboracion o realizar diferentes
estrategias para realizar una partida de cualquier juego.

=» Fomentar la participacion activa del alumnado.

=» Desarrollar la expresion oral y escrita.

=» Despertar el interés por estudiar matematicas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La adquisicion de las competencias especificas se lleva a cabo a través de la
movilizacion de un conjunto de saberes basicos que integran conocimientos,
destrezas y actitudes de 3° ESO y 2° ESO estructurados en torno al concepto de
sentido matematico. En la tabla anexa relacionamos Competencias, Criterios de
Evaluacion y saberes basicos de 2°y 3° ESO que reforzaremos en esta materia y
propuesto por el profesorado que imparten matematicas en estos niveles
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educativos. A continuacion se especifican estos elementos curriculares:

Desde esta materia podemos destacar tres de las competencias especificas
establecidas en la normativa vigente:

CE 1. Interpretar, modelizar vy resolver problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes estrateqgias vy formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Resolver problemas matematicos -o retos mas globales en los que intervienen las
matematicas- deberia ser una tarea gratificante. Las conexiones con otras materias
y la utilizacion de recursos motivadores, facilitaran la consecucion de esta
competencia. Estos problemas reforzaran la comprension de los saberes basicos
de 2° y 3° ESO que, paralelamente, se estan trabajando en la materia de
Matematicas y/o en otras materias del ambito Cientifico-tecnolégico o de
humanidades.

Esta competencia especifica se vincula con los siguientes descriptores del perfil
de salida al término de la Ensenanza Basica: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

CE 3. Formular v comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autéonoma, reconociendo el valor del razonamiento vy la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones,
estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas,
favoreciendo la formulacion de conjeturas sobre su naturaleza.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas,
examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser
puestas a prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como
aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea
problemas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi
como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CES3.

CE 6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales v en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos vy procedimientos, para aplicarlos en situaciones
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diversas.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre
ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y con la vida
real y su aplicacion en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se vincula con los siguientes descriptores del perfil de
salida al término de la Ensefanza Basica: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1.

CE 9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones,
reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa,
mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos
matematicos.

Esta competencia especifica se vincula con los siguientes descriptores del perfil de
salida al término de la Ensefianza Basica: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CES.

CRITERIOS DE EVALUACION/SABERES BASICOS

Las competencias especificas identificadas en el apartado anterior se evaluaran
mediante los siguientes criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1:

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas
y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a
la resolucion de problemas de su entorno mas cercano.

Competencia Especifica 3:
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3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en
contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 6:

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con
otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos
sencillos en la resolucidon de problemas en situaciones del entorno cercano.

Competencia especifica 9:

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el
tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos
de su entorno personal e iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,
analizando sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Segun acuerdo del Departamento de Matematicas, estos criterios de evaluacion
tendran su seguimiento durante el curso 24/25 y sus  correspondientes
calificaciones

Los tres elementos curriculares, Competencias Especificas, Criterios de
Evaluacion y los Saberes basicos de 3° de la ESO ,se relacionan en la siguiente
tabla, que nos servira de referencia para seleccionar los trabajados en esta
materia:

Unidad Didactica Competencia | Criterios de | Saberes Basicos
Competencial Especifica Evaluacion




Departamento de Matematicas Curso 2024/25
Unidad 1: Fracciones y CE 1. 1.1 MAT. 3.A.2.3
decimales ANEXO 1 CE 2 1.2 MAT 3.A.3.1

CE3 1.3 MAT 3.A.3.4

CE 5 2.1 MAT 3.A.3.5

CE7 3.1 MAT 3.B.1.1

5.1 MAT 3.A.3.2

7.1 MAT 3.A.2.4

MAT 3.A 4.2

Unidad 2: Potencias y CE1 1.1 MAT 3.A.2.1
raices ANEXO 1 CE 2 1.2 MAT 3.A.2.3
1.3 MAT 3.A.3.4

2.1 MAT 3.A.3.5

Unidad 3 : Problemas CE1 1.1 MAT 3.A.2.3
aritméticos ANEXO I CE2 1.3 MAT 3.A.3.4
CES 2.1 MAT 3.A.3.5

CE6 2.2 MAT 3.A.6.2

CE7 5.2 MAT 3.A.2.5

CE 8 6.1 MAT 3.A.1.2

6.2 MAT 3.A.5.1

7.2 MAT 3.A.5.2

8.2 MAT 3.A.6.1

MAT 3.A.5.3

MAT 3.A.4.3

Unidad 4: Progresiones CE 4 4.1 MAT 3.A.4.4
CES5 4.2 MAT 3.D.1.1

CE6 5.2 MAT 3.A.4.1

CE8 6.1 MAT 3.A.1.2

8.2 MAT 3.A.4.3

Unidad 5: El lenguaje CE1 1.2 MAT 3.D.4.2
algebraico CE3 3.1 MAT 3.B.1.1
CE 4 4.2 MAT 3.D.2.1

CES 5.2 MAT 3.A.4.1

CE6 6.1 MAT 3.A.1.2

6.2 MAT 3.D.4.1

Unidad 6 : Ecuaciones CE 2 2.1 MAT.3.D.4.4
CE3 3.1 MAT 3.A.3.3

CES 5.2 MAT 3.B.1.1

CEG6 6.1 MAT 3.D.4.3

CES8 6.2 MAT 3.D.4.1

8.2 MAT 3.A.1.2

MAT 3.D.4.1

MAT 3.A.4.3

Unidad 7: Sistemas de CE3 3.1 MAT.3.A.3.3.
ecuaciones CE6 6.2 MAT 3.B.1.1
CES8 8.2 MAT 3.D.4.3

MAT 3.D.2.2
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MAT 3.A.4.3
Unidad 8: Funciones. CE2 2.2 MAT.3.D.5.3
Caracteristicas CES8 8.2 MAT.3.D.5.1
Unidad 9: Funciones CE3 3.2 MAT.3.D.5.2
lineales y cuadraticas CE8 8.1 MAT.3.D.3.1
8.2 MAT.3.D.5.1
Unidad 10: Problemas CE1 1.2 MAT.3.B.1.2
meétricos en el p]ano CE4 4.2 MAT.3.C.4.1
CES 5.1 MAT.3.C.1.2
Unidad 11: Cuerpos CE1 1.2 MAT.3.B.1.2
geométricos CE3 4.2 MAT.3.C.4.1
CE4 5.1 MAT.3.C.1.2

CES5 3.3 MAAT.3.C.1.3
5.1 MAT.3.C.2.1
Unidad 12: CE1 1.2 MAT.3.B.1.2
Transformaciones CE3 4.2 MAT.3.C.4.1
geométricas CE 4 5.1 MAT.3.C.1.2
CES5 3.3 MAT.3.C.1.3
CE6 5.2 MAT.3.C.3.1
6.2 MAT.3.C.4.2
6.3 MAT.3.F.3.3
Unidad 13: Tablas y CE1 1.1 MAT.3.E.1.2

graficos estadisticos CE3 7.1

CE4 3.3 MAT.3.E.3.2
CE6 4.1 MAT.3.A.1.1
CE7 6.1 MAT.3.E.1.1
CE 8 6.1 MAT.3.E.3.1
7.1 MAT.3.E.1.3
8.1 MAT.3.D.3.1
Unidad 14: Parametros CE1 1.3 MAT.3.E.1.6
estadisticos CES5 5.1 MAT.3.E.1.5
CE®6 6.1 MAT.3.E.3.1
CE7 6.3 MAT.3.E.3.3
7.2 MAT.3.E.1.4
7.2 MAT.3.E.1.7
Unidad 15: Azar y CE1 1.1 MAT.3.B.2.4
probabilidad CES5 1.1 MAT.3.E.2.1
CE6 1.2 MAT.3.E.2.3
5.2 MAT.3.E.2.2
6.1 MAT.3.E.2.3

Recursos y Materiales
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El Departamento de Matematicas de nuestro Centro dispone del material que se
utilizaba en la antigua materia de “Juegos Matematicos” y que fueron elaborados
por el alumnado en los Trabajos de Investigacion trimestrales y por grupos de
trabajo del profesorado de Matematicas, en coordinacién con los de Tecnologia del
IES Gonzalo Nazareno, durante varios cursos académicos. Estan en el Dpto a
disposicion del profesorado y alumnado

Otro recurso a tener en cuenta son los carros de portatiles/tablets para trabajar con
los juegos interactivos que refuerzan contenidos matematicos y que nos proponen
diferentes paginas webs:

- Blog "Pasatiempos y juegos en clase de matematicas" (blog profesora Ana Maria
Garcia Azcarate), donde podemos encontrar recursos Yy juegos para las clases de
matematicas.
https://anagarciaazcarate.
- Blog " i-Matematicas" (blog profesor Joquin Garcia Molla), en el que se encuentra
recursos interativos y actividades escritas a modo de ficha de trabajo.
http://i-matematicas.blogspot.

"Algebra con papas™ pagina web de actividades interactivas
https://www.matematicasonline.
- "Retomates” Juegos interactivos y generador de recursos para trabajar tanto en
casa como en clase. http://www.retomates.es/
- "Intermatia": ejercicios  interactivos para afianzar  conceptos
https://www.intermatia.com/
- "Grupo Alquerque, sevilla": multiples recursos educativos para trabajar con el
alumnado, incluyendo laminas de lectura de divulgacion de las matematicas.
http://www.grupoalquerque.es/
- “Grupo de trabajo de Matematica Aula DJAQUE” dentro de la red de centros
COLABORA 3.0 y en colaboracién con los demas centros educativos de
Secundaria de nuestro entorna y con el Patronato de Deporte de Dos Hermanas.

Con estos recursos y una dinamica activa en el aula, en la que el alumnado llegue
a construir sus propias ideas y conceptos necesarios para entender los saberes
basicos de la materia de matematicas de 3° ESO, el alumnado que la cursa podra
visualizar la utilidad de lo aprendido para aplicarlo en los quehaceres diarios,
utilizarlo para conseguir evaluaciones positivas en materias pendientes de cursos
anteriores y, mediante los juegos de mesa, los interactivos, los propuestos en las
webs, aquellos que necesitan manipulacion y los que se elaboran a partir de
materiales reciclable principalmente, poder alcanzar el desarrollo intelectual y
social del alumnado al que va dirigido.


https://anagarciaazcarate.wordpress.com/
http://www.grupoalquerque.es/
https://www.intermatia.com/ejercicios.php
http://www.retomates.es/
https://www.matematicasonline.es/algebraconpapas/recurso/index.htm
http://i-matematicas.blogspot.com/
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Profesorado Acreditado

Para este curso académico 2024/25 los miembros del departamento que forman
parte de algun equipo educativo de 3° ESO, estan dispuestos a reforzar los
saberes basicos de este nivel en el Taller de Razonamiento Matematico 3° ESO.
En general y poniendo la vista en los cursos académicos pasados y futuros, todos
los miembros definitivos del departamento estan dispuesto a seguir utilizando estos
recursos y materiales (en un nuevo proyecto como complemento a la materia de
Matematicas) por los beneficios que se obtienen en un determinado perfil de
alumnado y, sobre todo, la mejora en la motivacion e interés en los saberes
basicos de matematicas.

Sera primordial la coordinacion permanente del profesorado de este Proyecto con
el de la materia de Matematicas de todos los cursos de 2° y 3° de ESO con el
objeto de mejorar la eficacia en el avance del rendimiento académico del alumnado
que lo curse.

Profesorado que imparte la materia en este curso 2024/2025:
- Juan Antonio Carracedo Pulido (Prof. definitivo)

- Raul Reina Molina ( Prof. definitivo)



