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1.- CONTEXTUALIZACION Y RELACION CON EL PLAN DE CENTRO

El centro I.LE.S Gonzalo Nazareno se halla inmerso en un medio socio-econdmico y
cultural de nivel medio/ bajo en el que se trabaja por la integracién de diferentes etnias, razas y
alumnado procedentes de la inmigracion, por lo que esta programacion se contextualiza
teniendo en cuenta dicha diversidad. Cursaron primaria/secundaria en los CEIP e IES de la
zona, que se relacionan a continuacion: CEIP Cervantes, CEIP Carlos I, CEIP Los Montecillos,
CEIP El Palmarillo, CEIP Orippo, IES Cantely e IES Alvareda.

Los sectores primarios y secundarios constituyen la principal actividad econdmica de los
padres de nuestros/as alumnos/as, hallandose también un gran numero de aquellos/as en
situacion de desempleo. El ambiente familiar es motor del esfuerzo y del estudio diario para
adquirir las destrezas y habilidades necesarias en el area de las matematicas, especialmente en
el calculo y el razonamiento cientifico. En este aspecto encontramos una gran variedad, pero es
destacable las familias pertenecientes a la zona cercana de la puerta principal del Centro, con
unas convicciones culturales muy arraigadas, en la que no entra el trabajo y estudio diario en
casa como prioridad en la educacién de sus hijos, lo que condiciona el perfil de una parte del

alumnado del Centro.

El I.LE.S. Gonzalo Nazareno oferta los programas de Bilinglismo, Compensacién Educativa,
Centro TIC, Escuela Espacio de Paz y Coeducacion. En sus aulas encontramos al alumnado
bilingle, no bilinglie y adscrito al programa de compensacion educativa en la ESO, bilingie y no
bilingiie en BACHILLERATO y no bilingie en CICLOS FORMATIVOS.
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2.- DESCRIPCION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

(Referencia normativa: Articulo 92. Departamentos de coordinacion didactica del Decreto 327/2010, de
13 de julio.)

El equipo de profesores del Departamento de Tecnologia esta formado por:

Don Luis Manuel Manzanedo Fernandez. Jefe del Departamento de Tecnologia, impartira
Tecnologia en 4° ESO B-C-D, Tecnologia e Ingenieria en 2° de Bachillerato B-C y Computacion
y Roboética en 1°, 2°y 3° ESO.

Don Juan Antonio Fernandez Cubero, profesor tutor de 2° ESO B, impartira Tecnologia y
digitalizacién en 2° ESO A, B, C, Dy E.

Don Pablo Antonio Gonzalez Florencio, impartira Tecnologia y digitalizacion en 3° ESO E,
Tecnologia e Ingenieria en 1° Bachillerato y Computacién y robdética en 1°, 2°y 3° ESO.

Don Manuel Pablo M. Reina, profesor tutor de 3° ESO D, impartira Tecnologia y digitalizacion a
3°ESOA,B,CyD..

“‘De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que
se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada
departamento de coordinacion didactica estara integrado por todo el profesorado que imparte
las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado que imparta ensefanzas
asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga lectiva,
garantizando, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con

los que esté relacionado, en razén de las ensefanzas que imparte”.
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3.- MARCO LEGISLATIVO

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de
9 de mayo de 2023, por el que se establece la ordenacidon y el curriculo de la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de
las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los centros en la normativa
reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a
las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural
en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa. 3. De conformidad con lo
dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes,
en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones pedagdgicas,
programas educativos, planes de trabajo, formas de organizaciéon, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo
con lo que establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro
de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningun
caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se impongan aportaciones a las familias ni
exigencias a la Administracion educativa. ».
Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje
del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas, «Sin
perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas
medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de
acuerdo con las necesidades del alumnado y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto
102/2023, de 9 de mayo.».
Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
«El profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara
las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13
de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo establecido en
los Anexos Il, llI, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios
de evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios

de evaluacion, asi como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos
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elementos y contribuyan a la adquisicion de las competencias, respetando los principios
pedagogicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».
Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se
establece la ordenaciéon de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de
los institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del

profesorado.

Ademas, para el desarrollo de esta programacion didactica se han tenido en cuenta los
criterios generales establecidos en el proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y

las caracteristicas del alumnado de cada grupo.
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4.- OBJETIVOS DE LA ETAPA.

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el
Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon Espafola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa
y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones
de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del
papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias,
orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o
social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad
linguistica andaluza en todas sus variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo
y mejora de su entorno social, valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia
y la cultura andaluza, tales como el flamenco y otros hechos diferenciadores de nuestra
Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la
cultura espafola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigaciéon y de los

métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
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tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio fisico y natural de
Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Ultilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental,
asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

n) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en

la defensa del desarrollo sostenible.

5.- PRINCIPIOS PEDAGOGICOS.

Los principios pedagogicos son condiciones fundamentales para la puesta en marcha del
curriculo, son las condiciones necesarias que debe cumplir el curriculo educativo para conseguir

el desarrollo integral de las personas.

Las actividades educativas en el Bachillerato favorecera la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion
apropiados. Asimismo, se prestara especial atencién a la orientacién educativa y profesional del

alumnado incorporando la perspectiva de género.

Las Administraciones educativas promoveran las medidas necesarias para que en las distintas
materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la

capacidad de expresarse correctamente en publico.

En la organizaciéon de los estudios de Bachillerato se prestara especial atencién a los alumnos y
alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las
alternativas organizativas y metodoldgicas y las medidas de atencion a la diversidad precisas

para facilitar el acceso al curriculo de este alumnado.
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Fomento de la Lectura.
La lectura es una herramienta basica para el ejercicio del derecho a la educacién y a la cultura,
en el marco de la sociedad de la informacién. El fomento del habito lector pretende aumentar

el interés general de la lectura en la sociedad.

Aunque deberia ser excepcional, es comun encontrarnos en los centros a alumnado que es
incapaz de resolver problemas o cuestiones de Matematicas, Ciencias, o Tecnologia, porque
no entiende el enunciado de lo que se le esta preguntando, qué le dice el texto ni lo que tiene
que hacer. Por tanto, hay que entender la lectura como un instrumento de aprendizaje, es un
eje comun de todas las materias. Y, por tanto, no debe convertirse en un objetivo solo de la
asignatura de Lengua. Se debe abordar desde las distintas areas didacticas y han de poseer
una continuidad en el tiempo junto con un progreso en los distintos niveles en los que se

aplican.

Los objetivos principales de nuestro plan de fomento de la lectura son los siguientes:

e Fomentar en el alumnado el interés por la lectura.

e Hacer de la lectura una actividad cotidiana.

e Desarrollar la comprension lectora desde todas las areas mediante acciones concretas
que figuren en sus programaciones didacticas.

e Mejorar el rendimiento académico de los alumnos.

e Transmitir al alumnado la importancia que posee el dominio de la lengua escrita y el
entender lo que se lee.

e Usar la biblioteca del centro y los recursos del entorno.

Para el presente curso se fomentara la lectura de diversas maneras y para ello:

e -Se dedicara en cada unidad un tiempo a la comprension y expresion oral y
escrita sobre lecturas de divulgacion cientifica/técnica que se encuentra en el
libro de texto.

e En Tecnologia e Ingenieria favoreceremos la adquisicion de esta competencia a
través del disefio de actividades que promuevan el habito de la lectura. Se
presentaran articulos de divulgacion y textos de caracter cientifico que versaran
sobre temas de la actualidad cientifica. EI alumnado debera comentar el texto y
responder a preguntas sobre él. En este sentido, los alumnos y alumnas leeran
noticias de prensa relacionadas con la actualidad en ciencia y tecnologia,
biografias de personajes relevantes con perfil cientifico, articulos de opinién

sobre ética y ciencia, etc.-
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e Diversas noticias de actualidad cientifico/técnica que aparecen en la presencia
escrita o digital que el profesor ha seleccionado previamente.
e (Cada alumno/a realizara en su cuaderno a lo largo de todo el curso escolar su

propio vocabulario cientifico-técnico.

Medidas previstas para la consecucion de la plena igualdad entre hombres y mujeres:

e Visibilizar el papel de la mujer. resaltando la figura de la mujer a lo largo de la historia de
la Tecnologia.

e Utilizar el lenguaje igualitario e inclusivo, no sexista. Para lo cual se tendra especial
cuidado en usar un lenguaje no sexista.

e Durante el curso se intervendra en el agrupamiento del alumnado evitando
agrupaciones por sexo.

e Durante el curso se evitaran los estereotipos asociados al sexo (herramientas y

maquinas = Chicos, trabajos escritos = Chicas
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6.- EVALUACION Y CALIFICACION DEL ALUMNADO.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
«La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y sera
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucidon de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.71 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
«El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran
diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones
orales, ediciéon de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre
otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado, garantizando asi que la evaluacién responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre
iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para
juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de
mayo, «El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de

ensefanza y su propia practica docente.»
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Normas basicas para la realizacion de las pruebas escritas

Con caracter general, el alumnado debera ajustarse a los requisitos y especificaciones de
las pruebas escritas que indique su profesor/a en la materia o ambito de conocimiento
correspondiente. No obstante, los miembros del Departamento de Tecnologia acuerdan una
normativa basica y comun a todas las pruebas escritas, que el alumnado tendra obligacion de

cumplir durante su ejecucion, y que se concretan en los siguientes puntos:

e Durante la realizacion de la prueba, esta prohibido en el aula el uso de teléfonos moviles,
lectores de MP3 y demas instrumentos de comunicacion o reproduccién, que deberan
estar desconectados y guardados en la mochila.

e El alumno o alumna debera ajustarse al tiempo de realizacion de la prueba.

e Durante la prueba, el alumnado permanecera sentado en su sitio y debera mantener
orden y silencio dentro del aula. Asimismo, ningun alumno o alumna podra efectuar
preguntas, sugerencias o0 emitir comentarios que proporcionen informacion a sus
compainieros relacionada con las respuestas a los ejercicios de la prueba.

e Los medios y materiales para la realizacion de la prueba seran los indicados por el
docente. No se podra pedir ni intercambiar la calculadora con el resto del alumnado
durante la prueba. « Los examenes que resulten ilegibles en forma y/o contenido no seran
corregidos.

e Por defecto, los alumnos y alumnas utilizaran boligrafo con tinta azul o negra para la
realizacion de las pruebas. No se corregiran los apartados de la prueba realizados a lapiz
o con boligrafo de tinta roja o verde.

e Obviamente, no esta permitido copiar ni dejarse copiar.

e La entrega de la prueba se hara en el momento y orden especificado por la persona
responsable de vigilar el examen. El alumno o alumna que haya finalizado la prueba no
podra abandonar el aula por decision propia.

e La ausencia a un examen solo podra ser justificada por motivos médicos. El alumno o
alumna tendra una segunda oportunidad para realizar dicha prueba en la fecha
establecida por el profesor o profesora responsable de la materia. En caso de no poder
acudir a la segunda oportunidad, tendra que presentarse a la prueba de recuperacion

correspondiente.

Algunas de las normas anteriores podran admitir modificaciones en el caso de alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE) o que requieran cualquier adaptacion en la
ejecucion de las pruebas escritas, previo consenso con la familia, el Departamento de

Orientacion del Centro y el tutor/a del alumno/a. EI incumplimiento deliberado de las normas
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anteriores tendra como consecuencia un apercibimiento, ademas de puntuar cero en la

correspondiente prueba.

RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS:

a) Si la nota del trimestre es Insuficiente (menos de 5) el alumno/a debera presentarse a
una recuperacion (al comienzo del trimestre siguiente) de todos los contenidos asociados a los
criterios del trimestre no superado.

b) Al haber evaluacion continua, en la convocatoria ordinaria de junio se hara la media de
todos los trimestres (independientemente de que estén aprobados o suspensos). Se
considerara la materia superada, si se obtiene una calificacion global de la materia igual o
superior a 5 (instrucciones de 16 de diciembre de 2021, por la que se establecen directrices
sobre determinados aspectos de la evaluacion, promocién vy titulacién en ESO, Bachillerato y
FP para el curso 2021/2022).

EVALUACION DE OTROS FACTORES

Como responsable del proceso educativo debera valorar si ha conseguido los objetivos
propuestos y si hay algun elemento en el proceso de ensefanza-aprendizaje que debiera
mejorar como:

» Grado de adecuacion de los objetivos

» Secuenciacién de los contenidos

* Si la programacién ha conectado con los intereses del alumnado.
+ Si las actividades propuestas le han motivado

« Si se ha atendido adecuadamente a la diversidad de la clase

* Si se ha creado un clima adecuado

* Si se han facilitado los recursos necesarios

Para ello, ademas de los resultados obtenidos en la evaluacion de cada trimestre, se tendra en
cuenta la opinion de los alumnos recogida en la memoria de proyectos, antes mencionada, asi
como en los cuestionarios que se pasaran al alumnado al final de cada trimestre.

Asimismo, se tendran en cuenta las sugerencias, opiniones y conclusiones que salgan como
resultado de la reflexion de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje entre los miembros del

departamento.
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7.- DOTACION DE INSTALACIONES Y MATERIAL DEL DEPARTAMENTO

Dado el caracter constructivo y dinamico de la ciencia y su interrelacion con la técnica y
la sociedad, se precisa abordar un amplio abanico de materiales y de recursos para que en todo
momento se puedan satisfacer las necesidades educativas propuestas y requeridas.

Los criterios de seleccién de los materiales que son adoptados por el departamento de
Tecnologia siguen un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a
los planteamientos generales de intervencién educativa y al modelo didactico propuesto en el
Proyecto de Centro. Con estas consideraciones previas, los criterios generales a la hora de
seleccionar los materiales didacticos y libros de texto que se van a utilizar para el desarrollo de
la programacion son los siguientes:

e Adecuacion al nivel competencial del alumnado.

e Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en el Proyecto

Curricular.

e Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes
tipos de contenidos e inclusién de los temas transversales.
e La adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.
e La variedad de actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencién a las
diferencias individuales.
El Aula-Taller de Tecnologia se caracteriza por ser un espacio unico e integrado en el que se
realizaran los trabajos técnicos y donde se desarrolla asimismo el tiempo lectivo en el que se
explican los contenidos. Ademas, se cuenta con los siguientes materiales y recursos

didacticos:

e Ordenador en el aula de tecnologia

e Cainodn de proyeccion.
e Armario metalico con 22 portatiles con sus respectivos cargadores.

e Material fungible: materiales como cartones, maderas y plasticos, ademas, distintos

componentes mecanicos, electrénicos y eléctricos

e Herramientas: herramientas manuales suficientes, aunque es necesario renovar
una parte de éstas cada curso.

e Biblioteca de Aula: amplia variedad de libros de texto cedidos por las editoriales y

algunos otros relativos a distintos aspectos de la tecnologia, DVD, etc.

e Material didactico: Se cuenta con algunas maquetas sobre motores, asi como
varias maquetas Microlog.

e 8 kits completos de Arduino que constan de la placa, componentes, libro de
instrucciones y aprendizaje y proyectos.
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8.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Por medio de las actividades extraescolares conseguimos acercar al alumnado a su
propio contexto sociocultural y hacerlos un poco mas participe de lo que les rodea,
descubriendo, analizando y valorando su entorno.

En el presente curso la planificacién establecida para 1° de Bachillerato es la visita al la Central
Solar Solucar en Sanlucar la Mayor (sevilla) / corredor verde del guadiamar, la fecha
aproximada de realizacion sera para el tercer trimestre. Para 1° de Bachillerto también esta
programado una visita a la feria andaluza de tecnologia, ingenieria, robética y
programacion (mayo). El detalle de estas actividades esta en la programacién de Actividades
Extraescolares de nuestro centro. El Departamento, se compromete a participar activamente en
las actividades complementarias que se desarrollen en el Centro y en las posibles actividades,
concursos que a lo largo del curso surgieran para 1° de bachillerato. Especial relevancia tendran
en nuestro departamento las actividades cientificas y tecnoldgicas relacionadas con la mujer en
este campo. Realizaremos actividades que involucren alumnas del centro y que contribuyan a

dar relevancia al papel de la mujer y la nifia en la ciencia y la tecnologia.

9.- INDICADORES DE LOGRO E INFORMACION PARA LA MEMORIA DE
AUTOEVALUACION

Para evaluar nuestra programacién didactica revisaremos una serie de indicadores que se
presentaran a cada uno de los componentes del departamento al final del segundo y del tercer
trimestre para que juzgue la aplicacion de la programacion en las materias que imparte: Del
resultado de esta revision se decidira la conveniencia o no de modificar algunos puntos de la
programacién. Se presenta a continuacion un modelo la escala de observacion de los

indicadores de logro:
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(1 es la calificacion mas baja y el 4 la mas alta) 112]|3]|4

Se ha respetado la distribucion temporal de los contenidos por evaluaciones.

Se aplica la metodologia didactica programada: trabajos practicos en equipo, practicas...

Se tiene en cuenta los contenidos y estandares minimos para confeccionar las pruebas y
aprobar la materia.

Se aplican los procedimientos de evaluacion programados y ajustados a los criterios de
calificacion.

Se aplican medidas de atencion a la diversidad a los alumnos que las han requerido:
ajustes curriculares.

Son eficaces los ajustes curriculares realizados para trabajar con los alumnos con
necesidades.

Se realizan las pruebas de recuperacion después de cada trimestre.

Las recuperaciones han tenido resultado positivo (mas del 50% de los suspensos
recuperan)

Se llevan a cabo medidas para estimular el interés y el habito de la lectura y la capacidad
de expresarse correctamente.

Se utilizan los materiales y recursos didacticos programados (en su caso, libros de texto
de referencia).

Se utilizan las NNTT para el desarrollo de las clases (PDI, ordenador) incluido el trabajo
con los alumnos.

Se han realizado las actividades complementarias y extraescolares programadas.

La evaluacion del proceso de ensefianza tendra un caracter formativo, orientado a
facilitar la toma de decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la
mejora del proceso de manera continua. Con ello pretendemos una evaluacion que contribuya a
garantizar la calidad y eficacia del proceso educativo. Todos estos logros y dificultades
encontrados seran recogidos en la Memoria Final de curso, junto con las correspondientes

Propuestas de Mejora de cara a que cada curso escolar, la practica docente.
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CONCRECION ANUAL

TECNOLOGIA E INGENIERIA 1° BTO.
indice:

Evaluacion inicial

Principios Pedagdgicos

Aspectos metodoldgicos para la construccidn de situaciones de aprendizaje.
Materiales y recursos.

Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas.

Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:

Secuenciacion y temporizacion de los contenidos.

Descriptores operativos.

© 0 Nk Db

Competencias especificas.
10. Criterios de evaluacion.
11. Saberes basicos.

12.Relaciones curriculares: Competencias basicas y criterios de evaluacion.

IES GONZALO NAZARENO. Dpto. TECNOLOGIA Curso 2024/25 Pag. n° 16



1.- EVALUACION INICIAL

Grupo formado por 23 alumnos/as del grupo de 1° Bto. C y D, procedente de diferentes
centros (IES Alvareda, Cantely y uno de Vistazul). Tan sélo uno de ellos cursé el pasado
curso la asignatura de Tecnologia en 4° ESO. El resto tienen numerosas lagunas, por lo que
se hace necesario iniciar la materia con un repaso del bloque de electricidad y circuitos
eléctricos de corriente continua. El grado de motivacion es adecuado, aunque se trabaja en la
adquisiciéon del habito de trabajo diario a nivel personal. Las cuatro horas semanales se
imparten una antes del recreo que suelen estar mas frescos, pero que estan bastante dormidos
y les cuesta trabajo empezar, las otras tres son después del recreo por lo que vienen mas

alterados y cansados . A nivel competencial presentan un nivel medio/alto.

A destacar que contamos con el “handicap” de que de las 4 sesiones semanales, no podemos

hacer uso del aula especifica de tecnologia todas las sesiones se imparten en el aula A15.

2.- PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

La metodologia a emplear debe ser activa y participativa, dénde el alumnado sea el
protagonista de su aprendizaje, el profesor no debe ser un mero transmisor de conocimientos y
técnicas, sino que debe actuar también como catalizador del aprendizaje del alumnado a través
de actividades relacionadas con la investigacién y presentacion de trabajos que respondan
preguntas clave sobre los contenidos trabajados, realizacion de practicas reales o simuladas
sobre sistemas técnicos, proyectos que requieran desarrollo de distintas fases (propuesta de
trabajo, investigacion, desarrollo de posibles soluciones, eleccion de la mas adecuada,
planificacion, desarrollo y construccidn de la misma, visitas a centros de interés, etc.). en cuanto
al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, no sélo deben ser empleadas
para buscar, procesar, editar, exponer, publicar, compartir y difundir informacién por parte del
alumnado, sino que ademas nos debemos apoyar en herramientas especificas como:
simuladores de sistemas técnicos, editores para realizar programas, software de disefio y
fabricacion por ordenador en 2d y 3d, etc., todo ello promoviendo el uso de software libre. Es
necesario hacer acopio de recursos materiales diversos para la realizacion de las actividades
propuestas, tales como: ordenadores, pizarra digital, proyector, software, conexion de banda
ancha a Internet, maquinas y sistemas para su analisis, elementos de los diferentes tipos de
circuitos para su montaje, plataformas hardware para programacion y control de sistemas,

sensores, actuadores, etc. En 1° bachillerato hay bloques de contenidos que presentan una
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gran relevancia educativa y debemos prestarles una especial atencion, y son Tecnologia
sostenible, Materiales, Sistemas eléctricos y Sistemas mecanicos ya que seran basicos para
poder aplicar los restantes bloques, ademas de por su valor propedéutico para el proximo curso
. En el bloque Tecnologia sostenible interesa la realizacion de exposiciones o trabajos que
contemplen la elaboracion de respuestas a preguntas clave sobre la produccion, transporte,
distribucion y criterios de ahorro energético, usando las TIC para editarlos, publicarlos,
difundirlos y compartirlos. También procede el analisis y calculo del rendimiento energético en
maquinas y/o sistemas, hacer visitas a instalaciones de generacion y distribucion de energia
eléctrica y analizar dispositivos de ahorro energético, asi como el estudio de la clasificacion
energética de los aparatos eléctricos. Se realizaran también actividades encaminadas a su
aplicacion al modelo de instalaciones en una vivienda: eléctricidad, agua y climatizacion,
comunicacién y domaética. Para el bloque Materiales y fabricacion, el alumnado podria realizar
pruebas y ensayos sencillos de materiales diversos que le permita comprobar sus principales
propiedades y determinar posibles aplicaciones; analizar elementos estructurales de objetos y/o
sistemas determinando esfuerzos en los mismos; exponer aplicaciones de materiales haciendo
uso de presentaciones; realizar trabajos respondiendo a preguntas clave sobre materiales
novedosos; visitar laboratorios de ensayos de materiales, entre otras. Para el bloque Sistemas
eléctricos y electronicos conviene el montaje real y/o simulado de circuitos eléctricos de
corriente continua y alterna para la medida de magnitudes con polimetro y calculo de los
mismos, el analisis de sistemas determinando sus parametros basicos, etc. Para el bloque
Sistemas mecanicos se estudiaran y disefaran sistemas mecanicos de transmision y
transformacién de movimientos. Se calcularan y hara el montaje y experimentacion fisica o
simulada de los mismos. Aplicacion practica a proyectos. Para el bloque de Proyectos de
investigacion y desarrollo se utilizaran las metodologias propias de los programas y aplicaciones
con los que se trabaja y se aplicaran a los bloques de contenidos anteriores. Para el bloque de
Sistemas automaticos se realizara la modelizacién de sistemas sencillos y se integraran los

saberes adquiridos en los saberes de los bloques trabajados previamente.
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3.- ASPECTOS METODOLOGICOS PARA LA CONSTRUCCION DE SITUACIONES DE
APRENDIZAJE.

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave, que se han descrito
anteriormente y se concretan en las competencias especificas de cada materia, se veran
favorecidos por metodologias que reconozcan al alumnado como agente de su propio
aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagogicas que,
partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y aumentandolos, les permitan
construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios aprendizajes

y experiencias.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y
relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima,
la autonomia, la iniciativa, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas
de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya
resolucién conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro
personal, académico y profesional. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la
oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi planteadas, las
situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal
para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo
largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las
necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que

favorezcan su autonomia.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por
parte del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos
conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del
planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos.
Ademas, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado
asuma responsabilidades personales de manera auténoma y actue de forma cooperativa en la
resolucidn creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la produccion y la

interaccién verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto
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analdgicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales

para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

Segun el articulo sexto de la Instruccién 13/2022, de 23 de junio, la metodologia tendra un
caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la
utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrara en todas las
areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. Ademas, en el desarrollo de las
distintas situaciones de aprendizaje, se favorecera el desarrollo de actividades y tareas

relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos.

En nuestro caso, abordamos la materia desde una perspectiva teorico-practica aplicando
los saberes al analisis de casos y situaciones reales de aplicacion. Conocer y debatir estrategias
a partir del estudio de casos reales y significativos permitira que el alumnado tome conciencia
de la importancia de potenciar las cualidades propias y de los demas y fomentar actitudes de
esfuerzo, constancia y superacion viendo en estos elementos un aporte de valor tanto individual
como colectivo en el camino hacia el aprendizaje y el logro. Partiremos de la exposicion en
clase de la parte conceptual para a continuacion aplicarla en el aula especifica, donde el
alumnado desarrolla las actividades practicas para desarrollar destrezas y comprobar la
veracidad de los principios que estudia. También se utilizaran programas de simulacidn
informatica para facilitar la adquisicion de conocimientos, reforzados con parte practica. Se
utilizaran los recursos informaticos y de la red para exposiciones, elaboracion de proyectos,
trabajos, difusién y publicacion.

Esta materia ofrece la posibilidad de adquirir una formacién técnica amplia que servira de
base al alumnado para realizar estudios posteriores. Dada la diversidad de campos que abarca
la Ingenieria permitira al alumnado acceder a una gran variedad de carreras y ciclos de corte

técnico

Este marco general de principios e intenciones se concreta en las siguientes propuestas
metodoldgicas y actividades:

e Reflexiones sobre situaciones reales y preguntas de debate al inicio y final de cada
unidad en los apartados «Atrévete a mirary.

e Inclusion dentro de cada unidad de una lectura técnica relacionada con el contenido de la
unidad y con temas actuales.

e Busqueda de vocabulario técnico en preguntas de las actividades finales de algunas

unidades.
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e Reflexidn personal en relacion con los contenidos de las unidades correspondientes.
Esta propuesta se presenta tanto en las actividades internas de cada unidad como en las
finales y pueden ser tanto individuales como de debate.

e |Interrelacion con aspectos de otras disciplinas o materias, proponiendo asi un
aprendizaje integrador e interdisciplinar.

e Reflexiones a partir del analisis de videos relacionados con la materia de cada unidad.

e Busqueda de informacién y analisis posterior en paginas web relacionadas con los
contenidos de cada unidad y de actualidad y relevancia.

e Utilizacion  de simuladores para modelizar y calcular elementos mecanicos, circuitos
eléctricos, huella de carbono, etc.

e Utilizacién de software para impresoras 3D, modificacién de planos y caracteristicas de
acabado, material, etc.

e Analisis de situaciones de la vida real (etiquetas energéticas de electrodomesticos,
factura de la luz, certificacion energética de  viviendas,...).

e Aprendizaje basado en proyectos y Situaciones de aprendizaje, un modo de

desarrollar una educacién que fomente la participacion activa y la  colaboracion mutua.

4. MATERIALES Y RECURSOS.

Para desarrollar la programacion, son necesarios los siguientes materiales de apoyo y
recursos didacticos:

« Candn de video.

* Aula-taller con todo el equipamiento existente.

+ Aula de informatica con el software correspondiente

» Biblioteca de aula.

Ademas, se hace necesaria la adquisicion de material fungible que permita la construccion de
proyectos y maquetas.

Materiales curriculares de elaboracion propia: textos sobre contenidos especificos, relaciones de
ejercicios y problemas, tareas, presentaciones digitales, etc. Todo ello estara expuesto y se
podra descargar en el aula virtual Moodle.

Desgraciadamente no disponemos del uso del aula taller de tecnologia en ninguna de las 4
horas, tan sélo dos de ellas (miércoles y viernes a 12 hora podemos hacer uso del aula TIC).

Libro de texto digital McGrawhill, aula virtual de Moodle.
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5. EVALUACION: CRITERIOS DE CALIFICACION Y HERRAMIENTAS.

Segun el articulo 7 de la Instruccidn 13//2022, la evaluacién en el Bachillerato debe ser:

1. Criterial, continua, formativa, integradora y diferenciada segun las distintas materias del
curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

2. La evaluacién sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y
por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el
momento en que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas
necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias, que le permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de
ensefanza y aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara la informacion que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su
dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a
conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacién que se obtenga a través de
la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacién. Para
garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al comienzo de cada curso, los
profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluaciéon de cada
una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los
procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.

5. Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacion, calificacion y promocion incluidos en el proyecto educativo del
centro.

6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de Bachillerato
debera tenerse en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada
materia, a través de la superacion de los criterios de evaluacion que tiene asociados. Los
criterios de evaluacion se relacionan de manera directa con las competencias especificas e
indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el Real Decreto
243/2022, de 5 de abiril.

5.1 Evaluacioén inicial (articulo 10, Instruccion 13/2022)
- Con caracter general, la evaluacion inicial se realizara segun lo recogido en el articulo 35 de la

Orden de 15 de enero de 2021.
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- La evaluacion inicial del primer curso de esta etapa educativa sera competencial,
basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las
materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones.
Para ello se usara principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. Los
resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales

de evaluacion.
5.2 Procedimientos e instrumentos de evaluacion (articulo 8 de la Instruccién 13/2022).

El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna
en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias de la

materia.

Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de
evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado, favoreciéndose la coevaluacion y

autoevaluacién por parte del propio alumnado.

En el primer curso, los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacién de las acciones que describen, asi como
indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempefo de cada criterio. Para ello,
se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o
indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion se habran de ajustar a las
graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y

sobresaliente (entre el 9y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores deberan
ser concretados en las programaciones didacticas y deberan ser matizados en base a la
evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los procesos

cognitivos y contextos de aplicacidon que estan referidos en cada criterio de evaluacion.

En el primer curso, la totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida,
al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la

hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.

En el primer curso, los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los
criterios de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas y estaran recogidos en las

programaciones didacticas.
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Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado, como
su propia practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la
programacion didactica.

En resumen, la calificacién de cada trimestre sera la media aritmética de todos los criterios
de evaluacion abordados en ese trimestre. La calificacion del curso sera la media aritmética
de los criterios de evaluacién abordados durante todo el curso escolar. Teniendo en cuenta

qgue los instrumentos estén en consonancia con el articulo octavo citado.

En la materia de Tecnologia e Industria I, los instrumentos de evaluacion utilizados a lo largo

del curso seran las siguientes:

a) Pruebas especificas, realizadas a lo largo de la evaluacién con previo aviso

b) Actividades; tareas simples y complejas. Valoracién de los trabajos especificos

individuales o de grupo, tanto en formato papel como digital, memorias de practicas de
laboratorio y de visitas complementarias, etc. Todo el trabajo personal quedara recogido por

escrito en el cuaderno de clase que debera conservarse y reelaborarse hasta final de curso.

INSTRUMENTO DE

EVALUACION DESCRIPCION

Se haran varias pruebas escritas individuales por trimestre.
En caso de no presentarse a alguna y siempre bajo justificacion
Pruebas especificas médica, se le pasara una nueva prueba segun la fecha acordada. En
caso de no justificar la ausencia tendra una calificacién de 0 en los
criterios correspondientes a dicha prueba.

Las tareas de clase se corregiran en el aula por los alumnos de
forma rotativa. También se podran hacer aleatoriamente
preguntas de repaso basadas en los contenidos vistos con
anterioridad. Cada intervencion del alumnado sera valorada

Actividades: seguin normativa.
tareas simples Las tareas complejas se refieren a trabajos individuales o en
. grupo que conlleven una dedicacion mayor por parte del
y complejas alumnado (investigaciones, practicas, murales, presentaciones,
etc.).

Cada criterio de evaluacion asociado a cada uno de estos instrumentos
sera evaluado segiin normativa vigente.
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6. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Uno de los retos fundamentales de la Educacidn Secundaria Obligatoria vy
Postobligatoria, consiste en dar respuesta a las necesidades educativas de todo el alumnado.
Esto implica ser coherente con uno de los principios metodoldgicos del curriculo que se formula
asi: "El profesor debe ajustar la ayuda pedagodgica a las diferentes necesidades del alumnado y
facilitar recursos y estrategias variadas que permitan dar respuesta a las diversas motivaciones,
intereses y capacidades que se presentan a los alumnos a estas edades". Es necesario, pues,
ofrecer respuestas diferenciadas en funcion de la diversidad del alumnado, es decir ajustar la
actuacion del profesor a las caracteristicas de los alumnos, sin renunciar a los objetivos

previstos. Para lograr este ajuste, llevaremos a cabo las siguientes medidas:

Actividades diversas y graduadas. La diversificacion de actividades, por un lado permite
conectar con los diferentes intereses de los alumnos y por otro lado realizaran todo tipo de
actividades y no se limitaran unicamente a aquéllas que mas sencillas le resulten. La
diversificacién de tareas a las que se les da la misma valoracion aumenta la autoestima de los
alumnos. Se graduaran las dificultades de los contenidos dentro de la unidad didactica. A su
vez, una misma actividad puede plantearse con varios grados de exigencia, trabajando con
algunos alumnos soélo los contenidos "imprescindibles" previamente seleccionados que entren
en ella. Entre la variada gama de actividades que pueden utilizarse para que se realice un
aprendizaje efectivo y se pueda responder a la diversidad de intereses y niveles de la clase.
Actividades de desarrollo. encaminadas a adquirir los contenidos programados. Existen

diferentes tipos:

e Actividades para detectar las ideas previas.

e Actividades de descubrimiento dirigido.

e Actividades de tipo comprobatorio. o Actividades de consolidacion. Realizacion de
sintesis, esquemas, mapas conceptuales, etc.

e Actividades de investigacion libre.

e Realizacion de pequefos proyectos (Aprendizaje por proyectos).

e Resolucion de problemas de papel y lapiz.

e Salidas fuera del centro escolar.

e Actividades encaminadas a la busqueda de informacién.

e Desarrollo de trabajos de investigacion que se enviaran digitalmente.

e Elaboracién y exposicién de presentaciones digitales.

e Comunicacion de resultados.
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Actividades de refuerzo educativo (Programas de refuerzo del aprendizaje): para el alumnado
con dificultades de aprendizaje no significativas y/o que presenta desfase curricular, se podra
proporcionar, en clase o través de Moodle Centros, relaciones de actividades, fichas de trabajo
o cualquier otro material curricular orientado a recuperar, reforzar y/o consolidar los aprendizajes

esenciales.

Actividades de recuperacion. programadas para alumnos que no han alcanzado los
conocimientos trabajados. Podrian ser muchas de las ya utilizadas descompuestas en otras

mas sencillas.

Actividades de ampliacion (Programas de profundizacion). Permitiran desarrollar
adecuadamente las capacidades de los alumnos mas aventajados. Son especialmente utiles las
investigaciones libres y la resoluciéon de problemas de papel y lapiz, con diferentes grados de
dificultad. Es importante disefarlas con un grado alto de autonomia porque permiten al profesor
atender a la vez a otros alumnos que lo necesiten mas. Adaptaciones curriculares dirigidas al

alumnado con altas capacidades intelectuales.

Alumnado NEAE: En el Plan de Atencién a la Diversidad se regulan las medidas adecuadas
para la atencién del Alumnado que presente dificultades especificas de aprendizaje o
integracion en el ambito escolar, alumnado con altas capacidades intelectuales y alumnado con

discapacidad. Algunas de las medidas que se pueden realizar son:

e |Las adaptaciones del curriculo.

e Los programas de tratamiento personalizado.

Para aquellos alumnos/as que se incorporan tardiamente en el sistema educativo, en primer
lugar se realizara una prueba inicial y se establecera un calendario para la realizacion y entrega
de trabajos y actividades asi como la posible realizacion de pruebas escritas referentes a los

contenidos impartidos antes de su incorporacion.

Atencidn educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacion o de

convalecencia domiciliaria u objeto de medidas judiciales
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7. SECUENCIACION Y TEMPORIZACION DE LOS CONTENIDOS.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 1er TRIMESTRE 54 sesiones

N° Titulo Temporizacion

1 Electricidad, aspectos generales. 1er Trimestre: 12 sesiones

Teniendo en cuenta que mas de la mitad del alumnado no cursé el pasado curso en 4° ESO la materia de
Tecnologia, se comenzara por hacer un breve repaso de la electricidad y los circuitos eléctricos, para a

continuacion desarrollar mas en profundidad los circuitos eléctricos de corriente continua.

2 Circuitos eléctricos de corriente continua. 1er Trimestre: 12 sesiones

El bloque de maquinas y sistemas lo hemos dividido en dos partes: mecanismos y circuitos. En esta

unidad estudiaremos los circuitos eléctricos de corriente continua

3 Electréonica Analdgica. 1er Trimestre: 12 sesiones

En esta unidad hacemos una introduccion a la electrénica analégica, sus diferencias con la electricidad.
Se veran los principales componentes electronicos, y algunos circuitos basicos de electrénica como el de

una fuente de alimentacion cc.

4 Mecanismos de transmisién y transformaciéon del | 1er Trimestre: 14 sesiones

movimiento.

En esta segunda parte estudiaremos los principales elementos de las maquinas y sistemas: los
mecanismos y sistemas mecanicos, embragues, acoplamientos, ejes, frenos etc.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 2° TRIMESTRE 48 sesiones

N° Titulo Temporizaciéon

7 Energia: definiciones, magnitudes y unidades 2° Trimestre 6 sesiones

Es necesario conocer conceptos de energia y potencia, las magnitudes fundamentales, sus unidades, asi

como, formas de energia y Transformaciones y rendimiento en maquinas o sistemas

8 Energias renovables y no renovables. Consumo 2° Trimestre 10 sesiones
energético e impacto ambiental.

Produccién de energia a partir de los combustibles fosiles. Produccidon de energia eléctrica a partir de
energia hidraulica. Estudio de los distintos tipos de centrales hidraulicas y su impacto medioambiental.
Produccién de energia eléctrica a partir de energia nuclear. Estudio de los distintos tipos de centrales
nucleares y su impacto medioambiental. Produccion de energia térmica y eléctrica a partir de energias
alternativas y su impacto medioambiental.Consumo de energia y su Impacto medioambiental. Criterios de
ahorro

Estudio, clasificacion y propiedades de los materiales. 2° Trimestre 8 sesiones
9

En esta unidad abordamos los criterios de seleccion de materiales: Clasificacion, propiedades de los

materiales y criterios de sostenibilidad.

10 Metales, no metales, otros materiales y materiales de 2° Trimestre 8 sesiones
ultima generacioén

En esta unidad abordamos los metales, no metales y nuevos materiales. Criterios de seleccion de

materiales y aplicaciones caracteristicas.

2° Trimestre 12 sesiones
1 Procedimientos de fabricaciéon

En esta unidad se veran las técnicas mas apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones
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tecnoldgicas sostenibles. Las técnicas y procedimientos de fabricacién: Prototipado rapido y bajo

demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos y las normas de seguridad e higiene en el trabajo

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 3* TRIMESTRE 44 sesiones

N° Titulo Temporizacion

" Programacion y robética 3er Trimestre: 20 sesiones

Presenta saberes relacionados con la informatica, como la programacion textual y las tecnologias
emergentes, para su aplicacion a proyectos técnicos.

Se aborda también la actualizacién de sistemas técnicos para su control automatico mediante simulacién
o montaje, contemplando ademas las potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en

sistemas de control.

12 Productos tecnolégicos: disefio y produccion 3er Trimestre: 22 sesiones

Se ven los procesos de disefio y mejora de productos, sus fases: estudio, desarrollo, planificacion.
Desarrollo del proyecto y fabricacion de productos. Fases: CAD/CAM/CAE. Normalizacién en el disefio y
produccion. Sistemas de gestion de calidad. Técnicas y procedimientos de fabricacién. Nuevas

tecnologias aplicadas a los procesos de fabricaciéon. Impresion 3D.

8. DESCRIPTORES OPERATIVOS.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formaciéon, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe,
asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su futuro
formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacién superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el
grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria
Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:
Comunicacion linguistica (CCL), Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia, (CMCT), Competencia digital (CD), Aprender a aprender (CAA), Competencias
sociales y civicas (CSC), Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), Conciencia y
expresiones culturales (CEC).

La contribucion de la Tecnologia a la adquisicion de dichas competencias:

e Comunicacion lingiiistica: Incorporando vocabulario especifico necesario en los
procesos de busqueda, andlisis y seleccion de informacidn, la lectura, interpretacion y
redaccion de documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras
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formales y la difusion publica del trabajo desarrollado

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:
Conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, con
el desarrollo de habilidades para manipular objetos con precision y seguridad y con el uso
instrumental de herramientas matematicas de manera fuertemente contextualizada, como
son la medicion y el calculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e
interpretacion de graficos o la resolucion de problemas basados en la aplicacion de
expresiones matematicas referidas a principios y fenémenos fisicos.

e Competencia digital: Colabora en la medida que el alumnado adquiera los
conocimientos y destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacion en
conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y
valores democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas,
ayuda su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnologicos y
programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
iconico o el grafico, que posteriormente aplicara en ésta y en otras materias.

e Aprender a aprender: Mediante la busqueda, investigacidon, analisis y seleccion de
informacion util para abordar un proyecto, asi como el analisis de objetos o sistemas
tecnolégicos, se desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje
autonomo.

e Competencias sociales y civica: Mediante el conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades, el analisis del progreso tecnoldgico y su influencia en
los cambios econdmicos y de organizacion social que han tenido lugar a lo largo de la
historia. Durante el proceso de resolucion de problemas tecnologicos el alumnado tiene
multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos,
gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el respeto y la tolerancia

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Se concreta en la propia metodologia
para abordar los problemas tecnoldgicos y se potencia al enfrentarse a ellos de manera
autonoma y creativa

e Conciencia y expresiones culturales: Valorando la importancia que adquieren el
acabado y la estética de los productos en funcidn de los materiales elegidos para su
fabricacion y el tratamiento dado a los mismos, asi como facilitando la difusién de nuestro
patrimonio industrial.

IES GONZALO NAZARENO. Dpto. TECNOLOGIA Curso 2024/25 Pag. n° 29



Competencias
clave

Descriptores operativos

Competencia en
comunicacion
linglistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar
sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion,
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCLa3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera
clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistorico de produccion, con la tradicidn literaria anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion

Competencia
plurilingtie (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.
CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingtistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia,
tecnologia e
ingenieria
(STEM)

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacién y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisiéon y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos 0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y
mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia
digital (CD)

CD1. CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de busqueda en
internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea 'y
los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red
y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
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sostenible y uso ético

Competencia
personal, social y
de aprender a
aprender
(CPSAA)

CPSAA1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la blusqueda de objetivos de forma autébnoma para
hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion social y
su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demés, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de
la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun
sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion,
para obtener conclusiones logicas de forma autdbnoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de
aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas
con autonomia.

Competencia
ciudadana (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién
pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,
ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion espafola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso
ético con la igualdad, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia
emprendedora
(CE)

CE1. CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién
una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

Competencia en

CCECH1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
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conciencia 'y contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion,

expresiones la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.
culturales CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y
(CCEC) culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando

los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos
técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando
con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién
de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que
se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose
de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

9. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

La asignatura Tecnologia e Ingenieria es una asignatura especifica de la modalidad de 1°
bachillerato en Ciencias y Tecnologia. En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria
pretende aportar la aplicacion practica de los conocimientos cientificos aprendidos en otras
asignaturas. La Tecnologia esta actualmente presente en cualquier aspecto de nuestras vidas y
es una excelente iniciacion para conocer el proceso de proyectos de ingenieria, de utilidad para
futuros estudios universitarios o de Formacién Profesional. Esta materia va dirigida
principalmente al alumnado que pretenda cursar posteriormente estudios universitarios de

Ingenieria y Arquitectura o Ciclos de Formacion Profesional de Grado Superior.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar

productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacién del alumnado en la resolucion de

problemas técnicos, como la coordinacion y gestion de proyectos cooperativos y colaborativos.
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Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener relaciones positivas,
ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, identificando y gestionando las emociones
en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la

consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de
ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y planificar las
tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucion inicial basica que, en
varias fases, sera completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el
meétodo Design Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las empresas
tecnoldgicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas de los
clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como planteamiento de partida
de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el ambito industrial y donde es una de

las principales dinamicas empleadas.

Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias
tecnoldgicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud
para las materias tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos

tecnologicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a
proyectos de I+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de informacién
y la elaboracion de documentacidon técnica, adquieren gran importancia. A este respecto, el
desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos
complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia

adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEMS3,
STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y

tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para
la creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacién del

impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus propiedades
técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento térmico, etc.).

Asimismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados con la capacidad para ser

IES GONZALO NAZARENO. Dpto. TECNOLOGIA Curso 2024/25 Pag. n° 33



conformados aplicando una u otra técnica, segun sea conveniente para el disefio final del
producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad del material
para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por
ultimo, el alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son los
mas apropiados en relacion a, por ejemplo, la contaminacién generada y el consumo energético
durante todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta su aplicacion final en la creacion de
productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del
material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o con la relacién que se

establece entre los materiales y las personas que finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS5, CD1,
CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los

resultados de una manera optima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacién de la digitalizacion en el
proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en
la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas
asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacidon, busqueda y
seleccién de informacién o el analisis de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un buen
uso de herramientas de busqueda de informacion valorando su procedencia, contrastando su
veracidad y haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la
alfabetizacion informacional. Asimismo, el trabajo colaborativo, la comunicacion de ideas o la
difusion y presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de
las caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicaciones, opciones
y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de disefo y
creacion se complementa con un elenco de programas informaticos que permiten el
dimensionado, la simulacion, la programacién y control de sistemas o la fabricacion de

productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el transcurso de
creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instrumentos esenciales en
cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion, al disefio o al desarrollo de
soluciones tecnolégicas, como las relativas a la resolucidén practica de ejercicios sencillos o a la

elaboracion y difusién de documentacion técnica relativa a los proyectos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o

dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la
aplicacién de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas
cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado
utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica
para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos y electronicos, y por
otro, que se utilice la experimentacién, a través de montajes o simulaciones, como herramienta
de consolidacion de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a
nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y

fomentar la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3.

5. Disenar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacioén informatica, regulacién automatica y control, asi como las posibilidades

que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma autonoma. Por un lado, consiste en crear
aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por otro, se
trata de incorporar elementos de regulacion automatica o de control programado en los disefios,
permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se
incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los elementos de un
robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser lamparas o motores, la
estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el
alumnado automatice tareas en maquinas y en robots mediante la implementacion de pequefios

programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados

(inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.
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6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso

responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante
la adquisicion de una vision general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes que
intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos. De manera
complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la evaluaciéon de

impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacion,
transporte, distribucién de la energia y el suministro, asi como el funcionamiento de los
mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de maquinas
térmicas y de fundamentos de regulacién automatica, contemplando criterios relacionados con
la eficiencia y el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y

sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS5, CD1,
CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.
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10. CRITERIOS DE EVALUACION.

TECNOLOGIA e INGENIERIA | (1° Bachillerato)

Competencias especificas

Criterios de evaluaciéon

Competencia especifica 1:

Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion
relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de proyectos de creacién y
mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2:

Seleccionar materiales y elaborar estudios
de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de
calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados
para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y
ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3:

Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacién de los
resultados de una manera 6ptima.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera Optima y
auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales
adecuadas.

Competencia especifica 4:

Generar conocimientos y mejorar destrezas
técnicas, transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas con actitud
creativa, para calcular, y resolver problemas
o dar respuesta a necesidades de los
distintos ambitos de la ingenieria.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion de
movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas
al desarrollo de montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5:

Disefiar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion
automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando
lenguajes de programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las
cosas, big data...
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emergentes, para estudiar, controlar y|5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la
automatizar tareas. modelizacién, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas
informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de

un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6: 6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
Analizar y comprender sistemas | magnitudes y valorando su eficiencia.

tecnoldgicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para|de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas
evaluar el uso responsable y sostenible que
se hace de la tecnologia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista

con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

11.- SABERES BASICOS.

Los contenidos que se estudian en esta materia se agrupan en seis bloques:

Blogue A. Proyectos de investigacion y desarrollo

Se centra en la metodologia de proyectos, dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de
vida.

A.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y
comercializacién. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

A.3. Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas de flujo, esquemas y
croquis.

A.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

A.5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje.

A.6. Difusién y comunicaciéon de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

Blogue B. Materiales y fabricacion

Aborda los criterios de seleccion de materiales y las técnicas mas apropiadas para su transformacion y
elaboracién de soluciones tecnoldgicas sostenibles.

B.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. Propiedades, clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccion y
aplicaciones caracteristicas.

B.2. Técnicas y procedimientos de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a
proyectos.

B.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Bloque C.- Sistemas mecanicos.

Hacen referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacion de
proyectos o ideacién de soluciones técnicas.

C.1. Mecanismos de transmisién y transformacién de movimientos. Soportes y uniéon de elementos mecanicos.
Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.

Blogue D.- Sistemas eléctricos y electronicos.
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D.1. Circuitos eléctricos y electronicos, y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y
representacion esquematizada de circuitos, disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Aplicacién a proyectos

inform

Presenta saberes relacionados con la informatica, como la programacion textual y las tecnologias emergentes,
para su aplicacion a proyectos técnicos.
E.1. Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes

E.2. Proceso de desarrollo: edicién, compilaciéon o interpretacién, ejecucion, pruebas y depuracion. Creacion de
programas para la resolucion de problemas. Modularizacién.

E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.

E.4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

Bloque F.- Sistemas automaticos

Aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su control automatico mediante simulaciéon o montaje,
contemplando ademas las potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizaciéon de sistemas sencillos. pacto social y ambiental.
Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

F.2. Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacion o montaje.
F.3. Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
F.4. Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

F.5. Robdtica: sensores, actuadores, y hardware y software de control. Modelizacion de movimientos y acciones
mecanicas.

Bl .- Tecnologi nible.

Aporta al alumnado una vision de la materia alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

G.1. Sistemas y mercados energéticos.

G.2. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos. G.3. Instalaciones en
viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacion y domoticas.

G.4. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
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A continuacion, se detalla la interrelacion de los distintos elementos curriculares para Tecnologia

e Ingenieria .

Tecnologia e Ingenieria |

Competencias especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos
minimos

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

1.1.

TECL1.A1
TECL1.A2Z
TECL1LA3Z

1.2

TECL1.A1
TECL1.A2Z
TECL1.A4
TECL1.AS

1.3.

TECL1.A1
TECL.1.A4
TECL1AS

14,

TECLLA3Z
TECL1AG

15

TECL1.A3
TECL1.AG

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos
y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas
y tareas planteados, desde un enfogue responsable y ético.

2.1,

TECL1.A1
TECL1.A2

2.2,

TECL1.A2
TECL1.B.1
TECL1.B.2

2.3,

TECL1.A3
TECL1.B.2
TECL1.B.3
TECL1.C.1
TECL1.D.1

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizande sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera dptima.

3L

TECL1LA3Z
TECL1.B.2
TECIL1.E.2
TECL1.E3
TECIL1.E4

3.2.

TECLLA3
TECL1LAG

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

4.1,

TECL1.B.1
TECL1.C.1

4.2,
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CONCRECION ANUAL

TECNOLOGIA E INGENIERIA Il (2° BTO).
indice:
Evaluacion inicial
Principios Pedagégicos
Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje.
Materiales y recursos.
Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas.
Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
Secuenciacién y temporizacién de los contenidos.

Descriptores operativos.

© 0O NG hA Db

Competencias especificas.
10. Criterios de evaluacion.
11. Saberes basicos.

12. Relaciones curriculares: Competencias basicas y criterios de evaluacion.
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1.- EVALUACION INICIAL

Grupo formado por 10 alumnos del grupo de 2° B y C, 9 de los cuales cursaron el curso
pasado en 1° Tecnologia e Ingenieria con buenos resultados y uno que no la cursé el pasado
curso. Se trabaja en hacerles ver la importancia que los contenidos de esta materia van a tener

en su futura carrera de ingenieria o ciclos de grado superior

2.- PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

La metodologia a emplear debe ser activa y participativa, dénde el alumnado sea el
protagonista de su aprendizaje, el profesor no debe ser un mero transmisor de conocimientos y
técnicas, sino que debe actuar también como catalizador del aprendizaje del alumnado a través
de actividades relacionadas con la investigacién y presentacion de trabajos que respondan
preguntas clave sobre los contenidos trabajados, realizacion de practicas reales o simuladas
sobre sistemas técnicos, proyectos que requieran desarrollo de distintas fases (propuesta de
trabajo, investigacion, desarrollo de posibles soluciones, eleccion de la mas adecuada,
planificacion, desarrollo y construccidn de la misma, visitas a centros de interés, etc.). en cuanto
al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, no sélo deben ser empleadas
para buscar, procesar, editar, exponer, publicar, compartir y difundir informacién por parte del
alumnado, sino que ademas nos debemos apoyar en herramientas especificas como:
simuladores de sistemas técnicos, editores para realizar programas, software de disefio y
fabricacion por ordenador en 2d y 3d, etc., todo ello promoviendo el uso de software libre. Es
necesario hacer acopio de recursos materiales diversos para la realizacion de las actividades
propuestas, tales como: ordenadores, pizarra digital, proyector, software, conexion de banda
ancha a Internet, maquinas y sistemas para su analisis, elementos de los diferentes tipos de
circuitos para su montaje, plataformas hardware para programacion y control de sistemas,
sensores, actuadores, etc. En 1° bachillerato hay bloques de contenidos que presentan una
gran relevancia educativa y debemos prestarles una especial atencion, y son Tecnologia
sostenible, Materiales, Sistemas eléctricos y Sistemas mecanicos ya que seran basicos para
poder aplicar los restantes bloques, ademas de por su valor propedéutico para el proximo curso
. En el bloque Tecnologia sostenible interesa la realizacién de exposiciones o trabajos que
contemplen la elaboracidn de respuestas a preguntas clave sobre la produccion, transporte,
distribucion y criterios de ahorro energético, usando las TIC para editarlos, publicarlos,

difundirlos y compartirlos. También procede el analisis y calculo del rendimiento energético en
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maquinas y/o sistemas, hacer visitas a instalaciones de generacion y distribuciéon de energia
eléctrica y analizar dispositivos de ahorro energético, asi como el estudio de la clasificacion
energética de los aparatos eléctricos. Se realizaran también actividades encaminadas a su
aplicacién al modelo de instalaciones en una vivienda: eléctricidad, agua y climatizacién,
comunicacion y domatica. Para el bloque Materiales y fabricacion, el alumnado podria realizar
pruebas y ensayos sencillos de materiales diversos que le permita comprobar sus principales
propiedades y determinar posibles aplicaciones; analizar elementos estructurales de objetos y/o
sistemas determinando esfuerzos en los mismos; exponer aplicaciones de materiales haciendo
uso de presentaciones; realizar trabajos respondiendo a preguntas clave sobre materiales
novedosos; visitar laboratorios de ensayos de materiales, entre otras. Para el bloque Sistemas
eléctricos y electrénicos conviene el montaje real y/o simulado de circuitos eléctricos de
corriente continua y alterna para la medida de magnitudes con polimetro y calculo de los
mismos, el analisis de sistemas determinando sus parametros basicos, etc. Para el bloque
Sistemas mecanicos se estudiaran y disefaran sistemas mecanicos de transmision y
transformacion de movimientos. Se calcularan y hara el montaje y experimentacion fisica o
simulada de los mismos. Aplicacion practica a proyectos. Para el bloque de Proyectos de
investigacion y desarrollo se utilizaran las metodologias propias de los programas y aplicaciones
con los que se trabaja y se aplicaran a los bloques de contenidos anteriores. Para el bloque de
Sistemas automaticos se realizara la modelizacion de sistemas sencillos y se integraran los

saberes adquiridos en los saberes de los bloques trabajados previamente.
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3.- ASPECTOS METODOLOGICOS PARA LA CONSTRUCCION DE SITUACIONES DE
APRENDIZAJE.

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave, que se han descrito
anteriormente y se concretan en las competencias especificas de cada materia, se veran
favorecidos por metodologias que reconozcan al alumnado como agente de su propio
aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagdgicas que,
partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y aumentandolos, les permitan
construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios aprendizajes

y experiencias.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y
relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima,
la autonomia, la iniciativa, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas
de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya
resolucién conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro
personal, académico y profesional. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la
oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi planteadas, las
situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal
para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo
largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las
necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que

favorezcan su autonomia.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por
parte del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos
conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del
planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos.
Ademas, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado
asuma responsabilidades personales de manera autonoma y actue de forma cooperativa en la
resolucién creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la produccion y la

interaccién verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto
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analdgicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales

para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

Segun el articulo sexto de la Instruccion 13/2022, de 23 de junio, la metodologia tendra un
caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la
utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrara en todas las
areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. Ademas, en el desarrollo de las
distintas situaciones de aprendizaje, se favorecera el desarrollo de actividades y tareas

relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos.

En nuestro caso, abordamos la materia desde una perspectiva teorico-practica aplicando
los saberes al analisis de casos y situaciones reales de aplicacion. Conocer y debatir estrategias
a partir del estudio de casos reales y significativos permitira que el alumnado tome conciencia
de la importancia de potenciar las cualidades propias y de los demas y fomentar actitudes de
esfuerzo, constancia y superacion viendo en estos elementos un aporte de valor tanto individual
como colectivo en el camino hacia el aprendizaje y el logro. Partiremos de la exposicion en
clase de la parte conceptual para a continuacion aplicarla en el aula especifica, donde el
alumnado desarrolla las actividades practicas para desarrollar destrezas y comprobar la
veracidad de los principios que estudia. También se utilizaran programas de simulacidn
informatica para facilitar la adquisicion de conocimientos, reforzados con parte practica. Se
utilizaran los recursos informaticos y de la red para exposiciones, elaboracion de proyectos,
trabajos, difusién y publicacion.

Esta materia ofrece la posibilidad de adquirir una formacién técnica amplia que servira de
base al alumnado para realizar estudios posteriores. Dada la diversidad de campos que abarca
la Ingenieria permitira al alumnado acceder a una gran variedad de carreras y ciclos de corte

técnico

Este marco general de principios e intenciones se concreta en las siguientes propuestas
metodoldgicas y actividades:

e Reflexiones sobre situaciones reales y preguntas de debate al inicio y final de cada
unidad en los apartados «Atrévete a mirary.

e Inclusion dentro de cada unidad de una lectura técnica relacionada con el contenido de la
unidad y con temas actuales.

e Busqueda de vocabulario técnico en preguntas de las actividades finales de algunas

unidades.
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e Reflexién personal en relacion con los contenidos de las unidades correspondientes.
Esta propuesta se presenta tanto en las actividades internas de cada unidad como en las
finales y pueden ser tanto individuales como de debate.

e |Interrelacion con aspectos de otras disciplinas o materias, proponiendo asi un
aprendizaje integrador e interdisciplinar.

e Reflexiones a partir del analisis de videos relacionados con la materia de cada unidad.

e Busqueda de informacién y analisis posterior en paginas web relacionadas con los
contenidos de cada unidad y de actualidad y relevancia.

e Utilizacion  de simuladores para modelizar y calcular elementos mecanicos, circuitos
eléctricos, huella de carbono, etc.

e Utilizacién de software para impresoras 3D, modificacién de planos y caracteristicas de
acabado, material, etc.

e Analisis de situaciones de la vida real (etiquetas energéticas de electrodomesticos,
factura de la luz, certificacion energética de  viviendas,...).

e Aprendizaje basado en proyectos y Situaciones de aprendizaje, un modo de

desarrollar una educacién que fomente la participacion activa y la  colaboracion mutua.
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4. MATERIALES Y RECURSOS.

Para desarrollar la programacion, son necesarios los siguientes materiales de apoyo y
recursos didacticos:

« Cafiodn de video.

* Aula-taller con todo el equipamiento existente.

* Aula de informatica con el software correspondiente

» Biblioteca de aula.

Ademas, se hace necesaria la adquisicion de material fungible que permita la construccion de
proyectos y maquetas.

Materiales curriculares de elaboracion propia: textos sobre contenidos especificos, relaciones de
ejercicios y problemas, tareas, presentaciones digitales, etc. Todo ello estara expuesto y se
podra descargar en el aula virtual Moodle.

Desgraciadamente no disponemos del uso del aula taller de tecnologia en ninguna de las 4
horas, tan sélo una de ellas (miércoles a 12 hora podemos hacer uso del aula A14 TIC). Libro de

texto digital McGrawhill, aula virtual de Moodle.

5. EVALUACION: CRITERIOS DE CALIFICACION Y HERRAMIENTAS.

Segun el articulo 7 de la Instruccién 13//2022, la evaluacion en el Bachillerato debe ser:

1. Criterial, continua, formativa, integradora y diferenciada segun las distintas materias del
curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

2. La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y
por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el
momento en que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas
necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias, que le permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de
ensefanza y aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara la informacion que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su

dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a
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conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacién que se obtenga a través de
la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacién. Para
garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacién, al comienzo de cada curso, los
profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluaciéon de cada
una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los
procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.

5. Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracién los criterios y
procedimientos de evaluacion, calificacidon y promocion incluidos en el proyecto educativo del
centro.

6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de Bachillerato
debera tenerse en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada
materia, a través de la superacion de los criterios de evaluacion que tiene asociados. Los
criterios de evaluacion se relacionan de manera directa con las competencias especificas e
indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el Real Decreto
243/2022, de 5 de abril.

5.1 Evaluacion inicial (articulo 10, Instruccion 13/2022)

- Con caracter general, la evaluacion inicial se realizara segun lo recogido en el articulo 35 de la

Orden de 15 de enero de 2021.
- La evaluacion inicial del primer curso de esta etapa educativa sera competencial,
basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las
materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones.
Para ello se usara principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. Los
resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los documentos oficiales

de evaluacion.
5.2 Procedimientos e instrumentos de evaluacién (articulo 8 de la Instrucciéon 13/2022).

El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna
en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias de la

materia.

Para la evaluacidon del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,

pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de
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evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado, favoreciendo la coevaluacion y

autoevaluacién por parte del propio alumnado.

En el primer curso, los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacién de las acciones que describen, asi como
indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello,
se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o
indicadores de desempeio de los criterios de evaluacion se habran de ajustar a las
graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y

sobresaliente (entre el 9 y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores deberan
ser concretados en las programaciones didacticas y deberan ser matizados en base a la
evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los procesos

cognitivos y contextos de aplicaciéon que estan referidos en cada criterio de evaluacion.

En el primer curso, la totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida,
al grado de desarrollo de la competencia especifica, por o que tendran el mismo valor a la

hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.

En el primer curso, los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los
criterios de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas y estaran recogidos en las

programaciones didacticas.

Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado, como
su propia practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la
programacioén didactica.

En resumen, la calificacion de cada trimestre sera la media aritmética de todos los criterios
de evaluacion abordados en ese trimestre. La calificacién del curso sera la media aritmética
de los criterios de evaluacion abordados durante todo el curso escolar. Teniendo en cuenta

que los instrumentos estén en consonancia con el articulo octavo citado.
En la materia de Tecnologia e Industria I, los instrumentos de evaluacion utilizados a lo largo
del curso seran las siguientes:

a) Pruebas especificas, realizadas a lo largo de la evaluacion con previo aviso

b) Actividades; tareas simples y complejas. Valoracién de los trabajos especificos

individuales o de grupo, tanto en formato papel como digital, memorias de practicas de
laboratorio y de visitas complementarias, etc. Todo el trabajo personal quedara recogido
por escrito en el cuaderno de clase que debera conservarse y reelaborarse hasta final

de curso.

IES GONZALO NAZARENO. Dpto. TECNOLOGIA Curso 2024/25 Pag. n° 49



INSTRUMENTO DE

EVALUACION DESCRIPCION

Se haran varias pruebas escritas individuales por trimestre.
En caso de no presentarse a alguna y siempre bajo justificacion
Pruebas especificas médica, se le pasara una nueva prueba segun la fecha acordada. En
caso de no justificar la ausencia tendra una calificacién de O en los
criterios correspondientes a dicha prueba.

Las tareas de clase se corregiran en el aula por los alumnos de forma
rotativa. También se podran hacer aleatoriamente preguntas de repaso
basadas en los contenidos vistos con anterioridad. Cada intervencién del
Actividades: tareas alumnado seré valorada segun normativa.
Las tareas complejas se refieren a trabajos individuales o en grupo que
conlleven una dedicacion mayor por parte del alumnado (investigaciones,
practicas, murales, presentaciones, etc.).
Cada criterio de evaluacion asociado a cada uno de estos instrumentos
sera evaluado segun normativa vigente.

simples y complejas

6. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Uno de los retos fundamentales de la Educacidn Secundaria Obligatoria vy
Postobligatoria, consiste en dar respuesta a las necesidades educativas de todo el alumnado.
Esto implica ser coherente con uno de los principios metodoldgicos del curriculo que se formula
asi: "El profesor debe ajustar la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del alumnado y
facilitar recursos y estrategias variadas que permitan dar respuesta a las diversas motivaciones,
intereses y capacidades que se presentan a los alumnos a estas edades". Es necesario, pues,
ofrecer respuestas diferenciadas en funcion de la diversidad del alumnado, es decir ajustar la
actuacion del profesor a las caracteristicas de los alumnos, sin renunciar a los objetivos

previstos. Para lograr este ajuste, llevaremos a cabo las siguientes medidas:

Actividades diversas y graduadas. La diversificacion de actividades, por un lado permite
conectar con los diferentes intereses de los alumnos y por otro lado realizaran todo tipo de
actividades y no se limitaran unicamente a aquéllas que mas sencillas le resulten. La
diversificacién de tareas a las que se les da la misma valoracion aumenta la autoestima de los
alumnos. Se graduaran las dificultades de los contenidos dentro de la unidad didactica. A su
vez, una misma actividad puede plantearse con varios grados de exigencia, trabajando con
algunos alumnos soélo los contenidos "imprescindibles" previamente seleccionados que entren
en ella. Entre la variada gama de actividades que pueden utilizarse para que se realice un
aprendizaje efectivo y se pueda responder a la diversidad de intereses y niveles de la clase.
Actividades de desarrollo. encaminadas a adquirir los contenidos programados. Existen

diferentes tipos:

e Actividades para detectar las ideas previas.
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e Actividades de descubrimiento dirigido.

e Actividades de tipo comprobatorio. o Actividades de consolidacion. Realizacion de
sintesis, esquemas, mapas conceptuales, etc.

e Actividades de investigacion libre.

e Realizacién de pequenos proyectos (Aprendizaje por proyectos).

e Resolucién de problemas de papel y lapiz.

e Salidas fuera del centro escolar.

e Actividades encaminadas a la busqueda de informacion.

e Desarrollo de trabajos de investigacion que se enviaran digitalmente.

e Elaboracion y exposicion de presentaciones digitales.

e Comunicacion de resultados.

Actividades de refuerzo educativo (Programas de refuerzo del aprendizaje): para el alumnado
con dificultades de aprendizaje no significativas y/o que presenta desfase curricular, se podra
proporcionar, en clase o través de Moodle Centros, relaciones de actividades, fichas de trabajo
o cualquier otro material curricular orientado a recuperar, reforzar y/o consolidar los aprendizajes

esenciales.

Actividades de recuperacion. programadas para alumnos que no han alcanzado los
conocimientos trabajados. Podrian ser muchas de las ya utilizadas descompuestas en otras

mas sencillas.

Actividades de ampliacion (Programas de profundizacion). Permitiran desarrollar
adecuadamente las capacidades de los alumnos mas aventajados. Son especialmente utiles las
investigaciones libres y la resolucion de problemas de papel y lapiz, con diferentes grados de
dificultad. Es importante disefarlas con un grado alto de autonomia porque permiten al profesor
atender a la vez a otros alumnos que lo necesiten mas. Adaptaciones curriculares dirigidas al

alumnado con altas capacidades intelectuales.

Alumnado NEAE: En el Plan de Atencion a la Diversidad se regulan las medidas adecuadas
para la atencion del Alumnado que presente dificultades especificas de aprendizaje o
integracion en el ambito escolar, alumnado con altas capacidades intelectuales y alumnado con

discapacidad. Algunas de las medidas que se pueden realizar son:

e Las adaptaciones del curriculo.

e |os programas de tratamiento personalizado.

Para aquellos alumnos/as que se incorporan tardiamente en el sistema educativo, en primer
lugar se realizara una prueba inicial y se establecera un calendario para la realizacién y entrega
de trabajos y actividades asi como la posible realizacion de pruebas escritas referentes a los

contenidos impartidos antes de su incorporacion.
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Atencidn educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacion o de

convalecencia domiciliaria u objeto de medidas judiciales
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7. SECUENCIACION Y TEMPORIZACION DE LOS CONTENIDOS.

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

Bloque B. Materiales y
fabricacion:

B.1 Estructura interna. Propiedades
y procedimientos de ensayo.

B.2 Técnicas de disefio y
tratamientos de modificacion y
mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los materiales.
Técnicas de fabricacion industrial

Bloque C.- Sistemas mecanicos

C.1 Estructuras sencillas. Tipos de
cargas, estabilidad y calculos
basicos. Montaje o simulacion de
ejemplos sencillos.

C.2 Maquinas térmicas: maquina
frigorifica, bomba de calor y
motores térmicos. Calculos basicos,
simulacion y aplicaciones

.C.3 Neumatica e hidraulica:
componentes y principios fisicos.
Descripcién y analisis. Esquemas
caracteristicos de aplicacion.
Disefio y montaje fisico o simulado

Bloque D.- Sistemas eléctricos y
electrénicos.

D.2 Electrénica digital
combinacional. Disefio y

simplificacién: mapas de Karnaugh.

Experimentacion en simuladores.

D.3 Electrénica digital secuencial.
Experimentacién en simuladores.

Bloque E.- Sistemas
inf AT .

E.1 Inteligencia artificial, big data,
bases de datos distribuidas vy
ciberseguridad.

Bloque A. Proyectos de
investigacion y desarrollo

A1 Gestién y desarrollo de
proyectos. Técnicas y estrategias
de trabajo en equipo.

A.2 Difusién y comunicacion de
documentacién técnica.
Elaboracion, referenciacion y
presentacion.

A.3 Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestién de
emociones. El error y la
reevaluacién como parte del
proceso de aprendizaje.

A.4 Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar

Bloque G.- Tecnhologia sostenible.

G.1 Impacto social y ambiental.
Informes de evaluacion. Valoracion
critica de las tecnologias desde el
punto de vista de la sostenibilidad
ecosocial.

IES GONZALO NAZARENO. Dpto. TECNOLOGIA Curso 2024/25

Pag. n° 53




1er Trimestre

Alotropia.

NGO~ wWN =

Unidad 1 : Materiales y fabricaciéon
Estructura interna de los materiales
Propiedades de los materiales
Estructura cristalina de los materiales

Procedimientos de ensayo y medida
Operaciones de procesamiento y conformacion
Operaciones de ensamblaje

Tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades de los materiales.
. Nuevos materiales

10. Tecnologias de fabricacién sostenibles
11. Gestion de residuos: Impacto ambiental.

Saberes basicos

Criterios Evaluacion

Competencia
Especifica

Descriptores Operativos

B.Materiales y
fabricacion

materiales técnicos en la
fabricacion de productos
sostenibles y de calidad,

propiedades, tratamientos de
modificacidon y mejora de sus
propiedades.

6.1 Analizar los distintos
sistemas de ingenieria desde el
punto de vista de la
responsabilidad social y la
sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia
energética asociadas a los
materiales y a los procesos de
fabricacion

2.1 Analizar la idoneidad de los

estudiando su estructura interna,

2

STEM2, STEMS, CD1, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA4, CC4,
CE1.

STEM2, STEMS, CD1, CD2,
CD4, CPSAA2, CC4, CE1

1er Trimestre

Unidad 2: ESTRUCTURAS

cargas a los que se puedan ver
sometidas y su estabilidad.

1. Estructuras. Elementos de estructuras sencillas

2. Estabilidad y calculos basicos de las estructuras

3. Tipos de cargas. Tipos de apoyos y uniones

4. Calculo de esfuerzos en las vigas. Diagramas de esfuerzos cortantes y de flexion.

5. Calculo de esfuerzos en las estructuras de barras articuladas. Diagrama de Cremona.Des
Saberes basicos Criterios Evaluacién Competencia Descriptores Operativos

Especifica

C. Sistemas 4.1 Calcular y montar estructuras | 4 STEM1, STEM2, STEMS3,
mecanicos sencillas, estudiando los tipos de STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5,

CE3
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1er Trimestre

Unidad 3: MAQUINAS TERMICAS

NGO RWN =

Magquinas. Conceptos fundamentales.
Energia térmica y calor.
Transformaciones termodinamicas.
Principios de la termodinamica.

Ciclos termodinamicos. Ciclo de Carnot.
Motores térmicos.

Circuitos frigorificos.

Bomba de calor. Aplicaciones

Saberes basicos

Criterios Evaluacion

Competencia
Especifica

Descriptores Operativos

C.- Sistemas
mecanicos

4.2 Analizar las maquinas
térmicas: maquinas frigorificas,
bombas de calor y motores
térmicos, comprendiendo su
funcionamiento y realizando
simulaciones y calculos basicos
sobre su eficiencia.

4

STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD2, CD5, CPSAAS,
CE3
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2° TRIMESTRE

CoNOORWN =

Unidad 4: NEUMATICA E HIDRAULICA
Neumatica e hidraulica. Principios fisicos de funcionamiento
Circuitos neumaticos

Simbologia neumatica

Produccién y tratamiento del aire comprimido
Regulacion y control: las valvulas
Distribucion del aire comprimido

Actuadores neumaticos: motores y cilindros
Ejemplos de disefio de circuitos neumaticos
Oleohidraulica. Bombas hidraulicas

Saberes basicos

Criterios Evaluacion

Competencia
Especifica

Descriptores Operativos

C.- Sistemas
mecanicos

4.3 Interpretary solucionar
esquemas de sistemas
neumaticos e hidraulicos, a través
de montajes o simulaciones,
comprendiendo y documentando
el funcionamiento de cada uno de
sus elementos y del sistema en su
totalidad

4

STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD2, CD5, CPSAAS,
CE3

2° TRIMESTRE

ok wnNE

Unidad 5 : CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA

Corriente alterna.
Pardmetros y valores de la corriente alterna. Diagrama de Fresnel
La ley de Ohm en la corriente alterna. Impedancia.
Circuitos de corriente alterna con componentes pasivos.
Circuitos en serie, en paralelo y mixtos.
Potencia eléctrica en corriente alterna: Factor de potencia y Tridngulo de potencias.

Saberes basicos

Criterios Evaluacion

Competencia
Especifica

Descriptores Operativos

D. Sistemas eléctricos
y electrénicos

4.4 Interpretary resolver
circuitos de corriente alterna,
mediante montajes o
simulaciones, identificando sus
elementos y comprendiendo su
funcionamiento

4

STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5,
CE3.
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2° TRIMESTRE

Unidad 6: ELECTRONICA DIGITAL
1. Sistemas de numeracion y cédigos.
2. Algebra de Boole.
3. Puertas logicas.
4. Obtencion de la tabla de verdad de una funcién Idgica.
5. Simplificacién de funciones.
6. Resolucion de problemas y disefo de circuitos
7. Circuitos combinacionales integrados
8. Circuitos logicos secuenciales
9. Biestables
10. Aplicaciones de los biestables

secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la
electrénica digital, y
comprendiendo su funcionamiento
en el disefio de soluciones
tecnoldgicas.

Saberes basicos Criterios Evaluacion Competencia Descriptores Operativos
Especifica

D. Sistemas eléctricos | 4.5 Experimentar y disefiar 4 .TEM1, STEM2, STEMS3,

y electrénicos circuitos combinacionales y STEM4, CD2, CD5, CPSAA5,

CE3

2° TRIMESTRE

Unidad 7: SISTEMAS AUTOMATICOS

Sistemas automaticos y de control. Estructura
Tipos de sistemas automaticos y de control:
Sistemas de lazo abierto y de lazo cerrado
Elementos de un sistema de control

Algebra de bloques y simplificacion de sistemas.
Funcion de transferencia.

Estabilidad.

Simuladores.

NGO hAWN =

Saberes basicos Criterios Evaluacion Competencia
Especifica

Descriptores Operativos

F. Sistemas 5.1 Comprender y simular el 5
automaticos funcionamiento de los procesos
tecnoldgicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y
cerrado, aplicando técnicas de
simplificacién y analizando su
estabilidad

.STEM1, STEM2, STEMS3,
CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1,
CE3
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3er TRIMESTRE

Unidad 8 : SISTEMAS INFORMATICOS EMERGENTES

1. Fundamentos de la inteligencia artificial
2. Tipos de inteligencia artificial
3. Impacto social de la inteligencia artificial. Los sesgos
4. Aplicaciones de la inteligencia artificial
5. Big data
6. Bases de datos distribuidas y bases de datos relacionales
7. La ciberseguridad a nivel de usuario.
Saberes basicos Criterios Evaluacién Competencia Descriptores Operativos
Especifica
E. Sistemas 5.2 Conocery evaluar sistemas | 5 STEM1, STEM2, STEM3,
informaticos informaticos emergentes y sus CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1,
emergentes. implicaciones en la seguridad de CE3
los datos, analizando modelos
existentes.

3er Trimestre

Unidad 9: Proyectos de investigacion y desarrollo. Tecnologia Sostenible

1. Gestion y desarrollo de proyectos.

Descriptores Operativos

2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo
3. Gestion de proyectos
4. Comunicacion y difusion de proyectos
5. Elaboracién de la documentacion técnica
6. Presentacion de proyectos
Saberes basicos Criterios Evaluacién Competencia Especifica
A.- Proyectos de 1.1 1
investigacion y 1.2
desarrollo 1.3
G.- Tecnologia 2.2 2
Sostenible 3.1 3
6.1 6

CCL1,
STEMS3, STEM4, CD1, CD3,
CD5, CPSAA1.1, CES.
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8. DESCRIPTORES OPERATIVOS.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe,
asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su futuro
formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacién superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el
grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria
Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:
Comunicacion linguistica (CCL), Competencia matematica y competencias basicas en ciencia 'y
tecnologia, (CMCT), Competencia digital (CD), Aprender a aprender (CAA), Competencias
sociales y civicas (CSC), Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), Conciencia y
expresiones culturales (CEC).

La contribucién de la Tecnologia a la adquisicion de dichas competencias:

e Comunicacion linguistica: Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos
de busqueda, analisis y seleccion de informacién, la lectura, interpretacion y redaccion de
documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la
difusién publica del trabajo desarrollado

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Conocimiento
y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, con el desarrollo
de habilidades para manipular objetos con precisidén y seguridad y con el uso instrumental
de herramientas matematicas de manera fuertemente contextualizada, como son la
medicion y el calculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion
de graficos o la resolucién de problemas basados en la aplicacidn de expresiones
matematicas referidas a principios y fendémenos fisicos.

e Competencia digital: Colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos
y destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacion en conocimiento, crear
contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores
democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas, ayudaa
su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnoldgicos y
programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
iconico o el grafico, que posteriormente aplicara en ésta y en otras materias.

e Aprender a aprender. Mediante la busqueda, investigacion, analisis y seleccion de
informacion util para abordar un proyecto, asi como el analisis de objetos o sistemas
tecnolégicos, se desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje
autonomo.
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e Competencias sociales y civica: Mediante el conocimiento de la organizacion vy
funcionamiento de las sociedades, el analisis del progreso tecnoldgico y su influencia en
los cambios econdmicos y de organizacion social que han tenido lugar a lo largo de la
historia. Durante el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos el alumnado tiene
multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos,
gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el respeto y la tolerancia

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Se concreta en la propia metodologia para
abordar los problemas tecnologicos y se potencia al enfrentarse a ellos de manera
autonoma y creativa

e Conciencia y expresiones culturales: Valorando la importancia que adquieren el acabado
y la estética de los productos en funcion de los materiales elegidos para su fabricacion y
el tratamiento dado a los mismos, asi como facilitando la difusion de nuestro patrimonio

industrial.

Competencias
clave

Descriptores operativos

Competencia en
comunicacion
linguistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informaciéon procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistorico de produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los
usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion

Competencia
plurilinglie (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad
y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central
de la comunicacion, para fomentar la cohesién social.

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia,
tecnologia e
ingenieria
(STEM)

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendbmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipédtesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacién y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.
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STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, féormulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribuciéon de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y
mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia CD1. CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en
digital (CD) internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea
y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia
y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético

Competencia

personal, social y | CPSAA1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autbnoma para
de aprender a hacer eficaz su aprendizaje.

aprender

(CPSAA) CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion

social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de
la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun
sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalia y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacioén, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CPSAAS5. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados
de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

Competencia CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su
ciudadana (CC) propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una
conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una
interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,
ideales y valores relativos al proceso de integracidon europea, la Constitucion espafiola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso
ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
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efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Obijetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia CE1. CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
emprendedora sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
(CE) suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos

contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CEZ2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la
accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion
y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

Competencia en CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,

conciencia y contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de
expresiones expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

culturales CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y
(CCEC) culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando

los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos
técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la
promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen
sirviendose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

9. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

La asignatura Tecnologia e Ingenieria es una asignatura especificas de la modalidad de
1° bachillerato en Ciencias y Tecnologia. En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria
pretende aportar la aplicacion practica de los conocimientos cientificos aprendidos en otras

asignaturas. La Tecnologia esta actualmente presente en cualquier aspecto de nuestras vidas y
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es una excelente iniciacion para conocer el proceso de proyectos de ingenieria, de utilidad para
futuros estudios universitarios o de Formacidn Profesional. Esta materia va dirigida
principalmente al alumnado que pretenda cursar posteriormente estudios universitarios de

Ingenieria y Arquitectura o Ciclos de Formacion Profesional de Grado Superior.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar

productos y sistemas de manera continua.

Con ello se persigue constatar que el alumnado dispone de las destrezas que le permiten
participar activamente en procesos de investigacion, desarrollo e innovacion (1+D+i) propios del
desarrollo tecnolégico actual y de las demandas relacionadas con la mejora de las tecnologias
existentes y con la necesidad de generar nuevas tecnologias. Para ello se verificara que es
capaz de aplicar estrategias relacionadas con la resolucion de problemas de manera eficiente,
la comunicacién de los resultados obtenidos de manera adecuada y eficaz, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, y la colaboracién entre diferentes ambitos del saber para mejorar los
resultados y los productos obtenidos bajo criterios de eficacia, sostenibilidad y respeto social. Es
por ello que se constatara que el alumnado coordina y desarrolla proyectos de investigacion,
participando en el proceso de creacion de ideas desde una perspectiva interdisciplinar y en la
implementacion de soluciones innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
planteadas, aportando la documentacion técnica necesaria, buscando y referenciando la
informacioén, comprobando su veracidad y seleccionando los dispositivos digitales necesarios
para comunicar los resultados, trabajar colaborativamente y compartir la informaciéon de manera
auténoma y eficaz. Asimismo, se comprobara su capacidad para reflexionar sobre los resultados
obtenidos y aplicar las técnicas necesarias para su reelaboracion, mejorando el producto final

obtenido, considerando el error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

Descriptores operativos de las competencias clave: CCL1, CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD3,
CD5, CPSAA1.1, CE3
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2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y

tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para
la creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacién del

impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus propiedades
técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento térmico, etc.).
Asimismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados con la capacidad para ser
conformados aplicando una u otra técnica, segun sea conveniente para el disefio final del
producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad del material
para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por
ultimo, el alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son los
mas apropiados en relacion a, por ejemplo, la contaminacion generada y el consumo energético
durante todo su ciclo de vida (desde su extraccién hasta su aplicacién final en la creacién de
productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del
material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o con la relacidon que se

establece entre los materiales y las personas que finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los

resultados de una manera 6ptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacién de la digitalizacion en el
proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en
la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas
asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacién, busqueda y
seleccién de informacién o el analisis de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un buen
uso de herramientas de busqueda de informacion valorando su procedencia, contrastando su
veracidad y haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la
alfabetizacion informacional. Asimismo, el trabajo colaborativo, la comunicacion de ideas o la
difusidén y presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de
las caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicaciones, opciones

y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de disefio y
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creacion se complementa con un elenco de programas informaticos que permiten el
dimensionado, la simulacion, la programacién y control de sistemas o la fabricacion de

productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el transcurso de
creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instrumentos esenciales en
cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion, al disefio o al desarrollo de
soluciones tecnoldgicas, como las relativas a la resolucion practica de ejercicios sencillos o a la

elaboracién y difusion de documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CES.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o

dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la
aplicaciéon de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas
cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado
utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica
para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos y electronicos, y por
otro, que se utilice la experimentacién, a través de montajes o simulaciones, como herramienta
de consolidacion de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a
nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y

fomentar la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.

5. Disenar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades

que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma autébnoma. Por un lado, consiste en crear
aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por otro, se
trata de incorporar elementos de regulacion automatica o de control programado en los disefnos,
permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se

incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los elementos de un
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robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser lamparas o motores, la
estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el
alumnado automatice tareas en maquinas y en robots mediante la implementacion de pequefios

programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados

(inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso

responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante
la adquisicion de una vision general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes que
intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos. De manera
complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la evaluacién de

impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacion,
transporte, distribucién de la energia y el suministro, asi como el funcionamiento de los
mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de maquinas
térmicas y de fundamentos de regulacién automatica, contemplando criterios relacionados con
la eficiencia y el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y

sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.
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10. CRITERIOS DE EVALUACION.

TECNOLOGIA e INGENIERIA Il (2° Bachillerato)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1:

Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias
y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados
de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y
mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestion
cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y
presentarlos con la documentacion técnica necesaria.

1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.

Competencia especifica 2:

Seleccionar materiales y elaborar estudios
de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos
de calidad que den respuesta a problemas
y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de
productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,
propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus propiedades.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental, de manera
fundamentada y estructurada.

Competencia especifica 3:

Utilizar las  herramientas  digitales
adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera éptima.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién
de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion), utilizando las
herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.

Competencia especifica 4:

Generar  conocimientos 'y  mejorar
destrezas  técnicas, transfiiendo vy
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los
que se puedan ver sometidas y su estabilidad.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y
motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones
y célculos basicos sobre su eficiencia.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a
través de montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.
4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o
simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.
4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y
simulados aplicando fundamentos de la electronica digital, y comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas.

Competencia especifica 5:

Disefiar, crear y evaluar sistemas
tecnolégicos, aplicando conocimientos de
programacién  informatica,  regulacién
automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos
basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas
de simplificacién y analizando su estabilidad.

5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones
en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes.

Competencia especifica 6:

Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible

que se hace de la tecnologia.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de
eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
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11.- SABERES BASICOS.

Los contenidos que se estudian en esta materia se agrupan en seis bloques:

La materia se articula en torno a seis bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben
interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o
proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos,
dirigida a la ideacién y creacién de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacién» aborda los criterios de seleccién de materiales y las técnicas mas
apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones tecnolégicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electrénicos» hacen referencia a
elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacion de proyectos o
ideacion de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la
programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacién a proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacién de sistemas técnicos para su control
automatico mediante simulacién o montaje, contemplando ademas las potencialidades que ofrecen las
tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una visiéon de la materia alineada con algunas
metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Bloque A. Proyectos de investigacion y desarrollo

A1 Gestién y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos,
caracteristicas y aplicaciones.

A.2 Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacién y presentacion.

A.3 Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje.

A.4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar

Bloque B. Materiales y fabricaciéon

B.1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

B.2 Técnicas de disefo y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de fabricacion industrial

Bloque C.- Sistemas mecanicos.

C.1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos
sencillos.

C.2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacion y
aplicaciones.

C.3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcidn y analisis. Esquemas caracteristicos
de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado..

Bloque D.- Sistemas eléctricos y electrénicos.

D.1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.

D.2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacién: mapas de Karnaugh. Experimentacién en
simuladores.

D.3 Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Bloque E.- Sistemas informaticos emergentes.
E.1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad..

Blogue F.- Sistemas automaticos
F.1 Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Bloque G.- Tecnhologia sostenible.
G.1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de
vista de la sostenibilidad ecosocial.
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BLOQUE G. Tecnologia sostenible

SABERES

BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

INSTRUMEN

COMPETENCIALESTOS DE

CLAVE

EVALUACION

herramientas digitales de manera
oplima y autonoma

TECL1.G.1. 6.1. Evaluar los distintos sistemas de STEM?2, Pruebas
Sistemas y generacion de energia eléctrica v STEMS, CD1, |escritas
mercados mercados energéticos, estudiando sus  |CD2, CD4,
energeticos. caracteristicas, calculando sus CPSAAZ, Resolucion
magnitudes y valorando su eficiencia. |CC4, CE1 de problemas
TECLL.G.2. 1.5. Comunicar de manera eficaz y STEM1, Exposicion
Consumo organizada las ideas v soluciones STEM4, CD1, |oral
energético tecnﬂ]dgicars., empleando el soporte, la | CD2, CD3,
sostenible, terminologia v el rigor apropiados CD5,
técnicas y criterios CPSAAS,
de ahorro. CE3,
g;nn:::;ﬁgﬂnss 3l Rcsalver tareas propuestas y STEM1, Trabajos de
funciones asignadas, mediante el uso y |STEM4, CD1, |investigacion
configuracion de diferentes CD2, CD3,
herramientas digitales de manera CD5,
oplima y autonoma CPSAAS,
CE3.
TECLLG.A, 6.2. Analizar las diferentes STEM1, Prueba
Instalaciones en instalaciones de una vivienda desde el [STEM2, escritas
viviendas: punm}de vista de su eficiencia STEM3,
eléctricas, de agua energética, buscando aquellas opciones |STEMA4, CD2,
y climatiz,.a cién mas comprometidas con la CD5,
de ¢ amunicacic’;n sostenibilidad y fomentando un uso CPSAAS,
y dométicas responsable de las misma CE3.
3.1. Resolver tareas propuestas y STEM1, Trabajo de
funciones asignadas, mediante el uso y |STEM4, CD1, |investigacion
configuracion de diferentes CD2, CD3,
herramientas digitales de manera CD5,
oplima y autonoma CPSAAS,
CE3.
TECLLG.A. 4.2, Resolver problemas asociados a STEM1, Prueba
Energias sistemas e instalaciones eléctricas STEM2, escrita
renovables, STEM3,CPS
eficiencia AAS,
EE:EZ%?; g ad. EN S _Resnlvr.fr tareas propuestas y STEM4, Exposicion
funciones asignadas, mediante el uso y |CD2, CD5, oral.
configuracion de diferentes CE3.
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Bloque B Materiales y fabricacion

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

COMPETENCIALES DE EVALUACION

CLAVE

INSTRUMENTOS

TECIL.1.B.1. 2.2, Seleccionar los materiales, STEM2, Pruebas
Materiales técnicos |tradicionales o de nueva generacion, STEMS, CD1, |escritas
¥ nuevos adecuados para la fabricacion de CDha2,
materiales. productos de calidad basandose en sus  |CPSAALL,
Propiedades, caracteristicas técnicas y atendiendo a  [CPSAA4,
clasificacion v criterios de sostenibilidad de manera CC4, CE1L. 3.
criterios de responsable vy ética
sostenibilidad.
Seleccion v
aplicaciones 3.1. Resolver tareas propuestas y STEM1, Trabajo de
caracteristicas. funciones asignadas, mediante el uso v |STEMA4, CD1, |investigacid
configuracion de diferentes CDh2, CD3, n.
herramientas digitales de manera CD5,
Optima v autdénoma CPSAASL,
CE3.
TECLLB.2. 2.1. Determinar el ciclo de vida de un STEM1, Pruebas
Técnicas y producto, planificando v aplicando STEM2, escritas
L medidas de control de calidad en sus STEM3,
procedimientos de |, s
fabricacién: distintas etapasj. desde el disefio a la STEM4, CD2,
Prototipado rapido cc:mn_ermah;_’-:.gmmn, [enlfzndu en CD5,
v bajo demanda, cuns..lderacmn esirategias de mejora CPSAASL,
Fabricacion digital continua CE3.
aplicada a
proyectos.
L.5. Comunicar de manera eficaz las STEM1, Exposicion
ideas y soluciones tecnoldgicas, STEM2, oral
empleando el soporte, la terminologia y |STEM3, CD2,
el rigor apropiados CD3, CD5,
CPSAALL,
CE3.
3.1. Resolver tareas propuesias y STEM1, Trabajo
funciones asignadas, mediante el usoy |STEM4, CD1, | investigacia
configuracion de diferentes CD2, CD3, n
herramientas digitales de manera CD5,
dptima y autonoma CPSAAS,
CE3.
TECL1.B.3. 2.3. Fabricar modelos o prototipos STEM1, Disefio de
MNormas de empleando las técnicas de fabricacion |STEM2, prototipo.
seguridad e higiene | mas adecuadas y aplicando los criterios |STEM3,
en el trabajo. técnicos v de sostenibilidad necesarios. |STEM4, CD2,
CDs5,
CPSAAS,
CE3.
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Bloque C Sistemas Mecanicos

SABERES

BASICOS

TECI.1.C.1.
Mecanismos de
transmision y
transformacion
de
movimientos.
Soportes y
union de
elementos
mecanicos.
Diserio, calculo,
montaje y
experimentacio
n fisica o
simulada.
Aplicacion
practica a
proyectos.

4.1. Resolver problemas asociados
a sistemas e instalaciones
mecanicas, aplicando fundamentos
de mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos,
soporte y union al desarrollo de
montajes o simulaciones.

1.1. Investigar y disefiar proyectos
que muestren de forma grafica la
creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacion
relacionada

3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

STEM1,
STEM2,
STEM3,
STEM4,
CD2, CD5,
CPSAAS,
CE3.

STEM]1,
STEM4,
CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAAS,
CE3.

STEM1,
STEM4,
CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAAS,
CE3.

)\ DESCRIPTORES INSTRUMENTOF
CRITERIOS DE EVALUACION bt ol :

ES CLAVE EVALUACION

Prueba
escrita

Trabajo de
investigaci
on

Exposicion
oral
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Bloque A. Proyectos de investigacion y desarrollo

SABERES CRITERIOS DE EVALUACION ggﬁi@gﬁgﬁ E“SERUME”TD
BASICOS ES CLAVE EVALUACION
TECI.1.A.1. 1.2. Participar en el desarrollo, CCL1, Trabajo 1
Estrategias de |gestion y coordinacion de STEM3, investigaci
gestion y proyectos de creacion y mejora STEMA4, on
desarrollo de continua de productos viables y CD1, CD3,

proyectos: socialmente responsables, CD5,

diagramas de identificando mejoras y creando CPSAAL.]L,

Gantt, prototipos mediante un proceso CE3.

metodologias iterativo, con actitud critica,

Agile. Técnicas |creativa y emprendedora.

de investigacion

e ideacion: STEM1, Exposicion | 1
Design 3.2. Realizar la presentacion de STEM4, oral
Thinking, proyectos empleando herramientas |CD1, CD2,

Técnicas de digitales adecuadas. CD3, CD5,

trabajo en CPSAAS,

equipo. CE3.

TECI.1.A.2. 2.1. Determinar el ciclo de vida de | STEM1, Exposicion |1
Productos: un producto, planificando y STEM2, oral

Ciclo de vida. |aplicando medidas de control de STEM3,

Estrategias de |calidad en sus distintas etapas, STEM4,

mejora desde el diseno a la CD2, CD5,

continua. comercializacion, teniendo en CPSAAS,

Planificacion y |consideracion estrategias de CE3.

desarrollo de mejora continua.

diseno y

comercializacio

n. Logistica,

transporte y

distribucion.

Metrologia y

normalizacion.

Control de

calidad
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TECI.1.A.3. 1.4. Elaborar documentacion STEM1, Proyecto 1
Expresion técnica con precision y rigor, STEM2, investigaci
grafica. generando diagramas funcionales y | STEM3, on
Aplicaciones utilizando medios manuales y CD2, CD3,
CAD-CAE- aplicaciones digitales. CD5,
CAM. CPSAA1.1,
Diagramas CE3.
funcionales, 3.2. Realizar la presentacion de Presentaci |!
diagramas de  |proyectos empleando herramientas | STEM1, on oral.
flujo, esquemas |digitales adecuadas. STEM4,
y Croquis. CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAAS,
CE3.
TECI.1.A 4. 1.3. Colaborar en tareas STEM1, Trabajo en
Emprendimiento, |tecnologicas, escuchando el STEM2, grupo
resiliencia, 1 razonamiento de los demas, STEMS3,
PELSEVEIANCA Y | gnortando al equipo a través del rol | STEMA4,
creatividad para asignado y fomentando el CD2, CD5,
abordar problemas | )
deade wna bienestar grupal y las relaciones  |CPSAAS,
perspectiva saludables e inclusiva CE3.
interdisciplinar
TECI.1.A.5. 1.3. Colabaorar en tareas STEM1, Trabajo en
Autoconfianza e |tecnoldgicas, escuchando el STEM2, grupo
iniciativa. razonamiento de los demas, STEM3,
Identificacion y |aportando al equipo a través del rol | STEM4,
gestion de asignado y fomentando el CD2, CDS5,
emociones. El |bienestar grupal y las relaciones CPSAAS,
error y la saludables e inclusiva CE3.
reevaluacion
como parte del
proceso de
aprendizaje.
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TECIL.1.A.6.
Difusion y
comunicacion
de
documentacion
técnica.
Elaboracion,
referenciacion y
presentacion.

1.4. Elaborar documentacion
técnica con precision y rigor,
generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnologicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

STEM]1,
STEM4,
CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAAS,
CE3.

STEM1,
STEM2,
STEM3,
CD2, CD3,
CD5,
CPSAA1L.1,
CE3.

STEM1,
STEM4,
CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAAS,
CE3.

Proyecto
de un
prototipo

Exposicion
oral

Presentaci
on digital
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Bloque E. Sistemas informaticos. Programacion

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

INSTRUMENTOS H

COMPETENCIALESDE

CLAVE

EVALUACION

TECIL.1.E.1. 5.3. Conocer y comprender conceptos  |STEM1, Prueba
Fundamentos de la|basicos de programacion textual, STEMA4, CD1, |escrita
programacion mostrando el progreso paso a paso de la |{CD2, CD3,

textual. ejecucion de un programa a partir de un [CD5,

Caracteristicas, estado inicial y prediciendo su estado CPSAAS,

elementos y final tras la ejecucion. CE3.

lenguaje

TECIL1.E.2. 5.1. Controlar el funcionamiento de STEM]1, Practica
Proceso de sistemas tecnologicos y robdticos, STEM4, CD1,
desarrollo: utilizando lenguajes de programacion |CD2, CD3,

edicion, informatica, estructurados o no, y CD5,

compilacion o aplicando las posibilidades que ofrecen [CPSAAS,
interpretacion, las tecnologias emergentes, tales como |[CE3.

ejecucion, pruebas |inteligencia artificial, internet de las

y depuracion. cosas, big data, etc.

Creacion de

programas para la

resolucion de

problemas.

Modulanzacion.

TECL1.E.3. 1.1. Investigar y disenar proyectos que |STEMI, Trabajo de
Tecnologias muestren de forma grafica la creacion y [STEM4, CD1, |investigacio
emergentes: mejora de un producto, seleccionando, |[CD2, CD3, n
internet de las referenciando e interpretando CD5,

cosas. Aplicacion | informacion relacionada CPSAAS,

a proyectos. CE3.

3.2. Realizar la presentacion de STEM]1, Presentacio
proyectos empleando herramientas STEM2, n digital
digitales adecuadas. STEMS3, CD2,

CD3, CD5,
CPSAALL,
CE3.
TECL1.E.A4. 5.1. Controlar el funcionamiento de STEM1, Diseniar y
Protocolos de sistemas tecnologicos y robdticos, STEM4, CD1, | programar
comunicacion de |utilizando lenguajes de programacion |CD2, CD3, una practica
redes de informatica, estructurados o no, y CD5,
dispositivos. aplicando las posibilidades que ofrecen |CPSAAS,
las tecnologias emergentes, tales como |CE3.

inteligencia artificial, internet de las
cosas, big data, etc.
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Bloque F. Sistemas automaticos

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTOREINSTRUMENTO |

S DE _
COMPETENCI EVALUACION
ALES CLAVE

IES GONZALO NAZARENO. Dpto. TECNOLOGIA Curso 2024/25

TECLL1.F.1. L.1. Investigar y disefiar proyectos | STEM1, |Realizacio
Sistemas de que muestren de forma grafica la STEM2, |ndeun
control. creacion y mejora de un producto, |STEM3, |proyecto
Conceptos y seleccionando, referenciando e STEM4,
elementos. interpretando informacion cDh2,
Modelizacion relacionada. CD5,
de sistemnmas CPSAASL,
sencillos. CE3.
Exposicion
3.2. Realizar la presentacion de STEM1, |oral
proyectos empleando herramientas  |STEM2,
digitales adecuadas. STEM3,
CcD2,
CD3,
CD5,
CP5AAL
1, CE3.
TECIL.1.F.2. 5.1. Controlar el funcionamiento de |STEMI1, |Diseioy
Automatizacion |sistemas tecnologicos y robdticos, |STEM4, | desarrollo
programada de |utilizando lenguajes de CD1, de una
procesos. programacion informatica, cDh2, practica
Disenio, estructurados o no, y aplicando las  [CD3,
programacion, |posibilidades que ofrecen las CD5,
construccion y  |tecnologias emergentes, tales como |CPSAAS,
simulacion o inteligencia artificial, internet de las |CE3.
montaje. cosas, big data, etc.
3.2. Realizar la presentacion de STEM1, |Presentaci
proyectos empleando herramientas |STEM2, |on digital
digitales adecuadas. STEM3,
CcD2,
CD3,
CD5,
CPSAAL
1, CE3.
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TECL1.F.3. 4.2. Resolver problemas asociados a | STEM1, |Proyecto
Sistemas de sisternas e instalaciones eléctricas y |[STEM2, |supuesto
supervision electronicas, aplicando fundamentos |STEM3, |practico
(SCADA). de corriente continua y magquinas STEM4,
Telemetria y eléctricas al desarrollo de montajes | CD2,
monitorizacion. |o simulaciones, CD5,

CPSAAS,

CE3.
TECL1.F4. 5.3. Conocer y comprender STEM1, |Prueba
Aplicacion de  |conceptos basicos de programacion |STEM2, |escrita
las tecnologias  [textual, mostrando el progreso paso |STEM3,
emergentes a  |a paso de la ejecucion de un CcDh2,
los sistemas de |programa a partir de un estado CD3,
control. inicial y prediciendo su estado final |CDS5,

tras la ejecucion. CPSAAL

1, CE3.
TECL1.F5. 5.2. Automatizar, programar y STEM1, (Proyecto
Robdatica: evaluar movimientos de robots, STEM4, |de
SENS0res, mediante la modelizacion, la CD1, investigaci
actuadores, vy |aplicacion de algoritmos sencillos y |CD2, on
hardware y el uso de herramientas informaticas |CD3,
software de CD5,
control. CPSAAS,
Modelizacion CE3.
de movimientos
y acciones 3.2. Realizar la presentacion de STEM1, |Exposicion
mecanicas. proyectos empleando herramientas |STEM2, |oral

digitales adecuadas. STEM3,

CDh2,

CD3,

CD5,

CPSAAL

1, CE3.
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Bloque D Sistemas eléctricos y electronicos

SABERES CRITERIOS DE EVALUACION Compereneiar e S RUMENTOS ¥
BASICOS S CLAVE
TECL1.D.1. 4.2. Resolver problemas asociados a s.SlTlfnTzL Prueba
Circuitos eléctricos |sistemas e instalaciones eléctricas y STEMS3. escrita
y electronicos, y electronicas, aplicando fundamentos de  |sTEMm4, cD2,
maquinas corriente continua y maquinas eléctricas EE;- CPSAAS,
eléctricas de al desarrollo de montajes o simulaciones.
corriente continua.
]nterpretamfa’n y o . STEML. Prueba
representacion 6.1. Evalljar los dlsttnt05’51stemas de STEM?, escrita
esquematizada de |generacion de energia eléctrica y STEM3,
circuitos, disefio, |mercados energéticos, estudiando sus STEM4, CD2,
. : . CD5, CPSAAS,
calculo, montaje y |caracteristicas, calculando sus CIA
experimentacion  |magnitudes y valorando su eficiencia
fisica o simulada.
Aplicacion a
proyectos. 3.2. Realizar la presentacion de proyectos | STEM1, Trabaio d
empleando herramientas digitales STEM4, CD1, | “ravajoce |
d d CD2, CD3, mvestigacion
adecuadas. CD5, CPSAAS,
CE3.
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