|.LE.S. GONZALO NAZARENO

PROGRAMACION DIDACTICA

CURSO 2024-2025

DEPARTAMENTO DE
TECNOLOGIA

e Luis Manuel Manzanedo Fernandez.
e Juan Antonio Fernandez Cubero
e Jose Antonio Pedrote Ramirez

e Manuel Pablo M. Reina

IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia Pag.n’ 1



ASPECTOS GENERALES SECUNDARIA

Contextualizacion y relacion con el plan de centro.
Descripcion del departamento didactico.

Marco legislativo.

Objetivos de la etapa.

Principios pedagogicos.

Evaluacion y calificacion del alumnado

Dotaciéon de instalaciones y material del departamento

Actividades complementarias y extraescolares.

© ©®@ N o a0 ~ DN

Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo de la materia.

10.Indicadores de logro e informacion para la memoria de autoevaluacion.

CONCRECION ANUAL

e TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION......... 2°y 3°E.S.O.
® TECNOLOGIA ...coneeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenans 4° DE E.S.O.
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1.- CONTEXTUALIZACION Y RELACION CON EL PLAN DE CENTRO

El centro I.LE.S Gonzalo Nazareno se halla inmerso en un medio socio-econémico y
cultural de nivel medio/ bajo en el que se trabaja por la integracion de diferentes etnias, razas y
alumnado procedentes de la inmigracion, por lo que esta programacion se contextualiza
teniendo en cuenta dicha diversidad. Cursaron primaria/secundaria en los CEIP e IES de la
zona, que se relacionan a continuacién: CEIP Cervantes, CEIP Carlos |, CEIP Los Montecillos,
CEIP El Palmarillo, CEIP Orippo, IES Cantely e IES Alvareda.

Los sectores primarios y secundarios constituyen la principal actividad econémica de los
padres de nuestros/as alumnos/as, hallandose también un gran numero de aquellos/as en
situacion de desempleo. El ambiente familiar es motor del esfuerzo y del estudio diario para
adquirir las destrezas y habilidades necesarias en el area de las matematicas, especialmente
en el calculo y el razonamiento cientifico. En este aspecto encontramos una gran variedad,
pero es destacable las familias pertenecientes a la zona cercana de la puerta principal del
Centro, con unas convicciones culturales muy arraigadas, en la que no entra el trabajo y
estudio diario en casa como prioridad en la educacién de sus hijos, lo que condiciona el perfil

de una parte del alumnado del Centro.

El I.LE.S. Gonzalo Nazareno oferta los programas de Bilingliismo, Compensaciéon Educativa,
Centro TIC, Escuela Espacio de Paz y Coeducacién. En sus aulas encontramos al alumnado
bilinglie, no bilingle y adscrito al programa de compensacion educativa en la ESO, bilingue y
no bilinglie en BACHILLERATO y no bilingie en CICLOS FORMATIVOS.
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2.- DESCRIPCION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

(Referencia normativa: Articulo 92. Departamentos de coordinacion didactica del Decreto 327/2010, de
13 de julio.)

El equipo de profesores del Departamento de Tecnologia esta formado por:

e Don Luis Manuel Manzanedo Fernandez. Jefe del Departamento de Tecnologia,
impartira Tecnologia en 4° ESO B-C-D, Tecnologia e Ingenieria en 2° de Bachillerato B-C
y Computacion y Robética en 1°, 2°y 3° ESO.

e Don Juan Antonio Fernandez Cubero, profesor tutor de 2° ESO B, impartira
Tecnologia y digitalizacion en 2° ESO A, B, C, Dy E.

e Don Jose Antonio Pedrote Ramirez, impartira Tecnologia y digitalizacion en 3° ESO E,
Tecnologia e Ingenieria en 1° Bachillerato y Computacién y robdética en 1°, 2°y 3° ESO.

e Don Manuel Pablo M. Reina, profesor tutor de 3° ESO D, impartira Tecnologia y
digitalizacién a 3° ESO A, B, Cy D..
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3.- MARCO LEGISLATIVO

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de
9 de mayo de 2023, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «2. En el marco
de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los centros en la normativa
reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a
las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural
en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa. 3. De conformidad con lo
dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes,
en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones pedagogicas,
programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo
con lo que establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro
de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningun
caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se impongan aportaciones a las familias ni
exigencias a la Administracién educativa. ».
Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje
del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas, «Sin
perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas
medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo
de acuerdo con las necesidades del alumnado y en el marco establecido en el capitulo V del
Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».
Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
«El profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara
las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de
13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo establecido en
los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecidn de las competencias especificas, de los
criterios de evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacién con dichos

criterios de evaluacion, asi como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren
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estos elementos y contribuyan a la adquisicién de las competencias, respetando los principios
pedagogicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».
Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales, se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de
los institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del

profesorado.

Ademas, para el desarrollo de esta programacion didactica se han tenido en cuenta los
criterios generales establecidos en el proyecto educativo del centro, asi como las necesidades

y las caracteristicas del alumnado de cada grupo.
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4.- OBJETIVOS DE LA ETAPA.

4.1 SECUNDARIA

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la
Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las
demas personas, apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi
como otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y

respetados como patrimonio propio.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar
la dimensidén humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion
y mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la
comprension de nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de

culturas.
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5.- PRINCIPIOS PEDAGOGICOS.

Los principios pedagogicos son condiciones fundamentales para la puesta en marcha
del curriculo, son las condiciones necesarias que debe cumplir el curriculo educativo para

conseguir el desarrollo integral de las personas.

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en
Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria respondera a los
siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las
programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el
desarrollo de la competencia en comunicacion linguistica. Los centros, al organizar su practica
docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en
todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo,
deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos
clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que
faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del
alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de
la informacién y la comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el
medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el
mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una
efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello,
en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento
y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del
curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de

aprendizaje del alumnado.
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f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a las estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y
resolucion de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore,
las distintas variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus
manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto
tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccion del
acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre,
para la promocion de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica
de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la

igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la
integracion de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacidn
de proyectos significativos para el alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de
problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la

responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
de sistematizacion y de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de
observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de calculo y desarrollando la
capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de

razonamiento matematico.

IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia Pag.n° 10



6.- EVALUACION Y CALIFICACION DEL ALUMNADO.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de
2023, «La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y sera
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de
2023,«El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observaciéon
continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran
diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones
orales, edicidon de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre
otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas del
alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad
y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre
iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para
juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de
mayo, «El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de

ensefanza y su propia practica docente.»

RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS:

a) Si la nota del trimestre es Insuficiente (menos de 5) el alumno/a debera presentarse a
una recuperacion (al comienzo del trimestre siguiente) de todos los contenidos asociados a
los criterios del trimestre no superado.

b) Al haber evaluacion continua, en la convocatoria ordinaria de junio se hara la media de
todos los trimestres (independientemente de que estén aprobados o suspensos). Se
considerara la materia superada, si se obtiene una calificacion global de la materia igual o
superior a 5 (instrucciones de 16 de diciembre de 2021, por la que se establecen directrices
sobre determinados aspectos de la evaluacién, promocion y titulacion en ESO, Bachillerato y
FP para el curso 2021/2022).

EVALUACION DE LA ENSENANZA BILINGUE

IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia Pag.n° 11



Segun la normativa que regula la ensefianza bilingle recogidas en el apartado 9.
Metodologia, el profesorado de ANL tendra en cuenta que los contenidos de sus materias
impartidos en L2 podran ser evaluados en esa lengua y formar parte de los criterios de
evaluacion del alumnado definidos en su proyecto educativo. No obstante, el grado de
consecucion de los contenidos propios del area, materia o médulo profesional primaran sobre
la correccion linguistica, de tal modo que un deficiente uso de la L2 no afectara a la calificaciéon
obtenida.

La evaluacién se incluira en la actividad diaria de clase. Como norma general se evaluaran las
4 habilidades basicas: Reading, writing, listening and speaking. Los contenidos explicados en
inglés seran evaluados en dicho idioma, aunque primando el grado de conocimiento de la

materia.

EVALUACION DE OTROS FACTORES

Como responsable del proceso educativo debera valorar si ha conseguido los objetivos
propuestos y si hay algun elemento en el proceso de ensefanza-aprendizaje que debiera
mejorar como:

» Grado de adecuacion de los objetivos

» Secuenciacién de los contenidos

* Si la programacién ha conectado con los intereses del alumnado.
« Si las actividades propuestas le han motivado

* Si se ha atendido adecuadamente a la diversidad de la clase

+ Si se ha creado un clima adecuado

* Si se han facilitado los recursos necesarios

Para ello, ademas de los resultados obtenidos en la evaluacién de cada trimestre, se tendra en
cuenta la opinion de los alumnos recogida en la memoria de proyectos, antes mencionada, asi
como en los cuestionarios que se pasaran al alumnado al final de cada trimestre.

Asimismo, se tendran en cuenta las sugerencias, opiniones y conclusiones que salgan como
resultado de la reflexion de todo el proceso de ensefanza-aprendizaje entre los miembros del

departamento.

7.- DOTACION DE INSTALACIONES Y MATERIAL DEL DEPARTAMENTO
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El centro dispone de un Aula especifica de tecnologia, con 3 piletas, tiene buena
iluminacion natural y cuenta a su vez con un pequefio almacén anexo a la misma. Asi
mismo se cuenta con un almacén exterior.

Ademas, se cuenta con los siguientes materiales y recursos didacticos:

e Ordenador en el aula de tecnologia

e Cainodn de proyeccion.
e Armario metalico con 22 portatiles con sus respectivos cargadores.

e Material fungible: materiales como cartones, maderas y plasticos, ademas,
distintos componentes mecanicos, electronicos y eléctricos

e Herramientas: herramientas manuales suficientes, aunque es necesario renovar
una parte de éstas cada curso.

e Biblioteca de Aula: amplia variedad de libros de texto cedidos por las editoriales y
algunos otros relativos a distintos aspectos de la tecnologia, DVD, etc.

e Material didactico: Se cuenta con algunas maquetas sobre motores, asi como
varias maquetas Microlog.

e Un kit completo de Arduino que consta de la placa, componentes, libro de
instrucciones y aprendizaje y proyectos.

e Ellibro de texto empleado por el alumnado sera el de la editorial Anaya, proyecto
sumapiezas.
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8.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Por medio de las actividades extraescolares conseguimos acercar al alumnado a su
propio contexto sociocultural y hacerlos un poco mas participe de lo que les rodea,
descubriendo, analizando y valorando su entorno.

Proponemos, por tanto, para este curso la posibilidad de realizar algunas de las siguientes

excursiones:

VISITA A LAS MINAS DE RIOTINTO. (2° TRIMESTRE-MARZO) 2°ESO

- Profesorado implicado: Todo el profesorado del area y el del Departamento de Ciencias

de la Naturaleza.

- Objetivos y relacién con los contenidos del area: Objetivos 2, 3, 5, 6, 7, 8. Bloque 3:

Materiales de uso técnico, los metales.

MUSEO DE LA CIENCIA Y LA TECNOLOGIA DE GRANADA. (2° TRIMESTRE) 2°/3°/4° ESO

- Profesorado implicado: Todo el profesorado del area y el del Departamento de Ciencias

de la Naturaleza.

- Objetivos y relacion con los contenidos del area: Objetivos 2, 3, 5, 6, 7, 8. Bloque de
Contenidos de Tecnologia y Sociedad.
VISITA A LA CENTRAL SOLAR SOLUCAR EN SANLUCAR LA MAYOR (SEVILLA) /

CORREDOR VERDE DEL GUADIAMAR. (3ER TRIMESTRE) 4°ESO/1° BACHILLERATO/2°
BACHILLERATO

- Profesorado implicado: Todo el profesorado del area y el del Departamento de Ciencias.

- Objetivos y relacion con los contenidos del area: Objetivos 2, 3, 5, 6, 7, 8. (ESO)/1, 3, 7,
8, 9, 10 (Bach.) Bloque de Contenidos 4 (Control y Robdtica) y 6 (Tecnologia y
Sociedad). [ESO]/ Bloque 2. Recursos energéticos. [Bach.]

FUNTEC [FERIA ANDALUZA DE TECNOLOGIA, INGENIERIA, ROBOTICA Y
PROGRAMACION] (MAYO) 4°ESO/1° BACHILLERATO/2° BACHILLERATO

- Profesorado implicado: Todo el profesorado del area y el del Departamento de Ciencias.
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- Objetivos y relacion con los contenidos del area: Objetivos 2, 3, 5, 6, 7, 8 (ESO)/1, 3, 7,

8, 9, 10 (Bach.) Bloque de Contenidos 4 (Control y Robdtica) y 6 (Tecnologia y
Sociedad)./ Bloque 4. Programacion, Bloque 5. Productos tecnoldgicos: disefio vy

produccion. [Bach.]
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9.- CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA.
La lectura es una herramienta basica para el ejercicio del derecho a la educacién y a la
cultura, en el marco de la sociedad de la informacién. El fomento del habito lector pretende

aumentar el interés general de la lectura en la sociedad.

Aunque deberia ser excepcional, es comun encontrarnos en los centros a alumnado que es
incapaz de resolver problemas o cuestiones de Matematicas, Ciencias, o Tecnologia, porque
no entiende el enunciado de lo que se le esta preguntando, qué le dice el texto ni lo que tiene
que hacer. Por tanto, hay que entender la lectura como un instrumento de aprendizaje, es un
eje comun de todas las materias. Y, por tanto, no debe convertirse en un objetivo solo de la
asignatura de Lengua. Se debe abordar desde las distintas areas didacticas y han de poseer
una continuidad en el tiempo junto con un progreso en los distintos niveles en los que se

aplican.

Los objetivos principales de nuestro plan de fomento de la lectura son los siguientes:

e Fomentar en el alumnado el interés por la lectura.

e Hacer de la lectura una actividad cotidiana.

e Desarrollar la comprension lectora desde todas las areas mediante acciones concretas
que figuren en sus programaciones didacticas.

e Mejorar el rendimiento académico de los alumnos.

e Transmitir al alumnado la importancia que posee el dominio de la lengua escrita y el
entender lo que se lee.

e Usar la biblioteca del centro y los recursos del entorno.

Para el presente curso se fomentara la lectura de diversas maneras y para ello:

> Se dedicara en cada unidad didactica un tiempo a la comprension y expresion
oral y escrita sobre lecturas de divulgacion cientifica/técnica que se encuentra
en el libro de texto.

> En los casos que sea conveniente el alumnado realizara lecturas de textos
cientificos/técnicos como pueden ser las biografias de algunos inventores o
ingenieros de gran interés.

> Diversas noticias de actualidad cientifico/técnica que aparecen en la presencia

escrita o digital que el profesor ha seleccionado previamente.
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> Cada alumno/a realizara en su cuaderno a lo largo de todo el curso escolar su

propio vocabulario cientifico-técnico.

PLAN FOMENTO DE FOMENTO DEL RAZONAMIENTO MATEMATICO.

Durante el curso 24/25 siguiendo las instrucciones del 18 de junio del 2024 de la viceconsejeria
de desarrollo educativo y formacion profesional, sobre las medidas para el fomento del
razonamiento matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
educacion infantil, educacion primaria y educacién secundaria obligatoria.

Se fomentara de manera transversal en todas las materias impartidas en el centro, el
razonamiento matematico del alumnado para la resolucion de problemas.

Desde nuestro departamento, siguiendo estas indicaciones se recuerda en este documento
que el razonamiento matematico constituye una herramienta necesaria y fundamental para la
resolucion de problemas en nuestra area , por lo que su uso va a ser continuado en todos los
cursos y en todas sesiones de las diferentes materias impartidas por el departamento didactico
de tecnologia en Secundaria.

En cuanto a las pautas a seguir para resolver una situacion-problema genérico, seguiremos

estas orientaciones didacticas y metodoldgicas de caracter General:

a) Cada vez que se afronte el aprendizaje de un nuevo tipo de problemas seguiremos la
siguiente secuencia: planteamiento oral del mismo, abordaje manipulativo que ayude a
comprender nuevos conceptos y activen la predisposicion y motivaciéon para el aprendizaje,
actividades de representacion grafica que reduzcan el nivel de abstraccion y, por ultimo, trabajo

simbdlico y algoritmico.

b) La comprension y expresidon linguisticas son la llave para el acceso a cualquier tipo de
aprendizaje, de forma que no se puede adquirir ningun conocimiento sin un dominio basico de
la lengua. Por ello, es imprescindible dedicar el tiempo que sea necesario para leer
adecuadamente los enunciados con un ritmo y una entonacion facilitadora, aclarando
conceptos, nuevos léxicos, utilizando sinénimos, fragmentando las partes del enunciado,
diferenciando las preguntas del mismo y sustituyéndolas por otras si fuera necesario, para
saber identificar y diferenciar la informacidon relevante y qué operaciones son necesarias

realizar.
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c) Se trabajaran textos matematicos de distinta naturaleza (tablas de datos y graficas,
etiquetas, tickets de compras, presupuestos, facturas, recetas de cocina, croquis, mapas y
escalas, cronogramas, lineas historicas de tiempo, otros textos discontinuos, etc.) que faciliten
el tratamiento transversal de otras areas o materias, compatibles con el abordaje del tiempo

diario dedicado a la lectura planificada.

d) Los problemas planteados deben partir de situaciones significativas para el alumnado, lo que
facilitara su comprension y ayudara a identificar los conceptos y las herramientas matematicas
necesarias para su resolucién. Sera una oportunidad para dar significado a los saberes

matematicos que desarrollan mientras resuelven problemas.

e) Hay que poner el acento en la comprensién, por encima del mero uso de algoritmos. Es
importante

desarrollar la capacidad de abordar racionalmente los problemas de su contexto para
entenderlos bien; de aprender tanto a analizarlos como a buscar los procedimientos para
resolverlos. Son prioritarios el razonamiento, el pensamiento logico, la aproximacion critica y
analitica a los problemas, la perseverancia y la capacidad para buscar ideas y herramientas

matematicas adecuadas.

f) El calculo mental se integrara en la programacion didactica de manera continua.
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10.- INDICADORES DE LOGRO E INFORMACION PARA LA MEMORIA DE
AUTOEVALUACION.

¢, Como se ha desarrollado la programacion?

¢, Se han conseguido los objetivos propuestos?

¢, Se ha cumplido con la temporalizacion?

¢ Se ha aplicado la metodologia apropiada?

¢ Los criterios y procedimientos de evaluacion han sido los pertinentes?
¢ Se han aplicado pautas DUA?

¢, Se ha adaptado la programacién a las caracteristicas del alumnado?

¢Se han llevado a cabo las actividades previstas?

Las respuestas a estas preguntas nos proporcionaran una informacion my valiosa de cara a
valorar nuestra programacion didactica y mejorarla afo a afo.

Para evaluar nuestra programacion didactica revisaremos una serie de indicadores que
se presentaran a cada uno de los componentes del departamento al final del segundo y del
tercer trimestre para que juzgue la aplicacion de la programacién en las materias que imparte:
Del resultado de esta revision se decidira la conveniencia o no de modificar algunos puntos de
la programacién. Se presenta a continuacion un modelo la escala de observacion de los

indicadores de logro:

(1 es la calificacién mas baja y el 4 la mas alta) 112(3]4

Se ha respetado la distribucién temporal de los contenidos por evaluaciones.

Se aplica la metodologia didactica programada: trabajos practicos en equipo, practicas...

Se tiene en cuenta los contenidos y estandares minimos para confeccionar las pruebas y
aprobar la materia.

Se aplican los procedimientos de evaluacién programados y ajustados a los criterios de
calificacion.

Se aplican medidas de atencién a la diversidad a los alumnos que las han requerido:
ajustes curriculares.

Son eficaces los ajustes curriculares realizados para trabajar con los alumnos con
necesidades.

Se realizan las pruebas de recuperacién después de cada trimestre.

Las recuperaciones han tenido resultado positivo (mas del 50% de los suspensos
recuperan)
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Se llevan a cabo medidas para estimular el interés y el habito de la lectura y la capacidad
de expresarse correctamente.

Se utilizan los materiales y recursos didacticos programados (en su caso, libros de texto
de referencia).

Se utilizan las NNTT para el desarrollo de las clases (PDI, ordenador) incluido el trabajo
con los alumnos.

Se han realizado las actividades complementarias y extraescolares programadas.

La evaluacién del proceso de ensefianza tendra un caracter formativo, orientado a
facilitar la toma de decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la
mejora del proceso de manera continua. Con ello pretendemos una evaluacion que contribuya
a garantizar la calidad y eficacia del proceso educativo. Todos estos logros y dificultades
encontrados seran recogidos en la Memoria Final de curso, junto con las correspondientes

Propuestas de Mejora de cara a que cada curso escolar, la practica docente.

IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia Pag. n° 20



CONCRECION ANUAL

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO
indice:
1.- Evaluacion inicial
2.- Principios Pedagodgicos
3. Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje.
4. Materiales y recursos.
5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas.
6. Actividades complementarias y extraescolares.
7. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
8. Situaciones de aprendizaje: temporizacion.
9. Descriptores operativos.

10. Competencias especificas.
11. Criterios de evaluacion.

12. Saberes basicos.

IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia Pag. n° 21



1.- EVALUACION INICIAL.

Evaluaciodn inicial (articulo 15, Instrucciéon 1/2022)

Con caracter general, la evaluacion inicial se realizara segun lo recogido en el articulo 42 de
la Orden de 15 de enero de 2021.

La evaluacion inicial sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las
competencias especificas de las materias o ambitos, y sera contrastada con los descriptores
operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma
de decisiones. Para ello se usara principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los

documentos oficiales de evaluacion.

2° ESO A. Grupo de 24 alumnos con 5 NEAE que tras la evaluacién inicial no se
considera necesario la elaboracion de ningun programa de refuerzo. Posibilidad de

actividades de profundizacién en 2 alumnos.

2° ESO B. Grupo de 22 Alumnos, 15 Chicos y 7 Chicas 7. Ningun N.E.AE. 5
Repetidores/a. 17 alumnos/as con materias pendientes. Nivel de competencia curricular
en las diferentes materias bajo. La actitud general de la clase es de desinterés, excepto

pocos alumnos/as.

2° ESO C. Grupo de 29 alumnos con 1 NEAE que tras la evaluacion inicial no se
considera necesario la elaboracion de ningun programa de refuerzo, sin embargo si la

adaptacion metodoldgica en cuestiones de evaluacion (instrumentos de calificacién).

2° ESO D. Grupo de 23 alumnos con 7 NEAE que tras la evaluacién inicial no se

considera necesario la elaboracién de ningun programa de refuerzo.

2° ESO E. Se trata de un grupo de 23 alumnos que, en cuanto a la convivencia,
presenta en general un comportamiento adecuado con situaciones puntuales de
conflicto en el aula. El equipo educativo aprueba como medida para evitar estos
conflictos un cambio en la distribucion del aula con el fin de separar a aquellos alumnos
con caracter disruptivo. A nivel de rendimiento académico se aportan datos acerca de
los resultados de las pruebas iniciales y de la observacion del trabajo en clase por parte
de los distintos profesores llegandose a la conclusion de que el nivel académico es

medio-bajo.

IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia Pag. n° 22



2.- PRINCIPIOS PEDAGOGICOS.

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo
de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde
ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracién de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la
salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red,
asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas vy
hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un
aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los
retos del siglo XXI. La tecnologia, entendida como el conjunto de teorias y de técnicas que
permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, asi como el caracter
instrumental e interdisciplinar de la materia, contribuye a la consecucién del Perfil competencial
del alumnado al término del segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, del Perfil
de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica y a la adquisicion de los objetivos de
la etapa. Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucién de problemas
mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el fomento del pensamiento
computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion con el mundo real, asi como el fomento de
actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnologico sostenible o el
emprendimiento, y son algunos de los elementos esenciales que conforman esta materia.
Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para
desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, que den respuesta a necesidades o
problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y
emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de
las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente,
informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para afrontar
situaciones y problemas habituales con éxito y a su vez responder de forma competente, segun
el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la

produccion y transmision de informacién dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro
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de una comunicacién eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los
relativos a la automatizacién y programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos
necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel
local como global. En este sentido, ya en Educacién Primaria, se hace referencia a la
digitalizacién del entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes areas, para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital.
La materia de Tecnologia y Digitalizacion parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio
adquiridos en la etapa anterior, tanto en lo referente a competencia digital, como en
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM),
contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas, especialmente entre las
alumnas. Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el
desempefio tiene una gran relevancia, y la aplicacion de los saberes basicos en diversas
situaciones de aprendizaje influye en el modo de su adquisicion, de manera que los
aprendizajes se construyan en y desde la accion. El desarrollo de esta materia implica una
transferencia de conocimientos de otras disciplinas, quedando recogidos en bloques de
saberes basicos interrelacionados, presentandose diferenciados entre si, para de esta forma
dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacién y el desarrollo sostenible.
Tales saberes no deben entenderse de manera aislada, debiendo ser abordado su tratamiento
de forma integral. Ademas, su presentacién no supone una forma de abordar los saberes
basicos en el aula, sino una estructura que ayude a la comprensiéon del conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes, con idea de que el alumnado las adquiera y movilice a lo
largo de la etapa. Supone por tanto una ocasién para mostrar como los saberes pueden actuar
como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso

tecnolégico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

En esta etapa se prestara una atencidén especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de
promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente. Para
fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario
lectivo a la realizacién de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de
problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Sin
perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita,
comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el

fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de
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género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En todo caso, se fomentaran de
manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivosexual, la formacion estética,
la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la

cooperacion entre iguales.

La Tecnologia y digitalizacion es una materia especifica de segundo y tercer curso de
la Educaciéon Secundaria Obligatoria que tiene como objetivo fundamental que el alumnado
adquiera una cultura tecnoldgica global e integrada, necesaria para comprender el mundo
fisico-social que le rodea, sus caracteristicas y procesos, y adquiera las competencias
necesarias para abordar y resolver los problemas de su entorno y valorar las implicaciones que
tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayudar al alumnado a desenvolverse en una sociedad
tecnolégica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al importante reto de intentar
cambiar nuestro actual sistema productivo hacia uno con mayores posibilidades de futuro y de
mayor valor afiadido. Todo ello justifica una educacién tecnolégica completa como instrumento

esencial en la formacioén de los futuros ciudadanos

En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea
para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o necesidades. Es
por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de
tecnologias realizando un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente
en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas.

El alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnolégica con criterios
medioambientales y economicos. No es posible entender el desarrollo tecnologico sin los
conocimientos cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y
ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual,
todos estos campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez
cada uno cubre una actividad diferente.

La materia Tecnologia aporta al alumnado “saber codmo hacer” al integrar ciencia y técnica, es
decir “por qué se puede hacer” y “cdmo se puede hacer’. Por tanto, un elemento fundamental
de la tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar

comun basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el entorno.
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3.- ASPECTOS METODOLOGICOS PARA LA CONSTRUCCION DE SITUACIONES DE
APRENDIZAJE.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 102/2023 de 9 de mayo las
recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion Secundaria Obligatoria son las

siguientes:

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacion de un conjunto de actividades
articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las
competencias especificas en un contexto determinado.

2. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales mediante la utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva
de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusion y al trato no discriminatorio, e
integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el
funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque

interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

El caracter esencialmente practico de nuestra materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que los fomenten, como la resolucién de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementaciéon de sistemas
tecnologicos (eléctricos, mecanicos, roboéticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el diseino, la
simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusiéon de ideas o soluciones, por
ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo que se complementen
entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben
promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que
resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea
nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencioén a la
desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una transferencia de
conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion
interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para
dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacién y el desarrollo sostenible,

deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su
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tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear
actividades en las que los saberes actuen como motor de desarrollo para hacer frente a las
incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas

digitalizada.

En cuanto a la lectura de libros concretos nos limitamos a recomendar una serie de
ellos, pero no los exigimos por considerar que se les puede cargar demasiado si todos los
departamentos les pedimos libros de lectura.

Creemos ademas que la seleccion de textos concretos seleccionados por nosotros y/o por ellos
en cada tema estan mas dirigidos a conseguir los objetivos de cada unidad. En cada unidad
didactica de la programaciéon se especifican las actividades concretas a realizar en funcion de

los bloques de contenidos que se tratan.

METODOLOGIA DEL PROFESORADO

Esta materia se desarrollara durante una sesion en el aula de tecnologia y la otra en su aula de
referencia. La metodologia a emplear sera muy variada: transmisiva o expositiva, de analisis,
de investigacion, de experimentacién, y de proyectos y construccion, siendo este ultimo el hilo
conductor de los contenidos del area. Por todo ello, la metodologia a seguir debe ser
participativa, proponiendo a la vez un determinado tipo de actividades, unos modos de
organizacion de espacios y tiempos y un grado de interaccidon profesor-alumno que fomente el
protagonismo del alumnado en las actividades que se vayan desarrollando. Cada unidad de
programacion comenzara a desarrollarse con una indagacion de conocimientos previos, una
explicacion tedrica del profesor/a en clase, relacionandola con la anterior y situandola en un
contexto tecnoldgico que facilite al alumnado su comprension y motivacion; a continuacién, se
realizaran actividades que prepare el profesor/a especificamente y que permitiran ir evaluando
los criterios para cada unidad de programacion. Otro factor importante a tener en cuenta, es el
adecuar el ritmo de las actividades de clase a las caracteristicas de los estudiantes hacia las
que van dirigidas. La actuacion docente que se planifique debe prever y proporcionar tiempo y
ocasiones suficientes para facilitar la asimilaciéon de los nuevos conocimientos que se vayan
tratando. Asi, el esquema que, de forma general, se sigue en el desarrollo de cada sesion de
clase es el siguiente: presentacion de un mapa conceptual cada vez que comience una unidad
de programacion (donde se evaluan los conocimientos previos del alumnado y donde también
se repasan e introducen conceptos necesarios para iniciar cada unidad de programacién);
realizacion y correccién de actividades de sesiones anteriores, si los hubiera; presentacion de
las actividades de la misma; explicacion de los contenidos intercalando preguntas de

comprension y la resolucion de dudas; realizacion de actividades en clase, ya que interesa ver
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lo que sabe hacer el alumnado en clase.

PAPEL DEL ALUMNO

El joven es el constructor de su propio conocimiento, por ello, la planificacién adecuada de
actividades de ensefianza-aprendizaje debe favorecer este proceso, proponiendo temas de
estudio y actividades que conecten con su interés y, por tanto, favorezcan la asimilacion y
estructuracion de sus conocimientos. En consonancia con ello, las actividades de la materia,
deben estar ligadas preferentemente a la solucidn creativa de problemas practicos, o de
aspectos mejorables del entorno cotidiano, que con la ayuda pedagodgica adecuada, puedan
ser resueltos por los alumnos/as, promoviendo de esta manera modelos de utilidad social y
desarrollo sostenible, fomentando la igualdad real y efectiva de géneros; incentivando una
utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en uso de las tecnologias informaticas
y de las comunicaciones. Estas actividades se materializan principalmente en la realizacién de
actividades utiles que puedan verlas ejemplificadas en la vida diaria del alumnado y en

proyectos.
AGRUPAMIENTO DEL ALUMNADO Y ORGANIZACION DEL ESPACIO.

Cada alumno/a dispondra de su propio pc con conexion a Internet. En funcion de las
necesidades de la unidad de programacion el alumno realizara su trabajo de manera individual

0 en grupo, mediante herramientas de conexion digital.
PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS

En esta materia los procedimientos didacticos a utilizar con el alumnado cobran especial
importancia, puesto que el desarrollo y el aprendizaje de mucha parte del contenido implica
comprobaciéon de aprendizajes, es decir, que el alumno/a aprenda a realizar la tarea. Podemos

diferenciar segun el propdsito de las actividades:
Actividades segun momento de la unidad.

Actividades de motivacién, presentacion de la unidad de programacion y conocimientos
previos. Estas actividades consistiran en presentar los aprendizajes de la unidad de
programacion a modo de mapa conceptual destacando de cada uno de ellos la relacién que
tienen con la vida cotidiana y con el desempeno profesional futuro del alumnado. En estas
actividades de motivacion sera fundamental presentar los resultados que tendran sus
esfuerzos, por ejemplo, mostrandoles las practicas. En el caso de actividades de conocimientos
previos, no tendra sentido evaluar estos conocimientos si no se han visto con anterioridad pero

si nos sirven para sentar una base.
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Actividades de desarrollo, de consolidacion y de aplicacion. Estas actividades en su conjunto,
van a ser las que permitan que el alumnado aprenda los contenidos de la unidad de
programacion. Las primeras iran encaminadas a aprender los contenidos basicos y, por eso, las
denominaremos actividades de desarrollo. Las siguientes serviran para afianzarlos; de ahi que
se conozcan como actividades de consolidacion. Finalmente, una vez consolidados los
aprendizajes de la unidad de programacion, llega el momento de aplicarlos a través de las

actividades de aplicacion.

Actividades de aplicacion/sintesis/evaluacién. Con estas actividades se consigue
aplicar/sintetizar y recopilar lo aprendido, debemos tener en cuenta que, cualquier actividad de
las antes citadas (de desarrollo, consolidacién, aplicacion o sintesis) nos informa de qué y
como aprende el alumno/a. No obstante, realizaremos actividades especificas de evaluacion,

siempre que sea necesario.

Actividades de refuerzo y de ampliacion. Para el alumnado que pudiera presentar dificultades
en la asimilacion de los aprendizajes son necesarias actividades de refuerzo; y aquel otro
alumnado que ha construido de manera muy satisfactoria los aprendizajes previstos, necesita
las de ampliacion. Las actividades de refuerzo trabajan los mismos contenidos con una
gradacion mas exhaustiva de su dificultad y con mas ejemplos. Y las actividades de ampliacion
exigen al alumnado una aplicacion de los aprendizajes a otras situaciones tedricas y/o

practicas.
Actividades segun su finalidad didactica:

Actividades centradas en el trabajo de vocabulario especifico. EI dominio del vocabulario
especifico es una pieza fundamental de la comprensién del contenido del area y de la

expresion oral y escrita del alumnado.

Actividades que facilitan el uso de técnicas de trabajo intelectual. En las unidades de
programacion se pedira al alumnado que realice esquemas o anotaciones en formato digital,
siempre que lo considere necesario, pudiendo realizar esquemas, resumenes, toma de apuntes
durante las explicaciones o su elaboracion a partir de los apuntes de las redes. - Actividades
basadas en la participaciéon en clase/debates. La participacion sera fundamental en clase,

valorando de manera positiva la intervencién del alumnado con respuestas correctas.

Enfoque metodoloégico bilinglie

Atendiendo al enfoque metodolégico AICLE y PEL recogido en la normativa correspondiente:
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- Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefianza bilingle en los
centros docentes de la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

- Orden de 18 de febrero de 2013, por la que se modifican la de 28 de junio de 2011,
por la que se regula la ensefianza bilingle en los centros docentes de la Comunidad
Autonoma de Andalucia, y la de 29 de junio de 2011, por la que se establece el
procedimiento para la autorizacién de la ensefianza bilingtie en los centros docentes
de titularidad privada.

- Orden de 1 de agosto de 2016, por la que se modifica la Orden de 28 de junio de
2011, por la que se regula la ensefianza bilingue en los centros docentes de la
Comunidad Autébnoma de Andalucia.

- Instrucciones de 15 de mayo de 2019, de la direccion general de ordenacion y
evaluacion educativa, sobre la organizacion y funcionamiento de la ensefanza

bilingle para el curso 2019/2020.

Ademas de lo establecido en el articulo 9 de la Orden de 28 de junio de 2011, se
impartira la ensefianza bilinglie desde el enfoque de Aprendizaje Integrado de Contenidos y
Lengua Extranjera (AICLE), haciendo uso de sus propios materiales o de los elaborados por
la Consejeria de Educacion, que se encuentran publicados en el Portal de Plurilingtismo de
la Junta de Andalucia. Asimismo, se fomentara la utilizacion del Portfolio Europeo de las
Lenguas (PEL).

En todos los casos, se impartira entre el cincuenta y el cien por cien del area no linguistica
haciendo uso de la L2 (inglés) como lengua vehicular, siendo deseable que se imparta el
mas alto porcentaje posible. Ello dependera de las caracteristicas del alumnado y los
recursos disponibles y sera tenido en cuenta a la hora de disefar las pruebas de evaluacion,
que deberan adecuarse a la lengua en la que se imparten esos contenidos.

Se trabajaran las 4 habilidades basicas: Reading, writing, speaking y listening, haciendo
hincapié en fomentar la produccion oral y escrita mediante trabajos escritos y exposiciones

orales.
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4. MATERIALES Y RECURSOS.

Libros de texto de tecnologia y digitalizacion de la editorial McGrawhill 2° E.S.O.

Cuadernos de adaptaciones curriculares para atender la diversidad de la editorial Aljibe.
Conjunto de materiales didacticos que dispone el departamento como: videos, DVD,
bibliografia sobre diversas unidades curriculares.

Material realizado por el profesorado del Departamento (apuntes, fichas, ejercicios, dibujos,
actividades de refuerzo y ampliacién) para impartir las clases.

Diferentes programas de descarga directa y gratuita para trabajar diferentes contenidos.
Materiales fungibles para el desarrollo de los diferentes proyectos y tareas.

Carrito con 22 ordenadores portatiles.

Herramientas e instrumentos del aula.

Disponemos de un aula-taller de Tecnologia (A05). Del planteamiento curricular del area de
Tecnologia, se desprenden una serie de actividades y tareas que ponen de manifiesto la
importancia de la distribucion del espacio fisico. Por ello se hace necesario, ademas del aula
tradicional, dos espacios con las caracteristicas adecuadas para poder desarrollar este
curriculo mediante la realizacion de las actividades propias del area: el aula taller y el aula de
informatica.

Aula-taller: Es la zona de trabajo. En esta zona es donde se construye el objeto que se ha
disefiado. En él estan...

1. Las herramientas en paneles para trabajar.

2. El armario de materiales, utiles y herramientas, bajo llave, controlado por el profesor.

3. Mesas de trabajo, llamadas también bancos de trabajo.

4. Cubos y papeleras para tirar restos de materiales desechables.

5. Los armarios con los trabajos a medio hacer y con los materiales que necesites
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5. EVALUACION: CRITERIOS DE CALIFICACION Y HERRAMIENTAS.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a
que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y
a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacidén que se obtenga a través
de la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion. Para
garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al comienzo de cada curso, los
profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de cada
una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los
procedimientos y criterios de evaluacién y calificacién. En la evaluaciéon debera tenerse en
cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada materia, a través de
la superacion de los criterios de evaluacidn que tiene asociados. Los criterios de evaluacion se
relacionan de manera directa con las competencias especificas e indicaran el grado de
desarrollo. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos de
observacion tales como:
- Cuaderno de clase.
- Escala de observacion.
- Portfolio.
- Pruebas orales/Debate de conocimiento/Exposicion oral (rubrica).
- Pruebas escritas manuales y digitales.
- Pruebas orales.
- Trabajo de investigacién y exposicién (rubrica).
- Trabajo escrito.
- Trabajos practicos individuales en pc..

- Trabajo diario en clase y en casa

Procedimientos de evaluacion, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

El profesorado llevara a cabo la evaluacidon del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna
en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas u objetivos de la materia, segun corresponda. Para la evaluacion del alumnado se
utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas
especificas del alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacién y autoevaluacion del

alumnado. Las herramientas que se van a emplear de cara a la obtencién de una evaluacion
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cuantificable, objetiva y en relacion con estandares y competencias clave puede diferenciarse
en:
a) Instrumentos de evaluaciéon comunes: son aquellos susceptibles de usarse en
cualquier materia y se hara uso de ellos en todas las unidades didacticas. Cada
instrumento se utiliza de manera que queda automaticamente asociado a un estandar
de aprendizaje evaluable y a las competencias clave que lleva asociadas. En cada una
de las evaluaciones, los instrumentos de evaluacion utilizados seran las siguientes:
- Pruebas especificas, realizadas a lo largo de la evaluacién con previo aviso. A la hora
de determinar la media de las calificaciones correspondientes se tendra en cuenta
siempre la proporcionalidad existente con la cantidad de materia que en dichas pruebas
se evalue. Se haran varios controles por trimestre, cuyos criterios de evaluacion se
valoraran de 0 a 10.
En caso de no presentarse a un control y siempre bajo justificacién médica, se le pasara
un nuevo control segun la fecha acordada. En caso de no justificar la ausencia tendra
una calificacién de 0 en los criterios correspondientes a dicho control.

- Actividades; tareas simples y complejas. Valoracion de los trabajos especificos individuales o

de grupo, tanto en formato papel como digital, memorias de practicas de laboratorio y de visitas
complementarias, etc. Las tareas de clase se corregiran en el aula por los alumnos de forma
rotativa. También se podran hacer aleatoriamente preguntas de repaso basadas en los
contenidos vistos con anterioridad. Cada intervencion del alumnado se valorara de 0 a 10
asignando al criterio de evaluacion relacionado. Se hara una media con el resto de las
calificaciones de los criterios de evaluacién. Las tareas complejas se refieren a trabajos
individuales o en grupo que conlleven una dedicacion mayor por parte del alumnado

(investigaciones, practicas, murales, presentaciones, etc.).

En este curso, los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como
indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempeino de cada criterio. Para ello,
se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o
indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion de los cursos impares de esta etapa
se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien
(entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10). Todo el trabajo
personal quedara recogido por escrito en el cuaderno de clase que debera conservarse y

reelaborarse hasta final de curso.
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Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores
deberan ser concretados en las programaciones didacticas y matizados en base a la
evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los
procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan referidos en cada criterio de
evaluacion.

5. En este curso, |a totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al

grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora
de determinar el grado de desarrollo de la misma.

6. En este curso, los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios
de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos en las
programaciones didacticas.

7. Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado
como su propia practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la

programacion didactica.

OBSERVACION DIRECTA - Se lleva a cabo de forma diaria en el aula

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Escucha activa No ha Ilevaacabo | Llevaacabo Lleva a cabo los cinco

. -, . conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
Participacion en las actividades
ninguno de items items correccion
Muestra de respeto e interés por las ‘ )
los items expuestos expuestos

aportaciones de los compaiieros expuestos con con

Muestra de actitud colaborativa hacia los correccion correccion

compaiieros

Aplica los conocimientos relacionados
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PRODUCTO ESCRITO - Trabajos escritos, comentarios, cuestionarios, cuaderno de clase y cuestiones a

desarrollar en pruebas

Puntuacién respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3
Expresion clara y coherente No ha Llevaacabo | Llevaacabo

; ; conseguido dos de los cuatro de los
Uso de conceptos y vocabulario correspondiente
ninguno de items items
a la unidad .
los items expuestos expuestos
Nivel estable de calidad a lo largo de todo el expiestos con con
texto correccion correccion

Presentacion limpia y ordenada

Gramdtica y ortograffa correctas

PRODUCTO ORAL - Se llevara a cabo en exposiciones de determinadas tareas

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3
Contenido coherente con la actividad planteada No ha Llevaacabo | Llevaa cabo

: L. . conseguido dos de los cuatro de los
Lenguaje adecuado y léxico especifico
ninguno de items items
Exposicién ordenada con énfasis en los ) i
los items expuestos expuestos
elementos fundamentales expuestos con con
correccion correccion

Respuestas logicas expresadas con propiedad
Expresion de conclusiones y opiniones de lo

expuesto.

DEBATE - Se llevara a cabo en cada unidad segun la programacién del aula.

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3
Participacién coherente y adecuada No ha Llevaacabo | Llevaacabo

- conseguido dos de los cuatro de los
Expresion coherente y ordenada
ninguno de items items
Lenguaje y expresiones adecuadas al contexto . )
y los items expuestos expuestos
Respeto a las normas del debate y a los expuestos con con
moderadores correccion correccion

Respeto a aportaciones ajenas incluso a las no

compartidas
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Lleva a cabo los cinco
items expuestos con

correccion

4
Lleva a cabo los cinco
items expuestos con

correccion

4
Lleva a cabo los cinco
items expuestos con

correccion
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PRODUCTO DIGITAL - Forma parte de las actividades y tareas habituales

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Uso de software adecuado de acuerdo a la No ha Llevaacabo | Llevaa cabo Lleva a cabo los cinco
. conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
actividad
ninguno de items items correccion
Analisis de resultados de busquedas v sintesis de .
los items expuestos expuestos
la informacién expuestos con con
correccion correccion

Respeto a la propiedad intelectual y a los
derechos de autor

Uso de las herramientas con autonomia
Respeto a las normas del aula TIC y uso

adecuado de equipos

b) Los instrumentos de evaluacidon especificos: son aquellos que se establecen
particular para la materia de Tecnologia y se emplearan siempre en combinacion con

instrumentos comunes.

PRODUCTO GRAFICO - Forma parte de las tareas, actividades y proyectos

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Cumplimiento de los criterios de normalizacidon No ha Lleva a cabo Lleva a cabo Lleva a cabo los cinco
. . conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
Uso de herramientas y estrategias adecuadas & -
ninguno de items items correccién
Uso de textos y leyendas que mejoran la ‘ )
2 los items expuestos expuestos
comprension expuestos con con
correccion correccion

Uso con criterio de croquis, boceto, esquema
y/o perspectiva lineal

Colocacioén correcta de vistas y perspectivas

PRODUCTO TECNICO - Acompafia a todos los proyectos en forma de memoria

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Uso de las herramientas graficas adecuadas No ha Llevaacabo | Llevaacabo Lleva a cabo los cinco
. o . conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
Uso de vocabulario especifico relacionado
ninguno de items items correccion
Respeto a los criterios de normalizacion ‘ i
los items expuestos expuestos
Organizacion de la informacion segun criterios expuestos con con
correccion correccion

claros
Correspondencia entre proyecto y documento

técnico
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PROTOTIPO - Realizacién previa a la maqueta en proyectos

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Fundamentado en investigacion y estudio No ha Llevaacabo | Llevaa cabo Lleva a cabo los cinco

. conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
previo
ninguno de items items correccion
Propuesta de soluciones innovadoras y mejoras ‘ ]
los items expuestos expuestos

Uso adecuado de materiales y herramientas expuestos con con
Revision del trabajo que incluye las mejoras sl correccion
indicadas
Producto de constante evolucién
MAQUETA - Constituye la parte principal sobre la que se articula el provecto

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Seleccién y uso adecuado de materiales y No ha Lleva a cabo Lleva a cabo Lleva a cabo los cinco

. conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
herramientas
ninguno de items items correccion
Planificacion ordenada y jerdrquica del trabajo .
los items expuestos expuestos
Reutilizacion de productos y actitud respetuosa expuestos con con
con el medio correccion correccién
Distribucion equitativa del trabajo entre
comparieros
Creatividad en las soluciones propuestas
Id. EEA Actividad: descripcion Puntuacion
EEA Instrumento 1 Instrumento 2 Media por Calificacion
competencias
It1 | It2 | It3 | It4 It2 | It3 | It4 | It5
Alumno Se marcaran aquellos items conseguidos por el alumno 1-4 0-10

Cada criterio de evaluacién sera evaluado mediante los instrumentos citados anteriormente.

Se hara una media de los criterios de evaluacion del trimestre. Si esa calificacion es menor de

5 la evaluacion sera de insuficiente. En caso de estar muy préximo a 5 o a subir al siguiente

digito en la calificacion, se tendra en cuenta tanto la actitud en el aula como el cuaderno de

clase.
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En resumen, la calificacion de cada trimestre sera la media aritmética de todos los criterios
de evaluaciéon abordados en ese trimestre. La calificacion del curso sera la media aritmética
de los criterios de evaluacion abordados durante todo el curso escolar. Teniendo en cuenta

que los instrumentos estén en consonancia con el articulo octavo citado.

Tanto en las pruebas especificas como en las actividades que el alumnado realice, ademas
del conocimiento concreto del contenido de cada pregunta y su desarrollo adecuado, se
valorara:

-La claridad en la exposicidon de los diferentes conceptos, asi como la capacidad de sintesis.

-El desarrollo de esquemas, ilustraciones gréficas, dibujos complementarios que ayuden a
clarificar la respuesta.

-La utilizacion de un lenguaje técnico apropiado y de las unidades correspondientes.

-La expresion de los resultados numéricos sin unidades o unidades incorrectas, de forma

recurrente o sistematica, puede rebajar la puntuacién de la cuestion.
-Que las respuestas estén suficientemente razonadas.

-La capacidad de relacionar conceptos y trascender en la respuesta con ejemplos vy

aplicaciones.

-Si el ejercicio esta bien razonado, pero la solucidn no es correcta por errores en los calculos,
se contara el 80 %. Si el error de célculo lleva a un error conceptual la puntuacion de la

cuestion sera de cero.

-Si un ejercicio que consta de varios apartados, en los que la solucién del primero es
necesaria para resolver el resto, y este primer apartado es incorrecto arrastrando el error,

pero los restantes estan bien resueltos; éstos tendran el 100 % de la calificacion.

RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS:

° Si la nota del trimestre es Insuficiente (menos de 5) el alumno debera presentarse a
una recuperacion (al comienzo del trimestre siguiente) de todos los contenidos asociados a
los criterios del trimestre no superado.

° Al haber evaluacion continua, en la convocatoria ordinaria de junio se hara la media de
todos los trimestres (independientemente de que estén aprobados o suspensos). Se
considerara la materia superada, si se obtiene una calificacion global, de la materia igual o

superior al suficiente.
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6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
a) MUSEO DE LA CIENCIA Y LA TECNOLOGIA DE GRANADA. (2° TRIMESTRE)
2°/3°/4° ESO
- Profesorado implicado: Todo el profesorado del area y el del Departamento de Ciencias

de la Naturaleza.

- Objetivos y relacion con los contenidos del area: Objetivos 2, 3, 5, 6, 7, 8. Bloque de

Contenidos de Tecnologia y Sociedad.

7. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Se entiende por atencion a la diversidad y a las diferencias individuales el conjunto de
actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y
diferencias de todo el alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de
aprendizaje en contextos educativos ordinarios. Las medidas de atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales podran aplicarse a cualquier alumno o alumna que lo necesite, en
cualquier momento de su escolaridad.

Las medidas de atencidn a la diversidad tenderan a alcanzar los objetivos y las
competencias establecidas para la Educaciéon Secundaria Obligatoria y se regiran por lo
establecido en la Orden de 15 de enero de 2021, en la que se regulan determinados aspectos
de la atencién a la diversidad. En todo caso se fundamentan en los principios de calidad,
equidad e igualdad de oportunidades, normalizacion, integracion e inclusion escolar, igualdad
entre mujeres y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y

cooperacion de la comunidad educativa.

7.1. Medidas generales:

e El aprendizaje por proyectos.

e La personalizacion e individualizacion de la ensefanza con un enfoque inclusivo, dando
respuesta a las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal,
intelectual, social, emocional o de cualquier otra indole, que permitan el maximo
desarrollo personal y académico del mismo.

e Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos
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7.2. Medidas especiales:

a) Alumnos/as con necesidades educativas especiales:
Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo.

La mejor estrategia para la integracion del alumnado con necesidades educativas
especiales o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos en las mismas tareas
que el resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia. Es muy importante que el
profesor/a vaya detectando las capacidades y problemas de cada alumno.

El elevado numero de actividades, muchas de ellas de caracter abierto y realizadas bien en
equipo o bien individualmente en el curso, presentan auténticas situaciones de investigacion y
permiten que puedan abordarse con distintos niveles de profundidad, segun las capacidades
de maduracion de cada alumno

La metodologia basada en trabajo cooperativo favorece muchisimo la atencién a la diversidad,
dado que en los agrupamientos se partira siempre y con caracter prioritario, de la atencién a la
diversidad para formarlos.

A la hora de tratar los contenidos, se tienen muy en cuenta aquellos que respondan mejor a las
diferentes capacidades, necesidades, intereses y motivaciones del alumnado, ya que se asume
su heterogeneidad y los diversos contextos a los que ha de llegar la informacion que se les
ofrece.

Las primeras Unidades Didacticas que se abordan, tienen como objetivo fundamental detectar
las ideas y conocimientos previos de los jévenes para poder adaptar los contenidos a
desarrollar y la metodologia a los mismos.

Teniendo en cuenta que los grupos son heterogéneos, por lo que presentan cada uno de ellos
diferentes niveles de conocimientos, intereses, capacidades, en las programaciones de aula se
podran introducir adaptaciones curriculares personalizadas en colaboracién con el
Departamento de Orientacion, teniendo en cuenta las caracteristicas generales de cada uno de
los alumnos/as, sin perder de vista los objetivos que se pretenden conseguir en el area.

Se ha puesto sumo cuidado en dejar abiertas vias de estudio, desarrollo y aplicaciéon de los
contenidos que garanticen la adquisicion de las capacidades a alumnos de caracteristicas
diversas y con diferentes ritmos de aprendizaje. Esto se lleva a cabo mediante la intervencion

mas directa del profesor/a.

Para atender a los alumnos/as con necesidades educativas especiales:
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Cada profesor estudiara los casos particulares que existan en sus clases, y de forma conjunta
con el departamento de orientacidon propondra y elaborara actividades encaminadas al
desarrollo de los contenidos mas basicos en funcién de cada necesidad.

Anadir también que el aula de tecnologia es el lugar perfecto para la plena integracion de todos
los alumnos/as, con o sin NEE, y pretendemos que realicen la practica totalidad de las tareas
disefiadas en esta materia.

Consideramos que cada uno de ellos/as son capaces de desarrollarlas consiguiendo diferentes
niveles de logros, en funcion de sus capacidades y limitaciones, pero cualquier logro alcanzado
sera beneficioso y generador de autoestima, ya que los compafieros/as al trabajar en grupos
les ayudaran a superar dificultades y los profesores realizaremos un seguimiento para
intervenir en los momentos necesarios.

La propia metodologia de esta materia, que favorece el trabajo cooperativo, facilita la

integracion y atencion a la diversidad

Medidas con caracter general llevadas a cabo para favorecer la atenciéon a los alumnos
con caracteristicas educativas especificas:

e Establecimiento de objetivos minimos por unidades o bloques tematicos y utilizacion de
material adaptado (algunas actividades del libro de texto o bien material de elaboracién
propia) para trabajar con alumnos/as que de otra forma no pueden acceder al curriculo
ordinario.

e Utilizacién de actividades de refuerzo para los alumnos/as que lo necesiten.

e Aprovechamiento de cualquier situacion en clase para fomentar entre los alumnos/as
actitudes de respeto y tolerancia hacia las diferencias interpersonales.

e Fomentar actitudes de ayuda entre los comparieros, especialmente hacia aquellos con

mayores dificultades.

Organizacion escolar (medidas organizativas y metodoloégicas):

e Entregar y explicar la tarea a realizar al alumno/a con necesidades educativas al
comenzar la clase para su realizacion durante la misma.

e Atender durante la clase las distintas dudas que el alumno/a pueda tener en la
realizacion de las tareas.

e Situar al alumno/a con necesidades educativas junto a un compafiero de clase,
fomentando actitudes de ayuda, cooperacion y solidaridad entre ellos.

e Organizar grupos de trabajo con estos alumnos/as y otros de la clase, fomentando

actitudes de ayuda, cooperacion y solidaridad entre ellos.
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Medidas especificas llevadas a cabo para favorecer la atencién a los alumnos con
Necesidades Educativas Especiales:

PROFESORADO ESPECIALISTA EN EDUCACION Especial:

Atendera dentro del aula ordinaria, siempre que exista disponibilidad horaria y conformidad del
profesorado en cuestién, al alumnado:

Con N.E.E. diagnosticados y con dictamen de escolarizacién (alumnos /as con discapacidades
o trastornos graves de conducta).

Con grave retraso curricular, incorporacién tardia al sistema educativo, dificultades de
aprendizaje y/o compensacion educativa- diagnosticados, que su Nivel de Competencia
Curricular sea de dos cursos 0 mas de diferencia con respecto a lo esperado.

Atendera fuera del aula ordinaria: al alumnado con N.E.A.E. para trabajar los siguientes
aspectos:

Programas especificos: habilidades sociales y control de la conducta; técnicas de planificacion

del estudio, atencién y disgrafia/discalculia.

7.3 Programas de refuerzo del aprendizaje (P.R.A.)

Los programas de refuerzo del aprendizaje tendran como objetivo asegurar los
aprendizajes de las materias y seguir con aprovechamiento las ensefianzas de Educacion
Secundaria Obligatoria. Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las

situaciones siguientes:
a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las

materias/ambitos del curso anterior.

c) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de
orientaciéon y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que

justifique su inclusion.

A lo largo del curso escolar y en coordinacién con el tutor o tutora del grupo, se realizara el

seguimiento de la evolucién del alumnado con programa de refuerzo del aprendizaje

Dichos programas de refuerzo se desarrollaran, en su caso, en el horario lectivo

correspondiente a las materias objeto de refuerzo.
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Estos programas contemplan actividades y tareas especialmente motivadoras que busquen
alternativas metodoldgicas al programa curricular objeto de refuerzo. Dichas actividades vy
tareas deben responder a los intereses del alumnado y a la conexion con su entorno social y
cultural, considerando especialmente aquellas que favorezcan la expresion y la comunicacion
oral y escrita, asi como el dominio de la competencia matematica, a través de la resolucién de

problemas de la vida cotidiana.

Las actividades de refuerzo estaran dirigidas a aquellos alumnos con mayores
dificultades para seguir el ritmo de aprendizaje general del aula.
Las actividades de ampliacion estaran dirigidas a aquellos alumnos cuyas capacidades,
intereses o motivaciones sean mayores que las del grupo.
Las actividades graduadas estan especificamente disefiadas con el objetivo de reforzar o
ampliar, asi, todas las actividades del libro del alumno estan graduadas en dos niveles de
dificultad. De esta manera, se podra modular la asignaciéon de actividades en funcion de las
caracteristicas individuales de los alumnos en el grupo de clase.
Ayudas didacticas: el libro del alumno escogido cuenta con una serie de recursos que facilitan
la inclusién de todos los alumnos: el resumen final de ideas claras por epigrafe, las cuestiones
intercaladas en el desarrollo del texto expositivo para hacerlo mas dinamico y cercano, y para
facilitar la reflexion y el descubrimiento, etc.
Anaya proyectos: este componente digital del material didactico permite una gran flexibilidad a
la hora de usarlo. Al centrarse en contenidos esenciales, puede utilizarse como alternativa al
material didactico tradicional para que los alumnos con menor capacidad o interés se
beneficien de las ventajas educativas de la tecnologia y alcancen los objetivos de aprendizaje
minimos. Al mismo tiempo, esa flexibilidad permite a los alumnos mas aventajados profundizar
en determinadas cuestiones e ir mas alla de lo que plantea la unidad para un alumno medio.
Proyectos guiados: este material, que forma parte del material didactico que reciben todos los
alumnos, permite al profesor plantear retos de diferente alcance, puesto que cada proyecto
incluye propuestas alternativas, mas abiertas, que cada alumno abordara o no segun criterios
individualizados.
Metodologia inclusiva: como se ha explicado anteriormente, nuestra metodologia didactica
tiene como uno de sus ejes principales el objetivo de no dejar a nadie atras. Esto significa
introducir en el aula una dinamica en la cual el alumno se sienta cdmodo, comprometido con su
proceso de aprendizaje, motivado; no descolgado, desinteresado o ajeno. El aprendizaje por
tareas y proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como la integracién de las
TIC, desempenan un papel clave a la hora de lograr esto.

Alumnado con altas capacidades intelectuales: Programas de profundizacién.
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Los programas de profundizacién tendran como objetivo ofrecer experiencias de
aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado altamente
motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas capacidades

intelectuales.

Dichos programas consistiran en un enriquecimiento de los contenidos del curriculo ordinario
sin modificacién de los criterios de evaluacion establecidos, mediante la realizacién de
actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de investigacién que
estimulen la creatividad y la motivacion del alumnado. El profesorado que lleve a cabo los
programas de profundizacion, en coordinacion con el tutor o tutora del grupo, asi como con el
resto del equipo docente, realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion
del alumnado. Dichos programas se desarrollaran en el horario lectivo correspondiente a las

materias objeto de enriquecimiento.

El grado de profundizacién en el desarrollo de los contenidos, los procesos a seguir para
solucionar las propuestas de trabajo y las actividades y la riqueza de contenidos instrumentales
a desarrollar son decisiones que el profesor/a va adoptando en cada grupo y cada caso
concretos.

Asi también, las propuestas de trabajo de las unidades didacticas pueden variar para adaptarse
mejor a las caracteristicas de determinados alumnos/as.

Asi, existen actividades complementarias dirigidas a alumnos y/o grupos de mas alto nivel, que
deberan llevar al alumno/a o al grupo a un aprendizaje mas avanzado sobre los objetivos de la

unidad

Alumnado con aprendizajes no adquiridos.

c.1 Alo largo del curso:

A lo largo del curso si se suspende alguna evaluacion, el profesor realizara un seguimiento
adecuado al alumno/a facilitandole tareas o ejercicios para recuperar. En los diferentes
controles que se realicen se realizaran preguntas y actividades de los contenidos de temas

anteriores de forma que puedan recuperar lo pendiente.

Alumnos repetidores

Los alumnos/as que se encuentren repitiendo curso seran objeto de un programa de
refuerzo de los aprendizajes no adquiridos, orientado a la superacién de las dificultades
detectadas en el curso anterior. Estos programas partiran de la deteccion (mediante la
evaluacion inicial, informacion obtenida del tutor, orientador del centro, charlas con el alumno y

a ser posible con su profesor anterior) de cuales fueron las dificultades que encontrd el
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alumno/a el curso anterior; el disefio de actividades y recursos alternativos (sobre todo teniendo
en cuenta que estos alumnos/as cursan de nuevo un mismo nivel educativo, por lo que hemos
de evitar la repeticion de las mismas actividades que ya hicieron el curso anterior) para
conseguir en todo momento motivar al alumnado; asi como la realizacion de actividades de

refuerzo o ampliacion si fuese necesario.

8. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. TEMPORIZACION.

Los contenidos expuestos se van a secuenciar, distribuir y concretar en proyectos
técnicos y en las siguientes situaciones de aprendizaje.
(Situaciones de aprendizaje, son situaciones y actividades que implican el despliegue por parte
del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y

que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas).

SITUACION DE .
TRIMESTRE | o o ENDIZAJE SABERES BASICOS

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas
sencillos en diferentes contextos y sus fases.
Aprendo a interpretar|TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la

un proyecto | investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.

tecnolégico TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos
sencillos para la construccion de conocimiento desde distintos enfoques
y ambitos

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal:

1ER Comunico ideas | vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
TRIMESTRE graficamente virtual (etiqueta digital).
TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la
representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.
TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y
difusién de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a
proyectos sencillos
Identifico materiales y | TYD.2.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental
los diferente usos
Reconozco la fuerzas y
sus consecuencias en|TYD.2.A 4. Estructuras para la construcciéon de modelos simples.
las estructuras Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
20 estructurales: compresioén, traccion, flexion, torsion y cortante.
TRIMESTRE Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas. Disefo

de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras,
triangulacion.

TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad
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para abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar

Reconozco y aplico las
fuerzas para dar
movimiento a los
cuerpos

TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

Interpreto y reconozco
la electricidad y sus
aplicaciones

TYD.2.A.6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de
esquemas Yy circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio
y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico
basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de
medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

Aprendo el mundo
digital que me rodea

TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del
software. Identificacion y resoluciéon de problemas técnicos sencillos.
TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico. TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas
de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas
seguras Y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones,
etc.)

3er
TRIMESTRE

Aprendo simuladores y
programacion

TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos moviles e introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y
uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la
depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje

Interpreto la tecnologia
en el mundo que me
rodea y su impacto
ambiental

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en
Andalucia.

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a
la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible

Los criterios seguidos para la eleccion de estas situaciones de aprendizaje y su

secuenciacion son los siguientes:

e Larepresentatividad, como elementos integrantes del curriculo.

e La capacidad para ser abordados por procedimientos tecnolégicos sencillos

teniendo en cuenta los intereses del alumnado y los medios disponibles

e La conexién con la realidad cambiante y tecnificada que rodea al entorno del

alumnado.
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9. DESCRIPTORES OPERATIVOS.

La materia Tecnologia y Digitalizaciéon es la base para comprender los profundos cambios que
se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se
fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracién de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental
y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacion en la red, asi como la adquisiciéon de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la
cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de
contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida la tecnologia como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar
de la materia contribuye a la consecucidén de las competencias que conforman el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de la
etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma.
Estos ejes estan constituidos por la aplicacién de la resolucion de problemas mediante un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento
computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexiéon con el mundo real,
asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnolégico
sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para
desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o
problemas planteados, aportando mejoras significativas con wuna actitud creativa y
emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y
ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de
forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentra
inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma
competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los
generados por la produccién y transmision de informacidn dudosa y noticias falsas, los
relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo
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tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos
concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica,
ética y comprometida tanto a nivel local como global.

La materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la Educacion Secundaria Obligatoria parte, por
lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia
digital como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria,
contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnolégicas, especialmente entre

las alumnas.

Se considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas
precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la
inclusién social y el empleo». Se identifican siete competencias clave esenciales para el
bienestar de las sociedades europeas, el crecimiento economico y la innovacion, y se
describen los conocimientos, las capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada una
de ellas.

El aprendizaje basado en competencias se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y
su caracter integral. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe abordarse desde
todas las areas de conocimiento, y por parte de las diversas instancias que conforman la
comunidad educativa, tanto en los ambitos formales como en los no formales e informales; su
dinamismo se refleja en que las competencias no se adquieren en un determinado momento y
permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el cual los
individuos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de las mismas.
Las competencias clave del curriculo seran las siguientes:

e Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

e Competencia digital (CD).

e Competencia de aprender a aprender (CAA)

e Competencias sociales y civicas (CSC).

e Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP).

e Competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC).
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La contribucién del area tecnolégica a la adquisicion de las competencias clave.

Competencias
clave

Descriptores operativos

Competencia en
comunicacién
linguistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informaciéon y crear conocimiento como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, signados, escritos o multimodales
de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas desterrando los usos discriminatorios de
la lengua, asi como los abusos de poder a través de la misma, para favorecer un uso no solo eficaz sino
también ético del lenguaje.

Competencia
plurilinglie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia,
tecnologia e
ingenieria
(STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, selecciona y emplea diferentes estrategias para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos
para generar y/o utilizar productos que den soluciéon a una necesidad o problema de forma creativa y
cooperativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa, en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando de forma critica la
cultura digital, incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos. STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para
preservar la salud fisica y mental y el medioambiente, y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

Competencia
digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para ser recuperados, referenciados y
reutilizados respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas y/o plataformas virtuales y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de las mismas.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolédgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
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evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia
personal, social y
de aprender a
aprender
(CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos para la salud relacionados con factores sociales para consolidar habitos de
vida saludable a nivel fisico y mental.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas y las incorpora a
su aprendizaje para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. CPSAAS. Planea
objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia
ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos sociales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en diferentes contextos
socioinstitucionales.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion
europeo, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y del nifio, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto
por la diversidad y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando sus propios juicios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, consciente y motivadamente, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia
emprendedora
(CE)

CE1. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, cultural y econémico.
CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accién una experiencia emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y
el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en
conciencia 'y
expresiones
culturales
(CCEC)

CCECH1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos esenciales del patrimonio cultural
y artistico de cualquier época, valorando la libertad de expresién y el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica, para construir su propia identidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y
elementos técnicos, en cualquier medio o soporte. CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones de manera creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la creatividad y el sentido de
pertenencia a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios/soportes y técnicas fundamentales
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales para crear productos artisticos y culturales a través
de la interpretacion, ejecucion, improvisacién y composicion musical. Identifica las oportunidades de
desarrollo personal, social y econémico que le ofrecen.
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10. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Son desempenos que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil
de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios
de evaluacion.

Estan vinculadas a las areas, a los ambitos o materias y se concretan mediante los

descriptores operativos de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluacion de estas

competencias, se pueda inferir, de forma directa, el grado de consecucion de las competencias

clave y de los objetivos de la etapa .

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis
de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir
problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el

problema o la necesidad que se pretende solucionar. Requiere investigar a partir de multiples

fuentes, evaluando la fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida con actitud critica,
siendo conscientes de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacion
que ofrece internet (informacion poco veraz y acceso a contenidos inadecuados, entre otros).

Ademas, la transmision masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcion de

medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando

ayuda o denunciando de manera efectiva ante amenazas a la privacidad y el bienestar
personal, el fraude, la suplantacion de identidad y el ciberacoso, haciendo del medio
finalmente, un uso ético y saludable. Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye
el estudio de los materiales empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas,
el proceso de fabricacidon y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento
del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma manera se
analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser algoritmos de programacién o productos
digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo es comprender las relaciones entre
las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre o los objetivos para los
que fue creado, asi como valorar las repercusiones sociales positivas y negativas del producto

o sistema y las consecuencias medioambientales del proceso de fabricacion o del uso del

mismo. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil

de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.
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2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible. Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales
de la materia, como son la creatividad y el emprendimiento, ya que aportan técnicas y
herramientas al alumnado para idear y disefiar soluciones a problemas definidos que tienen
que cumplir una serie de requisitos, ademas de orientarlos en la organizacion de las tareas
que debera desempefiar de manera personal o en grupo a lo largo del proceso de
resolucién creativa del problema. El desarrollo de esta competencia implica la planificacién,
la previsidén de recursos sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo
el proceso. Las metodologias o marcos de resolucion de problemas tecnoldgicos requieren
la puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que
marcan la dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener
resultados concretos, garantizando el equilibrio entre el crecimiento econdmico, bienestar
social y ambiental, aportando soluciones viables e idoneas, supone una actitud
emprendedora, que estimula la creatividad y la capacidad de innovacion. Asimismo, se
promueve la autoevaluacion estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con
ciclos de mejora continua. En este sentido, la combinacion de conjugar conocimientos con
ciertas destrezas y actitudes de caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion,
creatividad, valoracion critica de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia vy
emprendimiento resultan a posteriori, imprescindibles para obtener resultados eficaces en
la resolucién de problemas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1,
CEs.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos. Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de
construccion manual y la fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicacion de los
conocimientos relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos, estructurales, mecanicos,
eléctricos y electrénicos, necesarios para construir o fabricar prototipos en funcion de un
disefio y planificaciéon previos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el
proceso creativo llevan consigo la intervencion de conocimientos interdisciplinares e

integrados. Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
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materiales, herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado,
evitando los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro
lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con
el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas
manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la superacion de dificultades, asi como
la motivacidn y el interés por el trabajo y la calidad del mismo. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas. La
competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de ideas.
Hace referencia, por ejemplo, a la exposicion de propuestas o a la representacion de
disefios y manifestacion de opiniones. Asimismo, incluye la comunicacion y difusién de
documentacion técnica relativa al proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta la
aplicacién de herramientas digitales tanto en la elaboraciéon de la informacion como en lo
relativo a los propios canales de comunicacion. Esta competencia requiere, ademas del uso
adecuado del lenguaje y de la incorporacion de la expresién grafica y terminologia
tecnolégica, de matematica y cientifica en las exposiciones, garantizando asi la
comunicacién entre el emisor y el receptor. Ello implica una actitud responsable y de
respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo, extensible tanto al
contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante
herramientas, plataformas virtuales o redes sociales para comunicarse, compartir datos e
informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los cédigos de comunicacion y
comportamiento especificos del ambito digital (la denominada «etiqueta digital»). Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética. Esta
competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento

computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
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ordenados que incluyen la descomposicion del problema planteado, la estructuracion de
la informacion, la modelizacion del problema, la secuenciaciéon del proceso y el diseno
de algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la
competencia esta enfocada al disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr
un objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacién
informatica, la automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de
una maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion de
la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y
facilitando la interactuacion con los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robéticos. De este
modo, se presenta una oportunidad de aprendizaje integral de la materia, en la que se
engloban los diferentes aspectos del disefio y construccién de soluciones tecnoldgicas
en las que intervienen tanto elementos digitales como no digitales. Ademas, debe
considerarse el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las cosas,
big data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma cotidiana.
Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus
fundamentos. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
tecnicos sencillos. Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y
mantenimiento de los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de
aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace
necesaria la integracion de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje
permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprension del funcionamiento de
los dispositivos implicados en el proceso, asi como la identificacion de pequenas
incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware
empleado, asi como de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro
lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje,
requieren de una configuracion y ajuste adaptados a las necesidades personales del
usuario. Se pone de manifiesto por tanto la necesidad de comprension de los

fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicacion y
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transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, Ia
contribuciéon de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico en Ila sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad. Esta competencia
especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud ética, responsable
y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnolégico y su
influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad. Se refiere también a la comprension del proceso por
el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la
historia. Se incluyen las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las
condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio
uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. La eclosién de
nuevas tecnologias digitales y su aplicacion generalizada y cotidiana hace necesario el
analisis y la valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes al desarrollo
sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que
esta competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las
condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnoldgico, asi como los
cambios ocasionados en la vida social y organizacién del trabajo por la implantacién de
tecnologias de la comunicacion, robdtica, inteligencia artificial, etc. En definitiva, el
desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado refuerce actitudes de
interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a la vez que, por el
desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4,
CCA4.
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11. CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion se establecen en cada area de la etapa para los cursos
primero a tercero, por una parte, y para cuarto por otra, y permiten determinar el progreso en el
grado de adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa; es decir, se
concretan a partir de dichas competencias especificas, y han de entenderse como
herramientas de diagndstico y mejora en relacion con el nivel de desempeino que se espera de
la adquisicion de aquellas. Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial,
atendiendo tanto a los productos finales esperados como a los procesos y actitudes que
acompanan su elaboracidon. Para llevar a cabo la evaluacion de estos criterios es necesario
poner en marcha una variedad de herramientas e instrumentos de evaluacion dotados de

capacidad diagndstica y de mejora.

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1:

Buscar y seleccionar la
informacion adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera
aplicando

critca 'y  segura,

procesos de investigacion,
meétodos de analisis de productos y
experimentando con herramientas
de simulacién, para definir

problemas

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldégicos de uso
habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la
construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
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tecnoldgicos e iniciar procesos de
creaciéon de soluciones a partir de

la informacion obtenida.

dispositivos, los datos y la salud personal, identificando

problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y

analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica  2:
Abordar

con autonomia y actitud creativa,

problemas tecnolégicos
aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa,
para disefar y planificar soluciones
a un problema o necesidad de
eficaz,

forma innovadora vy

sostenible.

2.1. Idear
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas

y disefiar soluciones eficaces, innovadoras vy

y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de

sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante vy

creativa.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la

construccion de wuna solucion a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.
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Competencia especifica  3:

Aplicar de forma apropiada vy

segura distintas técnicas vy

conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnologicos y  herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion
y el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a
diferentes

necesidades en

contextos.

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y

conformacion de materiales, empleando herramientas vy
magquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas

de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica  4:

Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
de

simbologia vy

utilizando medios
representacion,
vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y

propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como

en remoto.

Competencia especifica  5:

Desarrollar algoritmos y

aplicaciones informaticas  en
distintos entornos, aplicando los
del

computacional e incorporando las

principios pensamiento

tecnologias emergentes, para

crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o

en robotica.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera
creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicidn, asi como médulos de inteligencia
artificial que anadan funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
mediante el andlisis,

autdbnoma, con conexidon a internet,

construccion y programacion de robots y sistemas de control
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Competencia especifica  6:
Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos
y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver

problemas técnicos sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para
la proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas  plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando

técnicas de almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7: Hacer
un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribuciéon de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico

en la sociedad y en el entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto

ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
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12. SABERES BASICOS.

Los saberes basicos/contenidos aunan los conocimientos (saber), las destrezas (saber

hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las competencias

especificas del area. La materia se organiza en cinco bloques:

BLOQUE 1: PROCESO
RESOLUCION DE PROBLEMAS.

La puesta en practica de este bloque

DE

exige un componente cientifico y técnico,
considerandose un eje vertebrador a lo
largo de toda la materia. En él se trata el
desarrollo de habilidades y métodos que
permitan avanzar desde la identificacion y
formulacion de un problema técnico,
hasta la solucién constructiva del mismo.
Todo ello, a través de un proceso

planificado,  buscando siempre la

optimizacién de recursos y de soluciones.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la
investigacién y definicién de problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3. Andlisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos
sencillos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples.
TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

TYD.2.A.6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de
esquemas Y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, célculo,
disefo y aplicaciéon en proyectos sencillos.

TYD.2.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
TYD.2.A.8.. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad
para abordar problemas sencillos desde una perspectiva

interdisciplinar.

BLOQUE 2: COMUNICACION Y
DIFUSION DE IDEAS.
Este bloque

implica el desarrollo de

habilidades en la interaccién personal

mediante herramientas digitales

TYD.2.B.1.

vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del

Habilidades basicas de comunicacion interpersonal:
entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la
representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos bésicos.
TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y
difusién de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a

proyectos sencillos.

BLOQUE 3: PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL, PROGRAMACION
Y ROBOTICA.

El bloque «Pensamiento computacional,

programacion y robdtica», abarca los
fundamentos de algoritmica en el disefio
y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos
moviles, siguiendo con la automatizacion

programada de procesos, la conexion de

TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos méviles e introduccién a la inteligencia artificial.
TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico
y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos

elementales. Internet de las cosas.

TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la

depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
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objetos cotidianos a internet y la robdtica.

BLOQUE 4: DIGITALIZACION DEL
ENTORNO PERSONAL DE
APRENDIZAJE.

Un aspecto importante de la competencia

digital se aborda en el bloque

«Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje», enfocado a la
configuracién, ajuste y mantenimiento de
equipos y aplicaciones, con el objeto de
que sea util al alumnado y optimice su

capacidad para el aprendizaje a lo largo

TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del
software. ldentificacién y resolucidon de problemas técnicos sencillos.
TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico. D.4. Herramientas de edicidn y creacién
de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento
seguro de la informacion. Copias de seguridad.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:

practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la

de la vida. propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

BLOQUE 5: TECNOLOGIA |TYD.2.E.1. Desarrollo  tecnolégico:  creatividad, innovacion,

SOSTENIBLE. investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia
sostenible», se contempla el desarrollo de
proyectos que supongan la puesta en
marcha de acciones para desarrollar
estrategias sostenibles, incorporando un
punto de vista ético de la tecnologia con
la intencion de solucionar problemas

ecosociales desde la transversalidad.

aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en
Andalucia.
TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion

a la consecucioén de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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CONCRECION ANUAL

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO
indice:
1.- Evaluacion inicial
2.- Principios Pedagodgicos
3. Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje.
4. Materiales y recursos.
5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas.
6. Actividades complementarias y extraescolares.
7. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
8. Situaciones de aprendizaje: temporizacion.
9. Descriptores operativos.

10. Competencias especificas.
11. Criterios de evaluacion.

12. Saberes basicos.
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1.- EVALUACION INICIAL.

Evaluaciodn inicial (articulo 15, Instrucciéon 1/2022)

Con caracter general, la evaluacion inicial se realizara segun lo recogido en el articulo 42 de
la Orden de 15 de enero de 2021.

La evaluacion inicial sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las
competencias especificas de las materias o ambitos, y sera contrastada con los descriptores
operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma
de decisiones. Para ello se usara principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los
documentos oficiales de evaluacion.

3° ESO A. Grupo de 27 alumnos, 3 de ellos NEAE. Grupo muy heterogéneo con un nivel

académico bajo.

3° ESO B. Es un grupo de 27 alumnos, 3 de ellos NEAE. Es un grupo muy
heterogéneo, que presenta varios ritmos de trabajo. Algunos alumnos no muestran
interés por la ensefianza, sin embargo existe un grupo de alumnos con los que si se

puede trabajar con normalidad.

3° ESO C. Grupo de 26 alumnos, 2 de ellos NEAE. El grupo parece bastante
homogéneo y con buena predisposicion hacia el trabajo, pero con un nivel académico

bajo.

3° ESO D. Grupo de 26 alumnos, 6 de ellos NEAE. Este grupo es particularmente
revoltoso, por lo que puede ser necesaria una mayor disciplina. El nivel académico es

medio-bajo.

3° ESO E. Grupo de 28 alumnos con 2 alumnos NEAE, 4 algunos absentistas, que
tras la evaluacion inicial no se considera establecer ningun programa de refuerzo de

aprendizaje.
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2.- PRINCIPIOS PEDAGOGICOS.

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo
de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde
ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracién de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la
salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red,
asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas vy
hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un
aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los
retos del siglo XXI. La tecnologia, entendida como el conjunto de teorias y de técnicas que
permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, asi como el caracter
instrumental e interdisciplinar de la materia, contribuye a la consecucién del Perfil competencial
del alumnado al término del segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, del Perfil
de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica y a la adquisicion de los objetivos de
la etapa. Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucién de problemas
mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el fomento del pensamiento
computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion con el mundo real, asi como el fomento de
actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnologico sostenible o el
emprendimiento, y son algunos de los elementos esenciales que conforman esta materia.
Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para
desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, que den respuesta a necesidades o
problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y
emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de
las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente,
informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para afrontar
situaciones y problemas habituales con éxito y a su vez responder de forma competente, segun
el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la
produccion y transmisién de informacién dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro

de una comunicacién eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnolégico sostenible o los
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relativos a la automatizacion y programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos
necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel
local como global. En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la
digitalizacién del entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes areas, para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital.
La materia de Tecnologia y Digitalizacion parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio
adquiridos en la etapa anterior, tanto en lo referente a competencia digital, como en
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM),
contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas, especialmente entre las
alumnas. Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el
desemperfio tiene una gran relevancia, y la aplicacion de los saberes basicos en diversas
situaciones de aprendizaje influye en el modo de su adquisicion, de manera que los
aprendizajes se construyan en y desde la accion. El desarrollo de esta materia implica una
transferencia de conocimientos de otras disciplinas, quedando recogidos en bloques de
saberes basicos interrelacionados, presentandose diferenciados entre si, para de esta forma
dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacién y el desarrollo sostenible.
Tales saberes no deben entenderse de manera aislada, debiendo ser abordado su tratamiento
de forma integral. Ademas, su presentacion no supone una forma de abordar los saberes
basicos en el aula, sino una estructura que ayude a la comprension del conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes, con idea de que el alumnado las adquiera y movilice a lo
largo de la etapa. Supone por tanto una ocasién para mostrar como los saberes pueden actuar
como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso

tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza
basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de
promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente. Para
fomentar la integraciéon de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario
lectivo a la realizacién de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de
problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Sin
perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita,
comunicacioén audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el
fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en valores, la igualdad de

género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En todo caso, se fomentaran de
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manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivosexual, la formacion estética,
la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la

cooperacion entre iguales.

La Tecnologia y digitalizacién es una materia especifica de segundo y tercer curso de
la Educacion Secundaria Obligatoria que tiene como objetivo fundamental que el alumnado
adquiera una cultura tecnoldgica global e integrada, necesaria para comprender el mundo
fisico-social que le rodea, sus caracteristicas y procesos, y adquiera las competencias
necesarias para abordar y resolver los problemas de su entorno y valorar las implicaciones que
tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayudar al alumnado a desenvolverse en una sociedad
tecnolégica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al importante reto de intentar
cambiar nuestro actual sistema productivo hacia uno con mayores posibilidades de futuro y de
mayor valor afiadido. Todo ello justifica una educacion tecnolégica completa como instrumento

esencial en la formacioén de los futuros ciudadanos

En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea
para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucién a problemas o necesidades. Es
por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de
tecnologias realizando un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente
en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas.

El alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnolégica con criterios
medioambientales y econdmicos. No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los
conocimientos cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y
ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual,
todos estos campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez
cada uno cubre una actividad diferente.

La materia Tecnologia aporta al alumnado “saber como hacer” al integrar ciencia y técnica, es
decir “por qué se puede hacer” y “cdmo se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental
de la tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar

comun basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el entorno.
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3.- ASPECTOS METODOLOGICOS PARA LA CONSTRUCCION DE SITUACIONES DE
APRENDIZAJE.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 102/2023 de 9 de mayo las
recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion Secundaria Obligatoria son las

siguientes:

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacion de un conjunto de actividades
articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las
competencias especificas en un contexto determinado.

2. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales mediante la utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva
de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusion y al trato no discriminatorio, e
integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el
funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque

interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

El caracter esencialmente practico de nuestra materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que los fomenten, como la resolucién de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementaciéon de sistemas
tecnologicos (eléctricos, mecanicos, roboéticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el diseino, la
simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusiéon de ideas o soluciones, por
ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo que se complementen
entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben
promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que
resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea
nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencioén a la
desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una transferencia de
conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion
interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para
dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacién y el desarrollo sostenible,

deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su
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tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear
actividades en las que los saberes actuen como motor de desarrollo para hacer frente a las
incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas

digitalizada.

En cuanto a la lectura de libros concretos nos limitamos a recomendar una serie de
ellos, pero no los exigimos por considerar que se les puede cargar demasiado si todos los
departamentos les pedimos libros de lectura.

Creemos ademas que la seleccion de textos concretos seleccionados por nosotros y/o por ellos
en cada tema estan mas dirigidos a conseguir los objetivos de cada unidad. En cada unidad
didactica de la programaciéon se especifican las actividades concretas a realizar en funcion de

los bloques de contenidos que se tratan.

METODOLOGIA DEL PROFESORADO

Esta materia se desarrollara durante una sesion en el aula de tecnologia y la otra en su aula de
referencia. La metodologia a emplear sera muy variada: transmisiva o expositiva, de analisis,
de investigacion, de experimentacién, y de proyectos y construccion, siendo este ultimo el hilo
conductor de los contenidos del area. Por todo ello, la metodologia a seguir debe ser
participativa, proponiendo a la vez un determinado tipo de actividades, unos modos de
organizacion de espacios y tiempos y un grado de interaccidon profesor-alumno que fomente el
protagonismo del alumnado en las actividades que se vayan desarrollando. Cada unidad de
programacion comenzara a desarrollarse con una indagacion de conocimientos previos, una
explicacion tedrica del profesor/a en clase, relacionandola con la anterior y situandola en un
contexto tecnoldgico que facilite al alumnado su comprension y motivacion; a continuacién, se
realizaran actividades que prepare el profesor/a especificamente y que permitiran ir evaluando
los criterios para cada unidad de programacion. Otro factor importante a tener en cuenta, es el
adecuar el ritmo de las actividades de clase a las caracteristicas de los estudiantes hacia las
que van dirigidas. La actuacion docente que se planifique debe prever y proporcionar tiempo y
ocasiones suficientes para facilitar la asimilacién de los nuevos conocimientos que se vayan
tratando. Asi, el esquema que, de forma general, se sigue en el desarrollo de cada sesion de
clase es el siguiente: presentacion de un mapa conceptual cada vez que comience una unidad
de programacion (donde se evaluan los conocimientos previos del alumnado y donde también
se repasan e introducen conceptos necesarios para iniciar cada unidad de programacién);
realizacion y correccién de actividades de sesiones anteriores, si los hubiera; presentacion de
las actividades de la misma; explicacion de los contenidos intercalando preguntas de

comprension y la resolucion de dudas; realizacion de actividades en clase, ya que interesa ver
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lo que sabe hacer el alumnado en clase.

PAPEL DEL ALUMNO

El joven es el constructor de su propio conocimiento, por ello, la planificacién adecuada de
actividades de ensefianza-aprendizaje debe favorecer este proceso, proponiendo temas de
estudio y actividades que conecten con su interés y, por tanto, favorezcan la asimilacion y
estructuracién de sus conocimientos. En consonancia con ello, las actividades de la materia,
deben estar ligadas preferentemente a la solucidn creativa de problemas practicos, o de
aspectos mejorables del entorno cotidiano, que con la ayuda pedagodgica adecuada, puedan
ser resueltos por los alumnos/as, promoviendo de esta manera modelos de utilidad social y
desarrollo sostenible, fomentando la igualdad real y efectiva de géneros; incentivando una
utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en uso de las tecnologias informaticas
y de las comunicaciones. Estas actividades se materializan principalmente en la realizacién de
actividades utiles que puedan verlas ejemplificadas en la vida diaria del alumnado y en

proyectos.
AGRUPAMIENTO DEL ALUMNADO Y ORGANIZACION DEL ESPACIO.

Cada alumno/a dispondra de su propio pc con conexion a Internet. En funcion de las
necesidades de la unidad de programacion el alumno realizara su trabajo de manera individual

0 en grupo, mediante herramientas de conexion digital.
PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS

En esta materia los procedimientos didacticos a utilizar con el alumnado cobran especial
importancia, puesto que el desarrollo y el aprendizaje de mucha parte del contenido implica
comprobaciéon de aprendizajes, es decir, que el alumno/a aprenda a realizar la tarea. Podemos

diferenciar segun el propdsito de las actividades:
Actividades segun momento de la unidad.

Actividades de motivacién, presentacion de la unidad de programacion y conocimientos
previos. Estas actividades consistiran en presentar los aprendizajes de la unidad de
programacion a modo de mapa conceptual destacando de cada uno de ellos la relacién que
tienen con la vida cotidiana y con el desempeno profesional futuro del alumnado. En estas
actividades de motivacion sera fundamental presentar los resultados que tendran sus
esfuerzos, por ejemplo, mostrandoles las practicas. En el caso de actividades de conocimientos
previos, no tendra sentido evaluar estos conocimientos si no se han visto con anterioridad pero

si nos sirven para sentar una base.
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Actividades de desarrollo, de consolidacion y de aplicacion. Estas actividades en su conjunto,
van a ser las que permitan que el alumnado aprenda los contenidos de la unidad de
programacion. Las primeras iran encaminadas a aprender los contenidos basicos y, por eso, las
denominaremos actividades de desarrollo. Las siguientes serviran para afianzarlos; de ahi que
se conozcan como actividades de consolidacion. Finalmente, una vez consolidados los
aprendizajes de la unidad de programacion, llega el momento de aplicarlos a través de las

actividades de aplicacion.

Actividades de aplicacion/sintesis/evaluacién. Con estas actividades se consigue
aplicar/sintetizar y recopilar lo aprendido, debemos tener en cuenta que, cualquier actividad de
las antes citadas (de desarrollo, consolidaciéon, aplicacion o sintesis) nos informa de qué y
como aprende el alumno/a. No obstante, realizaremos actividades especificas de evaluacion,

siempre que sea necesario.

Actividades de refuerzo y de ampliacion. Para el alumnado que pudiera presentar dificultades
en la asimilacion de los aprendizajes son necesarias actividades de refuerzo; y aquel otro
alumnado que ha construido de manera muy satisfactoria los aprendizajes previstos, necesita
las de ampliacion. Las actividades de refuerzo trabajan los mismos contenidos con una
gradacion mas exhaustiva de su dificultad y con mas ejemplos. Y las actividades de ampliacion
exigen al alumnado una aplicacion de los aprendizajes a otras situaciones tedricas y/o

practicas.
Actividades segun su finalidad didactica:

Actividades centradas en el trabajo de vocabulario especifico. EI dominio del vocabulario
especifico es una pieza fundamental de la comprensién del contenido del area y de la

expresion oral y escrita del alumnado.

Actividades que facilitan el uso de técnicas de trabajo intelectual. En las unidades de
programacion se pedira al alumnado que realice esquemas o anotaciones en formato digital,
siempre que lo considere necesario, pudiendo realizar esquemas, resumenes, toma de apuntes
durante las explicaciones o su elaboracion a partir de los apuntes de las redes. - Actividades
basadas en la participaciéon en clase/debates. La participacion sera fundamental en clase,

valorando de manera positiva la intervencién del alumnado con respuestas correctas.

Enfoque metodoloégico bilinglie

Atendiendo al enfoque metodolégico AICLE y PEL recogido en la normativa correspondiente:
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- Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefianza bilingle en los
centros docentes de la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

- Orden de 18 de febrero de 2013, por la que se modifican la de 28 de junio de 2011,
por la que se regula la ensefianza bilingle en los centros docentes de la Comunidad
Autonoma de Andalucia, y la de 29 de junio de 2011, por la que se establece el
procedimiento para la autorizacién de la ensefianza bilingtie en los centros docentes
de titularidad privada.

- Orden de 1 de agosto de 2016, por la que se modifica la Orden de 28 de junio de
2011, por la que se regula la ensefianza bilingue en los centros docentes de la
Comunidad Autébnoma de Andalucia.

- Instrucciones de 15 de mayo de 2019, de la direccion general de ordenacion y
evaluacion educativa, sobre la organizacion y funcionamiento de la ensefanza

bilingte para el curso 2019/2020.

Ademas de lo establecido en el articulo 9 de la Orden de 28 de junio de 2011, se
impartira la ensefianza bilingtie desde el enfoque de Aprendizaje Integrado de Contenidos y
Lengua Extranjera (AICLE), haciendo uso de sus propios materiales o de los elaborados por
la Consejeria de Educacion, que se encuentran publicados en el Portal de Plurilingtismo de
la Junta de Andalucia. Asimismo, se fomentara la utilizacion del Portfolio Europeo de las
Lenguas (PEL).

En todos los casos, se impartira entre el cincuenta y el cien por cien del area no linguistica
haciendo uso de la L2 (inglés) como lengua vehicular, siendo deseable que se imparta el
mas alto porcentaje posible. Ello dependera de las caracteristicas del alumnado y los
recursos disponibles y sera tenido en cuenta a la hora de disefar las pruebas de evaluacion,
que deberan adecuarse a la lengua en la que se imparten esos contenidos.

Se trabajaran las 4 habilidades basicas: Reading, writing, speaking y listening, haciendo
hincapié en fomentar la produccion oral y escrita mediante trabajos escritos y exposiciones

orales.
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4. MATERIALES Y RECURSOS.

Libros de texto de tecnologia y digitalizacion de la editorial McGrawhill 3° E.S.O.

Cuadernos de adaptaciones curriculares para atender la diversidad de la editorial Aljibe.
Conjunto de materiales didacticos que dispone el departamento como: videos, DVD,
bibliografia sobre diversas unidades curriculares.

Material realizado por el profesorado del Departamento (apuntes, fichas, ejercicios, dibujos,
actividades de refuerzo y ampliacién) para impartir las clases.

Diferentes programas de descarga directa y gratuita para trabajar diferentes contenidos.
Materiales fungibles para el desarrollo de los diferentes proyectos y tareas.

Herramientas e instrumentos del aula.

Disponemos de un aula-taller de Tecnologia. Del planteamiento curricular del area de
Tecnologia, se desprenden una serie de actividades y tareas que ponen de manifiesto la
importancia de la distribucion del espacio fisico. Por ello se hace necesario, ademas del aula
tradicional, dos espacios con las caracteristicas adecuadas para poder desarrollar este
curriculo mediante la realizacion de las actividades propias del area: el aula taller y el aula de
informatica.

Aula-taller: Es la zona de trabajo. En esta zona es donde se construye el objeto que se ha
disefiado. En él estan...

1. Las herramientas en paneles para trabajar.

2. El armario de materiales, utiles y herramientas, bajo llave, controlado por el profesor.

3. Mesas de trabajo, llamadas también bancos de trabajo.

4. Cubos y papeleras para tirar restos de materiales desechables.

5. Los armarios con los trabajos a medio hacer y con los materiales que necesites
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5. EVALUACION: CRITERIOS DE CALIFICACION Y HERRAMIENTAS.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a
que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y
a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacidén que se obtenga a través
de la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion. Para
garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al comienzo de cada curso, los
profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de cada
una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los
procedimientos y criterios de evaluacién y calificacién. En la evaluaciéon debera tenerse en
cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada materia, a través de
la superacion de los criterios de evaluacidn que tiene asociados. Los criterios de evaluacion se
relacionan de manera directa con las competencias especificas e indicaran el grado de
desarrollo. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos de
observacion tales como:
- Cuaderno de clase.
- Escala de observacion.
- Portfolio.
- Pruebas orales/Debate de conocimiento/Exposicion oral (rubrica).
- Pruebas escritas manuales y digitales.
- Pruebas orales.
- Trabajo de investigacién y exposicién (rubrica).
- Trabajo escrito.
- Trabajos practicos individuales en pc..

- Trabajo diario en clase y en casa

Procedimientos de evaluacion, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

El profesorado llevara a cabo la evaluacidon del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna
en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas u objetivos de la materia, segun corresponda. Para la evaluacion del alumnado se
utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas
especificas del alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacién y autoevaluacion del

alumnado. Las herramientas que se van a emplear de cara a la obtencién de una evaluacion

IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia Pag. n° 72



cuantificable, objetiva y en relacion con estandares y competencias clave puede diferenciarse
en:
a) Instrumentos de evaluaciéon comunes: son aquellos susceptibles de usarse en
cualquier materia y se hara uso de ellos en todas las unidades didacticas. Cada
instrumento se utiliza de manera que queda automaticamente asociado a un estandar
de aprendizaje evaluable y a las competencias clave que lleva asociadas. En cada una
de las evaluaciones, los instrumentos de evaluacion utilizados seran las siguientes:
- Pruebas especificas, realizadas a lo largo de la evaluacién con previo aviso. A la hora
de determinar la media de las calificaciones correspondientes se tendra en cuenta
siempre la proporcionalidad existente con la cantidad de materia que en dichas pruebas
se evalue. Se haran varios controles por trimestre, cuyos criterios de evaluacion se
valoraran de 0 a 10.
En caso de no presentarse a un control y siempre bajo justificacién médica, se le pasara
un nuevo control segun la fecha acordada. En caso de no justificar la ausencia tendra
una calificacién de 0 en los criterios correspondientes a dicho control.

- Actividades; tareas simples y complejas. Valoracion de los trabajos especificos individuales o

de grupo, tanto en formato papel como digital, memorias de practicas de laboratorio y de visitas
complementarias, etc. Las tareas de clase se corregiran en el aula por los alumnos de forma
rotativa. También se podran hacer aleatoriamente preguntas de repaso basadas en los
contenidos vistos con anterioridad. Cada intervencion del alumnado se valorara de 0 a 10
asignando al criterio de evaluacion relacionado. Se hara una media con el resto de las
calificaciones de los criterios de evaluacién. Las tareas complejas se refieren a trabajos
individuales o en grupo que conlleven una dedicacion mayor por parte del alumnado

(investigaciones, practicas, murales, presentaciones, etc.).

En este curso, los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como
indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempeino de cada criterio. Para ello,
se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o
indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion de los cursos impares de esta etapa
se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien
(entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10). Todo el trabajo
personal quedara recogido por escrito en el cuaderno de clase que debera conservarse y

reelaborarse hasta final de curso.
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Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores
deberan ser concretados en las programaciones didacticas y matizados en base a la
evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los
procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan referidos en cada criterio de
evaluacion.

5. En este curso, |a totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al

grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora
de determinar el grado de desarrollo de la misma.

6. En este curso, los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios
de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos en las
programaciones didacticas.

7. Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado
como su propia practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la

programacion didactica.

OBSERVACION DIRECTA - Se lleva a cabo de forma diaria en el aula

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Fscucha activa No ha Llevaacabo | Llevaacabo Lleva a cabo los cinco
T ; o conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
Participacion en las actividad # F
articipacion €n las actividacdes
ninguno de items items correccion
Muestra de respeto e intereés por las ‘ )
los items expuestos exXpuestos
aportaciones de los compafieros expuestos con con
Muestra de actitud colaborativa hacia los correcaon corecaon

compaferos

Aplica los conocimientos relacionados

PRODUCTO ESCRITO - Trabajos escritos, comentarios, cuestionarios, cuaderno de clase y cuestiones a

desarrollar en pruebas

Puntuacién respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Expresién clara y coherente No ha Lleva a cabo Lleva a cabo Lleva a cabo los cinco
i : conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
Uso de conceptos y vocabulario correspondiente & g
ninguno de items items correccion
a la unidad .
los items expuestos expuestos
Nivel estable de calidad a lo largo de todo el expuestos con con
texto correccion correccion

Presentacion limpia y ordenada

Gramdtica y ortografia correctas
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PRODUCTO ORAL - Se llevara a cabo en exposiciones de determinadas tareas

Puntuacién respecto al grado de adquisicién de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1
Contenido coherente con la actividad planteada No ha

. .. e conseguido
Lenguaje adecuado y léxico especifico

ninguno de
Exposicion ordenada con énfasis en los .
los items

elementos fundamentales expuestos

Respuestas logicas expresadas con propiedad
Expresion de conclusiones y opiniones de lo

expuesto.

DEBATE - Se llevara a cabo en cada unidad segun la programacion del aula.

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1
Participacion coherente y adecuada No ha

- conseguido
Expresién coherente y ordenada

ninguno de
Lenguaje y expresiones adecuadas al contexto .
los items

Respeto a las normas del debate y a los expuestos

moderadores

Respeto a aportaciones ajenas incluso a las no

compartidas

PRODUCTO DIGITAL - Forma parte de las actividades y tareas habituales

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1
Uso de software adecuado de acuerdo a la No ha

. conseguido
actividad &

ninguno de
Analisis de resultados de busquedas y sintesis de .
los items

la informacion expuestos

Respeto a la propiedad intelectual y a los
derechos de autor

Uso de las herramientas con autonomia
Respeto a las normas del aula TIC y uso

adecuado de equipos

PUNTUACION
2 3 4
Lleva a cabo Lleva a cabo Lleva a cabo los cinco
dos de los cuatro de los items expuestos con
items items correccion
expuestos expuestos
con con
correccion correccién
PUNTUACION
2 3 4
Lleva a cabo Lleva a cabo Lleva a cabo los cinco
dos de los cuatro de los items expuestos con
items items correccién
expuestos expuestos
con con
correccion correccién
PUNTUACION
2 3 4
Lleva a cabo Lleva a cabo Lleva a cabo los cinco
dos de los cuatro de los items expuestos con
items items correccion
expuestos expuestos
con con
correccion correccion

b) Los instrumentos de evaluacidén especificos: son aquellos que se establecen en

particular para la materia de Tecnologia y se emplearan siempre en combinacion con

instrumentos comunes.
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PRODUCTO GRAFICO - Forma parte de las tareas, actividades y proyectos

Puntuacion respecto al grado de adquisicién de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1
Cumplimiento de los criterios de normalizacion Noha

. . conseguido
Uso de herramientas y estrategias adecuadas

ninguno de
Uso de textos y leyendas que mejoran la los i
0s 1tems

comprensién expuestos

Uso con criterio de croquis, boceto, esquema

y/o perspectiva lineal

Colocacion correcta de vistas y perspectivas

PUNTUACION
2 3

Lleva a cabo Lleva a cabo

dos de los cuatro de los
items items
expuestos eXpuestos
con con
correccion correccion

PRODUCTO TECNICO - Acompaiia a todos los proyectos en forma de memoria

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1
Uso de las herramientas grificas adecuadas No ha

. e . conseguido
Uso de vocabulario especifico relacionado

ninguno de
Respeto a los criterios de normalizacidon los
0s 1tems

Organizacion de la informacion segin criterios expuestos

claros

Correspondencia entre proyecto y documento

técnico

PROTOTIPO - Realizacion previa a la maqueta en proyectos

Puntuacion respecto al grado de adquisicién de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1
Fundamentado en investigacion y estudio No ha

. conseguido
previo

ninguno de
Propuesta de soluciones innovadoras y mejoras ‘
los items

Uso adecuado de materiales y herramientas expuestos

Revision del trabajo que incluye las mejoras

indicadas

Producto de constante evolucién
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PUNTUACION
2 3

Lleva a cabo Lleva a cabo

dos de los cuatro de los
items items
expuestos expuestos
con con
correccion correccion
PUNTUACION
2 3

Lleva a cabo Lleva a cabo

dos de los cuatro de los
items items
expuestos expuestos
con con
correccion correccion

4
Lleva a cabo los cinco
items expuestos con

correccion

4
Lleva a cabo los cinco
items expuestos con

correccion

4
Lleva a cabo los cinco
items expuestos con

correccién
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MAQUETA - Constituye la parte principal sobre la que se articula el provecto

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Seleccién v uso adecuado de materiales v No ha Lleva a cabo Lleva a cabo Lleva a cabo los cinco
h ient conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
erramientas
ninguno de items items correccion
Planificacion ordenada y jerdrquica del trabajo .
/ los items expuestos expuestos
Reutilizacion de productos y actitud respetuosa expuestos con con
con el medio correccion correccién
Distribucién equitativa del trabajo entre
compafieros
Creatividad en las soluciones propuestas
Id. EEA Actividad: descripcién Puntuacion
EEA Instrumento 1 Instrumento 2 Media por Calificacion
competencias

Il | It2 | I3 | Ic4 | It5 | Il | Ie2 | Ic3 It4 | It5

Alumno Se marcaran aquellos items conseguidos por el alumno 1-4 0-10

Cada criterio de evaluacion sera evaluado mediante los instrumentos citados anteriormente.

Se hara una media de los criterios de evaluacion del trimestre. Si esa calificacion es menor de
5 la evaluacion sera de insuficiente. En caso de estar muy préximo a 5 o a subir al siguiente
digito en la calificacion, se tendra en cuenta tanto la actitud en el aula como el cuaderno de

clase.

En resumen, la calificacion de cada trimestre sera la media aritmética de todos los criterios
de evaluacion abordados en ese trimestre. La calificacion del curso sera la media aritmética
de los criterios de evaluaciéon abordados durante todo el curso escolar. Teniendo en cuenta

que los instrumentos estén en consonancia con el articulo octavo citado.

Tanto en las pruebas especificas como en las actividades que el alumnado realice, ademas
del conocimiento concreto del contenido de cada pregunta y su desarrollo adecuado, se
valorara:

-La claridad en la exposicion de los diferentes conceptos, asi como la capacidad de sintesis.

-El desarrollo de esquemas, ilustraciones graficas, dibujos complementarios que ayuden a
clarificar la respuesta.

-La utilizacién de un lenguaje técnico apropiado y de las unidades correspondientes.

-La expresion de los resultados numéricos sin unidades o unidades incorrectas, de forma
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recurrente o sistematica, puede rebajar la puntuacién de la cuestion.
-Que las respuestas estén suficientemente razonadas.

-La capacidad de relacionar conceptos y trascender en la respuesta con ejemplos vy

aplicaciones.

-Si el ejercicio esta bien razonado, pero la solucidn no es correcta por errores en los calculos,
se contara el 80 %. Si el error de célculo lleva a un error conceptual la puntuacion de la

cuestion sera de cero.

-Si un ejercicio que consta de varios apartados, en los que la solucién del primero es
necesaria para resolver el resto, y este primer apartado es incorrecto arrastrando el error,

pero los restantes estan bien resueltos; éstos tendran el 100 % de la calificacion.

RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS:

° Si la nota del trimestre es Insuficiente (menos de 5) el alumno debera presentarse a
una recuperacion (al comienzo del trimestre siguiente) de todos los contenidos asociados a
los criterios del trimestre no superado.

° Al haber evaluacion continua, en la convocatoria ordinaria de junio se hara la media de
todos los trimestres (independientemente de que estén aprobados o suspensos). Se
considerara la materia superada, si se obtiene una calificacion global, de la materia igual o

superior al suficiente.

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

a) MUSEO DE LA CIENCIA Y LA TECNOLOGIA DE GRANADA. (2° TRIMESTRE)
2°/3°/4° ESO

- Profesorado implicado: Todo el profesorado del area y el del Departamento de Ciencias

de la Naturaleza.

- Objetivos y relacion con los contenidos del area: Objetivos 2, 3, 5, 6, 7, 8. Bloque de

Contenidos de Tecnologia y Sociedad.
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7. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Se entiende por atencion a la diversidad y a las diferencias individuales el conjunto de
actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y
diferencias de todo el alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de
aprendizaje en contextos educativos ordinarios. Las medidas de atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales podran aplicarse a cualquier alumno o alumna que lo necesite, en
cualquier momento de su escolaridad.

Las medidas de atencion a la diversidad tenderan a alcanzar los objetivos y las
competencias establecidas para la Educacion Secundaria Obligatoria y se regiran por lo
establecido en la Orden de 15 de enero de 2021, en la que se regulan determinados aspectos
de la atencién a la diversidad. En todo caso se fundamentan en los principios de calidad,
equidad e igualdad de oportunidades, normalizacién, integracién e inclusion escolar, igualdad
entre mujeres y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y

cooperacion de la comunidad educativa.

7.1. Medidas generales:

e El aprendizaje por proyectos.

e La personalizacion e individualizacion de la ensefianza con un enfoque inclusivo, dando
respuesta a las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal,
intelectual, social, emocional o de cualquier otra indole, que permitan el maximo
desarrollo personal y académico del mismo.

e Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos

7.2. Medidas especiales:

a) Alumnos/as con necesidades educativas especiales:
Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo.

La mejor estrategia para la integracién del alumnado con necesidades educativas
especiales o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos en las mismas tareas
que el resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia. Es muy importante que el
profesor/a vaya detectando las capacidades y problemas de cada alumno.

El elevado numero de actividades, muchas de ellas de caracter abierto y realizadas bien en

equipo o bien individualmente en el curso, presentan auténticas situaciones de investigacion y
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permiten que puedan abordarse con distintos niveles de profundidad, segun las capacidades
de maduracion de cada alumno

La metodologia basada en trabajo cooperativo favorece muchisimo la atencién a la diversidad,

dado que en los agrupamientos se partira siempre y con caracter prioritario, de la atencién a la
diversidad para formarlos.

A la hora de tratar los contenidos, se tienen muy en cuenta aquellos que respondan mejor a las
diferentes capacidades, necesidades, intereses y motivaciones del alumnado, ya que se asume
su heterogeneidad y los diversos contextos a los que ha de llegar la informacién que se les
ofrece.

Las primeras Unidades Didacticas que se abordan, tienen como objetivo fundamental detectar
las ideas y conocimientos previos de los jovenes para poder adaptar los contenidos a
desarrollar y la metodologia a los mismos.

Teniendo en cuenta que los grupos son heterogéneos, por lo que presentan cada uno de ellos
diferentes niveles de conocimientos, intereses, capacidades, en las programaciones de aula se
podran introducir adaptaciones curriculares personalizadas en colaboracion con el
Departamento de Orientacion, teniendo en cuenta las caracteristicas generales de cada uno de
los alumnos/as, sin perder de vista los objetivos que se pretenden conseguir en el area.

Se ha puesto sumo cuidado en dejar abiertas vias de estudio, desarrollo y aplicacion de los
contenidos que garanticen la adquisicion de las capacidades a alumnos de caracteristicas
diversas y con diferentes ritmos de aprendizaje. Esto se lleva a cabo mediante la intervencion

mas directa del profesor/a.

Para atender a los alumnos/as con necesidades educativas especiales:

Cada profesor estudiara los casos particulares que existan en sus clases, y de forma conjunta
con el departamento de orientacion propondra y elaborara actividades encaminadas al
desarrollo de los contenidos mas basicos en funcion de cada necesidad.

Anadir también que el aula de tecnologia es el lugar perfecto para la plena integraciéon de todos
los alumnos/as, con o sin NEE, y pretendemos que realicen la practica totalidad de las tareas
disefiadas en esta materia.

Consideramos que cada uno de ellos/as son capaces de desarrollarlas consiguiendo diferentes
niveles de logros, en funcion de sus capacidades y limitaciones, pero cualquier logro alcanzado
sera beneficioso y generador de autoestima, ya que los compaferos/as al trabajar en grupos
les ayudaran a superar dificultades y los profesores realizaremos un seguimiento para
intervenir en los momentos necesarios.

La propia metodologia de esta materia, que favorece el trabajo cooperativo, facilita la

integracion y atencion a la diversidad
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Medidas con caracter general llevadas a cabo para favorecer la atenciéon a los alumnos
con caracteristicas educativas especificas:

e Establecimiento de objetivos minimos por unidades o bloques tematicos y utilizacién de
material adaptado (algunas actividades del libro de texto o bien material de elaboracién
propia) para trabajar con alumnos/as que de otra forma no pueden acceder al curriculo
ordinario.

e Utilizacién de actividades de refuerzo para los alumnos/as que lo necesiten.

e Aprovechamiento de cualquier situacion en clase para fomentar entre los alumnos/as
actitudes de respeto y tolerancia hacia las diferencias interpersonales.

e Fomentar actitudes de ayuda entre los comparieros, especialmente hacia aquellos con

mayores dificultades.

Organizacion escolar (medidas organizativas y metodologicas):

e Entregar y explicar la tarea a realizar al alumno/a con necesidades educativas al
comenzar la clase para su realizacion durante la misma.

e Atender durante la clase las distintas dudas que el alumno/a pueda tener en la
realizacion de las tareas.

e Situar al alumno/a con necesidades educativas junto a un compafiero de clase,
fomentando actitudes de ayuda, cooperacion y solidaridad entre ellos.

e Organizar grupos de trabajo con estos alumnos/as y otros de la clase, fomentando

actitudes de ayuda, cooperacion y solidaridad entre ellos.

Medidas especificas llevadas a cabo para favorecer la atencion a los alumnos con
Necesidades Educativas Especiales:

PROFESORADO ESPECIALISTA EN EDUCACION Especial:

Atendera dentro del aula ordinaria, siempre que exista disponibilidad horaria y conformidad del
profesorado en cuestiéon, al alumnado:

Con N.E.E. diagnosticados y con dictamen de escolarizacion (alumnos /as con discapacidades
o trastornos graves de conducta).

Con grave retraso curricular, incorporacion tardia al sistema educativo, dificultades de
aprendizaje y/o compensacion educativa- diagnosticados, que su Nivel de Competencia
Curricular sea de dos cursos 0 mas de diferencia con respecto a lo esperado.

Atendera fuera del aula ordinaria: al alumnado con N.E.A.E. para trabajar los siguientes

aspectos:
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Programas especificos: habilidades sociales y control de la conducta; técnicas de planificacion

del estudio, atencion y disgrafia/discalculia.

7.3 Programas de refuerzo del aprendizaje (P.R.A.)

Los programas de refuerzo del aprendizaje tendran como objetivo asegurar los
aprendizajes de las materias y seguir con aprovechamiento las ensefanzas de Educacion
Secundaria Obligatoria. Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las

situaciones siguientes:
a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las

materias/ambitos del curso anterior.

c) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de
orientacion y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que

justifique su inclusion.

A lo largo del curso escolar y en coordinacién con el tutor o tutora del grupo, se realizara el

seguimiento de la evolucién del alumnado con programa de refuerzo del aprendizaje

Dichos programas de refuerzo se desarrollaran, en su caso, en el horario lectivo

correspondiente a las materias objeto de refuerzo.

Estos programas contemplan actividades y tareas especialmente motivadoras que busquen
alternativas metodoldgicas al programa curricular objeto de refuerzo. Dichas actividades vy
tareas deben responder a los intereses del alumnado y a la conexion con su entorno social y
cultural, considerando especialmente aquellas que favorezcan la expresion y la comunicacion
oral y escrita, asi como el dominio de la competencia matematica, a través de la resolucién de

problemas de la vida cotidiana.

Las actividades de refuerzo estaran dirigidas a aquellos alumnos con mayores
dificultades para seguir el ritmo de aprendizaje general del aula.
Las actividades de ampliacion estaran dirigidas a aquellos alumnos cuyas capacidades,
intereses o motivaciones sean mayores que las del grupo.
Las actividades graduadas estan especificamente disefiadas con el objetivo de reforzar o

ampliar, asi, todas las actividades del libro del alumno estan graduadas en dos niveles de
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dificultad. De esta manera, se podra modular la asignaciéon de actividades en funcion de las
caracteristicas individuales de los alumnos en el grupo de clase.

Ayudas didacticas: el libro del alumno escogido cuenta con una serie de recursos que facilitan
la inclusidn de todos los alumnos: el resumen final de ideas claras por epigrafe, las cuestiones
intercaladas en el desarrollo del texto expositivo para hacerlo mas dinamico y cercano, y para
facilitar la reflexién y el descubrimiento, etc.

Anaya proyectos: este componente digital del material didactico permite una gran flexibilidad a
la hora de usarlo. Al centrarse en contenidos esenciales, puede utilizarse como alternativa al
material didactico tradicional para que los alumnos con menor capacidad o interés se
beneficien de las ventajas educativas de la tecnologia y alcancen los objetivos de aprendizaje
minimos. Al mismo tiempo, esa flexibilidad permite a los alumnos mas aventajados profundizar
en determinadas cuestiones e ir mas alla de lo que plantea la unidad para un alumno medio.
Proyectos guiados: este material, que forma parte del material didactico que reciben todos los
alumnos, permite al profesor plantear retos de diferente alcance, puesto que cada proyecto
incluye propuestas alternativas, mas abiertas, que cada alumno abordara o no segun criterios
individualizados.

Metodologia inclusiva: como se ha explicado anteriormente, nuestra metodologia didactica
tiene como uno de sus ejes principales el objetivo de no dejar a nadie atras. Esto significa
introducir en el aula una dinamica en la cual el alumno se sienta comodo, comprometido con su
proceso de aprendizaje, motivado; no descolgado, desinteresado o ajeno. El aprendizaje por
tareas y proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como la integracién de las

TIC, desempeian un papel clave a la hora de lograr esto.

Alumnado con altas capacidades intelectuales: Programas de profundizacion.

Los programas de profundizacién tendran como objetivo ofrecer experiencias de
aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado altamente
motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas capacidades

intelectuales.

Dichos programas consistiran en un enriquecimiento de los contenidos del curriculo ordinario
sin modificacién de los criterios de evaluacion establecidos, mediante la realizacién de
actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de investigacion que
estimulen la creatividad y la motivacion del alumnado. El profesorado que lleve a cabo los
programas de profundizacion, en coordinacion con el tutor o tutora del grupo, asi como con el

resto del equipo docente, realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion

IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia Pag. n° 83



del alumnado. Dichos programas se desarrollaran en el horario lectivo correspondiente a las

materias objeto de enriquecimiento.

El grado de profundizaciéon en el desarrollo de los contenidos, los procesos a seguir para
solucionar las propuestas de trabajo y las actividades y la riqueza de contenidos instrumentales
a desarrollar son decisiones que el profesor/a va adoptando en cada grupo y cada caso
concretos.

Asi también, las propuestas de trabajo de las unidades didacticas pueden variar para adaptarse
mejor a las caracteristicas de determinados alumnos/as.

Asi, existen actividades complementarias dirigidas a alumnos y/o grupos de mas alto nivel, que
deberan llevar al alumno/a o al grupo a un aprendizaje mas avanzado sobre los objetivos de la

unidad

Alumnado con aprendizajes no adquiridos.

c.1 Alo largo del curso:

A lo largo del curso si se suspende alguna evaluacion, el profesor realizara un seguimiento
adecuado al alumno/a facilitdndole tareas o ejercicios para recuperar. En los diferentes
controles que se realicen se realizaran preguntas y actividades de los contenidos de temas

anteriores de forma que puedan recuperar lo pendiente.

Alumnos repetidores

Los alumnos/as que se encuentren repitiendo curso seran objeto de un programa de
refuerzo de los aprendizajes no adquiridos, orientado a la superacién de las dificultades
detectadas en el curso anterior. Estos programas partiran de la deteccion (mediante la
evaluacion inicial, informacion obtenida del tutor, orientador del centro, charlas con el alumno y
a ser posible con su profesor anterior) de cuales fueron las dificultades que encontro el
alumno/a el curso anterior; el disefio de actividades y recursos alternativos (sobre todo teniendo
en cuenta que estos alumnos/as cursan de nuevo un mismo nivel educativo, por lo que hemos
de evitar la repeticion de las mismas actividades que ya hicieron el curso anterior) para
conseguir en todo momento motivar al alumnado; asi como la realizacion de actividades de

refuerzo o ampliacion si fuese necesar
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8. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. TEMPORIZACION.

Los contenidos expuestos se van a secuenciar, distribuir y concretar en proyectos técnicos y
en las siguientes situaciones de aprendizaje.
(Situaciones de aprendizaje, son situaciones y actividades que implican el despliegue por parte
del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y

que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas).

SITUACION DE

TRIMESTRE APRENDIZAJE SABERES BASICOS
1.- TECNOLOGIA Y|A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas
PROCESO sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TECNOLOGICO. A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la

investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.

A.3. Andlisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos
para la construcciéon de conocimiento desde distintos enfoques y
ambitos.

A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

2.- EL DISENO Y EL|B.1. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario
DIBUJO DE OBJETOS |técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

B.2. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos
sencillos.

3.-LOS MATERIALES |A.7. Materiales tecnolodgicos y su impacto ambiental.

DE USO TECNICO. A.8. Herramientas y técnicas elementales de manipulacién y
mecanizado de materiales en la construccidn de objetos y prototipos
basicos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la
consecucioén de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

10

4.- MECANISMOS A.4. Estructuras para la construccién de modelos simples.
A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

20

5.- CIRCUITOS A.6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y
ELECTRICOS Y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion
ELECTRONICOS en proyectos sencillos.

6.- ROBOTICA: C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

INICIACION A LA C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos

PROGRAMACION Y moviles e introduccidn a la inteligencia artificial.

LOS SISTEMAS DE C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de

30 CONTROL. simuladores y programacion sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

C.4. Fundamentos de la roboética: montaje y control programado de

robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion

de errores como parte del proceso de aprendizaje.
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INTERCAMBIO
INFORMACION
INTERNET.

7.- PUBLICACION E

DE
EN

B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos
sencillos.

D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software.
Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

D.2. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de
datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico.

D.4. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

D.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de
la informacién. Copias de seguridad.

D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de
proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas
seguras Yy riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).

Los criterios seguidos para la eleccion de estas situaciones de aprendizaje y su

secuenciacion son los siguientes:

La representatividad, como elementos integrantes del curriculo.

La capacidad para ser abordados por procedimientos tecnolégicos sencillos

teniendo en cuenta los intereses del alumnado y los medios disponibles

La conexidn con la realidad cambiante y tecnificada que rodea al entorno del

alumnado.

La continuidad a lo largo de la etapa, progresando desde los conceptos mas

generales en 2° de ESO a la profundizacion y consecucion el tercer curso. Se trata

de actuar de acuerdo con la idea de curriculo en espiral, es decir el desarrollo de un

conjunto contenidos en un grado mas amplio que el anterior.

La coherencia, no solo a lo largo de la etapa, sino entre cada una de las Unidades

Didacticas.
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9. DESCRIPTORES OPERATIVOS.

La materia Tecnologia y Digitalizaciéon es la base para comprender los profundos cambios que
se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se
fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracién de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental
y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacion en la red, asi como la adquisiciéon de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la
cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de
contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida la tecnologia como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar
de la materia contribuye a la consecucidén de las competencias que conforman el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de la
etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma.
Estos ejes estan constituidos por la aplicacién de la resolucion de problemas mediante un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento
computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexiéon con el mundo real,
asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacién, el desarrollo tecnolégico
sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para
desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o
problemas planteados, aportando mejoras significativas con wuna actitud creativa y
emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y
ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de
forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentra
inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma
competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los
generados por la produccién y transmision de informacidn dudosa y noticias falsas, los
relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo
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tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos
concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica,
ética y comprometida tanto a nivel local como global.

La materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la Educacion Secundaria Obligatoria parte, por
lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia
digital como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria,
contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnolégicas, especialmente entre

las alumnas.

Se considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas
precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la
inclusién social y el empleo». Se identifican siete competencias clave esenciales para el
bienestar de las sociedades europeas, el crecimiento econdmico y la innovacion, y se
describen los conocimientos, las capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada una
de ellas.

El aprendizaje basado en competencias se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y
su caracter integral. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe abordarse desde
todas las areas de conocimiento, y por parte de las diversas instancias que conforman la
comunidad educativa, tanto en los ambitos formales como en los no formales e informales; su
dinamismo se refleja en que las competencias no se adquieren en un determinado momento y
permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el cual los
individuos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de las mismas.
Las competencias clave del curriculo seran las siguientes:

e Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

e Competencia digital (CD).

e Competencia de aprender a aprender (CAA)

e Competencias sociales y civicas (CSC).

e Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP).

e Competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC).
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La contribucién del area tecnolégica a la adquisicion de las competencias clave.

Competencias
clave

Descriptores operativos

Competencia en
comunicacién
linguistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, signados, escritos o multimodales
de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas desterrando los usos discriminatorios de
la lengua, asi como los abusos de poder a través de la misma, para favorecer un uso no solo eficaz sino
también ético del lenguaje.

Competencia
plurilinglie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia,
tecnologia e
ingenieria
(STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, selecciona y emplea diferentes estrategias para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos
para generar y/o utilizar productos que den soluciéon a una necesidad o problema de forma creativa y
cooperativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa, en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando de forma critica la
cultura digital, incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos. STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para
preservar la salud fisica y mental y el medioambiente, y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

Competencia
digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para ser recuperados, referenciados y
reutilizados respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas y/o plataformas virtuales y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de las mismas.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolédgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
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evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia
personal, social y
de aprender a
aprender
(CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos para la salud relacionados con factores sociales para consolidar habitos de
vida saludable a nivel fisico y mental.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas y las incorpora a
su aprendizaje para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. CPSAAS. Planea
objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia
ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos sociales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en diferentes contextos
socioinstitucionales.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion
europeo, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y del nifio, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto
por la diversidad y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando sus propios juicios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, consciente y motivadamente, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia
emprendedora
(CE)

CE1. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, cultural y econémico.
CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accién una experiencia emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y
el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en
conciencia 'y
expresiones
culturales
(CCEC)

CCECH1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos esenciales del patrimonio cultural
y artistico de cualquier época, valorando la libertad de expresién y el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica, para construir su propia identidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y
elementos técnicos, en cualquier medio o soporte. CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones de manera creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la creatividad y el sentido de
pertenencia a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios/soportes y técnicas fundamentales
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales para crear productos artisticos y culturales a través
de la interpretacion, ejecucion, improvisacién y composicion musical. Identifica las oportunidades de
desarrollo personal, social y econémico que le ofrecen.
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10. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Son desempenos que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en

situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil
de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios
de evaluacion.
Estan vinculadas a las areas, a los ambitos o materias y se concretan mediante los
descriptores operativos de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluacion de estas
competencias, se pueda inferir, de forma directa, el grado de consecucion de las competencias
clave y de los objetivos de la etapa .

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis
de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir
problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir

el problema o la necesidad que se pretende solucionar. Requiere investigar a partir de

multiples fuentes, evaluando la fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida con

actitud critica, siendo conscientes de los beneficios y riesgos del acceso abierto e

ilimitado a la informacion que ofrece internet (informacion poco veraz y acceso a

contenidos inadecuados, entre otros). Ademas, la transmisidon masiva de datos en

dispositivos y aplicaciones conlleva la adopciéon de medidas preventivas para proteger
los dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de
manera efectiva ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal, el fraude, la

suplantacion de identidad y el ciberacoso, haciendo del medio finalmente, un uso ético y

saludable. Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los

materiales empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso
de fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del
prod

ucto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma manera se

analizan sistemas tecnologicos, como pueden ser algoritmos de programacion o

productos digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo es comprender las

relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre o

los objetivos para los que fue creado, asi como valorar las repercusiones sociales

positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias medioambientales del

proceso de fabricacion o del uso del mismo. Esta competencia especifica se conecta
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con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible. Esta competencia se asocia con dos de los pilares
estructurales de la materia, como son la creatividad y el emprendimiento, ya que aportan
técnicas y herramientas al alumnado para idear y disefar soluciones a problemas
definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, ademas de orientarlos en la
organizacion de las tareas que debera desempefiar de manera personal o en grupo a lo
largo del proceso de resolucion creativa del problema. El desarrollo de esta competencia
implica la planificacién, la prevision de recursos sostenibles necesarios y el fomento del
trabajo cooperativo en todo el proceso. Las metodologias o marcos de resolucion de
problemas tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una serie de actuaciones o
fases secuenciales o ciclicas que marcan la dinamica del trabajo personal y en grupo.
Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio entre
el crecimiento econdmico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e
idoneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la creatividad y la capacidad
de innovacion. Asimismo, se promueve la autoevaluacion estimando los resultados
obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua. En este sentido, la
combinaciéon de conjugar conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de caracter
interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad, valoracion critica de
resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan a posteriori,
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucién de problemas. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos. Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de
construccion manual y la fabricacibn mecanica y, por otro, a la aplicacion de los
conocimientos relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos, estructurales, mecanicos,

eléctricos y electronicos, necesarios para construir o fabricar prototipos en funcién de un
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disefio y planificacion previos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el
proceso creativo llevan consigo la intervencion de conocimientos interdisciplinares e
integrados. Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo
con materiales, herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del
alumnado, evitando los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben
emplear. Por otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y
destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos
necesarios (herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes vinculadas
con la superacion de dificultades, asi como la motivacion y el interés por el trabajo y la
calidad del mismo. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y
CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos
o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la
utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y
propuestas. La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y
expresion de ideas. Hace referencia, por ejemplo, a la exposicién de propuestas o a la
representacion de disefios y manifestacion de opiniones. Asimismo, incluye la
comunicaciéon y difusién de documentacion técnica relativa al proceso. En este aspecto
se debe tener en cuenta la aplicacién de herramientas digitales tanto en la elaboracién
de la informacién como en lo relativo a los propios canales de comunicacion. Esta
competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion de
la expresion grafica y terminologia tecnolégica, de matematica y cientifica en las
exposiciones, garantizando asi la comunicacion entre el emisor y el receptor. Ello implica
una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo
colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo
que supone interactuar mediante herramientas, plataformas virtuales o redes sociales
para comunicarse, compartir datos e informacién y trabajar colaborativamente, aplicando
los codigos de comunicacién y comportamiento especificos del ambito digital (la
denominada «etiqueta digital»). Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,

aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
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tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robédtica. Esta
competencia hace referencia a la aplicaciéon de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyen la descomposicidn del problema planteado, la estructuracion de
la informacion, la modelizacion del problema, la secuenciaciéon del proceso y el diseno
de algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la
competencia esta enfocada al disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr
un objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacién
informatica, la automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de
una maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion de
la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y
facilitando la interactuacion con los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robéticos. De este
modo, se presenta una oportunidad de aprendizaje integral de la materia, en la que se
engloban los diferentes aspectos del disefio y construccién de soluciones tecnoldgicas
en las que intervienen tanto elementos digitales como no digitales. Ademas, debe
considerarse el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las cosas,
big data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma cotidiana.
Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus
fundamentos. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
tecnicos sencillos. Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y
mantenimiento de los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de
aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace
necesaria la integracion de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje
permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprension del funcionamiento de
los dispositivos implicados en el proceso, asi como la identificacion de pequeinas
incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware

empleado, asi como de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro
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lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje,
requieren de una configuracion y ajuste adaptados a las necesidades personales del
usuario. Se pone de manifiesto por tanto la necesidad de comprension de los
fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicacion y
transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, Ia
contribuciéon de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico en Ila sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad. Esta competencia
especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud ética, responsable
y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnolégico y su
influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad. Se refiere también a la comprensidon del proceso por
el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la
historia. Se incluyen las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las
condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio
uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. La eclosién de
nuevas tecnologias digitales y su aplicacion generalizada y cotidiana hace necesario el
analisis y la valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes al desarrollo
sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que
esta competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las
condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnoldgico, asi como los
cambios ocasionados en la vida social y organizacién del trabajo por la implantacién de
tecnologias de la comunicacion, robdtica, inteligencia artificial, etc. En definitiva, el
desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado refuerce actitudes de
interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a la vez que, por el
desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4,
CCA4.
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11. CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion se establecen en cada area de la etapa para los cursos
primero a tercero, por una parte, y para cuarto por otra, y permiten determinar el progreso en el
grado de adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa; es decir, se
concretan a partir de dichas competencias especificas, y han de entenderse como
herramientas de diagndstico y mejora en relacion con el nivel de desempeino que se espera de
la adquisicion de aquellas. Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial,
atendiendo tanto a los productos finales esperados como a los procesos y actitudes que
acompainan su elaboracidon. Para llevar a cabo la evaluacion de estos criterios es necesario
poner en marcha una variedad de herramientas e instrumentos de evaluacion dotados de

capacidad diagndstica y de mejora.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS |CRITERIOS DE EVALUACION SABERES DESCRIPTORES
BASICOS EL PERFIL DE
MINIMOS SALIDA

1.- Buscar y seleccionar la|1.1 Definir problemas o necesidades|A.1. A2,A9, C5. CCL3, STEM2, CD1,

informacion adecuada proveniente |planteadas, buscando y contrastando CD4, CPSAA4 y CE1.

de diversas fuentes, de manera |informacion procedente de diferentes
critica y segura, aplicando procesos |fuentes de manera critica y segura,
de investigacién, métodos de |evaluando su fiabilidad y pertinencia.

analisis de productos y|1.2. Comprender y examinar productos | A2, A3, A5, A6.
experimentando con herramientas |tecnoldgicos de uso habitual a través del
de simulacion, para definir [andlisis de objetos y sistemas,
problemas tecnolégicos e iniciar|empleando el método cientifico vy
procesos de creacion de soluciones |utilizando herramientas de simulaciéon en

a partir de la informacién obtenida. |la construccién de conocimiento.

2.- Abordar problemas tecnoldgicos (2.1 Idear y disefiar soluciones eficaces, |A1, A9, B1, B2, |CCLA1, STEM1,

con autonomia y actitud creativa, |innovadoras y sostenibles a problemas B3, B4 STEMS, cDs,

’ CPSAA3, CPSAAS5,

aplicando conocimientos |definidos, aplicando conceptos, técnicas CE1, CE3, CCEC3 y
CCECA4.

interdisciplinares y trabajando de |y procedimientos interdisciplinares, asi
forma cooperativa y colaborativa, |como criterios de sostenibilidad, con
para disefar y planificar soluciones |actitud emprendedora, perseverante y
a un problema o necesidad de forma | creativa.

eficaz, innovadora y sostenible. 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las | A3, A4, A7, A8
tareas necesarias para la construccion
de wuna solucion a un problema

planteado, trabajando individualmente o
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en grupo de manera cooperativa y

colaborativa.

3.- Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y
el disefio previo para construir o
fabricar soluciones tecnolégicas y

sostenibles que den respuesta a

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante
la manipulacion y conformacién de
materiales, empleando herramientas vy
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y

salud correspondientes.

A4, A5, A6, A8

STEM2, STEMS,
STEMS, CD5,
CPSAA1, CE3 y
CCECS.

necesidades en diferentes
contextos.
4.- Describir, representar e |4.1 Representar y comunicar el proceso|B1, B2, B3, B4, |CCL1, STEM4, CD3,

intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos 'y recursos
disponibles, valorando la utilidad de
las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacion y

propuestas.

de creacidon de un producto, desde su
disefio hasta su difusion, elaborando
documentacién técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto  presencialmente

como en remoto.

D4

CCEC3 y CCEC4

5.- Desarrollar  algoritmos 'y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando Ios
principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos
en sistemas de control o en

robdtica.

5.1 Describir, interpretar y disefar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y técnicas
de programacion de manera creativa.

5.2 Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos como por
ejemplo ordenadores, dispositivos y
moviles, empleando los elementos de
programacién de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicién, asi
como modulos de inteligencia artificial
que afadan funcionalidades a la
solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de robots y

sistemas de control.

C1, C2, C3, C4,
C5

C1, C2, C3, C4,
C5

C1,C3,C4

CP2, STEM1, STEMS,
CD5, CPSAAS5 y CE3

6.- Comprender los fundamentos del

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de

D1, D2, D3, D5,

CP2, CD2, CD4, CD5,

funcionamiento de los dispositivos |los dispositivos digitales de uso cotidiano D6 CPSAA4 y CPSAAS
y aplicaciones habituales de su|en la resolucion de problemas sencillos,
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entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus

necesidades para hacer un uso mas

analizando los componentes y los
sistemas de comunicacién, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de

seguridad para la proteccion de datos y

eficiente y seguro de los mismos y |equipos. D3, D4, D6
para detectar y resolver problemas |6.2. Crear contenidos, elaborar
técnicos sencillos. materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a D3, D4, D4, D6
sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.
6.3. Organizar la informaciéon de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.
7.- Hacer un uso responsable y ético |7.1. Reconocer la influencia de la|E1, E2 STEM2, STEM5, CD4
de la tecnologia, mostrando interés | actividad tecnoldgica en la sociedad y en y cC4
por un desarrollo sostenible, |la sostenibilidad ambiental, a lo largo de
identificando sus repercusiones y |su historia, identificando sus
valorando, la contribuciéon de las |aportaciones y repercusiones 'y
tecnologias emergentes para |valorando su importancia para el
identificar las aportaciones y el|desarrollo sostenible, contextualizando
impacto del desarrollo tecnolégico |sus aplicaciones en nuestra comunidad. E1, E2

en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones

en nuestra comunidad.

7.2. |dentificar las aportaciones basicas

de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental del
entorno mas cercano, en especial de
Andalucia, haciendo un uso responsable

y ético de las mismas.

IES Gonzalo Nazareno

Dpto. Tecnologia

Pag. n° 98




12. SABERES BASICOS.

Los saberes basicos/contenidos aunan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y
las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las competencias especificas del

area. La materia se organiza en cinco bloques:

BLOQUE 1: PROCESO DE |A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas
RESOLUCION DE PROBLEMAS. sencillos en diferentes contextos y sus fases.

La puesta en practica de este bloque [A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la
exige un componente cientifico y técnico, |investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.
considerandose un eje vertebrador a lo |A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos

largo de toda la materia. En él se trata el [sencillos para la construccion de conocimiento desde distintos
desarrollo de habilidades y métodos que |enfoques y ambitos.

permitan avanzar desde la identificacion y [A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples.
formulacion de un problema técnico, |A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de

hasta la solucién constructiva del mismo. [ simuladores.

Todo ello, a través de un proceso |A.6. Electricidad y electronica bésica para el montaje de esquemas y
planificado, buscando siempre la |circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y
optimizacién de recursos y de soluciones. |aplicacion en proyectos sencillos.

A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

A.8. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos
basicos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para

abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

BLOQUE 2: COMUNICACION Y |B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario
DIFUSION DE IDEAS. técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
Este bloque implica el desarrollo de |(etiqueta digital).

habilidades en la interaccidon personal [B.2. Técnicas de representacién grafica: acotacion y escalas.
mediante herramientas digitales B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la
representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion
de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a

proyectos sencillos.

BLOQUE 3: PENSAMIENTO |C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.
COMPUTACIONAL, PROGRAMACION |C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos
Y ROBOTICA. moviles e introduccidn a la inteligencia artificial.

El bloque «Pensamiento computacional, |C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso
programacion y robética», abarca los [de simuladores y programacion sencilla de dispositivos elementales.

fundamentos de algoritmica en el disefio |Internet de las cosas.
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y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos
méviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexién de

objetos cotidianos a internet y la robdtica.

C.4. Fundamentos de la robdética: montaje y control programado de
robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.
C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la

depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

BLOQUE 4: DIGITALIZACION DEL
ENTORNO PERSONAL DE
APRENDIZAJE.

Un aspecto importante de la competencia

digital se aborda en el Dblogque

«Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje», enfocado a la
configuracioén, ajuste y mantenimiento de
equipos y aplicaciones, con el objeto de
que sea util al alumnado y optimice su

capacidad para el aprendizaje a lo largo

D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software.
Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

D.2. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de
datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico. D.4. Herramientas de edicion y creacion
de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

D.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro
de la informacién. Copias de seguridad.

D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de

de la vida. proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas
seguras Y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

BLOQUE 5: TECNOLOGIA [E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion,

SOSTENIBLE. obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia
sostenible», se contempla el desarrollo de
proyectos que supongan la puesta en
marcha de acciones para desarrollar
estrategias sostenibles, incorporando un
punto de vista ético de la tecnologia con
la intencion de solucionar problemas

ecosociales desde la transversalidad.

las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.
E.2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la

consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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CONCRECION ANUAL

TECNOLOGIA 4° ESO
indice:

Evaluacion inicial

Principios Pedagogicos

Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje.
Materiales y recursos.

Evaluacion: criterios de calificacién y herramientas.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:

Situaciones de aprendizaje.
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Descriptores operativos.
10. Competencias especificas.
11. Criterios de evaluacion.

12.Saberes basicos.
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1.- EVALUACION INICIAL.

Evaluaciodn inicial (articulo 15, Instrucciéon 1/2022)

Con caracter general, la evaluacion inicial se realizara segun lo recogido en el articulo 42 de
la Orden de 15 de enero de 2021.

La evaluacion inicial sera competencial, basada en la observacion, tendra como referente las
competencias especificas de las materias o ambitos, y sera contrastada con los descriptores
operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma
de decisiones. Para ello se usara principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacién en los

documentos oficiales de evaluacion.

4° ESO A. Grupo formado por 24 alumnos/as de los cuales 4 son absentistas. Nivel
académico muy bajo, casi todos tienen un historial de fracaso escolar hay 6 alumnos que
estan repitiendo curso y otros han repetido algun curso previo. Existen 3 alumnos con NEAE,
y un alumno con muchas dificultades de atencién, se ha incorporado recientemente a clase,

le cuesta hablar y escribir el espaiol pero su predisposicion es muy buena.

4° ESO B-C-D. Grupo formado heterogéneo formado por 16 alumnos/as: 5 de 4° ESO B, 2 de
4° ESO C y 9 de 4° ESO D; no hay repetidores. No hay ningun alumno/a con necesidades
educativas especiales. Todos ellos asisten de forma regular a clase, excepto uno, que es
absentista. A nivel actitudinal el alumnado permite dar clases con normalidad, siendo el
desarrollo de éstas activas y participativas. La mayoria presenta un nivel competencial y

conceptual medio.
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2.- PRINCIPIOS PEDAGOGICOS.

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania
digital ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea la sociedad actual. Esta materia sirve
de base no solo para comprender la evolucion social, sino también para poder actuar con
criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y
activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y
fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una visién integral de la
disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido, los retos del siglo XXI orientan el
desarrollo de esta materia como aspecto esencial en la formacion del alumnado. Asi, se
abordan aspectos econdmicos, sociales y ambientales relacionados con la influencia del
desarrollo tecnoldgico y de la automatizacion y robotizacion, tanto en la organizacion del trabajo
como en otros ambitos de la sociedad utiles para la gestion de la incertidumbre ante
situaciones de inequidad y exclusion, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres
y hombres.

Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta
seleccién de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de control que permiten
optimizar los recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios esenciales para
abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energiay la
comunicacién, asi como a la educacién, a la alimentacion y la salud, incluida la
afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es también un componente necesario del
proceso tecnoldgico, pues, quien disena ha de tener en cuenta las diferentes necesidades,
contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusion efectiva de todas las personas en
una sociedad moderna y plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante la
etapa de Educacién Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de
disefio y en el pensamiento computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacion»
en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la
adquisicion de competencias, asi como desarrollar una actitud emprendedora de cara a
estudios posteriores o al desempeio de actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicién de los objetivos de etapa
y de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica. Ambos elementos —los objetivos de etapa y el
Perfil de salida— orientan las competencias especificas de la materia. Los ejes vertebradores
sobre los que se asientan dichas competencias especificas son: la naturaleza transversal
propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracion y el trabajo en equipo; el pensamiento
computacional y sus implicaciones en la automatizacién y en la conexién de dispositivos a
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internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la
responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento
incorporando las tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucion de problemas
interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de la
misma.

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza
basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de
promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente. Para
fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario
lectivo a la realizacién de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de
problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Sin
perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita,
comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el
fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en valores, la igualdad de
género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En todo caso, se fomentaran de
manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivosexual, la formacion estética,
la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la

cooperacion entre iguales.

En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea
para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o necesidades. Es
por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de
tecnologias realizando un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente
en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas.

El alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnolégica con criterios
medioambientales y econdmicos. No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los
conocimientos cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y
ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual,
todos estos campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez
cada uno cubre una actividad diferente.

La materia Tecnologia aporta al alumnado “saber cémo hacer” al integrar ciencia y técnica, es
decir “por qué se puede hacer” y “cdmo se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental
de la tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar

comun basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el entorno.
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3.- ASPECTOS METODOLOGICOS PARA LA CONSTRUCCION DE SITUACIONES DE
APRENDIZAJE.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 102/2023 de 9 de mayo las
recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion Secundaria Obligatoria son las

siguientes:

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacion de un conjunto de actividades
articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las
competencias especificas en un contexto determinado.

2. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales mediante la utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva
de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusion y al trato no discriminatorio, e
integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el
funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque

interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

El caracter esencialmente practico de nuestra materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que los fomenten, como la resoluciéon de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas
tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robéticos, etc.), la construccién de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el diseno, la
simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por
ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo que se complementen
entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben
promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la disciplina que
resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea
nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la
desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una transferencia de
conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion
interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para

dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la digitalizacién y el desarrollo sostenible,
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deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su
tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear
actividades en las que los saberes actuen como motor de desarrollo para hacer frente a las
incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas

digitalizada.

METODOLOGIA DEL PROFESORADO

Esta materia se desarrollara durante una sesion en el aula de tecnologia y la otra en su
aula de referencia. La metodologia a emplear sera muy variada: transmisiva o expositiva, de
analisis, de investigacion, de experimentacion, y de proyectos y construccion, siendo este
ultimo el hilo conductor de los contenidos del area. Por todo ello, la metodologia a seguir debe
ser participativa, proponiendo a la vez un determinado tipo de actividades, unos modos de
organizacion de espacios y tiempos y un grado de interaccién profesor-alumno que fomente el
protagonismo del alumnado en las actividades que se vayan desarrollando. Cada unidad de
programacion comenzara a desarrollarse con una indagacién de conocimientos previos, una
explicacion teodrica del profesor/a en clase, relacionandola con la anterior y situandola en un
contexto tecnoldgico que facilite al alumnado su comprensién y motivacion; a continuacién, se
realizaran actividades que prepare el profesor/a especificamente y que permitiran ir evaluando
los criterios para cada unidad de programacién. Otro factor importante a tener en cuenta, es el
adecuar el ritmo de las actividades de clase a las caracteristicas de los estudiantes hacia las
que van dirigidas. La actuacion docente que se planifique debe prever y proporcionar tiempo y
ocasiones suficientes para facilitar la asimilacion de los nuevos conocimientos que se vayan
tratando. Asi, el esquema que, de forma general, se sigue en el desarrollo de cada sesion de
clase es el siguiente: presentacién de un mapa conceptual cada vez que comience una unidad
de programacion (donde se evaluan los conocimientos previos del alumnado y donde también
se repasan e introducen conceptos necesarios para iniciar cada unidad de programacion);
realizacion y correccidon de actividades de sesiones anteriores, si los hubiera; presentacion de
las actividades de la misma; explicacion de los contenidos intercalando preguntas de
comprension y la resolucion de dudas; realizacidén de actividades en clase, ya que interesa ver

lo que sabe hacer el alumnado en clase.

PAPEL DEL ALUMNO

El joven es el constructor de su propio conocimiento, por ello, la planificacién adecuada
de actividades de ensenanza-aprendizaje debe favorecer este proceso, proponiendo temas de

estudio y actividades que conecten con su interés y, por tanto, favorezcan la asimilacion y
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estructuracién de sus conocimientos. En consonancia con ello, las actividades de |la materia,
deben estar ligadas preferentemente a la solucién creativa de problemas practicos, o de
aspectos mejorables del entorno cotidiano, que con la ayuda pedagdgica adecuada, puedan
ser resueltos por los alumnos/as, promoviendo de esta manera modelos de utilidad social y
desarrollo sostenible, fomentando la igualdad real y efectiva de géneros; incentivando una
utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en uso de las tecnologias informaticas
y de las comunicaciones. Estas actividades se materializan principalmente en la realizacién de
actividades utiles que puedan verlas ejemplificadas en la vida diaria del alumnado y en

proyectos.
AGRUPAMIENTO DEL ALUMNADO Y ORGANIZACION DEL ESPACIO.

Cada alumno/a dispondra de su propio portatil conexion a Internet. En funcion de las
necesidades de la unidad de programacion el alumno realizara su trabajo de manera individual

o en grupo, mediante herramientas de conexion digital.
PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS

En esta materia los procedimientos didacticos a utilizar con el alumnado cobran especial
importancia, puesto que el desarrollo y el aprendizaje de mucha parte del contenido implica
comprobacién de aprendizajes, es decir, que el alumno/a aprenda a realizar la tarea. Podemos

diferenciar segun el propdsito de las actividades:
Actividades segun momento de la unidad.

Actividades de motivacion, presentacion de la unidad de programacion y conocimientos
previos. Estas actividades consistiran en presentar los aprendizajes de la unidad de
programacion a modo de mapa conceptual destacando de cada uno de ellos la relacién que
tienen con la vida cotidiana y con el desempeno profesional futuro del alumnado. En estas
actividades de motivacion sera fundamental presentar los resultados que tendran sus
esfuerzos, por ejemplo, mostrandoles las practicas. En el caso de actividades de conocimientos
previos, no tendra sentido evaluar estos conocimientos si no se han visto con anterioridad pero

Si nos sirven para sentar una base.

Actividades de desarrollo, de consolidacion y de aplicacion. Estas actividades en su conjunto,
van a ser las que permitan que el alumnado aprenda los contenidos de la unidad de
programacion. Las primeras irdn encaminadas a aprender los contenidos basicos y, por eso, las
denominaremos actividades de desarrollo. Las siguientes serviran para afianzarlos; de ahi que
se conozcan como actividades de consolidacion. Finalmente, una vez consolidados los
aprendizajes de la unidad de programacion, llega el momento de aplicarlos a través de las

actividades de aplicacion.
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Actividades de aplicacion/sintesis/evaluacién. Con estas actividades se consigue
aplicar/sintetizar y recopilar lo aprendido, debemos tener en cuenta que, cualquier actividad de
las antes citadas (de desarrollo, consolidacién, aplicacion o sintesis) nos informa de qué y
como aprende el alumno/a. No obstante, realizaremos actividades especificas de evaluacion,

siempre que sea necesario.

Actividades de refuerzo y de ampliacion. Para el alumnado que pudiera presentar dificultades
en la asimilacion de los aprendizajes son necesarias actividades de refuerzo; y aquel otro
alumnado que ha construido de manera muy satisfactoria los aprendizajes previstos, necesita
las de ampliacion. Las actividades de refuerzo trabajan los mismos contenidos con una
gradacion mas exhaustiva de su dificultad y con mas ejemplos. Y las actividades de ampliacion
exigen al alumnado una aplicacion de los aprendizajes a otras situaciones teoricas y/o

practicas.
Actividades segun su finalidad didactica:

Actividades centradas en el trabajo de vocabulario especifico. EI dominio del vocabulario
especifico es una pieza fundamental de la comprensién del contenido del area y de la

expresion oral y escrita del alumnado.

Actividades que facilitan el uso de técnicas de trabajo intelectual. En las unidades de
programacion se pedira al alumnado que realice esquemas o anotaciones en formato digital,
siempre que lo considere necesario, pudiendo realizar esquemas, resumenes, toma de apuntes
durante las explicaciones o su elaboracion a partir de los apuntes de las redes. - Actividades
basadas en la participaciéon en clase/debates. La participacion sera fundamental en clase,

valorando de manera positiva la intervencion del alumnado con respuestas correctas.

Enfoque metodoloégico bilinglie

Atendiendo al enfoque metodolégico AICLE y PEL recogido en la normativa correspondiente:
- Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefianza bilingue en los
centros docentes de la Comunidad Autbnoma de Andalucia.
- Orden de 18 de febrero de 2013, por la que se modifican la de 28 de junio de
2011, por la que se regula la ensefianza bilingle en los centros docentes de la
Comunidad Auténoma de Andalucia, y la de 29 de junio de 2011, por la que se
establece el procedimiento para la autorizacion de la ensefianza bilingue en los
centros docentes de titularidad privada.
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- Orden de 1 de agosto de 2016, por la que se modifica la Orden de 28 de junio
de 2011, por la que se regula la ensefianza bilingle en los centros docentes de
la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Ademas de lo establecido en el articulo 9 de la Orden de 28 de junio de 2011, se impartira la
ensenanza bilingie desde el enfoque de Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lengua
Extranjera (AICLE), haciendo uso de sus propios materiales o de los elaborados por la
Consejeria de Educacion, que se encuentran publicados en el Portal de Plurilinglismo de la
Junta de Andalucia. Asimismo, se fomentara la utilizacién del Portfolio Europeo de las
Lenguas (PEL).

En todos los casos, se impartira entre el cincuenta y el cien por cien del area no linguistica
haciendo uso de la L2 (inglés) como lengua vehicular, siendo deseable que se imparta el
mas alto porcentaje posible. Ello dependera de las caracteristicas del alumnado y los
recursos disponibles y sera tenido en cuenta a la hora de disefiar las pruebas de evaluacion,
que deberan adecuarse a la lengua en la que se imparten esos contenidos.

Se trabajaran las 4 habilidades basicas: Reading, writing, speaking y listening, haciendo
hincapié en fomentar la produccion oral y escrita mediante trabajos escritos y exposiciones
orales.
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4. MATERIALES Y RECURSOS.

Libro de texto de Tecnologia de la Editorial Anaya no adaptado a la LOMLOE.

Material realizado por el profesorado del Departamento (apuntes, fichas, ejercicios, dibujos,
actividades de refuerzo y ampliacién) para impartir las clases.

Diferentes programas de descarga directa y gratuita para trabajar diferentes contenidos.
Materiales fungibles para el desarrollo de los diferentes proyectos y tareas.

Herramientas e instrumentos del aula.

Ordenadores portatiles.

Tras cada sesion de evaluacion continua o de seguimiento y tras la evaluacién final, los
miembros del departamento llevaran a cabo un analisis de los materiales y recursos didacticos

utilizados, a partir de las siguientes evidencias:

- Uso de materiales y recursos didacticos variados.
- Disefio y creacion propia.

- Uso de herramientas TIC/TAC.

Consideramos como indicador limite para establecer propuestas de mejora a la adecuacion de
materiales y recursos didacticos y pedagodgicos. Se ha usado mas de un material (de creacién

propia, herramientas TIC/TAC, recursos didacticos diversos,..

5. EVALUACION: CRITERIOS DE CALIFICACION Y HERRAMIENTAS.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a
que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y
a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacién que se obtenga a través
de la evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion. Para
garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al comienzo de cada curso, los
profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de cada
una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los
procedimientos y criterios de evaluacidon y calificacion. En la evaluacién debera tenerse en
cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada materia, a través de
la superacioén de los criterios de evaluacion que tiene asociados. Los criterios de evaluacion se

relacionan de manera directa con las competencias especificas e indicaran el grado de
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desarrollo. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos de
observacion tales como:

- Cuaderno de clase.

- Escala de observacion.

- Portfolio.

- Pruebas orales/Debate de conocimiento/Exposicidon oral (rubrica).
- Pruebas escritas manuales y digitales.

- Pruebas orales.

- Trabajo de investigacién y exposicién (rubrica).

- Trabajo escrito.

- Trabajos practicos individuales en pc..

- Trabajo diario en clase y en casa

Procedimientos de evaluacion, instrumentos de evaluacion y criterios de calificaciéon
El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna
en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas u objetivos de la materia, segun corresponda. Para la evaluacion del alumnado se
utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas
especificas del alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacién y autoevaluacion del
alumnado. Las herramientas que se van a emplear de cara a la obtencidn de una evaluacion
cuantificable, objetiva y en relacion con estandares y competencias clave puede diferenciarse
en:
a) Instrumentos de evaluacion comunes: son aquellos susceptibles de usarse en
cualquier materia y se hara uso de ellos en todas las unidades didacticas. Cada
instrumento se utiliza de manera que queda automaticamente asociado a un estandar
de aprendizaje evaluable y a las competencias clave que lleva asociadas. En cada una
de las evaluaciones, los instrumentos de evaluacién utilizados seran las siguientes:
- Pruebas especificas, realizadas a lo largo de la evaluacién con previo aviso. A la hora
de determinar la media de las calificaciones correspondientes se tendra en cuenta
siempre la proporcionalidad existente con la cantidad de materia que en dichas pruebas
se evalue. Se haran varios controles por trimestre, cuyos criterios de evaluacion se
valoraran de 0 a 10.

En caso de no presentarse a un control y siempre bajo justificacion médica, se le pasara
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un nuevo control segun la fecha acordada. En caso de no justificar la ausencia tendra

una calificacién de 0 en los criterios correspondientes a dicho control.

- Actividades: tareas simples y complejas. Valoracion de los trabajos especificos individuales o
de grupo, tanto en formato papel como digital, memorias de practicas de laboratorio y de visitas
complementarias, etc. Las tareas de clase se corregiran en el aula por los alumnos de forma
rotativa. También se podran hacer aleatoriamente preguntas de repaso basadas en los
contenidos vistos con anterioridad. Cada intervencion del alumnado se valorara de 0 a 10
asignando al criterio de evaluacion relacionado. Se hara una media con el resto de las
calificaciones de los criterios de evaluacién. Las tareas complejas se refieren a trabajos
individuales o en grupo que conlleven una dedicacion mayor por parte del alumnado

(investigaciones, practicas, murales, presentaciones, etc.).

En este curso, los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de
establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como
indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempeno de cada criterio. Para ello,
se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o
indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion de los cursos impares de esta etapa
se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien
(entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10). Todo el trabajo
personal quedara recogido por escrito en el cuaderno de clase que debera conservarse y

reelaborarse hasta final de curso.

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores
deberan ser concretados en las programaciones didacticas y matizados en base a la
evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los
procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan referidos en cada criterio de
evaluacion.

5. En este curso, la totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen en la misma medida, al

grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora
de determinar el grado de desarrollo de la misma.

6. En este curso, los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios
de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos en las

programaciones didacticas.
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7. Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado

como su propia practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la

programacioén didactica.

OBSERVACION DIRECTA - Se lleva a cabo de forma diaria en el aula

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad.

Escucha activa

Participacion en las actividades

Muestra de respeto e interés por las
aportaciones de los compafieros

Muestra de actitud colaborativa hacia los
compaferos

Aplica los conocimientos relacionados

1
No ha
conseguido
ninguno de
los items

€Xpuestos

2
Lleva a cabo
dos de los
items
expuestos
con

correccion

PUNTUACION
3
Lleva a cabo
cuatro de los
items
expuestos
con

correccion

4
Lleva a cabo los cinco
items expuestos con

correccion

PRODUCTO ESCRITO - Trabajos escritos, comentarios, cuestionarios, cuaderno de clase y cuestiones a

desarrollar en pruebas

Puntuacién respecto al grado de adquisicion de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad.

Expresion clara y coherente

Uso de conceptos y vocabulario correspondiente

1
No ha
conseguido

ninguno de

a la unidad .
los items
Nivel estable de calidad a lo largo de todo el expuestos
texto
Presentacion limpia y ordenada
Gramidtica y ortografia correctas
IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia

PUNTUACION

2
Lleva a cabo
dos de los
items
expuestos
con

correccion

3
Lleva a cabo
cuatro de los

items
expuestos
con

correccion

4
Lleva a cabo los cinco
items expuestos con

correccion
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PRODUCTO ORAL - Se llevara a cabo en exposiciones de determinadas tareas

Puntuacién respecto al grado de adquisicién de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Contenido coherente con la actividad planteada No ha Llevaacabo | Llevaacabo Lleva a cabo los cinco
. L. o conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
Lenguaje adecuado y léxico especifico
ninguno de items items correccion
Exposicion ordenada con énfasis en los . i
los items expuestos expuestos
elementos fundamentales exXpuestos con con
correccion correccion

Respuestas logicas expresadas con propiedad
Expresion de conclusiones y opiniones de lo

expuesto.

DEBATE - Se llevara a cabo en cada unidad segun la programacion del aula.

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Participacién coherente y adecuada No ha Llevaacabo | Llevaa cabo Lleva a cabo los cinco
= conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
Expresion coherente y ordenada & F
ninguno de items items correccion
Lenguaje y expresiones adecuadas al contexto . )
d los items expuestos eXpuestos
Respeto a las normas del debate y a los expuestos con con
correccion correccion

moderadores

Respeto a aportaciones ajenas incluso a las no

compartidas

PRODUCTO DIGITAL - Forma parte de las actividades y tareas habituales

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Uso de software adecuado de acuerdo a la No ha Llevaacabo | Llevaa cabo Lleva a cabo los cinco
. conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
actividad
ninguno de items items correccion
Analisis de resultados de busquedas vy sintesis de .
los items expuestos expuestos
la informacion expuestos con con
correccion correccién

Respeto a la propiedad intelectual y a los
derechos de autor

Uso de las herramientas con autonomia
Respeto a las normas del aula TIC y uso

adecuado de equipos

b) Los instrumentos de evaluacidon especificos: son aquellos que se establecen

particular para la materia de Tecnologia y se emplearan siempre en combinacion con
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instrumentos comunes.

PRODUCTO GRAFICO - Forma parte de las tareas, actividades y proyectos

Puntuacion respecto al grado de adquisicién de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad.

Cumplimiento de los criterios de normalizacion

Uso de herramientas y estrategias adecuadas
Uso de textos y leyendas que mejoran la
comprension

Uso con criterio de croquis, boceto, esquema
y/o perspectiva lineal

Colocacion correcta de vistas y perspectivas

1
No ha
conseguido
ninguno de
los items

expuestos

2

Lleva a cabo

dos de los
items

expuestos
con

correccion

PUNTUACION
3 4
Lleva a cabo Lleva a cabo los cinco

cuatro de los items expuestos con

PRODUCTO TECNICO - Acompana a todos los proyectos en forma de memoria

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad.

Uso de las herramientas graficas adecuadas
Uso de vocabulario especifico relacionado

Respeto a los criterios de normalizacion

Organizacion de la informacion segun criterios

claros

Correspondencia entre proyecto y documento

técnico

1
No ha
conseguido
ninguno de
los items

E‘XPIIESEOS

PROTOTIPO - Realizacién previa a la maqueta en proyectos

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de

competencias y el dominio de los contenidos de la actividad.

Fundamentado en investigacién y estudio

previo

Propuesta de soluciones innovadoras y mejoras

Uso adecuado de materiales y herramientas
Revision del trabajo que incluye las mejoras
indicadas

Producto de constante evolucién

1
No ha
conseguido
ninguno de
los items

expues tos

Dpto. Tecnologia

2

Lleva a cabo

dos de los
items

expuestos
con

correccion

2

Lleva a cabo

dos de los
items
expuestos
con

correccion

items correccion
expuestos
con
correccion
PUNTUACION
3 4

Lleva a cabo Lleva a cabo los cinco

cuatro de los items expuestos con
items correccién
expuestos
con
correccion
PUNTUACION
3 4

Lleva a cabo Lleva a cabo los cinco

cuatro de los items expuestos con
items correccion
expuestos

con

correccién
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MAQUETA - Constituye la parte principal sobre la que se articula el provecto

Puntuacion respecto al grado de adquisicion de PUNTUACION
competencias y el dominio de los contenidos de la actividad. 1 2 3 4
Seleccién v uso adecuado de materiales v No ha Llevaacabo | Llevaa cabo Lleva a cabo los cinco
. conseguido dos de los cuatro de los items expuestos con
h t Su P
erramientas
ninguno de items items correccion
Planificacion ordenada y jerdrquica del trabajo .
‘ los items expuestos expuestos
Reutilizacion de productos y actitud respetuosa expuestos con con
con el medio correccion correccién
Distribucién equitativa del trabajo entre
compafieros
Creatividad en las soluciones propuestas
Id. EEA Actividad: descripcién Puntuacion
EEA Instrumento 1 Instrumento 2 Media por Calificacion
competencias

It1 | It2 | It3 | It4 | It5 | Itl | It2 | It3 It4 It5

Alumno Se marcaran aquellos items conseguidos por el alumno 1-4 0-10

Cada criterio de evaluacion sera evaluado mediante los instrumentos citados anteriormente.

Se hara una media de los criterios de evaluacion del trimestre. Si esa calificacion es menor de
5 la evaluacion sera de insuficiente. En caso de estar muy proximo a 5 o a subir al siguiente
digito en la calificacion, se tendra en cuenta tanto la actitud en el aula como el cuaderno de

clase.

En resumen, la calificacion de cada trimestre sera la media aritmética de todos los criterios
de evaluacion abordados en ese trimestre. La calificacion del curso sera la media aritmética
de los criterios de evaluacidon abordados durante todo el curso escolar. Teniendo en cuenta

que los instrumentos estén en consonancia con el articulo octavo citado.

Tanto en las pruebas especificas como en las actividades que el alumnado realice, ademas
del conocimiento concreto del contenido de cada pregunta y su desarrollo adecuado, se
valorara:

-La claridad en la exposicion de los diferentes conceptos, asi como la capacidad de sintesis.

-El desarrollo de esquemas, ilustraciones graficas, dibujos complementarios que ayuden a
clarificar la respuesta.

-La utilizacién de un lenguaje técnico apropiado y de las unidades correspondientes.

-La expresion de los resultados numéricos sin unidades o unidades incorrectas, de forma
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recurrente o sistematica, puede rebajar la puntuacién de la cuestion.
-Que las respuestas estén suficientemente razonadas.

-La capacidad de relacionar conceptos y trascender en la respuesta con ejemplos vy

aplicaciones.

-Si el ejercicio esta bien razonado, pero la solucidn no es correcta por errores en los calculos,
se contara el 80 %. Si el error de célculo lleva a un error conceptual la puntuacion de la

cuestion sera de cero.

-Si un ejercicio que consta de varios apartados, en los que la solucién del primero es
necesaria para resolver el resto, y este primer apartado es incorrecto arrastrando el error,

pero los restantes estan bien resueltos; éstos tendran el 100 % de la calificacion.

RECUPERACION DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS:

° Si la nota del trimestre es Insuficiente (menos de 5) el alumno debera presentarse a
una recuperacion (al comienzo del trimestre siguiente) de todos los contenidos asociados a
los criterios del trimestre no superado.

° Al haber evaluacion continua, en la convocatoria ordinaria de junio se hara la media de
todos los trimestres (independientemente de que estén aprobados o suspensos). Se
considerara la materia superada, si se obtiene una calificacion global, de la materia igual o

superior al suficiente.

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
a) MUSEO DE LA CIENCIA Y LA TECNOLOGIA DE GRANADA. (2° TRIMESTRE)
2°/3°/4° ESO
- Profesorado implicado: Todo el profesorado del area y el del Departamento de Ciencias

de la Naturaleza.

- Objetivos y relacion con los contenidos del area: Objetivos 2, 3, 5, 6, 7, 8. Bloque de

Contenidos de Tecnologia y Sociedad.
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b) VISITA A LA CENTRAL SOLAR SOLUCAR EN SANLUCAR LA MAYOR (SEVILLA) /
CORREDOR VERDE DEL GUADIAMAR. (3ER TRIMESTRE) 4°ESO/1°
BACHILLERATO/2° BACHILLERATO

- Profesorado implicado: Todo el profesorado del area y el del Departamento de Ciencias.

- Objetivos y relacion con los contenidos del area: Objetivos 2, 3, 5, 6, 7, 8. (ESO)/1, 3, 7,

8, 9, 10 (Bach.) Bloque de Contenidos 4 (Control y Robdtica) y 6 (Tecnologia y
Sociedad). [ESO]/ Bloque 2. Recursos energéticos. [Bach.]

7.- ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Se entiende por atencion a la diversidad y a las diferencias individuales el conjunto de
actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y
diferencias de todo el alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de
aprendizaje en contextos educativos ordinarios. Las medidas de atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales podran aplicarse a cualquier alumno o alumna que lo necesite, en
cualquier momento de su escolaridad.

Las medidas de atencién a la diversidad tenderan a alcanzar los objetivos y las
competencias establecidas para la Educaciéon Secundaria Obligatoria y se regiran por lo
establecido en la Orden de 15 de enero de 2021, en la que se regulan determinados aspectos
de la atencién a la diversidad. En todo caso se fundamentan en los principios de calidad,
equidad e igualdad de oportunidades, normalizacion, integracion e inclusion escolar, igualdad
entre mujeres y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y

cooperacion de la comunidad educativa.

7.1. Medidas generales:

e El aprendizaje por proyectos.

e La personalizacion e individualizacion de la ensefanza con un enfoque inclusivo, dando
respuesta a las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal,
intelectual, social, emocional o de cualquier otra indole, que permitan el maximo
desarrollo personal y académico del mismo.

e Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos
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7.2. Medidas especiales:

a) Alumnos/as con necesidades educativas especiales:
Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo.

La mejor estrategia para la integracion del alumnado con necesidades educativas
especiales o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos en las mismas tareas
que el resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia. Es muy importante que el
profesor/a vaya detectando las capacidades y problemas de cada alumno.

El elevado numero de actividades, muchas de ellas de caracter abierto y realizadas bien en
equipo o bien individualmente en el curso, presentan auténticas situaciones de investigacion y
permiten que puedan abordarse con distintos niveles de profundidad, segun las capacidades
de maduracion de cada alumno

La metodologia basada en trabajo cooperativo favorece muchisimo la atencién a la diversidad,
dado que en los agrupamientos se partira siempre y con caracter prioritario, de la atencién a la
diversidad para formarlos.

A la hora de tratar los contenidos, se tienen muy en cuenta aquellos que respondan mejor a las
diferentes capacidades, necesidades, intereses y motivaciones del alumnado, ya que se asume
su heterogeneidad y los diversos contextos a los que ha de llegar la informacién que se les
ofrece.

Las primeras Unidades Didacticas que se abordan, tienen como objetivo fundamental detectar
las ideas y conocimientos previos de los jévenes para poder adaptar los contenidos a
desarrollar y la metodologia a los mismos.

Teniendo en cuenta que los grupos son heterogéneos, por lo que presentan cada uno de ellos
diferentes niveles de conocimientos, intereses, capacidades, en las programaciones de aula se
podran introducir adaptaciones curriculares personalizadas en colaboracion con el
Departamento de Orientacion, teniendo en cuenta las caracteristicas generales de cada uno de
los alumnos/as, sin perder de vista los objetivos que se pretenden conseguir en el area.

Se ha puesto sumo cuidado en dejar abiertas vias de estudio, desarrollo y aplicaciéon de los
contenidos que garanticen la adquisicion de las capacidades a alumnos de caracteristicas
diversas y con diferentes ritmos de aprendizaje. Esto se lleva a cabo mediante la intervencion

mas directa del profesor/a.

Para atender a los alumnos/as con necesidades educativas especiales:
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Cada profesor estudiara los casos particulares que existan en sus clases, y de forma conjunta
con el departamento de orientacidon propondra y elaborara actividades encaminadas al
desarrollo de los contenidos mas basicos en funcién de cada necesidad.

Anadir también que el aula de tecnologia es el lugar perfecto para la plena integracion de todos
los alumnos/as, con o sin NEE, y pretendemos que realicen la practica totalidad de las tareas
disefiadas en esta materia.

Consideramos que cada uno de ellos/as son capaces de desarrollarlas consiguiendo diferentes
niveles de logros, en funcion de sus capacidades y limitaciones, pero cualquier logro alcanzado
sera beneficioso y generador de autoestima, ya que los compafieros/as al trabajar en grupos
les ayudaran a superar dificultades y los profesores realizaremos un seguimiento para
intervenir en los momentos necesarios.

La propia metodologia de esta materia, que favorece el trabajo cooperativo, facilita la

integracion y atencion a la diversidad

Medidas con caracter general llevadas a cabo para favorecer la atenciéon a los alumnos
con caracteristicas educativas especificas:

e Establecimiento de objetivos minimos por unidades o bloques tematicos y utilizacion de
material adaptado (algunas actividades del libro de texto o bien material de elaboracién
propia) para trabajar con alumnos/as que de otra forma no pueden acceder al curriculo
ordinario.

e Utilizacién de actividades de refuerzo para los alumnos/as que lo necesiten.

e Aprovechamiento de cualquier situacion en clase para fomentar entre los alumnos/as
actitudes de respeto y tolerancia hacia las diferencias interpersonales.

e Fomentar actitudes de ayuda entre los comparieros, especialmente hacia aquellos con

mayores dificultades.

Organizacion escolar (medidas organizativas y metodoloégicas):

e Entregar y explicar la tarea a realizar al alumno/a con necesidades educativas al
comenzar la clase para su realizacion durante la misma.

e Atender durante la clase las distintas dudas que el alumno/a pueda tener en la
realizacion de las tareas.

e Situar al alumno/a con necesidades educativas junto a un compafiero de clase,
fomentando actitudes de ayuda, cooperacion y solidaridad entre ellos.

e Organizar grupos de trabajo con estos alumnos/as y otros de la clase, fomentando

actitudes de ayuda, cooperacion y solidaridad entre ellos.
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Medidas especificas llevadas a cabo para favorecer la atencién a los alumnos con
Necesidades Educativas Especiales:

PROFESORADO ESPECIALISTA EN EDUCACION Especial:

Atendera dentro del aula ordinaria, siempre que exista disponibilidad horaria y conformidad del
profesorado en cuestién, al alumnado:

Con N.E.E. diagnosticados y con dictamen de escolarizacién (alumnos /as con discapacidades
o trastornos graves de conducta).

Con grave retraso curricular, incorporacién tardia al sistema educativo, dificultades de
aprendizaje y/o compensacion educativa- diagnosticados, que su Nivel de Competencia
Curricular sea de dos cursos 0 mas de diferencia con respecto a lo esperado.

Atendera fuera del aula ordinaria: al alumnado con N.E.A.E. para trabajar los siguientes
aspectos:

Programas especificos: habilidades sociales y control de la conducta; técnicas de planificacion

del estudio, atencion y disgrafia/discalculia.

7.3 Programas de refuerzo del aprendizaje (P.R.A.)

Los programas de refuerzo del aprendizaje tendran como objetivo asegurar los
aprendizajes de las materias y seguir con aprovechamiento las ensefianzas de Educacion
Secundaria Obligatoria. Estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las

situaciones siguientes:
a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las

materias/ambitos del curso anterior.

c) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de
orientaciéon y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que

justifique su inclusion.

A lo largo del curso escolar y en coordinacién con el tutor o tutora del grupo, se realizara el

seguimiento de la evolucién del alumnado con programa de refuerzo del aprendizaje

Dichos programas de refuerzo se desarrollaran, en su caso, en el horario lectivo

correspondiente a las materias objeto de refuerzo.
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Estos programas contemplan actividades y tareas especialmente motivadoras que busquen
alternativas metodoldgicas al programa curricular objeto de refuerzo. Dichas actividades vy
tareas deben responder a los intereses del alumnado y a la conexion con su entorno social y
cultural, considerando especialmente aquellas que favorezcan la expresion y la comunicacion
oral y escrita, asi como el dominio de la competencia matematica, a través de la resolucién de

problemas de la vida cotidiana.

Las actividades de refuerzo estaran dirigidas a aquellos alumnos con mayores
dificultades para seguir el ritmo de aprendizaje general del aula.
Las actividades de ampliacion estaran dirigidas a aquellos alumnos cuyas capacidades,
intereses o motivaciones sean mayores que las del grupo.
Las actividades graduadas estan especificamente disefiadas con el objetivo de reforzar o
ampliar, asi, todas las actividades del libro del alumno estan graduadas en dos niveles de
dificultad. De esta manera, se podra modular la asignaciéon de actividades en funcion de las
caracteristicas individuales de los alumnos en el grupo de clase.
Ayudas didacticas: el libro del alumno escogido cuenta con una serie de recursos que facilitan
la inclusién de todos los alumnos: el resumen final de ideas claras por epigrafe, las cuestiones
intercaladas en el desarrollo del texto expositivo para hacerlo mas dinamico y cercano, y para
facilitar la reflexion y el descubrimiento, etc.
Anaya proyectos: este componente digital del material didactico permite una gran flexibilidad a
la hora de usarlo. Al centrarse en contenidos esenciales, puede utilizarse como alternativa al
material didactico tradicional para que los alumnos con menor capacidad o interés se
beneficien de las ventajas educativas de la tecnologia y alcancen los objetivos de aprendizaje
minimos. Al mismo tiempo, esa flexibilidad permite a los alumnos mas aventajados profundizar
en determinadas cuestiones e ir mas alla de lo que plantea la unidad para un alumno medio.
Proyectos guiados: este material, que forma parte del material didactico que reciben todos los
alumnos, permite al profesor plantear retos de diferente alcance, puesto que cada proyecto
incluye propuestas alternativas, mas abiertas, que cada alumno abordara o no segun criterios
individualizados.
Metodologia inclusiva: como se ha explicado anteriormente, nuestra metodologia didactica
tiene como uno de sus ejes principales el objetivo de no dejar a nadie atras. Esto significa
introducir en el aula una dinamica en la cual el alumno se sienta cdmodo, comprometido con su
proceso de aprendizaje, motivado; no descolgado, desinteresado o ajeno. El aprendizaje por
tareas y proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como la integracién de las

TIC, desempenan un papel clave a la hora de lograr esto.
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Alumnado con altas capacidades intelectuales: Programas de profundizacién.

Los programas de profundizacion tendran como objetivo ofrecer experiencias de
aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado altamente
motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas capacidades

intelectuales.

Dichos programas consistiran en un enriquecimiento de los contenidos del curriculo ordinario
sin modificacién de los criterios de evaluacion establecidos, mediante la realizacién de
actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de investigacion que
estimulen la creatividad y la motivacion del alumnado. El profesorado que lleve a cabo los
programas de profundizacion, en coordinacion con el tutor o tutora del grupo, asi como con el
resto del equipo docente, realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion
del alumnado. Dichos programas se desarrollaran en el horario lectivo correspondiente a las

materias objeto de enriquecimiento.

El grado de profundizaciéon en el desarrollo de los contenidos, los procesos a seguir para
solucionar las propuestas de trabajo y las actividades y la riqueza de contenidos instrumentales
a desarrollar son decisiones que el profesor/a va adoptando en cada grupo y cada caso
concretos.

Asi también, las propuestas de trabajo de las unidades didacticas pueden variar para adaptarse
mejor a las caracteristicas de determinados alumnos/as.

Asi, existen actividades complementarias dirigidas a alumnos y/o grupos de mas alto nivel, que
deberan llevar al alumno/a o al grupo a un aprendizaje mas avanzado sobre los objetivos de la

unidad

Alumnado con aprendizajes no adquiridos.

c.1 Alo largo del curso:

A lo largo del curso si se suspende alguna evaluacion, el profesor realizara un seguimiento
adecuado al alumno/a facilitdndole tareas o ejercicios para recuperar. En los diferentes
controles que se realicen se realizaran preguntas y actividades de los contenidos de temas

anteriores de forma que puedan recuperar lo pendiente.

C.2 De otros cursos. Programa de recuperacion de Materias Pendientes

Contemplamos dos casos especificos:
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Caso 1: Si hay continuidad en la materia, sera el profesor actual quien gestione el programa de
recuperacion de las materias homédnimas de cursos anteriores. Con la finalidad de facilitar la
recuperacion lo maximo posible a dicho alumnado se le entregaran unos cuadernillos de
actividades que sirvan para prepararse la materia reforzando el estudio. La realizacion positiva
de dichos cuadernillos asi como la superacion de la materia en el curso actual conlleva la

superacion de la materia pendiente del curso anterior.

Caso 2: Si no hay continuidad. como puede ser el caso de alumnos/as que tienen suspensa
la Computacion y robdtica de 1° ESO y no la cursan en 2°, o el caso de alumnos de 4° ESO
que tienen pendiente la tecnologia de 3°ESO y no la cursan en 4° ESO, sera el profesorado de
la materia troncal correspondiente (Tec para Computacion y Robdtica) quien hara el
seguimiento de la materia pendiente e informara del procedimiento de recuperacion al
alumnado y las familias. Con la finalidad de facilitar la recuperacion lo maximo posible, a dicho
alumnado se le entregaran unos cuadernillos de actividades que sirvan para prepararse la
materia reforzando el estudio. La realizacién positiva de dichos cuadernillos en el curso actual

conlleva la superacion de la materia pendiente del curso anterior.

Alumnos repetidores

Los alumnos/as que se encuentren repitiendo curso seran objeto de un programa de
refuerzo de los aprendizajes no adquiridos, orientado a la superacién de las dificultades
detectadas en el curso anterior. Estos programas partiran de la deteccidon (mediante la
evaluacion inicial, informacion obtenida del tutor, orientador del centro, charlas con el alumno y
a ser posible con su profesor anterior) de cuales fueron las dificultades que encontro el
alumno/a el curso anterior; el disefio de actividades y recursos alternativos (sobre todo teniendo
en cuenta que estos alumnos/as cursan de nuevo un mismo nivel educativo, por lo que hemos
de evitar la repeticion de las mismas actividades que ya hicieron el curso anterior) para
conseguir en todo momento motivar al alumnado; asi como la realizacion de actividades de

refuerzo o ampliacion si fuese necesario.
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8. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. TEMPORIZACION

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y
relevantes que permiten vertebrar la programacion de aula e insertarla en la vida del centro
educativo y del entorno para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso
de aprendizaje y desarrollar su creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de
aprendizaje son las siguientes:

e Conectan los distintos aprendizajes.
e Movilizan los saberes.
e Posibilitan nuevas adquisiciones.

e Permiten la aplicacién a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una
herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas areas mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad». Una
situacion de aprendizaje implica la realizacion de un conjunto de actividades articuladas que los
estudiantes llevaran a cabo para lograr ciertos fines o propdsitos educativos en un lapsus de
tiempo y en un contexto especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

e Con los integrantes del grupo y con personas externas.

e Con informacién obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones,

videos, etc.
e En distintos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas,

instituciones, organismos, obras de construccion, etc

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ambito social o
profesional en las que tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones,
fendmenos... cuya observacion y analisis resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en
las que se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo adquiridos a lo largo del curso. En
las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista, y
tiene un papel activo y dinamico en su proceso de aprendizaje. Las claves para el disefio de las
situaciones de aprendizaje son las siguientes:

e |Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes

ambitos.
e Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

e Partir de unos objetivos claros y precisos.
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Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo
individual al trabajo en grupos.

Faciltar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales
progresivamente y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa de retos de
diferente naturaleza.

Implicar la produccion y la interaccion oral e incluir el uso de recursos auténticos en
distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales.

Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la

convivencia democratica

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:

Fomento de la participacién activa y razonada.

Estimulo de la libre expresion de ideas.

Desarrollo del pensamiento critico y autonomo.

Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

Uso seguro de las tecnologias.

Interaccidn respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.

Gestion asertiva de las emociones
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A continuacion, presentamos la concrecién de estos bloques para este curso, asi como las
evidencias acerca de donde quedaran trabajados en nuestras situaciones de aprendizaje.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 1er TRIMESTRE 40 sesiones

N° Titulo Temporizaciéon

1 Electricidad, aspectos generales. 1er Trimestre: 8 sesiones

Saberes Basicos: En esta primera unidad se comenzara por hacer un breve repaso de la electricidad y
los circuitos eléctricos vistos en 3°, para a continuacion desarrollar mas en profundidad los circuitos

eléctricos de corriente continua.

2 Proceso de resoluciéon de Problemas Tecnoldgicos. 1er Trimestre: 8 sesiones
S.A. Conocer las técnicas de trabajo colaborativo
actuales y aplicarlas en la resolucién de problemas para
mejorar la eficacia de los procesos de desarrollo de
proyectos tecnologicos.

Saberes Basicos: En esta unidad veremos distintas estrategias de gestiéon de proyectos colaborativos y
técnicas de resoluciéon de problemas iterativas. Nos vamos a saltar las fases de construccion vy
verificacion, centrandonos en las fases de deteccién del problema y disefio de la solucion.

3 Electréonica Analégica. 1er Trimestre: 12 sesiones
S.A. Aprender y aplicar los conceptos basicos de
electrénica en el disefio y construccion de proyectos y

maquetas reales.

Saberes Basicos: En esta unidad hacemos una introduccion a la electronica analdgica, sus diferencias

con la electricidad. Se veran los principales componentes electronicos, y algunos circuitos basicos de

electronica.
e Introduccion. Ejemplo De Aplicaciones De La Electronica
e Componentes Electrénicos.
e Circuitos Electrénicos Basicos: Interruptor De Luz Automatico , Control De Calefaccion.
e Simulaciéon y montaje de circuitos analdgicos.

4 Electrénica digital. 1er Trimestre: 12 sesiones

S.A. “Aprender a resolver mediante logica situaciones
que requieren un sistema de control y actuacion, asi
como a disefiar y construir soluciones con circuitos
integrados de puertas logicas”.

Saberes Basicos: En esta unidad hacemos una introduccion a la electronica digital, sus diferencias con
la analdgica. Se veran los sistemas de numeracion, el algebra de boole, las puertas légicas, su
representacién mediante las tablas de verdad.

Se realizara la simulacién y montaje de circuitos con puertas légicas que den solucién a un problema
planteado.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 2° TRIMESTRE 39 sesiones

N° Titulo Temporizacion
Neumatica. 2° Trimestre: 20 sesiones
5 S.A. “ Entender el funcionamiento de los circuitos
neumaticos, reconociendo en el entorno su aplicacion,
asi como sus ventajas e inconvenientes”.

Saberes Basicos: En esta unidad hacemos una introduccién a la neumatica, las Propiedades de Los
Fluidos, sus Principios fisicos de funcionamiento, los componentes neumaticos fundamentales, la
produccion, tratamiento y distribucion del aire comprimido, los actuadores neumaticos, las valvulas.
Asimismo se analizan circuitos neumaticos sencillos y su representacion esquematica.

6 Disefio Y Fabricacién De Productos Tecnolégicos 2° Trimestre: 18 sesiones
S.A. “Disefa y construye un ahuyentador de plagas. Con
un sencillo circuito podemos crear un dispositivo capaz
de ahuyentar plagas daninas. Lo conseguiremos
mediante un altavoz piezoeléctrico que emite
ultrasonidos.”

Saberes Basicos: En esta unidad veremos el proceso de disefio y fabricacién de un producto, asi como
su ciclo de vida.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 3er TRIMESTRE 26 sesiones

N° Titulo Temporizacion
Pensamiento computacional, automatizaciéon y 3er Trimestre: 14 sesiones
roboética.

S.A. “Conocer los fundamentos de la automatizacion y la
robdtica, analizando los sistemas desde el conocimiento
tecnoldgico e identificando las repercusiones sociales de
su desarrollo”

Saberes Basicos:
Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

e El ordenador como elemento de programacién y control.

e I|niciacién a la |.A.

e Internet de las cosas (loT)

e Robdtica.

8 Tecnologia sostenible. 3er Trimestre: 12 sesiones

S.A. “ Conocer el impacto medioambiental producido por
la actividad humanae identificar las oportunidades de
mejora para ofrecer soluciones de sostenibilidad social,
aprovechando el conocimiento tecnoldgico”

Saberes Basicos:
Impacto medioambiental de la actividad tecnolégica.

Tecnologia sostenible. Sostenibilidad en el disefio de las soluciones.
Fuentes y formas de energia. Energias renovables.

La importancia de la energia eléctrica.

Ahorro energético en los hogares.

Arquitectura bioclimatica.

Transporte y sostenibilidad.

Evolucién sostenible: cambios en la industria de la moda.
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La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la
materia sera de 3 sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar, como medio
para la adquisicion de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes
situaciones de aprendizaje:

uD TiTULO Secuencia
temporal

ELECTRICIDAD, ASPECTOS

UD1 | GENERALES 1er TRIM
RESOLUCION DE PROBLEMAS

D2 | rEcNoLOGICOS fer TRIM

UD3 [ ELECTRONICA ANALOGICA. 1er TRIM

ubD 4 ELECTRONICA DIGITAL 1er TRIM
OPERADORES NEUMATICOS E o

UDS | HIDRAULICOS. 2°TRIM
DISENO Y FABRICACION DE o

UD® | bRoDUCTOS TECNOLOGICOS: 2" TRIM

UD7 |[CONTROL Y ROBOTICA 3er TRIM

uD 8 TECNOLOGIA SOSTENIBLE 3er TRIM

Los criterios seguidos para la eleccidén de estas UD y su secuenciacion son los siguientes:

e La representatividad, como elementos integrantes del curriculo

e La capacidad para ser abordados por procedimientos tecnoldgicos sencillos teniendo en
cuenta los intereses del alumnado, su competencia curricular y los medios disponibles

e La conexién con la realidad cambiante y tecnificada que rodea al entorno del alumnado.

e La coherencia, no solo a lo largo de la etapa, sino entre cada una de las U. Didacticas.

Los contenidos expuestos se van a secuenciar, distribuir y concretar en proyectos técnicos y
en las siguientes situaciones de aprendizaje.
(Situaciones de aprendizaje, son situaciones y actividades que implican el despliegue por parte
del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y

que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas).

Los criterios seguidos para la eleccidén de estas situaciones de aprendizaje y su
secuenciacion son los siguientes:
e La representatividad, como elementos integrantes del curriculo.

e La capacidad para ser abordados por procedimientos tecnolégicos sencillos

IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia Pag. n° 129



teniendo en cuenta los intereses del alumnado y los medios disponibles
e La conexién con la realidad cambiante y tecnificada que rodea al entorno del

alumnado.

9. DESCRIPTORES OPERATIVOS.

La materia Tecnologia y Digitalizaciéon es la base para comprender los profundos cambios que
se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se
fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoraciéon de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental
y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacién en la red, asi como la adquisiciéon de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la
cooperacién y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de
contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida la tecnologia como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar
de la materia contribuye a la consecucidn de las competencias que conforman el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de la
etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma.
Estos ejes estan constituidos por la aplicacién de la resolucion de problemas mediante un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento
computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexiéon con el mundo real,
asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacién, el desarrollo tecnolégico

sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para
desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o
problemas planteados, aportando mejoras significativas con wuna actitud creativa y
emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y
ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de
forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentra
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inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma
competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los
generados por la produccién y transmision de informacién dudosa y noticias falsas, los
relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo
tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos
concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica,
ética y comprometida tanto a nivel local como global.

La materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la Educacion Secundaria Obligatoria parte, por
lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia
digital como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria,
contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnolégicas, especialmente entre

las alumnas.

Se considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas
precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la
inclusidén social y el empleo». Se identifican siete competencias clave esenciales para el
bienestar de las sociedades europeas, el crecimiento econdmico y la innovacion, y se
describen los conocimientos, las capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada una
de ellas.

El aprendizaje basado en competencias se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y
su caracter integral. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe abordarse desde
todas las areas de conocimiento, y por parte de las diversas instancias que conforman la
comunidad educativa, tanto en los ambitos formales como en los no formales e informales; su
dinamismo se refleja en que las competencias no se adquieren en un determinado momento y
permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el cual los
individuos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de las mismas.
Las competencias clave del curriculo seran las siguientes:

e Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

e Competencia digital (CD).

e Competencia de aprender a aprender (CAA)

e Competencias sociales y civicas (CSC).

e Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP).

e Competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC).
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Competencias
clave

Descriptores operativos

Competencia en
comunicacion
linglistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informaciéon y crear conocimiento como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, signados, escritos o multimodales
de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas desterrando los usos discriminatorios de
la lengua, asi como los abusos de poder a través de la misma, para favorecer un uso no solo eficaz sino
también ético del lenguaje.

Competencia
plurilinglie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia,
tecnologia e
ingenieria
(STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, selecciona y emplea diferentes estrategias para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar y/o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y
cooperativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa, en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando de forma critica la
cultura digital, incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos. STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para
preservar la salud fisica y mental y el medioambiente, y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

Competencia
digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para ser recuperados, referenciados y
reutilizados respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas y/o plataformas virtuales y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de

IES Gonzalo Nazareno

Dpto. Tecnologia Pag. n° 132




hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de las mismas.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia
personal, social y
de aprender a
aprender
(CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos para la salud relacionados con factores sociales para consolidar habitos de
vida saludable a nivel fisico y mental.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas y las incorpora a
su aprendizaje para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. CPSAA5. Planea
objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentaciéon para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia
ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos sociales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccidon con los demas en diferentes contextos
socioinstitucionales.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion
europeo, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y del nifio, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto
por la diversidad y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando sus propios juicios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, consciente y motivadamente, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia
emprendedora
(CE)

CE1. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, cultural y econémico.
CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accion una experiencia emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y
el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en
conciencia 'y
expresiones
culturales
(CCEC)

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos esenciales del patrimonio cultural
y artistico de cualquier época, valorando la libertad de expresién y el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica, para construir su propia identidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y
elementos técnicos, en cualquier medio o soporte. CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones de manera creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la creatividad y el sentido de
pertenencia a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios/soportes y técnicas fundamentales
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales para crear productos artisticos y culturales a través
de la interpretacion, ejecucion, improvisacion y composicion musical. Identifica las oportunidades de
desarrollo personal, social y econdémico que le ofrecen.
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10.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Son desempenos que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil
de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios
de evaluacion.

Estan vinculadas a las areas, a los ambitos o materias y se concretan mediante los
descriptores operativos de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluacion de estas
competencias, se pueda inferir, de forma directa, el grado de consecucion de las competencias

clave y de los objetivos de la etapa .

1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando
las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos
e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, barrio,
localidad, region, etc.) para detectar y abordar los problemas tecnoldgicos encontrados que,
posteriormente y tras su analisis, seran la base del proceso de resoluciéon de problemas,
aportando soluciones a las necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los
aspectos relativos a la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la
investigacién cientifica y a las técnicas de indagacién, planificacion y gestion de tareas
siguiendo las fases de un proyecto secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar al
alumnado en la gestion de proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la

solucion.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para estimular y potenciar la
creatividad con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu
emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinacién de equipos de
trabajo, con una visién global y un tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollo de la

iniciativa y la proactividad de todo el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEMZ2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.
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2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el
ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de productos o desarrollo de
sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones implicadas
en dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos necesarios para la construccion y
creacion de productos o sistemas tecnoldgicos, incluyendo tanto la fabricacion manual como la
fabricacion mediante tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se pretende
desarrollar las destrezas necesarias para la creacion de productos, fomentando la aplicacion de
técnicas de fabricacion digitales y el aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos. Las
distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo implican la intervencion de
conocimientos propios de esta materia (operadores mecanicos, eléctricos y electrénicos) que
se integran con otros, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial en el que toman partido

distintos ambitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto, analizando
las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado final, haciéndolo
mas sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al consumo energético
del proceso de fabricacién, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones
medioambientales tanto de la fabricacién del producto como de su uso o retirada del ciclo,
fomentando actitudes y habitos responsables en el uso y en la creacidén de productos y

conciencia ecosocial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se
hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacion de la terminologia técnica
requerida en el proceso de disefio y creacion de soluciones tecnoldgicas. En este sentido, se

abordan aspectos necesarios para una comunicacion efectiva; asertividad, gestién del tiempo

IES Gonzalo Nazareno Dpto. Tecnologia Pag. n° 135



de exposicion, buena expresidén y entonacion, uso de un lenguaje inclusivo y no sexista, asi
como otros aspectos relativos al uso de herramientas digitales para difundir y compartir

recursos, documentos e informacion en diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacion con otras personas implica una actitud responsable y
de respeto con los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo, aplicables tanto en el
contexto personal como en las interacciones en la red a través de herramientas digitales,

plataformas virtuales o redes sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCECS.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disenar y
construir sistemas de control programables y robéticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los conocimientos cientifico-tecnolégicos y
de los principios del pensamiento computacional en el proceso de disefio, simulacion o
construccion de sistemas capaces de realizar funciones de forma auténoma. Por un lado,
implica actuaciones dirigidas a la modelizacién y dimensionado de sistemas automaticos o
robdticos que permitan la incorporacién de la automatizacion de tareas: la seleccién de los
materiales adecuados, la implementacion del sistema tecnoldégico que fundamenta el
funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de sus elementos
electro-mecanicos. Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a la implementacién de los
algoritmos adecuados para el control automatico de maquinas o el desarrollo de aplicaciones
informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos dispositivos: computadores,

dispositivos moviles y placas microcontroladoras.

La comunicacion y la interaccion con objetos son aspectos estrechamente ligados al control de
procesos o sistemas tecnolégicos. En este sentido, se debe considerar la iniciacion en las
tecnologias emergentes —como son el internet de las cosas, el big data o la inteligencia artificial
(IA)- y la incorporacion de estas y otras metodologias enfocadas a la automatizacion de

procesos en sistemas tecnologicos de distintos tipos con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3
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5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resoluciéon de tareas de una manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la actualidad y
se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente. Esta competencia aborda la
incorporacion de las herramientas y de los dispositivos digitales en las distintas fases de dicho
proceso; por ejemplo, el uso de herramientas de disefio en tres dimensiones o la
experimentacion mediante simuladores en el disefo de soluciones, la aplicacién de tecnologias
CAM/CAE en la fabricacion de productos, el uso de gestores de presentacion o herramientas
de difusién en la comunicacion o publicacién de informacion, el desarrollo de programas o
aplicaciones informaticas en el control de sistemas, el buen aprovechamiento de herramientas
de colaboracién en el trabajo grupal, etc. En cada fase del proceso, la aplicacion de la

tecnologia digital se hace necesaria para mejorar los resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia digital
aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y comprension del
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados, permitiendo adaptarlos a las
necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades
que ofrece la tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos

interdisciplinares para mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnoldégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso éticoy
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia,
mejorando las condiciones de vida de las personas, pero repercutiendo también negativamente
en algunos aspectos de la misma y en el medio ambiente. Esta competencia incluye el analisis
necesario de los criterios de sostenibilidad determinantes en el disefo y en la fabricacion de
productos y sistemas a través del estudio del consumo energético, el ciclo de vida del producto,
la contaminacién ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende mostrar en ella la
actividad de determinados equipos de trabajo en internet y la repercusion que pueden tener

algunos proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
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proyectos de servicio a la comunidad, asi como el efecto de la seleccion de materiales, del

sistema mecanico o de la eleccion de las fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnoldgico para mejorar el bienestar social, minimizando
las repercusiones en otros ambitos mencionados anteriormente. Para ello se deben tener
presentes todos los criterios desde el momento inicial de deteccion de la necesidad y
estimarlos en cada una de las fases del proceso creativo. En este sentido, se aplican estas
cuestiones al disefio de la arquitectura bioclimatica en edificios y de los medios de transporte
sostenibles. Finalmente, se abordan aspectos actitudinales relativos a la valoracién del ahorro
energético en beneficio del medio ambiente y de la contribucion de las nuevas tecnologias,
aplicables actualmente en cualquier ambito, a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo

Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD4, CC4.
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11.- CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion se establecen en cada area de la etapa para los cursos
primero a tercero, por una parte, y para cuarto por otra, y permiten determinar el progreso en el
grado de adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa; es decir, se
concretan a partir de dichas competencias especificas, y han de entenderse como
herramientas de diagndstico y mejora en relacion con el nivel de desempefio que se espera de
la adquisicion de aquellas. Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial,
atendiendo tanto a los productos finales esperados como a los procesos y actitudes que
acompainan su elaboracidon. Para llevar a cabo la evaluacion de estos criterios es necesario
poner en marcha una variedad de herramientas e instrumentos de evaluacion dotados de

capacidad diagndstica y de mejora.

TECNOLOGIA 4° ESO
COMPETENCIAS ESPECIFICAS |CRITERIOS DE EVALUACION SABERES DESCRIPTORES
BASICOS EL PERFIL DE
MINIMOS SALIDA
1.- Identificar y proponer |1.1. Idear y planificar soluciones | A. Proceso de . STEM1, STEM2,
problemas  tecnoldgicos  con |tecnolégicas  emprendedoras  que | Fesolucion de CD1, CD3, CPSAA3,
iniciativa y creatividad, estudiando [9eneren un valor para la comunidad a | ProPlemas CPSAA4, CE1, CE3.
. partir de la observacion y el analisis del
las necesidades de su entorno B. Operadores
L. . ) entorno mas cercano, estudiando sus L
préoximo y aplicando estrategias y . N L tecnologico
necesidades, requisitos y posibilidades
procesos colaborativos e iterativos .
de mejora. C. Pensamiento

relativos a proyectos, para idear y 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias | computacional,

planificar soluciones de manera [colaborativas de gestién de proyectos | automatizacion y
eficiente, accesible, sostenible e |con una perspectiva interdisciplinar y |robotica
innovadora. siguiendo un proceso iterativo de
validacién, desde la fase de ideacioén D- Tecnologia
sostenible
hasta la difusién de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de
forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi
como métodos de investigacion en la
ideacion de soluciones lo mas eficientes,

accesibles e innovadoras posibles.

2. Aplicar de forma apropiada y|2.1. Analizar el disefio de un producto | A. Proceso de STEM2, STEMS, CD2,
i . i CPSAA4, CC4,
segura  distintas  técnicas y|due dé respuesta a una necesidad | resolucion de GCECA.

conocimientos  interdisciplinares, |Planteada, evaluando su  demanda, problemas

evolucion y prevision de fin de ciclo de
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utilizando procedimientos y
recursos tecnoldgicos y analizando
el ciclo de vida de productos, para
fabricar soluciones tecnolégicas
accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades

planteadas.

vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica y digital y utilizando
los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales

adecuados.

B. Operadores

tecnologico

D. Tecnologia

sostenible

3. Expresar, comunicar y difundir
ideas, propuestas o0 soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos
disponibles 'y aplicando los
elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacion de
manera responsable y fomentar el

trabajo en equipo.

3.1. Intercambiar informacién y fomentar
el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario
técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnolégicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnolégicas de manera
efectiva, empleando Ila entonacion,
expresion, gestion del tiempo vy
adaptacion adecuada del discurso, asi

como un lenguaje inclusivo y no sexista.

A. Proceso de
resolucion de

problemas

CCL1, STEM4, CD3,
CPSAA3, CCEC3.

4, Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefar vy
construir  sistemas de control

programables y robdéticos.

4.1. Disefar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar
tareas de forma autdénoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electrénica,
neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de
control y simulacién como el internet de
las cosas, el big data y la inteligencia

artificial con sentido critico y ético

A. Proceso de
resolucion de

problemas

B. Operadores

tecnolégico

C. Pensamiento
computacional,
automatizacion y

robética

CP2, STEM1, STEMS,
CD5, CPSAAS, CES.

5. Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas vy
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la

resolucion de tareas de una

manera mas eficiente.

5.1. Resolver tareas propuestas de
manera eficiente, mediante el uso y
configuracion de diferentes aplicaciones
y herramientas digitales, aplicando
conocimientos  interdisciplinares  con

autonomia.

C. Pensamiento
computacional,
automatizacion y

robética

CP2, CD2, CDS5,
CPSAA4, CPSAA5
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6. Analizar procesos tecnoldégicos,
teniendo en cuenta su impacto en
la sociedad y el entorno vy
aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para
hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la

tecnologia.

6.1. Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el andlisis y
aplicacion de criterios de sostenibilidad y
accesibilidad en la seleccion de
materiales y en el disefio de estos, asi
como en los procesos de fabricacion de
productos tecnoldgicos, minimizando el
impacto negativo en la sociedad y en el
planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el
cuidado del entorno, aportan la
arquitectura biocliméatica y el
ecotransporte, valorando la contribucion
de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y
los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnolégicos de caracter social por medio
de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la

comunidad.

D. Tecnologia

sostenible

STEM2, STEMS, CD4,
CC4.
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12.- SABERES BASICOS.

Los saberes basicos/contenidos aunan los conocimientos (saber), las destrezas (saber
hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las competencias

especificas del area. La materia se organiza en cinco bloques:

A. Proceso de 1. Estrategias y técnicas:
resolucion de e Estrategias de gestidon de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de
problemas problemas iterativas.

e Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.

e Técnicas de ideacion.

e Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde
una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés
por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales:

e Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

e Estrategias de seleccidon de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
3. Fabricacion:

e Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

e Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

e Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

4. Difusioén:

e Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.

Comunicacién efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del

discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores e Electronica analdégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico
tecnolégicos y simulador de circuitos elementales.

e Electronica digital basica.

e Neumatica basica. Circuitos.

e Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdética. Montaje

fisico o simulado.

C. Pensamiento e Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
computacional, actuadores.

automatizacion y e El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control.
roboética Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del

funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el
big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

e Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas;
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elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

e Robdtica. Disefo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o

simulada.
D. Tecnologia e Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos,
sostenible de productos y sistemas tecnolégicos.

e Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
e Transporte y sostenibilidad.
e Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la

comunidad.
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