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HOJA 1 “COLOCANDO NUMEROS”

Sergio Holmos no daba crédito a lo que pasaba. Su vista iba y volvia del corral de
sus mascotas que estaba en el jardin, al folio que tenia en las manos. Pensaba hablar
con su amigo Wat Son, el cual se habia quedado encargado, para saber cuando podia
haber sucedido el secuestro de Margarita y Albertito. Pero antes penso que lo mejor era
serenarse Yy volver a leer con tranquilidad el mensaje.

“LAS TORTUGAS BIEIN. Césped estaba agestade. Temmiamos por la integridad

de ellas. Cuidindolas estamos shora. SON TAN SIMPATICAS... Devolverlas pena nos da.
Para recuperar tendras que trabajar. DIEZ HOJAS TE LLEGARAN. Y al
final contigo estaran, siempre y cuando las resuelvas con agilidad. Para empezar una

de numeros aqui estda, aunque uno no es, son tres. Cueando la
resvelvds correctomente la segunda te llegard.”

No habia duda. Esto tenia que ser la idea de algunos alumnos pretéritos. Y ademas
que les gustaban las matematicas recreativas. Pero bueno, lo mejor era comenzar
haciéndose un buen bocadillo de jamdn o chorizo para tener energia suficiente y poder
pensar en la resolucion de los retos. En su momento ya descubriria quién habia sido...
Todos estos pensamientos pasaron de forma fugaz por la mente de Sergio Holmos,
mientras leia la direccibn a la que tendria que mandar la solucion:
margaritayalbertitotortugas@........

ENUNCIADO
e Coloca los numeros del 1 al 6 en los circulos pequefios de modo que la suma de

los nUmeros que haya en cada una de las tres circunferencias grandes sea igual.
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e Colocaen los veértices de un cubo los numeros del 1 al 8 de forma que, una vez
hecho, los vértices de cada cara sumen lo mismo.
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e Coloca los nimeros del 1 al 9 en cada cuadricula, sin repetir ni saltarte ninguno,
de manera que al sumar las lineas horizontales y verticales sean iguales a los
nameros dados.
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HOJA 2 “UNAS POCAS CERILLAS PARA SERGIO HOLMOS”

Por fin me llegé la segunda hoja—Pensaba Sergio Holmos mientras abria su
correo—Hasta estoy nervioso. Pero no tendria por qué, ya que la primera fue muy facil
para mi. Sin embargo estoy intranquilo por Margarita y Albertito. No sé si les daran las
atenciones adecuadas... Es que estas tortugas son muy suyas... Bueno, deja de divagar
Sergio, y descarga el archivo adjunto. Cuanto antes resuelvas las hojas, antes podras
volver a verlas. A ver qué es lo que pone:

“A TI TE ENCANTAN LOS PROBLEMAS CON PALILLOS... B nesotres los
preblemds c¢on cerillas. AQUI TIENES UNOS POCOS RETOS.
Disfrutalos y no tropieces con ninguna “trampita”.

ESPERAMOS TU RESPUESTA. Por cierto, las tortugas bien. Disfrutando de sus vacaciones. De

momento no Praguntﬂmm por tt. Ja, ja, ja.”

ENUNCIADO

1.- Quita 4 cerillas de las 16 que forman la figura, de manera que queden exactamente
cuatro triangulos equilateros iguales.
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2.- Transforma la espiral de la figura en tres cuadrados (no necesariamente todos
iguales), moviendo sélo cuatro cerillas.
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3.- Fijate bien en la siguiente figura y conviértela en tres cuadrados iguales moviendo
solo cinco cerillas.
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4.- En la siguiente plantilla de tres en raya hay que cambiar de lugar (jno eliminar!) y

conseguir tres cuadrados idénticos: . .
a) Cambiando de lugar cinco cerillas.
b) Cambiando de lugar cuatro cerillas. I |
c) Cambiando de lugar tres cerillas. 1
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5.- Fijate en las siguientes doce cerillas puestas en rueda hexagonal, que forman seis
triangulos equilateros. Muestra cdmo formar tres triangulos equilateros, moviendo
exactamente cuatro cerillas.

anvs s sy
wmmsa v et

JAYA

£ » 3

N4
‘%/ \

 omveomersenmenre
e




HOJA 3 “DOMINEANDO”

Sergio Holmos no pudo dejar de sonreir al leer el mensaje.

“NO SOMOS ALUMNOS TRISTES. Coneocemos mechos jvegos de cartes.
con la baraja espanola, por supuesto. Pero no, LA tercera [w]'n no

VA de eso. VA DE UN JUEGO QUE TE GUSTA MUCHO A TI. El dominé. O sea
que... a dominear, Sergio. A’ﬂxﬁi tienes dos retos. EESperamos que te

guasten. Por cierto, deja de investigar sobre quienes podemos ser:-- Insistimos, las
tortugas estan bien.”

Después de leer el mensaje tomd nota mental de ser mas cuidadoso respecto a sus
investigaciones detectivescas sobre la identidad de los secuestradores. E
inmediatamente se puso a dominear. Eso si, leyendo con mucha atencion los
enunciados...

ENUNCIADO

1. Sobre el tablero se han colocado ocho fichas de dominé (0-0, 0-3, 0-4, 0-5, 0-6,
3-4, 5-6, 6-6), formando un camino cerrado y respetando la regla de contacto
(dos fichas s6lo pueden unirse por el mismo numero incluso lateralmente
formando un escalén). En el tablero vacio hay, como pistas, dos series de
nameros. La primera, con nimeros mas finos, indica cuantas casillas estan
ocupadas en cada fila o columna. La segunda, con nimeros mas gruesos, indica
la suma de los valores de cada fila o columna. Indica como deben estar
colocadas las ocho fichas.
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2. Jugando al domind, teniamos colocadas ya sobre la mesa nueve fichas distintas
con esta disposicion en forma de cruz, cuando se cayd una servilleta,
(representada por el rectangulo) que cubri6 parte de la cruz. Las fichas estan
colocadas segun las reglas de juego, es decir, 1 es adyacente al 1, 2 es adyacente
al 2, etc. ¢Es posible determinar cuéntos puntos hay en la casilla que estd mas
oscura?, y si fuera posible, ;cuantos puntos hay? Explica tu respuesta, ya sea
afirmativa o negativa.




HOJA 4 “EDIFICIOS EN FORMA DE SUDOKUS”

No podia dejar de estar cada vez mas intrigado. ;Cémo era posible que le hubieran
hecho llegar el mensaje de esta forma? Estaba claro que su primera idea sobre los
alumnos secuestradores no era del todo cierta. En el caso de que fueran ex alumnos,
éstos debian tener algun “contacto” con alumnos actuales. Si no, ;cémo explicar que
coloquen el mensaje en su propia carpeta en el instituto? Tenia que hablar con Wat Son.
Dejé pasar estos pensamientos, y se dedicd a leer el nuevo mensaje mientras los
alumnos realizaban el examen, quizés asi, podria aprovechar para ir avanzando en la
realizacion de la hoja. ..

“Hemos encontrado unos nueves retos para ti. IPuedes llamarlos
sudokus arquitectonicos, ja, ja, ja. I las revistas de
légica de los quioscos hay muchos juegos. Te Las recomendamos. Sequro que éste te cuesta mas.

Sobre todo el tercer reto. En cweinteo ¢ tes meascotas..., las notames
dlge mohinas. SI NOS PUEDES DAR ALGUN CONSEJO ADEMAS DE LA
SOLUCION DE LA HOJA, ESTARIA BIEN.”

ENUNCIADO

1.- El primer reto es el siguiente:

Supbn que hay cuatro edificios contiguos entre si de tres, cuatro, dos y un piso de
altura. Si miramos desde la izquierda s6lo podemos ver dos de ellos: el de tres pisos y el
de cuatro pisos, estando tapados el de dos y un piso de altura. Vistos desde la derecha
podemos ver tres pisos: el de uno, el de dos y el de cuatro pisos de altura, entando el de
tres pisos de altura tapado por el cuatro.

Rellena la siguiente cuadricula teniendo en cuenta que te damos al inicio y al final de
cada fila y columna el nimero de edificios que se ven desde ese lado. En cada fila y en
cada columna hay que colocar un edificio de un piso, otro de dos, otro de tres y otro de
cuatro.
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2.- El segundo reto es el siguiente:

Ahora la siguiente cuadricula se rellena utilizando las mismas reglas de antes, pero
teniendo en cuenta que los edificios son desde tamafio 1 hasta tamafio 6, y que ademas
en cada cuadricula de tamafio 3 x 2 los niumeros del 1 al 6 no pueden repetirse.
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3.- Este es el reto mas dificil. No desesperes. Ahora los edificios tienen desde el tamafio
1 hasta el tamafio 9. Las reglas siguen siendo las mismas que en el reto anterior teniendo
en cuenta que en las cuadriculas de tamafio 3 x 3 las cifras del 1 al 9 no pueden
repetirse. Y si, se parece mucho a un sudoku.
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HOJA 5 “CUESTION DE LETRAS”

El nuevo mensaje decia:

“Sabemos que esta semana tienes excursion.Te lo peonemos mes
fdeil. Eso si, tendras que ser un poco yoista.
Seguro que nos entiendes al leer el enunciado. Per cierto, 7mcim por Los cansejas.

Margarita y Albertito estdn muchos mas contentos. ES INCREIBLE QUE SE PUEDAN
DIVERTIR TANTO JUGANDO CON DOS PELOTAS ANTIESTRES, Y NADANDO CON
UN PATITO DE GOMA.”

ENUNCIADO

El siguiente tablero contiene las cinco letras M-A-T-E-S repetidas cinco veces. Corta
el cuadrado 5 x 5 en cinco trozos de cinco cuadros cada trozo, de manera que en cada
uno de ellos aparezcan las cinco letras.

EITAM|T|M
S|E|S|E|T
T MA|T]|A
M|S|E|A|M
A|lT|S|E]S

Como el anterior seguro que te resulto facil. Ahora tienes que hacer lo mismo en los
dos siguientes tableros 6 x 6, pero los trozos tienen que ser de seis cuadros cada uno.
Por si no te has dado cuenta, las letras que tienen que aparecer en los cuadros de cada
trozo son S-E-R-G-1-O y H-O-L-M-O-S respectivamente.
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HOJA 6 “PUZLE”

Ya era la quinta vez que veia el video. No podia dejar de hacerlo porque las afioraba
mucho. jNormal, eran muchos afios disfrutando su compafiia! Sin embargo esta Ultima
vez se fijo en Albertito con mas atencion y si, parecia tener alguna dificultad al andar.
Tomd mentalmente nota de ello. Pero ahora lo importante era resolver cuanto antes el
reto de la nueva hoja. Primero tendria que realizar un poco de manualidades y después
trabajar el puzle, aunque a simple vista, con el propio enunciado ya estaba viendo una
solucion...

“Sabemos que te encantan los puzles. Este es especialmente 1interesante.
Pero para resolwverlo, antes tendras que
construirlo. TE EXPLICAMOS EN EL ENUNCIADO COMO HACERLO,
Aungue sequro gue no te hace fnltn. Por otro lado hemos hecho lo que nos
pediste. Lei preebd de vida la tienes en el drechive adjunte en
formeato video”

ENUNCIADO

Dispones de un puzle de nueve piezas que cuando han sido colocadas
adecuadamente forman un cuadrado de 7 x 7 cuadraditos con un hueco de un
cuadradito (cuadrado en gris), como se observa en el dibujo siguiente.

Tu reto consiste en reordenar esas nueve piezas, teniendo en cuenta que se pueden
girar, pero no darles la vuelta, y conseguir tener el hueco en alguna de las restantes
doce posiciones (desde la 22 hasta la 132). El siguiente dibujo te indica donde estan los
huecos.
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Tranquilo, no te pedimos que encuentres las otras doce soluciones, s6lo queremos
que encuentres cuatro de ellas. Ademas hay muchas soluciones distintas para cada
uno de los huecos del puzle, de manera que seguro que encuentras una solucién de las
muchas para cuatro huecos distintos.

Consejo: Es més sencillo encontrar las soluciones si tienes el cuadrado grande dibujado,
y el puzle construido. Por tanto, dibuja el cuadrado de tamafio7 x 7 en una hoja de
cuadros cogiendo por ejemplo 42 x 42 cuadraditos de la hoja (u otro multiplo grande
de 7). Sefala todos los huecos. Esto seria el dibujo segundo de esta hoja. Después con el
mismo tamafio haz el primer dibujo de la hoja en otra hoja de cuadros. Pega en una
cartulina la hoja de cuadros dibujada y recorta las nueve piezas. En ese momento te sera
muy fécil tratar de encontrar cuatro soluciones, ya que las fichas recortadas las puedes ir
poniendo encima del cuadrado grande que dibujaste en la hoja de cuadros, e ir probando
muchas posibilidades de forma répida.

Pista: A veces conseguiras reordenar las nueve piezas dejando un hueco en el puzle, y
te parecera que no has encontrado una solucion, pero si giras el puzle...



HOJA 7 “UNA CONVERSACION MUY MATEMATICA”

Sergio esperaba que esta semana le resultase mas sencilla la resolucién de la hoja. A
la anterior le tuvo que dedicar bastante tiempo entre la construccion del puzle y la
busqueda de las soluciones. Pero habia que reconocer que el puzle le habia encantado. A
continuacion se repantingd en el sofa junto con su movil. Abrio el correo y leyé el
nuevo mensaje... jTendria que hablar con las compafieras a ver si era verdad!

“Esta semana tienes un problema real. iNi lo hemos tenido que pensar! SSlo mos
basté con escuchar con atencion por los
pasillos. Es una mezcla de numeros y geometria. usue o bobiris
dads ewenta of Leerto. 10§ Profesores de matematicas sois un poco raros... &nm%nm(a de tema.

Gracias por lo de Albertito. NO SABIAMOS LO QUE LE PASABA. Bhered
estames mds tranguiles ol sober que sdle es un peco de
artresis en la petas. El consejo veterinario que nos distes estd funcionando”

ENUNCIADO

--¢Qué tal, Celia? jSe te ve agotada!-- Dice Yolanda.

--Pues la verdad es que si — Responde ésta con gesto cansado — Fijate que son las 7
de la tarde, y sali de casa por la mafiana temprano.

--Ah, y ¢exactamente a qué hora saliste?

Como en el Departamento de Matematicas nadie ofrece las respuestas de forma
directa, Celia le dijo:

--Si restas 45° al angulo interior de las agujas del reloj en este momento, tendrés el
angulo interior que las agujas formaban en el momento de salir de mi casa.

Después de pensar un rato, Yolanda dijo que le faltaba un dato.

-- jAh por supuesto! Al salir de casa, el minutero del reloj estaba situado en la
media.

¢Podrias ayudar a Yolanda a medir los angulos de los relojes y decidir a qué hora
exacta salio Celia de casa? Explica tu respuesta.



HOJA 8 “MONEDAS Y FICHAS”

Wat Son le pidié a Sergio Holmos que se lo leyera. Le gustaban los problemas y
pensaba que quizas podria sacar alguna idea para retar a sus alumnos. Ademas, como le
dijo a Sergio, se merecia conocer el enunciado después de la informaciéon que habia
descubierto y comunicado a su gran amigo. Ahora, aunque los “secuestradores” no lo
sabian, estaban a punto de caer...

“Cambiamos de tercih. Busca wunas monedas y unas
pocas Ffichas. Los retos parecen faciles, pero no Tlo
son. Sebre tede perque tendrds gue minimizor los mevimientes.
No deSanaraS muche. Ya te queda menos para reunirte con Margarita y Albertito.”

ENUNCIADO

e Observa la fila de monedas colocadas a continuacion, unas muestran su cara (C)
y otras muestran su cruz (X):

C|IC|IC|X| XX

El reto consiste en, realizando el movimiento de dar la vuelta a dos monedas
contiguas, conseguir obtener en el menor nimero de movimientos la disposicion
siguiente:

C/X|C|X|C|X

e Dada la posicion inicial debes conseguir la posicion final:

Posicion inicial — O . O . O . Q .

Posicion final — O O O O . . . .

La regla para mover las fichas es que se pueden mover dos fichas contiguas ya
sean iguales o diferentes, pero sin invertir su orden.

Movimiento valido: O . % O .
Movimiento incorrecto: O . 9 . O

Pero cuidado, el reto consiste en hacerlo en s6lo 5 movimientos.



e Dada la posicion inicial debes conseguir la posicion final:

Posicion inicial — Q . O . Q
Posicion final — O O O . .

Para conseguir lo anterior dispones de un tablero con nueve casillas y las fichas
no tienen por qué estar desplazadas inicialmente hacia la izquierda, las puedes
colocar donde quieras pero seguidas.

La regla para mover las fichas es que se pueden mover dos fichas contiguas ya
sean iguales o diferentes, pero sin invertir su orden (al igual que en el reto
anterior)

Y lo Ultimo, el reto consiste en hacerlo en s6lo 3 movimientos.

NOTA: El segundo y tercer reto se puntuaran parcialmente si se consiguen
realizar en mas de 5 y 3 movimientos respectivamente.



HOJA 9 “UN PROBLEMA DE PING-PONG”

Ya lo tenia todo preparado. Ahora Sergio Holmos s6lo necesitaba resolver la
siguiente hoja y responderles con la misma estrategia a los secuestradores. Se iban a
Ilevar un buen chasco. Y todo gracias a la informacion obtenida por Wat Son, debida a
los buenos consejos de Sergio. Lo primero de todo seria resolver el problema, pero
cuando lo ley6 se quedd desconcertado...

“El final ya estd cerca. Esta nueva hoja de logica es. iGwidadoeY, corteo es el
envnciade. Pero ya sabes que esos son los peligrosos. ASi QUE NO TE DESCONCIERTE LO
ESCRITO Y DES CON L& CLAVE. Posdata: Margarita también tiene
achaques. L.a llewvamos al veterinario. Tiene un poco de

CALATAEARS, pero quie eSs NOTMAL. s bo dimis Sier’

ENUNCIADO

Tres amigas Adela, Beatriz y Catalina juegan al ping-pong. Cada partida la juegan
dos y la que pierde sale para que juegue la que esta fuera. Eligen por sorteo las dos que
comenzaran jugando la primera partida. Cuando han finalizado de jugar, Adela ha
jugado 15 partidas, Beatriz ha jugado 10 partidas y Catalina ha jugado 17 partidas. Y
ahora vine la pregunta que habras de contestar: ;Qué amiga perdié la segunda partida?
Justifica tu respuesta.



HOJA 10 “JUGANDO CON EL DNI”

La noche era la adecuada por estar totalmente despejada. Wat son ayudd a Sergio
Holmos a saltar la valla. Todo tenia que hacerse rapido. Sabia en que parte del jardin
estaban. Se acercd sigilosamente, las cogio y las guardd en la cesta. Después dejo el
sobre. Volvio a la valla, paso la cesta por encima a Wat Son, y salt6 afuera. Ni minuto y
medio después desandaban el camino hacia la casa de Sergio. Y ahora sélo le quedaba
esperar...

Todos estaban reunidos leyendo el mensaje. Sergio les habia descubierto y ahora se
tomaba una pequefia revancha:

“Leis tortugos de veelto o cosa esten. Wat Son y yo descubierto os hemos.
Pensando estoy si hablar con vuestros padres. Oportumnidad de
redimiros os doy. Sl RESOLVEIS ESTE PROBLEMA TODO SE 0S
PERDONARA, SI NO .. Para mandar la solucion:
alumpardillosecustrada@...”

ENUNCIADO

Todas las personas a partir de una cierta edad tienen un codigo individual llamado
Documento Nacional de Identidad (DNI), que consta de 7 u 8 cifras. Este nimero es el
que utiliza cualquier persona en maltiples gestiones personales. Como el nimero es
grande y puede dar lugar a errores, desde hace afios a ese nimero se le afiadié una letra
para detectar posibles errores al escribirlo. La forma de asignar la letra es la siguiente: el
namero del DNI se divide entre 23, y al resto (que puede variar entre 0y 22) se le
hace corresponder una letra.

En la siguiente tabla aparece la letra que le corresponde a cada resto de la division:

Resto | O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11

Letra | T R w | A G M Y F P D X B

Resto | 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

Letra | N J V4 S Q \Y H L C K E

Por ejemplo, si una persona tiene como DNI el nimero 28 673 912, al dividir ese
namero entre 23 nos da de resto 19, con lo que la letra asignada a ese nimero seria la L.

Una vez contado lo anterior te proponemos los siguientes ejercicios.

1. Calcula la letra que corresponde a los dos siguientes DNI.

a) 8761 234 b) 25329 456



2. De los dos siguientes DNI conocemos sus letras: la Y y la T respectivamente,
pero desconocemos la ultima cifra del nimero. Pues bien, de eso se trata. ¢Cual
es la ultima cifra en cada uno de ellos? Justifica tu respuesta

a) 11456 78 b) 37 045 59

3. ¢Qué numero o numeros de DNI cumplen las siguientes condiciones? Justifica
tu respuesta

e Todas las cifras son impares

e EIl nimero es capicua.

e LaletradelDNleslaT

e El producto de la primera cifra por la segunda es 35
e El producto de la segunda cifra con la tercera es 63



