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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Gregorio Salvador esté localizado en Cdllar, municipio al norte de la provincia de Granada. Su ubicacion
hace que esté alejado de cualquier capital de provincia, tanto de Granada, de la que dista en torno a 120 km., como
de Murcia, que seria la siguiente en proximidad. Esta lejania le resta posibilidades de formacion, cultura y ocio a
nuestro alumnado ya que la oferta en actividades de este tipo es escasa. Dentro de la zona, Baza, capital comarcal,
es la que ofrece algo mas de actividad cultural y formativa pero también de manera limitada.

Cdllar tiene un total de 4.091 habitantes, segun el Padron de 2020. En cuanto a distribuciéon en edad de sus
habitantes, los datos expuestos por el Instituto de Estadistica y Cartografia de Andalucia indican que el 15,5% de la
poblacién esta por debajo de los 20 afios, el 27% supera los 65 afos vy, el resto, esta comprendido entre esa franja.
La edad media de la poblacién es 47,8 afios. Ademas de su progresivo envejecimiento, en los Ultimos diez afios la
variacion relativa de la poblacién ha sido -13%. La poblacion se encuentra repartida entre la cabecera del municipio
y varios anejos, entre ellos, El Margen, Vertientes, Venta del Peral, Venta Quemada o Pulpite.

Cullar recibe poca poblacién inmigrante. La comunidad mas numerosa es la inglesa, cuyos miembros toman como
destino esta localidad para disfrutar su jubilacién, estableciéndose en los anejos y teniendo poca relaciéon con la
poblacién autoctona. También existe inmigracién procedente de Sudamérica, Marruecos, algunas familias llegadas
de Europa del Este y de China.

La renta media disponible por habitante en Cullar es de 14.267, segun datos de la Agencia Tributaria. Por hacer
comparacion, la media provincial es de 19.737. Se trata de una zona econémicamente deprimida, siendo la
agricultura y el sector servicios sus principales fuentes de ingresos. Dentro del sector servicios la mayoria de los
establecimientos se dedican al comercio al por mayor, al por menor y a la reparacidon de vehiculos a motor y
motocicletas.

Segun los cuestionarios de contexto que se realizaron durante los afios en que se llevaron a cabo las pruebas de
diagndstico, el indice socio-econdmico y cultural en el curso 2010-2011 era de 0,36. Este nimero se considera en
la media de Andalucia.

En relacién a este indice, se puede decir que la formacion de los padres y las madres de nuestro alumnado se
limita, basicamente, a los estudios obligatorios. Pocos son los que han obtenido el titulo de bachillerato o un grado
superior de formacion profesional y, aiun menos, los que han acudido a la universidad para cursar estudios
superiores. Estos son datos a tener en cuenta respecto a la ayuda académica que se les pueden prestar en casa.
Para compensar esto, muchos padres y madres recurren a clases particulares para que ayuden a sus hijos en sus
estudios.

La situacién de Cudllar, en el extremo nororiental de Andalucia, cercana al levante espafiol, hace que reciba ciertos
influjos de esa zona, como se puede comprobar en la celebracion de las fiestas de Moros y Cristianos, la cita mas
seflalada y que mayor trascendencia tiene para la localidad. También hay otras fiestas y momentos para el
encuentro de los cullarenses, como: las fiestas en honor a S. Agustin, patrén de la localidad; la Feria de Octubre,
como continuacién de una importante feria de ganado que se desarrollaba en el municipio; o el Dia de la Cruz, en el
que, tras el regreso de la Virgen de la Cabeza a su ermita, los cullarenses comparten un dia de comida y juegos en
la rambla del rio Cdallar.

La oferta cultural y de ocio de la que dispone Cullar para nuestros alumnos y alumnas, como se ha hecho referencia
anteriormente, es escasa. En cuanto a instalaciones de uso publico se dispone de una biblioteca municipal, el
centro Guadalinfo, la Casa de la Cultura, unas pistas polideportivas y un campo de fatbol. Como oferta de
actividades permanentes, el ayuntamiento brinda a nuestro alumnado la posibilidad de participar en la Escuela
Municipal de Mdusica y la banda asociada a ésta, en las Escuelas Deportivas Municipales o en algunos talleres.
También existe un club de fatbol, C.F. Cdllar, con diferentes categorias, en el que estan inscritos algunos de
nuestros alumnos. Asimismo, el ayuntamiento organiza otras actividades de forma puntual, teniendo mayor o menor
acogida entre el alumnado. Otra opcién, aunque seguida de manera muy minoritaria, es completar la formacién
acudiendo al Conservatorio Profesional de Baza o a la Escuela Oficial de Idiomas de aquella localidad. Instalaciones
y oferta educativa El IES Gregorio Salvador se constituydé como centro en el afio 2000, tras dejar de ser seccién del
IES José de Mora de Baza. Sus primeras instalaciones se ubicaron en el antiguo colegio Pio XlI. El nombre del
centro se debe al linglista y miembro de la Real Academia de la Lengua, Gregorio Salvador Caja, natural de la
localidad. En el curso 2007-2008, por notables deficiencias en el antiguo centro, se inauguraron las nuevas
instalaciones sobre lo que era el antiguo campo de futbol municipal. El centro consta de 8 aulas polivalentes, 5
aulas especificas, biblioteca, gimnasio y despachos. Desde que se inaugur6 han pasado 16 afios, pero, en general,
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por el cuidado y atencién que se tiene sobre sus instalaciones, su estado de conservacion es 6éptimo. Ademas,
todas las aulas disponen de conexién a internet de alta velocidad (fibra optica) y pizarras digitales.

En el centro s6lo se imparten ensefianzas de la ESO. En los dltimos cursos, el nimero de unidades esta
descendiendo de forma acusada debido a la exigua poblacion infantil. Para el curso 2025-2026, el centro tiene
concedidas 7 unidades. Para continuar con estudios posteriores, tanto de Bachillerato como de Ciclos Formativos,
el alumnado tiene que desplazarse a Baza o a otras localidades como Huéscar o Vélez Rubio.

Centros adscritos

Dos son los centros de primaria adscritos a nuestro instituto. Por un lado, el CEIP Mures, a escasos metros de
nuestras instalaciones, de donde procede la mayoria del alumnado. Por otra parte, el CEIP La Hinojora, cuya sede
esta en El Margen. Hasta hace poco tiempo, el CEIP La Hinojora era un CPR con varias deslocalizaciones en otros
de los anejos, pero, ante el escaso numero de nifios, s6lo se conserva abierto el colegio de El Margen. La relacion
con ambos centros es fluida, manteniendo el contacto a través de las reuniones periddicas de la Comisién Municipal
y de los Programas de Transito.

Alumnado

Actualmente, el centro tiene matriculados en torno a 140 alumnos y alumnas. Respecto al curso 2006-2007, habia
matriculados 237 alumnos/as. En dieciocho afios, se ha perdido alrededor de un centenar de estudiantes, claro
sintoma de la bajada de natalidad en el pueblo y del progresivo envejecimiento de la poblacién. En los dltimos
cursos, esta llegando poblacién inmigrante procedente, principalmente, de Hispanoamérica, hecho que esta
sirviendo para que el descenso del nUmero de alumnos y alumnas no sea tan acusado e incluso que haya
aumentado respecto al curso 2025-2026.

Como en cualquier otro centro, existe alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, con el que se
adoptan distintas medidas. Estimo como un logro el seguimiento que se lleva de este alumnado, teniéndolos
detectados desde un primer momento para aplicar los apoyos que sean necesarios.

RELACION DE LA MATERIA CON EL PROYECTO EDUCATIVO

La materia de Expresién Artistica pone en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales, emocionales y
efectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactlien dando lugar a un pensamiento de caracter unitario y
creador. La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacién. Asimismo, busca dotar al
alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la expresion artistica.
Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una visién
personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el error o el fracaso en una
oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluacién de los procesos de creacién, de las experiencias vividas, de
las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a
tomar

conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucién de problemas.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas: la creaciéon de producciones artisticas, la
observacion y valoracion critica de producciones artisticas y de la seleccién y el empleo tanto de técnicas gréfico-
plasticas como audiovisuales.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes basicos. Estos se
encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas gréafico-plasticas», que recoge las diferentes técnicas artisticas que
el alumnado ha d e explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus propositos
expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», blogue que permite profundizar en los
aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual. Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la prevencion y gestién
responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos, contribuyendo asi a la educacién ambiental del alumnado.

Dentro del proceso creador y expresivo, toda produccién artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada,
analizada y compartida con un publico, de ahi la importancia de organizar actividades en las que el alumnado se
convierta en espectador no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias.

Para el desarrollo de esta materia, se propone explorar una amplia gama de experiencias de expresion artistica,
utilizando tanto materiales tradicionales como alternativos, asi como medios y herramientas tecnologicos. Las
situaciones propuestas deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las areas de interés del alumnado, sus
referencias culturales y su nivel de desarrollo. De esta manera, contribuiran a la adquisicion de los conocimientos,
las destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.

Pag.: 2 de16



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 18700529

Fecha Generacion: 04/11/2025 21:34:10

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.LE.S. Gregorio Salvador

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacioén did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborard las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacioén y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacidn del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Dibujo es unipersonal, formado por D? Maria Luz Fernandez Segura, profesora de Dibujo, Jefa
del Departamento y Tutora del grupo de 3° de la E.S.O.
La distribucion de las materias y grupos es la siguiente:
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1° ESO A EPV: 19 alumnos/as

1° ESO B EPV: 19 alumnos/as

2° ESO PEPA: 9 alumnos/as

3° ESO EPV: 29 alumnos/as

3° ESO TUTORIA: 29 alumnos/as.

4° ESO EXPRESION PLASTICA: 6 alumnos/as
4° ESO DIBUJO TECNICO: 11 alumnos/as

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no

Pag.: 4 de 16



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 18700529

Fecha Generacion: 04/11/2025 21:34:10

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.LE.S. Gregorio Salvador

inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
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profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Cod.Centro: 18700529
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Expresion Artistica

(3]
N
8| 1. Evaluacioén inicial:
§ La evaluacion inicial de esta etapa educativa serd competencial, basada en la observacion, tendra como referente
§ las competencias especificas de la materia de Educacion Plastica, y sera contrastada con los descriptores
a operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones. Para
£ ello se usara principalmente la observacion diaria, ldminas realizadas, el interés mostrado en la materia, asi como
E otras herramientas.
5
()
& 2. Principios Pedagogicos:
En este curso se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresion oral y
escrita y el uso de la Educacion Plastica.
Se incluira el Plan Lector a fin de promover el habito de la lectura, dedicdndole un tiempo a la misma en la practica
docente e interpretando estas lecturas mediante métodos artisticos, por ejemplo, el dibujo o el cémic.
-Para fomentar la integraciéon de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.
o -Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
§ audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
<SS cientifico, la educaciéon emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajara en la materia. En
3 todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la
g formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
gcg_ cooperacién entre iguales.
8

3. Aspectos metodologicos parala construccion de situaciones de aprendizaje:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023.

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo
de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacién linguistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno
0 alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente,
el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestibn de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad lingiiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
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ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.
h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion

(3]
§ de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
8' basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
= hombres.
%’ i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
a competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizaciéon de proyectos significativos para el
a alumnado, asi como a la resolucioén colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
5 emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.
§ i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
< de presentacion de la informacion, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
& mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi

habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

4. Materiales y recursos:

Cada alumno y alumna debera traer su propio material, por respeto a los demas compafieros y comparieras y al

correcto funcionamiento de las clases.

Material que debe traer siempre el alumnado:

- Lapiz de grafito (HB, B, o 2B).

- Goma.
5\3 - Sacapuntgs.'
=] - Bloc de Dibujo
® - Lapices de colores.
o - Rotuladores, ceras, etc.
s El hecho de que nuestra &rea sea muy practica a la vez que tedrica, hace necesario el uso de los mas diversos
g materiales y recursos tecnoldgicos que apoyen un adecuado seguimiento del curriculo disefiado para el alumnado.
S Las nuevas tecnologias tan inmersas ya en la sociedad del siglo XXI son un recurso necesario para una completa

educacion del alumnado. Desde nuestra area se nos brinda una magnifica oportunidad para acercar al alumnado a
ese mundo tecnolégico.

1. Pizarras digitales.

Se proyectardn trozos de peliculas y documentales relacionados con el area. Intentaremos incluir artistas
andaluces que nos acerquen a nuestra cultura.

2. Revistas, prensa, etc.

Nos proporcionan una buena fuente de imagenes desde las cuales acercamos a los procesos de comunicacion, a
las texturas, el collage, etc.

3. Ordenadores.

Indispensable para introducir a nuestro alumnado en las nuevas tecnologias, proporcionando acercamientos a
programas de disefio grafico e internet.

Programas y webs

- Gimp: programa de edicion de imagenes de software libre.

- Google Classroom: es un servicio web educativo gratuito desarrollado por Google.

- Youtube: sitio web dedicado a compartir videos con diversos tutoriales y recursos artisticos.

- Paginas y Blogs de Educacion Plastica y Visual, sitios webs como la plataforma Averroes.

Fecha Generacion: 04/11/2025 21:34:10

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Se llevaréa a cabo una evaluacion criterial, tomando en todo momento como referentes los criterios de evaluacién de
la materia. Esta evaluacion se implementara utilizando los instrumentos siguientes: Portfolio, Proyectos,
Actividades, Presentaciones, etc. Dichos instrumentos tendran mayor o menor peso en la calificacion final en
funcion del numero de criterios de evaluacion que recojan.

1. La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora,
diferenciada y objetiva y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

2. La evaluacion sera continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en
cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de
las competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y aprendizaje. La
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evaluacioén formativa proporcionara la informacion que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacion,
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus
evaluaciones, para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo
comprometa en la mejora de su educacion.

5. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracién los criterios y procedimientos de
evaluacion, calificacién y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Primer Trimestre:
S.A. 1: TECNICAS DE EXPRESION GRAFICA-PLASTICA. Primer Trimestre. 12 sesiones
"Técnicas en el Arte"
"Proyecto Halloween"
S.A. 2: EL LENGUAJE DEL ARTE. Primer Trimestre. 24 sesiones.
Segundo Trimestre:
S.A. 3: LA COMUNICACION VISUAL. EL DISENO. 16 sesiones.
"Nuestra identidad. Nuestro Patrimonio"
"Andlisis de la Cultura Nazari y propuesta de trazado grafico"
S.A. 4: COMUNICACION AUDIOVISUAL. LA IMAGEN EN MOVIMIENTO. 14 sesiones.
Tercer Trimestre:
S.A. 4: COMUNICACION AUDIOVISUAL. LA IMAGEN EN MOVIMIENTO. Continuacion.
"Videocreacion"
S.A. 5: ARTE Y NATURALEZA. 21 sesiones.

Cod.Centro: 18700529

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- Ex Art 1T. Proyecto Halloween
- Ex Art 1T Técnicas en el arte.
- Ex Art 2T Nuestra Identidad. Nuestro Patrimonio
- Ex Art 3T. Analisis de cultura nazari y propuesta de trazado gréfico.

- Exp At 4T Videocreacion.

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Se participa en las actividades organizadas por el Centro y por los distintos Departamentos, que las iran
promoviendo en los plazos que vayan indicando, desde el Departamento correspondiente.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

Fecha Generacion: 04/11/2025 21:34:10

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:

- Medidas de flexibilizacion temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
En la programacién de Expresion Artistica de 4° de la ESO, es importante incluir atencion de medidas a la
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diversidad e incorporar DUA, para atender a las diferentes necesidades, estilos de aprendizaje y ritmos de
desarrollo de los estudiantes

-Se valorara el progreso continuo del alumno.

-Se pondran ejemplos muy visuales.

-Utilizacién de las TIC.

.Diversificacion de la evaluacién : Se ofrecerd distintas formas de evaluacién, como proyectos individuales,
exposiciones orales, o autoevaluaciones, para que los estudiantes elijan como quieren mostrar sus conocimientos.
-Evaluacion continua y formativa : En lugar de basarse solo en una calificaciéon final, hacer una evaluacion
progresiva que permita ver el avance y la mejora a lo largo del tiempo.

-Se valorara el esfuerzo y la participaciéon , ademas de las habilidades artisticas.

Plan Lector:

4° ESO: Expresion Artistica

-Lectura de biografias y paginas web de diversos artistas y sus obras, de webs de Arte.

- Revista digital Ventura, seccion de cultura.

- Otros articulos de interés en cada momento.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.
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CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
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procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las més adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad
o0 intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo
sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacién y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza'y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural
y artistico.

Criterios de evaluacion:

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo
sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion.
Método de calificacién: Media aritmética.

EAR.4.1.2..Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexiononando sobre su evolucién y sobre su relacién con los del presente..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-
plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada
necesidad o intencidn.

Criterios de evaluacion:

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-
plasticas, empleando.
Método de calificacién: Media aritmética.

EAR.4.2.2.Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos..

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los
mas adecuados a cada necesidad o intencién.

Criterios de evaluacion:

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..
Método de calificacién: Media aritmética.

EAR.4.3.2.Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa,
las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos,
adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

Criterios de evaluacion:

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del
proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados.

Método de calificacién: Media aritmética.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacidon de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,los progresos
realizados y los logros alcanzados.

Método de calificacién: Media aritmética.

EAR.4.4.3.1dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el
ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y
respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:
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1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y himedas. Seleccion del soporte adecuado en funcion de la técnica
empleada.

3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histdrico.

4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto histdrico:
Durero,Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIll), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6
(s.XX).

5. Grafiti y pintura mural.

6. Técnicas basicas de creacidn de volumenes. Generar un volumen por adicién o sustraccion de material. El molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.

7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y
naturaleza.

8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y gestion responsable de
los residuos.

9. Ejemplos de aplicacion de técnicas gréafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada.

3. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o
antotipia.

4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional. La imagen secuenciada.

5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y gestion responsable de
los residuos.

6. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

7. El proceso de creacion. Realizaciéon y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

8. Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

9. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

10. Técnicas basicas de animacion.

11. Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.
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Leyenda competencias clave
Caddigo Descripcion

CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingle.
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PLAN DE MEJORA CURSO 2025-2026

PROPUESTA DE MEJORA 1

DESDOBLE DEL ALUMNADO DE 32 ESO EN LAS ASIGNATURAS INSTRUMENTALES
1. La utilizacién del tiempo de planificacidn de la ensefianza y de desarrollo de los aprendizajes en el
aula.
1.1. Criterios de asignacion de ensefanzas, grupos y horarios.
JUSTIFICACION
Tras los resultados obtenidos en las pruebas de diagndstico se ha estimado conveniente desdoblar 32
ESO en materias instrumentales para garantizar una atencién mas personalizada. Los datos de las
pruebas de evaluacién de diagndstico muestran una brecha significativa entre el rendimiento del
alumnado del centro y la media andaluza, por lo que se busca disminuir la ratio y favorecer
metodologias activas, la resolucién de dudas en menor grupo y el refuerzo de contenidos basicos.
INDICADORES DE CALIDAD

e Mejora del rendimiento medio en materias instrumentales 2 0,5 puntos.

e Reduccion del alumnado con calificacidon negativa > 10 %.
PLANIFICACION TEMPORAL
Durante todo el curso. Revision trimestral de los resultados. Tomas de medidas.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Jefatura de estudios, ETCP, Coordinaciones de area.

PROPUESTA DE MEJORA 2

MEJORA DE LA COMPETENCIA ESPECIFICA CE2 EN LENGUA EXTRANJERA EN 32 ESO

2. La concrecién del curriculum que hay que desarrollar, adaptado al contexto, y la planificacién
efectiva de la practica docente.

2.2. Desarrollo de estrategias metodoldgicas propias del area o materia para abordar los procesos de
ensefianza y aprendizaje

JUSTIFICACION

Segun el informe de diagndstico, el alumnado se sitla por debajo de la media andaluza en todas las
competencias de inglés (entre 5,3 y 5,6 / 10). El departamento de inglés propone reforzar la
competencia CE2 (produccién oral y escrita), incidiendo en la planificacion de textos, la interaccién
oral y la revisién lingtistica.

INDICADORES DE CALIDAD

CE2 — Produccion de textos orales, escritos y multimodales

e Reforzar la fase de planificacion mediante organizadores graficos, guiones y modelos de
estructura textual para mejorar la coherencia y cohesion.

e Promover actividades comunicativas reales o simuladas, que fomenten la fluidez,
pronunciacién y uso de estrategias de compensacion.

e Introducir el uso de rubricas y listas de control para guiar la redaccion y favorecer la
autorrevision y la coevaluacion.

e Fomentar tareas de produccion creativa que permitan la expresion personal y la conexion con
los intereses del alumnado.

e Impulsar la busqueda en fuentes fiables y el uso de herramientas TIC
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e Implementar autoevaluaciones con rubricas y feedback formativo centrado en el progreso
individual.

e Disefar tareas integradas que combinen comprensién y produccidn, asi como proyectos
colaborativos que promuevan la comunicacidn significativa.

e Ofrecer distintos tipos de apoyo (modelos, recursos visuales, expresiones Uutiles, disponibles
en Classroom) y diversas modalidades de expresidn (oral, escrita, digital o visual).

e Mejora del rendimiento medio en la materia > 0,5 puntos.

e Reduccion del alumnado con calificacidn negativa > 10 %.
PLANIFICACION TEMPORAL
Durante todo el curso, con revisiones trimestrales y evaluacion final en junio.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Departamento de Inglés. Coordinacién del area linglistica.

PROPUESTA DE MEJORA 3
MEJORA DE LA COMPETENCIA ESPECIFICA EN LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA EN 32 ESO
2. La concrecidn del curriculum que hay que desarrollar, adaptado al contexto, y la planificacién
efectiva de la practica docente.
2.2. Desarrollo de estrategias metodoldgicas propias del area o materia para abordar los procesos de
ensefianza y aprendizaje
JUSTIFICACION
A partir del Informe de Evaluacién de Diagndstico 2024/2025, los resultados del alumnado del centro
en la materia de Lengua Castellana y Literatura se sitian por debajo de la media andaluza en la
mayoria de las competencias especificas, destacando las siguientes debilidades:
¢ CE 5 (Produccidn de textos escritos y multimodales).
¢ CE 10 (Uso ético y democratico del lenguaje).
¢ CE 4 (Comprensidn e interpretacion de textos escritos).
¢ CE 9 (Reflexién sobre la lengua y conciencia linglistica).
Se observa una necesidad de mejorar la competencia comunicativa global del alumnado,
especialmente en las destrezas de produccidn escrita, comprensidn lectora, reflexion gramatical
aplicada y uso responsable del lenguaje.
INDICADORES DE CALIDAD
Mejora de la produccion escrita (CE5, CE9)
e Creacidn de textos semanales (cartas, articulos, resefias, relatos, textos argumentativos).
e Utilizacidn de rubricas unificadas que valoren coherencia, cohesion, adecuacion y correccion.
e Implantacion de revisidn entre iguales para fomentar la autorregulacién linglistica.
e Elaboracion de textos multimodales con herramientas digitales (Canva, Padlet, Genially) para
complementarlo con el trabajo que haran en el periddico escolar.
Fomento de la comprension lectora critica (CE4, CE6, CES8)
e Trabajo explicito de estrategias lectoras: identificacion de ideas principales, inferencias,
deduccidn del punto de vista del autor.
e Evaluacion continua mediante debates interpretativos.
e Presentaciones de los trabajos escritos guiado por una rubrica.
Potenciacion de la expresion oral y del lenguaje ético (CE2, CE10)
e Actividades de dramatizacidén y lectura expresiva de textos literarios y periodisticos.
e Grabacién de podcasts educativos y presentaciones orales con evaluacion formativa.
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e Trabajo explicito sobre el lenguaje inclusivo y la comunicacidn no violenta en redes sociales y
medios.
Desarrollo de la reflexion lingiiistica y conciencia idiomatica (CE1, CE9)
e Proyectos sobre la variedad del espaiol y las hablas andaluzas, vinculados al contexto local.
e Actividades de gramatica aplicada al uso real, analizando textos de prensa, canciones o redes.
e Creacion de un “Banco de recursos linglisticos” del aula (glosario, ejemplos, ejercicios
autocorregibles).
Competencia digital y alfabetizacion mediatica (CE6, CE10)
e Formacion del alumnado en evaluacion de fuentes y deteccion de desinformacién.
e Elaboracion de proyectos interdisciplinares de comunicacion digital ética, como campanias de
sensibilizacion (igualdad, medioambiente, convivencia).
e Uso responsable de herramientas de |IA educativa para la redaccidn y revision de textos.

e Mejora del rendimiento medio en la materia > 0,5 puntos.
e Reduccion del alumnado con calificacidn negativa > 10 %.
PLANIFICACION TEMPORAL
Durante todo el curso, con revisiones trimestrales y evaluacion final en junio.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Departamento de Lengua Castellana y Literatura. Coordinacion del area linglistica.

PROPUESTA DE MEJORA 4

MEJORA DE LA COMPETENCIA ESPECIFICA EN MATEMATICAS EN 32 ESO

2. La concrecidn del curriculum que hay que desarrollar, adaptado al contexto, y la planificacién
efectiva de la practica docente.

2.2. Desarrollo de estrategias metodoldgicas propias del area o materia para abordar los procesos de
ensefianza y aprendizaje

JUSTIFICACION

El informe de diagndstico 2024-25 evidencia que el centro se sitla por debajo de la media andaluza
en todas las competencias especificas de Matematicas, especialmente en CE3, CE4 y CE6. El
departamento ha propuesto actividades de resolucidon de problemas abiertos, trabajo cooperativo,
razonamiento légico y conexion de las matematicas con situaciones reales. Se pretende mejorar la
comprension, la argumentacion y la aplicacién practica de los contenidos matematicos.
INDICADORES DE CALIDAD

CE 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

e Actividades de exploracién y resolucion de problemas abiertos en las que el alumnado
observe patrones, formule conjeturas y las compruebe mediante razonamientos o
contraejemplos.

e Fomento del trabajo cooperativo y el debate matematico para que los estudiantes aprendan
a argumentar sus ideas y valorar diferentes formas de razonamiento.

CEA4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

e Actividades practicas en las que los alumnos analizaran datos, descompondran problemas
complejos en partes mas simples y desarrollaran algoritmos sencillos para modelizar
situaciones de la vida diaria.
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e Fomento de lareflexion sobre las estrategias seguidas y la optimizacion de los procedimientos
que diseiien.

CE6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles
de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.
e Actividades y problemas practicos que conecten las matematicas con otras materias y
situaciones de la vida real que requieran aplicar conceptos y procedimientos matematicos.
e Se fomentard que los alumnos analicen cada situacién, identifiquen los elementos
matematicos implicados y apliquen los conocimientos adquiridos para llegar a la solucion.

e Mejora del rendimiento medio en materias instrumentales > 0,5 puntos.
e Reduccion del alumnado con calificaciéon negativa = 10 %.
PLANIFICACION TEMPORAL
Durante todo el curso, con revisiones trimestrales y evaluacidn final en junio.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Departamento de Matemadticas. Coordinacion del area cientifico-tecnoldgica.

PROPUESTA DE MEJORA 5

INFORMACION A LAS FAMILIAS DE LOS PROCEDIMIENTOS DE ACLARACI(')N, REVISION Y
RECLAMACION
3. La evolucion de los resultados escolares y la adopcion de medidas de mejora adaptadas a las
necesidades de aprendizaje del alumnado.
3.1. Criterios de evaluacién, promocion y titulacion.
JUSTIFICACION
Tras sugerencia de la inspectora de referencia del centro, se hace necesario mejorar la transparencia
y la comunicacidn con las familias, facilitando informacion clara sobre los criterios de evaluacion, los
procesos de reclamacidn y los plazos establecidos por normativa.
INDICADORES DE CALIDAD

e Publicacion en la pagina web del centro de las programaciones.

e Publicacion en la pagina web del centro de un apartado especifico donde se detallen los
procedimientos de aclaracidn, revisién y reclamacion.
e Mensaje a través de iPasen en el mes de junio donde se informe de los plazos para aclaracion,
revisiéon y reclamacion.
e Encuesta final a las familias: conocimiento de los procedimientos > 60 %.
PLANIFICACION TEMPORAL
Primer trimestre y tercer trimestre.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Direccidén. Coordinador TDE.

PROPUESTA DE MEJORA 6

ESTABLECIMIENTO DE MEDIDAS DE REFUERZO EDUCATIVO Y SEGUIMIENTO DE LOS PRA

3. La evolucion de los resultados escolares y la adopcion de medidas de mejora adaptadas a las
necesidades de aprendizaje del alumnado.

3.2. La evaluacion del alumnado que realiza el centro y resultados de pruebas externas




[PLAN DE MEJORA / CURSO 2025-2026]

JUSTIFICACION
Los indicadores homologados muestran una atencién a la diversidad valorada como adecuada,
aunque con necesidad de mayor sistematicidad en el seguimiento de los PRA. El objetivo es garantizar
gue las medidas de refuerzo y apoyo respondan realmente a las necesidades detectadas, se coordinen
entre departamentos y se registren correctamente en Séneca, asegurando la continuidad entre cursos
y la reduccion del fracaso escolar.
INDICADORES DE CALIDAD

e Registro del 100 % de los PRA en Séneca.

e Revision y seguimiento trimestral reflejados en Séneca. Tras cada una de las evaluaciones, se

hard un seguimiento de la efectividad de los PRA y se introduciran los cambios oportunos.
e Coordinacion entre tutores y profesorado para recoger el seguimiento de los PRA.
e Informacidn trimestral a las familias de la evolucién de dichos programas
PLANIFICACION TEMPORAL
Revision tras cada una de las evaluaciones.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Departamento de orientacién. Tutores. Profesorado.

PROPUESTA DE MEJORA 7

REUNIONES DE SEGUIMIENTO CON LAS FAMILIAS
4. Lainclusion escolar y la atencion a las necesidades de aprendizaje como respuesta educativa a todo
el alumnado y la consecucion del éxito escolar para todos.
4.3. Tutorizacion del alumnado, relacidn con las familias y el entorno.
JUSTIFICACION
El cuestionario de familias destaca la buena relaciéon profesorado-familias, pero sefialan una baja
frecuencia de encuentros. Con el fin de fortalecer la tutorizaciéon, la comunicacién y la
corresponsabilidad educativa, se debe producir un aumento en la frecuencia.
INDICADORES DE CALIDAD

e Durante el primer trimestre, una reuniéon del tutor o tutora con cada una de las familias.

Registro de estas reuniones en Séneca.

e Durante el segundo trimestre, reunidn del tutor o tutora con las familias cuyos hijos o hijas
hayan obtenido peores resultados en la primera evaluacion y con aquellas cuyos hijos o hijas
tengan programas de refuerzo del aprendizaje. Registro de estas reuniones en Séneca.

e Durante el tercer trimestre, que reunién del tutor o tutora con las familias cuyos hijos o hijas
hayan obtenido peores resultados en la segunda evaluacidn y con aquellas cuyos hijos o hijas
tengan programas de refuerzo del aprendizaje. Registro de estas reuniones en Séneca.

PLANIFICACION TEMPORAL

Durante todo el curso

ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO

Jefatura de estudios, departamento de orientacidn, tutores y tutoras.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4°de E.S.O. Titulo: Ex Art 1T. Proyecto Halloween
Temporalizacion: 1° Trimestre. Noviembre.

Justificacion: Los alumnos y alumnas de 4° de la ESO van a realizar un viaje de estudios, y todos los afios montan una carpa para la
festividad de Halloween, en la que sirven bocadillos y bebidas para recaudar dinero. El alumnado que esta matriculado en
Expresion Artistica se encarga todos los cursos de la decoracién de la misma, con el disefio y dibujo del letrero, los
carteles, un Photocall, elementos diversos realizados en papel y cartulina sobre el tema de la festividad. Para ello utilizan
diversas técnicas y materiales, investigan y buscan ejemplos y se basan en una idea general. Este curso la decoracion esta
basada en el director de cine Tim Burton, en sus peliculas mas significativas, y sus personajes.

CONCRECION CURRICULAR

Expresién Artistica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas
a cada necesidad o intencion.
EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.
EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos..
EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..
EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico
determinados.
EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.
EAR.4.4.3.Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

SABERES BASICOS
EAR.4.A.2.Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y himedas. Seleccion del soporte adecuado en funcion de la técnica
empleada.
EAR.4.A.3.Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.
EAR.4.A.4.Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto historico:
Durero,Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Miré (s.XX).
EAR.4.A.5.Grafiti y pintura mural.
EAR.4.A.6.Técnicas basicas de creacion de volimenes. Generar un volumen por adicién o sustraccion de material. El molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.
EAR.4.A.7.El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y
naturaleza.
EAR.4.A.8.Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.
EAR.4.B.3.Fotografia analégica: cAmara oscura. Fotografia sin cAmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o
antotipia.
EAR.4.B.4.Fotografia digital. EI fotomontaje digital y tradicional. La imagen secuenciada.
EAR.4.B.6.Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.
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EAR.4.B.7.El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).

EAR.4.B.8.Publicidad: recursos formales, lingiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

EAR.4.B.9.Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la méas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propoésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAASL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Proyecto de decoracion de la carpa de Halloween

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Tim Burton. Sus personajes (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Presentacion y coloquio sobre los conocimientos previos de los alumnos sobre el tema escogido, en este caso, sobre la obra de Tim
Burton, la creacion de sus personajes, su estilo personal, la utilizacion de modelos en 3D y el stopmotion.
Identificacion del problema a resolver: decoracion de una carpa para la fiesta de Halloween.

EJERCICIOS

Visionado de imagenes y videos relacionados con el tema. Participacion en el coloquio de clase, exponiendo ideas y opiniones,
respetando las de los demas.

METODOLOGIA
Actividad en grupo de todos los alumnos/qs. Activa y participativa.
TEMPORALIZACION RECURSOS
Primer trimestre. Noviembre. 1 sesidn Ordenador de clase con Internet y proyector.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compatrtirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

‘ TRAZABILIDAD

Elementos culturales

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cartel letrero (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Realizacién de un gran cartel con la palabra Halloween en tipografia de Tim Burton. Uso del collage. Letras dibujadas y recortadas en
papel blanco, y luego pegadas sobre un gran papel continuo negro. Se decora con elementos propios de la fiesta, en papeles de colores,
formando un collage.

EJERCICIOS

Disefiar las letras en formato grande (A3) y realizar una composicién sobre el papel continuo negro. Actividad grupal, todos colaboran en
el dibujo, recortar letras y pegarlas. Creacion de diversos motivos decorativos que luego se colocan formando un collage.

METODOLOGIA

Activa y participativa. Actividad de trabajo en equipo.

TEMPORALIZACION RECURSOS
Primer trimestre. Noviembre. 3 sesiones Papel continuo negro. Papel continuo blanco, papeles y cartulinas de
colores. Pegamento, tijeras, rotuladores.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cartel letrero (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

\ TRAZABILIDAD

Portfolio

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Retrato de un personaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Actividad individual en la que los alumnos dibujan, con diversas técnicas secas, un personaje escogido por ellos de las peliculas de Tim
Burton.
Técnicas usadas: lapiz, ceray tiza blanca, ceras y tizas de colores, conté blanco, carboncillo. El soporte son cartulinas de colores.

EJERCICIOS

Investigacion y blisqueda de personajes para realizar el retrato, asi como de la técnica mas adecuada.
Dibujo sobre una cartulina de color del personaje escogido.

Exposicion de trabajo final.

Actividad individual.

METODOLOGIA
Investigacion y aplicacion, de forma persopal y creativa, de las técnicas secas.
TEMPORALIZACION RECURSOS
1° Trimestre. Noviembre. 3 sesiones. Cartulinas de colores, lapices, ceras, carboncillos y tizas. Ordenador
y proyector.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico

determinados.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Retrato de un personaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.
EAR.4.4.3.Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

TRAZABILIDAD

Portfolio

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Photocall (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Actividad de trabajo en equipo. Disefio y realizacion de un Photocall para colocarlo en la carpa, para que todos los asistentes a la fiesta
gue quieran puedan hacerse fotografias.

EJERCICIOS

Dibujo de bocetos, de forma individual.

Votacion para escoger el que se va a realizar.

Dibujo preparatorio, sobre el cartén, y preparacion de todos los elementos materiales decorativos (de papel y cartén reciclados)
Recorte de las zonas que se van a utilizar para poner el rostro para las fotografias.

Pintura y disefio final, colocando todos los elementos.

Exposicion en la carpa de la fiesta.

METODOLOGIA

Activa y participativa. Trabajo individual y en equipo.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Cartén grande, papeles de colores, pintura acrilica, pinceles, tijeras,
pegamento. Cuter para recortar.

Primer trimestre. Noviembre. 6 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las méas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compatrtirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.
EAR.4.4.3.Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

TRAZABILIDAD

Portfolio

ARCHIVO ADJUNTO
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4°de E.S.O. Titulo: Ex Art 1T Técnicas en el arte.
Temporalizacion: Primer Trimestre.

Justificacién: El alumnado aprenderéa sobre las diferentes técnicas artisticas y sus posibilidades.

CONCRECION CURRICULAR

Expresién Artistica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.
EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas
a cada necesidad o intencion.
EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del pablico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacién y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos..
EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico
determinados.
EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.
EAR.4.4.3.Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

SABERES BASICOS

EAR.4.A.1.Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
EAR.4.A.2.Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y himedas. Seleccion del soporte adecuado en funcion de la técnica
empleada.

EAR.4.A.3.Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
EAR.4.A.4.Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto histérico:
Durero,Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Miré (s.XX).
EAR.4.A.5.Grafiti y pintura mural.

EAR.4.A.6.Técnicas basicas de creacion de volimenes. Generar un volumen por adicién o sustraccion de material. El molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.

EAR.4.A.7.El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y
naturaleza.

EAR.4.A.8.Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

EAR.4.A.9.Ejemplos de aplicacion de técnicas gréafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
EAR.4.B.1.Elementos y principios béasicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

EAR.4.B.2.Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

EAR.4.B.7.El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).

EAR.4.B.8.Publicidad: recursos formales, lingiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

EAR.4.B.9.Campos y ramas del disefio: gréafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacién y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creaciéon de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los &mbitos personal,
social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica 'y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propoésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

Pag.:2/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 18700529

Fecha de generacion: 05/11/2025 19:06:25

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia I.E.S. Gregorio Salvador

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: PORTFOLIO FINAL

TITULO DE LA ACTIVIDAD: L3. SOMBREADO ESFERAS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

El alumno realizara escalas tonales y las aplicara para realizar diferentes esferas con técnicas a lapiz distintas.

EJERCICIOS

Lamina donde se aplican diferentes técnicas a lapiz.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: L4. DIBUJO DEL NATURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

El alumno dibujara del natural para aplicar las diferentes técnicas a lapiz.

EJERCICIOS

Dibujar del natural a lapiz

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las méas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: L4. DIBUJO DEL NATURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas méas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: L5. AUTORRETRATO A BOLIGRAFO. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Autorretrato usando un boligrafo y diferentes técnicas de aplicacion.

EJERCICIOS

Autorretrato a boligrafo

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

TRAZABILIDAD

Cuaderno del alumnado

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: L6. TECNICA MIXTA. JUEGO. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

El alumno elegira 3 cartas al azar con diferentes iconos de cosas variopintas y reales (un avion, un arbol, unas tijeras, un perro...) Con las
cartas seleccionadas el alumno realizard una creaciéon donde aparezcan las tres. Empleara ademas una técnica mixta.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: L6. TECNICA MIXTA. JUEGO. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

EJERCICIOS

Lamina con técnica mixta.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

TRAZABILIDAD

Cuaderno del alumnado

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: L8. TECNICA DE LATEMPERA. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

El alumno realizara diferentes pruebas para explorar la técnica de la témpera y sus posibilidades.

EJERCICIOS

Lamina de exploracion con la técnica de la témpera.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: L8. TECNICA DE LATEMPERA. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas méas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

TRAZABILIDAD

Cuaderno del alumnado

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: L10. ESTAMPACION DE MONOTIPO. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Realizacién de una estampacion del tipo monotipo con témpera.

EJERCICIOS

Realizacién de un monotipo con témpera.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

TRAZABILIDAD

Cuaderno del alumnado

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: L11. COLOR NATURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Dibujo del natural usando la témpera. Exploracién del color.

EJERCICIOS

Pintar del natural usando la témpera.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: L11. COLOR NATURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compatrtirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

‘ TRAZABILIDAD

Cuaderno del alumnado

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: L12. DISENO DE PINTURA MURAL. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Realizacién de un disefio para pintura mural en el centro.

EJERCICIOS

Realizacién de bocetos y disefio para una pintura mural.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: L12. DISENO DE PINTURA MURAL. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

TRAZABILIDAD

Cuaderno del alumnado

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: L13. PINTURA MURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Realizacién de una pintura mural en el centro educativo.

EJERCICIOS

Realizacién de pintura mural.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

24 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion.

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

TRAZABILIDAD

Cuaderno del alumnado

ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4°de E.S.O. Titulo: Ex Art 3T. Andlisis de cultura nazari y propuesta

Temporalizacion: cuatro sesiones de trazado gréafico.

Justificacion: Con el objetivo de conocer la cultura y patrimonio de nuestra region, visualizaremos los siguientes videos y analizaremos
en clase cada uno de los elementos artisticos que aparecen; arcos, azulejos, lacerias, grabados en yeso, grabados en
puertas de madera... A partir de aqui los alumnos propondran un dibujo de laceria arabe y un trazado de arco realizado

sobre papel, para posteriormente colorearlo y mas adelante realizarlo en volumen sobre materiales como yeso, madera o
porexpan.

CONCRECION CURRICULAR

Expresién Artistica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.
EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas
a cada necesidad o intencion.
EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.
EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compatrtirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
EAR.4.1.2..Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexiononando sobre
su evolucion y sobre su relacién con los del presente..
EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréfico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos..
EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..
EAR.4.3.2.Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.
EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.
EAR.4.4.3.ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

SABERES BASICOS

EAR.4.A.1.Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
EAR.4.A.2.Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y himedas. Seleccion del soporte adecuado en funcion de la técnica
empleada.

EAR.4.A.3.Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.
EAR.4.A.4.Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto histérico:
Durero,Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6 (s.XX).
EAR.4.A.5.Grafiti y pintura mural.
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EAR.4.A.6.Técnicas basicas de creacion de volimenes. Generar un volumen por adicién o sustraccion de material. El molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.

EAR.4.A.7.El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y
naturaleza.

EAR.4.A.8.Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

EAR.4.A.9.Ejemplos de aplicacion de técnicas gréafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
EAR.4.B.1.Elementos y principios béasicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

EAR.4.B.2.Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
EAR.4.B.3.Fotografia analégica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o
antotipia.

EAR.4.B.4.Fotografia digital. EI fotomontaje digital y tradicional. La imagen secuenciada.

EAR.4.B.5.Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

EAR.4.B.6.Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

EAR.4.B.7.El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

EAR.4.B.8.Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

EAR.4.B.9.Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

EAR.4.B.10.Técnicas basicas de animacion.

EAR.4.B.11.Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales més destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio

cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal,
social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra 'y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica'y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la méas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o
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plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAS3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demés personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: trazados geométricos

TITULO DE LA ACTIVIDAD: tg (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Se pretende que el alumnado conozca sus raices culturales y el arte como manifestacion de las mismas.

EJERCICIOS

Realizaremos el trazado geométrico de un arco de herradura arabe para posteriormente esculpirlo en porexpan para realizarlo y
colorearlo en 3d.
Realizaremos disefio de azulejo nazari basado en la geometria de poligonos estrellados.

METODOLOGIA

Visualizaremos videos en el aula, donde podremos conocer diferentes ejemplos de nuestro patrimonio cultural como Alcazar de Sevilla,
Mezquita de Cérdoba, Alhambra de Granada; analizando sus elementos singulares

TEMPORALIZACION RECURSOS

cuatro sesiones alcazar de Sevilla https://youtu.be/JtqcdhOIOVg?si=XWOBRFb-
ojngulJd

mezquita de Cérdoba
https://youtu.be/kgjL30chX087?si=zHTCJIxpMchPwVuijr
video tipos de arcos arte musulman
https:/lyoutu.be/RLDJIK3KeY0?si=7hhQQF4snlbFBvWi
trazado azulejo poligono estrellado
https:/lwww.youtube.com/watch?v=d-l_XG-RCeU
trazado mano alzado laceria arabe
https://www.youtube.com/watch?v=HUMJDBX2ebw
trazado geométrico arco herradura
https://youtu.be/3YRIKbkXEA8?si=hbLS9KhJaAlemnck
construccion 3d arco herradura
https://youtu.be/_88dUp;jZNt0?si=IES5FYZBRf3uM5D6
trazado geométrico azulejo arabe
https://youtu.be/J42bA49ggQM?si=qJLTMZIShvXzZdKu
trazado geométrico laceria azulejo
https://youtu.be/LKrO_qy43vg?si=St8EEIvupFfpYfx-
trazado geométrico azulejo arabe

https://youtu.be/6 ShuUbEIWn4?si=vHgmXRilKo;j52nla
trazado geométrico azulejo arabe
https://youtu.be/pEWoPIXw8Q07?si=vKK310bffHXn7HIq
trazado geométrico azulejo arabe
https://youtu.be/rcVI5QLIgjO?si=xzDKKcr-uFfyb-gN
trazado geométrico laceria azulejo
https://youtu.be/Rr7Gf7vjD94?si=Fx8fwlpSECItDNyp
trazado geomeétrico laceria azulejo
https://youtu.be/dxYAKI028Y1?si=dBleRuGz7eJUk{90
trazado laceria alcazar de Sevilla
https://youtu.be/GzWzyjcwVFQ?si=xyjiHduC2VJLnUHF

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las méas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos

esenciales, valorando el proceso de creacién y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: tg (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

recepcion.

EAR.4.1.2..Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexiononando sobre
su evolucion y sobre su relacién con los del presente..

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos..

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

EAR.4.3.2.Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.
EAR.4.4.3.1dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

TRAZABILIDAD

16.- Proyecto

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4°de E.S.O. Titulo: Ex Art 2T Nuestra Identidad. Nuestro Patrimonio
Temporalizacion: Segundo trimestre

Justificacion: Los logotipos se han usado desde mucho antes de lo que pensamos, son capaces de transmitir informacion que de manera
efectiva y rapida creando un sentimiento de pertenencia. En este caso, el alumno descubrira la historia de los logos,
conocera sus caracteristicas y los elementos de los que se compone. Usando estos conocimientos, podra extrapolarlos
para disefiar uno con un fin determinado cercano a su realidad cotidiana.

CONCRECION CURRICULAR

Expresion Artistica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.
EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.
EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

EAR.4.1.2..Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexiononando sobre
su evolucion y sobre su relacién con los del presente..
EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..
EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico
determinados.
EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

SABERES BASICOS

EAR.4.A.2.Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura: técnicas secas y himedas. Seleccion del soporte adecuado en funcién de la técnica
empleada.
EAR.4.A.9.Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
EAR.4.B.1.Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicién.
EAR.4.B.7.El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).
EAR.4.B.8.Publicidad: recursos formales, linguiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
EAR.4.B.9.Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales més destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
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cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal,
social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra 'y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la méas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAb. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Creacion de logotipos.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Isologos y bocetos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Realizar dos Isologos a partir de los requisitos propuestos con una previa de elaboracién de los bocetos correspondientes.

EJERCICIOS

Realizar dos isologos: uno de una marca de ropa y otro de una empresa de arquitectura/reformas. Previamente realizaran al menos dos
bocetos por cada logo (4 en total).

METODOLOGIA
Trabajo por proyectos. Método de descubrimiento. Metodologia DUA. Aprendizaje significativo con aprendizaje funcional y creativo.
TEMPORALIZACION RECURSOS
Segundo trimestre - Folios (para bocetos) y cartulina A4 (para elaboracion final)

- Material para técnicas secas, himedas o mixtas (lapices,
rotuladores, acuarelas, témperas, recortes, ...).

- Reglas y compas.

- PDF teoria de la elaboracién de formas basicas para realizar logos.
- PDF con las caracteristicas, ejemplos y tipos de logos.

- Recursos de internet (que estaran disponibles en classroom):
https://www.google.com/search?g=logos+de+empresas+con+motivos
+geom%C3%A9tricos&rlz=1C1CHBF_esES874ES874&source=Inms
&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwijjytmdzdP6AhVH-
AUKHSAXArYQ_AUoAXoECAIQAwW&biw=1368&bih=793&dpr=2&saf
e=active&ssui=on
https://lwww.pinterest.es/search/pins/?q=logos%20con%20geometr%
C3%ADa&rs=typed

https://mecate.mx/anatomia-de-un-logo/
https://www.youtube.com/watch?v=jWIZxbI3EVE&t=1s&ab_channel=J
uanMart%C3%ADn

- Imagenes de ejemplo en classroom y en el instagram de la clase.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.1.2..Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexiononando sobre
su evolucion y sobre su relacion con los del presente..

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los logotipos de nuestra vida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Visualizacién de logotipos .

EJERCICIOS

Visualizacion de logotipos.

METODOLOGIA
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los logotipos de nuestra vida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Para interesar a los alumnos en los logotipos, se les mostraran los de las empresas mas conocidas por ellos, marcas de ropa y zapatos,
etc. Posteriormente se debatira sobre los elelmentos mas importantes de los mismos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

30 minutos. Repositorio de imagenes de logotipos. Proyector.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

‘ CRITERIOS

EAR.4.1.2..Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexiononando sobre
su evolucién y sobre su relacién con los del presente..

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Imagotipos y bocetos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Realizar dos Imagotipos a partir de los requisitos propuestos con una previa de elaboracion de los bocetos correspondientes.

EJERCICIOS

Realizar dos Imagotipos: uno sobre una cadena de comida rapida y otro de una marca de coches.

METODOLOGIA
Trabajo por proyectos. Método de descubrimiento. Metodologia DUA. Aprendizaje significativo con aprendizaje funcional y creativo.
TEMPORALIZACION RECURSOS

Segundo trimestre - Folios (para bocetos) y cartulina A4 (para elaboracion final)

- Material para técnicas secas, hiUmedas o mixtas (lapices,
rotuladores, acuarelas, témperas, recortes, ...).

- Reglas y compas.

- PDF teoria de la elaboracién de formas basicas para realizar logos.
- PDF con las caracteristicas, ejemplos y tipos de logos.

- Recursos de internet (que estaran disponibles en classroom):
https://www.google.com/search?q=logos+de+empresas+con+motivos
+geom%C3%A9tricos&rlz=1C1CHBF_esES874ES874&source=Inms
&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwijjytmdzdP6AhVH-
4AUKHSdAxXArYQ_AUoAXoECAIQAwW&biw=1368&bih=793&dpr=2&saf
e=active&ssui=on
https://www.pinterest.es/search/pins/?q=logos%20con%20geometr%
C3%ADa&rs=typed

https://mecate.mx/anatomia-de-un-logo/
https://www.youtube.com/watch?v=jWIZxbI3EvE&t=1s&ab_channel=J]
uanMart%C3%ADn

- Imagenes de ejemplo en classroom y en el instagram de la clase.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.1.2..Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexiononando sobre

su evolucién y sobre su relacién con los del presente..
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Imagotipos y bocetos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Logo Cdllar con Arte (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Cullar con Arte es un proyecto (enmarcado en el programa CIMA) destinado a poner en valor el Patrimonio Andaluz y, como extension, el
Patrimonio de Cullar. A lo largo de estos cursos, hemos trabajado el patrimonio de nuestra ciudad , haciendo carteles, paginas web y
otros elementos.

Esta actividad concreta sera para realizar el logotipo final de la edicion de este curso escolar.

EJERCICIOS

A) Realizar un isologo final (de sintesis a través de la eleccién de los bocetos creados anteriormente) con estas caracteristicas:

Ha de ser un ISOLOGO. las caracteristicas de este tipo de logos en la siguiente web: https://enciclopediaeconomica.com/isologo/

El texto que debe aparecer es "PALOS CON ARTE" y la imagen es a voluntad pero con relacién al proyecto.

Puede contener color pero se aconseja, en general, ya que es caracteristica de los logos, que sea lo mas simple posible (colores planos
y formas simples).

Usar una cartulina formato A4 con el logo centrado y de tamafio suficiente y proporcionado al formato (respetando unos margenes de, al
menos, 2 centimetros). Se puede realizar con cualquier técnica, pero se aconseja aquellas que permiten realizar los colores planos.
Realizar un pequefio escrito de porqué se han escogido los colores, los motivos, etc., a modo de memoria (con una extension de no mas
de media carilla).

Se valorara la limpieza y precision en los trazados.

B) Creacion de un video/presentacién describiendo el logo elegido y el por qué de su eleccién para exponerlo en clase.

METODOLOGIA
Trabajo por proyectos. Método de descubrimiento. Metodologia DUA. Aprendizaje significativo con aprendizaje funcional y creativo.
TEMPORALIZACION RECURSOS
Segundo trimestre - Folios A4 y cartulina A4.

- Pizarra digital y proyector.

- Material para técnicas secas, hiUmedas o mixtas (lapices,
rotuladores, acuarelas, témperas, recortes, ...).

- Reglas y compas.

- PDF teoria de la elaboracién de formas basicas para realizar logos.
- PDF con las caracteristicas, ejemplos y tipos de logos.

- Recursos de internet (que estaran disponibles en classroom):
https://www.google.com/search?q=logos+de+empresas+con+motivos
+geom%C3%A9tricos&rlz=1C1CHBF_esES874ES874&source=Inms
&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwijjytmdzdP6AhVH-
AUKHSdAxArYQ_AUoAXoECAIQAwW&biw=1368&bih=793&dpr=2&saf
e=active&ssui=on
https://www.pinterest.es/search/pins/?q=logos%20con%20geometr%
C3%ADa&rs=typed

https://mecate.mx/anatomia-de-un-logo/
https://www.youtube.com/watch?v=jWIZxbI3EvE&t=1s&ab_channel=J]
uanMart%C3%ADn

- Recursos de internet disponibles en classroom sobre el turismo de
Palos de la Frontera:

https://www.youtube.com/watch?v=AFA-
Lz3ERMo&ab_channel=TurismoPalosdelaFrontera
https://www.youtube.com/watch?v=0thNOgMvDdk&ab_channel=canal
sur

https://palosfrontera.com/patrimonio/
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Logo Cdllar con Arte (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

- Imagenes de logos usados y paginas para inspirarse:
http://www.logobook.com/
https://www.pinterest.es/mariasalomearte/isologos/
https://enciclopediaeconomica.com/isologo/

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.1.Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.1.2..Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexiononando sobre
su evolucién y sobre su relacién con los del presente..

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

EAR.4.4.1.Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las faces del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas méas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados.

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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se utilizaran los recursos digitales para la creacion y ediciéon de video. Desarrollando con esta situacion de aprendizaje los
principios pedagégicos de la autonomia en el trabajo, la creatividad y el fomento del espiritu critico. Se prestara especial
atencién a que el alumno desarrolle en sus creaciones la gestiéon de las emociones, la empatia o resolucion de conflictos.

CONCRECION CURRICULAR

Expresion Artistica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los més adecuados a cada necesidad o intenciéon.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

EAR.4.3.2.Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

SABERES BASICOS

EAR.4.B.2.Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
EAR.4.B.3.Fotografia analégica: camara oscura. Fotografia sin cAmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o
antotipia.

EAR.4.B.4.Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional. La imagen secuenciada.

EAR.4.B.5.Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de
los residuos.

EAR.4.B.6.Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

EAR.4.B.7.El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).

EAR.4.B.11.Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informaciéon mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAb. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Mi visién del entorno.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cortos de mis semejantes (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Visionado de varios cortometrajes realizados por alumnos de cursos anteriores, seran un ejemplo de lo que los alumnos tendran que
realizar en el producto final. Posteriormente se pod¢ ra comentar sobre lo visto.

EJERCICIOS

1- Visionado de cortometrajes.
2-Comentario en pequefios grupos de uno de los cortos.

METODOLOGIA

Al ser el comienzo de la situacién de aprendizaje, hablamos en primer lugar sobre el producto final que van a realizar, que es lo que se
quiere conseguir con estas actividades, posteriormente se les mostrara unos ejemplos de ese producto final, seran una serie de
cortometrajes realizados por alumnos de cursos anteriores. Posteriormente se pondran en pequefios grupos (DUA, principio 1) y
comentaran sobre dificultades que creen que han podido encontrar los alumnos que han realizado el video, posibles soluciones a esas
dificultades, etc.

TEMPORALIZACION RECURSOS

30 minutos. Pizarra digital, repositorio de cortometrajes de alumnos de cursos
anteriores.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compatrtirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

‘ CRITERIOS

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Tipos de Plano y angulacién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Se va a recuperar conocimientos del curso anterior haciendo por parejas una serie de fotografias atendiendo a los diferentes tipos de
plano y angulaciones, vistos en el curso anterior.

EJERCICIOS
1- Esquema de los distintos tipos de planos que recuerdan.
2- Realizar fotografias sobre esos planos y angulos.
3-Exponer en clase esas fotografias.
METODOLOGIA

Para recordar los conocimientos adquiridos en cursos anteriores sobre la manera de realizar fotografias, cada pareja de alumnos (DUA
Ill) va a realizar un esquema de los diferentes tipos de dngulos y planos que existen en fotografia, se les comenta que seran los mismos
gue van a utilizar en la creacion de videos. Depués realizaran las fotografias que considere necesarias para que no falte ninguno de esos
elementos, para ello podran uilizar el aula, patio o cualquier localizacion dentro del centro, siempre que no moleste al resto de alumnos y
profesores. Si tienen dificultad para trabajar con este método ya que alguno no quiere salir en el video, pueden utilizar fotografias de
revistas y presentar el trabajo segiin se adapte a cada alumno (DUA 11).

Se les dara unos cuarenta minutos para realizar este trabajo.

Posteriormente, subiran las fotografias a Drive y en clase se mostraran estas imagenes al resto de la clase, tendran que comentar el
motivo de las fotografias, que tipos de planos y angulaciones han empleado y el motivo de su utilizacion.

En la metodologia tendremos en cuenta las posibles dificultades de cada alumno, en caso de falta de mdvil se le proporcionara una
camara para grabar el video.

TEMPORALIZACION RECURSOS

15 minutos. -Movil del alumno (sera necesario 1 mévil por cada dos alumnos),
se les comentara el dia antenior que lo tienen que traer.

-Carpeta compartida en Drive para que suban las imagenes.
-Proyector.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Tipos de Plano y angulacién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

‘ CRITERIOS

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

‘ TRAZABILIDAD

Presentaciones

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Alterando Un corto. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

En esta actividad se vera un cortometraje sobre el acoso escolar, posteriormente los alumnos tendran que inventarse un final alternativo y
grabarlo en video.

EJERCICIOS

1-Grabacion de un pequefio video.
2-Puesta en comun.

METODOLOGIA

En esta actividad se va a visualizar en clase un cortometraje sobre acoso escolar. Posteriormente los alumnos se pondran en grupos
(DUA 111) y pensaran en otras posibles soluciones a la aportada en el video sobre el tema del acoso, esa final alternativo lo grabaran con
sus moviles, en caso de no tener dispositivo, podran traer camara de video o incluso si es demasiado complicado para algunos, podran
desarrollar la tarea mediante dibujos a modo de cémic (atencién a la diversidad).

TEMPORALIZACION RECURSOS

60 minutos. Pizarra digital, cortometraje sobre el acoso escolar. Mévil de los
alumnos.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.

‘ CRITERIOS

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

\ TRAZABILIDAD

GRABACION DE VIDEO

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Estructura de un video. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

En esta actividad se va a explicar al alumnado las diferentes partes necesarias para crear un video, también se explicaran los
movimientos de camara.

EJERCICIOS

En el cuaderno de clase se realizar4 un resumen y esquema de lo explicado en clase.

METODOLOGIA

Se procedera a explicar la teoria necesaria para crear un video, las diferentes partes necesarias para crearlo, objetivo del video,
duracién, publico al que va dirigido, guion, etc.
Posteriormente se explicaran los movimientos de camara.

TEMPORALIZACION RECURSOS

60 minutos. Pizarra digital.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio

cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Estructura de un video. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Mi visién del entorno. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Los alumnos en pequefio grupo tendran que crear un cortometraje sobre una vision muy personal sobre un tema de su interés en torno al
pueblo de Cullar.

EJERCICIOS

-Divisién del grupo segin su papel en el trabajo: Director, guionista, actores, camara..
-Preproduccién del corto.

-Grabacion de un corto.

-Edicion.

Exposicion en clase.

METODOLOGIA

Se dejara a los alumnos que se agrupen para realizar sus cortometrajes, segin sus preferencias pero siempre estando pendiente de que
no dejen a nadie de lado y que sea un grupo heterogeneo (DUA, principio Ill) . Posteriormente se dejara libertad para grabar el video y
editarlo, estando siempre la profesora atenta a todo lo que el alumnado pudiera necesitar para realizar su creacion.

Los alumnos podran desarrollar su parte en la creacion de la obra segun sus posibilidades, en caso de que alguien tenga dificultad para
trabajar con los ordenadores para editar el video, se puede dedicar a ser el camara o actor.

También en algin caso muy especifico, podran desarrollar la tarea mediante dibujos a modo de cémic (atencién a la diversidad).

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 sesiones. Movil para utilizar el video. Editor de video en el ordenador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o intencion.

EAR.4.4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CRITERIOS

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

EAR.4.3.2.Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,los progresos realizados y los logros alcanzados.

TRAZABILIDAD

GRABACION DE VIDEO

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Compartiendo lo realizado. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Puesta en comun en la clase de los cortometrajes creados por todos los alumnos, andlisis de los mismos y criticas positivas sobre los
mismos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Compartiendo lo realizado. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

EJERCICIOS

Visionado y critica de los cortos creados.

METODOLOGIA

Se procedera al visionado de los cortos realizados, posteriormente analizaremos lo visto comentando que nos ha aportado esta tarea y
gue hemos aprendido en esta situacion de aprendizaje en el aspecto personal y emocional.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion. Pizarra digital. Cortos creados por los alumnos.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los més adecuados a cada necesidad o intencién.

‘ CRITERIOS

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..

‘ TRAZABILIDAD

Presentaciones

\ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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