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1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES Gregorio Salvador esté localizado en Cdllar, municipio al norte de la provincia de Granada. Su ubicacion
hace que esté alejado de cualquier capital de provincia, tanto de Granada, de la que dista en torno a 120 km., como
de Murcia, que seria la siguiente en proximidad. Esta lejania le resta posibilidades de formacion, cultura y ocio a
nuestro alumnado ya que la oferta en actividades de este tipo es escasa. Dentro de la zona, Baza, capital comarcal,
es la que ofrece algo mas de actividad cultural y formativa pero también de manera limitada.

Cdllar tiene un total de 4.091 habitantes, segun el Padréon de 2020. En cuanto a distribuciéon en edad de sus
habitantes, los datos expuestos por el Instituto de Estadistica y Cartografia de Andalucia indican que el 15,5% de la
poblacién esta por debajo de los 20 afios, el 27% supera los 65 afos v, el resto, esta comprendido entre esa franja.
La edad media de la poblacién es 47,8 afios. Ademas de su progresivo envejecimiento, en los Ultimos diez afios la
variacion relativa de la poblacién ha sido -13%. La poblacion se encuentra repartida entre la cabecera del municipio
y varios anejos, entre ellos, El Margen, Vertientes, Venta del Peral, Venta Quemada o Pulpite.

Cullar recibe poca poblacién inmigrante. La comunidad mas numerosa es la inglesa, cuyos miembros toman como
destino esta localidad para disfrutar su jubilacién, estableciéndose en los anejos y teniendo poca relacién con la
poblacién autoctona. También existe inmigracién procedente de Sudamérica, Marruecos, algunas familias llegadas
de Europa del Este y de China.

La renta media disponible por habitante en Cullar es de 14.2677?, segun datos de la Agencia Tributaria. Por hacer
comparacion, la media provincial es de 19.737?. Se trata de una zona econdmicamente deprimida, siendo la
agricultura y el sector servicios sus principales fuentes de ingresos. Dentro del sector servicios la mayoria de los
establecimientos se dedican al comercio al por mayor, al por menor y a la reparacidon de vehiculos a motor y
motocicletas.

Segun los cuestionarios de contexto que se realizaron durante los afios en que se llevaron a cabo las pruebas de
diagndstico, el indice socio-econdmico y cultural en el curso 2010-2011 era de 0,36. Este nimero se considera en
la media de Andalucia.

En relacién a este indice, se puede decir que la formacion de los padres y las madres de nuestro alumnado se
limita, basicamente, a los estudios obligatorios. Pocos son los que han obtenido el titulo de bachillerato o un grado
superior de formacion profesional y, aiun menos, los que han acudido a la universidad para cursar estudios
superiores. Estos son datos a tener en cuenta respecto a la ayuda académica que se les pueden prestar en casa.
Para compensar esto, muchos padres y madres recurren a clases particulares para que ayuden a sus vastagos en
sus estudios.

La situacidn de Cudllar, en el extremo nororiental de Andalucia, cercana al levante espafiol, hace que reciba ciertos
influjos de esa zona, como se puede comprobar en la celebracion de las fiestas de Moros y Cristianos, la cita mas
seflalada y que mayor trascendencia tiene para la localidad. También hay otras fiestas y momentos para el
encuentro de los cullarenses, como: las fiestas en honor a S. Agustin, patrén de la localidad; la Feria de Octubre,
como continuacién de una importante feria de ganado que se desarrollaba en el municipio; o el Dia de la Cruz, en el
que, tras el regreso de la Virgen de la Cabeza a su ermita, los cullarenses comparten un dia de comida y juegos en
la rambla del rio Cdallar.

La oferta cultural y de ocio de la que dispone Cullar para nuestros alumnos y alumnas, como se ha hecho referencia
anteriormente, es escasa. En cuanto a instalaciones de uso publico se dispone de una biblioteca municipal, el
centro Guadalinfo, la Casa de la Cultura, unas pistas polideportivas y un campo de fatbol. Como oferta de
actividades permanentes, el ayuntamiento brinda a nuestro alumnado la posibilidad de participar en la Escuela
Municipal de Musica y la banda asociada a ésta, en las Escuelas Deportivas Municipales o en algunos talleres.
También existe un club de fltbol, C.F. Cdullar, con diferentes categorias, en el que estan inscritos algunos de
nuestros alumnos. Asimismo, el ayuntamiento organiza otras actividades de forma puntual, teniendo mayor o menor
acogida entre el alumnado. Otra opcion, aunque seguida de manera muy minoritaria, es completar la formacion
acudiendo al Conservatorio Profesional de Baza o a la Escuela Oficial de Idiomas de aquella localidad.

INSTALACIONES Y OFERTA EDUCATIVA:
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El IES Gregorio Salvador se constituyé como centro en el afio 2000, tras dejar de ser seccion del IES José de Mora
de Baza. Sus primeras instalaciones se ubicaron en el antiguo colegio Pio XIl. El nombre del centro se debe al
lingtista y miembro de la Real Academia de la Lengua, Gregorio Salvador Caja, natural de la localidad. En el curso
2007-2008, por notables deficiencias en el antiguo centro, se inauguraron las nuevas instalaciones sobre lo que era
el antiguo campo de fatbol municipal. El centro consta de 8 aulas polivalentes, 5 aulas especificas, biblioteca,
gimnasio y despachos. Desde que se inaugurd han pasado 16 afios pero, en general, por el cuidado y atencion que
se tiene sobre sus instalaciones, su estado de conservacion es Optimo. Ademas, todas las aulas disponen de
conexion a internet y pizarras digitales.

En el centro s6lo se imparten ensefianzas de la ESO. En los dltimos cursos, el nimero de unidades esta
descendiendo de forma acusada debido a la exigua poblacion infantil. Para el curso 2024-2025, el centro tiene
concedidas 6 unidades. Para continuar con estudios posteriores, tanto de Bachillerato como de Ciclos Formativos,
el alumnado tiene que desplazarse a Baza o a otras localidades como Huéscar o Vélez Rubio.

CENTROS ADSCRITOS:

Dos son los centros de primaria adscritos a nuestro instituto. Por un lado, el CEIP Mures, a escasos metros de
nuestras instalaciones, de donde procede la mayoria del alumnado. Por otra parte, el CEIP La Hinojora, cuya sede
esta en El Margen. Hasta hace poco tiempo, el CEIP La Hinojora era un CPR con varias deslocalizaciones en otros
de los anejos pero, ante el escaso nimero de nifios, solo se conserva abierto el colegio de El Margen. La relacion
con ambos centros es fluida, manteniendo el contacto a través de las reuniones periddicas de la Comisién Municipal
y de los Programas de Transito.

ALUMNADO:

Actualmente, el centro tiene matriculados en torno a 140 alumnos y alumnas. Respecto al curso 2006-2007, habia
matriculados 237 alumnos/as. En dieciocho afos, se ha perdido alrededor de un centenar de estudiantes, claro
sintoma de la bajada de natalidad en el pueblo y del progresivo envejecimiento de la poblacién. En los ultimos
cursos, esta llegando poblacién inmigrante procedente, principalmente, de Hispanoamérica, hecho que esta
sirviendo para que el descenso del nimero de alumnos y alumnas no sea tan acusado e incluso que haya
aumentado respecto al curso 2022-2023.

Como en cualquier otro centro, existe alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, con el que se
adoptan distintas medidas. Estimo como un logro el seguimiento que se lleva de este alumnado, teniéndolos
detectados desde un primer momento para aplicar los apoyos que sean necesarios.

CONTEXTUALIZACION DE LA MATERIA:

Las mateméticas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo cientifico hasta las expresiones
culturales y artisticas, y forman parte del acervo cultural, siendo indispensables para el desarrollo de nuestra
sociedad. El razonamiento, la argumentacién, la modelizacidn, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de
decisiones, la prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de
las matemdticas, pero también la comunicacién, la perseverancia, la organizacion y optimizacién de recursos,
formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las herramientas y
saberes basicos de las matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos
personales, académicos y cientificos como sociales y laborales. Se abordan la formulaciéon de conjeturas, el
razonamiento matemético, el establecimiento de conexiones entre los

distintos elementos matematicos con otras materias y con la realidad y la comunicacion matematica, todo ello con el
apoyo de herramientas tecnolégicas.

La investigacién en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas puede mejorar si se cuestionan los
prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia las matematicas. Por ello, el dominio de destrezas
socioafectivas como identificar y manejar emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacion y la
perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitird al alumnado aumentar su bienestar
general,construir resiliencia y prosperar como estudiante de mateméticas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino que también es
una de las principales formas de aprender matematicas. En la resolucion de problemas destacan procesos como su
interpretacién, la traduccién al lenguaje matemético, la aplicacién de estrategias matematicas, la evaluacién del
proceso y la comprobacion de la validez de las soluciones. Relacionado con la resolucion de problemas se
encuentra

el pensamiento computacional. Esto incluye el andlisis de datos, la organizacion légica de los mismos, la busqueda
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de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtencion de soluciones con instrucciones que puedan ser
ejecutadas por una herramienta tecnoldgica programable, una persona o una combinacién de ambas, lo cual amplia
la capacidad de resolver problemas y promueve el uso eficiente de recursos digitales.

Las competencias especificas se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales
segln su naturaleza: resolucién de problemas (1 y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6),
comunicacidn y representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

Los saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico y se organizan en dos dimensiones:
cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en
contexto de contenidos numéricos, métricos, geomeétricos, algebraicos, estocésticos y socioafectivos.

El «sentido numérico» se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracion y célculo en distintos
contextos y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la comprension, la representacion y el
Uso flexible de los numeros y las operaciones. Se desarrollar4d gradualmente a lo largo de la etapa, explorando
situaciones que requieran el empleo de numeros y sus operaciones, el dominio del célculo mental y el uso de
recursos digitales, orientando estas situaciones a la adquisicion de habilidades complejas y de los modos de pensar
matematicos mas alla de aprender a reproducir los algoritmos tradicionales para calcular.

El «sentido de la medida» se centra en la comprension y comparacion de atributos de los objetos del mundo natural.
Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los instrumentos
adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre formas y medidas
son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad como medida de la
incertidumbre. En esta etapa los conceptos deben ir aumentando en complejidad, pero sin abandonar la
experimentacién, con ayuda de recursos tecnolégicos, cuando sea necesario, a partir de la cual el alumnado debera
formular conjeturas, estudiar relaciones y deducir formulas y propiedades matematicas. El «sentido espacial»
aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y representar formas y figuras,
reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o
descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y razonar con ellas son elementos fundamentales de la ensefianza y
aprendizaje de la

geometria. Trabajar las propiedades de los objetos a través de materiales manipulativos, recursos digitales,
relacionando la geometria con la naturaleza, la arquitectura y el arte y destacando su importancia en la cultura de
Andalucia, ayuda a asimilar estos saberes. Este sentido debe ir acompafiado del sentido de la medida y el
descubrimiento de patrones.

El «sentido algebraico» proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo general en lo
particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes
representaciones, asi como la modelizacion de situaciones matematicas o del mundo real con expresiones
simbdlicas, son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La formulacién, representacion y resolucién de
problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica son caracteristicas del pensamiento
computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos apartados denominados
Pensamiento computacional y Modelo matematico, que no son exclusivos del sentido algebraico y, por lo tanto,
deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el proceso de ensefianza de la materia. Su estudio supone
pasar de lo concreto a lo abstracto, por lo que el avance del alumnado debe ser gradual, iniciAndose en la
identificaciébn de patrones y su uso en otros sentidos, y continuando con su generalizacion mediante el algebra
simbdlica junto a las funciones asociadas a las distintas expresiones, como un lenguaje que representa situaciones
del mundo que los rodea.

El «sentido estocastico» comprende el andlisis, la interpretacion y la representacién de datos, la elaboracion de
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracion critica y la comprension y
comunicacién de fenémenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas. Se desarrollar4 de
manera progresiva llevando a cabo investigaciones estadisticas de creciente complejidad que permitan al alumnado
(después de analizar, estimar y transformar en tablas o graficas los datos) interpretar y comunicar la informacién de
su entorno vital, percibiendo, midiendo, prediciendo y contrastando la variabilidad de los datos vy, finalmente,
tomando decisiones acordes.

El «sentido socioafectivo» integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las emociones,
establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables e informadas, lo que se
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dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucién de actitudes negativas hacia ellas,
a la promocién de un aprendizaje activo y a la erradicacion de ideas preconcebidas relacionadas con el género o el
mito del talento innato indispensable.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y tecnoldgicos, la materia
de Matemaéticas del dltimo curso de la etapa se ha configurado en dos opciones, A y B. Matematicas A se desarrolla
preferentemente mediante la resolucién de problemas, la investigacion y el analisis matematico de situaciones de la
vida cotidiana; mientras que Matematicas B profundiza ademas en los procedimientos algebraicos, geométricos,
analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos, cientificos y sociales.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretardn las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacioén y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.
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- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacién lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

Segun al articulo 92 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, sobre los Departamentos de Coordinacion Didactica, se
entiende por departamento didactico, al érgano de coordinaciéon docente integrado por todo el profesorado que
imparte las ensefianzas que se encomiendan al mismo.

El Departamento de Matematicas, durante el curso 2025-2026, esta constituido por los siguientes miembros,
responsables de los grupos y cargos indicados:

- Mercedes LoOpez Ortega

Jefatura de departamento y Coordinacion de area cientifico-tecnoldgica
Matematicas - 2° ESO A

Matematicas - 2° ESO B

Matematicas B 4° ESO

Tecnologia 3° ESO (desdoble Y)

- Mercedes Aran Tomas

Tutoria 4° ESO A

Matematicas 3° ESO (desdoble Y)
Matematicas A 4° ESO

Ambito Cientifico-Tecnolégico DIVER |

- Inmaculada Pérez Blanquez
Tutoria 1° ESO B

Matematicas - 1° ESO A
Matematicas - 1° ESO B
Mateméticas 3° ESO (desdoble X)
Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO B
Atencién Educativa - 1° ESO

- José Ramoén Amurrio Martinez
Coordinacion TDE

Tutoria 1° ESO A

Escuela 4.0

Computacion y robética 1° ESO A
Computacion y robética 1° ESO B
Computacion y robética 2° ESO
Computacion y robética 3° ESO
Computacion y robética DIVER |
Digitalizacién 4° ESO

Las reuniones de departamento se realizan telematicamente los miércoles de 16:30 a 17:30.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
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diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

Para facilitar este proceso, los miembros del departamento usaremos el cuaderno de Séneca para evaluar los
criterios de evaluacion durante el curso y que servira también para mantener a las familias informadas de la
evaluacion y calificacion del alumnado.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
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Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo. Por ello, se hard un seguimiento, evaluacion y
modificacion de la misma de forma periddica y se comentaran y consensuaran los aspectos mas importantes en las
reuniones de departamento que tienen lugar los miércoles de 16:30-17:30.

Documento adjunto: Plan de Mejora 25-26.pdf Fecha de subida: 07/11/25
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Matematicas A

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial, posee un caracter competencial, teniendo como referente las competencias especificas del
area. Por ello, durante las primeras semanas de clase, se evaluara el nivel inicial de los alumnos y sus
conocimientos previos a través de la observacion directa en clase, el feedback con el alumnado, la realizacion de
actividades en clase y de una pequefia prueba escrita inicial sobre conceptos y procedimientos basicos de cursos
anteriores.

Los resultados obtenidos en la evaluacion inicial seran tenidos en cuenta para el desarrollo de la programacion.
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2. Principios Pedagogicos:

Respetando lo recogido en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en el articulo 6 del Decreto
102/2023, de 9 de mayo y en el Plan de Centro, nos basaremos en los siguientes principios pedagogicos:

- Se trabajara el plan de lectura del centro para fomentar el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Ademas de fomentar en clase la comprensién y expresion oral y escrita.

- Se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula con
fines didacticos.

- Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, etc.

- Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, se desarrollaran dindmicas de trabajo
variadas y se integraran diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias y recursos que respondan a
los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

- Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

- Se visibilizara el patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las
distintas variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, sus
tradiciones, sus personajes célebres, etc.

- Se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la
tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

- Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el alumnado, asi como a
la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y
la responsabilidad del alumnado.

- Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

Cod.Centro: 18700529

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La construccion de situaciones de aprendizaje, considerando los principios pedagdgicos mencionados, requiere
una planificacibn meticulosa que integre estrategias y métodos variados para adaptarse a las necesidades
individuales de los estudiantes. Aqui algunos aspectos metodolégicos claves:

- Disefio centrado en el estudiante: Las actividades deben disefiarse teniendo en cuenta los intereses,
conocimientos previos y estilos de aprendizaje de los alumnos. Esto puede implicar realizar encuestas o
entrevistas iniciales para comprender mejor a los estudiantes y adaptar las situaciones de aprendizaje de manera
personalizada.

- Enfoque constructivista: Alentar a los alumnos a construir su propio conocimiento a través de la exploracion, la
experimentacion y el descubrimiento. Esto significa proporcionarles recursos y apoyo para que formulen
preguntas, investiguen y lleguen a conclusiones por si mismos.

- Aprendizaje basado en proyectos: Facilitar proyectos que sean relevantes para la vida real y que requieran la
aplicacién préactica de habilidades y conocimientos. Los proyectos deben ser desafiantes pero alcanzables y
promover la autonomia del estudiante.

- Tecnologia educativa: Incorporar herramientas digitales que sean pertinentes y enriquezcan la experiencia de
aprendizaje. Esto incluye programas de hojas de calculo, software de geometria dinamica, plataformas para hacer
presentaciones y videos, asi como entornos de aprendizaje virtual.

- Materiales manipulativos: Usar materiales tangibles como dados, revistas, folletos y facturas para ensefiar
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conceptos matematicos y de otras areas de manera practica y concreta.

- Métodos de ensefianza mixtos: Combinar distintos modelos de ensefianza, desde exposiciones hasta
investigaciones grupales o individuales, y de métodos deductivos a indagatorios, para cubrir distintas
competencias y estilos de aprendizaje.

- Aprendizaje basado en problemas (ABP): Desarrollar situaciones que presenten problemas complejos que los
alumnos tengan que resolver. Esto estimula el pensamiento critico y la aplicacién de conocimientos en contextos
nuevos.

- Flipped Classroom (clase invertida): Implementar este modelo donde los estudiantes se introducen en un nuevo
contenido en casa y utilizan el tiempo de clase para profundizar a través de actividades practicas y debates.

- Evaluacion formativa: Realizar evaluaciones continuas que proporcionen retroalimentacion tanto a los
estudiantes como a los docentes sobre el progreso del aprendizaje y que permitan ajustes en tiempo real de las
estrategias pedagdgicas.

- Diferenciacion: Ajustar el contenido, el proceso, el producto y el entorno de aprendizaje segun las necesidades
de cada alumno, proporcionando desafios adecuados para todos los niveles de habilidad.

- Interdisciplinariedad: Integrar contenidos y habilidades de diversas areas del conocimiento, permitiendo que los
estudiantes hagan conexiones entre distintos campos y vean su relevancia en un contexto mas amplio.

- Desarrollo de habilidades criticas y analiticas: Fomentar la reflexion critica y el andlisis de diferentes aspectos y
situaciones. Estimular a los estudiantes a formular preguntas, hipétesis y a desarrollar su pensamiento critico y
habilidades de resolucién de problemas.

- Colaboracion: Fomentar el trabajo en equipo y la colaboracién entre los estudiantes para construir conocimiento
de manera cooperativa, aprovechando la diversidad de perspectivas y habilidades en el aula.

InfProDidLomLoe 2023
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4. Materiales y recursos:
Libro de texto, apuntes de clase, relaciones de ejercicios complementarias, pizarra digital, videos explicativos,
diferentes recursos manipulativos relacionados con las matematicas, calculadoras cientificas, ordenadores

portatiles, tablets, plataforma educativa classroom, recursos web, diferentes software educativos como GeoGebra,
Excel, etc

Cod.Centro: 18700529

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial, formativa, integradora,
diferenciada y objetiva, teniendo en cuenta el grado de consecucién de las competencias especificas que se hara a
través de la superacion de los criterios de evaluacién que tienen asociados. Estos criterios de evaluacién
contribuiran, en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor a la hora de determinar su grado de desarrollo.

Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, cuaderno de clase, escalas de observacion,
rabricas o portfolios, entre otros. Se fomentaran también los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales,
asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Unidades de Programacion:

1° Trimestre:

1. Conjuntos huméricos

2. Potencias y raices

3. Proporcionalidad

4. Expresiones algebraicas

2° Trimestre:

4. Ecuaciones y sistemas

5. Inecuaciones y sistemas

6. Funciones, Funciones elementales
3° Trimestre:

7. Semejanza y problemas métricos
8. Probabilidad

9. Estadistica

Fecha Generacion: 10/11/2025 09:31:11

Pag.: 10 de21



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 18700529

Fecha Generacion: 10/11/2025 09:31:11

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.LE.S. Gregorio Salvador

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- Descubriendo la belleza del nimero aureo (MAT-A) 1° Trimestre
- La pajarita: El mosaico mas famoso de los palacios nazaries MAT-A (2° Trimestre)

- Proyecto Estadistico (MAT-A) 3° Trimestre

7. Actividades complementarias y extraescolares:

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

- Dia de la mujer y la nifia en la Ciencia (en colaboracion con el resto de materias de Ciencias), 11 de febrero, 2°
trimestre

- Dia de (pi) (14 de marzo), diferentes actividades adecuadas a cada curso y relacionadas con el nimero pi o las
matematicas. Se hard la primera quincena de marzo, 2° trimestre

- Participacion en el concurso Canguro Matematico 2026 realizado por la Federacion Espafiola de Sociedades de
Profesores de Matematicas (FESPM), 24 de marzo en nuestro centro, 2° Trimestre. Destinado a los alumnos de 1°,
2°, 3°y 4° que deseen participar.

- lll Concurso de Fotografia Matemética, Destinado a todo el alumnado, 2° y 3er trimestre

- Participacion en la Olimpiada Matematica de Pozo Alcén para el alumnado seleccionado de cada curso - 3er

trimestre

- Semana de la Ciencia, realizacion de una gymkana cientifica en colaboracién con el resto de departamentos de
ciencias - Destinado a todo el alumnado del centro, Mes de mayo, 3er trimestre.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

PLAN DE LECTURA:

Ademas de las lecturas propuestas, se afiadiran otras sobre temas de actualidad que involucren contenidos de la
propia materia, asi como biografias de diferentes personajes histéricos que sean de interés. Estas lecturas iran
acompafadas de una compresion y reflexion final, que se hara a través de unas preguntas que podran resolverse
de forma individual o en grupo, segin se adapte mejor al tema y situacién. Las lecturas propuestas son las
siguientes:

- Origen de las fracciones (nimeros racionales)

- NUmeros irracionales en la vida: nimero aureo y pi

- ¢, Qué se esconde tras la letra del DNI?

- El tablero de ajedrez (potencias)

- Historia y utilidad de los logaritmos

- Historia del infinito

- El &lgebra: un vinculo esencial entre lo abstracto y lo concreto

- La méaquina Enigma: un enigma desvelado

- Ecuaciones que cambiaron la historia

- La geometria analitica

- ¢ Qué es la trigonometria y para qué se usa?

- Trigonometria en la antigiedad

- El concepto de funcion a lo largo de la Historia

- Funciones en la vida diaria

- Estadistica en el deporte

- ¢ Nos engafian con la estadistica?

- Origen de la probabilidad: juegos de azar
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- Aplicaciones de la probabilidad en la vida diaria

- Calculo de probabilidades en situaciones sencillas

- Biografias de matematicos como: Hypatia de Alejandria, Euclides de Alejandria, René Descartes, Carl Friedrich
Gauss, Fibonacci, Paolo Ruffini, Emmy Noether, Katherine Johnson, Giuseppe Peano, John Forbes Nash, Alan
Turing...

RAZONAMIENTO MATEMATICO:

De acuerdo con las directrices de la Junta de Andalucia emitidas el 18 de junio de 2024, y en coherencia con los
principios de la LOMLOE, se incentivara el desarrollo del razonamiento matematico en los estudiantes de 3° y 4°
de ESO mediante la resolucion de problemas que reflejen situaciones cotidianas y cercanas a su experiencia.
Estos problemas, disefiados en consonancia con los contenidos que se estén abordando en clase, se iran
presentando de manera progresiva, con niveles de dificultad creciente. En estos cursos, los alumnos ya estan
familiarizados con la resolucion de problemas, asi que seremos mas flexibles en la resolucion de los mismos pero
fomentard siempre el uso de diferentes estrategias de resolucién que promuevan la reflexién, la légica, el
pensamiento critico y la verificacion de soluciones, permitiendo también que los estudiantes puedan resolver un
mismo problema a través de métodos alternativos. Ademas, de manera transversal, se abordaran competencias
relacionadas con el ¢Sentido socioafectivo¢, del alumnado, tales como el manejo emocional, la colaboracion en
equipo, la perseverancia, la capacidad de adaptar estrategias y aprender de los errores, asi como el fomento de
actitudes inclusivas y respetuosas con sus compafneros

Se expondran distintos tipos de problemas, ya que cada uno de ellos permite un razonamiento diferente, pero
todos ellos necesarios para desarrollar la competencia matematica del alumnado, desde aquellos que requieren
una resolucion en miltiples pasos hasta problemas abiertos y cerrados, pasando por la maodificacién de problemas
dados e incluso la creacion de nuevos problemas.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.
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CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.
CE2. Evalula las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:
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STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAASL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
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sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAA.4.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAA.4.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAA.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAA.4.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAA.4.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAA.4.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

MAA.4.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAA.4.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAA.4.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y gréfica, interpretando los datos, las relaciones
entre ellos y las preguntas planteadas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucion de problemas valorando su
eficacia e idoneidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméaticas de un problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y reconociendo el error como parte del proceso, utilizando para ello las herramientas
tecnoldgicas adecuadas.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAA.4.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica como
sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable¢,)
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y
relaciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion
entre los diferentes resultados obtenidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAA.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias previas.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAA.4.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias, realizando un
andlisis critico de los contenidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAA.4.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacidn y resultados mateméticos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.7.1. Representar matematicamente la informacibn mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictérica, gréfica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAA.4.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada con coherencia y claridad.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAA.4.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptaciéon del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las mateméticas.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matemaéticas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAA.4.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demés, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de mateméticas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAA.4.10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
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escucha activa, responsabilizadndose del rol asignado y de la propia contribucion al equipo.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Conteo. Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento sistematico.

2. Cantidad.

1. Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.

2. Expresién de cantidades mediante niUmeros reales con la precision requerida.

3. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, etc.

3. Sentido de las operaciones.

1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.

2. Propiedades de las operaciones aritméticas: célculos con nimeros reales, incluyendo herramientas digitales.

3. Algunos numeros irracionales (pi, el numero de oro o el nimero cordobés, entre otros) en situaciones de la vida cotidiana y
Su uso en la historia, el arte y la cultura andaluza.

4. Relaciones.

1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales.

2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento proporcional.

1. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y andlisis
de métodos para la resolucién de problemas.

6. Educacion financiera.

1. Educacion financiera. Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones
porcentuales,intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida.

1. Medicién. La pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas: deduccion y aplicacion.

2. Cambio. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnolégicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana, como
laproporcion aurea y cordobesa: investigacién con programas de geometria dinamica.

2. Movimientos y transformaciones.

1. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida cotidiana, en el arte y la arquitectura andaluza:
investigacion con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentada, etc.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

2. Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria
dinamica, realidad aumentada...

3. Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dindmica u
otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades.

1. Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacion y término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

1. Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y en el lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

2. Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
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2. Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales y cuadraticas.
4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales.

3. Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.

4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.
6. Pensamiento computacional.
1. Resolucién de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

2. Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacion de algoritmos.

3. Formulacion y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas adecuadas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y andlisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
bidimensional. Tablas de contingencia.

2. Andlisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

4. Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones.), andlisis, interpretacién y obtencion de conclusiones razonadas.

5. Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnolégicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre.
1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tablas¢,) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.
1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

2. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas.

3. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
Superacién de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusién, respeto y diversidad.
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1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. Reflexién sobre la contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

3. Reflexion sobre la contribucion de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las mateméticas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
MAA.4.1 X X X| X} X| x| X X
MAA.4.10 X| x X X X X X
MAA.4.2 X X X X
MAA.4.3 X| X X X X
MAA.4.4 X X X
MAA.4.5 X X X
MAA.4.6 X X[ [x] | x]x X| X
MAAAT | | X[ X X X X X
MAA.4.8 X| X X[ x| |x X x| | x X
MAA.4.9 x| X x| X x| X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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PLAN DE MEJORA CURSO 2025-2026

PROPUESTA DE MEJORA 1

DESDOBLE DEL ALUMNADO DE 32 ESO EN LAS ASIGNATURAS INSTRUMENTALES
1. La utilizacién del tiempo de planificacidn de la ensefianza y de desarrollo de los aprendizajes en el
aula.
1.1. Criterios de asignacion de ensefanzas, grupos y horarios.
JUSTIFICACION
Tras los resultados obtenidos en las pruebas de diagndstico se ha estimado conveniente desdoblar 32
ESO en materias instrumentales para garantizar una atencién mas personalizada. Los datos de las
pruebas de evaluacién de diagndstico muestran una brecha significativa entre el rendimiento del
alumnado del centro y la media andaluza, por lo que se busca disminuir la ratio y favorecer
metodologias activas, la resolucién de dudas en menor grupo y el refuerzo de contenidos basicos.
INDICADORES DE CALIDAD

e Mejora del rendimiento medio en materias instrumentales 2 0,5 puntos.

e Reduccion del alumnado con calificacidon negativa > 10 %.
PLANIFICACION TEMPORAL
Durante todo el curso. Revision trimestral de los resultados. Tomas de medidas.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Jefatura de estudios, ETCP, Coordinaciones de area.

PROPUESTA DE MEJORA 2

MEJORA DE LA COMPETENCIA ESPECIFICA CE2 EN LENGUA EXTRANJERA EN 32 ESO

2. La concrecién del curriculum que hay que desarrollar, adaptado al contexto, y la planificacién
efectiva de la practica docente.

2.2. Desarrollo de estrategias metodoldgicas propias del area o materia para abordar los procesos de
ensefianza y aprendizaje

JUSTIFICACION

Segun el informe de diagndstico, el alumnado se sitla por debajo de la media andaluza en todas las
competencias de inglés (entre 5,3 y 5,6 / 10). El departamento de inglés propone reforzar la
competencia CE2 (produccién oral y escrita), incidiendo en la planificacion de textos, la interaccién
oral y la revisién lingtistica.

INDICADORES DE CALIDAD

CE2 — Produccion de textos orales, escritos y multimodales

e Reforzar la fase de planificacion mediante organizadores graficos, guiones y modelos de
estructura textual para mejorar la coherencia y cohesion.

e Promover actividades comunicativas reales o simuladas, que fomenten la fluidez,
pronunciacién y uso de estrategias de compensacion.

e Introducir el uso de rubricas y listas de control para guiar la redaccion y favorecer la
autorrevision y la coevaluacion.

e Fomentar tareas de produccion creativa que permitan la expresion personal y la conexion con
los intereses del alumnado.

e Impulsar la busqueda en fuentes fiables y el uso de herramientas TIC
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e Implementar autoevaluaciones con rubricas y feedback formativo centrado en el progreso
individual.

e Disefar tareas integradas que combinen comprensién y produccidn, asi como proyectos
colaborativos que promuevan la comunicacidn significativa.

e Ofrecer distintos tipos de apoyo (modelos, recursos visuales, expresiones Uutiles, disponibles
en Classroom) y diversas modalidades de expresidn (oral, escrita, digital o visual).

e Mejora del rendimiento medio en la materia > 0,5 puntos.

e Reduccion del alumnado con calificacidn negativa > 10 %.
PLANIFICACION TEMPORAL
Durante todo el curso, con revisiones trimestrales y evaluacion final en junio.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Departamento de Inglés. Coordinacién del area linglistica.

PROPUESTA DE MEJORA 3
MEJORA DE LA COMPETENCIA ESPECIFICA EN LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA EN 32 ESO
2. La concrecidn del curriculum que hay que desarrollar, adaptado al contexto, y la planificacién
efectiva de la practica docente.
2.2. Desarrollo de estrategias metodoldgicas propias del area o materia para abordar los procesos de
ensefianza y aprendizaje
JUSTIFICACION
A partir del Informe de Evaluacién de Diagndstico 2024/2025, los resultados del alumnado del centro
en la materia de Lengua Castellana y Literatura se sitian por debajo de la media andaluza en la
mayoria de las competencias especificas, destacando las siguientes debilidades:
¢ CE 5 (Produccidn de textos escritos y multimodales).
¢ CE 10 (Uso ético y democratico del lenguaje).
¢ CE 4 (Comprensidn e interpretacion de textos escritos).
¢ CE 9 (Reflexién sobre la lengua y conciencia linglistica).
Se observa una necesidad de mejorar la competencia comunicativa global del alumnado,
especialmente en las destrezas de produccidn escrita, comprensidn lectora, reflexion gramatical
aplicada y uso responsable del lenguaje.
INDICADORES DE CALIDAD
Mejora de la produccion escrita (CE5, CE9)
e Creacidn de textos semanales (cartas, articulos, resefias, relatos, textos argumentativos).
e Utilizacidn de rubricas unificadas que valoren coherencia, cohesion, adecuacion y correccion.
e Implantacion de revisidn entre iguales para fomentar la autorregulacién linglistica.
e Elaboracion de textos multimodales con herramientas digitales (Canva, Padlet, Genially) para
complementarlo con el trabajo que haran en el periddico escolar.
Fomento de la comprension lectora critica (CE4, CE6, CES8)
e Trabajo explicito de estrategias lectoras: identificacion de ideas principales, inferencias,
deduccidn del punto de vista del autor.
e Evaluacion continua mediante debates interpretativos.
e Presentaciones de los trabajos escritos guiado por una rubrica.
Potenciacion de la expresion oral y del lenguaje ético (CE2, CE10)
e Actividades de dramatizacidén y lectura expresiva de textos literarios y periodisticos.
e Grabacién de podcasts educativos y presentaciones orales con evaluacion formativa.
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e Trabajo explicito sobre el lenguaje inclusivo y la comunicacidn no violenta en redes sociales y
medios.
Desarrollo de la reflexion lingiiistica y conciencia idiomatica (CE1, CE9)
e Proyectos sobre la variedad del espaiol y las hablas andaluzas, vinculados al contexto local.
e Actividades de gramatica aplicada al uso real, analizando textos de prensa, canciones o redes.
e Creacion de un “Banco de recursos linglisticos” del aula (glosario, ejemplos, ejercicios
autocorregibles).
Competencia digital y alfabetizacion mediatica (CE6, CE10)
e Formacion del alumnado en evaluacion de fuentes y deteccion de desinformacién.
e Elaboracion de proyectos interdisciplinares de comunicacion digital ética, como campanias de
sensibilizacion (igualdad, medioambiente, convivencia).
e Uso responsable de herramientas de |IA educativa para la redaccidn y revision de textos.

e Mejora del rendimiento medio en la materia > 0,5 puntos.
e Reduccion del alumnado con calificacidn negativa > 10 %.
PLANIFICACION TEMPORAL
Durante todo el curso, con revisiones trimestrales y evaluacion final en junio.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Departamento de Lengua Castellana y Literatura. Coordinacion del area linglistica.

PROPUESTA DE MEJORA 4

MEJORA DE LA COMPETENCIA ESPECIFICA EN MATEMATICAS EN 32 ESO

2. La concrecidn del curriculum que hay que desarrollar, adaptado al contexto, y la planificacién
efectiva de la practica docente.

2.2. Desarrollo de estrategias metodoldgicas propias del area o materia para abordar los procesos de
ensefianza y aprendizaje

JUSTIFICACION

El informe de diagndstico 2024-25 evidencia que el centro se sitla por debajo de la media andaluza
en todas las competencias especificas de Matematicas, especialmente en CE3, CE4 y CE6. El
departamento ha propuesto actividades de resolucidon de problemas abiertos, trabajo cooperativo,
razonamiento légico y conexion de las matematicas con situaciones reales. Se pretende mejorar la
comprension, la argumentacion y la aplicacién practica de los contenidos matematicos.
INDICADORES DE CALIDAD

CE 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

e Actividades de exploracién y resolucion de problemas abiertos en las que el alumnado
observe patrones, formule conjeturas y las compruebe mediante razonamientos o
contraejemplos.

e Fomento del trabajo cooperativo y el debate matematico para que los estudiantes aprendan
a argumentar sus ideas y valorar diferentes formas de razonamiento.

CEA4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

e Actividades practicas en las que los alumnos analizaran datos, descompondran problemas
complejos en partes mas simples y desarrollaran algoritmos sencillos para modelizar
situaciones de la vida diaria.
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e Fomento de lareflexion sobre las estrategias seguidas y la optimizacion de los procedimientos
que diseiien.

CE6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles
de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.
e Actividades y problemas practicos que conecten las matematicas con otras materias y
situaciones de la vida real que requieran aplicar conceptos y procedimientos matematicos.
e Se fomentard que los alumnos analicen cada situacién, identifiquen los elementos
matematicos implicados y apliquen los conocimientos adquiridos para llegar a la solucion.

e Mejora del rendimiento medio en materias instrumentales > 0,5 puntos.
e Reduccion del alumnado con calificaciéon negativa = 10 %.
PLANIFICACION TEMPORAL
Durante todo el curso, con revisiones trimestrales y evaluacidn final en junio.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Departamento de Matemadticas. Coordinacion del area cientifico-tecnoldgica.

PROPUESTA DE MEJORA 5

INFORMACION A LAS FAMILIAS DE LOS PROCEDIMIENTOS DE ACLARACI(')N, REVISION Y
RECLAMACION
3. La evolucion de los resultados escolares y la adopcion de medidas de mejora adaptadas a las
necesidades de aprendizaje del alumnado.
3.1. Criterios de evaluacién, promocion y titulacion.
JUSTIFICACION
Tras sugerencia de la inspectora de referencia del centro, se hace necesario mejorar la transparencia
y la comunicacidn con las familias, facilitando informacion clara sobre los criterios de evaluacion, los
procesos de reclamacidn y los plazos establecidos por normativa.
INDICADORES DE CALIDAD

e Publicacion en la pagina web del centro de las programaciones.

e Publicacion en la pagina web del centro de un apartado especifico donde se detallen los
procedimientos de aclaracidn, revisién y reclamacion.
e Mensaje a través de iPasen en el mes de junio donde se informe de los plazos para aclaracion,
revisiéon y reclamacion.
e Encuesta final a las familias: conocimiento de los procedimientos > 60 %.
PLANIFICACION TEMPORAL
Primer trimestre y tercer trimestre.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Direccidén. Coordinador TDE.

PROPUESTA DE MEJORA 6

ESTABLECIMIENTO DE MEDIDAS DE REFUERZO EDUCATIVO Y SEGUIMIENTO DE LOS PRA

3. La evolucion de los resultados escolares y la adopcion de medidas de mejora adaptadas a las
necesidades de aprendizaje del alumnado.

3.2. La evaluacion del alumnado que realiza el centro y resultados de pruebas externas
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JUSTIFICACION
Los indicadores homologados muestran una atencién a la diversidad valorada como adecuada,
aunque con necesidad de mayor sistematicidad en el seguimiento de los PRA. El objetivo es garantizar
gue las medidas de refuerzo y apoyo respondan realmente a las necesidades detectadas, se coordinen
entre departamentos y se registren correctamente en Séneca, asegurando la continuidad entre cursos
y la reduccion del fracaso escolar.
INDICADORES DE CALIDAD

e Registro del 100 % de los PRA en Séneca.

e Revision y seguimiento trimestral reflejados en Séneca. Tras cada una de las evaluaciones, se

hard un seguimiento de la efectividad de los PRA y se introduciran los cambios oportunos.
e Coordinacion entre tutores y profesorado para recoger el seguimiento de los PRA.
e Informacidn trimestral a las familias de la evolucién de dichos programas
PLANIFICACION TEMPORAL
Revision tras cada una de las evaluaciones.
ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO
Departamento de orientacién. Tutores. Profesorado.

PROPUESTA DE MEJORA 7

REUNIONES DE SEGUIMIENTO CON LAS FAMILIAS
4. Lainclusion escolar y la atencion a las necesidades de aprendizaje como respuesta educativa a todo
el alumnado y la consecucion del éxito escolar para todos.
4.3. Tutorizacion del alumnado, relacidn con las familias y el entorno.
JUSTIFICACION
El cuestionario de familias destaca la buena relaciéon profesorado-familias, pero sefialan una baja
frecuencia de encuentros. Con el fin de fortalecer la tutorizaciéon, la comunicacién y la
corresponsabilidad educativa, se debe producir un aumento en la frecuencia.
INDICADORES DE CALIDAD

e Durante el primer trimestre, una reuniéon del tutor o tutora con cada una de las familias.

Registro de estas reuniones en Séneca.

e Durante el segundo trimestre, reunidn del tutor o tutora con las familias cuyos hijos o hijas
hayan obtenido peores resultados en la primera evaluacion y con aquellas cuyos hijos o hijas
tengan programas de refuerzo del aprendizaje. Registro de estas reuniones en Séneca.

e Durante el tercer trimestre, que reunién del tutor o tutora con las familias cuyos hijos o hijas
hayan obtenido peores resultados en la segunda evaluacidn y con aquellas cuyos hijos o hijas
tengan programas de refuerzo del aprendizaje. Registro de estas reuniones en Séneca.

PLANIFICACION TEMPORAL

Durante todo el curso

ASIGNACION DE RESPONSABLES DEL SEGUIMIENTO

Jefatura de estudios, departamento de orientacidn, tutores y tutoras.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4°de E.S.O. Titulo: Descubriendo la belleza del nimero aureo (MAT-
Temporalizacion: 7 A) 1° Trimestre

Justificaciéon: El Numero Aureo, o Proporcién Divina, representado por phi (1.618...), ha fascinado a artistas y cientificos por su aparicion
en la naturaleza, el arte y la arquitectura, asociandose a la estética y la armonia. En esta situacion de aprendizaje, los
estudiantes descubriran la presencia de esta proporcién en su entorno y realizaran un proyecto final que refleje la
integracion del Nimero Aureo, conectando conceptos matematicos con arte y naturaleza.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas A

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAA.4.3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.
MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes méas simples facilitando su
interpretacion y su tratamiento computacional.

SABERES BASICOS

MAA.4.A.4.1.Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales.
MAA.4.C.1.1.Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana, como
laproporcion aurea y cordobesa: investigacion con programas de geometria dinamica.
MAA.4.C.2.1.Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida cotidiana, en el arte y la arquitectura andaluza:
investigacion con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentada, etc.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la méas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la
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indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.
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SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Creacién de una Composicion Visual que Incorpore el Namero Aureo

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Introduccién al Ndmero aureo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Presentacion sobre la historia y las aplicaciones del Nimero Aureo en arte y naturaleza. Se mostraran ejemplos de obras artisticas (como
"La Gioconda" o "El hombre de vitruvio" de Da Vinci) y formas naturales (como conchas de nautilus).

EJERCICIOS

Tarea 1. Visualizacién de un video en donde se muestra el niUmero aureo en el arte y la naturaleza.¢ ¢,
Tarea 2. El alumnado realizaran una pequefia investigacion sobre un objeto o lugar histérico que utilice la proporcion aurea, presentando
sus hallazgos en clase.

METODOLOGIA

1. Tipo de Metodologia

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y tedricas,
promoviendo la cooperacion y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.

Enfoque Competencial: Las actividades estan disefiadas para desarrollar competencias especificas en geometria, aplicando conceptos
en contextos reales y a través de retos matematicos.

2. Principios Pedagdgicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizacion de conceptos geométricos y el aprendizaje
de forma interactiva.¢ ¢,

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucion de Problemas: A través de actividades basadas en el nimero aureo, se anima a los
estudiantes a analizar figuras y patrones, permitiéndoles experimentar y resolver problemas geométricos.

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: Conectar la geometria con el arte y la naturaleza, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo
para el alumnado.¢,¢,

3. Medidas de Atencién a la Diversidad

Adaptacion de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segun su nivel de comprension. Las
actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compariero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracién en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Proyector

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAA.4.3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.
MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigaciéon y comprobacién de conjeturas o problemas.

‘ TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Observacion del Namero Aureo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Observacién y documentacion de ejemplos de proporcién aurea en el entorno.

EJERCICIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Observacion del Namero Aureo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Tarea 1. El alumnado deben identificar y fotografiar ejemplos en su entorno (patrones naturales, arquitectura o logotipos) donde esté
presente la proporcion aurea. Luego, presentaran sus fotos a la clase explicando cémo identificaron la proporcién.

Tarea 2: Analisis grupal en el aula de los ejemplos aportados, discutiendo la precision de la proporcidn aurea y otros aspectos
geométricos en cada ejemplo.

METODOLOGIA

1. Tipo de Metodologia

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y tedricas,
promoviendo la cooperacion y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.

Enfoque Competencial: Las actividades estan disefiadas para desarrollar competencias especificas en geometria, aplicando conceptos
en contextos reales y a través de retos matematicos.

2. Principios Pedagégicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizacion de conceptos geométricos y el aprendizaje
de forma interactiva.¢ ¢,

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucion de Problemas: A través de actividades basadas en el nimero aureo, se anima a los
estudiantes a analizar figuras y patrones, permitiéndoles experimentar y resolver problemas geométricos.

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: Conectar la geometria con el arte y la naturaleza, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo
para el alumnado.¢,¢,

3. Medidas de Atencién a la Diversidad

Adaptacion de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segun su nivel de comprension. Las
actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compariero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracion en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Proyector y tablets para el alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

MAA.4.3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.
MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion y su tratamiento computacional.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Proporcion y segmentos aureos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Introduccién a la teoria de la proporcién durea y segmentos aureos

EJERCICIOS

Tarea 1: Explicacion de como calcular el Nimero Aureo y como identificarlo en segmentos y figuras.
Tarea 2: Ejercicio practico en papel donde cada estudiante dividira segmentos en proporciones aureas, aplicando la férmula de la
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Proporcién y segmentos aureos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

proporcién.
Tarea 3: Los estudiantes exploraran cémo aplicar el Namero Aureo a rectangulos y triangulos, discutiendo como se pueden crear estas
figuras en arte y arquitectura.

METODOLOGIA

1. Tipo de Metodologia

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y tedricas,
promoviendo la cooperacion y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.

Enfoque Competencial: Las actividades estan disefiadas para desarrollar competencias especificas en geometria, aplicando conceptos
en contextos reales y a través de retos matematicos.

2. Principios Pedagégicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizacion de conceptos geométricos y el aprendizaje
de forma interactiva.¢ ¢,

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucion de Problemas: A través de actividades basadas en el nimero aureo, se anima a los
estudiantes a analizar figuras y patrones, permitiéndoles experimentar y resolver problemas geométricos.

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: Conectar la geometria con el arte y la naturaleza, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo
para el alumnado.¢,¢,

3. Medidas de Atencién a la Diversidad

Adaptacion de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segun su nivel de comprensién. Las
actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compariero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracién en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Proyector y tablets para el alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

MAA.4.3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.
MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacién y su tratamiento computacional.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espiral Aurea (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Construccion de la Espiral Aurea en GeoGebra

EJERCICIOS

Tarea 1: Los estudiantes crearan una espiral durea dentro del rectadngulo 4ureo, observando cémo la espiral sigue la misma proporcion
logaritmica que se encuentra en fenémenos naturales.
Tarea 2: Cada estudiante disefiara una figura o patrén utilizando espirales aureas y rectangulos aureos, creando composiciones.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espiral Aurea (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

1. Tipo de Metodologia METODOLOGIA

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y teoricas,
promoviendo la cooperacién y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.

Enfoque Competencial: Las actividades estan disefiadas para desarrollar competencias especificas en geometria, aplicando conceptos
en contextos reales y a través de retos matematicos.

2. Principios Pedagdgicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizaciéon de conceptos geométricos y el aprendizaje
de forma interactiva.¢, ¢,

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucion de Problemas: A través de actividades basadas en el nimero aureo, se anima a los
estudiantes a analizar figuras y patrones, permitiéndoles experimentar y resolver problemas geométricos.

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: Conectar la geometria con el arte y la naturaleza, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo
para el alumnado.¢,¢,

3. Medidas de Atencién a la Diversidad

Adaptacion de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segin su nivel de comprension. Las
actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compariero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracién en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Proyector y tablets para el alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

MAA.4.3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.
MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion y su tratamiento computacional.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Disefio artistico (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Disefio artistico usando el Nimero Aureo

EJERCICIOS

Tarea 1: Los estudiantes planificaran y crearan una composicion que incorpore el Namero Aureo. Pueden optar por representaciones
abstractas, arquitecténicas o inspiradas en la naturaleza.¢ ¢,

Tarea 2: Redaccién de un breve informe explicando cémo aplicaron la proporcion aurea y su eleccion de disefio. También describiran su
proceso creativo y los desafios que encontraron.¢ ¢,

Tarea 3: Exposicion de los proyectos finales en clase, con una pequefia presentacion donde cada estudiante explica su obra y como
aplico el concepto de la proporcion aurea.

METODOLOGIA
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Disefio artistico (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

1. Tipo de Metodologia

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y tedricas,
promoviendo la cooperacién y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.

Enfoque Competencial: Las actividades estan disefiadas para desarrollar competencias especificas en geometria, aplicando conceptos
en contextos reales y a través de retos matematicos.

2. Principios Pedagdgicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizaciéon de conceptos geométricos y el aprendizaje
de forma interactiva.¢, ¢,

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucion de Problemas: A través de actividades basadas en el nimero aureo, se anima a los
estudiantes a analizar figuras y patrones, permitiéndoles experimentar y resolver problemas geométricos.

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: Conectar la geometria con el arte y la naturaleza, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo
para el alumnado.¢,¢,

3. Medidas de Atencién a la Diversidad

Adaptacion de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segin su nivel de comprension. Las
actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compariero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracién en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Proyector y tablets para el alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

MAA.4.3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.
MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion y su tratamiento computacional.

‘ TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

\ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4°de E.S.O. Titulo: La pajarita: EI mosaico mas famoso de los
Temporalizacion: 10 palacios nazaries MAT-A (2° Trimestre)

Justificacion: Es, tal vez, el méas conocido de los poligonos nazaries, curiosamente esta forma esta delimitada al igual que el pétalo, por
arcos de circunferencia en vez de por segmentos rectos como un poligono convencional.
No nos ha llegado informacién de cémo los maestros nazaries trazaban este poligono, pero los matematicos han
encontrado varias formas de construirlo, una de ellas es a partir de un triangulo equilatero, en el que se recortan en cada
lado un segmento circular para colocarlo en el mismo lado mediante un giro de 180°.
Se pueden ver mosaicos generados por pajaritas multicolores en la Alhambra y en el Alcazar de Sevilla alternando el
blanco y negro.
Nuestro objetivo, es que los alumnos realicen un mosaico utilizando la pajarita como figura.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas A

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacién y su tratamiento computacional.

SABERES BASICOS

MAA.4.C.1.1.Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana, como
laproporcién aurea y cordobesa: investigacion con programas de geometria dinamica.

MAA.4.D.6.2.Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacién de algoritmos.

MAA.4.D.6.3.Formulacion y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas adecuadas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica'y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
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necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Realizar un mosaico generado por pajaritas

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Palacios Nazaries (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Introducir los movimientos en el plano a través de ejemplos de la vida cotidiana y a través del arte andalusi

EJERCICIOS

Tarea 1. Observacion de patrones. En el aula, los estudiantes observan ejemplos de patrones de azulejos 0 mosaicos en imagenes de
edificios histéricos (Palacios Nazaries). ¢,.¢,

Tarea 2. Busqueda de ejemplos personales: Cada estudiante debe identificar y fotografiar un objeto en su entorno (como un logotipo, un
patrén de ropa o un disefio arquitectonico) donde observen algun tipo de simetria o repeticion geométrica. Posteriormente, presentan sus
ejemplos a la clase.¢ ¢,

Tarea 3. Juego de descubrimiento de movimientos: Se muestran varias imagenes que contienen patrones con diferentes movimientos en
el plano. Los estudiantes deben identificar en grupo qué tipo de movimiento esta presente en cada imagen (traslacion, simetria o giro).

METODOLOGIA

1. Tipo de metodologia

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y tedricas,
promoviendo la cooperacién y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.

Enfoque Competencial: Las actividades estan disefiadas para desarrollar competencias especificas en geometria, aplicando conceptos
en contextos reales y a través de retos matematicos.

2. Principios pedagdgicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizacion de conceptos geométricos y el aprendizaje
de forma interactiva.

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucién de Problemas: A través de actividades basadas en traslaciones, giros y simetrias,
se anima a los estudiantes a analizar figuras y patrones, permiti€éndoles experimentar y resolver problemas geométricos.

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: La actividad de teselacion con la pajarita nazari conecta la geometria con el arte y la cultura
islamica, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo para el alumnado.

3. Medidas de atencién a la diversidad

Adaptacién de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segun su nivel de comprensién.
Las actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compariero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracién en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Proyector

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA .4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion y su tratamiento computacional.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enlazando coordenadas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Familiarizar a los estudiantes con los conceptos basicos de vectores y sus propiedades mediante la teoria y GeoGebra.

EJERCICIOS

Tarea 1. Introduccion tedrica. Explicar los conceptos basicos de vectores, incluyendo coordenadas, médulo, direccion y sentido.
Tarea 2. Creacion de vectores en GeoGebra. En GeoGebra, los estudiantes colocan dos puntos Ay B, y crean el vector. Luego, cambian
la posicién de los puntos para observar cémo se modifica el vector. Comparan los médulos y direcciones en diferentes posiciones,
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enlazando coordenadas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

discutiendo cémo afectan las coordenadas de origen y fin en la orientacién y longitud del vector.

METODOLOGIA

1. Tipo de Metodologia

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y tedricas,
promoviendo la cooperacién y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.¢.¢,

2. Principios Pedagégicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizaciéon de conceptos geométricos y el aprendizaje
de forma interactiva.¢,¢,

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucion de Problemas: A través de actividades basadas en traslaciones, giros y simetrias,
se anima a los estudiantes a analizar figuras y patrones, permitiéndoles experimentar y resolver problemas geométricos.¢,¢,

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: La actividad de teselacién con la pajarita nazari conecta la geometria con el arte y la cultura
islamica, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo para el alumnado.

3. Medidas de Atencién a la Diversidad

Adaptacion de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segin su nivel de comprension. Las
actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compariero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracién en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Proyector y tablets para el alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

MAA .4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion y su tratamiento computacional.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Trasladando objetos ( (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Profundizar en el concepto de traslacién, integrando teoria y practica en GeoGebra

EJERCICIOS

Tarea 1. Traslaciones: Explicar como una traslacion transforma cada punto del plano segun un vector, conservando forma y orientacion.
Tarea 2. Simulacién de traslacién en GeoGebra: En GeoGebra, los estudiantes crean una figura geométrica basica (triangulo o cuadrado)
y le aplican una traslacién mediante un vector.

Tarea 3. Composicion de traslaciones: Aplicando la teoria, los estudiantes suman dos vectores en GeoGebra para observar cémo se
compone una traslacion en varias etapas.

METODOLOGIA

1. Tipo de Metodologia

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y tedricas,
promoviendo la cooperacién y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.¢,¢,
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Trasladando objetos ( (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién)

2. Principios Pedagégicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizacion de conceptos geométricos y el aprendizaje
de forma interactiva.¢,¢,

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucién de Problemas: A través de actividades basadas en traslaciones, giros y simetrias,
se anima a los estudiantes a analizar figuras y patrones, permitiéndoles experimentar y resolver problemas geométricos.¢,¢,

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: La actividad de teselacion con la pajarita nazari conecta la geometria con el arte y la cultura
islamica, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo para el alumnado.

3. Medidas de Atencién a la Diversidad

Adaptacién de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segin su nivel de comprension. Las
actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compafiero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracién en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Proyector y tablets del alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA .4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

‘ CRITERIOS

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion y su tratamiento computacional.

\ TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Giros en el plano (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Explorar los giros en el plano combinando teoria y uso de GeoGebra

EJERCICIOS

Tarea 1. Explicacion teérica sobre giros. Explica cémo un giro transforma cada punto P en otro punto P¢,, manteniendo la distancia al
centro de giro.¢.¢,

Tarea 2. Aplicacion de giros en GeoGebra. Los estudiantes crean una figura y le aplican un giro de 90° respecto al origen en GeoGebra,
observando como cambian las coordenadas de los vértices. Luego aplican un giro de 180° y comparan. ¢¢,

Tarea 3. Figuras invariantes. Los estudiantes crean figuras invariantes bajo giros de 120° y 60° (ej. hexagono regular) en GeoGebra,
observando cdmo coinciden con la figura inicial tras cada giro.

METODOLOGIA

1. Tipo de Metodologia

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y tedricas,
promoviendo la cooperacién y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.¢.¢,

2. Principios Pedag6gicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizaciéon de conceptos geométricos y el aprendizaje

de forma interactiva.¢,¢,
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Giros en el plano (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucion de Problemas: A través de actividades basadas en traslaciones, giros y simetrias,
se anima a los estudiantes a analizar figuras y patrones, permitiéndoles experimentar y resolver problemas geométricos.¢ ¢,

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: La actividad de teselacién con la pajarita nazari conecta la geometria con el arte y la cultura
islamica, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo para el alumnado.

3. Medidas de Atencién a la Diversidad

Adaptacion de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segin su nivel de comprension. Las
actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compariero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracién en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Proyector y tablets del alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

‘ CRITERIOS

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion y su tratamiento computacional.

‘ TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Simetria axial y central (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Integrar y consolidar conocimientos sobre simetria axial y central en el plano.

EJERCICIOS

Tarea 1. Conceptos de simetria axial y central. El alumnado crean una figura y aplican una simetria respecto al origen (simetria central) y
luego una simetria respecto al eje x 0 y (simetria axial). Observan como se transforma la figura en cada caso.

Tarea 2. El alumnado aplica dos simetrias axiales consecutivas con ejes paralelos en GeoGebra y observan el resultado. Luego, aplican
dos simetrias cuyos ejes se cruzan en un punto. Discuten como la composicion de simetrias axiales puede resultar en una traslacion o un
giro y relacionan esto con los patrones geométricos en arquitectura y disefio.

METODOLOGIA

1. Tipo de Metodologia

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y tedricas,
promoviendo la cooperacién y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.¢,¢,

2. Principios Pedagégicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizacion de conceptos geométricos y el aprendizaje
de forma interactiva.¢ ¢,

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucion de Problemas: A través de actividades basadas en traslaciones, giros y simetrias,
se anima a los estudiantes a analizar figuras y patrones, permitiéndoles experimentar y resolver problemas geométricos.¢ ¢,

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: La actividad de teselacién con la pajarita nazari conecta la geometria con el arte y la cultura
islamica, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo para el alumnado.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Simetria axial y central (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién)

3. Medidas de Atencién a la Diversidad

Adaptacién de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segin su nivel de comprension. Las
actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compafiero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracién en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Proyector y tablets para el alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

‘ CRITERIOS

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion y su tratamiento computacional.

\ TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Teselar el plano con pajaritas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Teselacion del plano utilizando una pajarita nazari. Haciendo uso de Geogebra, realizamos la construccion de una pajarita nazari y
posteriormente cubrimos el plano con dicha figura.

EJERCICIOS

Tarea 1. Realizamos la pajarita nazari en Geogebra.
Tarea 2. Cubrimos el plano con la pajarita nazari.
Hacemos uso del siguiente enlace: https://www.youtube.com/watch?v=e7AdTTdEUCg

METODOLOGIA

1. Tipo de Metodologia

Aprendizaje Colaborativo y Activo: Los estudiantes trabajan en parejas o pequefios grupos en actividades practicas y tedricas,
promoviendo la cooperacién y el aprendizaje mutuo. Ademas, las actividades incluyen el uso de GeoGebra, integrando la tecnologia en el
aprendizaje activo.¢,¢,

2. Principios Pedagégicos

Uso de Recursos Digitales: GeoGebra es una herramienta principal, facilitando la visualizaciéon de conceptos geométricos y el aprendizaje
de forma interactiva.¢,¢,

Desarrollo de Habilidades Analiticas y de Resolucion de Problemas: A través de actividades basadas en traslaciones, giros y simetrias,
se anima a los estudiantes a analizar figuras y patrones, permitiéndoles experimentar y resolver problemas geométricos.¢,¢,

Relevancia Cultural y Realidad Cotidiana: La actividad de teselacién con la pajarita nazari conecta la geometria con el arte y la cultura
islamica, haciendo el aprendizaje relevante y atractivo para el alumnado.

3. Medidas de Atencién a la Diversidad

Adaptacion de Contenidos y Ritmos: Los estudiantes pueden realizar tareas de diferente complejidad segin su nivel de comprension. Las
actividades en GeoGebra permiten que cada estudiante avance a su propio ritmo.

Soporte Visual y Auditivo: Las explicaciones se apoyan con proyecciones y guias visuales en GeoGebra. Para los estudiantes con
necesidades especificas, se ofrecen instrucciones detalladas paso a paso y se les asigna un compariero de apoyo.

Trabajo en Pares o Grupos: Se fomenta la colaboracién en parejas o grupos, especialmente en las actividades mas complejas, para que
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Teselar el plano con pajaritas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

los estudiantes se ayuden mutuamente.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Proyector y tablets para el alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion y su tratamiento computacional.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4°de E.S.O. Titulo: Proyecto Estadistico (MAT-A) 3° Trimestre
Temporalizacion: 11

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje se fundamenta en la necesidad de conectar los contenidos matematicos con la realidad
cotidiana de los estudiantes.
Por ello, pediremos a los alumnos que realicen, como producto final, un estudio estadistico sobre el tiempo que dedican al
dia a las redes sociales o a juegos virtuales.
Este enfoque nos permitira aplicar los contenidos aprendidos sobre estadistica en un tema que para ellos es de interés,
ademas de poder reflexionar sobre la repercusion que tiene esta sobreexposicion a las redes sociales y juegos virtuales en
la vida de los adolescentes, asi como en su rendimiento académico y en su salud mental.

A través de esta situacion de aprendizaje, los alumnos desarrollaran habilidades para:¢, ¢,

- Recoger y analizar datos: Aprenden a disefiar encuestas, una actividad que fomenta el pensamiento critico y la
planificacion.¢.¢,

- Utilizar herramientas digitales: Al trabajar con Excel, adquieren competencias tecnoldgicas que son esenciales en el
mundo actual y que les seran utiles en su futuro académico y profesional.¢¢,

- Trabajar colaborativamente: El trabajo en grupo promueve habilidades sociales, como la comunicacion efectiva, la
cooperacion y la responsabilidad compartida. ¢¢,

- Estimular el pensamiento critico: Analizar los resultados de la encuesta y reflexionar sobre su significado impulsa a los
estudiantes a cuestionar su entorno y a formarse opiniones fundamentadas. La interpretacion de datos estadisticos es una
habilidad valiosa que les permite tomar decisiones informadas en su vida cotidiana.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas A

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAA. 4.7 .Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAA.4.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.
MAA.4.7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, gréfica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

MAA.4.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAA.4.10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al equipo.

SABERES BASICOS

MAA.4.D.2.1.Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y en el lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
MAA.4.E.1.2.Andlisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y
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cuantitativas continuas en contextos reales.

MAA .4.E.1.3.Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y andlisis de la variabilidad.

MAA.4.E.1.4.Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones.), andlisis, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.

MAA 4.E.3.1.Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

MAA .4.E.3.2.Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas.

MAA.4.E.3.3.Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.

MAA 4.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

MAA .4.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAA.4.F.2.1.Asuncién de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos:

pedir, dar y gestionar ayuda.

MAA.4.F.2.2.Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

MAA . 4.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la Constitucién espafiola
y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica'y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la méas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CEZ2. Evalula las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la blisqueda de propésito y
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motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préoximo
de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Encuesta y estudio estadistico

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Estadistica en el dia a dia (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Comenzamos preguntando a los alumnos qué creen que es la estadistica y dénde la encontramos. A partir de esta lluvia de ideas,
proyectamos ejemplos reales de notas de periédicos, television, redes sociales, etc. donde aparecen datos o gréaficos estadisticos.
Usamos estos ejemplos para reflexionar sobre la importancia de conocer bien la estadistica y como trabajar con ella para ser criticos y no
nos engafien con datos o gréficos alterados.

EJERCICIOS

Tarea 1. Lluvia de ideas sobre ejemplos de la vida cotidiana donde se usa la estadistica.

Tarea 2. Proyeccion de noticias en periddicos, television, redes sociales, etc. donde aparecen datos estadisticos.

Tarea 3. Reflexion de la importancia de conocer bien la estadistica para ser criticos con este tipo de noticas y que no nos engafien con
gréaficos alterados.

METODOLOGIA

Lluvia de ideas, trabajo grupo-clase.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Proyector y pizarra

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA. 4.7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, gréfica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacién.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Centralizacion y dispersion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Explicamos y trabajamos, a partir de los conocimientos previos de los alumnos, las medidas de centralizacién y dispersién de una variable
estadistica.¢ ¢,
Los alumnos estaran sentados por parejas y se ayudaran en la realizacion de las diferentes actividades.

EJERCICIOS

Tarea 1. Realizacion de diferentes ejercicios y problemas donde se calculen y apliquen las medidas de centralizacion.¢ ¢,
Tarea 2. Realizacion de diferentes ejercicios y problemas donde se calculen y apliquen las medidas de dispersion.

METODOLOGIA
Aprendizaje entre iguales )
TEMPORALIZACION RECURSOS
5 Libro de texto, cuaderno de clase, pizarra, relaciones de
problemas,calculadora y material de escritura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAA.4.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.
MAA.4.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Centralizacion y dispersion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAA.4.10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Gréficos estadisticos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Explicaremos y trabajaremos los diferentes tipos de gréaficos estadisticos con la realizacion de diferentes tareas.¢,¢, Los alumnos estaran
sentados por parejas y se ayudaran en la resolucién de las actividades.

EJERCICIOS

Tarea 1. Realizacion de diferentes actividades donde se disefien gréaficos estadisticos

METODOLOGIA

Aprendizaje entre iguales

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Libro de texto, cuaderno de clase, pizarra, relacion de actividades,
calculadora y material de escritura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAA.4.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAA.4.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.
MAA.4.7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, gréfica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacién.

MAA.4.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAA.4.10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

‘ TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Encuesta y estudio estadistico (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Los alumnos trabajaran en pequefios grupos heterogéneos. Disefiaran la encuesta usando Google Forms, la difundiran entre sus
contactos por email, whatsapp, instagram, etc. y, posteriormente, recogeran los datos en Excel y haran el estudio estadistico completo.

EJERCICIOS

Tarea 1. Disefio de la encuesta en Google Forms y difusién de la misma.¢,¢
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Encuesta y estudio estadistico (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Tarea 2. Recogida de datos y estudio estadistico completo.

METODOLOGIA

Aprendizaje entre iguales

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Libro de texto, cuaderno de clase, pizarra, relacién de
actividades,calculadora y material de escritura.
Proyector y tablets para el alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAA .4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAA.4.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAA.4.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emaciones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.
MAA.4.7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, gréfica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacién.

MAA.4.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAA.4.10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase
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