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¡Aventura entre Libros y Números!  

Un viaje interdisciplinar 
 

 

Este plan interdisciplinar tiene como objetivo integrar el Plan Lector y el Plan de 

Razonamiento Matemático en el Proyecto Educativo del IES Guadaiza. Se propone trabajar 

ambos planes de forma transversal, abordando temas de interés para el alumnado de forma 

integrada y contextualizada. 

 

Normativa Aplicable 

 

• Decretos 100/2023, 101/2023, y 102/2023 de Andalucía: Ordenan el currículo en 

Educación Infantil, Primaria y Secundaria, promoviendo el desarrollo progresivo de 

competencias lectoras y matemáticas. 

• Orden de 30 de mayo de 2023 e Instrucciones de la Junta de Andalucía: Detallan la 

integración de la lectura y el razonamiento matemático en todas las áreas, promoviendo 

una planificación diaria de actividades lectoras y de razonamiento lógico.  

 

Este documento presenta un plan detallado para integrar la enseñanza de la lectura y las 

matemáticas, fomentando un aprendizaje significativo y competencial. A través de actividades 

interdisciplinares y el uso de diversas estrategias pedagógicas, se busca desarrollar en los 

estudiantes habilidades como el pensamiento crítico, la resolución de problemas, la creatividad 

y el trabajo en equipo. 

 

Marco Teórico 

 
• Importancia de la interdisciplinariedad: Se explicará cómo la integración de 

diferentes áreas del conocimiento favorece un aprendizaje más profundo y significativo. 

• El papel de las emociones en el aprendizaje: Se destacará la importancia de crear un 

ambiente de aula positivo y motivador para fomentar el aprendizaje. 

• El desarrollo de competencias clave: Se detallarán las competencias clave que se 

buscan desarrollar a través del proyecto (comunicación lingüística, matemática, digital, 

aprendizaje a aprender, competencias sociales y cívicas). 

• Los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA): Se explicará cómo 

aplicar los principios DUA para garantizar que todos los estudiantes puedan acceder al 

currículo y alcanzar su máximo potencial. 

 

Objetivos del Proyecto 

 
• Desarrollar la comprensión lectora y la capacidad de análisis de textos. 

• Fomentar el razonamiento matemático y la resolución de problemas. 

• Desarrollar habilidades de pensamiento crítico y creativo. 

• Fomentar el trabajo colaborativo y la comunicación efectiva. 

• Integrar las tecnologías de la información y la comunicación en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. 
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Perfiles de Salida, Competencias Clave y Específicas, y Principios DUA 

 

Al incorporar los perfiles de salida, las competencias clave y específicas, así como los 

principios DUA, podemos enriquecer aún más nuestro plan y garantizar que nuestros 

estudiantes desarrollen las habilidades necesarias para el siglo XXI. 

 

Perfiles de Salida 

 

Los perfiles de salida que queremos fomentar en nuestros estudiantes a través de este 

plan interdisciplinar son: 

• Ciudadano digital: Capaz de utilizar las tecnologías de la información y la 

comunicación de manera crítica y creativa para acceder, analizar y evaluar información, 

así como para comunicarse y colaborar con otros. 

• Pensador crítico y creativo: Capaz de resolver problemas complejos, analizar 

información de manera crítica, generar ideas innovadoras y tomar decisiones 

informadas. 

• Aprendiz autónomo: Capaz de establecer metas de aprendizaje, buscar información de 

manera independiente, gestionar su tiempo y evaluar su propio progreso. 

• Trabajador en equipo: Capaz de colaborar con otros, comunicarse de manera efectiva 

y resolver conflictos de manera constructiva. 

 

Competencias Clave 

  

Las competencias clave que se desarrollarán a través de este plan son: 

• Competencia en comunicación lingüística: A través de la lectura comprensiva, la 

expresión oral y escrita, y la participación en debates. 

• Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología: A través 

de la resolución de problemas matemáticos contextualizados, el pensamiento 

computacional y la utilización de herramientas digitales. 

• Competencia en aprendizaje a aprender: A través del desarrollo de estrategias de 

aprendizaje autónomo, la gestión de la información y la reflexión sobre el propio 

proceso de aprendizaje. 

• Competencias digitales: A través del uso de las TIC para buscar, seleccionar y utilizar 

información de manera crítica. 

• Competencias sociales y cívicas: A través del trabajo en equipo, la resolución de 

conflictos y la participación en proyectos colaborativos. 

 

Competencias Específicas 

 
• Lectura: Comprensión lectora, vocabulario, inferencia, análisis crítico, disfrute de la 

lectura. 

• Matemáticas: Resolución de problemas, razonamiento lógico-matemático, cálculo 

mental, pensamiento espacial, uso de herramientas matemáticas. 

• Interdisciplinariedad: Capacidad para conectar conocimientos de diferentes áreas, 

trabajar en proyectos colaborativos y resolver problemas complejos. 
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Principios DUA 

 

Para garantizar que todos los estudiantes puedan acceder al currículo y alcanzar su máximo 

potencial, se aplicarán los siguientes principios DUA: 

• Proporcionar múltiples formas de representación: Utilizar diversos formatos de 

texto, imágenes, gráficos, videos y representaciones matemáticas para presentar la 

información. 

• Proporcionar múltiples formas de acción y expresión: Ofrecer diferentes opciones 

para que los estudiantes demuestren lo que han aprendido, como presentaciones orales, 

proyectos, portafolios y evaluaciones alternativas. 

• Proporcionar múltiples formas de implicación: Motivar a los estudiantes a través de 

actividades significativas, relevantes y desafiantes, y fomentar su autonomía y 

autorregulación. 

 

Fomentando la colaboración entre docentes de diferentes áreas 

 

La colaboración entre docentes de diferentes áreas es clave para crear un aprendizaje 

más integrado y significativo. Algunas estrategias para fomentar esta colaboración son: 

• Grupos de trabajo interdisciplinares: Crear grupos de trabajo donde docentes de 

diferentes áreas puedan compartir ideas, planificar actividades conjuntas y desarrollar 

proyectos interdisciplinares. 

• Planificación colaborativa: Fomentar la planificación conjunta de unidades didácticas 

que integren diferentes áreas del conocimiento. 

• Desarrollo profesional conjunto: Organizar actividades de formación continua que 

permitan a los docentes compartir sus conocimientos y experiencias. 

• Espacios de encuentro: Crear espacios físicos o virtuales donde los docentes puedan 

reunirse de manera informal para intercambiar ideas y compartir recursos. 

• Proyectos colaborativos con la comunidad: Involucrar a la comunidad en proyectos 

interdisciplinares que permitan a los estudiantes aplicar sus conocimientos en contextos 

reales. 

 

Beneficios de la colaboración entre docentes: 

 

• Enriquecimiento del aprendizaje: Los estudiantes tienen la oportunidad de ver las 

conexiones entre diferentes disciplinas y aplicar sus conocimientos de manera más 

integrada. 

• Desarrollo profesional: Los docentes pueden ampliar sus conocimientos y habilidades 

al trabajar con colegas de otras áreas. 

• Mayor motivación: La colaboración entre docentes puede generar un ambiente de 

trabajo más positivo y motivador. 

 

En resumen, tanto las emociones como la colaboración entre docentes desempeñan un 

papel fundamental en el proceso de enseñanza y aprendizaje. Al crear un ambiente de aula 

positivo y colaborativo, podemos fomentar el desarrollo integral de nuestros estudiantes. 
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Adaptando el Plan a las necesidades de los estudiantes con NEAE 

 

Para garantizar que todos los estudiantes, independientemente de sus necesidades, 

puedan participar plenamente en el proyecto, es fundamental implementar las siguientes 

estrategias: 

• Personalización: Adaptar los materiales y las actividades a las necesidades individuales 

de cada estudiante, utilizando recursos como audiolibros, textos en braille, software de 

lectura y herramientas de amplificación. 

• Apoyo técnico: Proporcionar el apoyo técnico necesario, como lectores especializados, 

intérpretes de lengua de signos o asistentes personales. 

• Espacios accesibles: Asegurar que los espacios físicos sean accesibles para todos los 

estudiantes, eliminando barreras arquitectónicas y proporcionando mobiliario 

adaptable. 

• Colaboración con profesionales: Trabajar en estrecha colaboración con los equipos de 

orientación educativa y los especialistas en atención a la diversidad para diseñar 

estrategias personalizadas. 

• Uso de tecnologías asistivas: Emplear herramientas tecnológicas como software de 

reconocimiento de voz, sintetizadores de voz y programas de escritura predictiva. 

 

Motivando a los estudiantes con dificultades en Lectura o Matemáticas 

 
• Establecer metas alcanzables: Dividir los objetivos en metas más pequeñas y realistas 

para que los estudiantes experimenten un sentido de logro. 

• Ofrecer retroalimentación positiva y específica: Reconocer los esfuerzos y los 

avances de los estudiantes, centrándose en sus fortalezas. 

• Utilizar materiales atractivos y motivadores: Seleccionar materiales que sean 

relevantes para los intereses de los estudiantes y que presenten los contenidos de forma 

visual y atractiva. 

• Promover la colaboración entre pares: Fomentar el trabajo en equipo para que los 

estudiantes se ayuden mutuamente y aprendan unos de otros. 

• Ofrecer oportunidades para el éxito: Diseñar actividades en las que los estudiantes 

puedan tener éxito y ganar confianza en sus habilidades. 

 

Garantizando la sostenibilidad del Proyecto a largo plazo 

 
• Integración en el currículo: Incluir las actividades del proyecto en la programación 

curricular de todas las áreas, asegurando su continuidad. 

• Formación continua del profesorado: Ofrecer formación regular al profesorado para 

mantener su motivación y actualizar sus conocimientos. 

• Creación de una comunidad de práctica: Fomentar la colaboración entre los docentes 

para compartir experiencias y buenas prácticas. 

• Involucramiento de la dirección del centro: Obtener el apoyo de la dirección del 

centro para garantizar la asignación de recursos y la continuidad del proyecto. 

• Evaluación y mejora continua: Realizar evaluaciones periódicas para identificar las 

fortalezas y debilidades del proyecto y realizar los ajustes necesarios. 

• Comunicación con las familias: Mantener informadas a las familias sobre el progreso 

del proyecto y fomentar su participación. 
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• Vinculación con la comunidad: Colaborar con otras instituciones educativas y 

organizaciones de la comunidad para ampliar el impacto del proyecto. 

 

En resumen, para adaptar el plan a las necesidades de todos los estudiantes, motivar a 

aquellos con dificultades y garantizar su sostenibilidad a largo plazo, es fundamental: 

• Personalizar la enseñanza: Adaptar el plan a las necesidades individuales de cada 

estudiante. 

• Fomentar la colaboración: Trabajar en equipo con otros profesionales y con las familias. 

• Utilizar diversas estrategias: Combinar diferentes enfoques para alcanzar a todos los 

estudiantes. 

• Evaluar y mejorar continuamente: Realizar un seguimiento del proyecto y ajustar las 

estrategias según sea necesario. 

 

El papel de las emociones en el Aprendizaje de las Matemáticas y la Lectura 

 

Las emociones desempeñan un papel fundamental en el aprendizaje, incluyendo las 

matemáticas y la lectura. Un ambiente de aula positivo y motivador, donde los estudiantes se 

sientan seguros y valorados, fomenta: 

• Mayor engagement: Los estudiantes que se sienten conectados con el material y con 

sus compañeros están más motivados a aprender. 

• Mejor memoria: Las emociones positivas asociadas a un tema pueden mejorar la 

retención de la información. 

• Mayor creatividad: Un estado emocional positivo facilita la generación de nuevas 

ideas y la resolución de problemas de manera creativa. 

• Mayor resiliencia: Los estudiantes que desarrollan una actitud positiva hacia el error 

son más propensos a perseverar ante los desafíos. 

 

¿Cómo podemos fomentar emociones positivas en el aula? 

• Creando un ambiente de respeto y confianza: Fomentar la colaboración, el respeto 

mutuo y la valoración de las diferentes perspectivas. 

• Celebrando los logros: Reconocer y celebrar los éxitos de los estudiantes, tanto 

individuales como grupales. 

• Utilizando materiales atractivos y motivadores: Seleccionar materiales que sean 

relevantes para los intereses de los estudiantes y que presenten los contenidos de forma 

visual y atractiva. 

• Fomentando la curiosidad: Plantear preguntas desafiantes y promover la exploración 

y la experimentación. 

 

Metodología 

 
• Actividades interdisciplinares: Se propondrán diversas actividades que combinen la 

lectura y las matemáticas, como la creación de historias con elementos matemáticos, la 

resolución de problemas contextualizados en lecturas, la creación de juegos 

matemáticos basados en historias, etc. 

• Uso de recursos diversos: Se utilizarán una variedad de recursos, como libros, cuentos, 

videos, software educativo, materiales manipulativos, etc. 
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• Aprendizaje basado en proyectos: Se promoverá el aprendizaje a través de proyectos 

colaborativos que permitan a los estudiantes aplicar sus conocimientos de manera 

integrada. 

• Evaluación formativa: Se utilizarán diferentes herramientas de evaluación para 

monitorear el progreso de los estudiantes y ajustar las estrategias de enseñanza. 

 

Para adaptar las estrategias a diferentes niveles educativos, es fundamental considerar: 

 

• Madurez cognitiva: Las actividades deben ajustarse al nivel de desarrollo cognitivo de 

los estudiantes, presentando desafíos apropiados y utilizando un lenguaje claro y 

conciso. 

• Conocimientos previos: Es necesario partir de los conocimientos previos de los 

estudiantes para construir nuevos aprendizajes de manera significativa. 

• Intereses: Las actividades deben ser relevantes y atractivas para los estudiantes, 

teniendo en cuenta sus intereses y motivaciones. 

• Ejemplos de adaptaciones: 

 

Nivel 

Educativo 
Adaptaciones 

Secundaria 
Proyectos de investigación, resolución de problemas complejos, análisis de 

textos literarios y científicos, uso de herramientas tecnológicas avanzadas. 

Bachillerato 
Estudios de casos, debates, trabajos monográficos, vinculación con la vida 

universitaria y profesional. 

 

Profundizando en la Interdisciplinariedad: 

 
• Proyectos STEM: Integrar ciencias, tecnología, ingeniería y matemáticas con la 

lectura. Por ejemplo, un proyecto sobre la energía solar podría involucrar la lectura de 

textos sobre energía, la realización de experimentos y la representación de datos en 

gráficos. 

• Literatura y Geometría: Explorar la geometría presente en la arquitectura, la 

naturaleza o el arte a través de la lectura de novelas o poemas. 

• Matemáticas y Música: Analizar las relaciones matemáticas presentes en la música, 

como las fracciones en las notas musicales o las proporciones en las escalas. 

 

Fortaleciendo la Competencia Digital: 

 
• Creación de blogs o podcasts: Los estudiantes pueden crear sus propios blogs o 

podcasts para compartir sus reflexiones sobre las lecturas y las actividades matemáticas. 

• Utilización de herramientas de edición de video: Crear videos explicativos sobre 

conceptos matemáticos o resúmenes de libros leídos. 

• Diseño de juegos educativos: Desarrollar juegos digitales que integren elementos de 

lectura y matemáticas. 
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Fomentando la creatividad: 

• Escritura creativa: Invitar a los estudiantes a escribir sus propias historias o poemas 

inspirados en las lecturas y las actividades matemáticas. 

• Arte y matemáticas: Combinar el arte y las matemáticas a través de la creación de 

mandalas, fractales o patrones geométricos. 

• Drama: Representar escenas de libros o crear obras de teatro con temas matemáticos. 

 

Tecnología para apoyar las actividades 

 
• Plataformas digitales: Utilizar plataformas como Google Classroom, Moodle o Padlet 

para compartir recursos, tareas y retroalimentación. 

• Herramientas de creación: Emplear herramientas como Genially o Canva para crear 

materiales didácticos interactivos. 

• Software educativo: Utilizar software educativo especializado en lectura y 

matemáticas (por ejemplo, para practicar cálculo mental, resolver problemas o realizar 

simulaciones). 

• Bibliotecas digitales: Ofrecer acceso a bibliotecas digitales con una amplia variedad de 

libros electrónicos y recursos educativos. 

 

Participación de las familias 

 

• Talleres para padres: Organizar talleres para informar a las familias sobre el proyecto 

y proporcionarles estrategias para fomentar la lectura y las matemáticas en casa. 

• Voluntariado: Invitar a las familias a participar como voluntarios en actividades 

relacionadas con el proyecto (por ejemplo, como tutores de lectura o ayudantes en 

talleres). 

• Comunicación regular: Mantener a las familias informadas sobre el progreso de sus 

hijos a través de boletines, reuniones y plataformas digitales. 

 

FASE DE IMPLEMENTACIÓN DETALLADA 

 

a) Selección de Textos y Temáticas 

 
• Criterios de selección:  

o Relevancia para los intereses de los estudiantes. 

o Diversidad de géneros y formatos (novelas, cuentos, artículos científicos, poesía, 

cómics, etc.). 

o Nivel de complejidad adecuado a cada curso. 

o Enfoque en temas que permitan conexiones con las matemáticas (ciencia ficción, 

historia, economía, etc.). 

• Creación de una biblioteca de aula: Cada aula contará con una pequeña biblioteca con 

una variedad de textos, tanto físicos como digitales, para fomentar la lectura autónoma. 

• Guías de lectura: Se elaborarán guías de lectura para cada texto, con preguntas abiertas, 

actividades de comprensión y vocabulario, y propuestas de conexión con otras áreas. 
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b) Actividades Interdisciplinares 

 
• Proyectos de investigación: Los estudiantes investigarán temas de interés común, 

utilizando tanto fuentes textuales como datos numéricos. Por ejemplo, un proyecto sobre 

el cambio climático podría involucrar la lectura de artículos científicos y el análisis de 

gráficos y estadísticas. 

• Talleres de escritura creativa: Se fomentará la escritura creativa a partir de estímulos 

matemáticos (por ejemplo, escribir un cuento a partir de una secuencia numérica o una 

figura geométrica). 

• Juegos de mesa y aplicaciones: Se utilizarán juegos de mesa y aplicaciones educativas 

que combinen elementos de lectura y matemáticas. 

• Visitas a museos y centros científicos: Se organizarán visitas a lugares donde se 

puedan apreciar las conexiones entre la literatura y las matemáticas. 

 

c) Formación del Profesorado 

 
• Talleres de formación: Se ofrecerán talleres de formación continua para el profesorado 

en las siguientes áreas:  

o Estrategias para fomentar la lectura comprensiva. 

o Resolución de problemas matemáticos. 

o Uso de herramientas digitales para el aprendizaje. 

o Integración de las TIC en las actividades de lectura y matemáticas. 

• Comunidades de práctica: Se crearán comunidades de práctica para que los docentes 

compartan experiencias, recursos y buenas prácticas. 

  

EVALUACIÓN Y SEGUIMIENTO 

 
• Indicadores de logro:  

o Aumento del número de libros leídos por estudiante. 

o Mejora en las competencias lectoras (comprensión, vocabulario, análisis 

crítico). 

o Desarrollo de habilidades de resolución de problemas matemáticos. 

o Aumento del interés por la lectura y las matemáticas. 

• Instrumentos de evaluación:  

o Rúbricas para evaluar la comprensión lectora y la resolución de problemas. 

o Cuestionarios y encuestas para conocer la opinión de los estudiantes y docentes. 

o Portfolios de los estudiantes para evidenciar su progreso. 

• Seguimiento continuo: Se realizará un seguimiento continuo del proyecto mediante la 

recopilación y análisis de datos. 

  

DIFUSIÓN Y COMUNICACIÓN 

 
• Página web del proyecto: Se creará una página web donde se publicarán noticias, 

recursos, actividades y resultados del proyecto. 

• Presentaciones en eventos educativos: Se participará en eventos educativos para dar 

a conocer el proyecto y compartir buenas prácticas. 

• Boletín informativo: Se elaborará un boletín informativo para mantener informada a la 

comunidad educativa sobre las novedades del proyecto. 
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CRONOGRAMA DETALLADO 

 

• Primer trimestre:  

o Formación del profesorado. 

o Selección de textos y materiales. 

o Implementación de las primeras actividades. 

• Segundo trimestre:  

o Desarrollo de proyectos interdisciplinares. 

o Organización de clubes de lectura y matemáticas. 

o Evaluación de la primera fase. 

• Tercer trimestre:  

o Profundización en las actividades. 

o Preparación de una muestra final del proyecto. 

• Cuarto trimestre:  

o Presentación de los resultados y difusión de las buenas prácticas. 

 

EVALUACIÓN  

 

Evaluación del Desarrollo de Competencias Clave y Específicas 

 

Para evaluar de manera efectiva el desarrollo de las competencias clave y específicas en 

nuestros estudiantes, podemos implementar las siguientes estrategias: 

• Rúbricas de evaluación: Crear rúbricas detalladas que permitan evaluar el progreso de 

los estudiantes en cada una de las competencias. Estas rúbricas pueden ser utilizadas 

tanto para evaluar productos finales (proyectos, presentaciones) como procesos 

(participación en debates, resolución de problemas). 

• Portafolios de evidencias: Solicitar a los estudiantes que recopilen evidencias de su 

aprendizaje a lo largo del tiempo, como trabajos escritos, presentaciones, registros de 

sus procesos de pensamiento y reflexiones personales. 

• Pruebas estandarizadas y diagnósticas: Utilizar pruebas estandarizadas para medir el 

progreso en competencias generales (lectura, matemáticas) y pruebas diagnósticas para 

identificar áreas de mejora. 

• Observación directa: Observar a los estudiantes en situaciones de aprendizaje reales 

para evaluar su desempeño en diferentes contextos. 

• Autoevaluación y coevaluación: Fomentar la reflexión de los estudiantes sobre su 

propio aprendizaje y la evaluación de sus compañeros. 
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Rúbrica para la Evaluación del Plan 

 
Criterio Insuficiente Suficiente Notable Sobresaliente 

Implementación 

El plan no se 

ha 

implementado 

o se ha hecho 

de manera 

parcial. 

El plan se ha 

implementado 

parcialmente y se 

han observado 

algunas mejoras. 

El plan se ha 

implementado en 

su totalidad y ha 

generado cambios 

positivos. 

El plan se ha 

implementado 

con éxito y ha 

superado las 

expectativas 

iniciales. 

Participación 

del profesorado 

Baja 

participación 

del 

profesorado. 

Participación 

moderada del 

profesorado. 

Alta participación 

del profesorado y 

colaboración 

entre 

departamentos. 

El profesorado 

es un agente 

activo en la 

mejora continua 

del plan. 

Impacto en el 

alumnado 

No se han 

observado 

mejoras en el 

rendimiento 

académico ni 

en las actitudes 

hacia la lectura 

y las 

matemáticas. 

Se han observado 

algunas mejoras 

en el rendimiento 

académico y en 

las actitudes hacia 

la lectura y las 

matemáticas. 

Se han observado 

mejoras 

significativas en 

el rendimiento 

académico y en 

las actitudes hacia 

la lectura y las 

matemáticas. 

El plan ha 

generado un 

impacto 

transformador 

en el aprendizaje 

de los 

estudiantes. 

Colaboración 

con las familias 

No hay 

colaboración 

con las 

familias. 

Existe una 

colaboración 

limitada con las 

familias. 

Hay una 

colaboración 

activa con las 

familias. 

Las familias son 

agentes clave en 

el éxito del plan. 

 

Rúbrica para el Seguimiento del Alumnado 

 
Criterio No cumple En proceso Cumple Sobresaliente 

Comprensión 

lectora 

No 

comprende 

el texto. 

Comprende 

parcialmente el 

texto. 

Comprende el texto 

en su totalidad y 

puede realizar 

inferencias. 

Analiza el texto de 

forma crítica y 

relaciona la 

información con otros 

conocimientos. 

Resolución 

de problemas 

matemáticos 

No puede 

resolver 

problemas. 

Resuelve 

problemas 

sencillos con 

ayuda. 

Resuelve problemas 

de forma autónoma y 

aplica diversas 

estrategias. 

Resuelve problemas 

complejos de forma 

creativa y justifica sus 

soluciones. 

Actitud hacia 

la lectura y 

las 

matemáticas 

Muestra 

desinterés. 

Muestra cierto 

interés. 

Muestra interés y 

curiosidad. 

Es un lector y un 

estudiante de 

matemáticas 

autónomo y motivado. 
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El papel de la Evaluación Formativa 

 

La evaluación formativa juega un papel crucial en el desarrollo de las competencias, ya 

que permite: 

• Identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes: De esta manera, se pueden 

ajustar las estrategias de enseñanza y proporcionar el apoyo necesario a cada estudiante. 

• Proporcionar retroalimentación oportuna: La retroalimentación permite a los 

estudiantes conocer sus avances y áreas de mejora, motivándolos a seguir aprendiendo. 

• Hacer que el aprendizaje sea más significativo: Al involucrar a los estudiantes en el 

proceso de evaluación, se fomenta su autonomía y su capacidad para reflexionar sobre 

su propio aprendizaje. 

 

Herramientas tecnológicas para facilitar la implementación 

 

La tecnología puede ser un gran aliado para implementar este plan de manera efectiva. 

Algunas herramientas útiles incluyen: 

• Plataformas de aprendizaje: Google Classroom, Moodle, Microsoft Teams, para 

organizar el contenido, compartir recursos y facilitar la comunicación. 

• Herramientas de creación: Canva, Genially, Prezi, para crear presentaciones, 

infografías y otros materiales visuales. 

• Software educativo: GeoGebra, Scratch, Minecraft Education Edition, para explorar 

conceptos matemáticos y desarrollar habilidades de programación. 

• Bibliotecas digitales: Plataformas como Epic, Kindle, para acceder a una amplia 

variedad de libros electrónicos. 

• Herramientas de colaboración: Google Docs, Padlet, para trabajar en equipo y 

compartir ideas. 

 

Garantizando la Equidad en el Acceso a Recursos 

 

Para garantizar la equidad en el acceso a las herramientas tecnológicas y los recursos, 

es necesario: 

• Proporcionar acceso equitativo: Asegurarse de que todos los estudiantes tengan 

acceso a las herramientas y recursos necesarios, ya sea en el centro educativo o en sus 

hogares. 

• Ofrecer alternativas: Proporcionar alternativas para aquellos estudiantes que no 

tengan acceso a dispositivos o internet en casa, como préstamos de equipos o espacios 

comunes con acceso a computadoras. 

• Capacitación al profesorado: Formar al profesorado para que pueda utilizar las 

herramientas tecnológicas de manera efectiva y adaptar las actividades a las necesidades 

de todos los estudiantes. 

• Colaboración con las familias: Trabajar en estrecha colaboración con las familias para 

garantizar que los estudiantes tengan el apoyo necesario en el hogar. 

 

Otras estrategias para garantizar la equidad 

 

• Grupos heterogéneos: Formar grupos de trabajo heterogéneos para fomentar la 

colaboración y el aprendizaje mutuo. 
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• Adaptaciones curriculares: Realizar adaptaciones curriculares para los estudiantes 

con necesidades educativas especiales. 

• Materiales accesibles: Utilizar materiales accesibles para todos los estudiantes, como 

textos en diferentes formatos, audiolibros y subtítulos. 

 

 

EJEMPLO DE ACTIVIDAD 

 

Título de la Actividad: ¡Misión a Marte! 

 

Objetivo: Desarrollar la comprensión lectora, el razonamiento matemático y la creatividad a 

través de un proyecto de investigación sobre la exploración de Marte. 

 

Desarrollo: 

1. Fase de Introducción: 

a. Lectura: Se presenta a los estudiantes un libro de ciencia ficción o un 

documental sobre la exploración de Marte. Se fomenta la discusión sobre los 

desafíos de viajar al planeta rojo, la vida en el espacio y las características de 

Marte. 

b. Matemáticas: Se introducen conceptos básicos como distancia, tiempo, 

velocidad y escalas, utilizando ejemplos relacionados con el viaje espacial. 

2. Fase de Investigación: 

a. Lectura: Los estudiantes investigan en diferentes fuentes (libros, artículos, 

páginas web) sobre temas como la historia de la exploración espacial, las 

misiones a Marte, las características del planeta y la vida de los astronautas. 

b. Matemáticas: Los estudiantes calculan la distancia entre la Tierra y Marte, la 

duración de un viaje espacial, la velocidad de las naves espaciales, etc. Utilizarán 

herramientas como calculadoras y hojas de cálculo. 

c. Creación de un dossier: Los estudiantes elaborarán un dossier con la 

información recopilada, incluyendo gráficos, tablas y dibujos. 

3. Fase de Diseño: 

a. Lectura: Los estudiantes leerán sobre los diferentes tipos de naves espaciales y 

sus características. 

b. Matemáticas: Los estudiantes diseñarán su propia nave espacial, calculando las 

dimensiones, el peso y la capacidad de carga. Utilizarán software de diseño 3D 

si está disponible. 

c. Ciencias: Los estudiantes investigarán sobre los sistemas de soporte vital 

necesarios para sobrevivir en el espacio y en Marte, y diseñarán un sistema de 

este tipo para su nave. 

4. Fase de Presentación: 

a. Exposiciones orales: Los estudiantes presentarán sus proyectos a la clase, 

utilizando diapositivas, maquetas o videos. 

b. Feria científica: Se organizará una feria científica donde los estudiantes 

expondrán sus proyectos al resto de la comunidad educativa. 

 

Actividades Específicas: 

• Lectura comprensiva: Responder preguntas sobre el texto leído, identificar la idea 

principal, extraer información relevante, etc. 
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• Resolución de problemas: Resolver problemas matemáticos relacionados con el viaje 

espacial, como calcular la cantidad de combustible necesaria o la duración de una 

misión. 

• Trabajo en equipo: Colaborar en la investigación y la creación del proyecto. 

• Comunicación oral y escrita: Presentar los resultados de la investigación de forma 

clara y concisa. 

• Creatividad: Diseñar una nave espacial original y desarrollar ideas innovadoras para la 

supervivencia en Marte. 

 

Evaluación: 

• Rúbrica: Se utilizará una rúbrica para evaluar el trabajo en equipo, la investigación, la 

creatividad, la presentación y la comprensión de los conceptos científicos y 

matemáticos. 

• Autoevaluación y coevaluación: Los estudiantes evaluarán su propio trabajo y el de 

sus compañeros. 

 

Adaptación a Diferentes Niveles: 

• Primer ciclo: Se simplificarán los cálculos matemáticos y se utilizarán materiales más 

visuales. 

• Segundo ciclo: Se profundizará en los conceptos científicos y matemáticos, y se 

fomentará la investigación más autónoma. 

 

Conexiones con Otras Áreas: 

• Lengua castellana: Elaboración de informes, presentaciones y textos creativos. 

• Ciencias naturales: Estudio de los planetas, la astronomía y la biología. 

• Tecnología: Uso de herramientas informáticas para la investigación y la creación de 

materiales. 

 

Beneficios: 

• Aprendizaje significativo: Los estudiantes conectan los conocimientos teóricos con 

situaciones reales y desarrollan habilidades para resolver problemas complejos. 

• Motivación: El tema del espacio despierta la curiosidad y la imaginación de los 

estudiantes. 

• Desarrollo de competencias clave: Se fomenta el pensamiento crítico, la creatividad, 

el trabajo en equipo y la comunicación. 

 

 


