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iAventura entre Libros y Nameros!
Un viaje interdisciplinar

Este plan interdisciplinar tiene como objetivo integrar el Plan Lector y el Plan de
Razonamiento Matematico en el Proyecto Educativo del IES Guadaiza. Se propone trabajar
ambos planes de forma transversal, abordando temas de interés para el alumnado de forma
integrada y contextualizada.

Normativa Aplicable

e Decretos 100/2023, 101/2023, y 102/2023 de Andalucia: Ordenan el curriculo en
Educacién Infantil, Primaria y Secundaria, promoviendo el desarrollo progresivo de
competencias lectoras y matematicas.

e Orden de 30 de mayo de 2023 e Instrucciones de la Junta de Andalucia: Detallan la
integracion de la lectura y el razonamiento matematico en todas las areas, promoviendo
una planificacion diaria de actividades lectoras y de razonamiento logico.

Este documento presenta un plan detallado para integrar la ensefianza de la lectura y las
matematicas, fomentando un aprendizaje significativo y competencial. A través de actividades
interdisciplinares y el uso de diversas estrategias pedagdgicas, se busca desarrollar en los
estudiantes habilidades como el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la creatividad
y el trabajo en equipo.

Marco Tedrico

e Importancia de la interdisciplinariedad: Se explicara cdmo la integracion de
diferentes areas del conocimiento favorece un aprendizaje mas profundo y significativo.

e El papel de las emociones en el aprendizaje: Se destacara la importancia de crear un
ambiente de aula positivo y motivador para fomentar el aprendizaje.

e EI desarrollo de competencias clave: Se detallaran las competencias clave que se
buscan desarrollar a través del proyecto (comunicacién linglistica, matematica, digital,
aprendizaje a aprender, competencias sociales y civicas).

e Los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): Se explicara como
aplicar los principios DUA para garantizar que todos los estudiantes puedan acceder al
curriculo y alcanzar su méximo potencial.

Obijetivos del Proyecto

Desarrollar la comprension lectora y la capacidad de analisis de textos.

Fomentar el razonamiento matematico y la resolucion de problemas.

Desarrollar habilidades de pensamiento critico y creativo.

Fomentar el trabajo colaborativo y la comunicacién efectiva.

Integrar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
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Perfiles de Salida, Competencias Clave y Especificas, y Principios DUA

Al incorporar los perfiles de salida, las competencias clave y especificas, asi como los

principios DUA, podemos enriquecer ain mas nuestro plan y garantizar que nuestros
estudiantes desarrollen las habilidades necesarias para el siglo XXI.

Perfiles de Salida

Los perfiles de salida que queremos fomentar en nuestros estudiantes a través de este

plan interdisciplinar son:

Ciudadano digital: Capaz de utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion de manera critica y creativa para acceder, analizar y evaluar informacion,
asi como para comunicarse y colaborar con otros.

Pensador critico y creativo: Capaz de resolver problemas complejos, analizar
informacion de manera critica, generar ideas innovadoras y tomar decisiones
informadas.

Aprendiz auténomo: Capaz de establecer metas de aprendizaje, buscar informacion de
manera independiente, gestionar su tiempo y evaluar su propio progreso.

Trabajador en equipo: Capaz de colaborar con otros, comunicarse de manera efectiva
y resolver conflictos de manera constructiva.

Competencias Clave

Las competencias clave que se desarrollaran a través de este plan son:

Competencia en comunicacién lingiistica: A través de la lectura comprensiva, la
expresion oral y escrita, y la participacion en debates.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: A través
de la resolucion de problemas matematicos contextualizados, el pensamiento
computacional y la utilizacion de herramientas digitales.

Competencia en aprendizaje a aprender: A través del desarrollo de estrategias de
aprendizaje autonomo, la gestién de la informacion y la reflexion sobre el propio
proceso de aprendizaje.

Competencias digitales: A través del uso de las TIC para buscar, seleccionar y utilizar
informacion de manera critica.

Competencias sociales y civicas: A través del trabajo en equipo, la resolucién de
conflictos y la participacion en proyectos colaborativos.

Competencias Especificas

Lectura: Comprension lectora, vocabulario, inferencia, anélisis critico, disfrute de la
lectura.

Matematicas: Resolucién de problemas, razonamiento I6gico-matematico, célculo
mental, pensamiento espacial, uso de herramientas matematicas.
Interdisciplinariedad: Capacidad para conectar conocimientos de diferentes areas,
trabajar en proyectos colaborativos y resolver problemas complejos.
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Principios DUA

Para garantizar que todos los estudiantes puedan acceder al curriculo y alcanzar su maximo
potencial, se aplicaran los siguientes principios DUA:

Proporcionar multiples formas de representacion: Utilizar diversos formatos de
texto, imagenes, graficos, videos y representaciones matematicas para presentar la
informacion.

Proporcionar multiples formas de accion y expresion: Ofrecer diferentes opciones
para que los estudiantes demuestren lo que han aprendido, como presentaciones orales,
proyectos, portafolios y evaluaciones alternativas.

Proporcionar multiples formas de implicacién: Motivar a los estudiantes a través de
actividades significativas, relevantes y desafiantes, y fomentar su autonomia y
autorregulacion.

Fomentando la colaboracion entre docentes de diferentes areas

La colaboracién entre docentes de diferentes areas es clave para crear un aprendizaje

mas integrado y significativo. Algunas estrategias para fomentar esta colaboracion son:

Grupos de trabajo interdisciplinares: Crear grupos de trabajo donde docentes de
diferentes areas puedan compartir ideas, planificar actividades conjuntas y desarrollar
proyectos interdisciplinares.

Planificacion colaborativa: Fomentar la planificacién conjunta de unidades didacticas
que integren diferentes areas del conocimiento.

Desarrollo profesional conjunto: Organizar actividades de formacién continua que
permitan a los docentes compartir sus conocimientos y experiencias.

Espacios de encuentro: Crear espacios fisicos o virtuales donde los docentes puedan
reunirse de manera informal para intercambiar ideas y compartir recursos.

Proyectos colaborativos con la comunidad: Involucrar a la comunidad en proyectos
interdisciplinares que permitan a los estudiantes aplicar sus conocimientos en contextos
reales.

Beneficios de la colaboracién entre docentes:

Enriquecimiento del aprendizaje: Los estudiantes tienen la oportunidad de ver las
conexiones entre diferentes disciplinas y aplicar sus conocimientos de manera mas
integrada.

Desarrollo profesional: Los docentes pueden ampliar sus conocimientos y habilidades
al trabajar con colegas de otras areas.

Mayor motivacion: La colaboracion entre docentes puede generar un ambiente de
trabajo mas positivo y motivador.

En resumen, tanto las emociones como la colaboracion entre docentes desempefian un

papel fundamental en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Al crear un ambiente de aula
positivo y colaborativo, podemos fomentar el desarrollo integral de nuestros estudiantes.
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Adaptando el Plan a las necesidades de los estudiantes con NEAE

Para garantizar que todos los estudiantes, independientemente de sus necesidades,

puedan participar plenamente en el proyecto, es fundamental implementar las siguientes
estrategias:

Personalizacion: Adaptar los materiales y las actividades a las necesidades individuales
de cada estudiante, utilizando recursos como audiolibros, textos en braille, software de
lectura y herramientas de amplificacion.

Apoyo técnico: Proporcionar el apoyo técnico necesario, como lectores especializados,
intérpretes de lengua de signos o asistentes personales.

Espacios accesibles: Asegurar que los espacios fisicos sean accesibles para todos los
estudiantes, eliminando barreras arquitectonicas y proporcionando mobiliario
adaptable.

Colaboracion con profesionales: Trabajar en estrecha colaboracion con los equipos de
orientacion educativa y los especialistas en atencion a la diversidad para disefiar
estrategias personalizadas.

Uso de tecnologias asistivas: Emplear herramientas tecnolégicas como software de
reconocimiento de voz, sintetizadores de voz y programas de escritura predictiva.

Motivando a los estudiantes con dificultades en Lectura o Matematicas

Establecer metas alcanzables: Dividir los objetivos en metas mas pequefias y realistas
para que los estudiantes experimenten un sentido de logro.

Ofrecer retroalimentacion positiva y especifica: Reconocer los esfuerzos y los
avances de los estudiantes, centrandose en sus fortalezas.

Utilizar materiales atractivos y motivadores: Seleccionar materiales que sean
relevantes para los intereses de los estudiantes y que presenten los contenidos de forma
visual y atractiva.

Promover la colaboracion entre pares: Fomentar el trabajo en equipo para que los
estudiantes se ayuden mutuamente y aprendan unos de otros.

Ofrecer oportunidades para el éxito: Disefar actividades en las que los estudiantes
puedan tener éxito y ganar confianza en sus habilidades.

Garantizando la sostenibilidad del Proyecto a largo plazo

Integracion en el curriculo: Incluir las actividades del proyecto en la programacion
curricular de todas las areas, asegurando su continuidad.

Formacion continua del profesorado: Ofrecer formacion regular al profesorado para
mantener su motivacion y actualizar sus conocimientos.

Creacion de una comunidad de practica: Fomentar la colaboracion entre los docentes
para compartir experiencias y buenas practicas.

Involucramiento de la direccidén del centro: Obtener el apoyo de la direccién del
centro para garantizar la asignacion de recursos y la continuidad del proyecto.
Evaluacion y mejora continua: Realizar evaluaciones periodicas para identificar las
fortalezas y debilidades del proyecto y realizar los ajustes necesarios.

Comunicacion con las familias: Mantener informadas a las familias sobre el progreso
del proyecto y fomentar su participacion.



k' / Junta de Andalucia
IES GUADAIZA Consejeria de Educacién y Deporte

e Vinculacion con la comunidad: Colaborar con otras instituciones educativas y
organizaciones de la comunidad para ampliar el impacto del proyecto.

En resumen, para adaptar el plan a las necesidades de todos los estudiantes, motivar a
aquellos con dificultades y garantizar su sostenibilidad a largo plazo, es fundamental:

e Personalizar la ensefianza: Adaptar el plan a las necesidades individuales de cada
estudiante.

e Fomentar la colaboracion: Trabajar en equipo con otros profesionales y con las familias.

e Utilizar diversas estrategias: Combinar diferentes enfoques para alcanzar a todos los
estudiantes.

e Evaluar y mejorar continuamente: Realizar un seguimiento del proyecto y ajustar las
estrategias segln sea necesario.

El papel de las emociones en el Aprendizaje de las Matematicas v la Lectura

Las emociones desempefian un papel fundamental en el aprendizaje, incluyendo las
matematicas y la lectura. Un ambiente de aula positivo y motivador, donde los estudiantes se
sientan seguros y valorados, fomenta:

e Mayor engagement: Los estudiantes que se sienten conectados con el material y con
sus comparieros estan mas motivados a aprender.

e Mejor memoria: Las emociones positivas asociadas a un tema pueden mejorar la
retencion de la informacion.

e Mayor creatividad: Un estado emocional positivo facilita la generacion de nuevas
ideas y la resolucidn de problemas de manera creativa.

e Mayor resiliencia: Los estudiantes que desarrollan una actitud positiva hacia el error
son mas propensos a perseverar ante los desafios.

¢ Cémo podemos fomentar emociones positivas en el aula?

e Creando un ambiente de respeto y confianza: Fomentar la colaboracion, el respeto
mutuo y la valoracion de las diferentes perspectivas.

e Celebrando los logros: Reconocer y celebrar los éxitos de los estudiantes, tanto
individuales como grupales.

e Utilizando materiales atractivos y motivadores: Seleccionar materiales que sean
relevantes para los intereses de los estudiantes y que presenten los contenidos de forma
visual y atractiva.

e Fomentando la curiosidad: Plantear preguntas desafiantes y promover la exploracién
y la experimentacion.

Metodologia

e Actividades interdisciplinares: Se propondran diversas actividades que combinen la
lectura y las matematicas, como la creacién de historias con elementos matematicos, la
resolucion de problemas contextualizados en lecturas, la creacion de juegos
matematicos basados en historias, etc.

e Uso de recursos diversos: Se utilizaran una variedad de recursos, como libros, cuentos,
videos, software educativo, materiales manipulativos, etc.
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Aprendizaje basado en proyectos: Se promovera el aprendizaje a través de proyectos
colaborativos que permitan a los estudiantes aplicar sus conocimientos de manera
integrada.

Evaluacion formativa: Se utilizardn diferentes herramientas de evaluacion para
monitorear el progreso de los estudiantes y ajustar las estrategias de ensefianza.

Para adaptar las estrategias a diferentes niveles educativos, es fundamental considerar:

Madurez cognitiva: Las actividades deben ajustarse al nivel de desarrollo cognitivo de
los estudiantes, presentando desafios apropiados y utilizando un lenguaje claro y
CONCIsO.

Conocimientos previos: Es necesario partir de los conocimientos previos de los
estudiantes para construir nuevos aprendizajes de manera significativa.

Intereses: Las actividades deben ser relevantes y atractivas para los estudiantes,
teniendo en cuenta sus intereses y motivaciones.

Ejemplos de adaptaciones:

Nivel .
) Adaptaciones
Educativo P
. Proyectos de investigacion, resolucion de problemas complejos, analisis de
Secundaria . . A . L
textos literarios y cientificos, uso de herramientas tecnologicas avanzadas.
Bachillerato Estudios de casos, debates, trabajos monograficos, vinculacion con la vida
universitaria y profesional.

Profundizando en la Interdisciplinariedad:

Proyectos STEM: Integrar ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas con la
lectura. Por ejemplo, un proyecto sobre la energia solar podria involucrar la lectura de
textos sobre energia, la realizacion de experimentos y la representacion de datos en
gréaficos.

Literatura y Geometria: Explorar la geometria presente en la arquitectura, la
naturaleza o el arte a través de la lectura de novelas o poemas.

Matematicas y Musica: Analizar las relaciones matematicas presentes en la musica,
como las fracciones en las notas musicales o las proporciones en las escalas.

Fortaleciendo la Competencia Digital:

Creacion de blogs o podcasts: Los estudiantes pueden crear sus propios blogs o
podcasts para compartir sus reflexiones sobre las lecturas y las actividades matematicas.
Utilizacion de herramientas de edicion de video: Crear videos explicativos sobre
conceptos matematicos o resumenes de libros leidos.

Disefio de juegos educativos: Desarrollar juegos digitales que integren elementos de
lectura y matematicas.
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Fomentando la creatividad:
e Escritura creativa: Invitar a los estudiantes a escribir sus propias historias 0 poemas
inspirados en las lecturas y las actividades matematicas.
e Arte y matematicas: Combinar el arte y las matematicas a traves de la creacion de
mandalas, fractales o patrones geométricos.
e Drama: Representar escenas de libros o crear obras de teatro con temas matematicos.

Tecnologia para apovar las actividades

e Plataformas digitales: Utilizar plataformas como Google Classroom, Moodle o Padlet
para compartir recursos, tareas y retroalimentacion.

e Herramientas de creacion: Emplear herramientas como Genially o Canva para crear
materiales didacticos interactivos.

e Software educativo: Utilizar software educativo especializado en lectura y
matematicas (por ejemplo, para practicar célculo mental, resolver problemas o realizar
simulaciones).

e Bibliotecas digitales: Ofrecer acceso a bibliotecas digitales con una amplia variedad de
libros electrénicos y recursos educativos.

Participacion de las familias

e Talleres para padres: Organizar talleres para informar a las familias sobre el proyecto
y proporcionarles estrategias para fomentar la lectura y las matematicas en casa.

e Voluntariado: Invitar a las familias a participar como voluntarios en actividades
relacionadas con el proyecto (por ejemplo, como tutores de lectura o ayudantes en
talleres).

e Comunicacion regular: Mantener a las familias informadas sobre el progreso de sus
hijos a través de boletines, reuniones y plataformas digitales.

FASE DE IMPLEMENTACION DETALLADA

a) Seleccion de Textos y Tematicas

e Criterios de seleccion:
o Relevancia para los intereses de los estudiantes.
o Diversidad de géneros y formatos (novelas, cuentos, articulos cientificos, poesia,
cémics, etc.).
o Nivel de complejidad adecuado a cada curso.
o Enfoque en temas que permitan conexiones con las matematicas (ciencia ficcion,
historia, economia, etc.).
e Creacion de una biblioteca de aula: Cada aula contara con una pequefia biblioteca con
una variedad de textos, tanto fisicos como digitales, para fomentar la lectura autbnoma.
e Guiasde lectura: Se elaboraran guias de lectura para cada texto, con preguntas abiertas,
actividades de comprension y vocabulario, y propuestas de conexion con otras areas.
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b) Actividades Interdisciplinares

e Proyectos de investigacion: Los estudiantes investigaran temas de interés comdn,
utilizando tanto fuentes textuales como datos numéricos. Por ejemplo, un proyecto sobre
el cambio climatico podria involucrar la lectura de articulos cientificos y el analisis de
graficos y estadisticas.

e Talleres de escritura creativa: Se fomentara la escritura creativa a partir de estimulos
matematicos (por ejemplo, escribir un cuento a partir de una secuencia numérica o una
figura geométrica).

e Juegos de mesay aplicaciones: Se utilizaran juegos de mesa y aplicaciones educativas
gue combinen elementos de lectura y matematicas.

e Visitas a museos y centros cientificos: Se organizaran visitas a lugares donde se
puedan apreciar las conexiones entre la literatura y las matematicas.

¢) Formacion del Profesorado

e Talleres de formacion: Se ofreceran talleres de formacion continua para el profesorado
en las siguientes areas:
o Estrategias para fomentar la lectura comprensiva.
o Resolucion de problemas matematicos.
o Uso de herramientas digitales para el aprendizaje.
o Integracion de las TIC en las actividades de lectura y matemaéticas.
e Comunidades de practica: Se creardn comunidades de préctica para que los docentes
compartan experiencias, recursos y buenas préacticas.

EVALUACION Y SEGUIMIENTO

e Indicadores de logro:
o Aumento del nimero de libros leidos por estudiante.
o Mejora en las competencias lectoras (comprension, vocabulario, anélisis
critico).
o Desarrollo de habilidades de resolucion de problemas matematicos.
o Aumento del interés por la lectura y las matematicas.
e Instrumentos de evaluacion:
o Rdbricas para evaluar la comprension lectora y la resolucion de problemas.
o Cuestionarios y encuestas para conocer la opinién de los estudiantes y docentes.
o Portfolios de los estudiantes para evidenciar su progreso.
e Seguimiento continuo: Se realizara un seguimiento continuo del proyecto mediante la
recopilacion y analisis de datos.

DIFUSION Y COMUNICACION

e Péagina web del proyecto: Se creara una pagina web donde se publicaran noticias,
recursos, actividades y resultados del proyecto.

e Presentaciones en eventos educativos: Se participara en eventos educativos para dar
a conocer el proyecto y compartir buenas practicas.

e Boletin informativo: Se elaborara un boletin informativo para mantener informada a la
comunidad educativa sobre las novedades del proyecto.
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CRONOGRAMA DETALLADO

e Primer trimestre:
o Formacion del profesorado.
o Seleccion de textos y materiales.
o Implementacién de las primeras actividades.
e Segundo trimestre:
o Desarrollo de proyectos interdisciplinares.
o Organizacion de clubes de lectura y matematicas.
o Evaluacion de la primera fase.
e Tercer trimestre:
o Profundizacion en las actividades.
o Preparacion de una muestra final del proyecto.
e Cuarto trimestre:
o Presentacion de los resultados y difusion de las buenas préacticas.

EVALUACION

Evaluacion del Desarrollo de Competencias Clave y Especificas

Para evaluar de manera efectiva el desarrollo de las competencias clave y especificas en

nuestros estudiantes, podemos implementar las siguientes estrategias:

e Rubricas de evaluacion: Crear rubricas detalladas que permitan evaluar el progreso de
los estudiantes en cada una de las competencias. Estas rabricas pueden ser utilizadas
tanto para evaluar productos finales (proyectos, presentaciones) como procesos
(participacion en debates, resolucion de problemas).

e Portafolios de evidencias: Solicitar a los estudiantes que recopilen evidencias de su
aprendizaje a lo largo del tiempo, como trabajos escritos, presentaciones, registros de
sus procesos de pensamiento y reflexiones personales.

e Pruebas estandarizadas y diagnosticas: Utilizar pruebas estandarizadas para medir el
progreso en competencias generales (lectura, matematicas) y pruebas diagnosticas para
identificar areas de mejora.

e Observacion directa: Observar a los estudiantes en situaciones de aprendizaje reales
para evaluar su desempefio en diferentes contextos.

e Autoevaluacion y coevaluacion: Fomentar la reflexion de los estudiantes sobre su
propio aprendizaje y la evaluacion de sus comparieros.
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Rubrica para la Evaluacion del Plan

Criterio Insuficiente Suficiente Notable Sobresaliente
El plan no se El plan se ha El plan se ha !EI plan se ha
ha implementado

implementado
parcialmente y se
han observado

implementado en
su totalidad y ha
generado cambios

implementado
o se ha hecho

con exito y ha

Implementacion
superado las

de manera . . expectativas
. algunas mejoras. | positivos. S
parcial. iniciales.
Baia Alta participacion | El profesorado
S ja Participacion del profesorado y | es un agente
Participacion participacion - X
moderada del colaboracion activo en la
del profesorado | del . .
profesorado. entre mejora continua
profesorado.
departamentos. del plan.
No se han
Se han observado
observado Se han observado meioras El plan ha
mejoras en el | algunas mejoras iejoras generado un
L 0 significativasen | :
rendimiento en el rendimiento L impacto
Impacto en el AT L el rendimiento
académico ni académicoy en (. transformador
alumnado ) . .| académico y en .
en las actitudes | las actitudes hacia . .| en el aprendizaje
. las actitudes hacia
hacia la lectura | la lectura 'y las de los

la lecturay las

y las matematicas. " estudiantes.
o matematicas.
matematicas.
No hay Existe una Hay una .
., . . . Las familias son
Colaboracion colaboracion colaboracion colaboracion
- - . agentes clave en
con las familias | con las limitada con las activa con las .
o o - el éxito del plan.
familias. familias. familias.
Rubrica para el Seguimiento del Alumnado
Criterio No cumple En proceso Cumple Sobresaliente
Analiza el texto de
Comprende el texto o
.. | No Comprende . forma critica y
Comprension . en su totalidad y .
comprende | parcialmente el . relaciona la
lectora puede realizar . .
el texto. texto. : : informacidn con otros
inferencias. .
conocimientos.
. Resuelve Resuelve problemas | Resuelve problemas
Resolucion No puede ) .
problemas de forma autonomay | complejos de forma
de problemas | resolver . L . S
-~ sencillos con aplica diversas creativa y justifica sus
matematicos | problemas. . .
ayuda. estrategias. soluciones.
Actitud hacia Es un lector y un
la lecturay Muestra Muestra cierto | Muestra interés y estudiante de
las desinterés. | interés. curiosidad. matematicas
matematicas autonomo y motivado.
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El papel de la Evaluacion Formativa

La evaluacidn formativa juega un papel crucial en el desarrollo de las competencias, ya
que permite:
e Identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes: De esta manera, se pueden
ajustar las estrategias de ensefianza y proporcionar el apoyo necesario a cada estudiante.
e Proporcionar retroalimentacion oportuna: La retroalimentacion permite a los
estudiantes conocer sus avances y areas de mejora, motivandolos a seguir aprendiendo.
e Hacer que el aprendizaje sea mas significativo: Al involucrar a los estudiantes en el
proceso de evaluacion, se fomenta su autonomia y su capacidad para reflexionar sobre
su propio aprendizaje.

Herramientas tecnholégicas para facilitar la implementacion

La tecnologia puede ser un gran aliado para implementar este plan de manera efectiva.
Algunas herramientas utiles incluyen:

e Plataformas de aprendizaje: Google Classroom, Moodle, Microsoft Teams, para
organizar el contenido, compartir recursos y facilitar la comunicacion.

e Herramientas de creacion: Canva, Genially, Prezi, para crear presentaciones,
infografias y otros materiales visuales.

e Software educativo: GeoGebra, Scratch, Minecraft Education Edition, para explorar
conceptos matematicos y desarrollar habilidades de programacién.

e Bibliotecas digitales: Plataformas como Epic, Kindle, para acceder a una amplia
variedad de libros electrdnicos.

e Herramientas de colaboracion: Google Docs, Padlet, para trabajar en equipo y
compartir ideas.

Garantizando la Equidad en el Acceso a Recursos

Para garantizar la equidad en el acceso a las herramientas tecnolégicas y los recursos,
es necesario:

e Proporcionar acceso equitativo: Asegurarse de que todos los estudiantes tengan
acceso a las herramientas y recursos necesarios, ya sea en el centro educativo o en sus
hogares.

e Ofrecer alternativas: Proporcionar alternativas para aquellos estudiantes que no
tengan acceso a dispositivos o internet en casa, como préstamos de equipos 0 espacios
comunes con acceso a computadoras.

e Capacitacion al profesorado: Formar al profesorado para que pueda utilizar las
herramientas tecnoldgicas de manera efectiva y adaptar las actividades a las necesidades
de todos los estudiantes.

e Colaboracion con las familias: Trabajar en estrecha colaboracion con las familias para
garantizar que los estudiantes tengan el apoyo necesario en el hogar.

Otras estrategias para garantizar la equidad

e Grupos heterogéneos: Formar grupos de trabajo heterogéneos para fomentar la
colaboracion y el aprendizaje mutuo.
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e Adaptaciones curriculares: Realizar adaptaciones curriculares para los estudiantes
con necesidades educativas especiales.

e Materiales accesibles: Utilizar materiales accesibles para todos los estudiantes, como
textos en diferentes formatos, audiolibros y subtitulos.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Titulo de la Actividad: jMision a Marte!

Objetivo: Desarrollar la comprensién lectora, el razonamiento matematico y la creatividad a
través de un proyecto de investigacion sobre la exploracion de Marte.

Desarrollo:
1. Fase de Introduccion:

a. Lectura: Se presenta a los estudiantes un libro de ciencia ficcién o un
documental sobre la exploracion de Marte. Se fomenta la discusidn sobre los
desafios de viajar al planeta rojo, la vida en el espacio y las caracteristicas de
Marte.

b. Matematicas: Se introducen conceptos basicos como distancia, tiempo,
velocidad y escalas, utilizando ejemplos relacionados con el viaje espacial.

2. Fase de Investigacion:

a. Lectura: Los estudiantes investigan en diferentes fuentes (libros, articulos,
paginas web) sobre temas como la historia de la exploracion espacial, las
misiones a Marte, las caracteristicas del planeta y la vida de los astronautas.

b. Matematicas: Los estudiantes calculan la distancia entre la Tierra y Marte, la
duracion de un viaje espacial, la velocidad de las naves espaciales, etc. Utilizaran
herramientas como calculadoras y hojas de célculo.

c. Creacion de un dossier: Los estudiantes elaborardn un dossier con la
informacion recopilada, incluyendo graficos, tablas y dibujos.

3. Fase de Disefio:

a. Lectura: Los estudiantes leeran sobre los diferentes tipos de naves espaciales y
sus caracteristicas.

b. Matematicas: Los estudiantes disefiaran su propia nave espacial, calculando las
dimensiones, el peso y la capacidad de carga. Utilizaran software de disefio 3D
si esta disponible.

c. Ciencias: Los estudiantes investigaran sobre los sistemas de soporte vital
necesarios para sobrevivir en el espacio y en Marte, y disefiaran un sistema de
este tipo para su nave.

4. Fase de Presentacion:

a. Exposiciones orales: Los estudiantes presentaran sus proyectos a la clase,
utilizando diapositivas, maquetas o videos.

b. Feria cientifica: Se organizard una feria cientifica donde los estudiantes
expondran sus proyectos al resto de la comunidad educativa.

Actividades Especificas:

e Lectura comprensiva: Responder preguntas sobre el texto leido, identificar la idea
principal, extraer informacion relevante, etc.
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e Resolucion de problemas: Resolver problemas matemaéticos relacionados con el viaje
espacial, como calcular la cantidad de combustible necesaria o la duracion de una
mision.

e Trabajo en equipo: Colaborar en la investigacion y la creacion del proyecto.

e Comunicacion oral y escrita: Presentar los resultados de la investigacion de forma
claray concisa.

e Creatividad: Disefiar una nave espacial original y desarrollar ideas innovadoras para la
supervivencia en Marte.

Evaluacion:

e RuUbrica: Se utilizard una rabrica para evaluar el trabajo en equipo, la investigacion, la
creatividad, la presentacién y la comprension de los conceptos cientificos y
matematicos.

e Autoevaluacion y coevaluacion: Los estudiantes evaluaran su propio trabajo y el de
Ssus comparieros.

Adaptacion a Diferentes Niveles:
e Primer ciclo: Se simplificaran los calculos matematicos y se utilizaran materiales mas
visuales.
e Segundo ciclo: Se profundizara en los conceptos cientificos y matematicos, y se
fomentara la investigacion mas auténoma.

Conexiones con Otras Areas:
e Lengua castellana: Elaboracion de informes, presentaciones y textos creativos.
e Ciencias naturales: Estudio de los planetas, la astronomia y la biologia.
e Tecnologia: Uso de herramientas informaticas para la investigacion y la creacion de
materiales.

Beneficios:
e Aprendizaje significativo: Los estudiantes conectan los conocimientos tedricos con
situaciones reales y desarrollan habilidades para resolver problemas complejos.
e Motivacion: El tema del espacio despierta la curiosidad y la imaginacion de los
estudiantes.
e Desarrollo de competencias clave: Se fomenta el pensamiento critico, la creatividad,
el trabajo en equipo y la comunicacion.
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