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3°ESO — TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION.

En funcién de las decisiones tomadas por los departamentos, se dispondra de
una serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los
resultados de la evaluacién para la materia, que permitira expresar los resultados de
evaluacion, por medio de calificaciones. De igual modo, la calificacién ha de tener una
correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos de la
materia.

El establecimiento de los criterios de calificaciéon se llevara a cabo ponderando
los diferentes escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades,
conocimientos, destrezas y habilidades, observables y evaluables a través de
diferentes instrumentos, teniendo como referentes los criterios de evaluacion y los
estandares de aprendizaje.

Los instrumentos principales utilizados son los siguientes:

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través
de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada
alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de
las competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda.

2. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de
documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas o portfolios, entre otros,
ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.
Se fomentaran los procesos de coevaluaciéon y autoevaluacion del alumnado.

3. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como
indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio.
Para ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo
rubrica. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion se
habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al
6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el
10).

4. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion,
gue estan referidos en cada criterio de evaluacion.

5. La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor ala hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.

6. Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios
de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas.



7. Se evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado como
Su propia practica docente.

A continuacion se detallan los criterios de evaluacion que hay que superar,
sabiendo que todos tienen el mismo valor, porque contribuyen en la misma medida al
desarrollo de la competencia especifica (objetivos de la materia).

Competencia especifica 1

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del
andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la construcciéon de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2

2.1. Ildear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacibn y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion
de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos y moviles, empleando los elementos de programacién de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como maddulos de
inteligencia artificial que afladan funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a
internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de
control.



Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental del entorno mas cercano,
en especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

Otras consideraciones de interés:

- Sancién por copiar durante una prueba o examen: el alumno entregara
inmediatamente el examen en el momento que se detecte el hecho y se calificard con
un cero dicho examen. Se considerard que un alumno estd copiando cuando se
detecte que tiene consigo, ademas de “chuletas”, apuntes, libros, aparatos electrénicos
u otros dispositivos.

- La calificaciébn de la evaluacion ordinaria (Junio), sera la nota media de las tres
evaluaciones, para hacer la nota media han de aprobarse las tres evaluaciones
respectivas y en caso excepcionales no tener menos de un 3 en alguna de ellas.

- En Junio se realizard un examen final de recuperaciéon para aquellos alumnos que no
hayan aprobado la materia durante el curso. Se examinaran de las evaluaciones que
tengan pendientes (se respetaran las evaluaciones que se tengan aprobadas). Los
criterios de calificacién para estos casos seran los descritos anteriormente.

- Las medidas tomadas para el alumnado con la materia pendiente de afios anteriores
vienen definidas en la programacién general de departamento.
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2° ESO COMPUTACION Y ROBOTICA.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION.

En funcién de las decisiones tomadas por el departamento, se dispondra de
una serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los
resultados de la evaluacion para la materia, que permitira expresar los resultados de
evaluacion, por medio de calificaciones. De igual modo, la calificacién ha de tener una
correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos de la

materia.

El establecimiento de los criterios de calificaciéon se llevara a cabo ponderando
los diferentes escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades,
conocimientos, destrezas y habilidades, observables y evaluables a través de
diferentes instrumentos, teniendo como referentes los criterios de evaluacién y

estandares de aprendizaje.

Los instrumentos principales utilizados son los siguientes:

Instrumentos de
evaluacion

Valoracioén

Actitud y asistencia a clase

Valorada de 1 a 10

Pruebas orales y escritas

Examenes y otras pruebas de evaluacion
valoradas de 1 a 10.

Proyectos de construccion, trabajo
de cuaderno de clase y de casa

Trabajos préacticos (Proyectos, exposicion
y/lo presentacion de trabajos, etc).
Valorado del 1 al 10.

Seguimiento del alumno diario por
observacién y registro. Valorado del 1 al
10.

Plataforma Moodle centros

Actividades en linea, cuestionarios, etc...




Respecto a la valoracién y ponderacién de los criterios de evaluacion para
el célculo de la calificacion final de la evaluacién, a continuacion se detalla los
consensuados en las reuniones de departamento:

CRITERIOS 2°ESO

CyR1.1 Entender cémo funciona internamente un programa informatico, la 6
manera de elaborarlo y sus principales componentes.

CyR1.2 Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se 4
desarrolla una pieza de software y generalizar las soluciones.

CyR1.3 Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion: 4
analisis, disefio, programacion y pruebas.

CyR1.4 Trabajar en equipo en el proyecto de construccidon de una aplicacion 6
multimedia sencilla, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CyR1.5 Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moviles, y cémo 0
se construyen.

CyR1.6 Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se 0
desarrolla una aplicacion movil, y generalizar las soluciones.

CyR1.7 Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacién movil: 0
andlisis, disefio, programacion, pruebas.

CyR1.8 Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una aplicacion 0
movil sencilla, colaborando y comunicdndose de forma adecuada.

CyRL1.9 Entender el funcionamiento interno de las paginas web y las aplicaciones 6
web, y cémo se construyen.

CyR1.10 Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se 2
desarrolla una aplicacién web, y generalizar las soluciones.

CyR1.11 Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion web: 3
andalisis, disefio, programacion, pruebas.

CyR1.12 Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de una aplicacion 0
web sencilla, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CyR2.1 Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, 6
sus componentes y principales caracteristicas.

CyR2.2 Reconocer el papel de la computacién en nuestra sociedad. 6

CyR2.3 Ser capaz de construir un sistema de computacion que interactie con el| 5
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real.

CyR2.4 Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de un sistema sencillo 6
de computacion fisica, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CyR2.5 Comprender el funcionamiento de Internet de las Cosas, sus 2
componentes y principales caracteristicas.

CyR2.6 Conocer el impacto de Internet de las Cosas en nuestra sociedad, 2
haciendo un uso seguro de estos dispositivos.

CyR2.7 Ser capaz de construir un sistema de computacion loT, que conectado ¢ 3
Internet, genere e intercambie datos, en el contexto de un problema del mundc




real.

CyR2.8 Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de un sistema de 4
computacion 10T, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CyR2.9 Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, 4
su funcionamiento, componentes y caracteristicas.

CyR2.10 Comprender el impacto presente y futuro de la robdtica en nuestra 3
sociedad.
CyR2.11 Ser capaz de construir un sistema roboético moévil, en el contexto de un 6

problema del mundo real.

CyR2.12 Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de un sistemal 6
robotico, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CyR3.1 Conocer la naturaleza de las distintas tipologias de datos siendo 2
conscientes de la cantidad de datos generados hoy en dia; analizarlos,
visualizarlos y compararlos.

CyR3.2 Comprender y utilizar el periodismo de datos. 2
CyR3.3 Entender y distinguir los dispositivos de una ciudad inteligente. 3
CyR3.4 Conocer los criterios de seguridad y ser responsable a la hora de utilizar 4

los servicios de intercambio y publicacién de informacién en Internet.

CyR3.5 Entender y reconocer los derechos de autor de los materiales que 3
usamos en Internet.

CyR3.6 Seguir, conocer y adoptar conductas de seguridad y habitos que 2
permitan la proteccion del individuo en su interaccién en la red.

CyR3.7 Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes 0
inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico.

CyR3.8 Conocer el impacto de la Inteligencia Artificial en nuestra sociedad, y las 0
posibilidades que ofrece para mejorar nuestra comprensién del mundo.

CyR3.9 Ser capaz de construir una aplicacién sencilla que incorpore alguna 0
funcionalidad enmarcada dentro de la Inteligencia Attificial.

Otras consideraciones de interés:

- Sanciébn por copiar durante una prueba o examen: el alumno entregara
inmediatamente el examen en el momento que se detecte el hecho y se calificara con
un cero dicho examen. Se considerard que un alumno estd copiando cuando se
detecte que tiene consigo, ademas de “chuletas”, apuntes, libros, aparatos electronicos
u otros dispositivos.

- La calificaciébn de la evaluacion ordinaria (Junio), sera la nota media de las tres
evaluaciones, para hacer la nota media han de aprobarse las tres evaluaciones
respectivas y en caso excepcionales no tener menos de un 3 en alguna de ellas.

- En Junio se realizarda un examen final de recuperacion para aquellos alumnos que no
hayan aprobado la materia durante el curso. Se examinaran de las evaluaciones que



tengan pendientes (se respetaran las evaluaciones que se tengan aprobadas). Los
criterios de calificacion para estos casos seran los descritos anteriormente.

- Las medidas tomadas para el alumnado con la materia pendiente de afios anteriores
vienen definidas en la programacién general de departamento.
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3°ESO COMPUTACION Y ROBOTICA.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION.

En funcion de las decisiones tomadas por el departamento, se dispondra de una
serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los resultados
de la evaluacién para la materia, que permitira expresar los resultados de evaluacion,
por medio de calificaciones. De igual modo, la calificacibn ha de tener una
correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos de la
materia.

El establecimiento de los criterios de calificaciéon se llevara a cabo ponderando
los diferentes escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades,
conocimientos, destrezas y habilidades, observables y evaluables a través de diferentes
instrumentos, teniendo como referentes los criterios de evaluacién y estandares de
aprendizaje.

Los instrumentos principales utilizados son los siguientes:

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través
de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada
alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de
las competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda.

2. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas o portfolios, entre otros,
ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.
Se fomentaran los procesos de coevaluaciéon y autoevaluacion del alumnado.

3. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como
indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para
ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica.
Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacién se habran de
ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien
(entre el 6 y el 7), notable (entre el 7y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

4. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion,
gue estan referidos en cada criterio de evaluacion.

5. La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.

6. Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios
de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas.



7. Se evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado como
Su propia practica docente.

A continuacién se detallan los criterios de evaluacion que hay que superar,
sabiendo que todos tienen el mismo valor, porque contribuyen en la misma medida al
desarrollo de la competencia especifica (objetivos de la materia).

Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus
componentes y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la computacion en nuestra sociedad.

1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus
principales componentes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas.

1.5. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacién: analisis, disefio,
programacion y pruebas.

Competencia especifica 2.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa
informético y generalizando las soluciones.

2.2. Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de una aplicacion sencilla,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.3. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y cdmo se
construyen, dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

2.4. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion
movil y generalizando las soluciones.

Competencia especifica 3

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robético, promoviendo la
interaccion con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.

Competencia especifica 4

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo
capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu
critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y
de las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién
de situaciones mediante la Inteligencia Artificial.

Competencia especifica 5.

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web , entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

5.3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion web.

Competencia especifica 6.



6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando
criterios de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

Otras consideraciones de interés:

- Sancién por copiar durante una prueba o examen: el alumno entregara inmediatamente
el examen en el momento que se detecte el hecho y se calificara con un cero dicho
examen. Se considerara que un alumno esta copiando cuando se detecte que tiene
consigo, ademas de “chuletas”, apuntes, libros, aparatos electronicos u otros
dispositivos.

- La calificacion de la evaluacion ordinaria (Junio), sera la nota media de las tres
evaluaciones, para hacer la nota media han de aprobarse las tres evaluaciones
respectivas y en caso excepcionales no tener menos de un 3 en alguna de ellas.

- En Junio se realizara un examen final de recuperacién para aquellos alumnos que no
hayan aprobado la materia durante el curso. Se examinaran de las evaluaciones que
tengan pendientes (se respetaran las evaluaciones que se tengan aprobadas). Los
criterios de calificacion para estos casos seran los descritos anteriormente.

- Las medidas tomadas para el alumnado con la materia pendiente de afios anteriores
vienen definidas en la programacién general de departamento.
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2°ESO TECNOLOGIA
CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION.

En funcién de las decisiones tomadas por el departamento, se dispondra de
una serie de criterios de calificacién, a partir de los cuales se pueden expresar los
resultados de la evaluacion para la materia, que permitira expresar los resultados de
evaluacién, por medio de calificaciones. De igual modo, la calificacién ha de tener una
correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos de la
materia.

El establecimiento de los criterios de calificacion se llevara a cabo ponderando
los diferentes escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades,
conocimientos, destrezas y habilidades, observables y evaluables a través de
diferentes instrumentos, teniendo como referentes los criterios de evaluacién y
estandares de aprendizaje.

Los instrumentos principales utilizados son los siguientes:

Instrumentos de evaluacion Valoracion
Actitud y asistencia a clase Valoradade 1 a 10
Pruebas orales y escritas Examenes y otras pruebas de evaluacion

valoradas de 1 a 10.

Punto extra bilingle.

Proyectos de construccién, trabajo de| Trabajos practicos (Proyectos, laminas de
cuaderno de clase y de casa dibujo, exposicion y/o presentacion de
trabajos, etc). Valorado del 1 al 10.

Seguimiento del alumno diario por
observacion y registro. Valorado del 1 al
10.

Plataforma Moodle centros Actividades en linea, cuestionarios, etc...

Respecto a la valoracién y ponderacién de los criterios de evaluacion para
el calculo de la calificacion final de la evaluaciéon, a continuacion se detalla la
ponderacion que se ha fijjado de manera consensuada en las reuniones de
departamento.

Criterios de evaluacion. (Ponderacién y secuenciacion) (O=criterio que no se evalla en un
nivel)

Denominacién Pond.




TEC.CE.1.1.- Identificar las etapas necesarias para la creacion de un
producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializacion,
describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su
posible impacto social. CAA, CSC, CCL, CMCT.

10

TEC.CE.1.2.- Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan
de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT.

TEC.CE.2.1.- Representar objetos mediante vistas y perspectivas
(isométrica y caballera) aplicando criterios de normalizacién y escalas.
CMCT, CAA, CEC.

10

TEC.CE.2.2.- Interpretar croquis y bocetos como elementos de
informacion de productos tecnolégicos. CMCT, CAA, CEC.

TEC.CE.2.3.- Explicar y elaborar la documentacién técnica necesaria
para el desarrollo de un proyecto técnico, desde su disefio hasta su
comercializacion. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC.

TEC.CE.3.1.- Analizar las propiedades de los materiales utilizados en
la construcciéon de objetos tecnoldgicos, reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que
se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

12

TEC.CE.3.2.- Manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacién técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud. SIEP,
CSC, CEC.

TEC.CE.4.1.- Analizar y describir los esfuerzos a los que estan
sometidas las estructuras experimentando en prototipos. Identificar los
distintos tipos de estructuras y proponer medidas para mejorar su resistencia,
rigidez y estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.

10

TEC.CE.4.2.- Observar, conocer y manejar operadores mecanicos
responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una estructura. Calcular sus parametros principales.
CMCT, CSC, CEC, SIEP.

TEC.CE.4.3.- Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su
capacidad de conversion en otras manifestaciones energéticas. Conocer
como se genera y transporta la electricidad, describiendo de forma
esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas
renovables y no renovables. CMCT, CSC, CCL.

TEC.CE.4.4.- Experimentar con instrumentos de medida y obtener
las magnitudes eléctricas basicas. Conocer y calcular las principales
maghnitudes de los circuitos eléctricos y electrénicos, aplicando las leyes de
Ohm y de Joule. experimentar con instrumentos de medida y obtener las
maghnitudes eléctricas basicas. CAA, CMCT.

TEC.CE.4.5.- Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y
montar circuitos con operadores elementales. Conocer los principales
elementos de un circuito eléctrico. disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un
esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA.

TEC.CE.5.1.- Distinguir las partes operativas de un equipo




informatico, localizando el conexionado funcional, sus unidades de
almacenamiento y sus principales periféricos. CD, CMCT, CCL.

TEC.CE.5.2.- Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de 5
informacién. Mantener y optimizar el funcionamiento de un equipo informatico
(instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.). CD, SIEP.

TEC.CE.5.3.- Utilizar un equipo informatico para elaborar y 8
comunicar proyectos técnicos. CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL.

Total ponderacién: (debe ser igual al 100 %) 100

Otras consideraciones de interés:

- Sancién por copiar durante una prueba o examen: el alumno entregara
inmediatamente el examen en el momento que se detecte el hecho y se calificara con
un cero dicho examen. Se considerard que un alumno esta copiando cuando se
detecte que tiene consigo, ademas de “chuletas”, apuntes, libros, aparatos electrénicos
u otros dispositivos.

- La calificacién de la evaluacién ordinaria (Junio), sera la nota media de las tres
evaluaciones, para hacer la nota media han de aprobarse las tres evaluaciones
respectivas y en caso excepcionales no tener menos de un 3 en alguna de ellas.

- En Junio se realizard un examen final de recuperaciéon para aquellos alumnos que no
hayan aprobado la materia durante el curso. Se examinaran de las evaluaciones que
tengan pendientes (se respetaran las evaluaciones que se tengan aprobadas). Los
criterios de calificacién para estos casos seran los descritos anteriormente.

- Las medidas tomadas para el alumnado con la materia pendiente de afios anteriores
vienen definidas en la programaciéon general de departamento.




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION.

4°ESO

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA MATERIA Y DE EVALUACION DE
LAS COMPETENCIAS CLAVE

En funcién de las decisiones tomadas por los departamentos, se dispondra de
una serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los
resultados de la evaluacion para la materia, que permitira expresar los resultados de
evaluacién, por medio de calificaciones. De igual modo, la calificacion ha de tener una
correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos de la
materia.

El establecimiento de los criterios de calificaciéon se llevara a cabo ponderando
los diferentes escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades,
conocimientos, destrezas y habilidades, observables y evaluables a través de
diferentes instrumentos, teniendo como referentes los criterios de evaluacion y los
estandares de aprendizaje.

Los instrumentos principales utilizados son los siguientes:

Instrumentos de evaluacién Valoracioén
Actitud y asistencia a clase Valorada de 1 a 10
Pruebas orales y escritas Exdmenes y otras pruebas de evaluacion

valoradas de 1 a 10.

Punto extra bilingle.

Proyectos de construccién, trabajo| Trabajos practicos (Proyectos, laminas de
de cuaderno de clase y de casa dibujo, exposicién y/o presentacion de
trabajos, etc). Valorado del 1 al 10.

Seguimiento del alumno diario por
observacion y registro. Valorado del 1 al
10.

Plataforma Moodle centros Actividades en linea, cuestionarios, etc...

Respecto a la valoracién y ponderacién de los criterios de evaluacion para
el célculo de la calificacion final de la evaluacion, a continuacion se detalla la
ponderacion que se ha fijado de manera consensuada en las reuniones de
departamento.




TECL1.1 Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacior 2
alambrica e inalambrica.

TEC1.2 Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacior 2
digital con criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los principios basicog
del funcionamiento de Internet y las plataformas de objetos conectados a internef
(10T), valorando su impacto social.

TECL1.3 Elaborar sencillos programas informaticos. 2

TECL1.4 Utilizar equipos informaticos. 10

TEC2.1 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de 6
una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion.

TEC2.2 Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada. 4

TEC2.3 Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las 5
condiciones que contribuyen al ahorro energético.

TEC2.4 Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus 4
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

TECS3.1 Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuitc 7
electrénico y sus componentes elementales.

TEC3.2 Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica cor| 2
la simbologia normalizada.

TEC3.3 Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analdgicos 5
digitales elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el procesc
tecnoldgico.

TEC3.4 Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole en lzg 4
resolucion de problemas tecnoldgicos sencillos.

TEC3.5 Resolver mediante puertas logicas problemas tecnolégicos sencillos. 4

TEC3.6 Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explical 3
su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.

TECS3.7 Montar circuitos sencillos. 5

TEC4.1 Analizar sistemas autométicos Yy robéticos, describir sus 2
componentes. Explicar su funcionamiento.

TEC4.2 Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un 5
robot o sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas y software de
disefio e impresién 3D, valorando la importancia que tiene para la difusion de
conocimiento tecnoldgico la cultura libre y colaborativa.

TECA4.3 Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o ur 2
robot y su funcionamiento de forma auténoma.

TECS5.1 Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y 3
neumatica. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizandc
energia hidraulica o neumética.

TECS5.2 Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipc 3
de sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion segura en e
manejo de circuitos neumaticos e hidraulicos.

TEC5.3 Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria pare 2




representar circuitos.

TEC5.4 Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/c 2
simuladores informaticos, disefiando sistemas capaces de resolver problemas
cotidianos utilizando energia hidraulica o neumatica.

TECS6.1 Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia. 8

TEC6.2 Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el analisis de 3
objetos.

TEC6.3 Valorar la repercusién de la tecnologia en el dia a dia. Adquiri 5

habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Otras consideraciones de interés:

- Sancién por copiar durante una prueba o examen: el alumno entregara
inmediatamente el examen en el momento que se detecte el hecho y se calificara con
un cero dicho examen. Se considerard que un alumno esta copiando cuando se
detecte que tiene consigo, ademas de “chuletas”, apuntes, libros, aparatos electrénicos
u otros dispositivos.

- La calificacion de la evaluacién ordinaria (Junio), serd la nota media de las tres
evaluaciones, para hacer la nota media han de aprobarse las tres evaluaciones
respectivas y en caso excepcionales no tener menos de un 3 en alguna de ellas.

- En Junio se realizara un examen final de recuperacion para aquellos alumnos que no
hayan aprobado la materia durante el curso. Se examinaran de las evaluaciones que
tengan pendientes (se respetaran las evaluaciones que se tengan aprobadas). Los
criterios de calificacion para estos casos seran los descritos anteriormente.

- Las medidas tomadas para el alumnado con la materia pendiente de afios anteriores
vienen definidas en la programaciéon general de departamento.




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. CURSO 2022/2023

1°ESO COMPUTACION Y ROBOTICA.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION.

En funcion de las decisiones tomadas por el departamento, se dispondra de una
serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los resultados
de la evaluacién para la materia, que permitira expresar los resultados de evaluacion,
por medio de calificaciones. De igual modo, la calificacibn ha de tener una
correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos de la
materia.

El establecimiento de los criterios de calificaciéon se llevara a cabo ponderando
los diferentes escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades,
conocimientos, destrezas y habilidades, observables y evaluables a través de diferentes
instrumentos, teniendo como referentes los criterios de evaluacién y estandares de
aprendizaje.

Los instrumentos principales utilizados son los siguientes:

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través
de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada
alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de
las competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda.

2. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas o portfolios, entre otros,
ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.
Se fomentaran los procesos de coevaluaciéon y autoevaluacion del alumnado.

3. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como
indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para
ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica.
Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacién se habran de
ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien
(entre el 6 y el 7), notable (entre el 7y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

4. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion,
gue estan referidos en cada criterio de evaluacion.

5. La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al
grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.

6. Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios
de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas.



7. Se evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado como
Su propia practica docente.

A continuacién se detallan los criterios de evaluacion que hay que superar,
sabiendo que todos tienen el mismo valor, porque contribuyen en la misma medida al
desarrollo de la competencia especifica (objetivos de la materia).

Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus
componentes y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la computacion en nuestra sociedad.

1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus
principales componentes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas.

1.5. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacién: analisis, disefio,
programacion y pruebas.

Competencia especifica 2.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa
informético y generalizando las soluciones.

2.2. Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de una aplicacion sencilla,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.3. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y cdmo se
construyen, dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

2.4. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion
movil y generalizando las soluciones.

Competencia especifica 3

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robético, promoviendo la
interaccion con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.

Competencia especifica 4

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo
capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu
critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y
de las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién
de situaciones mediante la Inteligencia Artificial.

Competencia especifica 5.

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web , entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

5.3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion web.

Competencia especifica 6.



6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando
criterios de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

Otras consideraciones de interés:

- Sancién por copiar durante una prueba o examen: el alumno entregara inmediatamente
el examen en el momento que se detecte el hecho y se calificara con un cero dicho
examen. Se considerara que un alumno esta copiando cuando se detecte que tiene
consigo, ademas de “chuletas”, apuntes, libros, aparatos electronicos u otros
dispositivos.

- La calificacion de la evaluacion ordinaria (Junio), sera la nota media de las tres
evaluaciones, para hacer la nota media han de aprobarse las tres evaluaciones
respectivas y en caso excepcionales no tener menos de un 3 en alguna de ellas.

- En Junio se realizara un examen final de recuperacién para aquellos alumnos que no
hayan aprobado la materia durante el curso. Se examinaran de las evaluaciones que
tengan pendientes (se respetaran las evaluaciones que se tengan aprobadas). Los
criterios de calificacion para estos casos seran los descritos anteriormente.

- Las medidas tomadas para el alumnado con la materia pendiente de afios anteriores
vienen definidas en la programacién general de departamento.



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION.

4°ESO TIC.

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA MATERIA Y DE EVALUACION DE
LAS COMPETENCIAS CLAVE

En funcién de las decisiones tomadas por los departamentos, se dispondra de
una serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los
resultados de la evaluacion para la materia, que permitira expresar los resultados de
evaluacién, por medio de calificaciones. De igual modo, la calificacién ha de tener una
correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos de la
materia.

El establecimiento de los criterios de calificaciéon se llevard a cabo ponderando
los diferentes escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades,
conocimientos, destrezas y habilidades, observables y evaluables a través de
diferentes instrumentos, teniendo como referentes los criterios de evaluaciéon y los
estandares de aprendizaje.

Los instrumentos principales utilizados son los siguientes:

Instrumentos de evaluacion Valoracion
Actitud y asistencia a clase Valoradade 1 a 10
Pruebas orales y escritas Examenes y otras pruebas de evaluacién

valoradas de 1 a 10.

Punto extra bilingie.

Trabajo de clase Trabajos practicos. Valorado del 1 al 10.

Seguimiento del alumno diario por
observacion y registro. Valorado del 1 al
10.

Plataforma Moodle centros Actividades en linea, cuestionarios, etc...

Respecto a la valoracién y ponderacién de los criterios de evaluacion para
el célculo de la calificacion final de la evaluacion, a continuacion se detalla la
ponderacion que ha sido consensuada en las reuniones de departamento.

TEC1.1 Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién 2
alambrica e inalambrica.

TEC1.2 Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital 2




con criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los principios basicos del
funcionamiento de Internet y las plataformas de objetos conectados a internet
(10T), valorando su impacto social.

TEC1.3 Elaborar sencillos programas informaticos. 2
TECL1.4 Utilizar equipos informéticos. 10
TEC2.1 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de 6
una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion.

TEC2.2 Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada. 4
TEC2.3 Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las 5
condiciones que contribuyen al ahorro energético.

TEC2.4 Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus 4
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

TEC3.1 Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito 7
electrénico y sus componentes elementales.

TEC3.2 Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la 2
simbologia normalizada.

TEC3.3 Experimentar con el montaje de circuitos electronicos analdgicos y 5
digitales elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el proceso
tecnologico.

TEC3.4 Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole en la 4
resolucion de problemas tecnoldgicos sencillos.

TEC3.5 Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos. 4
TEC3.6 Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar su 3
funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.
TEC3.7 Montar circuitos sencillos. 5
TECA4.1 Analizar sistemas automaticos y robéticos, describir sus componentes. 2
Explicar su funcionamiento.

TEC4.2 Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un 5
robot o sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas y

software de disefio e impresiéon 3D, valorando la importancia que tiene para la
difusién del conocimiento tecnoldgico la cultura libre y colaborativa.

TECA4.3 Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un 2
robot y su funcionamiento de forma auténoma.

TECS5.1 Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica 'y 3
neumética. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano

utilizando energia hidraulica o neumatica.

TECS.2 Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de 3
sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion segura en el
manejo de circuitos neumaticos e hidraulicos.

TECS5.3 Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representat 2
circuitos.

TECS5.4 Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o simuladores 2
informaticos, disefiando sistemas capaces de resolver problemas cotidianos
utilizando energia hidraulica o neumatica.

TECG6.1 Conocer la evolucion tecnolodgica a lo largo de la historia. 8
TECG6.2 Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el andlisis de objetos. 3
TECG6.3 Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos 5

que potencien el desarrollo sostenible.




Otras consideraciones de interés:

- Sancién por copiar durante una prueba o examen: el alumno entregard
inmediatamente el examen en el momento que se detecte el hecho y se calificara con
un cero dicho examen. Se considerard que un alumno estd copiando cuando se
detecte que tiene consigo, ademas de “chuletas”, apuntes, libros, aparatos electronicos
u otros dispositivos.

- La calificacion de la evaluacién ordinaria (Junio), serd la nota media de las tres
evaluaciones, para hacer la nota media han de aprobarse las tres evaluaciones
respectivas y en caso excepcionales no tener menos de un 3 en alguna de ellas.

- En Junio se realizara un examen final de recuperaciéon para aquellos alumnos que no
hayan aprobado la materia durante el curso. Se examinaran de las evaluaciones que
tengan pendientes (se respetaran las evaluaciones que se tengan aprobadas). Los
criterios de calificacion para estos casos seran los descritos anteriormente.

- Las medidas tomadas para el alumnado con la materia pendiente de afios anteriores
vienen definidas en la programacion general de departamento.



