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1.- Introduccién.

1.1 Justificacién de la programacién

La elaboracion de la Programacion Didéactica de Aula supone un proceso de reflexion global
sobre la realidad educativa y social de la escuela. Por esta razon se elaborara respondiendo a
una serie de cuestiones que iran enfocando su contenido y ajustandolo al contexto en el que el
centro escolar lleva a cabo su tarea.

¢ Cuales deben ser los objetivos de los documentos curriculares en general y de la PDA en
particular?

Los documentos curriculares persiguen el éxito educativo que supone educar individuos,
creativos, bien adaptados y capacitados para responder a las exigencias de la sociedad en la
gue se integran.

La programacion didactica de aula, es el nivel de concrecion curricular que debera marcar las
pautas para garantizar el éxito educativo.

¢, Como contribuye la PDA a la consecucion del éxito educativo?

Todos los documentos curriculares, incluida la PDA, deben tomar como punto de partida
aspectos propios de la escuela y otros que trascienden esta realidad: contexto
socioecondmico, presencia de evaluaciones externas, cambio en los contenidos, los enfoques
curriculares y la metodologia, y necesidad de ofrecer a los alumnos una formacién que les
capacite para integrarse adecuadamente en la sociedad y que les permita desarrollar las
competencias necesarias para llevar a cabo su papel en ella.

Las dos ideas esenciales que deben reflejarse claramente en los documentos curriculares
deben ser:

e Larealidad cambiante en la que los centros educativos se encuentran inmersos, en cuanto a
contenidos, exigencias, métodos y recursos educativos y la relacion directa de estos aspectos
con un cambio cualitativo y cuantitativo en los procesos de evaluacion.

e La concepcién de que los elementos curriculares deben entenderse y desarrollarse con
claves sociales, econémicas, politicas e histéricas.

La elaboracion de la PDA debe estar orientada a la adecuacion de los procesos educativos a la
realidad social, intentando, en la medida de lo posible, hacer una proyeccién a futuro de la evolucién
gue ambos experimentaran y del modo mas adecuado de ajustar los resultados de la escuela a la
sociedad.

Como consecuencia de lo anterior, la programacion didactica se debe desarrollar atendiendo
a los siguientes parametros:

e La garantia de coherencia pedagogica y coordinacion de todos los agentes implicados en el
proceso educativo.

e | a responsabilidad compartida de todo el equipo educativo, ya que teniendo como referentes
de la programacién las competencias basicas, su adquisicion ird ligada a la transferencia de
aprendizajes entre unas areas y otras.

e La adecuada vinculacion entre los objetivos de la etapa y las competencias, que ofrece el
marco para el tratamiento de cada uno de los elementos del curriculo para cada curso.

e La reflexibn sobre la contribucibn que cada area o materia hace a las diferentes
competencias basicas.

La relacion entre los elementos curriculares y las competencias.

La previsién de los resultados que proporcionara el proceso.

Las estrategias de evaluacion y revision de los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

La flexibilidad que permitira detectar dificultades en el proceso y disefiar las estrategias para
superar dichas dificultades.
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2.- Contextualizacion.
2.1 El contexto del centro

Existen dos aspectos esenciales que se deben tener en cuenta al estudiar el contexto de un
centro educativo:

1. Los grandes fines educativos que el centro quiere conseguir y que orientan sus
tareas.

e Poner a disposicién de los alumnos una formacion de calidad con la que puedan desarrollar
todos sus potenciales académicos y personales.

e Ofrecer a los alumnos contextos significativos de aprendizaje que les permitan conocer y
desenvolverse positivamente en su entorno.

e Garantizar la formacion integral de los alumnos mediante la adquisicion y el desarrollo de
valores sociales y civicos, que promuevan la construccién de un mundo mejor.

2.2 EL CONTEXTO CURRICULAR

Esta formado por la concrecién de los elementos curriculares y por la relacién que guardan
dichos elementos entre si en el contexto de la etapa y del area curricular.

El analisis y la concrecion de los elementos que permite dibujar el contexto curricular esta
formado por los siguientes puntos:

3. Claves del area de Tecnologia

«... El conjunto de conocimientos técnicos, ordenados conforme apunta el avance de la
ciencia, conforma la tecnologia y nos permitira el disefio y la creacion de bienes y servicios;
todo ello sin pasar por alto su repercusion sobre el medio ambiente y su propésito de
satisfacer necesidades esenciales o deseos del ser humano.

A la hora de abordar un problema sobre una necesidad surgida y que tiene que resolver la
tecnologia, se deben de tener en cuenta aspectos tales como el contexto, los materiales, el
tiempo, los costes econdmicos y medioambientales, la comercializaciéon del producto, su
funcionamiento, viabilidad en el mercado al que esta destinado y el mantenimiento al que se
debe someter...

En definitiva, se trata de formar personas competentes segun los contextos que les rodean y
las tareas comunes o especificas que puedan desarrollar para satisfacer cualquier necesidad
que se les presente a lo largo de la vida.

3.1.- Referente legislativo.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la
educacién secundaria obligatoria y el bachillerato. BOE N° 25, 29/01/2015

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencidon a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. APARECEN LOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJE.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de
la atencién a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado.
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4.- Elementos del Curriculo.
4.1.- Por etapa:
La materia de Tecnologia aborda los siguientes bloques de contenido:

4.1.1 En el Primer ciclo de la etapa educativa en la que nos encontramos, abordaremos
los siguientes bloques de contenido

e El bloque 1, Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos, representa el eje vertebrador
del area ya que describe el conjunto de fases que conforman la resolucién de un problema
gracias a la obtencion de un producto final que satisface nuestra necesidad inicial. Por lo tanto,
muestra qué hacer y cémo hacer un completo proyecto tecnoldgico. A este bloque, se le afiaden
todos los aspectos relacionados con la comunicacion técnica del proyecto: desde los primeros
bocetos hasta sus planos normalizados pasando por las diferentes vistas que presenta el disefio
final.

e El bloque 2, Materiales de uso técnico, recoge la obtencién, propiedades, manipulacion y
mecanizacion de los materiales de uso mas comun, tales como la madera, los materiales de
construccion, los metales o los plasticos siempre bajo las correspondientes normas de seguridad
y salud.

e El bloque 3, Estructuras y mecanismos, se subdivide a su vez en dos partes bien
diferenciadas: una relativa a estructuras y otra dedicada a mecanismos y electricidad...

e El bloque 4, Tecnologias de la informacion y la comunicacién, es el Unico bloque presente en
toda la etapa. El bloque est4 organizado en hardware y software, la blisqueda y seleccion de
informacién en Internet, y la creacion y edicion de contenidos digitales basicos, principalmente
relacionados con la ofimatica. Ademas, la seguridad a la hora de navegar por la red asi como la
utilizacion de los diferentes tipos de licencias, resulta de suma importancia en este apartado.

e El bloque 5, Elementos transversales a la asignatura, tiene como objeto trabajar la
competencia linglistica, la de aprender a aprender, la digital, y la del sentido de la iniciativa y
espiritu emprendedor. Estos temas, que son transversales al area, abarcan contenidos de varias
disciplinas y su tratamiento se aborda desde la complementariedad...

4.1.2 En el segundo ciclo de la etapa educativa en la que nos encontramos,
abordaremos los siguientes bloques de contenido:

e El bloque 1, Tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e El bloque 2, Instalaciones en viviendas, recoge el estudio de todos los elementos que
conforman las instalaciones basicas que debe de tener una vivienda para su habitabilidad en
condiciones normales, sin dejar de lado las diferentes medidas de ahorro energético que estan al
alcance de todos. También se abordara la evoluciéon que este tipo de instalaciones han ido
experimentando, dando lugar a lo que hoy en dia conocemos como la domética.

e El bloque 3, Electrénica, desarrolla el andlisis de circuitos, sus componentes y la resolucion
de problemas de aplicacion industrial mediante electrénica analdgica y digital.

e El bloque 4, Control y robdtica, analiza los sistemas automaticos mediante el montaje de
sencillos automatismos o robots dotados de movimiento autbnomo. Por lo tanto, el uso del
ordenador, si ya resulta habitual en casi todos los bloques, en este contexto es imprescindible
que el alumnado trabaje con tarjetas controladoras para experimentar con prototipos
previamente disefiados.

e El bloque 5, Neumética e hidraulica, comprende las caracteristicas y el funcionamiento de los
componentes de los circuitos neumaticos e hidraulicos.

e El blogue 6, Tecnologia y sociedad, argumenta los cambios tecnolégicos mas relevantes y
sus repercusiones, tanto a nivel econémico como social. Asi mismo, el estudio y analisis de los
objetos atendera su entorno, funcién y evolucién histérica junto al aprovechamiento de las
materias primas y la adquisicién, por parte del alumno, de habitos que fomenten un desarrollo
sostenible.
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4.2. Objetivos generales de la etapa.

4.2.1 . Objetivos curriculares de la Educacion Secundaria Obligatoria y su relacién con el

area de Tecnologia

Todas las areas se relacionan con la mayor parte de los objetivos curriculares. Sin embargo

existen dos tipos de relaciones:

e Una relacion disciplinar, cuando el area responde al ambito concreto al que se refiere el

objetivo.

e Una relacién de transversalidad, cuando el objetivo se refiere a ambitos que deben

impregnar todos los elementos del curriculo.

La siguiente tabla resume dichas relaciones entre los objetivos curriculares y el area de
Tecnologia.

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y
ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos y la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres,
como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Disciplinar

Transversal

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina,
estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la
igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razon
de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia
personal o social. Rechazar los estereotipos que
supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi
como cualquier manifestacion de violencia contra la
mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los
ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas vy
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de
las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir  nuevos  conocimientos.  Adquirir  una
preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber
integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer Yy aplicar los métodos para identificar los
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problemas en los diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza
en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente
y por escrito, en la lengua castellana vy, si la hubiere, en
la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas
extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de
la cultura y la historia propias y de los demas, asi como
el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio
cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacién fisica y la practica del deporte
para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer
y valorar la dimension humana de la sexualidad en
toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el
lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utiizando diversos medios de expresion y
representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacién Secundaria
Obligatoria en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le
permitan:

Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como
su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea
valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

4.2.2. Objetivos de la materia.

Objetivos 2% 3°ESO

La ensefianza de la Tecnologia en la Educacion Secundaria Obligatoria tendra como finalidad el
desarrollo de los siguientes objetivos:
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a. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo,

problemas tecnologicos trabajando de forma ordenada y metédica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes,
elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir
objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos

de vista.

b.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el

analisis, intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y
precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.

C.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su

funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la
mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales
gue han intervenido en su disefio y construccion.

d.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su

viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la
simbologia y el vocabulario adecuados.

e.

Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos,

desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y

valorando

f.

criticamente la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la

sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

g.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y

dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y
formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que
permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar

informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

h.

sistemas de control.

tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

j.

Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo

para la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las
tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y

solidaridad.

Objetivos 4°ESO.

2. Para cuarto tenemos los siguientes objetivos:

3. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnolégicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar
y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion
pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el

problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

4. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,

intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de

materiales, objetos, programas y sistemas tecnoldgicos.
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5. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,

conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos
y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su
disefio y construccion.

6. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad
y alcance utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

7. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

8. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizdndolas para el tratamiento
de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar,
publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.

9. Asumir de forma critica y activa el avance y la apariciéon de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

10. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
basqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

4.3. Competencias Clave. Contribucién de la materia a su adquisicion.

4.3.1 Las competencias educativas

«En linea con la Recomendacion 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de
18 de diciembre de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente, este
real decreto se basa en la potenciacion del aprendizaje por competencias, integradas en los
elementos curriculares para propiciar una renovacion en la practica docente y en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacion, que
han de suponer un importante cambio en las tareas que han de resolver los alumnos y
planteamientos metodol6gicos innovadores. La competencia supone una combinacion de
habilidades practicas, conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones y otros
componentes sociales y de comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una
accion eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento en la practica, un conocimiento
adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales que, como tales, se pueden
desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos
educativos no formales e informales.»

«Se adopta la denominacion de las competencias clave definidas por la Union Europea. Se
considera que “las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para su
realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion social y el
empleo”. Se identifican siete competencias clave esenciales para el bienestar de las
sociedades europeas, el crecimiento economico y la innovacion, y se describen los
conocimientos, las capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada una de ellas.»

Las competencias clave que se recogen en el curriculo son las siguientes:

e Comunicacion linglistica (CL).
e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
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Competencia digital (CD).

Aprender a aprender (AA).

Competencias sociales y civicas (CSC).

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (IE).
Conciencia y expresiones culturales (CEC).

Algunos de los rasgos caracteristicos de las competencias son los siguientes:

e Son aprendizajes que se consideran imprescindibles.

e Constituyen un saber, un saber hacer y un saber ser. Se trata de todos aquellos recursos
que el sujeto es capaz de movilizar de forma conjunta e integrada para resolver con eficacia una
situacion en un contexto dado.

e Son saberes multifuncionales y transferibles, pues la adquisicién de una competencia implica
el desarrollo de esquemas cognitivos y de accién que se pueden aplicar en variados contextos,
segun las necesidades.

e Tienen un caracter dindmico e ilimitado pues el grado de adquisicion de una competencia no
tiene limite, sino que se trata de un continuo en el que cada persona, a lo largo de toda su vida,
va adquiriendo grados diferentes de suficiencia dependiendo de las necesidades académicas y
laborales que se le vayan planteando.

e Son evaluables, en tanto que se traducen en acciones y tareas observables.

e Requiere un aprendizaje situado, vinculado a un determinado contexto y a unas
determinadas tareas.

4.3.2. Contribucion del area de Tecnologia a la adquisicion de las competencias

Los diferentes bloques de contenidos atienden a la formacion tecnoldgica del alumnado
segun su grado de adquisicién de destrezas, dada su diversidad, basadas en las diferentes
competencias.

El area se relaciona con las diferentes competencias en los siguientes aspectos:

e La competencia basica en cienciay tecnologia, junto ala competencia matematica,
sustenta todos y cada uno de los bloques de contenido: una aplicacién correcta de los métodos
propios de la actividad cientifica conducird indudablemente a adquirir los conocimientos,
contrastar ideas y aplicar los descubrimientos obtenidos en la superacion de retos tecnolégicos
planteados.

e Lacompetencia de aprender a aprender fomenta la autonomia, la perseverancia, la
sistematizacion, la reflexion critica y la comunicacion de los resultados obtenidos. En el ambito
de la Tecnologia, la exploracién de diferentes procesos, la planificacion y el desarrollo de
estrategias personales de trabajo son fundamentales.

e Lacompetencia social y civica fomenta la capacidad de andlisis, de reflexion critica y
autocritica, y ofrece un vehiculo para entender la relacion que existe entre la Tecnologia, el
avance de la sociedad y la mejor comprension de los derechos y los deberes de los ciudadanos.
La Tecnologia ademas proporciona estrategias para la solucién de diferentes problemas con los
que se enfrentan los ciudadanos que estamos formando.

e Lacompetencia digital se enmarca en el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias
de la informacién y comunicacién para alcanzar los objetivos relacionados con nuestros
proyectos: comprension y andlisis de informacién, reflexién sobre lo que supone comunicar los
resultados obtenidos de una forma adecuada y creacion de contenidos necesarios para
completar aquella comunicacion.

e La competencialinglistica esta relacionada con la facultad que debe adquirir el alumno
para comunicar cualquier aspecto que tenga que ver con la evolucion tecnoldgica de su proyecto
y sus conclusiones. Igualmente, esta competencia contribuye a desarrollar el espiritu critico que
permitird al alumno identificar informacion, reconocer su validez y valorar su relevancia y su
fiabilidad con respecto a las necesidades que se plantea.

e El sentido de iniciativa y espiritu emprendedor también se muestra de manera notable en
la formacion tecnoldgica. Basicamente estamos tratando la transformacion de ideas en actos por
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lo que resulta basica la formacién competencial del alumnado en este ambito. Crear, innovar,
imaginar soluciones a los problemas planteados y ser critico frente a ellas, constituye la base de
la piramide donde descansa el proceso tecnolégico.

e Concienciay expresiones culturales es una competencia que permite al alumno valorar su
contexto cultural. El area de Tecnologia proporcionara un vehiculo para conocer y disfrutar de
diferentes manifestaciones culturales y desarrollar el gusto estético y el criterio personal en este
ambito. Es una herramienta, en definitiva, para enriquecer la experiencia cultural de los alumnos.

4.4.- Por curso:
4.4.1 Contenidos Tecnologia Aplicada 1° ESO

e Bloque 1. Organizacion y planificacion del proceso tecnolégico.

1. Organizacion basica del aula-taller de tecnologia: normas de organizacion y
funcionamiento, seguridad e higiene. Materiales de uso técnico: clasificacion basica,
reciclado y reutilizacion. Herramientas y operaciones basicas con materiales: técnicas de
uso, seguridad y control.

e Bloque 2. Proyecto Técnico.

1. Fases del proceso tecnolégico. El proyecto técnico. Elaboracion de documentacion
técnica (bocetos, croquis, planos, memoria descriptiva, planificacién del trabajo,
presupuesto, guia de uso y reciclado, etc).

e Bloque 3. Materiales de uso técnico

1. Materiales de uso técnico. Clasificacién, propiedades y aplicaciones. Técnicas de
trabajo en el taller.

Repercusiones medioambientales.

e Bloque 4. Estructuras.

1. Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos béasicos a los que
estan sometidos.

2.Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y
resistencia.
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4.4.1. Contenidos 2° y3° ESO

Bloquel.Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos

1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacion, construccion
y evaluacion. El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el entorno
de trabajo.

Bloque 2. Expresion y comunicacidn técnica

1. Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion. Sistemas de
representacion gréfica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. Disefio grafico por
ordenador (2D y 3D).

Bloque 3. Materiales de uso técnico

1. Materiales de uso técnico. Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo
en el taller.

Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

1. Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los
que estan sometidos.

2. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y
resistencia.

3. Mecanismos y maquinas. Maquinas simples. Mecanismos de transmision y
transformacion de movimiento. Pardmetros basicos de los sistemas mecéanicos. Aplicaciones.
Uso de simuladores de operadores mecanicos.

4. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos y
simbologia. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de
magnitudes eléctricas. Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.
Dispositivos electrénicos béasicos y aplicaciones. Montaje de circuitos. Control eléctrico y
electrénico. Generacién y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y
el medio ambiente.

Bloque 5. Iniciacién a la programacion y sistemas de control.

1. Se ha incorporado este bloque porque consideramos que debe servir de introduccion al
bloque siguiente. Programas. Programacion grafica por bloques de instrucciones.

2. Entorno de programacion. Bloques de programacion. Control de flujo de programa.
Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccién a los sistemas automaticos
cotidianos: sensores, elementos de control y actuadores. Control programado de
automatismos sencillos.
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Bloque 6. Tecnologias de Informacién y la Comunicacién.

1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de
software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofiméticas bésicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de
programas y tareas de mantenimiento basico. Internet:

conceptos, servicios, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web
(buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a
disposicion de recursos compartidos en redes locales.

e 4.4.2.1. RELACION ENTRE UNIDADES DIDACTICASYCONTENIDOS 2° ESO
e UNIDADES DIDACTICAS CONTENIDOS

e U.D. 1: El proceso e BLOQUE 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. Fases
tecnolégico. del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién,
construccion y evaluacion. El

e informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el
entorno de trabajo.

e U.D. 2: Dibujo e BLOQUE 2. Expresion y comunicacién técnica. Instrumentos de

e U.D.3 Dibujo por dibujo. Boc_e,tos, ,c_roqw_s y planos. E_scalgs. A’\C(_)tauon. Slstema§ (~1e
ordenador. representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. Disefo
grafico por ordenador (2D y 3D).

e U.D. 4: Materiales e BLOQUE 3. Materiales de uso técnico. Materiales de uso técnico.
y madera. Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller.
Repercusiones medioambientales.

e U.D. 5: Metales. e BLOQUE 3. Materiales de uso técnico. Materiales de uso técnico.
Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller.

e Repercusiones medioambientales. Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa
de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de
Aplicacion. Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. Protocolo
de Control de la Transmision (TCP).

e Sistema de Nombres de Dominio (DN S). Protocolo de Transferencia
de Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide Web, email, voz y video.
Buscadores. Posicionamiento. Configuracion de ordenadores |
dispositivos en red.

e Resolucion de incidencias basicas. Redes sociales: evolucion,
caracteristicas y tipos. Canales de distribucién de contenidos multimedia.
Acceso a servicios de administracion electrénica y comercio electrénico.

e U.D. 6: Estructuras. e BLOQUE 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.
Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos
basicos a los que estan sometidos.

e Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura:
estabilidad, rigidez y resistencia.




i IES JUAN GOYTISOLO CURSO 2021/2022
IES JUAN PROGRAMACIONES DICACTICAS s Eso0L
GOYTISOLO DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA Rev. 0
Fecha: 12/10/2021
e U.D. 7: e BLOQUE 4. Estructuras y mecanismos: maquinas Yy sistemas.
Electricidad. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico:
elementos y simbologia. Magnitudes
e eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de
magnitudes eléctricas.
e UD. 8: El Blogue 6. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.
ordenador.

e UD 9: Sistema
Operativo

e U.D. 10: Ofimatica.

e U.D. 11: Servicios
de Internet.

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.

e Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas
operativos. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso.
Herramientas ofimaticas béasicas: procesadores de texto, editores de
presentaciones y hojas de calculo. Instalaciéon de programas y tareas de
mantenimiento basico. Internet; conceptos, servicios, estructura vy
funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web (buscadores,
documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta
a disposicion de recursos compartidos en redes locales.

e U.D.12: Lenguaje
de Programacién

Bloque 5. Iniciacion a la programacion y sistemas de control.

Programas. Programacion grafica por bloques de instrucciones.
Entorno de programacion. Bloques de programacion. Control de flujo de
programa. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos cotidianos: sensores, elementos de control y
actuadores. Control programado de automatismos sencillos.

e Practicas en el
taller.

e BLOQUE 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. Fases
del proyecto técnico: bUsqueda de informacion, disefio, planificacion,
construccion y evaluacion. El

e informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el
entorno de trabajo.

e BLOQUE 2. Expresion y comunicacién técnica. Instrumentos de
dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion. Sistemas de
representacion gréafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. Disefio
gréfico por ordenador (2D y 3D).

e BLOQUE 3. Materiales de uso técnico. Clasificacién, propiedades y
aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller. Repercusiones
medioambientales.

e BLOQUE 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

e Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.
Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones. Montaje de circuitos.




4.4.2.2. RELACION ENTRE UNIDADES DIDACTICAS Y CONTENIDOS 3° ESO

e UNIDADES DIDACTICAS

e U.D 1: Materiales de
construccion.

CONTENIDOS

e BLOQUE 3. Materiales de uso técnico. Materiales de uso técnico.
Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller.
Repercusiones medioambientales.

e U.D.2: Plasticos
nuevos materiales.

e BLOQUE 3. Materiales de uso técnico. Materiales de uso técnico.
Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller.
Repercusiones medioambientales.

e U.D.3: Mecanismos Y|
maquinas.

e BLOQUE 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas. Mecanismos V|
magquinas. Maquinas simples. Mecanismos de transmision y transformacién de
movimiento. Parametros basicos de los sistemas mecanicos. Aplicaciones. Uso de
simuladores de operadores mecanicos.

e U.D.4: Circuitos
eléctricos.

e BLOQUE 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas. Electricidad.
Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.

e Magnitudes

e eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes
eléctricas. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones. Montaje de circuitos.

e Control eléctrico y electronico. Generacidn y transporte de la electricidad.
Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

e U.D.6: Control de
circuitos electrénicos.

e BLOQUE 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas. Dispositivos
electrénicos bésicos y aplicaciones. Montaje de circuitos. Control eléctrico V|
electrénico.

e BLOQUE 5. Iniciacién a la programacion y sistemas de control. Introduccién a
los sistemas automaticos cotidianos: sensores, elementos de control y actuadores.
Control programado de automatismos sencillos.

e U.D.7: Sensores.

e BLOQUE 5. Iniciacién a la programacion y sistemas de control. Introduccién a
los sistemas automaticos cotidianos: sensores, elementos de control y actuadores.
Control programado de automatismos sencillos.

e U.D. 8: Control
Automatico y Robdética

Bloque 5. Iniciacion a la programacion y sistemas de control.

Se ha incorporado este bloque porque consideramos que debe servir de

introduccién al bloque siguiente.

Programas. Programacion grafica por blogues de instrucciones. Entorno de
programacion. Bloques de programacién. Control de flujo de programa.
Interaccibn con el usuario y entre objetos. Introduccién a los sistemas
automaticos cotidianos: sensores, elementos de control y actuadores. Control

programado de automatismos sencillos.
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e U.D.9: Publicacion en
Intenet

Bloque 6. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.

e Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos.
Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas
ofimaticas basicas: procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de
célculo. Instalacion de programas y tareas de mantenimiento basico. Internet:
conceptos, servicios, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios
web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales

4.4.3.Contenidos 4° ESO

Bloque 1. Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién.

1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mévil y
comunicacion via satélite. Descripcién y principios técnicos. Tipologia de redes. Conexiones a
Internet. Publicacion e intercambio de informacion en medios digitales. Conceptos basicos e
introduccién a los lenguajes de programacion.

2 .Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucién de un programa,

3.algoritmos, diagrama de flujo y simbologia. Programas estructurados: constantes, variables,
estructuras basicas de control, funciones, etc. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de
informacién. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas

(loT).

Bloque 2. Instalaciones en viviendas.

1. Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion de
saneamiento. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética. Normativa, simbologia,
andlisis y montaje de instalaciones basicas. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 3. Electronica.

1. Electrénica analdgica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos elementales. Montaje
de circuitos sencillos. Electronica digital. Aplicacién del algebra de Boole a problemas tecnolégicos
basicos. Funciones ldgicas. Puertas légicas. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los
circuitos electronicos. Descripcién y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y
proceso. Circuitos integrados simples.

Bloque 4. Control y robética.

1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.

2. Sensores digitales y analdgicos basicos. Actuadores. Disefio y construccion de robots. Grados de
libertad. Caracteristicas técnicas. El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes
basicos de programacion. Arquitectura y caracteristicas béasicas de plataformas de hardware de
control, ventajas del hardware libre sobre el privativo.

3. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion
con prototipos disefiados. Disefio e impresién 3D. Cultura MAKER .
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Bloque 5. Neumaética e hidréaulica.

1. Andlisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia. Principios fisicos de
funcionamiento. Montajes sencillos. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos. Aplicacion en

sistemas industriales.

Bloque 6. Tecnologia y sociedad.

Conocer la evolucién tecnolégica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y tecnol6gicos
mediante el andlisis de objetos. Valorar la repercusién de la tecnologia en el dia a dia. Desarrollo
sostenible y obsolescencia programada.

4.4.3.1. RELACION ENTRE UNIDADES DIDACTICAS Y CONTENIDOS 4° ESO

e UNIDADES DIDACTICAS

CONTENIDOS

e U.D.1: Tecnologia y

e comunicacion.

e BLOQUE 1.Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién. Elementos
dispositivos de comunicacion aladmbrica e inalambrica: telefonia movil vy
comunicacién via satélite. Descripcidén y principios técnicos. Tipologia de redes.
Conexiones a Internet. Publicacion e intercambio de informacion en medios
digitales. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.

e Programa fuente y programa ejecutable, compilaciéon y ejecucién de un
programa, algoritmos, diagrama de flujo y simbologia. Programas estructurados:
constantes, variables, estructuras béasicas de control, funciones,etc. Uso de
ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacién. Uso racional de
servicios de Internet: control y proteccién de datos. Internet de las cosas (IoT).

e U.D.2: Programacion

BLOQUE 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
e Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes de programacion.
e Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion
Los lenguajes de programacion. Los diagramas de flujo. El lenguaje Processing.

La pantalla en Processing. Las variables y las funciones. Los bucles y los
condicionales. El trabajo con imagenes.

Identificacion de los distintos lenguajes de programacion (textuales y graficos).

Representacion de algoritmos con diagramas de flujo

e U.D.3: Las
instalaciones en las
vivienda.

e BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas. Instalaciones caracteristicas:
instalacidn eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion de saneamiento. Otras
instalaciones: calefaccidon, gas, aire acondicionado, domdtica. Normativa,
simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas. Ahorro energético en una
vivienda. Arquitectura bioclimatica.
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e U.D. 4: Electronica.

e U.D. 5: Electrénica

e BLOQUE 3: Electrénica. Electrénica analégica. Componentes basicos.
Simbologia y analisis de circuitos elementales. Montaje de circuitos sencillos.
Electronica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos

Automatico y robética.

Digital . . o o . :
basicos. Funciones l6gicas. Puertas légicas. Uso de simuladores para analizar el
comportamiento de los circuitos electrénicos. Descripcién y analisis de sistemas
electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso. Circuitos integrados simples.

e U.D.6: Control e BLOQUE 4: Control y robética. Sistemas automaticos, componentes

caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y analdgicos basicos.
Actuadores. Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas
técnicas.

e El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de
programacion. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware
de control, ventajas del hardware libre sobre el privativo.

e Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en
la experimentacién con prototipos disefiados. Disefio e impresion 3D. Cultura
MAKER .

e U.D.7: Neumatica e

e hidraulica.

e BLOQUE 5: Neumatica e hidraulica. Andlisis de sistemas hidraulicos vy
neumaticos. Componentes. Simbologia. Principios fisicos de funcionamiento.
Montajes sencillos. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
Aplicacion en sistemas industriales.

e U.D.8: Historia de la
La Tecnologia

e BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad. Conocer la evolucién tecnoldgica a lo
largo de la historia. Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el andlisis
de objetos. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Desarrollo
sostenible y

e obsolescencia programada.

5. SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION.

Las diferentes secuenciaciones que aparecen a continuacién, estan recogidas en el anexo 1.

5.1. Secuenciacidon de contenidos 2y 3° %so

5.2. Secuenciacion de contenidos 4°eso

6. Mapa de contenidos, criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje evaluables y

competencias clave. Anexos.
6.1. CURSO: 4 ESO

6.2 PRIMER CICLO Y 3°ESO

7- Metodologia.

7.1 .Metodologia general del area

Los objetivos que los alumnos deben alcanzar mediante el trabajo en el area de Tecnologia y las
estrategias metodoldgicas generales que orientaran dicho trabajo se resumen en la siguiente tabla:

OBJETIVOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
GENERALES
Disefiar y crear bienes y servicios sin pasar e Aprendizaje en contextos reales, sustentado
por alto su repercusion sobre el medio por el andlisis del papel que la tecnologia ha
ambiente y su propésito de satisfacer tenido en la evolucion de la sociedad y el que
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necesidades esenciales o deseos del ser
humano.

Ser capaces de abordar un problema sobre
una necesidad surgida que tiene que resolver
la tecnologia, teniendo en cuenta aspectos
como el contexto, los materiales, el tiempo, los
costes econémicos y medioambientales, la
comercializacion del producto, su
funcionamiento, la viabilidad en el mercado al
gue esta destinado y el mantenimiento al que
se debe someter...

Convertirse en personas competentes en los
diferentes contextos y capaces de llevar a
cabo las tareas comunes o especificas para
satisfacer cualquier necesidad que se les
presente a lo largo de la vida.

juega en el momento actual.

e Enfasis en los aspectos cientificos,
matematicos y técnicos que sustentan el area.

e Planificacion de actividades que pongan el
acento en la practica, en la solucion de
problemas y en la satisfaccion de necesidades,
tanto en el contexto educativo formal, a través
del curriculo, como en los contextos educativos
no formales e informales.

e Desarrollo del espiritu critico y de posturas
personales ante la tecnologia y las opciones que
esta ofrece para el avance social.

e Enfasis en la dimension social de los
procesos de adquisicion de las competencias.

e Aprendizaje cooperativo, que asegure la
interaccién entre iguales y con otros miembros
de la comunidad educativa y el entorno.

Las claves que serviran para seleccionar y presentar los aprendizajes deberan cumplir las siguientes

condiciones:

e Seleccidn rigurosa de contenidos.

e Exposicion clara y ordenada de contenidos, tanto conceptuales como procedimentales y actitudinales.

cientifico y de la vida cotidiana.

Utilizacién de claves audiovisuales para presentar y tratar la informacion.
Ampliacion del vocabulario cientifico de los alumnos.
Enfoque didactico basado en el aprendizaje competencial.

Aplicaciéon practica de los aprendizajes en situaciones de resolucion de problemas de ambito

e Textos informativos organizados y estructurados de forma clara y rigurosa con soporte grafico que

facilita la comprension de los contenidos.

7.2 . Los elementos transversales

Los elementos transversales que se recogen en la PDA trascienden a los niveles educativos y las
areas curriculares e impregnan el proceso educativo, pues abordan saberes que tienen presencia en

todos los &mbitos del aprendizaje.

Los elementos transversales del curriculo son los siguientes

La comprensién lectora.

La expresion oral y escrita.

e La comunicacion audiovisual.

e El tratamiento de las tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

e El espiritu emprendedor persigue el desarrollo de la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo
en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

e La educacion civica y constitucional. Dentro de este ambito existen algunas cuestiones con las que la
programacion educativa ha de ser especialmente sensible:
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o La atencidn a las personas con discapacidad. La escuela debe ofrecerles una educacion de
calidad, garantizando la equidad y la inclusibn para que se encuentren en igualdad de
oportunidades con el resto de los alumnos.

o Laigualdad efectiva entre hombres y mujeres.

o La prevencidn de la violencia de género.

o El tratamiento de los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion
por cualquier condicién o circunstancia personal o social.

o La prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los dmbitos de la vida personal,
familiar y social.

o La educacion en valores de libertad, justicia, igualdad, pluralismo politico, paz, democracia,
respeto a los derechos humanos y rechazo a la violencia.

e Valores personales. Dentro de este ambito, el objetivo es sensibilizar a los alumnos para que
configuren su postura personal y ética en relacion con:

o El desarrollo sostenible y el medio ambiente.

o Las situaciones de explotacién de las personas y de abuso sexual.

o Elriesgo derivado de la utilizacién de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

o La proteccién ante emergencias y catastrofes.

o El cuidado personal, la actividad fisica y la dieta equilibrada

e |a educacion y la seguridad vial, la mejora de la convivencia y la prevencion de los accidentes de

trafico.

8.- Evaluacion.

8.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

La evaluacién del aprendizaje de los alumnos se realizara conforme a los siguientes procedimientos:

- realizacion de pruebas escritas de conocimientos y de resolucién de problemas y ejercicios.

- realizacién de proyectos y practicas en el aula-taller.

- realizacion de actividades en los ordenadores del aula.

- realizacién de pruebas practicas de los contenidos.

RECURSOS
PARA
LA
EVALUACIO
N

PROCEDIMIENT INSTRUMENTOS SISTEMA DE
OS DE PARA LA CALIFICACION
EVALUACION EVALUACION
0 Observaciéon directa 0 Elemento de Calificacion

del trabajo diario.

0 Andlisis y valoracion
de tareas
especialmente creadas
para la evaluacion.

ad Valoracién
cuantitativa del avance
individual
(calificaciones).

a0 Valoracion

diagnéstico: rubrica de
la unidad.

0 Evaluacion de
contenidos, pruebas
correspondientes a la
unidad.

0 Evaluacién  por
competencias, pruebas
correspondientes a la
unidad.

cuantitativa:

Pruebas de
evaluacion de
contenidos.

Calificacion

cualitativa: tendra
como clave para el
diagndstico la
rdbrica

correspondiente  a
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cualitativa del avance 0 Pruebas de la unidad.
mdwu;iuall. (a_notamones evaluacion externa. Pruebas de
y puntualizaciones). 0 Otros documentos evaluacion por
a Valoracion graficos o textuales. competencias.
cu;amttl.tatwa del avance I Debates e Observacién
colectivo. intervenciones. directa.
. litati d\I/anraC|on a Proyectos
cualfativa - del - avance personales o grupales.
colectivo.
0 Representaciones y
0 Otros. dramatizaciones.
1 Elaboraciones
multimedia.
0 Otros.

6.2. Criterios de calificacion: (se pueden diferenciar por cursos)

No todos los contenidos deben evaluarse del mismo modo. Por este motivo, se emplearan
estrategias diferentes; a saber:

El alumnado debe saber qué, como y cuando se le va a evaluar.

Los instrumentos de evaluaciéon empleados deben ser lo mas eficaces posibles, a fin de obtener un
equilibrio entre la evaluacion y la calificacién. Al respecto se establece la siguiente contribucién de
cada contenido a la “Nota Global”.

Las actividades de clase/casa, trabajos, cuadernos y la actitud se evaluaran segun nos indica las
siguientes rabricas.

8.2.1.- RUBRICAPARALAEVALUACIONDELASACTIVIDADESDECLASEYCASA
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Se niega a hacer
las tareas de clase,
o la eficiencia (nivel
REALIZACIO de concentracion en
N DE | el trabajo e interés La eficiencia en la Presenta una
ACTIVIDADES por la realizacién | realizacion de las Presenta una | eficiencia
DE CLASE correcta del mismo) | actividades es baja. | eficiencia elevada | maxima en la
25% en la realizacion de | No llega a completar | en la realizacion de | realizacion de
las actividades es | el 50% del total de | las actividades. | las actividades.
muy baja. actividades. Completa del 50 al | Completa el
70% del total. méas del 90%
del total.
REALIZACIO Casi nunca Casi siempre (del Mas del 90%
N DE Nunca trae las (menos del 50% de | 50 al 90% de las | de las veces
ACTIVIDADES tareas hechas. las veces) trae las | veces) trae las | trae las tareas
DE CASA tareas hechas. tareas hechas. hechas.
25%
La realizacion de La ejecucion de . B
) las actividades casi | las actividades casi La  ejecucion
REALIZACION La realizacion de | ,inca (menos del siempre (del 50 al de las
CORRECTA DE las actividades es | 5904 de las veces) 90% de las veces) actividades es
LAS TAREAS siempre erronea. es correcta. es correcta. correcta  mas
25% del 90% de las
veces.
Siempre (mas
Nunca se Casi nunca Casi siempre (del | del 90 % de las
CORRECCION DE | preocupa por (menos del 50% de | 50 al 90% de las | veces) se
LAS ACTIVIDADES | corregir las las veces) se | veces) se preocupa preocupa  por
25% actividades. preocupa por | por corregir las | corregir las
corregir las | actividades. actividades.
actividades.

- 8.2.2.RUBRICA PARA LA EVALUACION DE TRABAJOS DE APLICACION
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0 3 7 1
0
El
El documento El documento El documento documento
respeta  pocos respeta respeta casi respeta
de los bastantes de os todos los todos los
elementos de elementos de elementos de elementos
PRESENTA presentacion presentacion presentacion de
CION 10% establecidos establecidos establecidos presentacion
(titulo, (titulo, (titulo, establecidos
margenes, margenes, margenes, (titulo,
legibilidad, legibilidad, legibilidad, margenes,
limpieza y limpieza y limpieza y legibilidad,
orden). orden). orden). limpieza vy
orden).
El vocabulario El vocabulario
VOCABULA es algo repetitivo es algo variado El
RIO, El vocabulario y con  pocos con términos vocabulario
PUNTUACION empleado es términos especificas del es rico, sin
Y pobre y especificos  del tema. Utiliza repeticiones
ORTOGRAFI repetitivo.  Usa tema. Utiliza correctamente y utiliza
A 10% de manera signos de los signos de términos y
incorrecta los puntuacion, pero puntuacién con expresiones
signos de no siempre de algan error especificas
puntuacion y forma correcta. ocasional. del tema.
comete muchos Presenta tres o Presenta uno o Utiliza
errores cuatro  errores dos errores correctamen
ortogréficos. ortograficos. ortograficos. te los signos
de
puntuacién
y no comete
errores
ortogréficos.
Demuestra un Demuestr
buen a un gran
Demuestra Demuestra conocimiento conocimien
poco un del tema to del tema
conocimiento conocimiento tratado, tratado,
del tema parcial del ajustandose casi ajustandos
CONTENI tratado y tema tratado y siempre a la e a la
DO 50% presenta no se ajusta actividad actividad
dificultades de forma encomendada y encomenda
para consultar adecuada a de acuerdo con da, y de
las fuentes las fuentes las fuentes acuerdo
propuestas. propuestas. utilizadas. con las
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fuentes
utilizadas.
Establece
Establece una
una planificacion
Se expone el Se respeta la planificacion previa y
texto sin estructura  del previa (indice) respeta la
ESTRUCT respetar la texto solicitada, y respeta la estructura
URA 15% estructura aunque tiene estructura del del texto
solicitada. varios errores. texto planteado
planteada, (indice,
con algun introduccion,
error desarrollo y
ocasional. conclusion).
El
documento
se presenta
El documento El documento con
ORIGINALI se presenta con se presenta con aportacione
DAD Y pocas algunas s originales,
CREATIVIDA El documento aportaciones aportaciones ilustraciones
D 15% se presenta sin originales, originales, , graficos o
aportaciones ilustraciones, ilustraciones, mapas
propias. graficos o mapas graficos o mapas conceptuale
conceptuales, conceptuales, s, etc. Y ha
etc. etc. usado
medios
tecnolégicos
para ello.

- 8.2.3. RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL CUADERNO DE CLASE
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0 3 7 10
La letra con la que
escribe no es clara
ni legible. No cuida
la ortografia. La
presentacion
presenta Escribe con letra
deficiencias, segun Escribe con letra | bastante clara,
los acuerdos | poco clara, lo que | aunque a veces La presentacién es
establecidos (fecha, | dificulta su lectura. | cuesta leerla. No | adecuada, escribe con
PRESENT numeracion de | Tiene alguna falta de | tiene faltas de | letra clara y legible y
ACION 20% paginas, margenes, | ortografia. La | ortografia. La | no tiene faltas de
distincién y | presentacion es | presentacion ortografia. Cumple
separacion entre | poco adecuada a los | descuida alguno | con todos los
teoria y actividades, | acuerdos de los acuerdos | acuerdos
marcas de | establecidos. establecidos. establecidos.
correccion, limpieza,
orden).
Tiene todas las
Le faltan bastantes | Le faltan algunas | tareas hechas y la | Tiene todas las tares
CONTEN tareas o parte de la | tares o parte de la | teoria  anotada, | h€chas y la teoria
DOS 60% teoria y es | teoria y es | pero es mejorable | @notada con - gran
mejorable en cuanto | mejorable en cuanto | en cuanto a la | Mivel de precision.
a la precision. a la precision. precisién.
Los errores
CORRECCION/RE estan bien
FLEXION Los errores no| corregidos, pero Los errores estan
20% Los errores | siempre estan bien | no aparece | bien corregidos,
pocas veces estan corregidos Y, a | claramente una | reflexiona sobre
corregirlos y suele | veces, vuelve a| reflexion sobre | ellos, y no vuelve a
repetirlos. repetirlos. ellos. repetirlos.

8.3. Evaluacion final.
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Por cada evaluacion y posterior a la misma, se realizara una prueba de recuperacion, entendiéndose
gue la superaciéon de la misma da lugar a la recuperacién de la evaluacion.

Las evaluaciones pendientes seran recuperadas conforme el alumno supere los objetivos de las
unidades de las que constan. Para ello debera superar una prueba escrita de conocimientos que se
desarrollara a lo largo del primer mes de la evaluacion siguiente, asi como completar las actividades
atrasadas. Para recuperar la evaluacion debera obtener un 5 en la prueba al menos. La calificacion de
la evaluacion si se recupera sera de 5.

A final del mes de Junio Habra una prueba de contenidos sobre las competencias no superadas y
estandares de aprendizaje minimos para los alumnos con alguna evaluacién pendiente. Para superar la
materia la nota debera ser mayor o igual a 5.

Los alumnos que no superen dichos objetivos, deberan presentarse en septiembre a la evaluacién
extraordinaria Los profesores de la materia realizaran un informe de los objetivos no superados, y de

las actividades propuestas para su recuperacion-

8.4. Evaluacion extraordinaria.

En septiembre, se realizara una prueba extraordinaria sobre los contenidos de las evaluaciones
suspensas.

La evaluacién de la materia sera:

El 40% de la nota corresponderd a la evaluacién de las tareas propuestas.

El 60% de la nota al examen de contenidos minimos correspondientes a los objetivos no superados.
La calificacion sera un numero entero obtenido de redondear la nota de la prueba, y las actividades; de
tal forma que si la parte decimal es igual o superior a 0,5 se tomara el valor inmediatamente superior, y

si es inferior a 0,5 el valor entero inmediatamente inferior.

8.5. Procedimientos de recuperacion de la materia pendiente.

Durante el primer mes del curso escolar, los tutores/ profesores que imparten el area informaran a los
alumnos que la tengan del curso anterior, de su situacion y las medidas que hayan de poner en
practica para alcanzar los objetivos del area, a saber:

Con el fin de facilitar el seguimiento de los alumnos y sus posibilidades de aprendizaje, los profesores
que imparten la materia seran los encargados de evaluar desde su practica docente. Las decisiones
sobre el contenido de los ejercicios y examenes de recuperacion y sobre la calificacion final del
area pendiente seran consensuadas por el Departamento.

Los Alumnos de 2° 3°y 4° de ESO que tengan la materia de 1° ,2°y/o 3° suspensas, deberan
realizar un trabajo trimestral, de los contenidos temporizados para ese trimestre. Al inicio del curso se
le citaran para comunicarle el proceso de evaluacion, con las fechas claves de entrega de los trabajos.

La materia se evaluara teniendo en cuenta la nota de los trabajos que seré el 60% del total y la nota

del 2° o0 3° (curso donde este matriculado) sera del 40%.
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En ambos casos la nota minima sera de 3,5. Para obtener la media.
Los Alumnos que se cambien de itinerario y no tengan la tecnologia de 4° curso, Realizaran una
prueba escrita tipo test donde se le evalle sobre los estandares minimos de aprendizaje. Esa

evaluacion seré del 40% de la nota total, el resto, 60% sera sobre los trabajos trimestrales.

8.6. Planes especificos personalizados.

Segun el Articulo 35 de Capitulo 1V, de atencion a la diversidad, de la Orden de 14 de Julio de 2016,
el alumnado que repite curso o no supera la tecnologia el curso anterior, seguira un plan especifico
personalizado orientado a la superacién de las dificultades detectadas el curso anterior. Se elaborara

una relacion de actividades de refuerzo apropiada para las caracteristicas del alumno

9. Informacién al alumnado y sus familias.

En cumplimiento de la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Al comienzo de cada curso, se le informara al alumnado y, en su caso, a sus padres, madres o
personas que ejerzan su tutela legal, acerca de los objetivos y los contenidos de la materia, incluidas
las materias pendientes de cursos anteriores, las competencias clave y los criterios de evaluacion,
calificacion y promocion.

Para el alumnado con evaluacidn negativa en la evaluacion final, con la finalidad de proporcionar
referentes para la superacién de la materia en la prueba extraordinaria a la que se refiere el apartado
siguiente, el profesor elaborara un informe sobre los objetivos y contenidos que no se han alcanzado y

la propuesta de actividades de recuperacién en cada caso.

10.- Atencién ala diversidad.

Se trabajara con contenidos de refuerzo y actividades diversas adecuandolas a los diferentes niveles
de aprendizaje..

Adaptaciones curriculares para acnees.

Para que el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, pueda alcanzar el maximo
desarrollo de sus capacidades personales y los objetivos y competencias, se estableceran las medidas
curriculares y organizativas oportunas que aseguren su adecuado progreso. Estas adaptaciones

dependeran de las necesidades que requiera el alumno.

Medidas de flexibilizacion y alternativas metodolégicas, adaptaciones curriculares, accesibilidad
universal, atencién a la diversidad y todas aquellas medidas que sean necesarias para conseguir que el

alumnado con discapacidad pueda acceder a una educacién de calidad en igualdad de oportunidades.

11. Estrategias metodolégicas
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12.

La participacién activa del alumnado y el caracter practico deben ser los ejes fundamentales en los
gue se base el trabajo en el aula. La metodologia que mejor se adapta a esta materia es la de trabajo
por proyectos, que parte de la seleccién y planteamiento de un problema o reto y culmina con alguna
solucion constructiva que lo solventa. En una primera fase, se reunird y confeccionara la
documentacion necesaria para la definicion del objeto o sistema técnico que resuelve el problema,
poniendo en juego la creatividad, el ingenio y la motivacién necesaria. Posteriormente, se abordara el
proceso de fabricacion, manejo de materiales y utilizacion de los recursos adecuados para la
construccion y/o la programacion del objeto o sistema tecnolégico que resuelva dicho problema o reto.
Se rechazard la simple copia de ideas, modelos o disefios y se potenciara el interés, la creatividad y la
curiosidad por conocer e innovar. En el método de trabajo por proyectos se podra plantear la division
del mismo en pequenios retos que, integrados, den una solucion final.

Ademas del trabajo por proyectos se potenciardn las actividades de andlisis de soluciones
tecnolégicas y/o programas, el desarrollo de pequefias experiencias o practicas a través de las cuales
podamos llegar a las soluciones idéneas.

Tanto los proyectos que se planteen como los objetos o sistemas que se analicen deberan pertenecer
al

Medidas de refuerzo/ampliacion.

Como se ha indicado anteriormente, se intentara trabajar con contenidos de refuerzo y actividades
diversas adecuandolas a los diferentes niveles de aprendizaje..

Se planificara una serie de actuaciones que permitan dar respuesta a la diversidad de los alumnos
dentro del grupo-clase, procurando la adaptacion en la programacién, en la metodologia y en los
materiales utilizados. Entre estas estrategias de actuacion pueden sefalarse las siguientes:

1) Distincién entre los contenidos basicos y los complementarios que suponen una ampliacion en
extension y profundidad con el fin de establecer las correspondientes prioridades y distribuir el tiempo
de acuerdo con las mismas.

2) Clara determinacion del grado de dificultad de los contenidos y las actividades programadas, con
el objeto de alcanzar una adecuacién entre éstos y las capacidades que presentan los alumnos.

3) Programacién de actividades de aprendizaje variadas, con diferentes grados de dificultad y que
persiguen distintos propdsitos:

- Actividades de recuperacion para los que no alcancen los contenidos minimos.

- Actividades de profundizacion para los que, habiendo alcanzado dichos objetivos, puedan avanzar
mas.

- Las actividades de refuerzo y repaso que nos permitirdn consolidar contenidos y, en su caso,
recuperar lo no adquirido en su momento.

- Las actividades de ampliacidon e investigacion favoreceran las técnicas de trabajo autbnomo y
permitirdn que cada alumno escoja las actividades mas acordes con sus intereses y aplique el ritmo y

la forma de trabajo mas adecuado a sus caracteristicas individuales.
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4) Establecer formas de agrupamiento de alumnos en grupos heterogéneos de manera que, se

favorezca el aprendizaje por parte de los alumnos con menos capacidades respecto de aquellos otros

alumnos con mas capacidades.

12.1. Adaptaciones

Las adaptaciones se realizardn segin necesidades, unas seran sobre los contenidos otras sobre la

evaluacion

aprendizaje

y otros con modificaciones significativas sobre la metodologia y los sistemas de

13.- Materiales y recursos.

- Libro de texto para este curso seran:

- En el primer curso el libro digtal de web .Apuntes y actividades propuestas por el profesor.

- Enelsegundo curso el libro de Tecnologias | de Ed. Santillana.
- Eneltercer curso el libro de Tecnologia de Ed. Santillana.

- En el cuarto curso el libro de Tecnologia de Ed. Santillana.

- Equipos informaticos.

- Tarjeta Arduino. Componentes electronicos.

- Proyector

- Usodelas TIC en el aula

Se hara uso del ordenador y el proyector en el aula para mostrar a los alumnos
contenidos obtenidos de internet, asi como presentaciones y videos relacionados con los
contenidos de la materia.
Se usara la seccion de informatica del aula y sus equipos para la simulacion de
circuitos eléctricos y electrénicos con Crocodile Clips, simulacién de circuitos neuméaticos con
FestoSIM y programacion de sistemas de control con IDE de Arduino.

Uso de la plataforma Moodle.
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14.- Elementos transversales:

14.1. (Ver articulado de la orden al respecto).

CONTENIDOS
TRANSVERSALE
S

Comprensién lectora. El poder del led azul. ¢Por qué el led
azul merece un Premio Nobel y el led verde no?.

Expresion oral y escrita. Actividades sobre el texto El poder
del led azul. ¢Por qué el led azul merece un Premio Nobel y el
led verde no?

Comunicacion audiovisual. Elementos de un reloj digital ;
esquema de puertas légicas.

El tratamiento de las tecnologias de la informacion y de la
comunicacién. Buscar informacion sobre el motivo por el que
se concedio el premio a los inventores del led azul .

Emprendimiento. Explicar si esta justificado el Premio Nobel
por el descubrimiento del led azul .

Valores personales. El uso de energia eficiente .

UTILIZACION
DE LAS TIC

LibroMedia correspondiente al bloque, actividades y recursos
correspondientes a la unidad.

15.-Actividades Extraescolares y Complementarias.

Actividades complementarias.

Ralizar ensayos y andlisis con materiales de construccién y transformadores de movimiento.
Proyecto -construccion de dispositivos mecénicos, eléctricos, electronicos adecuados a los
contenidos curriculares, con el objetos de aunar las tecnologias en proyectos reales a escala.

Al inicio de cada curso se programara una serie de actividades extraescolares como anexo al
desarrollo del curriculum. Dichas actividades se le comunicara al Departamento de Actividades
Extraescolares para su inclusién en el Plan de Centro.Asi mismo El Dpto participara en todas aquellas
actividades requeridas por el Centro.

e Visita a la central Solar de Tabernas.

e Visita a los Talleres de los Ciclos Formativos del Centro,

e Visita a central Térmica

e Visita a desaladora

e Visita a cementera Holcim.

. Los alumnos de tecnologia industrial Il estan inscritos al concurso ESERO CANSAT,
siendo posibles varios viajes al parque de las ciencias y posible final.
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16.- Evaluacion de las programaciones e indicadores de logro.

e El Departamento se reunirq, al menos, una vez al mes para detectar problemas de
aprendizaje en los diferentes niveles, analizar el ritmo de las clases y ver si hace falta hacer
alguna modificacion en la programacion. Después de cada evaluacion el departamento se
reunira para hacer un andlisis y valoracion de la programacion por curso que sera
entregado en Direccion y que atendera a los siguientes indicadores:

e El ajuste de la programacion docente y en su caso, las causas de las diferencias producidas.
Propuestas de mejora.

e La consecucion de los Estandares de Aprendizaje por area, asi como las diferencias

advertidas entre las diferentes areas. Propuestas de mejora.

e El grado de satisfaccion del alumnado en el proceso de ensefianza de cada area (trabajo
cooperativo, uso de las TIC, tareas escolares, materiales y recurso, instrumentos de
evaluacion, etc...)

Anexos

6. Contenidos, Criterios de Evaluacién, Estandares de Aprendizaje, Competencias Clave.
6.1. CURSO: 4 ESO

CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES C.C.
APRENDIZAJE
Bloque 1. | BL.1.1. Describir las caracteristicas de los CL
Tecnologias de | elementos, tipologia, estructuras de las redes y B1-1.1. Disefia un | cp

la Informacion y
la comunicacién

Elementos y
dispositivos de
comunicacién alambrica
e inalambrica.

Tipologia de
redes.

Publicacién e
intercambio de
informaciéon en medios
digitales.

Uso de
ordenadores 'y otros
sistemas de intercambio
de informacién.

Conceptos
basicos e introduccion a
los lenguajes de

programacion.

sistemas para identificar las aplicaciones de la
comunicacién aldmbrica o inalambrica.

BL.1.2. Utilizar un lenguaje de programacién
para controlar aplicaciones informaticas
sencillas.

BL.1.3.Buscar y seleccionar informacién en
diversas fuentes, a partir de una estrategia de
filtrado y de forma contrastada, organizando la
informaciébn mediante  procedimientos de
sintesis o presentacion de los contenidos,
registrandola en papel o almacenandola
digitalmente en dispositivos informéticos y
servicios de la red para obtener textos del
ambito académico o profesional.

BL.1.4. Leer textos, en formatos diversos y
presentados en soporte papel o digital,
utilizando las estrategias de comprension
lectora para obtener informacion y aplicarla en
la reflexion sobre los contenidos, la ampliacién
de sus conocimientos y la realizacion de tareas.
BL.1.5. Colaborar y comunicarse para construir
un producto o tarea colectiva filtrando y
compartiendo informacidén y contenidos digitales
y utilizando las herramientas de comunicacion
TIC, servicios de la web social y entornos
virtuales de aprendizaje, aplicar buenas formas
de conducta en la comunicacion y prevenir,
denunciar y proteger a otros de las malas

prototipo que da solucién a un
problema técnico, mediante el
proceso de resoluciéon de | SC

informacion a través de
Internet empleando servicios
de localizaciéon, comunicacion
intergrupal y gestores de
transmision de sonido, imagen

B1-2.2.
aplicables a cada situacion
de riesgo.

B1-3.1.

informéatico para resolver

problemas utilizando un

lenguaje de programacion.
B1-4.1. Utiliza el

ordenador como

herramienta de adquisicion
e interpretacion de datos, y

AA

problemas tecnoldgicos. IE
B1-2.1. Localiza,
intercambia y publica

Conoce las
de seguridad

Desarrolla un
programa
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practicas. como realimentacion de
BL1.6. Crear y editar contenidos digitales como ptros procesos con los
documentos de texto o presentaciones {atos obtenidos.
multimedia y producciones audiovisuales, con
sentido  estético utilizando  aplicaciones
informaticas de escritorio o servicios de la web,
para exponer un objeto tecnolégico, conociendo
cémo aplicar los diferentes tipos de licencias.
BL.1.7. Investigar y recopilar, mediante las TIC,
entornos laborales, profesiones y estudios
vinculados con la materia; analizar los
conocimientos, habilidades y competencias
necesarias para su desarrollo y compararlas
con sus propias aptitudes e intereses para la
toma de decisiones.
CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES C
APRENDIZAJE .C.
Bloque 2. | BL2.1. Clasificar y analizar las instalaciones C
Instalaciones en | tipicas de wuna vivienda identificando los | B2-1.1. Diferencia las MCT
viviendas elementos que las constituyen. nstalaciones tipicas en una
BL2.2. Representar mediante la simbologia |, . C
Elementos Y | adecuada, utilizando el software especifi yivienda.
- iti e . ) PeCIlico, | 'B5.1.2. Interpreta y maneja D
dispositivos de circuitos sencillos de instalaciones domésticas | . B p. y . ]
comunicacion alambrica € | para analizar su funcionamiento y en su caso simbologia de instalaciones A
inalambrica. efectuar el posterior montaje. eléctricas, calefaccion, A
Instalaciones BL2.3. Efectuar, a partir de un supuesto puministro de agua 'y
caracteristicas: Instalacion | Practico, un estudio comparativo del ahorro que saneamiento, aire S
eléctrica, Instalacién agua supone la utilizacion de productos acondicionado y gas. C
sanitaria, Instalacion de energéticamente  eficientes para fomentar | B2-2.1. Disefia con ayuda I
saneamiento. hébitos de consumo adecuados. He software instalaciones
BL2.4. Participar en equipos de trabajo para E

Otras instalaciones:
calefaccion, gas, aire
acondicionado, domotica.

Normativa,
simbologia, andlisis vy
montaje de instalaciones
bésicas.

Ahorro energético en
una vivienda. Arquitectura
biocliméatica.

conseguir metas comunes asumiendo diversos
roles con eficacia y responsabilidad, apoyar a
compafieros 'y compafieras demostrando
empatia y reconociendo sus aportaciones y

utilizar el didlogo igualitario para resolver
conflictos y discrepancias.

BL2.5. Planificar tareas o0  proyectos,
individuales o colectivos, haciendo una

prevision de recursos y tiempos, ajustada a los
objetivos propuestos y adaptarlo a cambios e
imprevistos transformando las dificultades en
posibilidades, evaluar con ayuda de guias el
proceso y el producto final y comunicar de
forma personal los resultados obtenidos.

para una vivienda tipo con
criterios de eficiencia
energética.

B2-3.1. Realiza montajes
sencillos y experimenta y
analiza su funcionamiento.

B2-4.1. Propone medidas
de reduccion del consumo
energético de una vivienda.
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CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES c.C
APRENDIZAJE
Bloque 3. Electronica | BL3.1.  Analizar  circuitos  electronicos, B3-1.1. Describe el CM
Electrénica recon_ociendo sus .Comp_onentes _para funcionamiento de un CT
analégica. expenrnentar .su funcionamiento  mediante |jrcuito electrénico formado .
:nontelu'es., senC|IIos.B!_3d.2. Resolver T.roblgmas bor componentes
, 'Componentes .ecno qglcos Qsoma os. a ap |cacf|qnes elementales. AA
basicos. industriales sencillas mediante puertas logicas .
B3-1.2. Explica las

Simbologia y andlisis
de circuitos elementales.

Montaje de circuitos
sencillos..

Uso de simuladores
para analizar el
comportamiento de los
circuitos electrénicos

Electronica digital.

Aplicacién del
algebra de Boole a
problemas tecnoldgicos
bésicos.

Puertas légicas.

empleando, en su caso, el dlgebra de Boole.
BL3.3. Utilizar el software de simulacion
especifico, empleando simbologia normalizada,
para representar |y evaluar circuitos
electronicos.

B3-1. Analizar y describir el funcionamiento y la
aplicacién de un circuito electronico y sus
componentes elementales.

B3-2. Emplear simuladores que faciliten el
disefio y permitan la practica con la simbologia
normalizada.

B3-3. Experimentar con el montaje de circuitos
elementales y aplicarlos en el proceso
tecnoldgico.

B3-4. Realizar operaciones ldgicas empleando
el algebra de Boole en la resolucion de
problemas tecnolégicos sencillos

B3-5. Resolver mediante puertas
problemas tecnolégicos sencillos.
B3-6. Analizar sistemas automdticos, describir
sSus componentes.

B3-7. Montar circuitos sencillos.

l6gicas

caracteristicas y funciones
de componentes basicos:

resistor, condensador,
diodo y transistor.
B3-2.1. Emplea

simuladores para el disefio

y analisis de circuitos
analogicos basicos,
empleando simbologia
adecuada.

B3-3.1. Realiza el
montaje de circuitos
electronicos basicos

disefiados previamente.

B3-4.1. Realiza
operaciones l6gicas
empleando el A&lgebra de
Boole.

B3-4.2. Relaciona

planteamientos l6gicos con
procesos técnicos.

B3-5.1. Resuelve
mediante puertas légicas
problemas tecnoloégicos
sencillos.

B3-6.1. Analiza sistemas
automaticos  describiendo
sus componentes.

B3-7.1. Monta circuitos

sencillos
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CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES c.C
APRENDIZAJE
Blogque 4. Control y | BL.4.1.  Analizar  sistemas  automaticos B4-1.1. Analiza el CM
robética estudigndo sus componentes para aplicarlo al fyncionamiento de cT
Sistemnas montaje de au.tor.natlsmos, sencillos o robots |3, ,tomatismos en diferentes .
AULOMALICOS, dotados de movimiento autbnomo. dispositivos técnicos
componentes BL4.2. Emplear el ordenador como herramienta habituales, diferenciando AA
caracteristicos de dg adquisicion e .interpretacién de dato§ en lentre lazo abierto y cerrado.
dispositivos de control. sistemas automaticos, a través de farjetas | B4.21  Representa y
o contrqladoras,_para Ia. e>§per|menta<:|on con | onta automatismos
Disefio Y | prototipos previamente disefiados. "
construccion de robots. : : » Sencriios.
B4-1. 1. Analizar sistemas automaticos, B4-3.1. Desarrolla un
Grados de libertad. describir sus componentes. programa para controlar un
Caracteristicas B4-2.1. Montar automatismos sencillos. sistema automético o un
tecnicas. B4-3.1. Desarrollar un programa para controlar rob9t que funC|0ne_(,je forma
El ordenador como | un sistema automatico o un robot y su autqnoma en funcién de. la
elemento de | funcionamiento de forma auténoma. realimentacion que recibe
programacion y control. del entorno.
Lenguajes  bdésicos
de programacion.
Aplicacion de
tarjetas controladoras en
la experimentacion con
prototipos disefiados.
CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES c.C
APRENDIZAJE
Blogue 5. Neumatica e | BL5.1.  Describir las caracteristicas vy B5-1.1. Describe las CL
hidraulica funciongmiento de Igs tecnologias_hidréulica Y principales aplicaciones de cM
Andlisis de  sistemas neumatica para relacionarlo con aplicaciones de |55 tecnologias hidraulica y
o o la vida real. L CT
hidraulicos y neumaticos. neumatica.
BL5.2. Analizar los principales componentes, B5-2.1. Identifica vy AA

Componentes.
Simbologia.

Principios fisicos de
funcionamiento.

Uso de simuladores
en el disefio de circuitos

utilizando simbologia normalizada, para montar
sencillos  circuitos  neumaticos  mediante
simulacion o empleando elementos reales
cumpliendo con las normas de seguridad
establecidas.

B5-1. Conocer las principales aplicaciones de

describe las caracteristicas
y funcionamiento de este
tipo de sistemas

B5-3.1. Emplea la
simbologia y nomenclatura
para representar circuitos
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basicos. las tecnologias hidraulica y neumatica. cuya finalidad es la de
B5-2. Identificar y describir las caracteristicas y Fesolver un problema

Aplicacién en sistemas
industriales.

funcionamiento de este tipo de sistemas.

tecnolégico.
B5-4.1. Realiza montajes

B5-3. Conocer y manejar con soltura la d . . i
simbologia necesaria para representar circuitos. € ,C-IrCUItOS .se,nc! 0s
. o » neumaticos e hidraulicos
8574. Experlmgntar cgn dispositivos neumaticos bien con componentes
y simuladores informaticos. .
reales o] mediante
simulacion.
CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES C.C.
APRENDIZAJE
Bloque 6. Tecnologiay | BL6.1. Argumentar los cambios tecnolégicos B6-1.1. Identifica los CL
sociedad mas relevantgs para valorar su repergusién cambios tecnolégicos mas
El desarrollo Lanto teotl:nologlca como economclica ylsomal, e importantes que se han oMot
ase a documentacion escrita y digital. :
tecnologico a lo largo de la yas producido a lo largo de la
historia. BL6.2. Participar en intercambios comunicativos fhistoria de la humanidad. AA
Andlisis de a del é_mbito personal, académi.co,.socia_l o] B6-2.1. Analiza objetos sc
evolucion de objetos profesllonf;\,I qpllcando Igs estrategl.as Ilngu!stlcas técnicos y su relacion con el -
son o y np Ilngu@lcas del n!\{el educativo proplfas de entorno, interpretando  su
ecnicos 'y tecnologicos | |a interaccién oral utilizando un lenguaje no ‘ ., histori |
importancia de la | discriminatorio. uncion - nistorica  y - fa
normalizacion en los evolucién tecnoldgica.

productos industriales.

Aprovechamiento de
materias primas y recursos
naturales.

Adquisicion de habitos
gue potencien el desarrollo
sostenible.

BL6.3. Expresar oralmente textos previamente
planificados, aplicando la  terminologia
conceptual correspondiente, las normas de la
prosodia y la correccidon gramatical y ajustados
a las propiedades textuales de cada tipo y
situacion comunicativa, para transmitir de forma
organizada los resultados obtenidos en el

proyecto realizado, con un lenguaje no
discriminatorio.
BL6.4. Interpretar textos orales del nivel

educativo procedentes de fuentes diversas
utilizando las estrategias de comprension oral
para obtener informacion y aplicarla en la
reflexion sobre el contenido, la ampliacion de
sus conocimientos y la realizacion de tareas de
aprendizaje.

BL6.5. Estudiar objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el andlisis de objetos, para ver su
relacion con el entorno, su funcién y evolucion
historica.

BL6.6. Escribir textos del ambito personal,
académico , social o profesional en diversos
formatos, cuidando sus aspectos formales,
aplicando la terminologia apropiada, las normas
de correccién ortografica y gramatical y
ajustados a cada situacién comunicativa, para

B6-3.1. Elabora juicios de

valor frente al desarrollo
tecnolégico a partir del
analisis de objetos,
relacionando inventos vy

descubrimientos con el

contexto en el que se
desarrollan.
B6-3.2. Interpreta las

modificaciones
tecnolégicas, econémicas y
sociales en cada periodo

histéorico ayudandote de
documentacion escrita y
digital.
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transmitir sus conocimientos, de forma
organizada y no discriminatoria.
BL6.7. Realizar de forma eficaz tareas, tener
iniciativa para emprender y proponer acciones
siendo consciente de sus fortalezas vy
debilidades, mostrar curiosidad e interés
durante su desarrollo y actuar con flexibilidad
buscando soluciones alternativas.
6.2,-2° Y 3°ESO
CONTENIDOS CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES C.C.
APRENDIZAJE

BLOQUE 1. | B1-1. Identificar las etapas necesarias para la B1-1.1. Disefia un
PROCESO DE | creacion de un producto tecnologico desde su prototipo que da solucién a
RESOLUCION DE | origen hasta su comercializacion describiendo |, problema técnico,
PROBLEMAS cada una de ellas, investigando su influencia en mediante el proceso de
TECNOLOGICOS la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde resolucion de problemas cL

el punto de vista de su utlidad como de su o

Habilidades Y | posible impacto social. tecnoldgicos. CMCT
métodos: procesos . ) e B1-2.1. Elabora la
planificados de solucion | B2 Realizar las operaciones técnicas |y, mentacion  necesaria | C0
desde la formulacién de previstas en u.n plan de trgbqjo utlllzanQO !os para la planificacion y AA
problema técnico hasta su recursos materiales y.organlzatlvos con crlterlqs construccion del prototipo

., ) de economia, seguridad y respeto al medio : CSC
solucién constructiva. . .

ambiente y valorando las condiciones del IE

Habilidades y | entorno de trabajo.
métodos: procesos CEC
planificados de solucion
desde la formulacion de
problema técnico hasta su
solucién constructiva.

BLOQUE 2. | B2-1. Representar objetos mediante vistas y B2-2.1. Interpreta croquis
EXPRESION Y | perspectivas  aplicando  criterios  de y bocetos como elementos
COMUNICACION normalizacion y escalas. de informacion de
TECNICA B2-2. Interpretar croquis y bocetos como [productos tecnolégicos.

Andlisis e | elementos de informacion de productos B2-3.1. Describe las CL
interpretacion de | tecnologicos. caracteristicas propias de | ~ycT
documentos técnicos. B2-3. Explicar mediante documentacién técnica 10S ~ materiales de uso

Técnicas basicas de | 'as distintas fases de un producto desde su técnico comparando sus AA
dibujo. disefio hasta su comercializacion. propiedades. CSC

o B2-1.1. Representa IE

Utilizacion  de mediante vistas y
pr‘,’@!ramas de disefio perspectivas  objetos vy CEC
gréfico. . L .

sistemas técnicos, mediante

Analisis e croquis y empleando
interpretacion de criterios normalizados de
documentos técnicos. acotacion y escala.
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B2-2.2. Produce los
documentos necesarios
relacionados con un
prototipo empleando
cuando sea necesario
software  especifico de
apoyo
BLOQUE 3. | B3-1. Analizar las propiedades de los B3-1.1. Explica como se
MATERIALES DE | materiales utilizados en la construccion de puede identificar las
USO TECNICO pbjetos tecn?légicos ;e(ionocier}do su es_trléct:ra propiedades mecanicas de
. interna y relacionandola con las propiedades los materiales de  uso
_EI prototipo, las gue presentan y las modificaciones que se técnico CL
pro.pled.ades Y | puedan producir. ' o CMCT
aplicaciones  de  los . . . B3-2.1. Identifica y
materiales técnicos mas | B32- Manipular 'y mecanizar - materiales imanjpyla las herramientas | AA
comunes empleados en la | convencionales asociando la documentacion o\ tajler en operaciones E
: : técnica al proceso de produccién de un objeto, | , .
industria. L basicas de conformado de
respetando sus caracteristicas y empleando . cD
Técnicas de trabajo | técnicas y herramientas adecuadas con Ic,)s _ materiales de  uso
técnico. CsC

con materiales,
herramientas y maquinas.

especial atenciéon a las normas de seguridad y
salud.

B3-2.2. Elabora un plan
de trabajo en el taller con

especial atenciéon a las
normas de seguridad vy
salud.

BLOQUE 4, B4-1. Analizar y describir los esfuerzos B4-1.1. Describe CL
ESTRUCTURAS ¥ a los que estan sometidas las estructuras RPOyandote en informacion CM
MECANISMOS:MAQU _ ) escrita,  audiovisual 0 CcT
INAS Y SISTEMAS experimentando en prototipos. digital, las caracteristicas

AA

Las fuerzas
soporta una estructura

que

los esfuerzos a los
que estan sometidos los

elementos que la
configuran.

Los operadores
basicos para la
transmision y
transformacion del
movimiento.

Maquinas y
sistemas.

B4-2. Observar y manejar operadores
mecanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una estructura.

B4-5. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar circuitos

con operadores elementales.

propias que configuran las
tipologias de estructura.

B4-1.2. Identifica los
esfuerzos caracteristicos y
la transmision de los
mismos en los elementos
que configuran la
estructura.

B4-2.1. Describe
mediante informacion
escrita 'y grafica como
transforma el movimiento o
lo transmiten los distintos
mecanismos.

B4-2.2. Calcula la
relacion de transmisiéon de
distintos elementos

mecanicos como las poleas
y los engranajes.

B4-2.3. Explica la funcion
de los elementos que
configuran una maquina o
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sistema desde el punto de
vista estructural y
mecénico.

B4-2.4. Simula mediante
software especifico y
mediante simbologia
normalizada circulitos
mecanicos

BLOQUE 4.1.
ELECTRICIDAD Y
ELECTRONICA

Los fendbmenos
asociados a la
elecricidad.

Dispositivos
eléctricos

Control de circuitos
electrénicos.

Los sensores.

B4-3. Relacionar los efectos de la
energia eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones
energeéticas.

B4-4. Experimentar con instrumentos
de medida y obtener las magnitudes
eléctricas bésicas.

B4-5. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar circuitos

con operadores elementales.

B4-3.1. Explica los
principales efectos de la
corriente eléctrica y su
conversion.

B4-3.2. Utiliza las
maghnitudes eléctricas
basicas.

B4-3.3. Disefia utilizando
software especifico y
simbologia adecuada
circuitos eléctricos bésicos
y experimenta con los
elementos que lo
configuran.

B4-4.1. Manipula los
instrumentos de medida
para conocer las
magnitudes eléctricas de
circuitos basicos.

B4-5.1. Disefia y monta
circuitos eléctricos basicos

empleando bombillas,
zumbadores, diodos led,
motores, baterias y

conectores.
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BLOQUE 5. | B5-1. Distinguir las partes operativas de un B5-1.1. ldentifica las CL
TECNOLOGIAS  DE | equipo informatico. partes de un ordenador y es AA
LA |NFORMAC|O!\] Y 35-2. Uti!izar _de formfa, segura sistemas de capaz de sustituir y montar
LA COMUNICACION |ntercamb!(? de |nformaC|qn. . B biezas clave. IE
L B5-3. Utilizar un equipo informatico para B5-12. Instala maneia cD
Programacién de un elaborar y comunicar proyectos técnicos. o y )
sistema. programas y software csC
basicos.
Las partes de un B5-1.3 Ut
equipo informatico. o Hiiza
adecuadamente equipos

Los sistemas
operativos de un
ordenador.

Servicios de Internet.

Lenguajes de
programacion.

Servidores web.

Gestores de
contenidos

Programacion para
el control de circuitos
electrénicos.

informéticos y dispositivos
electronicos.

B5-2.2. Conoce las
medidas de seguridad
aplicables a cada situacion
de riesgo

B5-3.1. Elabora

proyectos técnicos con
equipos informéticos, y es
capaz de presentarlos vy
difundirlos.
B5-2.1. Maneja espacios
web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de
informacion.

5.3. Secuenciacién de contenidos 4°eso

CURSO 4° ESO

UNIDADES DIDACTICAS TEMPORALIZACIO EVALUACIONE
N S
(Sesiones)
UNIDAD 1. Tecnologia y comunicaciones 10H 1°
UNIDAD 2. Programacion 14 H 1°
UNIDAD 3. Instalaciones 14 H 1°
UNIDAD 4. Electronica 12H 20
UNIDAD 5. Electrénica digital 12H 20
UNIDAD 6. Control automético y robética 12-H 3°
UNIDAD 7. Neumética e hidraulica 14 H 3°
UNIDAD 8. Historia de la tecnologia 8 H 3°
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