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AJEDREZ (1°y 2° DE ESQO)

En la evaluacién de la asignatura de Ajedrez, todos los criterios tienen la misma ponderacion, y se
evallan utilizando los instrumentos de observacién, tareas y prueba escrita. Para ello se van a
desarrollar las siguientes situaciones de aprendizaje:

Reglas del juego

Breve historia del ajedrez
Estrategia y tactica
Aperturas

El medio juego

Los finales
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Ademas, para el correcto aprendizaje el alumnado deberad adquirir unas competencias clave (CCL,
CP, STEM, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC) que se concretan en cada asignatura con la adquisicidon de unas
competencias especificas. Todo ello viene detallado en la programacién.

Criterios de evaluacion

1.1. Comenzar a incorporar procesos de activacién corporal, dosificacién del esfuerzo,
alimentacion saludable, educacion postural, respiracion, relajaciéon, seguridad e higiene
durante la practica de actividades motrices, interiorizando las rutinas propias de una practica
motriz saludable y responsable.

1.2. Identificar y analizar la incidencia que ciertas practicas y comportamientos tienen en
nuestra salud y en la convivencia, evitando su reproduccién en su entorno escolar y en las
actividades de su vida cotidiana, haciendo uso para ello de herramientas informaticas.

1.3. Identificar diferentes recursos y aplicaciones digitales reconociendo su potencial, asi
como sus riesgos para su uso en el ambito de la actividad fisica y el deporte.

2.1. Actuar correctamente con una interpretacion aceptable en contextos motrices variados,
aplicando con ayuda principios basicos de la toma de decisiones en situaciones ludicas,
juegos modificados y actividades deportivas a partir de la anticipacidon, adecuandose a las
demandas motrices, a la actuacién del compafiero o compafiera y de la persona oponente (si
la hubiera) y a la ldgica interna en contextos de actuacién facilitados, reales o simulados,
reflexionando sobre los resultados obtenidos.

3.1. Colaborar en la practica de diferentes producciones motrices, especialmente a través de
juegos, para alcanzar el logro individual y grupal, participando en la toma de decisiones y
asumiendo distintos roles asignados y responsabilidades.

3.2. Hacer uso con progresiva autonomia de habilidades sociales, didlogo en la resolucion de
conflictos y respeto ante la diversidad, ya sea de género, afectivo-sexual, de origen nacional,
étnico, socio-econdmica o de competencia motriz, mostrando una actitud critica y un
compromiso activo frente a los estereotipos, las actuaciones discriminatorias y de cualquier
tipo de violencia, haciendo respetar el propio cuerpo y el de los demas.
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4.1. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en
un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusiéon de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacién.

5.1. Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, plantear procedimientos,
organizar datos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mads relevantes y
descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las
necesidades del alumnado.

5.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones
cotidianas, para su automatizacién, modelizacién y codificacion en un lenguaje facil de
interpretar por un sistema informatico.

6.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemdtico como
herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestidn
de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

6.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando
sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

7.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, inicidndose en el desarrollo de
destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagaciéon, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando
decisiones y realizando juicios informados.

7.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de convivencia, y aplicdndolas de manera constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al
equipo.

11003230.edu@juntadeandalucia.es
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