CURSO: 1° DE LA ESO.

MATERIA: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SABERES BASICOS.

Competencia especifica 1

Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando interés por el patrimonio
como parte de la propia cultura, para entender
como se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cadapersona y de la
sociedad en su conjunto y para reconocer la
necesidad de su proteccion y conservacion,
teniendo especial consideracion con el
patrimonio Andaluz.

Descriptores Operativos del Perfil de salida:
CCL1, CPSAAS3, CC1, CC2, CCEC1.

A.1l. Los géneros artisticos a lo largo de la
Historia del Arte.

A.2. El patrimonio cultural y artistico en
relacién con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. Las
formas geométricas en el arte y en el entorno.
El patrimonio arquitecténico.

Competencia especifica 2

Explicar las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales propias, comparandolas con las de
sus iguales ycon algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de
Andalucia, justificandolas opiniones y teniendo
en cuenta el progreso desde la intencién hasta
la realizacion, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultural,
asi como para superar estereotipos.

Descriptores Operativos del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1L, CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.

C.1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

Competencia especifica 3.

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto
y desarrollando lacapacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

Descriptores Operativos del Perfil de salida:

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

D.1. El lenguaje y la comunicacién visual. Elementos de la comunicacion
visual: emisor, receptor, mensaje, coédigo. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacién de
las imagenes: significante

A.l. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico y
natural, conocimiento, estudio y valoracién de las responsabilidades que
supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas
en el arte y en el entorno. El patrimonio arquitecténico.

B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad
y abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacién y connotacion. Lectura
objetiva y subjetiva de una imagen.

B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores complementarios. Utilizacion
expresiva del color.

Competencia especifica 4.

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como
el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Descriptores Operativos del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CD2, CPSAAS, CC3, CCEC2.

C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon,
representacion de angulos con el juego de escuadras.

D.1. El lenguaje y la comunicacién visual. Elementos de la comunicacion
visual: emisor, receptor, mensaje, cédigo. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacién de
las imagenes: significante-significado, simbolos e iconos.

Competencia especifica 6
Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones

propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Descriptores Operativos del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el
entorno. El patrimonio arquitecténico.

B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas orgéanicas.
Formas geométricas en la arquitectura.

E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones
con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado
de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabén y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad:
division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos:
definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resoluciéon de trazados con rectas y curvas. Los triangulos:
clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros:
clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono
regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una
circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas,
construccion de 6valos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias de
maodulos.

Competencia especifica 7

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio ylarealizacion de un proyecto artistico.

Descriptores Operativos del Perfil de salida:

CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas. Utiles para el
dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabdn, representacion de angulos con el




C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas secas
y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Utiles para el
dibujo técnico: empleo de la escuadra y
cartabén, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

B.2. Elementos bésicos del lenguaje visual:
el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion.
Andlisis de las
iméagenes: denotacion y connotacién. Lectura
objetiva y subjetiva en una imagen.
B.3. Elementos visuales, conceptos Yy
posibilidades expresivas: forma, color y
textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacién expresiva del
color.

B.4. La percepcion visual. Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y factores.
B.5. La composicién. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las
diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los
formatos digitales.

Competencia especifica 5

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando yaplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar lareflexién criticay la autoconfianza.

Descriptores Operativos del Perfil de salida:

CCL2, CPSAA1L, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCECS3, CCECA4.

C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon,
representacion de angulos con el juego de escuadras.

B.5. La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a
la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

juego de escuadras.

Competencia especifica 8

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

Descriptores Operativos del Perfil de salida:

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y connotacién. Lectura objetiva 'y
subjetiva de una imagen.

B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
Mezcla aditiva y sustractiva. Colores complementarios. Utilizacién expresiva del color.
B.4. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y
factores.

B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

D.1. El lenguaje y la comunicacién visual. Elementos de la comunicacion visual:
emisor, receptor, mensaje, cédigo. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva
y estética. Contextos y funciones. Significacién de las imagenes: significante-
significado, simbolos e iconos.

CRITERIOS DE EVALUACION




Competencia especifica 1.

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus patrticularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2.

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

Competencia especifica 3.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal
y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta
Competencia especifica 4.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos, geogréficos y tecnolégicos, buscando
y analizando la informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

Competencia especifica 5.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Competencia especifica 6.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar,
con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE CALIFICACION

Enlaevaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de Bachillerato debera tenerse encuentaelgradodeconsecuciéndelascompetenciasespecificasdecadamateria,atravésdelasuperacion de los criterios de
evaluacion que tiene asociados y de los saberes bésicos. Los criterios de evaluacion se relacionan de manera directa conlascompetencias especificas e indicaran el grado de desarrollode lasmismas. Todo ello articulado a través de
situaciones de aprendizaje que demuestren la superacion de dichos criterios de evaluacion.

laevaluaciéndelprocesode aprendizaje delalumnado seracriterial, continua, formativa, diferenciada y objetiva.




La evaluacion se realizara durante todo el curso por el equipo docente, basandose en la evaluacién continua y en la observacion directa de los alumnos y su proceso de trabajo, la recogida de datos, las pruebas
objetivas, cuestionarios, diario de clase, los trabajos grupales... enrelaciénconloscriterios de evaluaciony el grado de desarrollo de las competencias de la materia.

Se utilizaran diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a los criterios de evaluacion, asi como a las caracteristicas especificas del grupo- clase y del alumnado. Cada situaciéon de aprendizaje se
ponderara de forma aritmética en relacién al criterio de evaluacion que desarrolle y su correspondiente competencia especifica.

Se realizara una o varias situaciones de aprendizaje por cada criterio de evaluacioén, resultando siempre de forma equitativa por cada criterio.

Cada unidad didactica y situacién de aprendizaje se ponderan de forma aritmética en relacion al criterio de evaluacién que desarrolle y su correspondiente competencia especifica.

Se considerarad como evaluacion positiva el alumno/a que supere los objetivos y alcance dichos criterios con una representacién cuantitativa de 5 en su boletin oficial de notas.

Para aprobar cada evaluacién el alumnado deberéa dejar constancia a través de las distintas actividades propuestas que ha alcanzado con éxito los criterios de evaluacién.

El alumno/a debe entregar todas las actividades de produccion propio, e originales, los ejercicios o trabajos el dia que se fija para tal fin. Por lo tanto, la fecha de entrega de los trabajos sera inaplazable,
siendo la misma para todos los alumnos, a excepcién de no poder asistir el dia de la entrega por enfermedad, cita médica y salvo causa mayor justificada. Los alumnos/as que entregan las actividades fuera de
plazo tendran una reduccioén en la calificacion.

Cada dia de retraso en la fecha de entrega se perdera un punto hasta un maximo de tres, ya que a partir de ahi el trabajo no seré recogido, por lo que se permitira un retraso de tres dias, no mas en la
fecha de entrega de los trabajos, (salvo justificacién médica o similar).

Dado el caso que el alumno realice la entrega de los trabajos posterior a la fecha establecida antes de la evaluacion supondra el suspenso en la asignatura en esa evaluacion, la cual podra recuperarla con
posterioridad con la entrega de los trabajos. La entrega de los trabajos fuera de fecha supondra una merma en la nota de dicha evaluacién.

Cuando el alumno deje méas de un trabajo sin entregar supondra un suspenso en la evaluacién. Teniendo opcién a entregarlo con posterioridad para valorarlo a la hora de la evaluacién continua.

Las laminas o trabajo deberan realizarse en clase. Solo se trabajard de manera excepcional en casa, bajo indicacién del profesor/a, para buscar informacion, completar resimenes o para terminar las ldminas o
trabajos que se han ido realizando en clase bajo supervision del profesor/a, pero nunca realizara la totalidad del trabajo en casa. El trabajo en casa nunca supondra mas de 10 % del trabajo de la asignatura, por
ello, aquel alumno que no realice los trabajos en clase y los haga en casa suspendera la asignatura.

Se realizara una evaluacion ordinaria tras el Gltimo trimestre, en las que seguiremos las siguientes pautas:

La nota global del curso se realizard mediante la media entre las tres notas de las correspondientes a las tres evaluaciones aprobadas, tomando dos decimales. Se considerara como evaluacién ordinaria positiva,
el alumno/a que alcance/supere el 5 en la operacién anterior.

En cada momento se calculard y expresara por sistema de redondeo con nimeros enteros y décimas y siempre en beneficio del alumno. Estas décimas a su vez seran redondeadas a nimeros enteros como nota
definitiva de cara a los expedientes académicos y boletines de notas de cada alumno, alumna. Por ejemplo, (4, 4 = 4 puntos, 6, 7 = 7 puntos).

En caso de no resultar positiva la evaluacién ordinaria, el alumno realizara una prueba tedrico-practica sobre los contenidos no superados durante el curso escolar y entregara los ejercicios y/o ldminas suspensas
y/o no entregadas.

En caso de que el alumno/a tenga méas de un 25 % de faltas de asistencia, sean justificadas o injustificadas, perdera el derecho a evaluacion continua. No obstante, tendra derecho a un examen teérico practico,
gue se debera realizar antes de la sesion de evaluacién ordinaria trimestral, el cual, sera imprescindible aprobar para poder tener evaluacién positiva trimestral. Ademas, de entregar todos los trabajos tedrico
practicos realizados en cada trimestre.

MEDIDAS DE RECUPERACION.

- Recuperacién de evaluaciones durante el curso. El alumno que, tras finalizar una evaluacion, esta quede suspensa no alcanzando los objetivos, determinados criterios de evaluacién y sus correspondientes
estandares de aprendizaje tendran que recuperarla durante el curso, tras la terminacion de cada evaluacion. El criterio de evaluacion continua sera constante a lo largo de todo el curso. Por ello, si un alumno no
aprueba un trimestre o un tema, siempre tendra la oportunidad de aprobar al final del curso si demuestra que su rendimiento ha sido favorable a lo largo del mismo y que en la media de las tres evaluaciones da, al
menos, un aprobado. Si bien es necesario para la recuperacién de un trimestre suspenso la correcta realizacién de todas y cada una de las laminas propuestas, asi como el aprobar la evaluacion siguiente, puesto
gue la evaluacion es continua. Esta recuperacién no se realizara por bloques ni por trimestres, sino que el alumno tendra que superar sélo aquellos criterios en los que no haya demostrado haber adquirido las
destrezas necesarias. Las actividades a realizar para la recuperacién no seran, pues, la misma para todo el alumnado, sino que se disefiaran para cada alumno/a especificamente en funcién de los criterios que le
quedan por superar. La recuperacion consistird en la entrega de los trabajos, ejercicios y proyectos que el alumno/a tenga sin entregar o suspensos. En algunas ocasiones se considerara la posibilidad de la
realizaciéon de una prueba tedrico-practica para aquellos alumnos que lo requieran por no haber superado de forma adecuada las pruebas realizadas durante las evaluaciones. En caso de que un alumno o alumna
no supere la materia antes de junio dispondra de dos semanas para intentar recuperar aquellos criterios que no hubiera superado, debiendo para ello entregar una seleccion de trabajos requeridos por el profesor y
superar una prueba practica vinculada a dichos criterios.

En caso de que el alumno/a no supere los criterios evaluados, siendo su nota inferior a cinco puntos, se comprenderia que no habria alcanzado el nivel competencial minimo exigible para superar la materia. Esta
materia se consideraria pendiente. Si en cualquier momento del curso se observa que un alumno tiene especiales dificultades para desarrollar las actividades al mismo ritmo y nivel de sus compafieros se aplicaria




un Programa de Refuerzo del Aprendizaje (PRA), para lograr que el alumno alcance los criterios de evaluacién previamente no superados. Al alumno/a que haya promocionado sin haber superado la materia se le
aplicard un Programa de Refuerzo del Aprendizaje.

MATERIALES.

Es imprescindible que el alumnado venga provisto siempre del material especifico para cada actividad de clase.

El material incluird los siguientes materiales fungibles: Formatos A4 o laminas de dibujo. Formatos A3. Juego de escuadra y cartabén, regla milimétrica Portaminas 0,5mm., o lapices de grafito HB, 3H y 2B Goma
blanda. Sacapuntas, caja de 24 Rotuladores, ceras blandas, caja de 24 lapices de colores, compas, tijeras, pegamento. Carpeta para archivar los trabajos/apuntes o una funda de plastico, témperas. Vaso y platos
de plastico, trapos para limpiar. Otros materiales: periédicos, revistas, cartones, cartulinas, goma Eva, fotografias, alambres, plasticos, materiales naturales, material reciclable...




