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1. BASE LEGAL

Decreto 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria. BOCM num. 118,
miércoles 20 de mayo de 2015.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE). BOE
num. 295, martes 10 de diciembre de 2013.

2. COMPUTACION Y ROBOTICA

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual que conocemos. En muchas ocasiones la
tecnologia interactla en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo habituados que
estamos a ella. Este contexto hace necesaria la formacién de ciudadanos en la toma de
decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico, con capacidad de
resolver problemas relacionados con ellos y, en definitiva, para utilizar y conocer materiales,
procesos y objetos tecnoldgicos que facilitan la capacidad de actuar en un entorno tecnificado
gue mejora la calidad de vida.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que
la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econdmicos y de mercado. La innovacidn y busqueda de soluciones alternativas han facilitado
avances y la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo, la
sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnoldgica amplia que facilite el
conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos
que los sustentan. El desarrollo tecnoldgico se fundamenta en principios elementales y
magquinas simples que, sumados convenientemente, crean nuevas maquinas y generan la
realidad que nos rodea.

En la materia Computacidon y Robética convergen el conjunto de técnicas que, junto con el
apoyo de conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser
humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucién a problemas o
necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al
uso de tecnologias, realizando un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso
competente en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El
alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnolégica con criterios
medioambientales y econdmicos.

No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos, como no es
posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos,



equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual todos estos campos estdn
relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad
diferente. La materia Computaciéon y Robodtica aporta al estudiante “saber cémo hacer” al
integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “cémo se puede hacer”. Por
tanto, un elemento fundamental de la tecnologia es el caracter integrador de diferentes
disciplinas con un referente disciplinar comun basado en un modo ordenado y metddico de
intervenir en el entorno.

Debido a la dependencia tecnolégica de la sociedad actual, cada vez se hace mas evidente la
necesidad de garantizar la formacién de nuestro alumnado en el campo de las competencias
STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas), que se consideran prioritarias de cara al
desarrollo integral del alumnado y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del
conocimiento y la tecnologia. En esta materia, se pretende dar un enfoque de ingenieria en
cuanto al desarrollo de conocimientos dirigidos a la resolucidon de problemas tecnolégicos
reales, se trata de provocar intencionadamente situaciones que permitan aprender de manera
simultanea e integrada conceptos de ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas.

En este contexto, se hace necesaria la formacidon de alumnos competentes en la toma de
decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con capacidad de
resolver problemas, adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales vy
econdmicos. Asimismo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer procesos y objetos
tecnoldgicos que faciliten la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejore la
calidad de vida.

El presente documento pretende detallar los aspectos basicos incluidos en el curriculo de la
asignatura, para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje y mejorar los resultados del
alumnado. Para cada unidad didactica, se detallaran:

* Objetivos, que seran los referentes relativos a los logros que el estudiante debe
alcanzar al finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de
ensefianzaaprendizaje intencionalmente planificadas

* Contenidos ordenados con los que alcanzar estos objetivos

* Criterios de evaluacion, que constituyen el referente especifico para evaluar el
aprendizaje del alumno

* Estdndares de aprendizaje evaluables o especificaciones de los criterios de evaluaciéon
qgue concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada
asignatura

* Competencias o capacidades desarrolladas, dirigidas a lograr la realizacién adecuada
de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos

Asimismo, se incluyen unas orientaciones metodoldgicas dirigidas a posibilitar el aprendizaje
del alumno y el logro de los objetivos planteados.



3. OBJETIVOS DE LA ETAPA

La Educacidon Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demds, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacidén eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c)Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminaciéon entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia
contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo
de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k)Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacidn fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos



sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.



4. PRINCIPIOS GENERALES Y DISTRIBUCION DE COMPETENCIAS

Tal como establece en su articulo 2 el Decreto 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de
Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria, los principios generales y distribucién de competencias son los
siguientes:

1.

La Educacién Secundaria Obligatoria forma parte de la ensefianza bdasica y, por tanto, tiene
caracter obligatorio y gratuito.

La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos
adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico,
artistico, cientifico y tecnoldgico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de estudio y de
trabajo; prepararlos para su incorporacidn a estudios posteriores y para su insercion
laboral y formarles para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como
ciudadanos.

En la Educacién Secundaria Obligatoria se prestara especial atencidon a la orientacidn
educativa y profesional de los alumnos.

La Educacién Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de
educacién comun y de atencién a la diversidad de los alumnos. Las medidas de atencidn a
la diversidad en esta etapa estardn orientadas a responder a las necesidades educativas
concretas de los alumnos y al logro de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria
y la adquisicién de las competencias correspondientes y no podran, en ningun caso,
suponer una discriminacién que les impida alcanzar dichos objetivos y competencias y la
titulacién correspondiente.

La distribucidn de competencias respecto al curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria
es la establecida en el articulo 3 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre.

A efectos del decreto, las competencias del curriculo serdn las siguientes:

a) Comunicacion lingiiistica b) Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia c) Competencia digital d) Aprender a aprender e) Competencias
sociales y civicas

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor g) Conciencia y expresiones culturales

Se potenciara el desarrollo de las siguientes competencias: comunicacion linglistica; vy
competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.



5. CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

Esta materia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente manera:

1.

Comunicacién lingiiistica. La contribucion a la competencia en comunicacidn
linglistica se realiza a través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser
utilizado en los procesos de busqueda, analisis, seleccién, resumen y comunicacion de
informacidn. La lectura, interpretacion y redaccién de informes y documentos técnicos
contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacién de diferentes tipos de textos
y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso
instrumental de herramientas matematicas de manera contextualizada contribuye a
configurar la competencia matematica en la medida en que proporciona situaciones
de aplicabilidad a diversos campos como la realizacion de calculos, la representacion
grafica y la medicién de magnitudes.

La tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia
principalmente mediante el conocimiento y comprensién de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas técnicas y
habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad. La interaccién con un
entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento esencial se ve facilitada por
el conocimiento y utilizacidn del proceso de resolucién técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del
proceso y sus resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde
distintos puntos de vista permite conocer cdmo han sido disefiados y construidos, los
elementos que los forman y su funciéon en el conjunto, facilitando el uso y Ila
conservacion.

3. Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion (en adelante TIC), integrado en esta asignatura,
proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia digital, y a este
desarrollo estan dirigidos especificamente una parte importante de los contenidos.
Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en la
asignatura de Computacién y Robdtica donde los alumnos adquieren los
conocimientos y destrezas relacionados con el uso de las TIC que se aplicaran
posteriormente. Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar,
procesar, elaborar, almacenar y presentar informacién, asi como intercambiar
informacidn y comunicarse a través de Internet de forma critica y segura. Por otra
parte, debe destacarse en relacién con el desarrollo de esta competencia la
importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacion de procesos
tecnoldgicos y para la adquisiciéon de destrezas con lenguajes especificos con la
simbologia adecuada.

Aprender a aprender. La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en
el modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas
tecnoldgicos mediante la realizacidn de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado



debe resolver problemas de forma auténoma y creativa, evaluar de forma reflexiva
diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la
obtencidn, analisis y seleccion de informacidn util para abordar un proyecto se
contribuye a la adquisicidon de la competencia de aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas. La contribucion de la asignatura de Computacion y
Robética en lo que se refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al
conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades vendrd
determinada por el modo en que se aborden los contenidos, especialmente los
asociados al proceso de resolucién de problemas tecnolégicos. El alumno tiene
multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos,
escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones,
practicando el didlogo y la negociacidn y adoptando actitudes de respeto y tolerancia
hacia sus compaferos. Asimismo, la asignatura de Computacion y Robética contribuye
al conocimiento de la organizacidon y funcionamiento de las sociedades desde el
anadlisis del desarrollo tecnolégico de las mismas y su influencia en los cambios
econdmicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucién al espiritu emprendedor
e iniciativa personal de la asignatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad
de transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante el método de
resolucion de proyectos. La asignatura de Computaciéon y Robdtica fomenta la
creatividad, la innovacién y la asuncidn de riesgos, asi como la habilidad para planificar
y gestionar proyectos tecnoldgicos. En esta asignatura se analizan las etapas necesarias
para la creacién de un producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializacién
describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad vy
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social.

Conciencia y expresiones culturales. La contribucién de la asignatura de Computacion
y Robética a la adquisicion de esta competencia se logra a través del desarrollo de
aptitudes creativas que pueden trasladarse a una variedad de contextos profesionales.
El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de
creatividad y de expresién de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la
importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.



6. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La manera de llevar a cabo esta integracién es mediante el proceso de resolucion de
problemas tecnoloégicos, por lo que las actividades procedimentales deberan estar planteadas
de tal manera que su enfoque esté relacionado con el objetivo de dar solucién a un problema
tecnoldgico concreto. Esta solucidon puede ser un producto fisico, como el prototipo de una
maquina, o inmaterial, como, por ejemplo, una presentacién multimedia, un programa
informdtico de un videojuego, etc. Se fomentard el aprendizaje de conocimientos y el
desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprensién de los objetos técnicos como su
utilizacién.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de
manera que no sélo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia sino que, ademas, se
conviertan en creadores de tecnologia.

La metodologia de resolucidon de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo
clase se organice en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal manera
gue contribuyan a la adquisicién de las competencias clave, por lo que el trabajo en equipo, la
asuncién de roles y la interaccién entre los miembros del grupo deben constituir la base del
trabajo de los alumnos, sin menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual.

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la
asignatura de Computacion y Robdtica. Este espacio favorece el trabajo colaborativo en el que
cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume
responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi como la puesta en practica de
destrezas y la construccion de proyectos respetando las normas de seguridad y salud en el
trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

Como resultado de este planteamiento la actividad metodoldgica se basara en las siguientes
orientaciones:

* La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la
comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica

* La aplicacidon de los conocimientos adquiridos al analisis de objetos tecnoldgicos
existentes, y a su posible manipulacion y transformacion

* La aplicacién de esos conocimientos a un proyecto tecnoldgico como término del
proceso de aprendizaje

* La transmisién de la importancia social y cultural de los objetos tecnolégicos
desarrollados por el ser humano y las consecuencias sociales que han supuesto a lo
largo de la historia de la humanidad

Esta forma de trabajar en el aula/aula-taller permitira al alumnado un aprendizaje auténomo,
base de aprendizajes posteriores imprescindible en una materia que esta en constante avance,
ademas de contribuir notablemente a la adquisicion de competencias como las de aprender a
aprender, sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, y, por supuesto, competencia
matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. En el aula-taller se construiran
aquellos circuitos, mecanismos o proyectos que requiere cada bloque de contenidos utilizando
las herramientas adecuadas y siguiendo las normas de seguridad e higiene propias de un taller.



El uso de programas de simulacién virtual es una herramienta muy utilizada en muchas
actividades tecnoldgicas. Asi, en esta materia, esta herramienta es muy util y se deberd usar
para verificar el funcionamiento de sistema tecnolégicos y afianzar los contenidos tedricos.
Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante, ya que, aparte de los
programas de simulaciéon, hay contenidos en que el ordenador es de uso obligatorio.

Con todo ello debemos conseguir que el aprendizaje sea significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses
de tal manera que se implique de manera activa y receptiva en el proceso de aprendizaje.



7. ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL CURRICULUM

En Educacién Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de
las materias de la etapa, la comprensidn lectora, la expresidén oral y escrita, la comunicacién
audiovisual, las tecnologias de la informacién y la comunicacién, el emprendimiento y la
educacion civica y constitucional se trabajardn en todas las materias.

La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la igualdad
efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion de la violencia de género, y de los valores
inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacién por cualquier condicién o
circunstancia personal o social.

Asimismo, fomentara el aprendizaje de la prevencidn y resolucion pacifica de conflictos en
todos los @mbitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
derechos humanos, el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de
derecho, el respeto y consideracidn a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo
y de cualquier tipo de violencia.

La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de
género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia,
incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico. Se evitardan los
comportamientos y contenidos sexistas y los estereotipos que supongan discriminacion.
Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo de
Educacién Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados con el
desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacién y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, y la proteccién ante emergencias y catastrofes.

Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares orientados
al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicién de competencias para
la creacidn y desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento de la igualdad de
oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial.
La Comunidad de Madrid fomentara las medidas para que los alumnos participen en
actividades que les permitan afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa empresarial a
partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la
confianza en uno mismo o el sentido critico.

En el dmbito de la educacion y la seguridad vial, se incorporardn elementos curriculares y se
promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencién de los accidentes de
tréfico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes como usuarios de las
vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o vehiculos a motor, respeten
las normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol,
el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas con el fin de prevenir los accidentes de
tréfico y sus secuelas.

8. PROGRAMACION POR UNIDADES DIDACTICAS



Unidad 1. El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

OBIJETIVOS

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demds, practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra
la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas
2. El método de proyectos

3. Documentos bdsicos para la elaboracidn de un proyecto
4. Como se trabaja en esta asignatura

Contenidos del curriculo

1. Fases del proyecto tecnolégico y su documentacién
2. Innovacién y creatividad tecnoldgica



CRITERIOS DE EVALUACION

1. Describir las fases y procesos del disefio de proyectos tecnoldgicos.

2. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnoldgica.

3. Analizar y valorar de manera critica el desarrollo tecnolégico y su influencia en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo a lo largo de la historia de la
humanidad.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1. Enumera las fases principales del proyecto tecnoldgico y planifica adecuadamente su
desarrollo.
2. Proyecta con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas

tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica.

3. Analiza y valora de manera critica el desarrollo tecnolégico y su influencia en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo a lo largo de la historia de la
humanidad.

4, Elabora documentos técnicos, adecuados al nivel de los procesos acometidos y al de su
madurez.

5. Emplea herramientas y recursos informaticos adecuados en el proceso de disefio y
para generar la documentacion asociada al proceso tecnoldgico.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

1. Comunicacion linguistica

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
3. Competencia digital

4. Aprender a aprender

5. Competencias sociales y civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor



Unidad 2 Computacion y Robdtica

OBIJETIVOS

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica en el campo
de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Lenguajes de programacion
2. Algoritmos y diagramas de flujo
3. Scratch

Contenidos del curriculo

1. Herramientas de programacion por bloques

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar los diferentes niveles de lenguajes de programacion.
2. Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques.

3. Actuar de forma dialogante y responsable en el trabajo en equipo.



ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.

2.

10.
11.
12.
13.
14.

15.

Identifica las caracteristicas de los lenguajes de programacién de bajo nivel.
Describe las caracteristicas de los lenguajes de programacién de alto nivel.
Representa mediante diagramas de flujo diferentes algoritmos.

Analiza el comportamiento de los programas a partir de sus diagramas de flujo.

Describe el desarrollo de una animacién o un juego y enumera las fases principales de su
desarrollo.

Emplea con facilidad las diferentes herramientas basicas del entorno de programacion.
Situa y mueve objetos en una direccién dada.
Inicia y detiene la ejecucidn de un programa.

Modifica, mediante la edicién, la apariencia de objetos. Crea nuevos objetos: actores,
fondos y sonidos.

Maneja con soltura los principales grupos de bloques del entorno.

Utiliza con facilidad los comandos de control de ejecucién: condicionales y bucles.
Emplea de manera adecuada variables.

Usa con soltura la interaccidn entre los elementos de un programa.

Analiza el funcionamiento de un programa a partir de sus bloques.

Dialoga, razona y discute sus propuestas y las presentadas por otros.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

1. Comunicacion linguistica

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

3. Competencia digital

4. Aprender a aprender

5. Competencias sociales y civicas

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor



Unidad 3. Transmitir informacion: el ordenador, Internet y los
dispositivos moviles

OBIJETIVOS

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacidén eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion bdsica en el campo
de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correcciéon, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

Busqueda de informacion

1. Introduccién a la informatica

2. Hardware y software

3. Funcionamiento de un ordenador
4. Internet

5. Navegadores

6.

7.

El ordenador como medio de comunicacion



8.
9.

Privacidad en Internet

Responsabilidad digital

10. Apps y dispositivos moviles

Contenidos del curriculo

1.
2.
3.
4.

Proyectos tecnolégicos: proyectos de desarrollo de aplicaciones informaticas
Internet: paginas web, aplicaciones que intercambian datos. Uso seguro de Internet
Privacidad y responsabilidad digital

Aplicaciones para dispositivos moviles

CRITERIOS DE EVALUACION

1.

Mantener y optimizar las funciones principales de un ordenador, tableta o teléfono mdvil en
los aspectos referidos a su uso y a las funciones del sistema operativo.

. Emplear herramientas y recursos informaticos adecuados para generar la documentacion

asociada al proceso tecnoldgico.

. Identificar y respetar los derechos de uso de los contenidos y de los programas en la Red.
. Describir la estructura bdsica de Internet.

. Sefialar los derechos fundamentales y deberes de acuerdo con la legislacién espafiola en la

materia.

. Identificar las amenazas, los riesgos y las conductas inapropiadas en Internet y actuar

poniéndolas en conocimiento de los adultos responsables.

. Desarrollar y programar aplicaciones mdéviles sencillas en entornos de programacién por

bloques.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.

Utiliza y gestiona un ordenador bajo un sistema operativo Windows y/o una distribucion de
Linux u otro sistema operativo.

Instala y desinstala de manera segura software basico.

Utiliza adecuadamente los dispositivos electrénicos como fuente de informacién y para
crear contenidos.

Compara los diferentes modelos de licencias para el software.

Describe y respeta los diferentes modelos de gestidn de derechos para los contenidos:
derechos reservados, derechos de comparticién.

Conoce las leyes de propiedad intelectual.

Comunica a un adulto responsable cualquier situacion anémala que detecta en el uso de
Internet. acoso, abuso, ciberbullying...



8. Describe el proceso de disefio de una aplicacién para mdviles y las fases principales de su
desarrollo.

9. Utiliza con precisidn las diferentes herramientas del entorno de desarrollo.

10. Distingue los diferentes tipos de datos y sus formas de presentacién y almacenamiento.

11. Identifica las posibilidades de interaccién con los sensores de los que dispone un terminal
movil.

12. Reconoce y evalla las implicaciones del disefio para todos los programas que realiza.

13. Desarrolla aplicaciones informaticas para su ejecucidon en dispositivos moviles utilizando
elementos de interfaz.

14. Describe las caracteristicas y normas de publicaciéon de diferentes plataformas para la
publicacion de aplicaciones moéviles.

15. Usa con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar y publicar informacidn, empleando de forma habitual las
redes de comunicacion.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

1. Comunicacion linguistica

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
3. Competencia digital

4. Aprender a aprender

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Conciencia y expresiones culturales

9. ESQUEMA DE PROGRAMACION POR UNIDADES DIDACTICAS



Contenidos de la unidad
1. La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas
2. El método de proyectos
3. Documentos basicos para la elaboracidn de un proyecto
4. Como se trabaja en esta asignatura

Unidad 1. El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Competencias
+ a Fases del proyecto | Describir las fases y procesos del | - Enumera las fases principales del proyecto tecnolégico y CL
+ b tecnoldgico y su disefio de proyectos tecnoldgicos. planifica adecuadamente su desarrollo. CD
+ c documentacion AA
+ d - Emplea herramientas y recursos informaticos adecuados en | CL
+ g el proceso de disefio y para generar la documentacién CMCBCT AA
asociada al proceso tecnoldgico.
- Elabora documentos técnicos, adecuados al nivel de los CL
procesos acometidos y al de su madurez. CMCBCT AA
+ b Innovacion y Adoptar actitudes favorables a la - Proyecta con autonomia y creatividad, individualmenteyen | SIE
+ c creatividad resolucién de problemas técnicos grupo, problemas tecnolégicos trabajando de forma ordenada | CD
+ e tecnoldgica desarrollando interés y curiosidad y metddica. CMCBCT
+ f hacia la actividad tecnoldgica. AA

Analizar y valorar de manera critica
el desarrollo tecnoldgico y su
influencia en el medio ambiente,
en la salud y en el bienestar
personal y colectivo a lo largo de la
historia de la humanidad.

- Analiza y valora de manera critica el desarrollo tecnolégico y
su influencia en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo a lo largo de la historia de la
humanidad.




Contenidos de la unidad
1. Lenguajes de programacioén
2. Algoritmos y diagramas de flujo

Unidad 2. Computacion y Robética

3. Scratch
Objetivos Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Competencias
+ b + | Herramientas de | Analizar los diferentes - Identifica las caracteristicas de los lenguajes de programacion de CL
e programacion niveles de lenguajes de | bajo nivel. CD
+ f por bloques programacion. - Describe las caracteristicas de los lenguajes de programacion de alto | AA
+ g nivel. CMCBCT
+ h - Representa mediante diagramas de flujo diferentes algoritmos.
- Analiza el comportamiento de los programas a partir de sus
diagramas de flujo.
- Describe el desarrollo de una animacién o un juego y enumera las
fases principales de su desarrollo.
- Analiza el funcionamiento de un programa a partir de sus bloques.
Utilizar con destrezaun | - Emplea con facilidad las diferentes herramientas basicas del entorno | CMCBCT
entorno de de programacion. CcD
programacion grafica - Situa y mueve objetos en una direccidn dada. AA
por bloques. - Inicia y detiene la ejecucidn de un programa. SIE

- Modifica, mediante la edicién, la apariencia de objetos. Crea nuevos
objetos: actores, fondos y sonidos.

- Maneja con soltura los principales grupos de bloques del entorno.

- Utiliza con facilidad los comandos de control de ejecucién:
condicionales y bucles.

- Emplea de manera adecuada variables.

- Usa con soltura la interaccidn entre los elementos de un programa.




Actuar de forma
dialogante y responsable
en el trabajo en equipo.

- Dialoga, razona y discute sus propuestas y las presentadas por otros.

CSCAA

Contenidos de la unidad

1. Introduccidn a la informatica

Unidad 3. Transmitir informacion: el ordenador, Internet y los dispositivos méviles

2. Hardware y software

3. Funcionamiento de un ordenador

4. Internet

5. Navegadores

6. Busqueda de informacion

7. El ordenador como medio de comunicacién

8. Privacidad en Internet

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
+ a Proyectos Mantener y optimizar las funciones | - Utiliza y gestiona un ordenador bajo un sistema CL
+ b tecnoldgicos: principales de un ordenador, operativo Windows y/o una distribuciéon de Linux u otro CcD

+ d + | proyectos de tableta o teléfono movil en los sistema operativo. AA

e desarrollo de aspectos referidos a su uso y a las - Instala y desinstala de manera segura software basico.
aplicaciones funciones del sistema operativo.




informaticas Emplear herramientas y recursos - Utiliza adecuadamente los dispositivos electrénicos SIE
informéticos adecuados para como fuente de informacién y para crear contenidos. CcD
generar la documentacién asociada | - Usa con soltura aplicaciones informaticas que CEC
al proceso tecnoldgico. permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, | AA
presentar y publicar informacidn, empleando de forma CL
habitual las redes de comunicacidn.
Internet: pdginas Describir la estructura basica de - Comunica a un adulto responsable cualquier situaciéon | CD
web, aplicaciones Internet. andmala que detecta en el uso de Internet. acoso, abuso, CSC
que intercambian Identificar las amenazas, los riesgos | ciberbullying... CEC
datos. Uso seguro | Y 1as conductas inapropiadas en - Usa con soltura aplicaciones informdticas que cL
de Internet Internet y actuar poniéndolas en permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar,
conocimiento de los adultos presentar y publicar informacidn, empleando de forma
responsables. habitual las redes de comunicacion.
Privacidad y Identificar y respetar los derechos - Compara los diferentes modelos de licencias para el CD
responsabilidad de uso de los contenidos y de los software. csc
digital programas en la Red. Sefialar los - Describe y respeta los diferentes modelos de gestidn AA

derechos fundamentales y deberes
de acuerdo con la legislacion
espanola en la materia.

de derechos para los contenidos: derechos reservados,
derechos de comparticion.
- Conoce las leyes de propiedad intelectual.




Aplicaciones para
dispositivos
moviles

Desarrollar y programar
aplicaciones mdviles sencillas en
entornos de programacion por
bloques.

- Describe el proceso de disefio de una aplicacién para
moviles y las fases principales de su desarrollo.

- Utiliza con precisidn las diferentes herramientas del
entorno de desarrollo.

- Distingue los diferentes tipos de datos y sus formas de
presentacién y almacenamiento.

- Identifica las posibilidades de interaccion con los
sensores de los que dispone un terminal movil.

- Reconoce y evalua las implicaciones del disefo para
todos los programas que realiza.

- Desarrolla aplicaciones informaticas para su ejecucién
en dispositivos moviles utilizando elementos de interfaz. -
Describe las caracteristicas y normas de publicacidn de
diferentes plataformas para la publicacién de aplicaciones
moviles.

CL
CcD
AA
CMCBCT
SIE




10. TEMPORALIZACION Y CRONOGRAMA

TEMPORALIZACION
UNIDAD Numero de Trimestre
sesiones
1. El proceso de resolucidn de problemas tecnoldgicos 10
10
2. Computacién y Robética 12
2. Computacién y Robética 21 20
3. Transmitir informacidn: el ordenador, Internety los 27 30
dispositivos méviles )

Se ha considerado un numero total de 70 sesiones. El nimero de sesiones es aproximado, ya que
puede variar por distintas causas: dias festivos, actividades extraescolares, viajes, examenes,
recuperaciones, etc.

CRONOGRAMA

MES Sep Oct Nov Dic Ene Feb Mar Abr May | Jun

UNIDAD 1 1 2 2 2 2 2-3 3 3 3




11. RUBRICAS

Las rubricas se disefiaran en funcion del tipo de actividad o elemento que suponga un instrumento de
evaluacion. Asi, se podran elaborar las rubricas siguientes con sus correspondientes escalas de
valoracion o indicadores de logro:

. Pruebas escritas

. Practicas con el ordenador

. Construccién de proyectos en el ordenador
. Anteproyecto y memoria técnica

. Cuaderno de clase

. Trabajos de investigacién

. Exposiciones orales

. Realizaciéon y presentacion de tareas

0 N O Ul B WN P



MODELO DE RUBRICA PARA PRUEBAS ESCRITAS

Estandares evaluables de aprendizaje
establecidos por el curriculum oficial (ver

Escala de evaluacion

esquema resumen por unidades didacticas) 1 2 3 4 5

Estandar 1 No responde, no Demuestra poca Demuestra Demuestra buena Demuestra total
comprende, no comprension del aceptable comprension del comprension del
intenta abordar el problema. Comete comprension del problema. Realiza problema.
problema. errores a pesar de problema. Realiza con destreza. Realiza con destreza

la ayuda. siguiendo y exactitud.
orientaciones o
ejemplos.

Estandar 2 No responde, no Demuestra poca Demuestra Demuestra buena Demuestra total
comprende, no comprension del aceptable comprension del comprension del
intenta abordar el problema. Comete comprension del problema. Realiza problema.
problema. errores a pesar de problema. Realiza con destreza. Realiza con destreza

la ayuda. siguiendo y exactitud.
orientaciones o
ejemplos.

Estdndar 3 No responde, no Demuestra poca Demuestra Demuestra buena Demuestra total

comprende, no comprension del aceptable comprension del comprension del

intenta abordar el problema. Comete comprension del problema. Realiza problema.
problema. errores a pesar de problema. Realiza con destreza. Realiza con destreza
la ayuda. siguiendo y exactitud.
orientaciones o
ejemplos.
No responde, no Demuestra poca Demuestra Demuestra buena Demuestra total
comprende, no comprension del aceptable comprension del comprension del

intenta abordar el
problema.

problema. Comete
errores a pesar de
la ayuda.

comprension del
problema. Realiza
siguiendo
orientaciones o

problema. Realiza
con destreza.

problema.
Realiza con destreza

y exactitud.




ejemplos.

TOTAL PRUEBA:

PRUEBA REALIZADA SOBRE UN MAXIMO DE 10 PUNTOS (multiplicar el nimero de estandares utilizados por 5): CALIFICACION

FINAL (sobre 10 puntos):

MODELO DE RUBRICA PARA OTROS INSTRUMENTOS DE EVALUACION (EJEMPLO: MEMORIA DEL PROYECTO TECNICO)

Indicadores de logro

Escala de evaluacion

1

2

3

4

5

Incluye los apartados necesarios.

Sélo incluye algun
apartado.

Incluye pocos
apartados.

Incluye algunos
apartados.

Incluye casi todos los
apartados.

Incluye todos los
apartados.

Se expresa adecuadamente, utilizando el
vocabulario adecuado.

Describe y explica
escasamente y con
un vocabulario
insuficiente.

Describe y explica
muy parcialmente y
con un vocabulario
coloquial.

Describe y explica
parcialmente y con
un vocabulario
basico.

Describe y explica en
lineas generales con
un vocabulario
adecuado.

Describe y explica
detalladamente y
con un vocabulario
adecuado.

Representa mediante dibujo técnico.

Dibuja de forma
incompleta,
cometiendo muchos
errores y dejando
muchos detalles

Dibuja cometiendo
algin errory
dejando algunos
detalles.

Dibuja cometiendo
€scasos errores.

Dibuja con destreza.

Dibuja con destreza y
exactitud.




importantes.

Realiza esquemas eléctricos o mecdnicos.

No usa simbologia.

Usa la simbologia
escasamente.

Usa la simbologia
con algunas
imprecisiones.

Usa la simbologia
con acierto.

Usa la simbologia
con precision.

TOTAL MEMORIA DEL PROYECTO:

EVALUACION REALIZADA SOBRE UN MAXIMO DE 10 PUNTOS (multiplicar el nimero de indicadores de logro por 5):
CALIFICACION FINAL (sobre 10 puntos):




PROGRAMACION DE
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y LA COMUNICACION 4° E.S.O.

iNDICE DE LA PROGRAMACION

Base legal

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
Objetivos de la etapa

Principios generales y distribucidon de competencias
Orientaciones metodoldgicas

o U s wWwN R

Programacion por unidades
Objetivos
Contenidos
Criterios de evaluacién
Estandares de aprendizaje evaluables
Competencias desarrolladas
7. Esquema resumen de programacion por bloques de contenidos

INDICE DE LAS UNIDADES

Hardware y software. Redes

Software ofimatico

Creacion y edicidn de contenidos multimedia
Seguridad informatica

Internet. Redes sociales

ok wN R

Publicacion y difusién de contenidos

» Actuacién ante la docencia por confinamiento:
O Se exigird de cada unidad, aquellas actividades fundamentales e
imprescindibles para la consecucidn de los objetivos y competencias marcados
(dichas actividades vienen identificadas en el libro como “experimenta”). Se
realizard un control del teletrabajo a través de la plataforma Moodle.

= Se ha exigido a todo el alumnado la realizacion de una primera
tarea para comprobar que tiene acceso a la plataforma Moodle.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién 42 ESO 1



1. BASE LEGAL

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE). BOE
num. 295, martes 10 de diciembre de 2013.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. BOE num. 3, sdbado 3 de enero de 2015.

Decreto por el que se establece el curriculo basico de Secundaria en la comunidad auténoma
correspondiente.

2. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

En la actualidad vivimos una revolucién permanente facilmente observable: manejamos
informacidon y aparatos tecnoldgicos que hace unos pocos afos no éramos capaces de
imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido
un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en
la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los
alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en
transformacion. La formacién en competencias es un imperativo curricular que en el caso de la
competencia digital ha tenido hasta ahora una especificacién poco desarrollada y diversa en
sus descriptores al no existir un marco de referencia comun. Desarrollar la competencia digital
en el sistema educativo requiere una correcta integracién del uso de las TIC en las aulas y que
los docentes tengan la formacién necesaria en esa competencia. Es probablemente este ultimo
factor el mas importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonia del
sistema educativo con la nueva “sociedad red”. En este sentido, la Unidn Europea lleva varios
afios trabajando en el DIGCOMP: marco para el desarrollo y comprension de la competencia
digital en Europa. La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) prepara al
alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alld de una simple alfabetizacion
digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de
tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con
versatilidad a las demandas que surjan en el campo de las TIC.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan, procesan vy
transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en
modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy
diferente al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccidn de los jévenes con su entorno, asi como en los limites éticos y legales
qgue implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos
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aprendizajes con otros del resto de las materias, dando coherencia y potenciando el dominio
de estos.

En 42 de ESO se debe proveer al alumno de las habilidades necesarias para adaptarse a los
cambios propios de las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los medios
informdticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para
continuar sus estudios.

El presente documento pretende detallar los aspectos basicos incluidos en el curriculo de la
asignatura, para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje y mejorar los resultados del
alumnado. Para cada unidad didactica, se detallaran:

a) Objetivos. Referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar
cada etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje
intencionalmente planificadas a tal fin.

b) Competencias. Capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada ensefanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de
actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

c) Contenidos. Conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la
adquisicion de competencias. Los contenidos se ordenan en asignaturas, que se
clasifican en materias y ambitos, en funcién de las etapas educativas o los programas
en que participe el alumnado.

d) Estandares de aprendizaje evaluables. Especificaciones de los criterios de evaluaciéon
que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el
estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser
observables, medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro
alcanzado.

e) Criterios de evaluacion. Son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr,
tanto en conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende
conseguir en cada asignatura.

f) Metodologia didactica. Conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos
planteados.
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3. OBJETIVOS DE LA ETAPA

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demds, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra
la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacidn.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
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sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

4. PRINCIPIOS GENERALES Y DISTRIBUCION DE COMPETENCIAS

En linea con la Recomendacién 2006/962/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de
diciembre de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente, este real
decreto se basa en la potenciacion del aprendizaje por competencias, integradas en los
elementos curriculares para propiciar una renovacién en la prdctica docente y en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacidn, que
han de suponer un importante cambio en las tareas que han de resolver los alumnos y
planteamientos metodoldgicos innovadores. La competencia supone una combinaciéon de
habilidades practicas, conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones y otros
componentes sociales y de comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una
accion eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento en la practica, un conocimiento
adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales que, como tales, se pueden
desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos
educativos no formales e informales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un “saber hacer” que se aplica a una
diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a
distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprensién del conocimiento
presente en las competencias, y la vinculacidn de éste con las habilidades practicas o destrezas
que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion
por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el concepto se aprende
de forma conjunta al procedimiento de aprender dicho concepto.

Se adopta la denominacién de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Se
considera que “las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para su
realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusién social y el
empleo”. Se identifican siete competencias clave esenciales para el bienestar de las sociedades
europeas, el crecimiento econdmico y la innovacion, y se describen los conocimientos, las
capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada una de ellas.

A efectos del documento, las competencias del curriculo seran las siguientes:
a) Comunicacion lingiiistica

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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c) Competencia digital

d) Aprender a aprender

e) Competencias sociales y civicas

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
g) Conciencia y expresiones culturales

Para una adquisicién eficaz de las competencias y su integracidon efectiva en el curriculo,
deberan disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mdas de una competencia al mismo tiempo.

Se potenciard el desarrollo de las siguientes competencias: comunicacién linglistica; y
competencia matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.

5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Desde el punto de vista metodoldgico, la asignatura de Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacion debe proporcionar al alumnado formacién sobre las estrategias y habilidades
para seleccionar y utilizar las tecnologias mdas adecuadas a cada situacién. Debe permitirle
adquirir las capacidades necesarias para desarrollar trabajo colaborativo, independientemente
de la ubicacion fisica de las personas, en aras de alcanzar una mayor productividad y difusion
del propio conocimiento.

Por ello, las actividades que se propongan deberan realizarse fundamentalmente en un marco
de colaboracién para alcanzar objetivos donde el liderazgo esté compartido y las personas
tengan la capacidad de ser criticas consigo mismas y con los demas, estableciendo
procedimientos de autoevaluacion y evaluacion de los demds, en un ambiente de
responsabilidad compartida y rigurosidad.

Las herramientas de trabajo que se utilicen tienen que responder también a estos conceptos,
no se trata de hacer trabajos individuales y acumularlos en un trabajo final. La colaboracion en
la realizacion de actividades no debe circunscribirse solamente a un grupo y a las personas que
lo conforman, por lo que deben plantearse actividades colaborativas intergrupales para elevar
un peldafio mas el sentido del trabajo colaborativo, tal y como sucede en el mundo real.

El profesorado debe ser un guia y un motivador actuando como coadyuvante de la actividad
general y dirigir los andlisis sobre los resultados conseguidos en cada actividad, induciendo a la
propuesta y realizacién de mejoras y a fomentar los aspectos criticos sobre el desempefio de
las personas y los grupos.

Esta propuesta va mas alld del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y pretende que las
formas de proceder de la sociedad del conocimiento se reflejen en las actividades
desarrolladas en el aula.
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La metodologia aplicada debe fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad hacia estas
tecnologias. Mds alld del dominio de los medios actuales se deben favorecer la iniciativa, la
autonomia, en el aprendizaje; la busqueda de informacién; la documentacién desde las
fuentes mds variadas, sobre los temas tratados... Esto les facilitard, en el futuro, adaptarse en
un sector en constante evolucion. Dada la naturaleza de la materia, parte de los contenidos de
este curriculo podran utilizarse como recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En
este sentido, las posibilidades de la Web 2.0 (acceder a la informacién, publicar, intercambiar,
compartir, colaborar, interactuar...) no pueden ser simples opciones, deben ser bases en la
metodologia aplicada. En esta linea, se propone el uso de plataformas educativas, wikis, foros,
etc., y de herramientas mas especificas, como los entornos de aprendizaje personales (PLE) y
los porfolios digitales, que faciliten al alumnado decidir y reflexionar sobre su propio proceso
de aprendizaje. Como factor motivador es importante mostrar la utilidad de los aprendizajes,
aplicdndolos en casos practicos en el dmbito de las otras materias que integran el curriculo y
en situaciones de la vida real. Incluso algunos contenidos se pueden trabajar como parte de las
estrategias de ensefianza-aprendizaje, por ejemplo, utilizando las herramientas para trabajo
colaborativo, compartiendo y cooperando, en la realizacién de las practicas.

6. PROGRAMACION POR UNIDADES

Unidad 1. Hardware y software. Redes

OBIJETIVOS

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacidon de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicidn o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacidn de violencia contra
la mujer.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Hardware y software
2. El hardware del ordenador
Placa base
Microprocesador
Conectores internos y puertos
Memorias
Unidades de almacenamiento internas y externas
3. El software del ordenador
BIOS
Sistemas operativos
Programas y aplicaciones
4. El sistema Linux
Caracteristicas y ventajas de Linux
5. La estructura fisica y logica de la informacion
La estructura ldgica del disco duro
El sistema de ficheros
Archivos y carpetas
6. Hardware y software en los dispositivos moviles
Sistemas operativos de los dispositivos maoviles
Aplicaciones de los dispositivos mdviles
7. Qué es una red informatica
8. El tamafio de las redes
9. Propiedad de las redes
10. Redes entre iguales y redes cliente-servidor
11. Las topologias
12. Medios de transmision aldmbricos e inaldmbricos
Redes con cable de par trenzado
La fibra dptica
La tecnologia Wi-Fi
13. Elementos tipicos de una red LAN
La tarjeta de red
El switch o conmutador
El router o enrutador
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14. El protocolo de comunicacién TCP/IP
15. Enrutamiento o puerta de enlace
16. Los servicios TCP/IP
El servicio DNS de resolucién de nombres
Los servidores de puerto fijo: HTTP, FTP, POP3, etc.

Contenidos del curriculo

1. Ordenadores, sistemas operativos y redes. Tipos y caracteristicas
2. Requerimientos del sistema

3. Otros programas y aplicaciones

4. Software de comunicacién

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y
su funcién en el conjunto.

2. Gestionar la instalacidn y eliminacién de software de propdsito general.
3. Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas.

4. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes bdsicos y
describiendo sus caracteristicas.

5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica e inaldmbrica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacion.
1.2. Configura elementos bdsicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo informatico.

2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y aplicaciones
vinculados a los mismos.

3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacién entre
dispositivos.

4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexionado.

5.1. Describe las diferentes formas de conexidn en la comunicacién entre dispositivos digitales.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacién linglistica

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
c) Competencia digital

d) Aprender a aprender

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Unidad 2. Software ofimatico

OBIJETIVOS

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacidn de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra
la mujer.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Organizacion, disefio y produccidn de informacidn digital
2. Presentacion de trabajos: consejos practicos
3. Procesadores de texto

Entorno de trabajo de Writer

Entorno de trabajo de Word

Sangrias

Columnas

Configurar una pagina
4. Presentaciones

Cémo debe ser una presentacion

La ventana de Impress

La ventana de PowerPoint
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5. Hojas de célculo
Aspecto de una hoja de célculo
Operadores, férmulas y funciones
Graficos

6. Gestores de bases de datos
Elementos de una base de datos

Contenidos del curriculo

1. Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos

2. Procesadores de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacién de la informacién
3. Hojas de calculo: cdlculo y obtencién de resultados textuales, numéricos y graficos

4. Bases de datos: organizacién de la informacién, consulta y generacién de informes

5. Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacidon de la
informacidn

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la producciéon de documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en
diversas producciones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la
inclusion de tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio e
interactUa con otras caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, que incluyan resultados
textuales, numéricos y gréficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar
la informacion y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracidn de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacién linglistica

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
d) Aprender a aprender

e) Competencias sociales y civicas

g) Conciencia y expresiones culturales
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Unidad 3. Creacidn y edicion de contenidos multimedia

OBIJETIVOS

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Herramientas de creacion de contenidos multimedia
2. Imagenes de mapa de bits
Caracteristicas
Formatos de los archivos de imagen de mapa de bits
Programas de edicidn grafica y visores
Programas de edicién grafica online
GIMP
3. Imagenes vectoriales
Aplicaciones de las imagenes vectoriales
Disefio artistico o grafico
Dibujo técnico
Formatos de los archivos de imagen vectorial
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Inkscape
SketchUp
4. Edicién de audio
El sonido: grabacién, captura y reproduccién
Programas de reproduccidn, conversion y edicidon de audio
Compresidn: los cddecs
Formatos de los archivos de audio
Audacity
El respeto a la propiedad intelectual
5. Edicidn de video
Reproductores de video y canales de distribucién
Descargar videos de Internet
Formatos y compresién de video
Programas de edicién de video
Grabar videos de la actividad de la pantalla: screencast

Contenidos del curriculo

1. Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video
2. Programas de edicidn de elementos multimedia: imagen, audio y video

3. Uso de elementos multimedia en la maquetacion de presentaciones

4. Aplicaciones para dispositivos mdviles. Herramientas de desarrollo y utilidades basicas

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en
diversas producciones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracidn de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software especifico
edita la informacidn y crea nuevos materiales en diversos formatos.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacién linglistica

c) Competencia digital

d) Aprender a aprender

e) Competencias sociales y civicas

g) Conciencia y expresiones culturales
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Unidad 4. Seguridad informatica

OBIJETIVOS

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra
la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacioén fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Seguridad activa y seguridad pasiva
2. Seguridad en la maquina
Amenazas a la maquina: software malicioso
Tipos de software malintencionado o malware
Mas terminologia
Software para proteger la maquina: seguridad informatica
3. Seguridad en las personas
Amenazas a la persona o a su identidad
Software para proteger a la persona
Nuestra actitud, la mejor proteccién
4. La identidad digital. Certificados digitales
5. La propiedad y la distribucién del software y la informacion
Licencias informaticas
Intercambio de software: redes P2P
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Contenidos del curriculo

1. Definicién de seguridad informatica activa y pasiva

2. Seguridad activa: uso de contraseiias seguras, encriptacion de datos y uso de software de
seguridad

3. Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracidn de copias de seguridad y
particiones del disco duro

4. Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware

5. Software de proteccidén de equipos informdaticos. Antimalware

6. Seguridad en Internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos

7. Seguridad de los usuarios: suplantacion de identidad, ciberacoso...

8. Conexion de forma segura a redes Wi-Fi

9. Entornos virtuales: definicion, interaccion, habitos de uso

10. Seguridad en la interaccién en entornos virtuales. Uso correcto de nombres de usuario,
datos personales

11. Tipos de contrasefias, contrasefias seguras

12. Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion de contenido legal

13. Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucién alojados en la
Web

14. Identidad digital. Suplantacién de la identidad en la Red, delitos y fraudes

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidn del individuo en su interaccién en
la Red.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacidn de informacion digital con criterios de
seguridad y uso responsable.

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Web.

4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccidn de datos y en el
intercambio de informacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. InteractUa con habitos adecuados en entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la proteccion de la informacion
personal.

2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el
intercambio de informacion.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los
tipos de fraude de la Web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre
distribucién.

4.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de conexionado
e intercambio de informacién entre ellos.
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4.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién adecuados.

4.3. Describe la importancia de la actualizacién del software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

c) Competencia digital
d) Aprender a aprender
e) Competencias sociales y civicas

g) Conciencia y expresiones culturales
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Unidad 5. Internet. Redes sociales

OBIJETIVOS

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra
la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacidn y la comunicacién.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. éQué es Internet?

2. Cémo viaja la informacién por Internet

3. El mundo electrénico

4. Herramientas colaborativas: repositorios de documentos
5. Redes sociales

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién 42 ESO 17



6. Ejemplos de repositorios de documentos

7. Herramientas colaborativas: aplicaciones y suites ofimaticas online
8. Ejemplos de aplicaciones y suites ofimaticas online

9. Ejemplos de redes sociales

Contenidos del curriculo

1. Internet: definicién, protocolos de comunicacién, servicios de Internet

2. Direcciones IP, servidores y dominios

3. Acceso y participacion en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos
electrénicos

4. Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos

5. Canales de distribucién de contenidos multimedia. Publicacién y accesibilidad de los
contenidos

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos moviles.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de Ia
informacidn a través de redes sociales y plataformas.

3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos
multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Elabora materiales para la Web que permiten la accesibilidad a la informacion
multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio de informacién en distintas plataformas en las que esta registrado y
gue ofrecen servicios de formacién, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacidn entre un dispositivo moévil y otro dispositivo.
2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

3.1. Emplea canales de distribucién de contenidos multimedia para alojar materiales propios y
enlazarlos en otras producciones.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS
a) Comunicacién linglistica

c) Competencia digital

d) Aprender a aprender

e) Competencias sociales y civicas

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Unidad 6. Publicacion y difusion de contenidos

OBIJETIVOS

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demds, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Paginas web
Clasificacion
Funcionamiento
2. Herramientas de publicacion: gestores de contenidos
3. El lenguaje HTML
4. Editores de paginas web
5. Alojamiento y transferencia de ficheros
Alojamiento de sitios web
Transferencia de ficheros
6. Criterios de disefio. Estandares de publicacion
Estandares de publicacion y accesibilidad de la informacién

Contenidos del curriculo

1. Organizacion e integracidn hipertextual de la informacién
2. Pagina web
3. Blog
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4. Wiki
5. Estandares de publicacidn
6. Accesibilidad de la informacién

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién conociendo las caracteristicas y
la comunicacién o conexién entre ellos.

2. Elaborar y publicar contenidos en la Web integrando informacién textual, numérica, sonora
y grafica.

3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccién de paginas web y
herramientas TIC de caracter social.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.
1.2. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales.

1.3. Disefia pdginas web y conoce los protocolos de publicacidn, bajo estandares adecuados y
con respeto a los derechos de propiedad.

1.4. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y gestiona los
propios.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacién linglistica

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
e) Competencias sociales y civicas

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. ESQUEMA RESUMEN DE PROGRAMACION POR BLOQUES DE
CONTENIDO
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Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red
Bloque 4. Seguridad informatica

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
"= 2 1. Seguridad activa y seguridad pasiva 1. Adoptar conductas y 1.1. Interactua con habitos adecuados en )
= C 2. Seguridad en la maquina habitos que permitan la entornos virtuales. d)
= d Amenazas a la maquina: software proteccion del individuo en 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién e)
=k malicioso su interaccién en la Red. de contraseiias para la protecciéon de la g)

Tipos de software malintencionado o
malware
Mas terminologia
Software para proteger la maquina:
seguridad informatica
3. Seguridad en las personas
Amenazas a la persona o a su
identidad
Software para proteger a la persona
Nuestra actitud, la mejor proteccién
4. La identidad digital. Certificados
digitales
5. La propiedad y la distribucién del
software y la informacion
Licencias informaticas
Intercambio de software: redes P2P

2. Acceder a servicios de
intercambio y publicacién de
informacién digital con
criterios de seguridad y uso
responsable.

3. Reconocer y comprender
los derechos de los
materiales alojados en la
Web.

4. Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en
la proteccién de datos y en
el intercambio de
informacién.

informacidn personal.

2.1. Realiza actividades con
responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de
informacidn.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la Web.
3.2. Diferencia el concepto de materiales
sujetos a derechos de autor y materiales
de libre distribucion.

4.1. Analiza y conoce diversos dispositivos
fisicos y las caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de informacién
entre ellos.

4.2. Conoce los riesgos de seguridad y
emplea habitos de proteccion adecuados.
4.3. Describe la importancia de la
actualizacién del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar
la seguridad.
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Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje | Competencias
"= 2 1. Hardware y software 1. Utilizar y configurar 1.1. Realiza operaciones a)
= b 2. El hardware del ordenador equipos informaticos basicas de organizaciény b)
= C Placa base, microprocesador, conectores internosy | identificando los elementos | almacenamiento de la c)
= d puertos, memorias, unidades de almacenamiento que los configuran y su informacién. d)
= e 3. El software del ordenador funcidén en el conjunto. 1.2. Configura elementos f)
= f BIOS, sistemas operativos, programas y aplicaciones basicos del sistema

4. El sistema Linux
Caracteristicas y ventajas de Linux

5. La estructura fisica y ldgica de la informacién
La estructura légica del disco duro, el sistema de
ficheros

6. Hardware y software en los dispositivos moviles
Sistemas operativos de los dispositivos moviles,
aplicaciones de los dispositivos moviles

7. Qué es una red informatica

8. El tamafio de las redes

9. Propiedad de las redes

10. Redes entre iguales y redes cliente-servidor

11. Las topologias

12. Medios de transmision aldambricos e inaldambricos
Redes con cable de par trenzado
La fibra dptica, la tecnologia Wi-Fi

13. Elementos tipicos de una red LAN
La tarjeta de red, el switch o conmutador
El router o enrutador

14. El protocolo de comunicacion TCP/IP

15. Enrutamiento o puerta de enlace

16. Los servicios TCP/IP
El servicio DNS de resolucién de nombres
Los servidores de puerto fijo: HTTP, FTP, POP3, etc.

2. Gestionar la instalacién y
eliminacién de software de
propésito general.

3. Utilizar software de
comunicacion entre equipos
y sistemas.

4. Conocer la arquitectura de
un ordenador, identificando
sus componentes bdsicos y
describiendo sus
caracteristicas.

5. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la
comunicacion aldmbrica e
inaldmbrica.

operativo y accesibilidad
del equipo informético.

2.1. Resuelve problemas
vinculados a los sistemas
operativos y los programas
y aplicaciones vinculados a
los mismos.

3.1. Administra el equipo
con responsabilidad y
conoce aplicaciones de
comunicacion entre
dispositivos.

4.1. Analiza y conoce
diversos componentes
fisicos de un ordenador, sus
caracteristicas técnicas y su
conexionado.

5.1. Describe las diferentes
formas de conexidn en la
comunicacion entre
dispositivos digitales.
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Bloque 3. Organizacidn, disefio y produccion de informacion digital

(parte 1)
Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
= C 1. Organizacion, disefio y produccion de | 1. Utilizar aplicaciones 1.1. Elabora y maqueta documentos de a)
"= e informacidn digital informaticas de escritorio para | texto con aplicaciones informaticas que b)
= f 2. Presentacién de trabajos: consejos la produccion de documentos. | facilitan la inclusidn de tablas, imdagenes, d)
= g practicos 2 Elaborar contenidos de férr‘ngl.as, gréficos,‘ asl' como otras ’ e)
= h 3. Procesadores de texto posibilidades de disefio e interactia con g)

n
—_——

Entorno de trabajo de Writer
Entorno de trabajo de Word
Sangrias
Columnas
Configurar una pagina

4. Presentaciones
Cémo debe ser una presentacion
La ventana de Impress
La ventana de PowerPoint

5. Hojas de calculo
Aspecto de una hoja de célculo
Operadores, férmulas y funciones
Graficos

6. Gestores de bases de datos
Elementos de una base de datos

imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas
producciones.

otras caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el
empleo de hojas de calculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.
1.3. Elabora bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar
datos, organizar la informacién y generar
documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen
y texto en la elaboracion de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al
mensaje y al publico objetivo al que va
dirigido.
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Bloque 3. Organizacidn, disefio y produccion de informacidn digital

(parte 11)
Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de Competencias
aprendizaje
"= 2 1. Herramientas de creacidn de contenidos multimedia 1. Utilizar aplicaciones 2.1. Integra elementos a)
= d 2. Imagenes de mapa de bits informaticas de multimedia, imageny c)
= e Caracteristicas escritorio para la texto en la elaboracién de | d)
= g Formatos de los archivos de imagen de mapa de bits produccidon de presentaciones e)
= h Programas de edicidn grafica y visores documentos. adecuando el disefio y g)

n
—_——

Programas de edicién grafica online
GIMP

3. Imdagenes vectoriales

Aplicaciones de las imagenes vectoriales
Disefio artistico o grafico

Dibujo técnico

Formatos de los archivos de imagen vectorial
Inkscape

SketchUp

4. Edicion de audio

El sonido: grabacién, captura y reproduccion

Programas de reproduccién, conversion y ediciéon de audio
Compresion: los cdédecs

Formatos de los archivos de audio

Audacity

El respeto a la propiedad intelectual

5. Edicién de video

Reproductores de video y canales de distribucidon
Descargar videos de Internet

Formatos y compresién de video

Programas de edicién de video

Grabar videos de la actividad de la pantalla: screencast

2. Elaborar contenidos
de imagen, audioy
video y desarrollar
capacidades para
integrarlos en diversas
producciones.

maquetacion al mensaje y
al publico objetivo al que
va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos
de captura de imagen,
audio y video y mediante
software especifico edita
la informacién y crea
nuevos materiales en
diversos formatos.
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Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Competencias
"= 2 1. Paginas web 1. Utilizar diversos dispositivos de 1.1. Realiza actividades que requieren | a)
"= e Clasificacion intercambio de informacién compartir recursos en redes localesy | b)
= f Funcionamiento conociendo las caracteristicas y la virtuales. e)
= g 2. Herramientas de publicacidn: comunicacién o conexién entre 1.2. Integra y organiza elementos f)
= h gestores de contenidos ellos. textuales y gréficos en estructuras
|

3. El lenguaje HTML
4. Editores de pdginas web
5. Alojamiento y transferencia de
ficheros
Alojamiento de sitios web
Transferencia de ficheros
6. Criterios de disefio. Estandares de
publicacion
Estandares de publicaciony
accesibilidad de la informacién

2. Elaborar y publicar contenidos en
la Web integrando informacion
textual, numérica, sonora y grafica.

3. Conocer los estdndares de
publicacion y emplearlos en la
produccidn de paginas web y
herramientas TIC de caracter social.

hipertextuales.

1.3. Disefia paginas web y conoce los
protocolos de publicacidn, bajo
estdndares adecuados y con respeto a
los derechos de propiedad.

1.4. Participa colaborativamente en
diversas herramientas TIC de caracter
social y gestiona los propios.
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Bloque 6. Internet. Redes sociales

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias

"= 2 1. ¢Qué es Internet? 1. Desarrollar habitos en el uso de 1.1. Elabora materiales para la Web que a)

= C 2. Cémo viaja la informacién por | herramientas que permitan la permiten la accesibilidad a la informacién | c)

= d Internet accesibilidad a las producciones desde multiplataforma. d)

= e 3. El mundo electrénico diversos dispositivos moéviles. 1.2. Realiza intercambio de informacién e)

= h 4. Herramientas colaborativas: . - en distintas plataformas en las que esta f)

) L 2. Emplear el sentido critico y . .
LI repositorios de documentos desarrollar habitos adecuados en el uso registrado y que ofrecen servicios de
=k 5. Redes sociales formacion, ocio, etc.

6. Ejemplos de repositorios de
documentos

7. Herramientas colaborativas:
aplicaciones y suites ofimaticas
online

8. Ejemplos de aplicaciones y
suites ofimdticas online

9. Ejemplos de redes sociales

e intercambio de la informacion a través
de redes sociales y plataformas.

3. Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces informacion en canales de
contenidos multimedia, presentaciones,
imagen, audio y video.

1.3. Sincroniza la informacién entre un
dispositivo movil y otro dispositivo.

2.1. Participa activamente en redes
sociales con criterios de seguridad.

3.1. Emplea canales de distribucion de
contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras
producciones.
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RUBRICA UNIDAD 1. HARDWARE Y SOFTWARE. REDES

Estandares de aprendizaje

Indicadores de logro

1

2

3

4

5

Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de la
informacion.

Maneja el entorno y
utiliza programas
cometiendo muchos
errores.

Maneja el entorno y
utiliza programas
cometiendo algun
error.

Maneja el entorno y
utiliza programas
cometiendo escasos
errores.

Maneja el entorno y
utiliza programas
con destreza.

Maneja el entorno y
utiliza programas
con destreza 'y
exactitud.

Configura elementos basicos del sistema
operativo y accesibilidad del equipo
informatico.

No es capaz de
configurar a nivel
inicial aplicaciones
sencillas.

Configura a nivel
inicial aplicaciones
sencillas.

Configura y emplea
aplicaciones a nivel
medio.

Configura y emplea
aplicaciones de
forma adecuada.

Configura y emplea
aplicaciones a nivel
avanzado.

Resuelve problemas vinculados a los
sistemas operativos y los programas y

Resuelve problemas
escasamente y

Resuelve problemas
parcialmente y sigue

Resuelve problemas
adecuadamente pero

Resuelve problemas
con cierta autonomia

Resuelve problemas
con autonomiay

aplicaciones vinculados a los mismos. trabaja sin orden. un orden con orden y trabaja de forma trabaja de forma
insuficiente. insuficiente. ordenada en lineas ordenada.
generales.
Administra el equipo con responsabilidad | Administra Administra Administra Administra con Administra con

y conoce aplicaciones de comunicacién
entre dispositivos.

cometiendo muchos
errores.

cometiendo algtin
error.

cometiendo escasos
errores.

destreza.

destreza y exactitud.

Analiza y conoce diversos componentes
fisicos de un ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexionado.

Analiza y explica
escasamente y con
un vocabulario
insuficiente.

Analiza y explica
muy parcialmente y
con un vocabulario
coloquial.

Analiza y explica
parcialmente y con
un vocabulario
basico.

Analiza y explica en
lineas generales con
un vocabulario
adecuado.

Analiza y explica
detalladamente y
con un vocabulario
adecuado.
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Describe las diferentes formas de
conexion en la comunicacion entre
dispositivos digitales.

Describe y explica
escasamente y con
un vocabulario
insuficiente.

Describe y explica
muy parcialmente y
con un vocabulario
coloquial.

Describe y explica
parcialmente y con
un vocabulario
basico.

Describe y explica en
lineas generales con
un vocabulario
adecuado.

Describe y explica
detalladamente y
con un vocabulario
adecuado.
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RUBRICA UNIDAD 2. SOFTWARE OFIMATICO

Estandares de aprendizaje

Indicadores de logro

1

2

3

4

5

Elabora y maqueta documentos de texto
con aplicaciones informaticas que facilitan

Elabora y maqueta
cometiendo muchos

Elabora y maqueta
cometiendo algun

Elabora y maqueta
cometiendo escasos

Elabora y maqueta
con destreza.

Elabora y maqueta
con destreza 'y

la inclusidn de tablas, imagenes, férmulas, | errores. error. errores. exactitud.
graficos, asi como otras posibilidades de

disefio e interactua con otras

caracteristicas del programa.

Produce informes que requieren el empleo | Maneja las Maneja las Maneja las Maneja las Maneja las

de hojas de célculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.

herramientas de
procesador de texto
y hoja de célculo
cometiendo muchos
errores.

herramientas de
procesador de texto
y hoja de céiculo
cometiendo algun
error.

herramientas de
procesador de texto
y hoja de célculo
cometiendo escasos
errores.

herramientas de
procesador de texto
y hoja de célculo con
destreza.

herramientas de

procesador de texto
y hoja de célculo con
destreza y exactitud.

Elabora bases de datos sencillas y utiliza
su funcionalidad para consultar datos,
organizar la informacién y generar
documentos.

Elabora bases de
datos sencillas y
utiliza su
funcionalidad
cometiendo muchos
errores.

Elabora bases de
datos sencillas y
utiliza su
funcionalidad
cometiendo algun
error.

Elabora bases de
datos sencillas y
utiliza su
funcionalidad
cometiendo escasos
errores.

Elabora bases de
datos sencillas y
utiliza su
funcionalidad con
destreza.

Elabora bases de
datos sencillas y
utiliza su
funcionalidad con
destreza y exactitud.

Integra elementos multimedia, imageny
texto en la elaboracién de presentaciones

Integra elementos
escasamente y

Integra elementos
parcialmente y sigue

Integra elementos
adecuadamente pero

Integra elementos
con cierta autonomia

Integra elementos
con autonomiay

adecuando el disefio y maquetacion al trabaja sin orden. un orden con orden y trabaja de forma trabaja de forma
mensaje y al publico objetivo al que va ordenada en lineas
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidén 42 ESO 29




dirigido.

insuficiente.

insuficiente.

generales.

ordenada.
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RUBRICA UNIDAD 3. CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA

Estandares de aprendizaje

Indicadores de logro

1

2

3

4

5

Integra elementos multimedia, imagen y
texto en la elaboracion de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al
mensaje y al publico objetivo al que va
dirigido.

Integra elementos
escasamente y
trabaja sin orden.

Integra elementos
parcialmente y sigue
un orden
insuficiente.

Integra elementos
adecuadamente pero
con orden
insuficiente.

Integra elementos
con cierta autonomia
y trabaja de forma
ordenada en lineas
generales.

Integra elementos
con autonomiay
trabaja de forma
ordenada.

Emplea dispositivos de captura de imagen,
audio y video y mediante software

Emplea dispositivos
cometiendo muchos

Emplea dispositivos
cometiendo algun

Emplea dispositivos
cometiendo escasos

Emplea dispositivos
con destreza.

Emplea dispositivos
con destrezay

especifico edita la informacién y crea errores. error. errores. exactitud.
nuevos materiales en diversos formatos.
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RUBRICA UNIDAD 4. SEGURIDAD INFORMATICA

Estandares de aprendizaje

Indicadores de logro

1

2

3

4

5

Interactua con habitos adecuados en
entornos virtuales.

Interactua
cometiendo muchos
errores.

Interactua
cometiendo algun
error.

Interactua
cometiendo escasos
errores.

Interactua con
destreza.

Interactuia con
destreza y exactitud.

Aplica politicas seguras de utilizacion de
contraseiias para la proteccion de la
informacion personal.

Aplica politicas
seguras cometiendo
muchos errores.

Aplica politicas
seguras cometiendo
algun error.

Aplica politicas
seguras cometiendo
€scasos errores.

Aplica politicas
seguras con
destreza.

Aplica politicas
seguras con destreza
y exactitud.

Realiza actividades con responsabilidad
sobre conceptos como la propiedad y el
intercambio de informacion.

Realiza actividades
escasamente y
trabaja sin orden.

Realiza actividades
parcialmente y sigue
un orden
insuficiente.

Realiza actividades
adecuadamente pero
con orden
insuficiente.

Realiza actividades
con cierta autonomia
y trabaja de forma
ordenada en lineas
generales.

Realiza actividades
con autonomiay
trabaja de forma
ordenada,
elaborando
adecuadamente la
documentacidn del
proyecto.

Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la Web.

Consulta cometiendo
muchos errores.

Consulta cometiendo
algun error.

Consulta cometiendo
escasos errores.

Consulta con
destreza.

Consulta con
destreza y exactitud.

Colabora con sus compaiieros para
alcanzar la solucion final.

Se responsabiliza
rara vez.

Se responsabiliza en
alguna ocasion.

Se responsabiliza
habitualmente.

Se responsabiliza con
cierta facilidad.

Se responsabiliza
siempre.

Diferencia el concepto de materiales

Describe y explica

Describe y explica

Describe y explica

Describe y explica en

Describe y explica
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sujetos a derechos de autor y materiales
de libre distribucion.

escasamente y con
un vocabulario
insuficiente.

muy parcialmente y
con un vocabulario
coloquial.

parcialmente y con
un vocabulario
basico.

lineas generales con
un vocabulario
adecuado.

detalladamente y
con un vocabulario
adecuado.

Analiza y conoce diversos dispositivos
fisicos y las caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de
informacion entre ellos.

Describe y explica
escasamente y con
un vocabulario
insuficiente.

Describe y explica
muy parcialmente y
con un vocabulario
coloquial.

Describe y explica
parcialmente y con
un vocabulario
basico.

Describe y explica en
lineas generales con
un vocabulario
adecuado.

Describe y explica
detalladamente y
con un vocabulario
adecuado.

Conoce los riesgos de seguridad y emplea
habitos de protecciéon adecuados.

Describe y explica
escasamente y con
un vocabulario
insuficiente.

Describe y explica
muy parcialmente y
con un vocabulario
coloquial.

Describe y explica
parcialmente y con
un vocabulario
basico.

Describe y explica en
lineas generales con
un vocabulario
adecuado.

Describe y explica
detalladamente y
con un vocabulario
adecuado.
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Describe la importancia de la actualizacién
del software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

Describe y explica
escasamente y con
un vocabulario
insuficiente.

Describe y explica
muy parcialmente y
con un vocabulario
coloquial.

Describe y explica
parcialmente y con
un vocabulario
basico.

Describe y explica en
lineas generales con
un vocabulario
adecuado.

Describe y explica
detalladamente y
con un vocabulario
adecuado.
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RUBRICA UNIDAD 5. INTERNET. REDES SOCIALES

Estandares de aprendizaje

Indicadores de logro

1

2

3

4

5

Elabora materiales para la Web que
permiten la accesibilidad a la informacidén

Elabora materiales
escasamente y

Elabora materiales
parcialmente y sigue

Elabora materiales
adecuadamente pero

Elabora materiales
con cierta autonomia

Elabora materiales
con autonomiay

multiplataforma. trabaja sin orden. un orden con orden y trabaja de forma trabaja de forma
insuficiente. insuficiente. ordenada en lineas ordenada
generales.
Realiza intercambio de informacién en Intercambia Intercambia Intercambia Intercambia Intercambia

distintas plataformas en las que esta

informacion

informacion

informacion

informacion con

informacion con

registrado y que ofrecen servicios de cometiendo muchos | cometiendo algtin cometiendo escasos | destreza. destreza y exactitud.
formacion, ocio, etc. errores. error. errores.
Sincroniza la informacién entre un Sincroniza Sincroniza Sincroniza Sincroniza Sincroniza

dispositivo mavil y otro dispositivo.

informacion
cometiendo muchos
errores.

informacion
cometiendo algun
error.

informacion
cometiendo escasos
errores.

informacion con
destreza.

informacion con
destreza y exactitud.

Participa activamente en redes sociales
con criterios de seguridad.

Comunica rara vez
los elementos
componentes de
mensajes que
permitan
catalogarlos como
falsos, fraudulentos
o peligrosos.

Comunica con
dificultad los
elementos o
componentes de
mensajes que
permitan
catalogarlos como
falsos, fraudulentos

Comunica casi sin
dificultad los
elementos o
componentes de
mensajes que
permitan
catalogarlos como
falsos, fraudulentos

Comunica con cierta
facilidad elementos
0 componentes de
mensajes que
permitan
catalogarlos como
falsos, fraudulentos
o peligrosos.

Comunica con mucha
facilidad elementos
0 componentes de
mensajes que
permitan
catalogarlos como
falsos, fraudulentos
o peligrosos.
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o peligrosos.

o peligrosos.

Emplea canales de distribucion de
contenidos multimedia para alojar

Emplea canales
cometiendo muchos

Emplea canales
cometiendo algun

Emplea canales
cometiendo escasos

Emplea canales con
destreza.

Emplea canales con
destreza y exactitud.

materiales propios y enlazarlos en otras errores. error. errores.
producciones.
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RUBRICA UNIDAD 6. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

Estandares de aprendizaje

Indicadores de logro

2

3

4

5

Realiza actividades que requieren compartir
recursos en redes locales y virtuales.

Realiza actividades
escasamente y
trabaja sin orden.

Realiza actividades
parcialmente y sigue
un orden
insuficiente.

Realiza actividades
adecuadamente
pero con orden
insuficiente.

Realiza actividades
con cierta
autonomia y trabaja
de forma ordenada
en lineas generales.

Realiza actividades
con autonomiay
trabaja de forma
ordenada.

Integra y organiza elementos textuales y
graficos en estructuras hipertextuales.

Integra y organiza
cometiendo muchos

Integra y organiza
cometiendo algun

Integra y organiza
cometiendo escasos

Integra y organiza
con destreza.

Integra y organiza
con destreza 'y

errores. error. errores. exactitud.
Disefia paginas web y conoce los protocolos Proyecta Proyecta Proyecta Proyecta con cierta Proyecta con
de publicacién, bajo estandares adecuadosy | escasamentey parcialmente y sigue | adecuadamente autonomia y trabaja | autonomia y trabaja
con respeto a los derechos de propiedad. trabaja sin orden. un orden pero con orden de forma ordenada | de forma ordenada.
insuficiente. insuficiente. en lineas generales.

Participa colaborativamente en diversas
herramientas TIC de caracter social y gestiona
los propios.

Colabora con sus
compaiieros rara
vez.

Colabora con sus
compafieros en
alguna ocasion.

Colabora con sus
compaiieros
habitualmente.

Colabora con sus
compaiieros
habitualmente con
cierta facilidad.

Colabora con sus
compaiieros
siempre.
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MODELO DE RUBRICA PARA PRUEBAS ESCRITAS

Estandares evaluables de aprendizaje

establecidos por el curriculum oficial (ver

Escala de evaluacion

- 1 2 3 4 5
esquema resumen por unidades didacticas)
Estandar 1 No responde, no Demuestra poca Demuestra Demuestra buena Demuestra total
comprende, no comprension del aceptable comprension del comprension del

intenta abordar el
problema.

problema.

Comete errores a

comprension del
problema. Realiza
siguiendo

problema. Realiza
con destreza.

problema.

Realiza con destreza

pesar de la ayuda. orientaciones o y exactitud.
ejemplos.

Estandar 2 No responde, no Demuestra poca Demuestra Demuestra buena Demuestra total
comprende, no comprension del aceptable comprension del comprension del
intenta abordar el problema. comprension del problema. Realiza problema.
problema. problema. Realiza con destreza. .

Comete errores a siguiendo Realiza con destreza
pesar de la ayuda. orientaciones o y exactitud.
ejemplos.

Estandar 3 No responde, no Demuestra poca Demuestra Demuestra buena Demuestra total
comprende, no comprension del aceptable comprension del comprension del

intenta abordar el
problema.

problema.

Comete errores a

pesar de la ayuda.

comprension del
problema. Realiza
siguiendo
orientaciones o
ejemplos.

problema. Realiza
con destreza.

problema.

Realiza con destreza
y exactitud.
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No responde, no
comprende, no
intenta abordar el
problema.

Demuestra poca
comprension del
problema.

Comete errores a

pesar de la ayuda.

Demuestra
aceptable
comprension del
problema. Realiza
siguiendo
orientaciones o
ejemplos.

Demuestra buena
comprension del
problema. Realiza
con destreza.

Demuestra total
comprension del
problema.

Realiza con destreza

y exactitud.

TOTAL PRUEBA:

PRUEBA REALIZADA SOBRE UN MAXIMO DE 10 PUNTOS (multiplicar el nimero de estandares utilizados por 5):

CALIFICACION FINAL (sobre 10 puntos):
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MODELO DE RUBRICA PARA OTROS INSTRUMENTOS DE EVALUACION (EJEMPLO: ACTIVIDADES DE AMPLIACION)

Indicadores de logro

Escala de evaluacion

2

3

4

5

Incluye los apartados necesarios.

Sélo incluye algin
apartado.

Incluye pocos
apartados.

Incluye algunos
apartados.

Incluye casi todos
los apartados.

Incluye todos los
apartados.

Se expresa adecuadamente, utilizando el
vocabulario adecuado.

Describe y explica
escasamente y con
un vocabulario
insuficiente.

Describe y explica
muy parcialmente y
con un vocabulario
coloquial.

Describe y explica
parcialmente y con
un vocabulario
basico.

Describe y explica
en lineas generales
con un vocabulario
adecuado.

Describe y explica
detalladamente y
con un vocabulario
adecuado.

Utiliza y respeta las pautas indicadas para la
actividad.

Utiliza pautas
cometiendo muchos
errores.

Utiliza pautas
cometiendo algun
error.

Utiliza pautas
cometiendo escasos
errores.

Utiliza pautas con
destreza.

Utiliza pautas con
destrezay
exactitud.

TOTAL ACTIVIDAD:

EVALUACION REALIZADA SOBRE UN MAXIMO DE 10 PUNTOS (multiplicar el nimero de indicadores de logro por 5):

CALIFICACION FINAL (sobre 10 puntos):
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INDICE DE LA PROGRAMACION

Base legal

Tecnologias de la informacidén y la comunicacion
Objetivos de la etapa

Principios generales y distribucidon de competencias
Orientaciones metodoldgicas

ok wnN PR

Programacion por unidades

Objetivos

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Competencias desarrolladas.

7. Esquema resumen de programacion por BLOQUES DE CONTENIDOS

INDICE DE LAS UNIDADES

La sociedad de la informacién y el ordenador. Hardware y Software.
Sistemas operativos.

Redes locales

Procesadores de texto.

Presentaciones

Hojas de célculo

Bases de datos

Edicién de Imagenes

L e N R WNRE

. Elementos graficos en 2Dy 3D
10. Edicién de audio

11. Creacién y edicién de video.
12. Programacion.

» Actuacién ante la posible confinamiento:

O Se realizard la actividad docente a través de la plataforma Moodle durante dicho
periodo. En funcidn de la duracién, se iran seleccionando aquellas actividades “de
minimos”, para conseguir los objetivos y competencias referidas en esta programacion
(actividades indicadas en el libro como “practica paso a paso”).

= Se ha exigido a todo el alumnado la realizacion de una primera tarea para
comprobar que tiene acceso a la plataforma Moodle.
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1. BASE LEGAL

12886 Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. LOMCE. BOE
NUm. 295, Martes 10 de diciembre de 2013.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

2. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

En la actualidad vivimos una revolucidon permanente facilmente observable: manejamos informacién y
aparatos tecnoldgicos que hace unos pocos afios no éramos capaces de imaginar. La forma en la que
vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y
habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada
y en un constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a
un nuevo mapa de sociedad en transformacién. La formacidn en competencias es un imperativo
curricular que en el caso de la competencia digital ha tenido hasta ahora una especificacion poco
desarrollada y diversa en sus descriptores al no existir un marco de referencia comun. Desarrollar la
competencia digital en el sistema educativo requiere una correcta integracion del uso de las TIC en las
aulas y que los docentes tengan la formacién necesaria en esa competencia. Es probablemente este
ultimo factor el mas importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonia del
sistema educativo con la nueva “sociedad red”. En este sentido, la Unidn europea lleva varios afos
trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprension de la competencia digital en
Europa. La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TIC) prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alld de una simple alfabetizacién digital centrada en el
manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los
conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de
forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de las
TIC.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan, procesan y transmiten
informacidn en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos
dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos pasados. Es
imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccién de los jovenes con su
entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser
capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de materias, dando coherencia y
potenciando el dominio de los mismos.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacién de una serie de aspectos tecnolégicos
indispensables tanto para la incorporacidn a la vida profesional como para proseguir estudios
superiores.

El presente documento, pretende detallar los aspectos basicos incluidos en el curriculo de la asignatura,

para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje y mejorar los resultados del alumnado. Para cada
unidad didactica, se detallaran:
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a) Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa,
como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

b) Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucion
eficaz de problemas complejos.

c) Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro
de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicién de competencias. Los contenidos
se ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias y ambitos, en funcién de las etapas educativas
o los programas en que participe el alumnado.

d) Estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de evaluacién que permiten
definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y
saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y permitir graduar el
rendimiento o logro alcanzado.

e) Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como
en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura.

f) Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas
por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del
alumnado y el logro de los objetivos planteados.
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3. OBJETIVOS DE LA ETAPA

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucidn espafiola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacidon de las personas por cualquier
condicidn o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.
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4. PRINCIPIOS GENERALES Y DISTRIBUCION DE COMPETENCIAS

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la
vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitara al alumnado para acceder a la
educacién superior.

A efectos del documento, las competencias del curriculo seran las siguientes:

a) Comunicacion lingiiistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan
disefnarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

Se potenciara el desarrollo de las competencias Comunicacién linglistica, Competencia matematica y

competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
debe proporcionar a la alumna y al alumno formaciéon sobre las estrategias y habilidades para
seleccionar y utilizar las tecnologias mas adecuadas a cada situacidn. Debe permitir al alumnado adquirir
las capacidades necesarias para desarrollar trabajo colaborativo, independientemente de la ubicacidn
fisica de las personas, en aras de alcanzar una mayor productividad y difusién del propio conocimiento.

Por ello, las actividades que se propongan deberan realizarse fundamentalmente en un marco de
colaboracién para alcanzar objetivos donde el liderazgo esté compartido y las personas tengan la
capacidad de ser criticos consigo mismos y con los demds, estableciendo procedimientos de
autoevaluacién y evaluacion de los demds, en un ambiente de responsabilidad compartida y rigurosidad.

Las herramientas de trabajo que se utilicen tienen que responder también a estos conceptos, no se trata
de hacer trabajos individuales y acumularlos en un trabajo final. La colaboracién en la realizaciéon de
actividades no debe circunscribirse solamente a un grupo y a las personas que lo conforman, por lo que
deben plantearse actividades colaborativas inter-grupales para elevar un peldafio mds el sentido del
trabajo colaborativo, tal y como sucede en el mundo real.

El profesorado debe ser un guia y un motivador actuando como coadyuvante de la actividad general y
dirigir los analisis sobre los resultados conseguido en cada actividad, induciendo a la propuesta y
realizacion de mejoras y a fomentar los aspectos criticos sobre el desempefio de las personas y los
grupos.

Esta propuesta va mas allad del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y pretende que las formas de
proceder de la Sociedad del Conocimiento se reflejen en las actividades desarrolladas en el aula.

La metodologia aplicada debe fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad hacia estas
tecnologias. Mas allad del dominio de los medios actuales se debe favorecer la iniciativa, la autonomia,
en el aprendizaje. La busqueda de informacidn, la documentacién desde las fuentes mas variadas, sobre
los temas tratados. Esto les facilitara, en el futuro, adaptarse en un sector en constante evolucién. Dada
la naturaleza de la materia, parte de los contenidos de este curriculo podrdn utilizarse como recursos en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, las posibilidades de la web 2.0: acceder a la
informacidn, publicar, intercambiar, compartir, colaborar, interactuar,.. no pueden ser simples
opciones, deben ser bases en la metodologia aplicada. En esta linea se propone el uso de plataformas
educativas, wikis, foros,... y herramientas mas especificas, como los entornos de aprendizaje personales
(PLE) v los portfolios digitales, que faciliten al alumnado decidir y reflexionar sobre su propio proceso de
aprendizaje. Como factor motivador es importante mostrar la utilidad de los aprendizajes, aplicandolos
en casos practicos en el ambito de las otras materias que integran el curriculo y en situaciones de la vida
real. Incluso algunos contenidos se pueden trabajar como parte de las estrategias de ensefianza-
aprendizaje, por ejemplo utilizando las herramientas para trabajo colaborativo, compartiendo vy
cooperando, en la realizacidon de las practicas.
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6. PROGRAMACION POR UNIDADES

Unidad 1: La sociedad de la informacidn y el ordenador. Hardware y
Software

OBIJETIVOS

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucidn espafiola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidon de una sociedad justa y equitativa.
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Tecnologias de la informacion y la comunicacién
Concepto de TIC

Evolucion histérica

La globalizacion

Nuevos desarrollos

Aspectos socioldgicos

2. Hardware

Arquitectura de computadores
Funcionamiento interno

Tipos de datos. Sistemas de codificacion
Unidades de medida de la informacién
Placa base

Microprocesador

Chipset

Memoria principal

Conectores internos y puertos
Unidades de almacenamiento
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3. Software

Definicidn

Sistemas operativos
Programas y aplicaciones

Contenidos del curriculo

Historia de la informatica.

La globalizacién de la informacién.

Nuevos sectores laborales.

La Sociedad de la Informacién

La fractura digital.

La globalizacién del conocimiento.

La Sociedad del Conocimiento.

Ordenadores personales, sistemas departamentales y grandes ordenadores.
Estructura de un ordenador.

Elementos funcionales y subsistemas.
Subsistemas integrantes de equipos informaticos.
Alimentacion.

Sistemas de proteccidn ante fallos.

Placas base: procesadores y memorias.
Dispositivos de almacenamiento masivo.
Periféricos de entrada y salida.

Secuencia de arranque de un equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la
transformacion de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicién del conocimiento
como en los de la produccion.

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los
componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones
del conjunto.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1. 1.Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacién y sociedad del
conocimiento.

1.2. Explica que nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la generalizacidn
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

2.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus
principales parametros de funcionamiento.

2.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la
contribucion de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.

2.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores
reconociendo su importancia en la custodia de la informacién.

2.4, Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros que las
definen y su aportacién al rendimiento del conjunto.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacion lingdistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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Unidad 2: Sistemas operativos

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Las funciones del sistema operativo
2. Clasificacion de los sistemas operativos

3. La evolucién los sistemas operativos

Cuadro comparativo de los sistemas operativos
Unix

Mac OS

4. Los sistemas operativos de Microsoft
MS-DOS
Windows

5. Windows y su entorno grafico

El escritorio de Windows 7.

El menu Inicio

Los menus

Las ventanas

El menu contextual

Las fichas y la cinta de opciones.

Los cuadros de didlogo

6. El tratamiento de la informacion en Windows
Tipos de soporte y sus unidades

La estructura ldgica del disco duro

Tipos de particiones

El sistema de ficheros

Archivos y carpetas en Windows

Las carpetas y su estructura arborescente
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7. El sistema Linux

Qué son las distribuciones Linux y sus escritorios
Principales distribuciones Linux

Caracteristicas y ventajas de Linux

Contenidos del curriculo

Sistemas operativos. Funciones del sistema operativo.
Libres y propietarios.

Estructura.

Procedimientos.

Software de utilidad.

Software libre y propietario.

Tipos de aplicaciones. Instalacion y prueba de aplicaciones.
Requerimiento de las aplicaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los componen,
describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

2. Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicaciéon evaluando sus caracteristicas y
entornos de aplicacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus
principales parametros de funcionamiento.

2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de las
partes las funciones que realiza.

2.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion de problemas en
ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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Unidad 3: Redes locales

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histdricos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Qué es una red informatica
Los componentes y su funcionamiento

2. Clasificacion de las redes
Por extension

Por propiedad

Por método de conexidén.
Por relacién funcional

Por topologia

3. El modelo OSI.
4. Las especificaciones IEEE 802.

5. Medios de transmision guiados

El cable coaxial.

El cable UTP y STP

El concepto de cableado estructurado.
La fibra dptica

6. Medios de transmisién no guiados
La tecnologia WI-FI
La tecnologia Bluetooh
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Infrarrojos
Microondas

7. Elementos tipicos de una LAN

Concentrador o hub

Conmutador o switch

Repetidor

Bridge o puente

Modem

Enrutador o router

Esquema tipico de interconexidn de elementos de una LAN

8. Tipos de conexién a Internet

Conexiones por lineas convencionales (RTB, RDSI).
Conexiones por lineas de banda ancha (ADSL y fibra dptica).
Conexiones moéviles (GPRS, 3G, HSDPA)

9. Protocolos de comunicacidn (el TCP/IP)

El protocolo TCP/IP

La direccién IP

La mdscara de red

Clases de direcciones IP

Enrutamiento o puerta de enlace

El servicio de resolucién de nombres (DNS)

El servicio DHCP

Servicios TCP con puerto fijo (Mail, FTP, Telnet...)
TCP/IP y la red telefénica.

Contenidos del curriculo

Redes de area local.

Topologia de red.

Cableados.

Redes inaldmbricas.

Redes de area metropolitana.
Redes de area extensa.

El modelo OSI de la ISO.
Niveles del modelo.
Comunicacion entre niveles.
Elementos de conexion a redes.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores relacionandolas
con el area de aplicacién y con las tecnologias empleadas.

2. Analizar la funcién de los equipos de conexidn que permiten realizar configuraciones de redes y
su interconexién con redes de area extensa.

3. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en una red informatica.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales seleccionando las tecnologias en
funcién del espacio fisico disponible.

1.2. Realiza un analisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos.
1.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e inaldmbrica indicando posibles
ventajas e inconvenientes.

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos
indicando sus ventajas e inconvenientes principales.

3.1. Elabora un esquema de cdmo se realiza la comunicacién entre los niveles OSI de dos equipos
remotos.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

15
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién — 12 bachillerato L.O.M.C.E.



Unidad 4: Procesadores de texto

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Accionesy conceptos fundamentales
Introduccidn

Entorno de trabajo de Microsoft Word 2010
Entorno de trabajo de Writer

Informacién y acciones habituales

2. Diseino de documentos

Sangrias

Tabulaciones

Columnas

Trabajar con plantillas

Configurar una pagina

Formatos de los archivos

3. Presentacidn de trabajos: consejos practicos

Contenidos del curriculo

Ofimatica y documentacidn electrénica
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CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resoluciéon de
problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imdagenes aplicando las posibilidades de las
aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacion lingdistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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Unidad 5: Presentaciones

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad
1. ¢Qué es una presentacidn?
Para qué usamos las presentaciones
Programas mas utilizados
2. Como debe ser una presentacion
3. La ventana de PowerPoint
4. Las vistas de PowerPoint

Contenidos del curriculo

Ofimética y documentacion electrénica

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de problemas
especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia, adecuando el
mensaje al publico objetivo al que esta destinado.
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COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién — 12 bachillerato L.O.M.C.E.
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Unidad 6: Hojas de calculo

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Hojas de célculo
Entorno de trabajo
Formato de los archivos
Elementos fundamentales
Introducir datos

2. Edicién de contenidos

Tipos de datos

Uso del teclado para desplazarse entre celdas
Uso del controlador de relleno: listas personalizadas
Errores al introducir datos

Proteger la hoja o el libro

Formato de celdas

Formato de filas y columnas. Ocultar
Autoformato. Formato condicional
Configuracion de pagina

Ortografia

Impresion

3. Operadores, férmulas y funciones
Operadores

Formulas. Referencias relativas y absolutas
Funciones

4. Graficos
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Elementos de un grafico
Crear un gréfico
Tipos de graficos

Contenidos del curriculo

Ofimatica y documentacidn electrdnica

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio 0 web, como instrumentos de resolucion de
problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo generando resultados
textuales, numéricos y graficos.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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Unidad 7: Bases de datos

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. El concepto de base de datos
Los gestores de bases de datos.
Objetos de una base de datos.

2. Las tablas

E tipo de los campos.

El campo clave

3. Las relaciones

Tipos de relaciones.

Propiedades de la relaciéon Uno a Varios.
4. Las consultas

Criterios de una consulta.

Contenidos del curriculo

Ofimatica y documentacidn electrdnica

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de problemas
especificos.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacion, realizando consultas, formularios e

informes.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
¢) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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Unidad 8: Edicion de Imagenes

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS
Contenidos de la unidad
.1. Imagen digital: mapa de bits, imagen vectorial
2. Imagenes de mapa de bits
Caracteristicas
Formatos de los archivos

Programas de edicidn grafica y visores
GIMP

Contenidos del curriculo
Imagen digital.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucidon de
problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Disefa elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.
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COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.
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Unidad 9: Elementos graficos en 2D y 3D

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. La imagen vectorial

Aplicaciones de las imagenes vectoriales
Disefio artistico o grafico

Dibujo técnico

2. Formatos vectoriales

3. Disefio grafico
Inkscape
OpenOffice.org Draw

4, Disefio 3D
SketchUp

Impresoras 3D

Contenidos del curriculo

Imagen digital.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de
problemas especificos.

26
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién — 12 bachillerato L.O.M.C.E.



ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.
COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
¢) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.
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Unidad 10: Edicion de audio

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

. El sonido. Digitalizacion

1
2. Grabacidn en soporte fisico. Captura y reproduccion

3. Programas de reproduccién, conversion y edicion de audio
4. Compresion: los codecs

5. Formatos de audio

6

7

. Edicidén de audio. Audacity
. El respeto a la propiedad intelectual

Contenidos del curriculo
Video y sonido digitales.
Software de comunicacion

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de problemas
especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imdgenes, utilizando programas de
edicién de archivos multimedia.
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COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacién linglistica.

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.
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Unidad 11: Creacion y edicion de video.

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad
1. Edicion de video
Caracteristicas
Formatos y compresién de video
Programas de edicién de video
Reproductores de video y canales de distribucién

Contenidos del curriculo

Video y sonido digitales.
Software de comunicacion

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de problemas
especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.6. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando programas de edicion de
archivos multimedia.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS
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a) Comunicacion lingdistica.

b) Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.
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Unidad 12: Programacion.

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier
condicidn o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con discapacidad.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacidn.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad
. 1. ¢Qué es un programa?
2. Los lenguajes de programacioén.
3. Historia y evolucidn de los lenguajes de programacion.
4. Tipos de programacion.
5. La creacion de un programa.
Las fases de proceso de la programacién
Los algoritmos.
6. Tipos de datos
7. Operadores

8. La programacion estructurada.

9. Aproximacion a la programacién orientada a objetos.
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10. Introduccidn al lenguaje C.

Estructura general de un programa en C

Declaracién de las variables.

Tipos de datos, palabras reservadas.

Comentarios, operadores y abreviaturas especificas de C.
11. El lenguaje de programacién Phyton

Elementos del lenguaje

Contenidos del curriculo

Elementos de programacion.

Conceptos basicos.

Ingenieria de Software.

Lenguajes de Programacion.

Evolucion de la Programacién

Elementos de la programacion.

Valores y Tipos. Representacién de Valores Constantes. Tipos.
Expresiones Aritméticas.

Operaciones de Escritura Simple. Estructura de un Programa.
Constantes y variables.

Metodologia de desarrollo de programas.

Resolucién de problemas mediante programacion.
Descomposicidn de problemas mayores en otros mas pequenos.
Estructuras bdsicas de la programacion.

Programacion estructurada.

Expresiones Condicionales.

Seleccidn y bucles de programacion

Seguimiento y verificacién de programas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Aplicar algoritmos a la resolucién de los problemas mds frecuentes que se presentan al trabajar con
estructuras de datos.

2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacién dividiéndolos en sub-problemas vy
definiendo algoritmos que los resuelven. 3

3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los elementos propios
del lenguaje de programacion utilizado.

4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones bdsicas de un lenguaje de
programacion.

5. Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de programaciéon determinado
aplicdndolos a la solucién de problemas reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1.Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando sus
diagramas de flujo correspondientes.
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2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacién para solucionar problemas que
implique la divisién del conjunto en parte mas pequefias.

3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un cddigo determinado,
partiendo de determinadas condiciones.

4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacién proponiendo ejemplos
concretos de un lenguaje determinado.

5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que solucionen
problemas de la vida real.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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1. ESQUEMA DE PROGRAMACION POR BLOQUES DE CONTENIDO
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Bloque 1. La sociedad de la informacidn y el ordenador

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
= 3 Historia de la informatica. 1. Analizar y valorar las 1.1. Describe las diferencias entre lo que se CMCBCT

= b La globalizacion de la informacion. influencias de las tecnologias considera sociedad de la informacién y CD

= C Nuevos sectores laborales. de la informaciény la sociedad del conocimiento. AA

=g La Sociedad de la Informacion comunicacion en la 1.2. Explica que nuevos sectores econdmicos | CSC

= h La fractura digital. transformacion de la han aparecido como consecuencia de la SIEE

= La globalizacién del conocimiento. sociedad actual, tanto en los generalizacion de las tecnologias de la CEC

= La Sociedad del Conocimiento. ambitos de la adquisicién del informacién y la comunicacion.

=k Ordenadores personales, sistemas conocimiento como en los de

departamentales y grandes
ordenadores.

Estructura de un ordenador.
Elementos funcionales y

subsistemas.

Subsistemas integrantes de
equipos informaticos.
Alimentacion.

Sistemas de proteccion ante fallos.
Placas base: procesadores y
memorias.

Dispositivos de almacenamiento
masivo.

Periféricos de entrada y salida.
Secuencia de arranque de un
equipo.

la produccidn.
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Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
= 3 Sistemas operativos. 1. Configurar ordenadores y equipos | 1.1. Describe las caracteristicas de los CMCBCT

= b Funciones del sistema | informaticos identificando los subsistemas que componen un ordenador CD

= C operativo. subsistemas que los componen, identificando sus principales parametros de AA

=g Libres y propietarios. describiendo sus caracteristicas y funcionamiento. CscC

= h Estructura. relacionando cada elemento con las | 1.2. Realiza esquemas de interconexion de los SIEE

= Procedimientos. prestaciones del conjunto bloques funcionales de un ordenador CEC

= Software de utilidad. describiendo la contribucién de cada uno de ellos

=k Software libre y propietario. al funcionamiento integral del sistema. 1.3.

Tipos de aplicaciones.
Instalacion 'y  prueba de
aplicaciones.
Requerimiento de las
aplicaciones.

Describe dispositivos de almacenamiento masivo
utilizados en sistemas de ordenadores
reconociendo su importancia en la custodia de la
informacioén.

1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en
ordenadores analizando los pardmetros que las
definen y su aportacion al rendimiento del
conjunto.

2. Instalar y utilizar software de
propdsito general y de aplicacion
evaluando sus caracteristicas y
entornos de aplicacion..

2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un
sistema operativo relacionando cada una de las
partes las funciones que realiza.

2.2. Instala sistemas operativos y programas de
aplicacion para la resolucion de problemas en
ordenadores personales siguiendo instrucciones
del fabricante.
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Bloque 3. Software para sistemas informaticos

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Compete
ncias

= b Ofimatica y documentacién 1. Utilizar aplicaciones 1.1. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae CL
=g electrdnica informaticas de escritorio o informacidn, realizando consultas, formularios e CMCBCT
= h Imagen digital web, como instrumentos de informes. CD
L Video y sonido digitales. resolucion de problemas 1.2. Elabora informes de texto que integren texto e AA
= Software de comunicacion especificos. imagenes aplicando las posibilidades de las CscC
=k aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario. SIEE
= 1.3. Elabora presentaciones que integren texto, CEC

imagenes y elementos multimedia, adecuando el

mensaje al publico objetivo al que esta destinado.

1.4. Resuelve problemas que requieran la utilizacién de

hojas de cdlculo generando resultados textuales,

numéricos y graficos.

1.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para

comunicar ideas.

1.6. Realiza pequeifias peliculas integrando sonido,

video e imagenes, utilizando programas de edicidn de

archivos multimedia.
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Bloque 4. Redes de ordenadores

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
a Redes de area local. 1. Analizar las principales 1.1. Dibuja esquemas de configuracién de CMCBCT
b Topologia de red. topologias utilizadas en el pequefias redes locales seleccionando las CD
c Cableados. diseio de redes de tecnologias en funcién del espacio fisico AA
g Redes inaldmbricas. ordenadores disponible. CscC
h Redes de area relaciondndolas con el 1.2. Realiza un analisis comparativo entre SIEE
i metropolitana. area de aplicacion y con diferentes tipos de cableados utilizados en CEC
i Redes de area extensa. las tecnologias redes de datos.
k El modelo OSI de la ISO. empleadas. 1.3. Realiza un analisis comparativo entre

Niveles del modelo.
Comunicacién
niveles.

Elementos de conexién a
redes.

entre

tecnologia cableada e inaldmbrica indicando
posibles ventajas e inconvenientes.

2. Analizar la funcion de
los equipos de conexion
gue permiten realizar
configuraciones de redes
Yy su interconexion con
redes de area extensa.

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes
elementos que permiten configurar redes de
datos indicando sus ventajas e inconvenientes
principales.

3. Describir los niveles del
modelo OSI,
relacionandolos con sus
funciones en una red
informatica..

3.1. Elabora un esquema de coémo se realiza la
comunicacion entre los niveles OSI| de dos
equipos remotos.
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Bloque 5. Programacion

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Compete
ncias

= 3 Elementos de programacion. 1. Aplicar algoritmos a la resolucién | 1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver CMCBCT
= b Conceptos basicos. de los problemas mas frecuentes problemas aritméticos sencillos elaborando sus CD
= C Ingenieria de Software. gue se presentan al trabajar con diagramas de flujo correspondientes. AA
=g Lenguajes de Programacion. estructuras de datos. CscC
= h Evolucion de la Programacioén 2. Analizar y resolver problemas de | 2.1. Escribe programas que incluyan bucles de SIEE
L Elementos de la programacion. tratamiento de informacion programacion para solucionar problemas que implique | CEC
= Valores y Tipos. Representacién de dividiéndolos en sub-problemas y la division del conjunto en parte mds pequefias.
=k Valores Constantes. Tipos. definiendo algoritmos que los

Expresiones Aritméticas. resuelven.

Operaciones de Escritura Simple. 3. Analizar la estructura de 3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio

Estructura de un Programa. programas informaticos, programa escrito en un cédigo determinado, partiendo

Constantes y variables. identificando y relacionando los de determinadas condiciones.

Metodologia de desarrollo de elementos propios del lenguaje de

programas. programacion utilizado.

Resolucion de problemas mediante 4. Conocer y comprender la 4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje

programacion. sintaxis y la semantica de las de programacién proponiendo ejemplos concretos de

Descomposicion de problemas mayores | construcciones basicas de un un lenguaje determinado.

en otros mas pequefios. lenguaje de programacién

Estructuras basicas de la programacion. 5. Realizar pequefios programas ) o )

Programacién estructurada. de aplicacién en un lenguaje de 5.1. Re'al|za prog'ramas de aphcaqon sencillos en un

Expresiones Condicionales. programacién determinado Ie:nguaje determinado que solucionen problemas de la

Seleccién y bucles de programacién aplicandolos a la solucién de vida real.

Seguimiento y verificacién de problemas reales.

programas.
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INDICE DE LA PROGRAMACION

Base legal

Tecnologias de la informacidén y la comunicacion
Objetivos de la etapa

Principios generales y distribucidon de competencias
Orientaciones metodoldgicas

o Uk wnN PR

Programacion por unidades

Objetivos

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Competencias desarrolladas.

7. Esquema resumen de programacion por BLOQUES DE CONTENIDOS

INDICE DE LAS UNIDADES

Seguridad informatica
Herramientas de la web social
Disefio y edicion de paginas web

P wnNPR

Programacion.

» Actuacién ante la posible confinamiento:

O Se realizard la actividad docente a través de la plataforma Moodle durante dicho
periodo. En funcidn de la duracién, se iran seleccionando aquellas actividades “de
minimos”, para conseguir los objetivos y competencias referidas en esta programacion
(actividades indicadas en el libro como “practica paso a paso”).

= Se ha exigido a todo el alumnado la realizacion de una primera tarea para
comprobar que tiene acceso a la plataforma Moodle.
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1. BASE LEGAL

12886 Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. LOMCE. BOE
NUm. 295, Martes 10 de diciembre de 2013.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

2. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

En la actualidad vivimos una revolucidon permanente facilmente observable: manejamos informacién y
aparatos tecnoldgicos que hace unos pocos afios no éramos capaces de imaginar. La forma en la que
vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y
habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada
y en un constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a
un nuevo mapa de sociedad en transformacién. La formacidn en competencias es un imperativo
curricular que en el caso de la competencia digital ha tenido hasta ahora una especificacion poco
desarrollada y diversa en sus descriptores al no existir un marco de referencia comun. Desarrollar la
competencia digital en el sistema educativo requiere una correcta integracion del uso de las TIC en las
aulas y que los docentes tengan la formacién necesaria en esa competencia. Es probablemente este
ultimo factor el mas importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonia del
sistema educativo con la nueva “sociedad red”. En este sentido, la Unidn europea lleva varios afos
trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprensidon de la competencia digital en
Europa. La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TIC) prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alld de una simple alfabetizacion digital centrada en el
manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los
conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de
forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de las
TIC.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan, procesan y transmiten
informacidn en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos
dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos pasados. Es
imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccién de los jovenes con su
entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser
capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de materias, dando coherencia y
potenciando el dominio de los mismos.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacién de una serie de aspectos tecnoldgicos
indispensables tanto para la incorporacion a la vida profesional como para proseguir estudios
superiores.

El presente documento, pretende detallar los aspectos basicos incluidos en el curriculo de la asignatura,
para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje y mejorar los resultados del alumnado. Para cada
unidad didactica, se detallaran:
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a) Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa,
como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

b) Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucién
eficaz de problemas complejos.

c) Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro
de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicién de competencias. Los contenidos
se ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias y ambitos, en funcidn de las etapas educativas
o los programas en que participe el alumnado.

d) Estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de evaluacién que permiten
definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y
saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y permitir graduar el
rendimiento o logro alcanzado.

e) Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como
en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura.

f) Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas
por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del
alumnado y el logro de los objetivos planteados.
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3. OBJETIVOS DE LA ETAPA

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacidon de las personas por cualquier
condicidn o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevenciéon en el ambito de la seguridad vial.
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4. PRINCIPIOS GENERALES Y DISTRIBUCION DE COMPETENCIAS

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la
vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitara al alumnado para acceder a la
educacién superior.

A efectos del documento, las competencias del curriculo seran las siguientes:

a) Comunicacion linglistica.

b) Competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan
disefnarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

Se potenciara el desarrollo de las competencias Comunicacién linguistica, Competencia matematica y

competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion
debe proporcionar a la alumna y al alumno formaciéon sobre las estrategias y habilidades para
seleccionar y utilizar las tecnologias mas adecuadas a cada situacion. Debe permitir al alumnado adquirir
las capacidades necesarias para desarrollar trabajo colaborativo, independientemente de la ubicacidn
fisica de las personas, en aras de alcanzar una mayor productividad y difusién del propio conocimiento.

Por ello, las actividades que se propongan deberdn realizarse fundamentalmente en un marco de
colaboracién para alcanzar objetivos donde el liderazgo esté compartido y las personas tengan la
capacidad de ser criticos consigo mismos y con los demds, estableciendo procedimientos de
autoevaluacién y evaluacion de los demds, en un ambiente de responsabilidad compartida y rigurosidad.

Las herramientas de trabajo que se utilicen tienen que responder también a estos conceptos, no se trata
de hacer trabajos individuales y acumularlos en un trabajo final. La colaboracién en la realizacién de
actividades no debe circunscribirse solamente a un grupo y a las personas que lo conforman, por lo que
deben plantearse actividades colaborativas inter-grupales para elevar un peldafio mds el sentido del
trabajo colaborativo, tal y como sucede en el mundo real.

El profesorado debe ser un guia y un motivador actuando como coadyuvante de la actividad general y
dirigir los analisis sobre los resultados conseguido en cada actividad, induciendo a la propuesta y
realizacion de mejoras y a fomentar los aspectos criticos sobre el desempefio de las personas y los
grupos.

Esta propuesta va mas allad del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y pretende que las formas de
proceder de la Sociedad del Conocimiento se reflejen en las actividades desarrolladas en el aula.

La metodologia aplicada debe fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad hacia estas
tecnologias. Mas allad del dominio de los medios actuales se debe favorecer la iniciativa, la autonomia,
en el aprendizaje. La busqueda de informacidn, la documentacién desde las fuentes mas variadas, sobre
los temas tratados. Esto les facilitara, en el futuro, adaptarse en un sector en constante evolucién. Dada
la naturaleza de la materia, parte de los contenidos de este curriculo podrdn utilizarse como recursos en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, las posibilidades de la web 2.0: acceder a la
informacidn, publicar, intercambiar, compartir, colaborar, interactuar,.. no pueden ser simples
opciones, deben ser bases en la metodologia aplicada. En esta linea se propone el uso de plataformas
educativas, wikis, foros,... y herramientas mas especificas, como los entornos de aprendizaje personales
(PLE) v los portfolios digitales, que faciliten al alumnado decidir y reflexionar sobre su propio proceso de
aprendizaje. Como factor motivador es importante mostrar la utilidad de los aprendizajes, aplicdndolos
en casos practicos en el ambito de las otras materias que integran el curriculo y en situaciones de la vida
real. Incluso algunos contenidos se pueden trabajar como parte de las estrategias de ensefianza-
aprendizaje, por ejemplo utilizando las herramientas para trabajo colaborativo, compartiendo vy
cooperando, en la realizacidon de las practicas.
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6. PROGRAMACION POR UNIDADES

Unidad 1. Seguridad informatica

OBIJETIVOS

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucidn espafiola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier
condicidn o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con discapacidad.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Necesidad de seguridad
Establecer un plan de seguridad

2. Tipos de seguridad.
Seguridad activa y pasiva
Seguridad fisica y légica
Seguridad de la persona y de los sistemas de informacion
Las leyes nos protegen

3. Amenazas y fraudes en los sistemas de informacién
Vulnerabilidades

4. Seguridad activa
Certificados digitales. La firma electronica.

5. Seguridad pasiva

IS

7. Amenazas y fraudes en las personas.
Software para proteger a la persona
Responsabilidad digital
Habitos orientados a la proteccién de la intimidad y de la persona.
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8. Seguridad en Internet.
Las redes sociales y la seguridad
Protocolos seguros
La propiedad intelectual y la distribucion del software.
Intercambio de archivos: redes P2P

Contenidos del curriculo

Seguridad activa y pasiva.
Los antivirus.

Los cortafuegos.

La identidad digital y el fraude.
Cifrado de la informacién.
Firma digital. Certificados digitales.
Protocolos seguros.

IPv6 frente a IPv4.

Seguridad en Internet.

Virus, troyanos y gusanos.
Software espia.

El correo spam.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién de los datos y del
propio individuo en sus interacciones en internet y en la gestiéon de recursos y aplicaciones locales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos
para una pequefia red considerando tanto los elementos hardware de proteccién como las herramientas

software que permiten proteger la informacion.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

c) Competencia digital.
e) Competencias sociales y civicas.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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Unidad 2. Herramientas de la web social

OBIJETIVOS

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucidn espafiola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autdénoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier
condicidn o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su Comunidad Auténoma.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes
histdricos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. ¢Qué es Internet?

2. Fundamento técnico de Internet
HTML

Navegadores

Servidores

HTTP

URL

IP

DNS

TCP

Routers

3. Cémo viaja la informacién por Internet
4. Evolucidn histdrica de Internet
5. Servicios que ofrece Internet
WWW

Correo electrénico
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Foros y chats

Transferencia de archivos

Voz sobre IP

6. El mundo electrénico

7.LaWeb 2.0

8. Herramientas colaborativas: repositorios de documentos
9. Ejemplos de repositorios de documentos

10. Herramientas colaborativas: aplicaciones y suites ofimaticas on-line
11. Ejemplos de aplicaciones y suites ofimaticas on-line

12. Blogs y wikis

Ejemplos de blogs y wikis

13. Redes sociales

Ejemplos de redes sociales

14. Cémo ayudan las redes sociales

Contenidos del curriculo

Blogs.

Aplicacion.

Creacion.

El trabajo colaborativo.

Web 2.0y su evolucidn.

Redes sociales.

Fortalezas.

Debilidades.

Trabajo colaborativo “on line”. Elementos que lo posibilitan.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web social identificando
las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual, grafica y multimedia
teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos
desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Disefla paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las caracteristicas
fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la
funcién a la que estd destinada.

1.2. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

2.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracidn que permiten las tecnologias basadas
en la web 2.0.

3.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacion lingdistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.
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Unidad 3. Diseio y edicidon de paginas web

OBIJETIVOS

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. Paginas web
Clasificacién
Funcionamiento

2. Criterios de disefio

Predisefio y planificacién

Estructura de una web

Elementos de disefio

Estandares de accesibilidad de la informacion

3. Herramientas de publicacion: gestores de contenidos

4. El lenguaje HTML
HTML5

5. El lenguaje JavaScript

6. Editores de paginas web

Reproductores de video y canales de distribucién
Descargar videos de Internet

7. Alojamiento de sitios web y transferencia de ficheros

Alojamiento de sitios web
Transferencia de ficheros.
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Contenidos del curriculo

Paginas web.

Disefio y edicién de paginas web.

Publicacion de pdginas web.

Estandares de accesibilidad de la informacién.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, grafica y multimedia
teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Disefla paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las caracteristicas
fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la

funcién a la que estd destinada.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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Unidad 4: Programacion

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

1. La programacion

2. Los lenguajes de programacién
Lenguaje maquina

Lenguajes de bajo nivel

Lenguajes de alto nivel

3. La creacion de un programa

Fases del proceso de programacion
Procedimientos de depuracién

4. Los algoritmos. Diagramas de flujo

5. Tipos de datos y operadores

Datos

Operadores

6. Tipos de programacion

7. La programacion estructurada

8. Aproximacion a la programacién orientada a objetos
Los objetos

Las clases

La herencia

Envio de mensajes

9. Historia y evolucidn de los lenguajes de programacion
10. Lenguajes de bloques: Scratch

11. Introduccidn al lenguaje C
Estructura general de un programa en C
Declaracién de las variables

Tipos de datos

Palabras reservadas

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién — 22 bachillerato L.O.M.C.E. 15



Comentarios

Operadores y abreviaturas especificas de C
12. Lenguaje de programacién Python
Elementos de Python

Contenidos del curriculo

Conceptos de clases y objetos.
Lectura y escritura de datos.
Estructuras de almacenamiento.
Entornos de programacion.
Elaboracién de programas.
Depuracién de programas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada una de ellas.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un lenguaje de
programacion.

3. Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacion determinado aplicandolos a la
solucién de problemas reales.

4. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan problemas concretos.

5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacidn.

6. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la sociedad del
conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus
caracteristicas.

2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e inter
relaciondndolos entre si para dar respuesta a problemas concretos.

3.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente vy
escribiendo el cédigo correspondiente.

3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefios susceptibles de ser
programados como partes separadas.

4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacién.

5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.

5.2. Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion.

6.1. Selecciona elementos de proteccién software para internet relacionandolos con los posibles
ataques.

6.2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccién fisica frente a ataques
externos para una pequefia red considerando los elementos hardware de proteccidn.

6.3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacidon y describe las caracteristicas de
cada uno de ellos indicando sobre qué elementos actuan.
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COMPETENCIAS DESARROLLADAS

b) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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1. ESQUEMA DE PROGRAMACION POR BLOQUES DE CONTENIDO
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Bloque 1. Seguridad informatica

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
= 3 Necesidad de seguridad 1. Adoptar las conductas de 1.1. Elabora un esquema de bloques con los | CMCBCT
= b Establecer un plan de seguridad seguridad activa y pasiva que elementos de proteccion fisica frente a ataques | cp
. Tipos de seguridad. posibiliten la proteccién de los externos para una pequefia red considerando csC
. Seguridad activa y pasiva datos y del propio individuo en tanto los elementos hardware de proteccién como SIEE
g Seguridad fisica y logica sus interacciones en internety en | las herramientas software que permiten proteger
* h Seguridad de la persona y de los la gestién de recursos y la informacién.
= k sistemas de informacién aplicaciones locales

Las leyes nos protegen
Amenazas Yy fraudes en los
sistemas de informacion
Vulnerabilidades

Seguridad activa

Certificados digitales. La firma
electronica.

Seguridad pasiva

Amenazas Yy fraudes en las
personas.

Software para proteger a la
persona

Responsabilidad digital
Hébitos orientados a la proteccién
de la intimidad y de la persona.
Seguridad en Internet.

Las redes sociales y la seguridad
Protocolos seguros

La propiedad intelectual y la
distribucion del software.
Intercambio de archivos: redes
P2P
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Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Competencias
= 3 Blogs. 1. Utilizar y  describir  las | 1.1. Disefia paginas web y blogs con herramientas | CL
= b Aplicacion. caracteristicas de las herramientas | especificas  analizando las  caracteristicas | CMCBCT
= C Creacion. relacionadas con la web social | fundamentales relacionadas con la accesibilidad y | CD
= d El trabajo colaborativo. identificando las  funciones vy | la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta | AA
= e Web 2.0y su evolucion. posibilidades que ofrecen las | lafuncidn a la que estd destinada. CscC
= g Redes sociales. plataformas de trabajo colaborativo. | 1.2. Explica las caracteristicas relevantes de las | SIEE
= h Fortalezas. web 2.0y los principios en los que esta se basa. CEC
L Debilidades.
=k Trabajo colaborativo “on line”. 2. Elaborar y publicar contenidos en | 2.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades
I

Elementos que lo posibilitan.
Paginas web.
Disefio y edicidon de pdginas
web.
Publicacion de pdginas web.
Estandares de accesibilidad
de la informacion.

la web integrando informacion
textual, grafica y multimedia
teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir.

de colaboracién que permiten las tecnologias
basadas en la web 2.0.

3. Analizar y utilizar las posibilidades
qgue nos ofrecen las tecnologias
basadas en la web 2.0 y sucesivos
desarrollos aplicandolas al desarrollo
de trabajos colaborativos.

3.1. Explica las caracteristicas relevantes de las
web 2.0 y los principios en los que esta se basa.
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Bloque3. Programacion

Objetivos Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Competenci
as

= b Conceptos de clases y | 1. Describir las estructuras de | 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes | CMCBCT

=g objetos. almacenamiento analizando las | aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas. CD

LI Lectura y escritura de | caracteristicas de cada una de ellas. AA

= datos. 2. Conocer y comprender la sintaxis y la | 2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando | SIEE

= k Estructuras de | semantica de las construcciones de un | elementos graficos e inter relacionandolos entre si para dar respuesta
almacenamiento. lenguaje de programacion. a problemas concretos.
Entornos de 3. Reali d licacid : ” -

» . Realizar programas de aplicacién en | 3.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el
programglclon. un lenguaje de programacion | flujograma correspondiente y escribiendo el codigo correspondiente.
Elaboracion de determinado aplicdndolos a la solucién | 3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
programgs. de problemas reales. pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.

Depuracién de o : - " "
4. Utilizar entornos de programacion | 4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos
programas. para disefiar programas que resuelvan | de programacion.
problemas concretos.
5. Depurar programas informaticos, | 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo
optimizandolos para su aplicacion. determinado, partiendo de determinadas condiciones.
5.2. Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando
procedimientos de depuracion.
6. Analizar la importancia que el | 6.1. Selecciona elementos de proteccion software para internet
aseguramiento de la informacién posee | relaciondandolos con los posibles ataques.
en la sociedad del conocimiento | 6.2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion
valorando las repercusiones de tipo | fisica frente a ataques externos para una pequefia red considerando
econdmico, social o personal. los elementos hardware de proteccidn.
6.3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacién y
describe las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué
elementos actuan.
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