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1. INTRODUCCION

1.1. Justificacion

La programacion didéctica es un instrumento que nos permite racionalizar y organizar
nuestra actividad, establecer prioridades en funcion del alumnado y el contexto, reflexionar sobre
los procesos de ensenanza-aprendizaje, anticipar la accion y buscar los medios. En definitiva, nos

ayuda a sistematizar nuestra accion educativa (Gimeno Sacristan, 1981).

Su funcion sera determinar constantemente las practicas educativas adecuadas al contexto para la
consecucion de los objetivos fijados, de tal forma que nos permita mejorarlos y, al mismo tiempo,

mejorar nuestra propia formacion.

No debemos olvidar que toda planificacion (Saenz Lopez, 1997) debe ser:

e Sistematizada: atendera a todos los elementos del proceso de ensefianza-aprendizaje

e Realizable: todo lo que se programe serd factible de conseguirse

o Flexible: estard abierta a los cambios provocados por el ritmo de aprendizaje y las
necesidades del alumnado; es decir, se considerara como un proceso innovador.

e Coherente y realista: estard en contacto directo con las situaciones especificas en las que
ha de ser aplicada y ha de ser posible.

e Dindmica: estard en continua transformacion.

e Autocritica: permitira la reflexion sobre lo que hicimos mal y tratara de corregirlo.

Pero no son sélo estas razones las que nos llevan a programar, sino que existe un curriculo
prescriptivo que tiene que ser contextualizado y que, al ser un curriculo abierto, hay que adaptarlo

a las circunstancias y caracteristicas de nuestro centro.

1.2. Marco legal

La programacion ha sido elaborada a partir de los principios normativos que establecen las
siguientes disposiciones:

e Ley Organica de Educacion 2/2006, de 3 de mayo (LOE)

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, asi como la evaluacion,
titulacion y promocion del alumnado.

e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la

etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia
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e Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencidn a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

o Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion lingiiistica en educacion primaria y educacion secundaria

obligatoria.

1.3. Contexto del Centro

La programacion del departamento de Matematicas se encuentra condicionada, al igual que
el Plan de Centro, por el contexto socioecondémico y geografico del IES La Paz, enclavado en el
barrio de la zona Norte de la capital granadina con elevado niimero de familias en estado de
exclusion social , amplia mayoria de alumnado de etnia gitana, con clara desmotivacion hacia el
estudio y altisimo grado de absentismo. Nuestro alumnado es problematico ya que la influencia
del exterior (paro, marginacion, miseria, droga...) se traduce al interior del centro.

Un breve analisis del contexto nos revela los siguientes datos:

e Absentismo escolar, que algunos dias es superior al 50%.

e La mayoria del alumnado, por no decir todos, presenta un gran desfase curricular entre el
curso escolar y la edad cronologica. Es elevado también el numero de alumnado con
Necesidades Educativas Especiales asociadas al entorno.

o Bajo nivel en asignaturas instrumentales como Lengua y Matematicas.

o Falta de expectativas escolares y laborales.

e Problemas diarios de convivencia

e Dominio de la impulsividad sobre la reflexion.

En el instituto se puede cursar desde 1° hasta 4° de la ESO, asi como los programas de
Formacién Profesional Basica, en las ramas de Electronica - Electricidad y Peluqueria - Estética, y
de Grado Medio Dual de Peluqueria - Estética. Por tanto, el Centro presenta un alumnado cuyas

edades oscilaban entre los 12 y 18 afios.



1.4. Composicion del departamento y asignaturas que imparten.

El Departamento de Matematicas esta constituido en el presente curso por los siguientes

profesores:
Profesorado |Carg0 ICurso Materias/ Mdodulos
M? del Carmen de la Torre Ruiz Directora del Centro 1° FPB EE |-Ciencias Aplicadas I
Tutora de 2° ESO B 1° ESO Matematicas
2° ESO Matematicas
Ana Belén Moreno Rodriguez Responsable Biblioteca
1° ESO Apoyo Educacion Fisica
Jefa Departamento FEIE 1° ESO -Apoyo Biologia y Geologia
2° ESO -Matematicas
3° ESO -Matematicas
Almudena Garcia Mezcua
1°FPB pe |-Ciencias Aplicadas I
2°FPB pe [|-Ciencias Aplicadas I
Tutor de 4° ESO. 2° ESO -Fisica y Quimica
José Antonio Anguita Izquierdo Jefe Departamento A"ESO -Matematicas A
Coordinador Ecoescuela 2° FPB ee |-Ciencias Aplicadas II

Ademas, el presente curso, la profesora Begofia Beas apoya las Matematicas de 3° ESO, las

CCAA 1de FPB-peluqueria y las CCAA II de FPB-peluqueria




2. OBJETIVOS

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las

capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad

plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de

desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demads personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,

los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y

avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas

en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones

y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e

iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j)  Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las

demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.



k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los héabitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,

especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion

3. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO AL TERMINO
DE LA ENSENANZA BASICA

3.1. Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica es la herramienta en la que
se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho periodo. El
Perfil identifica y define, en conexion con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se
espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario
formativo.

Se quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con éxito la ensefianza basica y, por
tanto, alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los
principales desafios a los que deberd hacer frente a lo largo de su vida:

— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion del
medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan,
agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global.

— Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus
repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los
excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracion de sus derechos.

— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del
organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella,
asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demas
personas, asi como en la promocion de la salud publica

— Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad y
exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las originan.

— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse




de manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad
actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y
haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y
colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y
cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas. — Sentirse parte de
un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global, desarrollando empatia y
generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de los riesgos y

beneficios de este ultimo.

3.2. Competencias clave y sus descriptores operativos

Tal como se indica en el RD 217/2022 de 29 de marzo, las competencias clave son los
desempetios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con
garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y
locales.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los
objetivos generales de etapa esta vinculada a la adquisicion y al desarrollo de las competencias
clave recogidas en el Perfil de salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion lingiiistica.

— Competencia plurilingiie.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion culturales.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos
de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada

area, ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas
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propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las

competencias y objetivos previstos para la etapa.

- Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) — Al completar la ESO, el alumnado...
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los &mbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdbnoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y
para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino

también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

— Competencia plurilingiie (CP) — Al completar la ESO, el alumnado...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo
e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su repertorio lingiiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad,

integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.
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— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) — Al
completar la ESO, el alumnado...

STEMI1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
STEM2 .Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenomenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMa3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible,

valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

— Competencia digital (CD) — Al completar la ESO, el alumnado...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento
y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e

informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
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acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civicay
reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CDS. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y

curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) — Al completar la ESO,
el alumnado...

CPSAAL1. Regulay expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y
las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.
CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de

retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

— Competencia ciudadana (CC) — Al completar la ESO, el alumnado...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con
los demads en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espanola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucioén de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de

género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
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CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un

estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

— Competencia emprendedora (CE) — Al completar la ESO, el alumnado...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas
y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios que lleven a la accidon una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender.

— Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC) — Al completar la ESO, el
alumnado...

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose
en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.
CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios
y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y
el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como

técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
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artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades

de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

4. CONTRIBUCION DEL AREA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Los Descriptores operativos al completar 2° ESO para cada una de las competencias clave se recogen

en la Orden del 30 de mayo de 2023. El Area de Matematicas contribuye a la adquisicién de estas

competencias desde el desarrollo de las competencias especificas que se enuncian a continuacion.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar

distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

CP

STEM

CD

CPSAA

cC

CE

CCEC

1121314 1|5

2

3

2 (3 (4

3

4

2 (3 (4

213

2

3

2|3

4

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,

evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de

vista matematico y su repercusion global.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

CP

STEM

CD

CPSAA

cC

CE

CCEC

1121314 1|5

2

3

2 (3 (4

3

4

213 |4

213

2

3

2|3

4

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,

reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo

conocimiento.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

CP

STEM

CD

CPSAA

ccC

CE

CCEC

1{2(3]4]5

2

3

2 (3 (4

3

4

2 (3 (4

213

2

3

2|3

4

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,

descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando

algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

CP

STEM

CD

CPSAA

ccC

CE

CCEC
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las matematicas

como un todo integrado.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL CP STEM CD CPSAA ccC CE CCEC

1121314 (5|1 |1213 1|23 (4512|134 |5]1|2(3 (4|51 (2(3(4(L(2(3[1]2]|3]|4

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y

procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL CP STEM CD CPSAA ccC CE CCEC

121314512131 ]2(3 14|51 (2(3(4|5]|1|2(3(4|5]|1|2(314|1]|2|3|1|2]|3 |4

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

procesos matematicos.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL CP STEM CD CPSAA ccC CE CCEC

1121314 5[0 (213 (112131451 (2(3(4|5]|1|2(3(4|5]|1|2(3(4]|1|2|3|1|2]|3 |4

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica

apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL CP STEM CD CPSAA cC CE CCEC

1121314151123 (1|2(3(4(5]1112|3[4(5[112|3(4(5(1]2|3]|4(1(2]|3]1]|2(3 (4

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en
practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la

consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica
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10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de

los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con

roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,

fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

CP

STEM

CD

CPSAA

cC

CE

CCEC

2

3

4|5

2

3

2131415
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4
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5. SABERES BASICOS

Segun el REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo se definen los Saberes Basicos como los
conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia o
ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacioén del conocimiento sobre numeracion y
calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la
comprension, la representacion y el uso flexible de los nimeros y las operaciones. Se desarrollara
gradualmente a lo largo de la etapa, explorando situaciones que requieran el empleo de numeros y
sus operaciones, el dominio del calculo mental y el uso de recursos digitales, orientando estas
situaciones a la adquisicioén de habilidades complejas y de los modos de pensar matematicos mas
alla de aprender a reproducir los algoritmos tradicionales para calcular.

El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos de los objetos
del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar
magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos
y comprender las relaciones entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido.
Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad como medida de la incertidumbre. En esta
etapa los conceptos deben ir aumentando en complejidad, pero sin abandonar la experimentacion,
con ayuda de recursos tecnologicos, cuando sea necesario, a partir de la cual el alumnado debera
formular conjeturas, estudiar relaciones y deducir férmulas y propiedades matematicas.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo.
Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre
ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y
razonar con ellas son elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.
Trabajar las propiedades de los objetos a través de materiales manipulativos, recursos digitales,
relacionando la geometria con la naturaleza, la arquitectura y el arte y destacando su importancia
en la cultura de Andalucia, ayuda a asimilar estos saberes. Este sentido debe ir acompanado del
sentido de la medida y el descubrimiento de patrones.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo
general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y
expresandolas mediante diferentes representaciones, asi como la modelizacion de situaciones
matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas, son caracteristicas fundamentales del
sentido algebraico. La formulacion, representacion y resolucion de problemas a través de
herramientas y conceptos propios de la informatica son caracteristicas del pensamiento

computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos
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apartados denominados Pensamiento computacional y Modelo matematico, que no son exclusivos
del sentido algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el
proceso de ensefianza de la materia. Su estudio supone pasar de lo concreto a lo abstracto por lo
que el avance del alumnado debe ser gradual, iniciandose en la identificacion de patrones y su uso
en otros sentidos, y continuando con su generalizacion mediante el dlgebra simbdlica junto a las
funciones asociadas a las distintas expresiones, como un lenguaje que representa situaciones del
mundo que les rodea.

El sentido estocastico comprende el analisis, la interpretacion y la representacion de datos, la
elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacion estadistica, su
valoracion critica y la comprension y comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia
variedad de situaciones cotidianas. Se desarrollara de manera progresiva llevando a cabo
investigaciones estadisticas de creciente complejidad que permitan al alumnado (después de
analizar, estimar y transformar en tablas o graficas los datos) interpretar y comunicar la
informacion de su entorno vital, percibiendo, midiendo, prediciendo y contrastando la variabilidad
de los datos y, finalmente, tomando decisiones acordes.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar
las emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones
responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en
matematicas, a la disminucion de actitudes negativas hacia ellas, a la promocion de un aprendizaje
activo y a la erradicacion de ideas preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento
innato indispensable. Para lograr estos fines, se pueden desarrollar estrategias como dar a conocer
al alumnado el papel de las mujeres en las matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad,
normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el didlogo equitativo y las actividades no
competitivas en el aula. Los saberes basicos correspondientes a este sentido deberian desarrollarse

a lo largo del curriculo de forma explicita.
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A. Sentido numérico.

MAA.4.A.1. Conteo. Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana:
estrategias para el recuento sistematico.

MAA 4.A.2. Cantidad.

MAA.4.A.2.1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el
error cometido.

MAA.4.A.2.2. Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision
requerida.

MAA.4.A.2.3. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes
necesidades: contar, medir, comparar, etc.

MAA.4.A.3. Sentido de las operaciones.

MAA.4.A.3.1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

MAA.4.A.3.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con nimeros reales,
incluyendo herramientas digitales.

MAA.4.A.3.3. Algunos numeros irracionales (pi, el nimero de oro o el nimero cordobés,
entre otros) en situaciones de la vida cotidiana y su uso en la historia, el arte y la cultura andaluza.

MAA.4.A.4. Relaciones.

MAA.4.A.4.1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan numeros reales.
MAA.4.A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

MAA 4.A.5. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e
inversa en diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de
problemas.

MAA.4.A.6. Educacion financiera. Métodos de resolucion de problemas relacionados

con aumentos y disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida

MAA.4.B.1. Medicion. La pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas:
deduccion y aplicacion.

MAA.4.B.2. Cambio. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnologicas: tasas de variacion

absoluta, relativa y media.
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C. Sentido espacial

MAA.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de
objetos de la vida cotidiana, como la proporcion durea y cordobesa: investigacion con programas
de geometria dinamica.

MAA.4.C.2. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida
cotidiana, en el arte y la arquitectura andaluza: investigacion con herramientas tecnologicas como
programas de geometria dindmica, realidad aumentada, etc.

MAA 4.C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

MAA.4.C.3.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas
y algebraicas en situaciones diversas.

MAA.4.C.3.2. Modelizacién de elementos geométricos de la vida cotidiana con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentada...

MAA.4.C.3.3. Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas

mediante programas de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico

MAA.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos.

MAA .4.D.2. Modelo matematico.

MAA.4.D.2.1. Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y en el lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

MAA.4.D.2.2. Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

MAA.4.D.3. Variable.

MAA.4.D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y
diferentes usos.

MAA.4.D.3.2. Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones
lineales y cuadraticas.

MAA.4.D 4. Igualdad y desigualdad.

MAA.4.D.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en

situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra

simbolica.
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MAA.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

MAA.4.D.4.3. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAA.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones € inecuaciones: resolucion mediante el
uso de la tecnologia.

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.

MAA.4.D.5.1.Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

MAA.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.

MAA.4.D.5.3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana.

MAA.4.D.6. Pensamiento computacional.

MAA.4.D.6.1. Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la
automatizacion y el pensamiento algoritmico.

MAA.4.D.6.2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

MAA.4.D.6.3. Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante

programas y otras herramientas adecuadas.

E. Sentido estocastico
MAA.4.E.1. Organizacion y analisis de datos.

MAA.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

MAA.4.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAA.4.E.1.3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la
variabilidad.

MAA 4.E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones.), analisis, interpretacion y
obtencion de conclusiones razonadas.

MAA.4.E.1.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con
herramientas tecnologicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con

herramientas tecnologicas.
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MAA.4.E.2. Incertidumbre.

MAA 4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la
incertidumbre asociada.

MAA.4.E.2.2. Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la
toma de decisiones fundamentadas.

MAA.4.E.3. Inferencia.

MAA . 4.E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

MAA .4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes
en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

MAA.4.E.3.3. Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la

representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo
MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAA.4.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de
las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de f omento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las matematicas.

MAA .4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAA.4.F.2.1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

MAA.4.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MAA.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula
y en la sociedad.

MAA.4.F.3.2. Reflexion sobre la contribucion de las matematicas al desarrollo de
los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAA .4.F.3.3. Reflexion sobre la contribucion de la ciencia andaluza, en los

diferentes periodos historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.
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Distribucion temporal de los saberes basicos

Trimestre Saberes Basicos

MAA.4.A.1, MAA4.A21.,MAA4A22, MAA4.A23,
MAA.4.A3.1., MAA4.A32.,MAA4.A33.,MAA4.A4.1.,
MAA.4.A42, MAA4.A5.,, MAA.4.A.6.

MAA4E.1.1, MAA4E.1.2., MAA4E.13., MAA4E.14.,
MAA.4E.1.5, MAA4E.2.1, MAA4.E22., MAA4E3.1,
MAA4.E3.2., MAA4E.3.3.

Primer Trimestre

MAA.4F.1.1., MAA4F.1.2, MAA4F.13., MAA4F.2.1,
MAA.4F22, MAA4.F.3.1, MAA4F3.2, MAA4.F.33

MAA.4.D.1, MAA.4D.2.1., MAA.4D.2.2., MAA.4D.3.1.,
MAA.4.D.42., MAA.4D.43.,MAA.4D.44.,

Segundo Trimestre | MAA4.C.1.,, MAA4.C.2.,, MAA4.C3.1., MAA.4.C.33.

MAA.4F.1.1., MAA4F.1.2, MAA4F.13., MAA4F.2.1,
MAA.4F22, MAA4.F.3.1, MAA.4F3.2, MAA4.F.33

MAA.4.D.3.2., MAA.4.D.4.1, MAA4.D.5.1, MAA4.D.5.2,
MAA.4.D.5.3.,, MAA.4.D.6.1, MAA.4.D.6.2, MAA.4.D.6.3.

Tercer Trimestre MAA.4B.1., MAA4.B.2.

MAA.4F.1.1., MAA4F.1.2, MAA4F.1.3., MAA4F.2.1,
MAA.4F22, MAA4.F.3.1, MAA.4F3.2, MAA4.F.3.3
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6. EVALUACION

6.1 EVALUACION INICIAL
Durante el primer mes de cada curso escolar, se realizard una evaluacion inicial del
alumnado mediante los procedimientos, técnicas e instrumentos que considere mas adecuados el
profesorado, con el fin de conocer y valorar la situacion inicial de sus alumnos y alumnas en
cuanto al nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio de los saberes basicos de las
materia. Las conclusiones de esta evaluacion tendran caracter orientador y seran el punto de
referencia para la toma de decisiones relativas a la elaboracion de las programaciones didécticas y
al desarrollo del curriculo, para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.
Para llevarla a cabo, se tendran en cuenta los analisis de informes finales de curso o etapa
anterior asi como una recogida de informacion sobre niveles de competencia curricular.
La informacidn recogida en esta evaluacion se llevard a reunion con el equipo educativo para que
emita valoraciones sobre determinados aspectos, sugerencias y prepuestas para mejorar el

aprendizaje del alumnado y sus necesidades. Posteriormente, se informara a las familias.
6.2 CRITERIOS DE EVALUACION. RUBRICAS
La Evaluacion es criterial y cada competencia especifica esta asociada a unos criterios que se

detallan a continuacion:

Competencia especifica 1

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las

relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. (MAA.4.A.5., MAA.4.4.6., MAA.4.E.1.2.)

Insuficiente . . Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No responde o | Identifica los datos | Identifica e Identifica e Identifica,
no es capaz de | del problema, pero | interpreta la interpreta interpreta,
identificar o no es capaz de mayoria de los correctamente organiza (en

interpretar los
datos del

problema.

interpretarlos todos
ellos, organizarlos

ni relacionarlos.

datos de un

problema.

todos los datos

de un problema.

tablas, graficos,
dibujo o
esquema) y
relaciona todos
los datos de un

problema.
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1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucion de problemas valorando

su eficacia e idoneidad. (MAA.4.4.3.1., MAA.4.D.3.2., MAA.4.E.2.2.)

Insuficiente . . Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No responde o | No logra aplicar de | Aplica con Aplica herramientas | Aplica de

no logra aplicar
ninguna
herramienta ni
estrategia
correcta para
resolver

problemas.

forma correcta
herramientas y
estrategias
correctas para
resolver

problemas.

algunos errores
herramientas y
estrategias para
resolver

problemas.

y estrategias

apropiadas para

resolver problemas,

aunque puede
presentar algiin
error de poca

importancia.

forma precisa
herramientas y
estrategias
apropiadas
para resolver

problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los

conocimientos, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del proceso,

utilizando para ello las herramientas tecnoldgicas adecuadas. (MAA.4.4.2.1. MAA.4.4.3.2.
MAA.4.D.3.1. MAA.4.D.4.2. MAA.4.F.1.3.)

Insuficiente ' ' Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No responde o | Resuelve Resuelve con Resuelve Resuelve
no consigue problemas dificultad problemas correctamente
proporcionar matematicos de problemas matematicos, problemas
una respuesta forma incorrecta o | matematicos. aunque puede matematicos

final.

€Irores graves.

cometer errores

leves.

activando los
conocimientos

necesarios.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.( MAA.4.4.4.2)

Insuficiente ' ' Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No comprueba | Comprueba los Comprueba los Comprueba sin Comprueba
usando la resultados de los resultados de los | precision y usando | con precision
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calculadora la
correccion
matematica de
los resultados

obtenidos.

calculos realizados
usando la
calculadora, pero
cometiendo fallo

en todo.

calculos
realizados
usando la
calculadora, pero
cometiendo

algun fallo.

la calculadora los
resultados de los
calculos realizados
para resolver
correctamente un

problema.

y usando la
calculadora
los resultados
de los calculos
realizados
para resolver
correctamente

un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccion matematica

como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo

responsable...) (MAA.4.E.3.3. MAA.4.F.3.1. MAA.4.F.3.2.)

Insuficiente

(1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente

(9-10)

No comprueba
la coherencia
logica de los
resultados
obtenidos,
pudiendo
aceptar como
validos
resultados
claramente

erroneos.

Comprueba la
coherencia logica
de los resultados
obtenidos,
pudiendo aceptar
como validos
resultados
claramente

erroneos.

Comprueba la
coherencia logica
de los resultados
obtenidos,
identificando
resultados
claramente
erréneos, pero

sin solventarlos.

Comprueba la
coherencia logica
de los resultados
obtenidos,
identificando y
corrigiendo
resultados
claramente

erroneos.

Comprueba la
coherencia
logica de los
resultados
obtenidos,
identificando
y corrigiendo
resultados
claramente
erroneos, asi
como
valorando la

solucidn final.

Competencia especifica 3

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones,

propiedades y relaciones. (MAA.4.D.1. MAA.4.D.4.3.)

Insuficiente . . Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No logra Suele ser capaz de | Suele ser capaz Comprueba y Comprueba y
comprobar comprobar de formular y formula conjeturas | formula
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conjeturas al
analizar
patrones,
propiedades y

relaciones.

conjeturas con
ayuda analizando
patrones,
propiedades y
relaciones, pero en
ningln caso es
capaz de

formularlas.

comprobar
conjeturas con
ayuda analizando
patrones,
propiedades y

relaciones.

sin ayuda
analizando sin
fallos patrones,
propiedades y

relaciones.

conjeturas sin
ayuda
analizando
patrones,
propiedades y
relaciones,
argumentando
correctamente

sus resultados.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la

relacion entre los diferentes resultados obtenidos. (MAA.4.D.6.1.)

Insuficiente _ ' Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No logra Resuelve con Resuelve con Plantea con ayuda y | Plantea 'y
resolver ayuda variantes de | ayuda variantes | resuelve variantes resuelve de

variantes de un
problema
cambiando los
datos o
condiciones del

mismo.

un problema
cambiando los
datos o
condiciones del
mismo, pero con

fallos.

de un problema
cambiando los
datos o
condiciones del

mismo.

de un problema
cambiando los datos
o condiciones del

mismo.

forma precisa
variantes de
un problema
cambiando los
datos o
condiciones

del mismo.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de

conjeturas o problemas. (MAA.4.B.2.)

Insuficiente Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)

No logra Es capaz de Es capaz de Es capaz de Es capaz de
comprobar emplear emplear emplear medios emplear
conjeturas con | unicamente la unicamente la tecnologicos medios
ayuda de calculadora para calculadora para | distintos en la tecnologicos
medios resolver sin éxito resolver con resolucion de distintos en la
informaticos. problemas y ¢xito problemas | problemasy resolucion de

conjeturas.

y conjeturas.

conjeturas, pero no

problemas y
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siempre con éxito. conjeturas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional (MAA.4.A.1 .MAA.4.4.4.1.
MAA.4.C.1. MAA.4.D.6.2. MAA.4.D.6.3.)

Insuficiente Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)

(1-4) (9-10)
No reconoce Reconoce algunos | Reconoce y Reconoce patrones | Reconoce
patrones en datos, pero no los | organiza los en problemas patrones en
problemas, ni organiza, y no datos, identifica | complejos, organiza | problemas
organiza los llega a aspectos los datos, complejos,
datos con descomponer un relevantes y descomponer un organiza los
objeto de problema en partes | descompone un | problema en partes | datos
descomponer mas simples. problema en mas simples sin utilizando
un problema en partes mas fallos. soportes
partes mas simples pudiendo analogicos y
simples. cometer algiin digitales y

fallo. descompone

un problema
en partes mas
simples, al
objeto de
facilitar su
interpretacion
computacional
y es capaz de
explicar su

razonamiento.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando y

creando algoritmos sencillos. (MAA.4.C.3.2. MAA.4.D.2.1. MAA.4.D.4.4. MAA.4.E.1.5.)

Insuficiente _ ' Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
Reconoce Reconoce algunos | Modeliza Modeliza Resuelve

29



algunos datos,
pero no los
organiza, y no
llega a
descomponer
un problema en
partes mas

simples.

datos, pero no los
organiza, y no
llega a
descomponer un
problema en partes

mas simples.

situaciones de la
vida cotidiana
para resolver
problemas,
interpretando y
modificando
algoritmos, pero
cometiendo

ligeros fallos.

situaciones de la
vida cotidiana para
resolver problemas,
interpretando y
modificando

algoritmos.

problemas de
forma eficaz
Modelizando
situaciones de
la vida
cotidiana
interpretando
con precision
los algoritmos
y
modificandolos

con acierto.

Competencia especifica 5

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo

coherente. (MAA.4.C.3.1.)

Insuficiente ' ' Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No consigue Establece Establece Establece relaciones | Establece
establecer relaciones entre relaciones entre | entre conocimientos | relaciones
relaciones entre | conocimientos conocimientos generales y entre
conocimientos | generalesy generales y experiencias conocimientos

generales y
experiencias
matematicas de
forma

coherente.

experiencias
matematicas con
ayuda, con
imprecision
destacable y de

forma confusa.

experiencias
matematicas aun
con cierta

imprecision.

matematicas de

forma coherente.

generales y
experiencias
matematicas
de forma
coherente con
total precision,
claridad y

orden.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos, aplicando

conocimientos y experiencias previas. (MAA.4.C.2. MAA.4.D.5.1.)

Insuficiente

(1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente

(9-10)
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No es capaz de
aplicar
procesos
sencillos como
%,
factorizacion o
proporciones a
la resolucion
de situaciones

planteadas.

Aplica con errores
importantes
procesos sencillos
como %,
factorizacion o
proporciones a la
resolucion de
situaciones

planteadas.

Aplica con éxito
procesos
sencillos como
%, factorizacion
0 proporciones a
la resolucién de
situaciones

planteadas.

Aplica con éxito

procesos elaborados

como %,
factorizacion o
proporciones,

combinando

diversas estrategias

a la resolucion de
situaciones

planteadas.

Aplica con
€xito procesos
elaborados
como %,
factorizacion o
proporciones,
combinando
diversas
estrategias a la
resolucion de
situaciones
planteadas y
explicando su

desarrollo.

Competencia especifica 6

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y

estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las

matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica como
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. (MAA.4.A.2.3. MAT.4.B.1. MAA.4.E.1.1.
MAA.4.E2.1. MAA.4.E.3.1.)

Insuficiente

(1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente

(9-10)

No reconoce la
presencia de
las
matematicas en
contextos
diferentes de
los ejemplos
dados.

No es capaz de
resolver
situaciones
susceptibles de ser
formuladas y
resueltas mediante
herramientas y
estrategias

matematicas.

Resuelve con
dificultad y con
ayuda
situaciones
matematicas,
usando de forma
imprecisa
procesos como
inferir, medir,
comunicar,
clasificar y

predecir.

Resuelve
situaciones
susceptibles
matematicas,

usando procesos

como inferir, medir,

comunicar,
clasificar y

predecir.

Resuelve con
eficacia
situaciones
matematicas,
usando
correctamente
procesos como
inferir, medir,
comunicar,
clasificar y

predecir.
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6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias, realizando

un andlisis critico de los contenidos.( MAA.4.D.2.2. MAA.4.D.4.1.)

Insuficiente Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No identifica Identifica Identifica Identifica Identifica
conexiones conexiones conexiones conexiones conexiones
coherentes coherentes entre coherentes entre | coherentes entre las | coherentes
entre las las matematicas y | las matematicas | matematicas y otras | entre las
matematicas y | otras materias solo | y otras materias | materias con matematicas y
otras materias. | cuando recibe de manera autonomia e otras materias
ayuda e auténoma. iniciativa propia y autonomamente
instrucciones las aplica con y con
constantes. coherencia. creatividad.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas

desde nuestra comunidad. (MAA.4.C.3.3. MAA.4.F.3.2. MAA.4.F.3.3.)

Insuficiente Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)

(1-4) (9-10)
Reconoce con | Reconoce con Reconoce con Reconoce con Reconoce con
desacierto la imprecision cierta bastante precision y | total precision,
aportacion de destacable y de imprecision y claridad la claridad y
las forma confusa la poca claridad la | aportacion de las orden la
matematicas al | aportacion de las aportacion de las | matematicas al aportacion de
progreso de la | matematicas al matematicas al progreso de la las
humanidad y progreso de la progreso de la humanidad y en los | matematicas al
en los retos de | humanidad y en los | humanidad y en | retos de la progreso de la
la actualidad. retos de la los retos de la actualidad, humanidad y

actualidad. actualidad, identificando en los retos de
identificando aportes andaluces. la actualidad,
aportes identificando
andaluces. aportes
andaluces.
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Competencia especifica 7

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos,

procedimientos y resultados matematicos, visualizando ideas y estructurando procesos

matematicos. (MAA.4.E.1.3.)

Insuficiente

(1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente

(9-10)

Representa lo
anterior con
producciones
deficientes, sin
estructurar los
procesos
matematicos
que deben

compartirse.

Representa lo
anterior con
producciones de
escasa calidad,
estructurando de
modo superficial
los procesos

matematicos que

deben compartirse.

Representa lo
anterior de
modos distintos y
con diferentes
herramientas,
incluidas las
digitales y
estructura
correctamente
procesos
matematicos para
compartir

informacion.

Representa lo
anterior de modos
distintos y con
diferentes
herramientas,
incluidas las
digitales y
estructura
correctamente
procesos
matematicos,
interpretando y
resolviendo
problemas de la
vida real, para
compartir

informacion.

Representa lo
anterior de
modos
distintos y con
diferentes
herramientas,
incluidas las
digitales y
estructura
correctamente
procesos
matematicos,
con iniciativa
y creatividad,
interpretando
y resolviendo
problemas de
la vida real,
para compartir

informacion

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion

(pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

(MAA.4.E.1.4.)
Insuficiente _ ' Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No es capaz de | Elabora Elabora Elabora Elabora
elaborar una representaciones representaciones | representaciones representaciones
representacion | matematicas matematicas algo | matematicas a partir | matematicas

33




matematica a
partir de la
interpretacion

de datos.

deficientes, que no
ayudan a tomar
decisiones

razonadas.

pobres a partir de
la interpretacion
de datos que
ayudan a tomar
decisiones
razonadas para
resolver

problemas.

de la interpretacion
de datos que
ayudan a tomar
decisiones
razonadas para

resolver problemas.

creativas y de
gran calidad que
ayudan a tomar
decisiones
razonadas para
resolver

problemas.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando

diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada con coherencia y

claridad. (MAA.4.D.5.3. MAA.4.E.3.2.)

Insuficiente . . Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No es capaz de | Comunica Comunica Comunica Comunica
realizar una informacion informacion informacion informacion

comunicacion
de ideas
basicas
empleando
lenguaje

matematico.

utilizando el
lenguaje
matematico con
incorrecciones y
sin variedad de

medios.

utilizando el
lenguaje
matematico
apropiado,
oralmente y por
escrito, al
describir,
explicar y
justificar
razonamientos,
procedimientos y
conclusiones,
aunque puede
cometer algin

€Iror.

utilizando el
lenguaje
matematico con
correccion y usa
diferentes medios,
incluidos los
digitales, oralmente
y por escrito, al
describir, explicar y
justificar
razonamientos,
procedimientos y

conclusiones.

utilizando el
lenguaje
matematico
apropiado, con
total
correccion, y
usa diferentes
medios,
incluidos los
digitales,
oralmente y
por escrito,
mostrando un
dominio agil y
versatil de los
mismos al

describir,
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos

contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor. (MAA.4.4.2.2.

MAA.4.4.3.3. MAA.4.D.5.2.)

Insuficiente _ ' Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)

(1-4) (9-10)
Emplea el Emplea el lenguaje | Emplea el Emplea el lenguaje | Emplea el
lenguaje matematico lenguaje matematico lenguaje
matematico presente en la vida | matematico presente en la vida | matematico

presente en la
vida cotidiana
comunicando
mensajes con
contenido
matematico

con desacierto.

cotidiana
comunicando
mensajes con
contenido
matematico con
imprecision
destacable y de

forma confusa.

presente en la
vida cotidiana
comunicando
mensajes con
contenido
matematico con
cierta
imprecision y

poca claridad.

cotidiana
comunicando
mensajes con
contenido
matematico con
bastante precision,

claridad y orden.

presente en la
vida cotidiana
comunicando
mensajes con
contenido
matematico
con total
precision,
claridad y

orden.

Competencia especifica 9

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico

generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (MAA.4.F.1.1.)

Insuficiente

(1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente

(9-10)

No gestiona de
forma
adecuada las
emociones, y
desiste ante
nuevos retos

matematicos.

No gestiona de
forma adecuada las
emociones y
desiste ante nuevos
retos matematicos,
pero reconoce los
conocimientos
matematicos como
una herramienta
util para resolver

problemas de su

Gestiona de
forma adecuada
las emociones, y
persevera ante
nuevos retos
matematicos,
aunque no
reconoce los
conocimientos
matematicos

como una

Gestiona de forma
adecuada las
emociones, y
persevera ante
nuevos retos
matematicos, y
reconoce los
conocimientos
matematicos como
una herramienta util

para resolver

Gestiona de
forma
adecuada las
emociones, y
persevera ante
nuevos retos
matematicos,
y reconoce
con conciencia
critica los

conocimientos
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entorno. herramienta util | problemas de su matematicos

para resolver entorno. cOmo una

problemas de su herramienta

entorno. util para
resolver

problemas de

su entorno.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las

diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (MAA.4.F.1.2. MAA.4.F.1.3)

Insuficiente Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)

(1-4) (9-10)
Muestra una Muestra una Muestra una Muestra una actitud | Muestra una
actitud actitud pasiva actitud positiva positiva frente a las | actitud muy
negativa o frente a las frente a las diferentes positiva frente a
pasiva frente a | diferentes diferentes situaciones de las diferentes
las diferentes situaciones de situaciones de aprendizaje de las situaciones de
situaciones de | aprendizaje de las | aprendizaje de matematicas, aprendizaje de
aprendizaje de | matematicas, las matematicas, | aceptando la critica | las matematicas,
las aceptando con aceptando con razonada. aceptando con
matematicas, cierto rechazo la cierto rechazo la tolerancia y
sin admitir o critica razonada. critica razonada. aprovechamiento
ignorando la la critica
critica razonada.
razonada.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados. (MAA.4.F.2.1.

MAA4.F.2.2.)

Insuficiente _ ' Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No se adapta al | Trabaja en equipo, | Trabaja en Trabaja en equipo Trabaja en
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trabajo en
equipo ni
respeta

opiniones

diferentes.

aunque no acepta
la discrepancia de
opiniones y su
comunicacion con
los demas no es
efectiva ni

empatica.

equipo
respetando
diferentes
opiniones y se
comunica de
manera efectiva
con los demas,
pensando de

forma critica.

respetando
diferentes opiniones
y se comunica de
manera efectiva con
los demas,
pensando de forma

critica y creativa.

equipo
respetando
diferentes
opiniones y se
comunica de
manera
efectiva con
los demas,
pensando de
forma critica 'y
creativa 'y
tomando
decisiones y
realizando
juicios

informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la

inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al

equipo. (MAA.4.F.2.1. MAA.4.F.3.1.)

Insuficiente . . Sobresaliente
Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8)
(1-4) (9-10)
No participa en | Participa en el Participa en el Participa en el Participa en el

el reparto de
tareas del
trabajo en

equipo.

reparto de tareas
del trabajo en
equipo, pero rara
vez asume el rol de

equipo asignado.

reparto de tareas
del trabajo en
equipo y
ocasionalmente

asume el rol de

equipo asignado.

reparto de tareas del
trabajo en equipo y
habitualmente
asume el rol de
equipo asignado.
No siempre practica
la escucha activa y
se responsabiliza de
sus propias

contribuciones.

reparto de
tareas del
trabajo en
equipo y
habitualmente
asume el rol de
equipo
asignado.
Siempre
practica la
escucha activa

y se
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responsabiliza
de sus propias

contribuciones.

6.3 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE
CALIFICACION

El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o
alumna en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias de la materia.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacion, ribricas, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y
a las caracteristicas especificas del alumnado, favoreciéndose la coevaluacién y
autoevaluacion por parte del propio alumnado.

En el apartado 6.1 se han establecido indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo
rubrica. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion se ajustan a las
graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entreel 7 yel 8) y
sobresaliente (entre el 9 y el 10).

En las situaciones de aprendizaje incluidas en los Anexos I de esta programacién se
establecen instrumentos y mecanismos objetivos de observacion de las acciones que
describen.

Por otra parte, junto con la evaluacion del aprendizaje del alumnado, también se evaluaran los
siguientes aspectos:

- Los procesos de ensefianza, a través de la evaluacion de la programacion didactica. Dicha
evaluacion serd llevada a cabo periddicamente en las reuniones de Departamento, tras
cada evaluacion, asi como en la memoria de autoevaluacion final del curso.

- La practica docente: mediante la autoevaluacion del profesorado, tras cada evaluacion
trimestral.

La totalidad de los criterios de evaluacidén contribuyen, en la misma medida, al grado de

desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de

determinar el grado de desarrollo de la misma

Se realizaran tres tipos de evaluaciones relacionados con tres fases del proceso ensefianza-

aprendizaje: la evaluacion inicial, la evaluacion procesal y la evaluacion final:
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e (alificaciones:

La calificacion de cada trimestre sera la media aritmética de todos los criterios de evaluacion

abordados en ese trimestre.

La calificacion final correspondiente a la convocatoria ordinaria serd la media de las

calificaciones trimestrales, es decir, la media aritmética de los criterios de evaluacion

abordados durante todo el curso escolar.

Instrumentos de evaluacion

Instrumento

Descripcion

Prueba escrita

Pruebas realizada en clase por escrito y de forma individual. Constara
de ejercicios y problemas sobre la o las unidades didacticas que se

hayan tratado.

Trabajo de clase

Diariamente los alumnos realizaran tareas en casa y en clase. Se evalua
asi el esfuerzo y la perseverancia, actitudes fundamentales para el

trabajo en matematicas.

Revision del cuaderno

del alumnado

El cuaderno del alumnado recoge el trabajo diario, refleja si trabaja y
progresa adecuadamente o si necesita refuerzo en algiin &mbito

(matematicas, expresion escrita, orden, limpieza, ...)

Intervenciones orales

Dos tipos de observaciones:
e intervenciones en clase en el dia a dia, en la que los alumnos
responden, preguntan o explican como han razonado un problema.
e los alumnos haran breves exposiciones orales relacionadas con la

unidad que se esté tratando.

Trabajo individual o en

grupo

Los alumnos realizaran trabajos individuales que deberan presentar en

el plazo acordado

Rubricas

Para calificar los criterios de evaluacion

Cuaderno del

profesorado

Registro de la evolucion del alumnado.

39




6.4 ATENCION AL ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES O QUE NO
PROMOCIONA DE CURSO

MATERIA CRITERIOS DE
CONTENIDOS EVALUACION
PENDIENTE RECUPERACION

- Realizacion correcta de actividades
entregadas por el Departamento (existe un
documento elaborado para realizar un
seguimiento).. Las entregas se haran en

tres convocatorias, antes de cada

evaluacion - La nota final sera la
Contenidos
ESO media de las tres
minimos del curso
- Superacion del examen que contendra evaluaciones

alguna de las actividades realizadas
durante el curso.

Si el alumno/a muestra asistencia regular
y rendimiento positivo en el curso

actual, estara exento del examen

7. METODOLOGIA PEDAGOGICA

7.1 Aspectos generales

En esta etapa se prestard una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias
establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ESO y se fomentara la correcta
expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se

dedicara un tiempo a la misma en la practica docente (ver Plan Lector)

La metodologia tiene que posibilitar el aprendizaje del alumnado, favorecer el logro de los
objetivos planteados y desarrollar las competencias clave desde una perspectiva transversal. Ya
que nuestro Centro presenta un contexto muy particular (ver indice), la metodologia que se
propone presenta las siguientes caracteristicas:

- Activa y participativa. Fomentard la participacion individual del alumnado en el aula y se
integraran referencias de la vida cotidiana y del entorno.

- Estimuladora. Sobre todo en lo que respecta a la reflexion y el pensamiento critico en el
alumnado, estimulando el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa

personal.
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- Dinamica. Se colaborara en la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y
que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia
al mismo tiempo.

- Colaborativa y cooperativa. Es muy importante fomentar el trabajo colaborativo, la aceptacion

mutua y la empatia como elementos que enriquecen el aprendizaje.

Hemos de tener presente que la interaccion entre el alumnado favorece el desarrollo de la
socializacion, incide en su desarrollo intelectual e incrementa su motivacion, de ahi que
establezcamos distintos agrupamientos segun el tipo de actividad a realizar. Combinaremos el gran
grupo (en debates, exposiciones de trabajo, actividades extraescolares, etc.), con el pequeiio grupo
(trabajo con ordenador, resolucion de problemas, realizacion de pequeiios proyectos o trabajos),
sin olvidar que hay situaciones y actividades en las que es imprescindible el trabajo individual. En
cualquier caso, siempre estamos condicionados por la falta de asistencias a clase de nuestro

alumnado.

En Las situaciones de aprendizaje de la materia de Matematicas, incluidas en el Anexo I de esta

programacion se concreta la metodologia y la forma de atencion a la diversidad (principios DUA).

Ademas, debido a que el centro es Comunidad de Aprendizaje, se organizaran Grupos

Interactivos y Tertulias Dialdgicas, periddicamente, desde el area Cientifico-Tecnologica.

7.2 Metodologia activa basado en juegos

El aprendizaje basado en el juego consiste en la utilizacion de juegos como herramientas de
apoyo al aprendizaje, la asimilacion o evaluacion con el objetivo de motivar al alumnado en su
aprendizaje. El aprendizaje basado en juegos se basa, principalmente, en aprender jugando. Es
decir, el uso de juegos para la adquisicion de las competencias planteadas.

Estas metodologias son ideales ya que fomentan en el alumno la participacion, motivacion,
empoderamiento... ademas de cumplir perfectamente con la regulacion LOMCE en sus
orientaciones metodologicas: “El aprendizaje debe desarrollar una variedad de procesos
cognitivos. El alumnado debe ser capaz de poner en practica un amplio repertorio de procesos,
tales como: identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir,
decidir, explicar, crear, etc., evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en
el desarrollo de algunos de ellos.”

El juego esta presente en nuestro Plan de Centro para mejorar y conseguir, entre otros
objetivos el desarrollo de las competencias clave, habilidades lingiiisticas, el uso de las TIC, la
lectura comprensiva, aprender a aprender, mejorar la socializacion entre iguales, acercamiento del

mundo empresarial, entrenar la competitividad, la cooperacidn, la atencion a la diversidad,
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mejorar las inteligencias multiples, etc. En concreto, destacamos ocho ventajas de usar esta

metodologia:

1. Motiva al alumno. Una de las principales ventajas de esta metodologia es su capacidad para
captar la atencion de los alumnos, ya que les proporciona un entorno que les gusta, les divierte y
les resulta muy motivador. El juego dinamiza la clase, despierta el interés previamente y lo
mantiene durante todo el desarrollo, no solo por la victoria final sino también por la propia
practica ludica.

2. Ayuda a razonar y ser autonomo. El juego plantea al alumno situaciones en las que debe
reflexionar y tomar las decisiones adecuadas, solventar fallos y reponerse de las derrotas. Con este
método de aprendizaje no solo estara asimilando conceptos de la asignatura o del tema en el que se
centre el juego, sino que ademads estara desarrollando capacidades cognitivas a través del

pensamiento critico, el analisis de la realidad y la resolucion de problemas.

3. Permite el aprendizaje activo. El aprendizaje basado en juegos da la posibilidad de ejercitar los
conocimientos de manera practica. Al aprender haciendo el alumno experimenta, practica la
prueba-error, establece relaciones entre conocimientos previos y nuevos y toma decisiones para

mejorar.

4. Da al alumno el control de su aprendizaje. Mediante el juego el adolescente logra un feedback
instantaneo respecto a sus conocimientos sobre un tema o asignatura. Esto le permite ser
consciente de su grado de adquisicion de lo aprendido y le ayuda a descubrir en qué debe incidir y

centrarse en ello.

5. Proporciona informacion util al profesor. Ademads del resultado y la superacion o no del juego,
también las elecciones que hace el alumno, los problemas concretos que le surgen, los puntos en
los que se falla o en los que destaca aportan muchos datos al docente para detectar fortalezas y
debilidades respecto a la asignatura o comprobar el nivel de comprension de los conocimientos.
Ademas, permite un acercamiento mucho mas profundo al alumno, en cuanto a su capacidad de

razonar, resolver problemas, tomar decisiones o superar fallos.

6. Potencia la creatividad y la imaginacion. El juego implica también libertad de improvisacion y
capacidad de imaginar soluciones a cada reto, lo que contribuye a abrir la mente del alumno y su

percepcion del mundo. Este beneficio se multiplica si son los propios estudiantes quienes disefian
el juego o lo modifican y mejoran con una base ya suministrada por el docente, una practica muy

recomendable para dar un paso mas allé en el esta metodologia.

7. Fomenta las habilidades sociales. El aprendizaje basado en juegos resulta perfecto para

realizarse de forma colaborativa. Con esta préctica el nifio interactia y trabaja la educacion
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emocional, la comunicacion, el didlogo y la capacidad de liderazgo, la colaboracion por un
objetivo comun, el autocontrol o la deportividad. Esto se traduce en un mejor clima en el aula, la

cohesion entre sus miembros y la adquisicion de valores.

8. Contribuye a la alfabetizacion digital. Si se opta por usar juegos online, videojuegos o
aplicaciones ludicas no solo se esta aprovechando las ventajas del juego sino que, ademas, se
estara sumando los beneficios de la aplicacion de las TIC en el aula. Los alumnos afianzaran
conocimientos sobre el tema central del juego y al mismo tiempo mejoraran su manejo de las
nuevas tecnologias y practicaran el uso de herramientas informaticas y dispositivos digitales en un

entorno seguro y pensado para el aprendizaje.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

8.1.- PRINCIPIOS GENERALES PARA LA ATENCION A LA DIVERSIDAD.

a) La consideracion y el respeto a la diferencia, asi como la aceptacion de todas las personas como

parte de la diversidad y la condicién humana.

b) La personalizacion e individualizacion de la ensefianza con un enfoque inclusivo, dando
respuesta a las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal, intelectual, social,
emocional o de cualquier otra indole, que permitan el maximo desarrollo personal y académico del

mismo.

c¢) La deteccion e identificacion temprana de las necesidades educativas del alumnado que permita
adoptar las medidas mas adecuadas para garantizar su éxito escolar. Las medidas de atencion a la

diversidad en esta etapa deberan ponerse en practica tan pronto como se detecten las necesidades,

estaran destinadas a responder a las situaciones educativas concretas del alumnado y al desarrollo

de las competencias clave y de los objetivos de Educacion Secundaria Obligatoria y no podran

suponer una discriminacion que impida al alumnado alcanzar dichos elementos curriculares.

d) La igualdad de oportunidades en el acceso, la permanencia, la promocion y titulacion en la
etapa. El marco indicado para el tratamiento del alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo es aquel en el que se asegure un enfoque multidisciplinar, mediante la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramientas facilitadoras para la

individualizacion de la ensefianza, asegurandose la accesibilidad universal y el disefio para todos y
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todas, asi como la coordinacion de todos los miembros del equipo docente que atienda al

alumnado y, en su caso, de los departamentos de orientacion.

e) La equidad y excelencia como garantes de la calidad educativa e igualdad de oportunidades, ya
que esta solo se consigue en la medida en que todo el alumnado aprende el maximo posible y

desarrolla todas sus potencialidades

8.2.- CATEGORIAS QUE ORGANIZAN LA RESPUESTA EDUCATIVA
Existen tres grandes categorias para organizar la respuesta educativa:

I. MEDIDAS GENERALES DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

II. PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

III. MEDIDAS ESPECIFICAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

I. MEDIDAS GENERALES DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se consideran medidas generales de atencion a la diversidad las diferentes actuaciones de
caracter ordinario que, definidas por el centro en su proyecto educativo, se orientan a la promocion
del aprendizaje y del éxito escolar de todo el alumnado a través de la utilizacion de recursos tanto
personales como materiales con un enfoque global. Tienen como finalidad dar respuesta a las
diferencias en competencia curricular, motivacion, intereses, estilos y ritmos de aprendizaje
mediante estrategias organizativas y metodologicas y estan destinadas a facilitar la consecucion de

los objetivos y competencias clave de la etapa.

Las siguientes medidas se desarrollaran en el Centro:

-Agrupacion de areas en ambitos de conocimiento. Debera respetar los contenidos y criterios
de evaluacion de todas las materias que se agrupan, asi como el horario asignado al conjunto de
ellas. Esta agrupacion tendré efectos en la organizacion de las ensefianzas, pero no asi en las
decisiones asociadas a la evaluacion, promocion y titulacion. Se estableceran relaciones didéacticas
entre los distintos ambitos y se coordinara el tratamiento de contenidos comunes, dotando de
mayor globalidad, sentido y significatividad a los aprendizajes, contribuyendo con ello a mejorar

el aprovechamiento por parte de los alumnos y alumnas.

-Doble profesorado dentro del aula o desdoble del grupo, preferentemente para reforzar los

aprendizajes en los casos del alumnado que presente desfase curricular.
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- En nuestro centro, tanto en 1° ESO como en 2° ESO, tenemos doble profesorado dentro del
aula (ver composicion del departamento y asignaturas que imparten), pudiéndose desdoblar estos

cursos si fuese necesario.

-Accion tutorial que permita un seguimiento individualizado y una toma de decisiones.
Mediante la accién tutorial se potenciara la comunicacion con las familias del alumnado con
objeto de mantener el vinculo entre las ensefianzas y el progreso personal de cada alumno y
alumna, contribuyendo asi a mejorar su evolucion académica. Se favorecera el desarrollo personal
y la inteligencia emocional del alumnado, fomentando para ello elementos necesarios como el
autoconcepto, la autoestima, la confianza y la seguridad en si mismo, con objeto de aumentar su
grado de autonomia y capacidad para aprender a aprender. Asimismo, se fomentara la
comunicacion, el trabajo cooperativo y la realizacion de actividades practicas, creando un

ambiente de aceptacion y colaboracién ajustado a sus intereses y motivaciones.

-Metodologias didacticas inclusivas. Se promoveran las siguientes metodologias:
Comunidades de aprendizaje; Trabajo cooperativo; Gamificacion; Proyectos y tareas integradas y

tutoria entre iguales (ver apartado Metologia y apartado Planes y Proyectos)

-Programa de Transito, que permitan la deteccion temprana de las necesidades del alumnado y

la adopcion de las medidas educativas.

-Evaluacion inicial. Se realizara en el primer mes de cada curso escolar. Antes de celebrarse:
Analisis de informes finales de curso o etapa. Recogida informacién sobre niveles de competencia
curricular, cada profesor traslada la informacion a tutor y éste priorizara al alumnado cuya
evaluacion requiere mayor detenimiento. Durante la misma el Tutor informa sobre la marcha del
grupo y después el resto del Equipo Educativo emite valoraciones sobre este aspecto, sugerencias
y prepuestas. Después se procede a analisis del rendimiento académico individualizado con
especial atencion casos que lo requieran y a la toma de decisiones sobre medidas educativas
oportunas en base a las necesidades. Después de la misma se cumplimentara un Acta sintesis de
acuerdos y decisiones, se procede a la puesta en marcha de las medidas y se informa a las familias.
Las evaluaciones trimestrales tendran un carécter formativo y orientativo, cuyo objetivo es

analizar los progresos y resultados académicos.

-Criterios para el Indicio de dificultades. Rendimiento superior o inferior al esperado por su
edad; diferencia significativa con respecto a la media; contexto familiar desfavorecedor; factores

coyunturales o transitorios.
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Ambitos del desarrollo y del aprendizaje a considerar: desarrollo cognitivo, motriz, sensorial,
comunicativo, social y afectivo, atencion y concentraciéon, memoria, TTI, lectura, escritura y

calculo

-Actuaciones de prevencion y control del absentismo que contribuyan a la prevencion del

abandono escolar temprano

-Oferta de materias especificas que atienda problemas o necesidades especificas del

alumnado. Desde nuestro departamento, se oferta la materia de Refuerzo de Matematicas.

Ademés, a nivel de aula, se proponen diversas medidas ordinarias que todo docente puede aplicar
en el aula con todo el alumnado y, en especial, con el alumnado NEAE, entre las que destacamos:

e Seleccionar tareas y eliminar las menos relevantes.

o Plantear los contenidos de forma cercana a la experiencia y los intereses del alumnado para
favorecer su motivacion.

e Hacer hincapié en el aprendizaje de técnicas de estudio y de trabajo para favorecer el
aprendizaje autébnomo del alumnado.

e Alentar las relaciones entre iguales, favoreciendo que los alumnos que tengan mas
facilidades trabajen en grupo o en pareja con los que tienen dificultades de aprendizaje,
siempre realizando agrupaciones heterogéneas.

e Asegurar previamente que el alumno dispone de todo el material necesario para

desempeiar la tarea.

II. PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Programa de refuerzo del aprendizaje

En el contexto de la evaluacion continua, cuando el progreso del alumno o la alumna no sea
adecuado, se estableceran programas de refuerzo del aprendizaje. Estos programas se aplicaran de
forma individualizada y se aplicaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten
las dificultades y estaran dirigidos a garantizar los aprendizajes que deba adquirir el alumnado
para continuar su proceso educativo. Podra incorporarse a los programas de refuerzo del
aprendizaje, el alumnado que sea propuesto por el equipo docente una vez analizados los
resultados de la evaluacion inicial, o dentro de los procesos de evaluacioén continua. En este

sentido, estos programas van dirigidos a:
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a) Alumnado que no promociona de curso. En este caso, cada profesor/a debera rellenar un
Plan Especifico Personalizado (ver anexo II adjunto) que incluya: motivos de la no superacion de
la materia, carencias o dificultades, medidas a adoptar, contenidos y actividades a trabajar,
criterios de evaluacion y calificacion. El objetivo con este alumnado es conocer sus problemas,
carencias y dificultades, para ayudarle a superar los obstaculos y animarles en sus €xitos,

valorando siempre el trabajo realizado.

b) Alumnado que no supera alguna materia del curso anterior promocionando de curso.
Ademas del Plan Especifico Personalizado, este alumnado debera realizar correctamente las
actividades que el profesor les ira entregando durante el curso. Quincenalmente, se llevara a cabo
un seguimiento del trabajo realizado (ver anexo II adjunto) consistente en corregir las actividades

que el alumnado entregue y resolver las dudas que se planteen.

¢) Alumnado que a juicio del tutor/a, equipo docente o departamento orientacion presente
dificultades de aprendizaje que justifique su inclusion (no se requiere desfase de un curso). En este
caso, se llevaran a cabo las mismas actuaciones que en caso a)

d) Alumnado que presenta NEAE por DIA o COM (con informe psicopedagogico).(Registro
en SENECA). La elaboracion de los programas de refuerzo para alumnado NEAE, sera
coordinada por el tutor o tutora que sera el responsable de iniciar la medida, habilitar al
profesorado de la materia adaptada , informar peridodicamente a las familias (a través del punto de
recogida en Séneca) y cumplimentar todos los apartados del documento en Séneca, salvo el
apartado de propuesta curricular, que serd cumplimentado por el profesorado del ambito o

asignatura que se vaya a adaptar.

III. MEDIDAS ESPECIFICAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se consideran medidas especificas de atencion a la diversidad todas aquellas propuestas y
modificaciones en los elementos organizativos y curriculares dirigidas a dar respuesta a las
necesidades educativas del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo que no haya
obtenido una respuesta eficaz a través de las medidas generales de caracter ordinario.

Apoyo dentro del aula por profesorado especialista en Pt o AL u otro personal.
Excepcionalmente se podra realizar el apoyo fuera del aula en sesiones de intervencion
especializada, siempre que dicha intervencioén no pueda realizarse en ella y esté convenientemente
justificada.

Programas especificos para el tratamiento personalizado del alumnado con necesidades

especificas de apoyo educativo. Debera realizarse un registro en Séneca.
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Adaptaciones curriculares de acceso. Son modificaciones en los elementos fisicos para el
acceso a la informacion, a la comunicacion y a la participacion. Son propuestas por el
Departamento de Orientacion. Requieren de evaluacion psicopedagogica. Su aplicacion y
seguimiento corresponde al equipo docente y al profesorado especialista.

Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizaciéon o de
convalecencia domiciliaria. Se usara principalmente la plataforma Moodle para realizar la
comunicacion y el seguimiento con el alumnado.

Adaptaciones curriculares significativas (alumnado NEE). Suponen modificaciones en los
objetivos y criterios de evaluacion en el area adaptada, la modificacion de los elementos del
curriculo, incluidos los objetivos de la etapa y los criterios de evaluacion.-Requieren de evaluacion
psicopedagodgica.-Podran aplicarse cuando el alumnado presente un desfase curricular de al menos
dos cursos en el area y el curso en que se encuentre escolarizado.-Su elaboracion, seguimiento y
evaluacion correspondera al profesorado especialista de NEE, con la colaboracion del profesorado

del area y el asesoramiento del Departamento de Orientacion.

9. PLAN LECTOR

Siguiendo las Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y formacién profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion lingiiistica en educacion primaria y educacion secundaria
obligatoria, el Departamento va a desarrollar las siguientes actuaciones.

En las asignaturas de 4 horas a la semana, se fijard media hora a la semana para dedicarlo
aa desarrollar el Itinerario Lector. En ese tiempo el alumnado podra leer, preferentemente en voz
alta, problemas de nuestra materia o lecturas especificas relacionadas con la Ciencia. En las
asignaturas de 3 horas a la semana, esto se desarrollara quincenalmente. Para gestionar lo
mencionado anteriormente, desde el Departamento se realizard un calendario con las fechas donde
se desarrollaran las lecturas.

Ademas, ese momento se podra utilizar para desarrollar actividades relacionadas con las
Comunidades de Aprendizaje, ya sean las Tertulias Dialogicas o/y los Grupos Interactivos.

En relacion con la propuesta del Equipo de Biblioteca, el Dpto. de Lengua y el Dpto. De
Orientacidn, se trabajaran de manera transversal y generalizada en todos los cursos las “Técnicas
de estudio”. Asi, se realizaran resimenes escritos de textos relacionados con la materia, se
trabajara especialmente el esquema como forma de sintetizar y relacionar conceptos

fundamentales y se pedira al alumnado que sea capar de presentar pequefias tareas por escrito y en
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formato digital. También se realizaran distintos carteles para ilustrar estas técnicas. Ademas, cada
profesor/a planteara tareas de su asignatura relacionadas con la técnica explicada. (ver Anexo).
Este afio, dentro de las Propuestas de Mejora, se trabajara la digitalizacion del alumnado

simultaneamente con las Técnicas de Estudio (ver Anexo)

Lectura libre. Se incentivara que el alumnado lea también los libros de la Biblioteca

relacionados con la materia.

Proyecto Libros Aumentados: para este curso, se han establecido como lecturas
obligatorias los clasicos adaptados: “El Lazarillo de Tormes” (2° ESO), “Oliver Twist” (3° ESO y
1° FPB) y “La Celestina” (4° ESO y 2° FPB). Los responsables de la lectura conjunta son las
profesoras de Lengua en el horario asignado para ello en la biblioteca. Para conmemorar el Dia de
la Lectura en Andalucia, se hardn actividades que cada uno de los departamentos haya preparado
para dicho libro.

En la Semana de las Letras (23 abril) el alumnado del centro realizara actividades sobre el
libro anual “Sherezade”

Ademas desde el departamento se colaborara con el equipo de biblioteca para realizar
pruebas de velocidad y comprension lectora a todo el alumnado del centro

Para complementar este apartado, en el Anexo 2 se desarrolla més detenidamente el Plan

Lector que llevara a cabo el Departamento.

10. PLANES Y PROYECTOS

Planes y Proyectos del centro en los que participa el departamento de Matematicas

- PLAN DE MEJORA DE LA COMPETENCIA LINGUISTICA.

Desde el curso 2011-12, se trabaja, desde todas las areas, en la mejora de la comprension y la
fluidez lectora. En el departamento de Matematicas desarrollamos las siguientes actuaciones para
intentar alcanzar los objetivos propuestos:

-Resolucion de problema s matematicos de la vida diaria. Dada la naturaleza de la materia, le
dedicamos diariamente el tiempo suficiente a la lectura y comprension de textos expositivos que
llevan a resolver problemas cotidianos, con herramientas matematicas. Esto se realizara por parte
de todos y cada uno de los alumnos distribuidos en las distintas horas de tal forma que todos
participen y se animen a explicar lo que han entendido a sus compaieros. Ademas se fomentara el
proceso de escritura haciendo dictados de los enunciados de los problemas y haciendo hincapié en

las faltas de ortografia.
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-Interpretacion y analisis de datos. Se fomentara el trabajo con datos matematicos que
aparecen en la vida cotidiana para que sepan analizar y distinguir los distintos conceptos y se
familiaricen con ellos. Por ejemplo: propagandas, etiquetas de productos, ofertas, rebajas, graficos,
diagramas, juegos de azar, estadisticas...Ademas se hard un analisis de la publicidad, detectando
casos de publicidad engafosa.

-Temas de actualidad. Propuesta de un tema de actualidad para trabajarlo en clase, con
periodicos y revistas, donde aparezca distintos tipos de textos para informar, en los que los
alumnos puedan identificarlos. Ademas, se introducira un debate relacionado con el tratamiento de
la informacion. Para seleccionar los textos se tendra en cuenta la relacion con datos matematicos
relevantes para la comprension de la lectura, que mezcle varios datos que no sean relevantes, con
el propdsito de discriminar lo necesario de lo superfluo

-Trabajos y proyectos de investigacion. El alumnado elaborard trabajos y después hara una
exposicion oral y un debate. Se tendra en cuenta la cohesion, adecuacion y coherencia del trabajo,
asi como la forma de exponer de forma clara, limpia y ordenada la informacion.

-Lectura, pasatiempos y juegos de ldgica. Se realizaran estas actividades tanto en la biblioteca
como en la web del Instituto. También se usara, cuando sea necesario, un diccionario de términos
relacionados con las matematicas. Estas actuaciones se enmarcan asi mismo en estrecha

Coordinacion con la Biblioteca.

- CELEBRACION DE EFEMERIDES.

Se trabajaran textos relacionados con cada una de las efemérides que se celebren en el centro
desde un punto de vista matematico, con analisis de graficas, estadisticas, datos, ..
Las efemérides que se celebraran a lo largo del curso son:

-DIA DE LA NINA. 16 octubre

-DIA DE LA PROTECCION DE LA NATURALEZA. 18 octubre
-DIA DE LAS BIBLIOTECAS ESCOLARES. 24 octubre
-HALLOWEEN. 27 octubre

-DIA CONTRA LA VIOLENCIA HACIA LAS MUJERES. 25 noviembre
-DIA DE LA CONSTITUCION. 8 diciembre

-DIiA DE LA PAZ. 31 enero

-DIA DE LA AMISTAD. 14 febrero

-SEMANA DE LAS CIENCIAS. 28 febrero

-DIiA DE LA MUJER. 8 marzo

-DIA MUNDIAL DEL AGUA. 22 marzo

-SEMANA DE LAS LETRAS Y FERIA DEL LIBRO. 23 abril
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-DIA MUNDIAL DEL RECICLAJE. 17 mayo
-DIA DEL MEDIO AMBIENTE. 5 junio

COMUNIDADES DE APRENDIZAJE

Comunidades de Aprendizaje es una propuesta de transformacion educativa que busca
mejorar el aprendizaje y la convivencia de todas y todos los estudiantes. Se distingue por una
apuesta por el aprendizaje dialdgico mediante los grupos interactivos, donde el didlogo igualitario
se convierte en un esfuerzo comun para lograr la igualdad educativa de todo el alumnado. Desde el
area cientifico-tecnoldgica se han secuenciado y temporalizado de forma conjunta para poder
organizar los Grupos Interactivos y todo el profesorado conozca qué es lo que estdn dando en cada
asignatura en cada momento. Para los Grupos Interactivos se elaborara una tarea de cada

asignatura y se introduciran usando las TIC.

-PLANES Y PROYECTOS

El Departamento de Matematicas participard de forma activa elaborando actividades
complementarias a partir de las propuestas de los/as coordinadores/as de los distintos planes,
programas y proyectos en los que se participa.

Ademas, se tendra en cuenta el tratamiento de la cultura andaluza, de sus ciudades y de sus
barrios, sobre todo en la seleccion de los enunciados de los problemas matematicos intentando que
se acerquen a situaciones de la vida cotidiana.

Los planes y proyectos que se llevaran a cabo en el centro durante el presente curso son:
Escuela Espacio de Paz
Plan Lector
Ecoescuelas
Hébitos de vida saludable: Forma joven
#TDE
Plan de Igualdad
Comunidades de aprendizaje
Vivir y Sentir el Patrimonio.

Plan de compensacion educativa

Proyecto de FP= Energia+

-Otros planes y proyectos.
"Con nombre propio"

Proyecto AUNA
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RADIO LA PAZ

Técnicas de estudio. Becrea

Libros aumentados

Embellecimiento del centro

FLL Desafio: “Super Powered”

Programa de APRENDIZAJE SERVICIO: “La Paz Cuenta” y “Aprendo a cuidarme”

11. MATERIALES Y RECURSOS. DIDACTICOS

La seleccion y uso de materiales y recursos didécticos constituye un aspecto esencial de la
metodologia. Se elaboraran y disefnaran diferentes tipos de materiales, adaptados a los distintos
niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado, con el objeto de atender a
la diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccion de los aprendizajes. Se debe
potenciar el uso de una variedad de materiales y recursos, considerando especialmente la
integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje que permiten el acceso a recursos virtuales.

Los materiales y recursos didécticos a usar o emplear por profesor y / o alumnos seran:

e Llibro de texto. Se podra completar, si el/la profesor/a lo viera oportuno con la entrega de
relaciones de ejercicios, actividades y tareas, que se resolveran segun las indicaciones del
profesor o profesora.

e Recursos multimedia: internet y la platatforma Moodle nos permite organizarlos cursos y
crear nuestros propios recursos ¢ interactuar con el alumnado. El Centro presenta los
siguientes recursos a nuestra disposicion: pizarras digitales (en las aulas de 1°, 2° ESO y
3°ESO), portatiles tabletsy aula de Informatica.

Aplicaciones y paginas webs recomendadas: Liveworksheets, Kahoots, Quizziz , recursos de la
editorial del libro, Wikipedia...
En todo momento se seguiran las siguientes directrices para contribuir proceso TDE:

Se procurard que tanto el profesorado como el alumnado adopte un comportamiento
responsable en entornos en linea (uso correcto de las redes sociales y la ley de proteccion
de datos).

La utilizacion y el disefio de contenidos cumplirdn las normas de propiedad
intelectual y de copyright.

La utilizacion y el disefio de contenidos contribuira al desarrollo de las
competencias digitales definidas en el centro.

Se usaran cuestionarios online y rubricas para la autoevaluacion del alumnado.

52




La creacion, utilizacion y disefio de contenidos seguird los principios del DUA
(Disefio Universal para el Aprendizaje) para favorecer la inclusion.

o Biblioteca del Centro: libros de divulgacién matemadtica juveniles, historia de las
matematicas en comic, juegos y pasatiempos matematicos, etc.

e Juegos matematicos: desde el Departamento de Matematicas y Biblioteca, se han elaborado
fichas que describen las caracteristicas y las instrucciones de algunos juegos, con el objetivo de
ordenar y facilitar el uso de dichos juegos por parte del profesorado. Ademas se incluyen los
bloques de contenidos relacionados con cada uno.

Algunos ejemplos de juegos a nuestra disposicion durante el presente curso son:

Alto voltaje (operaciones basicas)

Tri-Facta (operaciones basicas)

Tangram (geometria)

Encuadra (geometria, vision espacial)

Cdlculo mental.

CubiMag (geometria, rompecabezas)

Rush Hour (logica)

Splitting Image (geometria, simetrias)

Super Six (azar)

Cubo de Rubik (geometria)

Barajas de cartas matematicas (aritmética, algebra,...)

Domino matematico (aritmética, algebra, ...)

Otros juegos:
Feelinks, Cubo de la Muerte, El Portero Baldomero, Caida en Picado, Duplik, Sushi Go, Co-
Mix, Skyjo, Kit de Design Thinking

o Documentos de compras o rebajas: folletos, ofertas, etiquetas, facturas,...

o Utensilios de dibujo y medida: regla, compas, escuadra, cartabon, medidor de angulos,
metro, garrafas, botellas...

o Desarrollos planos y tridimensionales de figuras en el espacio.

e Objetos de estudio del azar: dados, cartas, domino, ruleta, tarjetas de bingo...

o Cuadernillos de refuerzo.

e Radio escolar. Grupo de trabajo
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CURSO LIBROS DE TEXTO

“Matematicas 2° ESO”. Ed. Anaya.

1°ESO
“Refuerzo de matematicas 1”. Ed. Oxford.
“Matematicas 2° ESO”. Ed. Anaya.

2° ESO
“Refuerzo de matematicas 1”. Ed. Oxford.
“Matematicas 3° ESO”. Ed. Anaya.

3°ESO
“Refuerzo de matematicas 2”. Ed. Oxford.
“Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas”. Ed. Anaya.

4° ESO
“Refuerzo de matematicas 3”. Ed. Oxford.

12. CONTENIDOS TRANSVERSALES Y SU INCORPORACION AL CURRICULO.

Los contenidos transversales se presentan como un conjunto de elementos que interactuan
en todas las areas del curriculo escolar, y su desarrollo afecta a la globalidad de este; no se trata
pues de un conjunto de ensefianzas autonomas, sino mas bien de una serie de elementos del
aprendizaje sumamente globalizados.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el
fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de
género y la creatividad se trabajardn en todas las materias. En todo caso, se fomentaran de manera
transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacion estética, la
educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacion
entre iguales.

Desde el area de Matematicas se llevara a cabo:
Primeramente, se cuidara escrupulosamente el uso del lenguaje y se revisara cuidadosamente los
textos e ilustraciones para que no contengan elemento alguno que pueda atentar contra la igualdad,
la tolerancia o cualquiera de los derechos humanos. Ademas, en la medida de lo posible, se
intentard trabajar con imagenes que hagan alusion a Andalucia. Para que nuestra educacion en
valores sea lo mas acertada posible y se destaque nuestra cultura andaluza, se tendréa en cuenta los

apartados que se exponen a continuacion.

Respeto a los derechos y libertades, la diversidad y la interculturalidad.
Se propone llamar la atencion del alumnado sobre la necesidad de respetar a los demas y la

necesidad de llegar a una convivencia armoénica con las personas que nos rodean despertando la
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curiosidad por conocer otras culturas asi como la propia, aqui se podra trabajar algiin tema
relacionado con nuestra cultura autonémica. Por otro lado, se resaltara el derecho de los
discapacitados a desarrollarse lo mas plenamente posible en todas las facetas de la vida. Se
plantearan problemas cuyos enunciados hagan alusion a los temas anteriores, abriéndose debate

sobre ellos si surgiera la oportunidad.

Educacion para la salud y salud laboral

Utilizar las fotografias y textos de los libros que empleemos para resaltar la importancia de la
practica del deporte y la necesidad de mantener habitos de vida saludables. Asimismo, hablar de la
necesidad de seguir las normas de seguridad en el lugar de trabajo para evitar accidentes y en el
ambito académico, adoptar posturas correctas al estudiar o trabajar con el ordenador para evitar
problemas de salud.

Educacion ambiental.

Llamar la atencion sobre la necesidad de compatibilizar el desarrollo humano y el respeto al medio
ambiente. Comentar los graves problemas de basura y contaminacién de nuestro entorno mas cercano
y como podemos ayudar a solucionarlos. También, el cambio climatico, la deforestacion, desaparicion
de especies de flora y fauna autoctonas, la desecacion y contaminacion de acuiferos subterraneos, las
mareas negras, el uso racional del agua y de la energia, asi como la necesidad de desarrollar una
conciencia de solidaridad y de cooperacion con los demads estara presente en nuestros valores. Esto se
planteara a través de actividades que versaran sobre situaciones naturales, fotografias o ejercicios que

plantean problemas reales. Estas actividades se integraran dentro del Proyecto Ecoescuelas-Aldea A.

Educacion vial.

Aprovechando las fotografias de los problemas planteados en los libros, llamaremos la atencion del
alumnado sobre la importancia de seguir conductas civicas y de respeto a las normas de circulacion,
tanto conductores como peatones. Ademas, sefialar los efectos personales y sociales que suponen los
accidentes de trafico. Aprovechando la realizacion de problemas sobre moéviles, resaltar la
importancia de la conduccion responsable de vehiculos y advertir del peligro de conducir habiendo

consumido medicamentos o alcohol.

Educacion multicultural.

Explicar la relacion existente entre las matematicas y los monumentos historicos. Sefialar la
transmision de conocimientos y contenidos del saber a lo largo de los siglos de unas culturas a otras.
Hacer ver la importancia del respeto a las demds culturas y mostrar que el conocimiento de estas es

una manera de enriquecer la propia. En este punto, se podra resaltar la riqueza de nuestros
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monumentos andaluces y la diversidad de elementos geométricos y matematicos que en ellos

podemos encontrar.

Educacion del consumidor.

En distintas actividades de la unidad aparecen reflejadas situaciones de consumo: precio de un
producto, coste de un aparcamiento, actividades sobre ventas y empresas de fabricacion de
recipientes... Llamar la atencion al alumnado sobre la importancia de llevar a cabo siempre un
consumo critico y responsable y de analizar cuidadosamente las decisiones econdmicas importantes.

Establecer un consumo sobre el consumismo en la sociedad y el fendmeno de la publicidad.

Educacion responsable para el ocio y tiempo libre.

A través de los enunciados de problemas, se tratara de inculcar la importancia de un disfrute
responsable de su tiempo libre y sus actividades de ocio. Se podré hacer pequefios estudios estadisticos
sobre a qué dedican su tiempo libre para que asi tomen conciencia de su importancia

Educacion para la igualdad.

Utilizar los enunciados de los problemas para concienciar al alumnado sobre la importancia y
necesidad de una igualdad real y efectiva entre personas de distinto sexo. Pedir al alumnado que
expresen sus opiniones sobre la igualdad de oportunidades, de retribuciones, las cifras del paro
femenino, etc. Hacer hincapié en la necesidad de respetar a todas las personas por si mismas,
independientemente de su sexo, raza, creencias...

Se podra plantear investigaciones sobre la aportacion de la mujer a lo largo de la historia, mas
concretamente, realizar un estudio sobre las mujeres cientificas que ha habido a lo largo de los tiempos

y la importancia del trabajo realizado por ellas.

Ademas de todo lo anteriormente expuesto, el departamento de Matematicas participara en todas
aquellas actividades complementarias y extraescolares que se planteen desde el centro, asi como en los

Planes y Proyectos presenten en esta programacion (ver indice).

13. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Actividad- Descripcion Nivel Temporalizacion
Visita a La Alhambra 1° ESO 3° Trimestre
Visita al Parque de las Ciencias. Todos los cursos 2° Trimestre
Visita a supermercados de la zona ESO, FPB 3° Trimestre
Semana de las Ciencias Todos los cursos Ultima semana de
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Actividad- Descripcion

Nivel

Temporalizacion

febrero

Visita al Centro del CSIC en Granada

3°,4°y 2° FPBee

1? Trimestre

Actividades de los Planes y Proyectos (ver
apartado Planes y Proyectos)

Todos los cursos

Todo el curso

Celebracion de Efemérides (ver Planes y
Proyectos)

Todos los cursos

Todo el curso
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14. ANEXO I. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

SITUACION DE APRENDIZAJE

Los espacios verdes regulan la temperatura y la humedad, producen oxigeno y filtran la
radiacion: ademas, absorben los contaminantes y amortiguan los ruidos. También son el
lugar de paseo, el relax o el ocio. Es por eso que las ciudades cuentan con parques, plazas y
jardines. En la nuestra (Chiclana de la Frontera), podemos encontrar gran cantidad de zonas
verdes, entre las que destacan por su tamaio el Parque de Santa Ana y el de Huerta del
Rosario. Esta ultima cuenta ademas con una zona de huertos de ocio para personas

mayores, lo cual dota de una nueva dimension social a la zona.

Disenar un parque urbano, es una expresion creativa que utiliza herramientas de analisis y
conocimiento de areas ambientales, urbanas, arquitectonicas y sociales. Por ello
proponemos a nuestro alumnado el disefio de un nuevo parque urbano para nuestra ciudad
en el que poder, a través de la geometria, crear espacios a su gusto que a la vez sean

beneficiosos para la poblacion a nivel medioambiental y social.

IDENTIFICACION
CURSO TITULO TEMPORALIZACION
4° ESO “Mi parque urbano” Segundo y tercer trimestre
JUSTIFICACION

El estudio de la Geometria ha llamado la atencion del hombre desde muy antiguo, sobre todo
por el hecho de su presencia en nuestra vida cotidiana. Esta materia es posiblemente la mas
manipulable fisicamente y con la que la modelizacidon de la realidad se hace menos abstracta.
Es por ello que es sencillo acercarla al alumnado desde conceptos como el disefo y la
construccion, proyectando un parque que esté integrado en nuestra ciudad y sea sostenible
desde su disefio y uso de materiales.

Aprovechando también que en nuestro IES contamos con Ciclos formativos de educacion
basica de electricidad y electronica y tenemos el Programa Aldea A, incluiremos en ¢l una
zona de huertas de ocio imitando las de Huerta de la Vega para trabajar de manera conjunta

con estos alumnos.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

El objetivo de esta situacion de aprendizaje es el disefio de un nuevo parque urbano para el

barrio de Almanjayar. Para ello trabajaremos, a modo de ejemplo, el anélisis del Parque de
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Almanjayar. El producto final seria el disefio del parque al completo realizado mediante
trabajo colaborativo por todo el grupo-clase, pero lo subdividimos en diferentes productos,
tanto individuales como grupales, para mejor control del proceso.

De este modo la clase se dividira en diferentes grupos de trabajo que se encargaran de
diferentes areas del parque: zonas ajardinadas, huertos para mayores, areas de descanso, zona
de juegos infantiles, zona para perros, zonas deportivas...

Producto 1: FASE 1 ANALISIS: Representacion a escala del parque de Santa Ana. Cada
grupo se dedicard a medir una zona del parque y posteriormente dibujarlo a escala. Se podra
usar como apoyo informadtico la pagina Google Maps

Producto 2: FASE 2 DISENO: En grupo realizar la propuesta de la zona del nuevo parque que
les haya correspondido. Para ello cada grupo podra solicitar un/a asesor/a entre los estudiantes
de ciclo formativo para la eleccion de materiales y vegetacion, creacion de huertos...El
trazado deberd incluir diferentes figuras de geometria plana.

En clase se planteara de manera individual un ejercicio de célculo de superficies a partir de los
trabajos entregados.

Producto 3: FASE 3 DETALLE. Diseno del pavimento de diferentes zonas del parque
haciendo uso de movimientos en el plano. Para su realizacion estudiaremos y nos basaremos
en ejemplos del arte andalusi. Cada grupo entregara un pequefio trabajo de investigacion y una
propuesta.

Producto 4: FASE 4 MOBILIARIO Disefio de mobiliario (fuentes, papeleras, bancos...)
mediante cuerpos geométricos realizando su representacion grafica mediante un programa
informatico. A partir de las propuestas entregadas se hard un ejercicio individual de calculo de

sus superficies y volumenes.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico
y su repercusion global.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,

reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo
integrado.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el

bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas para la resolucion de problemas MAA.4.A3.1. MAA4.D.3.2. MAA4.E2.2.

valorando su eficacia e idoneidad.

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando los
conocimientos, analizando los resultados y MAA4.A2.1. MAA4A32. MAA4D.J3.1.
reconociendo el error como parte del proceso, MAA.4.D.42. MAA4.F.1.3.

utilizando para ello las herramientas tecnoldgicas

adecuadas.

2.2 Seleccionar las soluciones 0ptimas de un
problema valorando tanto la correccion

‘ o MAA4.E33. MAA4F.3.1. MAA4.F3.2.
matematica como sus implicaciones desde

diferentes perspectivas (de género, de
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sostenibilidad, de consumo responsable...)

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas
de forma guiada estudiando patrones, propiedades

y relaciones.

MAA.4.D.1. MAA.4.D.4.3.

3.2 Crear variantes de un problema dado,

modificando alguno de sus datos y observando la | MAA.4.D.6.1.
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas

en la investigacion y comprobacion de conjeturas | MAA.4.B.2.

o problemas.

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar
datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion y su

tratamiento computacional

MAA.4.A.1. MAA4.A4.1. MAA4.C.1.
MAA.4.D.6.2. MAA.4.D.6.3.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz, interpretando, modificando y

creando algoritmos sencillos.

MAA.4.C3.2. MAA4.D.2.1. MAA.4.D.44.
MAA4.E.1.5.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo

coherente.

MAA.4.C3.1.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes procesos matematicos, aplicando

conocimientos y experiencias previas.

MAA4.C2. MAA4DJS.1.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a
la investigacion cientifica y matematica como

inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

MAA.4.A23. MAT.4B.1. MAA4.E.1.1.
MAA4E.2.1. MAA4E.3.1.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias, realizando

un analisis critico de los contenidos.

MAA.4.D.2.2. MAA.4.DA4.1.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al

MAA.4.C3.3. MAA4.F.3.2. MAA4.F.3.3.
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progreso de la humanidad y su contribucién en la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual, identificando algunas aportaciones hechas

desde nuestra comunidad.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictodrica, grafica, verbal o simbolica) valorando

su utilidad para compartir informacion.

MAA.4.E.14.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido

matematico con precision y rigor.

MAA4.A22.MAA4A33.MAA4DJS.2.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias
y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos

retos matematicos.

MAA.4.F.1.1

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

MAA.4F.1.2. MAA4.F.1.3.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando

decisiones y realizando juicios informados.

MAA.4F2.1. MAA4.F.2.2.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo
en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose
del rol asignado y de la propia contribucion al

equipo.

MAA.4F2.1. MAA4.F.3.1.

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la que se

concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho periodo. El
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Perfil identifica y define, en conexion con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se
espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario
formativo. Para cada competencia clave se ha definido un conjunto de descriptores operativos,
partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores operativos
de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a
partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, &mbito o materia. Esta
vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion
de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el
Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.
Las competencias especificas con las que vinculamos esta situacion de aprendizaje se alcanzaran
con el planteamiento que hacemos de los productos finales. El alumnado podra comprobar la
necesidad de conocer y manejar la geometria en situaciones cotidianas, y como mediante su
conocimiento es posible interpretar y modelizar la realidad.

Con la adquisicion de estas competencias el alumnado reflexionara sobre los conceptos adquiridos
y conseguira, por iniciativa propia, establecer conexiones entre ellos.

1. La primera competencia especifica que trabajaremos tiene que ver con la interpretacion,
modelizacion y resolucion de problemas. Esta tiltima constituye un eje fundamental en el
aprendizaje de las matematicas, ya que es un proceso central en la construccion del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas
propuestos en el ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya
que las reflexiones que se realizan durante su

resolucion ayudan a la construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.
2. En la resolucién de los problemas que se plantean, se fomentard la reflexion critica sobre la
validez de las soluciones obtenidas, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como
desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de
género, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacion, entre otros. Esto se trabaja en
esta competencia especifica. Los razonamientos cientifico y matematico seran las herramientas
principales para realizar la validacion de los procedimientos aplicados, pero también lo son la
lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccion de estrategias para verificar la
idoneidad de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada, la conciencia sobre los propios
progresos y la autoevaluacion.

3. El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones, estructuras y
regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacion de

conjeturas sobre su naturaleza.
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4. El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el
planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicion en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucion del
problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico.

5. Desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado contribuye, sin duda, a una
comprension mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una
vision mas amplia sobre el propio conocimiento. El desarrollo de esta competencia conlleva
enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucion de problemas y comprender como unas ideas se construyen
sobre otras para formar un todo integrado.

6. Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la
propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y
alumnas tengan la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal,
escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucion de las matematicas a la
resolucion de los grandes objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histdrica.

7. La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La
representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un resultado o
concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la practica de las
matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicién de un conjunto de
representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y
resolver problemas de la vida real. En lo que respecta a la Geometria la representacion cobra
especial relevancia, ya que en este caso hablamos de representacion grafica y/o fisica que facilita
el proceso de aprendizaje.

8. En nuestro caso, como deciamos antes, el lenguaje que usaremos sera tanto grafico como
algebraico, estando ambos intimamente relacionados, por ello es de especial importancia el
desarrollo de esta competencia especifica. La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte
esencial de la educacion cientifica y matematica. A través de la comunicacion las ideas se
convierten en objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusion y rectificacion. Comunicar ideas,
conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.
9. Por otra parte, la realizacion de los productos finales planteados conlleva identificar y gestionar
las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa,
mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos, asi como
mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha

activa y la comunicacion asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables.

64




10. Por ultimo, se plantean algunas actividades para la consecucion de ciertos productos finales
que implican el trabajo entre iguales. Desde esta competencia se procurara trabajar los valores de
respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven retos
matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion,
de motivacion y confianza en sus propias posibilidades, permite al alumnado mejorar la
autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos

de trabajo saludables.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL / PERFIL DE SALIDA

SALIDA
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES OPERATIVOS
STEMI, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA!
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4 CC3, CE3.
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.
STEMI, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD3, CE3.
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECI
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCl
STEM3. CD1, CD2, €D5, CE3, CCECA

b I [ LN L QU N RIS I I SN O

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES

EJERCICIOS (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)
(TIPOS Y CONTEXTOS)

Sesion 1:

-Lluvia de ideas sobre como deberia de ser el parque ideal y qué
elementos tendria

-Debate sobre la eleccion del lugar donde deberia situarse un
Motivacion nuevo parque teniendo en cuenta las necesidades de la localidad.
Mediante esta actividad desarrollaremos especialmente la
Competencia ciudadana.

- Una vez elegida la situacion y dimension total del parque, se

dividird en zonas y se repartird entre los diferentes grupos

Sesion 2: Sesiones de investigacion en el aula de informaética,
actividades de preparacion para afrontar cada reto final:
Desarrollo ejercicios del libro, cuestionarios online, fichas, tareas

cooperativas tipo folio giratorio, gamificacion mediante soportes

digitales como kahoot o jeopardy labs, sesiones de disefio en el
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aula de informatica...Algunas de estas tareas serdn entregadas y

calificadas haciendo uso de la plataforma de aprendizaje virtual.

Sesiones finales de cada bloque tematico- Presentacion de
productos:

-Puesta en comun del plano del Parque de Almanjayar
-Presentacion por parte de cada grupo de su zona del parque.
-Realizacion prueba evaluable célculo de superficies sobre
planos del alumnado

-Exposicion de diferentes pavimentos propuestos y eleccion de
los que se usaran

-Presentacion por parte de cada grupo de los elementos de
mobiliario urbano disefiados y eleccion de los mejores y mas
Finalizacion
eficientes

-Realizacion prueba evaluable célculo de volimenes y
superficies sobre elementos creados por el alumnado

En estas sesiones los estudiantes disfrutaran del resultado final
de su esfuerzo al observar como el proyecto del parque va
tomando forma en cada fase, a la vez que se contribuye con la
adquisicion de las competencias clave. Ademas, se fomenta la
cooperacion, la motivacion y la aplicacion de sus aprendizajes a
la vida real, en consonancia con el proyecto educativo de nuestro

centro.

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales.

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que combina la exposicion del docente con el
trabajo inductivo, para que el alumno descubra por si mismo el conocimiento mediante la practica y
la reflexion y asi consiga unos aprendizajes mas significativos. Ademas, se afiade la gamificacion
que aumenta la motivacion, la atencién y concentracion y permite una gradacion en la dificultad de
las actividades.
Las medidas generales que consideramos son:

a) Iniciar la actividad con Investigacion grupal para fomentar la participacion e integracion

del alumnado en la dindmica de adquisicion y configuracion de los aprendizajes.
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b) La mayoria de las actividades han sido planteadas para trabajar en parejas heterogéneas o
en pequefio grupo. Esta distribucion se mantendréd durante toda la situacioén de aprendizaje, aunque
hemos de estar abiertos a una reestructuracion si vemos niveles descompensados.

c) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus conocimientos previos.

d) Posibilitar la realizacion de aprendizajes significativos mediante experiencias
motivadoras.

e) Aprendizaje cooperativo, inclusivo y motivador, teniendo asi en cuenta los diferentes
ritmos de aprendizaje.

f) Atencion especial en los casos del alumnado que presente desfase en su nivel curricular
para reforzar su aprendizaje.

g) Seguimiento docente durante todo el proceso adoptando un rol de facilitador y motivador
del aprendizaje.

h) Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos,
tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusion de todo el alumnado.

1) Actuaciones de coordinacion en el proceso de transito entre etapas que permitan la
deteccion temprana de las necesidades del alumnado y la adopcion de las medidas educativas.

J) Actuaciones de prevencion y control del absentismo que contribuyan a la prevencion del

abandono escolar temprano.

Programas atencion diversidad

Programa de refuerzo:

a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las areas del curso anterior

¢) Alumnado que presenta dificultades en el aprendizaje que justifique su inclusion en el programa.
d) Alumnado que presente dificultades de aprendizaje en la adquisicion de la competencia en
comunicacion lingliistica que le impida seguir con aprovechamiento su proceso de aprendizaje.
Programas de profundizacion:

Alumnado altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas

capacidades intelectuales.

Medidas especificas

a) El apoyo dentro del aula por profesorado especialista de Pedagogia Terapéutica o Audicion y
Lenguaje, personal complementario u otro personal. Excepcionalmente, se podra realizar el apoyo
fuera del aula en sesiones de intervencion especializada, siempre que dicha intervencion no pueda
realizarse en ella y esté convenientemente justificada.

b) Las adaptaciones de acceso de los elementos del curriculo para el alumnado con necesidades
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educativas especiales.

c¢) Las adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo dirigidas al alumnado

con necesidades educativas especiales. La evaluacion continua y la promociéon tomaran como

referencia los elementos fijados en ellas.

d) Programas especificos para el tratamiento personalizado del alumnado con necesidades

especificas de apoyo educativo.

e) Las adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

f) La atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacion o de

convalecencia domiciliaria.

PRINCIPIOS DUA

PAUTAS DUA

I. Proporcionar
multiples formas

de representacion.

1. Proporcionar
diferentes opciones

para la percepcion.

2. Proporcionar
multiples opciones
para el lenguaje, las
expresiones

matematicas y los

3. Proporcionar opciones

para la compresion.

simbolos.
Anclar el aprendizaje
estableciendo vinculos y
Presentar la activando el conocimiento
informacion en un previo (por ejemplo,
Ensefiar el

formato flexible de
manera que puedan
modificarse las
diferentes
caracteristicas
perceptivas.
Proporcionar claves
auditivas para las
ideas

principales y las
transiciones en la

informacion visual.

vocabulario y los
simbolos,
especialmente de
manera que se
promueva la
conexion con las
experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos

previos

usando imagenes visuales,
fijando conceptos previos
ya asimilados o practicando
rutinas para dominarlos).
Destacar o enfatizar los
elementos clave en los
textos, graficos, diagramas,
formulas, etc.

Usar multiples ejemplos y
contragjemplos para
enfatizar las ideas
principales.

Proporcionar indicaciones

explicitas para cada paso en
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cualquier proceso
secuencial.

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear
situaciones en las que haya
que revisar las ideas
principales y los vinculos

entre las ideas.

I1. Proporcionar
multiples formas
de accion y

expresion

4. Proporcionar
opciones para la

interaccion fisica.

5. Proporcionar
opciones para la
expresion y la

comunicacion.

6. Proporcionar opciones
para las funciones

ejecutivas.

Proporcionar
alternativas para dar
respuestas fisicas o
por seleccion (por
ejemplo, alternativas a
la marca con lapiz o
boligrafo, alternativas
para controlar el

raton).

Resolver los
problemas
utilizando estrategias
variadas.
Proporcionar
calculadoras,
calculadoras
graficas, disefios
geométricos o papel
cuadriculado o
milimetrado para

graficos, etc.

Ponerlas metas, objetivos y
planes en algun lugar
visible.

Proporcionar diferentes
modelos de estrategias de
autoevaluacion (por
ejemplo,

revisiones de ejercicios,

feedback entre iguales).

I11. Proporcionar
multiples formas

de implicacion

7. Proporcionar
opciones para captar

el interés.

8. Proporcionar
opciones para
mantener el esfuerzo

y la persistencia.

9. Proporcionar opciones

para la autorregulacion.

Permitir a los
estudiantes participar
en el proceso de
disefio de las
actividades de clase y

de las tareas

Pedir a los
estudiantes que
formulen el objetivo
de manera explicita
o que lo replanteen.

Fomentar la division

Apoyar actividades que
fomenten la autorreflexion
y la identificacion de
objetivos personales.
Ofrecer dispositivos,

ayudas o graficos para
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académicas (El nivel | de metas a largo facilitar el proceso de

de desafio percibido, | plazo en objetivos a | aprender a recabar y

las herramientas para | corto plazo. representar de manera
recoger y producir Hacer hincapié en el | gréafica datos de las propias
informacion, la proceso, el esfuerzo | conductas, con el proposito
secuencia o los y la mejora en el de controlar los cambios en
tiempos para logro de los dichas conductas.

completar las distintas | objetivos como
partes de las tareas). alternativas a la

Crear actividades que | evaluacion externa y

sean culturalmente a la competicion.
sensibles y Crear grupos de

socialmente colaboracion con
relevantes. objetivos, roles y

Incluir actividades que | responsabilidades

fomenten el uso de la | claras.

imaginacion para Crear expectativas
resolver problemas para el trabajo en
novedosos y grupo (por ejemplo,
relevantes, o den rubricas, normas,
sentido a las ideas etc.)

complejas de manera | Proporcionar
creativa. feedback que
Crear un clima de enfatice el esfuerzo,
apoyo y aceptacion en | la mejora, el logro o
el aula. aproximacion hacia

Variacion en el ritmo | un estdndar, mejor

de trabajo, duracion que en el
de las sesiones, la rendimiento
disponibilidad de concreto.

descansos, tiempos de
espera, la
temporalizacion o la

secuencia de las

70




actividades.

7.- VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS
CRITERIOS DE bE INSTRUMENTOS
EVALUACION . DE OBSERVACION
CALIFICACION
PRUEBAS o _
1.2. productos 1,2 y actividades relacionadas
ESCRITAS.
PRUEBAS
2.2. productos 1,2,3 y 4y actividades relacionadas
ESCRITAS.
HERRAMIEN
3.2 TAS productos 1,2,3 y 4 y actividades relacionadas
DIGITALES
PRUEBAS o '
33 productos 1 y 4 y actividades relacionadas
ESCRITAS
PRUEBAS
4.1 productos 1,2,3 y 4 y actividades relacionadas
ESCRITAS
PRUEBAS o _
4.2 productos 1,2,3 y 4 y actividades relacionadas
ESCRITAS
PRUEBAS o .
5.1 productos 1,2 y 4 y actividades relacionadas
ESCRITAS
PRUEBAS
52 producto 3
ESCRITAS
PRUEBAS
6.1 productos 1y 2 y actividades relacionadas
ESCRITAS
PRUEBAS
6.2 productos 1,2,3 y 4 y actividades relacionadas
ESCRITAS
OBSERVACI o .
6.3 , productos 2y3 y actividades relacionadas
ON DIRECTA
PRUEBAS
7.2 productos 1y 2 y actividades relacionadas
ESCRITAS
PRUEBAS o '
8.2 productos 1,2, 3 y 4 y actividades relacionadas
ESCRITAS
9.1 OBSERVACI | productos 1,2,3 y 4 y actividades relacionadas
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ON DIRECTA

OBSERVACI - .
9.2 , productos 1,2,3 y 4 y actividades relacionadas
ON DIRECTA

OBSERVACI
10.1 , productos 1,2, 3 y 4 y actividades relacionadas
ON DIRECTA

HERRAMIEN
10.2 TAS productos 1,2, 3 y 4 y actividades relacionadas
DIGITALES

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Consideraciones de caracter cualitativo de cada uno de los alumnos/as, resaltando las medidas DUA

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

CCL CP CM-CCTI CD CPSAA ccC CE CCEC

Depende de la calificacion obtenida en los criterios de evaluacion asociados

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

Proceso de ensefianza: Idoneidad de elementos Autoevaluacion

curriculares

Proceso de aprendizaje: motivacion, Cuestionario al alumnado

transferencia, etc
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L.LE.S.
LA PAZ

2.

La Programacion Didactica del Departamento de Matematicas contemp!
pilar en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La lectura forma academicamente
personas, en noestro caso al alemnado, de ahi su especial significado en
adolescente.

El itinerario lector propuesto por el departamento de Matematicas hay que
una propuesta de la que el profesorado seleccionara las lecturas en funcion de su :
objetivos que se estan trabajando vy de las competencias clave que estén implicada

En la Programacion se incluye el Plan de mejora de la competencia |
contribuimos con este itinerario lector las siguientes propuestas.

. Resolucion de problemas matemdficos de la vida diaria. Diariamente ded

la lectura y comprension de texfos expositivos que llevan a resclver proble
con herramientas matematicas.

Interpretacion y analisis de dates sobre temas de actualidad.

o

Se trabajara con fextos que sean utiles para la vida diaria, como propa
diagramas ... que ufilizan el lenguaje matematico y textos mas largos,
los que tienen que ver con la historia de las matematicas, o con algon 1
relacionado con ellas, haciendo preguntas al respecto de su comprensic

Lectura de articulos de penodicos o revisitas con conteni
complementada con un debate sobre los datos y el tratamiento de la infi

Para seleccionar los textos se tendra en cuenta la relacion com «
relevantes para la comprension de la lectura, que mezcle datos que o
con el proposito de discriminar lo necesario de lo superfluo.

Cuando sea necesano se ptilizara un diccionario de terminos matematic

3. Pasatiempos y juegos de logica. Ademas de los recursos que podemos «
Internet. en la biblioteca disponemos de :
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como fu cerebro te hace ser como eres!
mas y pon en forma tu cerebro!

~ Martm:n Gordner

g Parmdoins
(s hacoa ponsar

Gardner, Martm. Ed. 1932

i Qué pueden descubrirnos las paradojas
buenos trucos de ilusionismo, nos prove
asombro que inmediatamente queremos
clave. Pero muentras que los magos no1
tmucos. los matematicos no tienen neces
secreto. Con las matematicas podemos
asombramos, pero ademas podemos api
mano de este maestro mncomparable coa
mgquieto y curnoso se adentrara en un oo
maravilloso como el de la celebre Alici:
Carroll. Y como ella, regresara del viaje

mas despierta y agil

4. Celebracion de efemeérides. Se trabajaran fextos relacionades con

celebren en el cenfro desde un punio de vista matemdfico, con an

estadisticas.... Especialmente:

¢ Dia Infernacional de la No Violencia Contra la Mujer

0 Dia Infernacional de la Paz y la No Fiolencia.

0 Dia Infernacional de la Mujer

5. Para lectura libre de 1°a 4° de ESO ze recomiendan los signientes 1

FOjala no niera
hli‘LmEtnS.'
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Sierra i Fabra, Jordi Anaya, 2002.

Un profesor propone a sus alumnos un §
examen para aprobar las matematicas. E
tarde. el profesor muere, pero, antes de |
a sus alomnos que el sobre que hayen s

mndicara como buscar a su asesmmo. No d

Frabett1, Carlo. Alfagnara juvenil 2000
Alicia detesta las matematicas v piensa.
para nada. . hasta que un dia un extraiio
resulta ser Lewis Carroll, el antor de Ali
las Maravillas, 1a lleva a conocer el Pais

Molina, M" Isabel. Ed. Alfaguara 2002.
Este libro se podria leer en colaboracios
profesorade de Conmmmicacion y Socied:
José es un joven mozarabe que tiene qu«
Cordoba, por la envidia que despierta su
calculo. Refugiado en el monasterio de |
alli las ventajas de la numeracion arabig
es testigo de las luchas de los condes y ¢

para independizarse de los francos. Alli
e intenta ayundarla cuando esta en pelign
de Jose resulta sospechosa a algunos far
intentaran detenerle.
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6. Otras lecturas:

0 Seleccion de cuentos de 1a coleccion Matecuentos: cuentos con proble
Nivola. El cuento se seleccionara teniendo en cuenta el tema de maten
En la biblioteca disponemos de los tres primeros de la coleccion.

o cuenlos @

M ato male

= ]

% 5

2 cuentos v S

= £y

4 cuenta g mates

. 5

Q

] cuentos SN JFUHE

5]

fcuenta mates

» Luentﬂ 1 .|‘i|.'-!'-"l""" E ||-I|-“‘”'“'r:-.
Josgein Collanies HeEndee leagais Gellamiss i emdet

hakzms Pornz Bnar Amzeis P !’n,

21

Lecturas de texios con contenido matematico del coaderno :
Arroyo San Miguel y Vidal Silva. Matematicas. Leciura Activa. Compren:
oral y escrita. Ed. Edelvives.
Cada texto finaliza con preguntas sobre el texto.
Carlavilla, J. Luis y Fernandez, Gabnel. Hisioria de las Mafematicas en ¢
Ed. Proyecto Sur. 2003
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