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1. JUSTIFICACION Y OBJETO.

Gracias a los avances Tecnoldgicos en las Gltimas décadas, los ciudadanos se ven
obligados a adquirir una serie de conocimientos tecnologicos que le sirvan de ayuda para
poder desenvolverse en sus tareas diarias.

La materia de Tecnologia presenta gran flexibilidad y autonomia a la hora de
desarrollar los contenidos y objetivos, segun legislacion vigente, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, ya que basandose en la descripcion, funcionamientos y estudios de
objetos, la persona consigue adquirir los conocimientos necesarios para desenvolverse en el
medio que le rodea, aplicando diferentes conocimientos, tanto conceptuales, como
procedimentales y actitudinales.

Debido a las caracteristicas de esta materia es muy facil trabajar las competencias
claves marcadas en la legislacion vigente. La Tecnologia se enriquece de otras materias para
hacerse importante, haciendo que el alumnado se enriquezca y se realice personalmente.

El proceso de evaluar al alumnado sera continuo, formativo, personalizado e
integrador, siendo de vital importancia la incorporacién de temas transversales como:
educacion para la salud, igualdad de oportunidades entre los diferentes sexos, una buena
educacion ambiental de nuestro entorno, educacion civica y moral, educacion para la paz, ...

Para concluir con la justificacion, cabria decir lo importante que es programar, ya

que no da lugar a improvisaciones, controlando el tiempo de cada actividad a realizar,
previendo posibles problemas que pudiesen aparecer, etc...

2. ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

El Departamento esta formado por tres personas:

o Maria del Rosario Gonzélez Jurado, en calidad de Jefa de Departamento de
Tecnologia.

« José Luis Rios Rodriguez, profesor de Tecnologia.

« Estefania Martin de Vidales de la Rosa, profesora de Tecnologia.

2.1.- Grupos a los que atiende y ensefianza que se imparte

El Departamento de Tecnologia este afio atendera a 1 grupo de 1°, 5 grupos de 2° de
la E.S.O., 6 grupos de 3°de la E.S.O. distribuidos en bilingles y no bilinglies y 1 grupo de
4° de la E.S.O., todos ellos en la materia de Tecnologia, 1 grupo de 4° de la E.S.O. de la
materia de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion. Como libre disposicién se
imparte en los cursos de 1° con un grupo y 3° con un grupo en cada curso. Asi mismo se
imparte la materia de Geografia e Historia al grupo D-E de 3°.



La distribucién por horas semanales por parte del Departamento es el siguiente:
Para el profesor Jose Luis Rios Rodriguez:

o Tecnologia 1° E.S.O. 2 horas/semana. Grupo de 1° A (27 alumnos)

e Tecnologia 2° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo PMAR de 2° A-B (12
alumnos)

e Tecnologia 2° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo de 2° A no bilingue (19
alumnos)

e Tecnologia 3° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo de 3° A-B-C PMAR (13
alumnos)

o Tecnologia 3° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo de 3° C-D-E no bilingue (18
alumnos)

o Taller de libre disposicion 1° ESO. 2 horas/semana. Grupos 1° A-B-C (27
alumnos)

Para la profesora Estefania Martin de Vidales de la Rosa:

e Tecnologia 2° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo 2° B (19 alumnos)
e Tecnologia 2° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo 2° C (25 alumnos)
e Tecnologia 2° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo 2° D (26 alumnos)
e Tecnologia 4° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo de 4° A (1) (16 alumnos)

e Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion 4° E.S.O. 3
horas/semana. Grupo 4° A (16 alumnos)

o Taller de libre disposicion 3° ESO. 1 hora/semana. Grupos 3° A, B, C, D
y E (19 alumnos)

Para la Profesora Maria del Rosario Gonzalez Jurado:
e Tecnologia 2° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo de 2° E (27 alumnos)
e Tecnologia 3° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo de 3° A (18 alumnos)
e Tecnologia 3° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo de 3° B (18 alumnos)
e Tecnologia 3° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo de 3° C-E (21 alumnos)

o Geografia e Historia 3° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo de 3° D-E ( 22
alumnos).



Para el Profesor Jose Roberto Laredo Adamuz:

o Tecnologia 3° E.S.O. 3 horas/semana. Grupo de 3° D-E (22 alumnos)

3. OBJETIVOS.

3.1.- Objetivos de etapa Tecnologia.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminaciéon de las personas por razon de sexo o por cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia
contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.



i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3.2.- Objetivos de Tecnologia: 1° E.S.O.

1. Conocer y llevar a la practica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia,
empledndolo para la realizacién de los proyectos propuestos: establecer las fases de
ejecucién, seleccionar materiales segin la idea proyectada, elegir las herramientas
apropiadas, distribuir el trabajo de forma equitativa e igualitaria.

2. Elaborar e interpretar distintos documentos como respuesta a la comunicacion de
ideas y a la expresion del trabajo realizado, ampliando el vocabulario y los recursos graficos,
con términos y simbolos técnicos apropiados.

3. Valorar la importancia del reciclado y la utilizacion de estos materiales en la
confeccién de los proyectos planteados, apreciando la necesidad de hacer compatibles los
avances tecnoldgicos con la proteccion del medio ambiente y la vida de las personas.

4. Utilizar el método de trabajo por proyectos en la resolucion de problemas,
colaborando en equipos, asumiendo el reparto de tareas y responsabilidades, fomentando la
igualdad, la convivencia y el respeto entre las personas.

5. Conocer y utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion para buscar,
elaborar, compartir y publicar informacién referente a los proyectos desarrollados de manera
critica y responsable.

6. Desarrollar una actitud activa de curiosidad en la busqueda de informacion
tecnoldgica, propiciando la ampliacién de vocabulario y la mejora de la expresion escrita y
oral.

7. Elaborar programas, mediante entorno grafico, para resolver problemas o retos
sencillos.

8. Desarrollar soluciones técnicas a problemas sencillos, que puedan ser controladas
mediante programas realizados en entorno gréafico.



3.3.- Objetivos de Tecnologia: 2°, 3°y 4° E.S.O.

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y
seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion
pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y
evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales,
objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador vy
dispositivos de proceso de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de
conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacién, empleando de
forma habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandose al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas
con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

3.4.- Objetivos de Tecnologia de la Informacién y la comunicacién
(T.1.C.): 4°E.S.O

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura
hardware, componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de los



sistemas operativos, gestionando el software de aplicacion y resolviendo problemas sencillos
derivados de su uso.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar,
manipular y recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas
de calculo, bases de datos, imagenes, audio y video.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaéticas para crear contenidos
digitales que cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el
analisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacion.

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus maultiples servicios, entre
ellos la worldwide web o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de
comunicacion y colaboracion.

5. Usar internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion
privada, conociendo los protocolos de actuacidn a seguir en caso de tener problemas debidos
a contactos, conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando
coémo se seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos
obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web,
aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de
las redes sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la informacion segura, conociendo los
riesgos existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y
en el intercambio de informacion.

9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y
cdmo se almacenan y ejecutan sus instrucciones.

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de
control, tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

3.5.- Objetivos de Geografia e Historia.

Se remite a la programacion del Departamento de Geografia e Historia en su punto
Objetivos.



4.- COMPETENCIAS CLAVES E INDICADORES DE
SEGUIMIENTO.

4.1.- Competencias clave.

La competencia supone una combinacion de habilidades practicas, conocimientos,
motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de
comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz. Se
contemplan, pues, como conocimiento en la préctica, un conocimiento adquirido a traves de
la participacion activa en practicas sociales que, como tales, se pueden desarrollar tanto en el
contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos educativos no
formales e informales.

Se adopta la denominacion de las competencias clave definidas por la Unidn
Europea. Se considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas
precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la
inclusién social y el empleo». Se identifican siete competencias clave esenciales para el
bienestar de las sociedades europeas, el crecimiento econdmico y la innovacion, y se
describen los conocimientos, las capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada
una de ellas. Las competencias del curriculo seréan las siguientes:

a) Comunicacion linglistica (CCL).

b) Competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT).
¢) Competencia digital (CD).

d) Aprender a aprender (CAA).

e) Competencias sociales y civicas (CSC).

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE).

g) Conciencia y expresiones culturales (CEC).

4.2.- Contribucion de la Tecnologia a las competencias claves.

La contribucion de la Tecnologia a la adquisicion de las competencias clave se lleva
a cabo identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el
alumnado un desarrollo personal y una adecuada insercién en la sociedad y en el mundo
laboral. Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia
(CMCT) mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con precision y
seguridad y con el uso instrumental de herramientas matematicas de manera fuertemente
contextualizada, como son la medicion y el calculo de magnitudes basicas, el uso de escalas,
la lectura e interpretacion de graficos o la resolucion de problemas basados en la aplicacion
de expresiones matematicas referidas a principios y fendmenos fisicos. A la competencia
digital (CD) colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos y destrezas
bésicas para ser capaz de transformar la informacion en conocimiento, crear contenidos y
comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores democraticos construyendo
una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda a su desarrollo el uso de
herramientas digitales para simular procesos tecnoldgicos y programar soluciones a
problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el iconico o el gréfico, que
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posteriormente aplicard en ésta y en otras materias. Mediante la busqueda, investigacion,
analisis y seleccion de informacidn atil para abordar un proyecto, asi como el analisis de
objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el
aprendizaje auténomo, contribuyendo a la adquisicion de la competencia de aprender a
aprender (CAA). La aportacién a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP) se concreta en la propia metodologia para abordar los problemas
tecnoldgicos y se potencia al enfrentarse a ellos de manera autbnoma y creativa. La materia
ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC) mediante el conocimiento de la
organizacion y funcionamiento de las sociedades, el analisis del progreso tecnoldgico y su
influencia en los cambios econdmicos y de organizacion social que han tenido lugar a lo
largo de la historia. Durante el proceso de resolucion de problemas tecnolégicos el
alumnado tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y
razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el diélogo, el respeto y la
tolerancia. Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda,
andlisis y seleccion de informacion, la lectura, interpretacion y redaccion de documentos
técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusion publica
del trabajo desarrollado, se colabora al desarrollo de la competencia en comunicacion
linguistica (CLL). La materia de Tecnologia también contribuye a la adquisicion de la
competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC) valorando la importancia que
adquieren el acabado y la estética de los productos en funcion de los materiales elegidos
para su fabricacion y el tratamiento dado a los mismos, asi como facilitando la difusion de
nuestro patrimonio industrial.

o Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (S.1.E.P.)

Esta materia se centra en el modo particular para abordar los problemas tecnologicos
y en mayor medida los que se fomenten para enfrentarse a ellos de manera autbnoma y
creativa, se incide en la valoracion reflexiva de las diferentes alternativas y se prepara para
el analisis previo de las consecuencias de las decisiones que se toman en el proceso. Las
diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el
planteamiento adecuado de los problemas, la elaboracién de ideas que son analizadas desde
distintos puntos de vista para elegir la solucién mas adecuada; la planificacion y ejecucién
del proyecto; la evaluacion del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por ultimo,
la realizacion de propuestas de mejora. A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades
para el desarrollo de cualidades personales como la iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las dificultades, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al
aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

¢ Competencia digital (C.D.)

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
integrado en esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar esta
competencia. Se contribuira al desarrollo de esta competencia en la medida en que los
aprendizajes asociados incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en las destrezas
béasicas asociadas a un uso suficientemente autdbnomo de estas tecnologias y, en definitiva,
contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos. En todo caso, estan asociados a su
desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacidn con el uso de la tecnologia. Por otra parte, debe destacarse en relacion con el
desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién como herramienta de simulacion de procesos tecnoldgicos y para la
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adquisicion de destrezas con lenguajes especificos, como el iconico o el gréafico.

o Competencias sociales y civicas (C.S.C.)

La contribucién a la adquisicion de la competencia social y ciudadana en lo que se
refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los
contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.
El alumno tiene mdltiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y
razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el dialogo, la negociacién, y adoptando actitudes de respeto y
tolerancia hacia sus compafieros. Al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de
las sociedades colabora la materia de Tecnologias desde el analisis del desarrollo
tecnolégico de las mismas y su influencia en los cambios econémicos y de organizacion
social que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

(CM.C.T)

El uso instrumental de herramientas matematicas, en su dimension justa y de manera
fuertemente contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la competencia
matematica, en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos
campos, facilita la visibilidad de esas aplicaciones y de las relaciones entre los diferentes
contenidos matematicos y puede, segun como se plantee, colaborar a la mejora de la
confianza en el uso de esas herramientas matematicas. Algunas de ellas estan especialmente
presentes en esta materia como la medicién y el calculo de magnitudes basicas, el uso de
escalas, la lectura e interpretacion de gréaficos, la resolucion de problemas basados en la
aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y fenémenos fisicos, que
resuelven problemas practicos del mundo material.

Desde esta materia se tendran especialmente en cuenta los siguientes aspectos:
Distinguir entre informacion relevante e irrelevante en los textos.
Organizar la informacion de los textos en esquemas.
Justificar las respuestas.
Interpretar graficas, croquis, tablas, etc. incluidas en textos o actividades.

Esta materia contribuye a la adquisicion de esta competencia mediante el
conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos y a
través del desarrollo de destrezas, técnicas y habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad. La interaccion con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un
elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion del proceso de
resolucion técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a
necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el analisis de
objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como han sido
disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcion en el conjunto,
facilitando el uso y la conservacion. Es importante, por otra parte, el desarrollo de la
capacidad y disposicion para lograr un entorno saludable y una mejora de la calidad de vida,
mediante el conocimiento y andlisis critico de la repercusion medioambiental, de la
actividad tecnologica y el fomento de actitudes responsables de consumo racional.

12



¢ Comunicacion linguistica (C.L.)

La contribucion a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a través de
la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de
busqueda, analisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y
a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.
Asimismo se utilizara al final de cada unidad una actividad denominada “Rincén de la
lectura” de fragmentos de textos relacionados con la tecnologia, realizdndose un repertorio
de cuestiones que permiten desarrollar la comprension lectora.

e Aprender a aprender (C.A.A.)

A la adquisicion de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el
desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnologicos, en particular mediante la
obtencion, andlisis y seleccion de informacidn til para abordar un proyecto. Por otra parte,
el estudio metodico de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias
cognitivas y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

e« Concienciay expresiones culturales (C.E.C.)

La materia de Tecnologias también contribuye a la consecucion de la competencia
artistica y cultural; los proyectos tecnolégicos deben tener en cuenta el aspecto estético. Por
otra parte, los bloques relacionados con la expresion gréfica (dibujo y tratamiento gréafico
con la ayuda del ordenador), contribuirdn también a desarrollar esta competencia.

Desde esta materia se tendra especial atencion en los siguientes aspectos:
Usar elementos visuales como apoyo a los contenidos trabajados.
Trabajar de manera especifica el analisis de documentos graficos.
Usar mapas para la ubicacién de los contenidos trabajados.

4.3.- Relacién de la Tecnologia con otras materias.

La relacion de la Tecnologia con otras materias queda implicita en los contenidos
que la configuran y en las actividades interdisciplinares que se desarrollen. Se establece una
estrecha relacion con las materias que contribuyen a facilitar la comprension del mundo
fisico: Matematicas, Biologia y Geologia o Fisica y Quimica. La materia de Geografia e
Historia tiene también un fuerte vinculo en el tratamiento de contenidos relacionados con la
evolucion y el desarrollo industrial y los cambios sociales que produce. Por ultimo, se
establece una relacion clara con el area linguistica mediante el desarrollo de documentacion
de caréacter técnico y su posterior exposicion oral, con la adquisicion y uso de un vocabulario
especifico.
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(T.1.C.) con otras materias.

4.4.- Relacion de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion

La relacion de la Tecnologia de la Informacion y la comunicacion con otras materias
queda de manifiesto en todas las deméas materias, ya que es una parte muy importante para la
elaboracion de trabajos y proyectos desde todas las demas materia. Queda asi més que
demostrado que para la realizacion de trabajos, proyectos y presentaciones de todas las
materias de la Ensefianza Secundaria Obligatoria es indispensable tener unos conocimientos
suficientes para la elaboracion de los mismos y dichos conocimientos se obtienen en la
materia de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion.

5.-CONTENIDOS. PROYECTOS. ORGANIZACION

Y

SECUENCIACION POR CURSOS.

5.1.- Contenidos de: 1° E.S.O. Temporalizacion y Proyectos.

Bloque 1: Organizacion y planificacion del proceso tecnoldgico.

UNIDAD 1: Iniciacion a la tecnologia.

Organizacidn basica del aula-taller de tecnologia: normas de organizacion y

funcionamiento, seguridad e higiene. Herramientas y operaciones basicas con
materiales: técnicas de uso, seguridad y control.

La tecnologia y las necesidades humanas.

Qué es la tecnologia. Los saberes tecnoldgicos. El impacto de la tecnologia.
La resolucion de problemas en tecnologia.

El método de proyectos.

El lugar de trabajo: el aula taller. Los espacios del aula taller. Los recursos
del aula taller.

Como se trabaja en el aula taller.

Normas de funcionamiento sobre la entrada y salida del aula, sobre recogida
y limpieza, sobre la gestion de materiales y herramientas, sobre el uso de las
herramientas.

El trabajo en equipo.

Ventajas e inconvenientes. Consejos para el buen funcionamiento del equipo.

Como tomar decisiones. El reparto de funciones.

La comunicacién de ideas.

La comunicacion oral. La comunicacion escrita. El dibujo. Comunicar con
medios audiovisuales. Los recursos multimedia.

Bloque 2: Proyecto Técnico.

UNIDAD 2: El proceso tecnolégico.
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La bdsqueda de soluciones.

Problemas que admiten mas de una solucién. Objetos que solucionan mas de
un problema.

Fases del proceso tecnoldgico

El disefio de objetos.

El anélisis de objetos. Aspectos que debe contener el disefio. EI boceto

La expresion gréfica de ideas.

El dibujo técnico. El croquis. La hoja de despiece.

Las vistas y la perspectiva.

Las vistas de un objeto. Dibujo en perspectiva.

Bloque 2: Proyecto Técnico.

UNIDAD 3:Materiales, disefio v fabricacion de objetos.

Clasificacion de los materiales de uso técnico: madera, metales y plasticos.
Reciclado, reutilizacion

Utiles, herramientas y maquinas

Normas de utilizacion, seguridad y control de herramientas y maquinas

La construccion de objetos.

El trazado de las piezas. Aprovechar el material. La fabricacion de las piezas.

La unién de las piezas. EI montaje y el ajuste.

Fabricacion con papel y carton.

Herramientas y Utiles para trabajar con papel y carton. Como doblar carton.
Como cortar con tijeras. Cortar carton duro. Pegar.

Bloque 3: Iniciacion a la programacion

UNIDAD 4: Jugando con Scratch

Programacidn basica mediante bloques de instrucciones. Entorno de

programacion: menus y herramientas basicas. Bloques y elementos de
programacion. Interaccién entre objetos y usuario. Aplicaciones practicas.

Programacion.

¢qué es y para qué nos sirve? Ideas clave
Programacion basica mediante blogues.
Conociendo la plataforma Scratch.

Primero pasos.

Dibujando con Scratch. Estructura repetitivas
Objetos y escenarios

Animaciones.

Tamario del personaje. efectos en el personaje
Uso de variables
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Bloque 4: Iniciacion a la robdtica.

UNIDAD 5: Robética

« Elementos de un sistema automatico sencillo
e Control basico de un sistema automatico sencillo.
« Elementos basicos de un robot.

TECNOLOGIA 1°ESO

UNIDADES CONTENIDO TEMPORALIZACION
Ne 1 Iniciacién a la tecnologia
N°2 El proceso tecnologico 1° TRIMESTRE

N°3 Materiales, disefio y fabricacion de objetos.

2° TRIMESTRE
N°4 Jugando con Scratch 3° TRIMESTRE
N°5 Robdtica

PROYECTOS TECNOLOGIA 1° ESO

PROYECTO

TEMPORALIZACION

Proyector hologréafico

Tangram

1° TRIMESTRE

Estructura de papel reciclado
Vehiculo realizado con materiales reciclados en su totalidad

Faro lamapara

2° TRIMESTRE

Juego de preguntas y respuestas

3° TRIMESTRE
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scratch.
- Composicion de una cancion mediante la placa makey makey
- Programacion de un juego.

5.2.- Contenidos de: 2° E.S.O. Temporalizacion y Proyectos.

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

UNIDAD 1: El proceso tecnolégico.

- La tecnologia y sus productos. Definicion de tecnologia. Los productos de
la tecnologia. Ventajas e inconvenientes de los productos tecnoldgicos.

- El aula taller de tecnologia. Como es el aula taller. Algunos elementos del
aula taller.

- Cémo se trabaja en el aula taller. Normas generales. Sobre la entrada y
salida del taller. Sobre el uso de herramientas y maquinas. Sobre la gestion de los
materiales. Sobre la recogida y la limpieza. Normas de seguridad.

- El trabajo en equipo. Consejos para el buen funcionamiento del equipo.
Como tomar decisiones. Los encargados.

- Las fases de un proyecto técnico. Definir el problema. Buscar soluciones.
Diseniar. Planificar. Construir. Probar y evaluar. Comunicar los resultados.

- La memoria del proyecto. Elementos de la memoria. El presupuesto.

BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

UNIDAD 2: Expresion grafica en tecnologia.

- La expresion gréfica de ideas. Los dibujos. El dibujo técnico. Los
esquemas y diagramas. Las maquetas y los prototipos. Las imagenes generadas con
ordenador.

- El papel y los utiles de dibujo. El papel. Los utiles de dibujo.

- Las plantillas y las reglas. Uso de las plantillas y las reglas. Trazar
paralelas. Trazar perpendiculares. Construir angulos con la escuadra y el cartabdn.
Construir angulos con el transportador.

- El boceto y el croquis. Acotacion y cotas.

- Las vistas y los despieces. Las vistas de un objeto. Los despieces. La hoja
de despiece.

- Escalas, de ampliacion, reduccion, natural y grafica. Normalizacion basica
en dibujo técnico. Tipos de lineas. Acotacion, elementos y normas.
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BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

UNIDAD 3: La madera y sus derivados.

- Los materiales y las materias primas. Las materias primas. La
transformacion de los materiales. Formas comerciales de los materiales.

- La eleccion de materiales. ¢ Qué factores hay que tener en cuenta al elegir
un material? Las propiedades de los materiales. Propiedades de interés técnico.
Propiedades mecanicas.

- La madera. Composicién de la madera. Tipos de madera. Formas
comerciales de la madera.

- Los derivados de la madera. El papel. El carton. El corcho. Los tableros
artificiales.

- Fabricacion manual con madera. Trazado y corte. Medida y trazado de
las piezas. Sujecion de las piezas. Herramientas de corte. Corte con segueta. Corte
con la sierra. Desbastado. Cepillado. Limado. Lijado. Taladrado. Uniones y
acabados. Encolado. Pegado con cola termofusible. Clavado. Atornillado.
Ensambles. Preparacion de superficies. Pintado o barnizado.

- Impacto ambiental de la obtencién, uso y desecho de la madera.
Obtencidn de la madera. Fabricacion del papel. Impacto ambiental de la explotacion
de la madera.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

UNIDAD 4: Materiales metalicos.

- Los materiales metalicos. Las aleaciones. Propiedades de los materiales
metalicos. Obtencién de los materiales metalicos. Formas comerciales de los
materiales metalicos.

- El hierro y el acero. El hierro dulce. Los aceros. Las fundiciones. La
siderurgia. Importancia.

- Materiales metalicos no férricos. El cobre. Bronces y latones. El cinc. El
estafio. La hojalata. El aluminio. Aleaciones ligeras.

- Fabricacion manual con materiales metélicos. Trazar y marcar. Sujetar.
Doblar. Doblar alambre. Doblar chapa.

- Cortes. Cortar chapa. Cortar alambre. Cortar con la sierra de metales.
Taladrar. Limar.

- Uniones. Uniones desmontables. Uniones fijas. Pegado. Remachado.
Soldadura blanda.

- Impacto ambiental de la obtencion, uso y desecho de los metales.
Impacto de la mineria. Impacto de la industria metaldrgica. Impacto de los residuos
metalicos.
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BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos; maguinas y sistemas.

UNIDAD 5: Estructuras

- Las estructuras. Definicion de estructura. Tipos de estructuras (masivas,
abovedadas, laminadas, de armazoén). Estructuras de armazén (entramadas,
trianguladas, colgantes)

- Cargas y esfuerzos. Fuerzas que actian sobre las estructuras. Esfuerzos
(traccion, complexidn, flexion, torsién, corte). Andlisis de esfuerzos.

- Elementos resistentes. Los elementos resistentes (pilares, vigas, tirantes,
escuadras, diagonales, arcos). Otros elementos resistentes (dinteles, contrafuertes,
bovedas, cUpulas, membranas, columnas, placas).

- Construccion de estructuras estables. Problemas que resuelven las
estructuras. Condiciones que debe reunir una estructura. El centro de gravedad y la
estabilidad. Como aumentar la estabilidad de una estructura.

- Construccion de estructuras resistentes. Calculo de estructuras. De qué
depende la resistencia de una estructura. Estructuras de barras. Triangulacion.
Perfiles.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos; maquinas y sistemas.

UNIDAD 6: MAaguinas y mecanismos.

- Las maquinas. Definicion de maquina. Tipos de maquinas. Maquinas
simples y maquinas compuestas.

- Los mecanismos. Movimientos en una maquina. Los mecanismos. Algunos
usos de los mecanismos.

- Las palancas. Elementos de una palanca. Tipos de palanca. Combinaciones
de palancas. La ventaja mecanica. Usos de las palancas. La ley de la palanca.

- El plano inclinado y la rueda.

- La polea. La polea simple. La polea mdvil. La polea compuesta o
polipasto.

- Los sistemas de transmisidn circular. Ruedas de friccion. Poleas y correa.
Engranajes. Engranajes con cadena. Tornillo sin fin.

- La relacién de transmision. EI multiplicador de velocidades. Reductor de
velocidad.

- Mecanismos para transformar el tipo de movimiento. El tornillo y la
tuerca. El pifion y la cremallera. La biela y la manivela.

19



BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maguinas y sistemas.

UNIDAD 7: Electricidad.

- Cargas y corrientes eléctricas. La carga eléctrica. Las interacciones
eléctricas. La electricidad estatica. Conductores y aislantes. ;Qué es la corriente
eléctrica? Efectos de la corriente eléctrica.

- Los circuitos eléctricos. Componentes de un circuito eléctrico. Simbolos y
esquemas eléctricos.

- Componentes eléctricos. La&mparas. Electroimanes. Motores. Pulsadores.
Interruptores. Conmutadores. Llave de cruce.

- Fabricacion de componentes eléctricos. Portaldmparas. Pulsadores.
Interruptores. Interruptor y conmutador clis clas. Llave de cruce.

- Conexiones eléctricas. Conexiones en serie y en paralelo. Conexiones de
pilas. Conexiones de bombillas.

- Montaje de circuitos eléctricos. Como conectar los portalamparas. Como
conectar los cables al motor. Cémo sujetar el motor. Cémo hacer empalmes
eléctricos. Cortocircuitos.

- Magnitudes eléctricas. Tension o voltaje. Intensidad eléctrica. Resistencia.
La ley de Ohm.

BLOQUE 5. Iniciacién a la programacion y sistemas de control.
BLOQUE 6: Tecnologias de Informacién y Comunicacién

UNIDAD 8: TIC y Programacion

o Software y sistema operativo: Tipos de software: libre y privativo.

o Sistemas operativos: Windows, Linux, Sistemas operativos méviles

e Aplicaciones informaticas: Procesadores de texto, hoja de calculo,
presentaciones, ofimatica en la nube

« Blogs, Wikis, redes sociales, trabajo en la nube

e Fundamentos de programacion.

« Programacion gréafica por bloques de instrucciones.

e Entorno de programacion.

« Bloques de programacion.

e Programacion con Scratch
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TECNOLOGIA 2° ESO

UNIDADES CONTENIDO TEMPORALIZACION
Ne 1 El proceso tecnoldgico
N©°2 Expresion Gréfica 1° TRIMESTRE
N°3 Los materiales técnicos y sus propiedades. La madera
N°4 Los materiales técnicos y sus propiedades. Los metales
N°5 Estructuras 2° TRIMESTRE
N°6 Maquinas y mecanismos
Ne7 Electricidad y Energias 3° TRIMESTRE
N°g TIC y Programacion

PROYECTOS TECNOLOGIA 2°ESO

PROYECTO

TEMPORALIZACION

Figura real en cartdn o cartulina (vistas ortogonales)
Infografia sobre el proceso tecnolégico

1° TRIMESTRE

Estructura con papel reciclado (escenario)
Magquina de efectos encadenados: rampa de canicas
coche con elementos reciclados

2° TRIMESTRE

Aerogenerador
Juego de preguntas y respuestas
scratch. - Composicion de una cancion mediante la placa makey
makey
- Programacion de un juego.

3°* TRIMESTRE
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5.2.1.- Contenidos de: 2° E.S.O. PMAR

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

UNIDAD 1: El proceso tecnolégico.

- La tecnologia y sus productos. Definicion de tecnologia. Los productos de
la tecnologia. Ventajas e inconvenientes de los productos tecnoldgicos.

- El aula taller de tecnologia. Cémo es el aula taller. Algunos elementos del
aula taller.

- Cémo se trabaja en el aula taller. Normas generales. Sobre la entrada y
salida del taller. Sobre el uso de herramientas y maquinas. Sobre la gestion de los
materiales. Sobre la recogida y la limpieza. Normas de seguridad.

- El trabajo en equipo. Consejos para el buen funcionamiento del equipo.
Como tomar decisiones. Los encargados.

- Las fases de un proyecto técnico. Definir el problema. Buscar soluciones.
Disefiar. Planificar. Construir. Probar y evaluar. Comunicar los resultados.

- La memoria del proyecto. Elementos de la memoria. El presupuesto.

BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

UNIDAD 2: Expresion grafica en tecnologia.

- La expresion gréfica de ideas. Los dibujos. El dibujo técnico. Los
esquemas y diagramas. Las maquetas y los prototipos. Las imagenes generadas con
ordenador.

- El papel y los utiles de dibujo. El papel. Los utiles de dibujo.

- Las plantillas y las reglas. Uso de las plantillas y las reglas. Trazar
paralelas. Trazar perpendiculares. Construir angulos con la escuadra y el cartabén.
Construir angulos con el transportador.

- El boceto y el croquis. Acotacion y cotas.

- Las vistas y los despieces. Las vistas de un objeto. Los despieces. La hoja
de despiece.

- Escalas, de ampliacién, reduccion, natural y grafica. Normalizacion bésica
en dibujo técnico. Tipos de lineas. Acotacion, elementos y normas.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

UNIDAD 3: La madera vy sus derivados.

- Los materiales y las materias primas. Las materias primas. La
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transformacion de los materiales. Formas comerciales de los materiales.

- La eleccion de materiales. ¢ Qué factores hay que tener en cuenta al elegir
un material? Las propiedades de los materiales. Propiedades de interés técnico.
Propiedades mecanicas.

- La madera. Composicién de la madera. Tipos de madera. Formas
comerciales de la madera.

- Los derivados de la madera. El papel. El carton. El corcho. Los tableros
artificiales.

- Fabricacion manual con madera. Trazado y corte. Medida y trazado de
las piezas. Sujecion de las piezas. Herramientas de corte. Corte con segueta. Corte
con la sierra. Desbastado. Cepillado. Limado. Lijado. Taladrado. Uniones y
acabados. Encolado. Pegado con cola termofusible. Clavado. Atornillado.
Ensambles. Preparacion de superficies. Pintado o barnizado.

- Impacto ambiental de la obtencién, uso y desecho de la madera.
Obtencidn de la madera. Fabricacion del papel. Impacto ambiental de la explotacion
de la madera.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

UNIDAD 4: Materiales metalicos.

- Los materiales metalicos. Las aleaciones. Propiedades de los materiales
metalicos. Obtencién de los materiales metalicos. Formas comerciales de los
materiales metélicos.

- El hierro y el acero. El hierro dulce. Los aceros. Las fundiciones. La
siderurgia. Importancia.

- Materiales metalicos no férricos. El cobre. Bronces y latones. El cinc. El
estafio. La hojalata. El aluminio. Aleaciones ligeras.

- Fabricacion manual con materiales metélicos. Trazar y marcar. Sujetar.
Doblar. Doblar alambre. Doblar chapa.

- Cortes. Cortar chapa. Cortar alambre. Cortar con la sierra de metales.
Taladrar. Limar.

- Uniones. Uniones desmontables. Uniones fijas. Pegado. Remachado.
Soldadura blanda.

- Impacto ambiental de la obtencion, uso y desecho de los metales.
Impacto de la mineria. Impacto de la industria metaldrgica. Impacto de los residuos
metalicos.
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BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos; maquinas y sistemas.

UNIDAD 5: Estructuras

- Las estructuras. Definicion de estructura. Tipos de estructuras (masivas,
abovedadas, laminadas, de armazon). Estructuras de armazdn (entramadas,
trianguladas, colgantes)

- Cargas y esfuerzos. Fuerzas que actuan sobre las estructuras. Esfuerzos
(traccion, complexion, flexion, torsion, corte). Analisis de esfuerzos.

- Elementos resistentes. Los elementos resistentes (pilares, vigas, tirantes,
escuadras, diagonales, arcos). Otros elementos resistentes (dinteles, contrafuertes,
bovedas, cipulas, membranas, columnas, placas).

- Construccién de estructuras estables. Problemas que resuelven las
estructuras. Condiciones que debe reunir una estructura. El centro de gravedad y la
estabilidad. Cémo aumentar la estabilidad de una estructura.

- Construccion de estructuras resistentes. Calculo de estructuras. De qué
depende la resistencia de una estructura. Estructuras de barras. Triangulacion.
Perfiles.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos; maguinas y sistemas.

UNIDAD 6: Maguinas y mecanismos.

- Las maquinas. Definicion de maquina. Tipos de maquinas. Méaquinas
simples y maquinas compuestas.

- Los mecanismos. Movimientos en una maquina. Los mecanismos. Algunos
usos de los mecanismos.

- Las palancas. Elementos de una palanca. Tipos de palanca. Combinaciones
de palancas. La ventaja mecanica. Usos de las palancas. La ley de la palanca.

- El plano inclinado y la rueda.

- La polea. La polea simple. La polea movil. La polea compuesta o
polipasto.

- Los sistemas de transmision circular. Ruedas de friccion. Poleas y correa.
Engranajes. Engranajes con cadena. Tornillo sin fin.

- La relacion de transmision. EI multiplicador de velocidades. Reductor de
velocidad.

- Mecanismos para transformar el tipo de movimiento. El tornillo y la
tuerca. El pifién y la cremallera. La biela y la manivela.
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BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

UNIDAD 7: Electricidad.

- Cargas y corrientes eléctricas. La carga eléctrica. Las interacciones
eléctricas. La electricidad estatica. Conductores y aislantes. (Qué es la corriente
eléctrica? Efectos de la corriente eléctrica.

- Los circuitos eléctricos. Componentes de un circuito eléctrico. Simbolos y
esquemas eléctricos.

- Componentes eléctricos. Lamparas. Electroimanes. Motores. Pulsadores.
Interruptores. Conmutadores. Llave de cruce.

- Fabricacion de componentes eléctricos. Portalamparas. Pulsadores.
Interruptores. Interruptor y conmutador clis clas. Llave de cruce.

- Conexiones eléctricas. Conexiones en serie y en paralelo. Conexiones de
pilas. Conexiones de bombillas.

- Montaje de circuitos eléctricos. Como conectar los portalamparas. Como
conectar los cables al motor. Como sujetar el motor. Como hacer empalmes
eléctricos. Cortocircuitos.

- Magnitudes eléctricas. Tension o voltaje. Intensidad eléctrica. Resistencia.
La ley de Ohm.

TECNOLOGIA 2°ESO
UNIDADES CONTENIDO TEMPORALIZACION
N° 1 El proceso tecnoldgico
N°2 Expresion Gréfica 1° TRIMESTRE
N°3 Los materiales técnicos y sus propiedades. La madera
N°4 Los materiales técnicos y sus propiedades. Los metales
N°5 Estructuras 2° TRIMESTRE
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N°6 Maquinas y mecanismos 3°* TRIMESTRE

N°7 Electricidad y Energias

PROYECTOS TECNOLOGIA 2° ESO PMAR

PROYECTO TEMPORALIZACION

Figura real en cartdn o cartulina (vistas ortogonales) | 1° TRIMESTRE
Infografia sobre el proceso tecnolégico

Estructura con papel reciclado (escenario) 2° TRIMESTRE
Tangram o coche con elementos reciclados

Maquina de efectos encadenados: rampa de canicas | 3° TRIMESTRE
Aerogenerador

5.3.- Contenidos de: 3° E.S.O. y temporalizacion.

Segun el anexo a la Programacion que se realizé6 en este departamento al

finalizar el curso pasado 2019/20, debemos tener en cuenta los siguientes puntos:

Se imparti6 de manera no presencial al alumnado de 2° de ESO la unidad de
Estructuras y Electricidad por lo que se tendra en cuenta en el presente afio.

En la unidad de Estructuras no se impartieron los contenidos relacionados con
maquinas y mecanismos.

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

intervienen en la construccion de objetos tecnoldgicos. Elementos que intervienen
en la tecnologia.

construccion, verificacion, comercializacion.
informaticas. Ademas de la hoja de presupuesto.
y proyectos), documentacién y grupos de trabajo.

produccidn, logistica).

Unidad 1: El proceso tecnoldgico.
- La Tecnologia resuelve problemas. Ver los diferentes elementos que

- Fases del proceso tecnoldgico. Necesidad, idea, desarrollo de la idea,
- Herramientas necesarias en Tecnologia. Herramientas tanto fisicas como
- Organizacion y gestion del taller. Espacio fisico (herramientas, materiales

- Empresas, publicidad y medio ambiente. Empresa (direccion,
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BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

Unidad 2: Sistemas de representacion

- Representaciones de conjunto. Tipos de perspectivas: conica (un punto,
dos puntos y varios puntos de fuga), axonométrica tanto la ortogonal (isométrica,
dimétrica y trimétrica) como la oblicua (caballera, militar y egipcia o hejduk)

- Dibujo de una perspectiva a partir de las vistas. A traves del método
compositivo 0 método sustractivo. Dibujo de entidades geométricas en los distintos
sistemas perspectivos, tanto lineas oblicuas, poligonos, circunferencias, arcos de
circunferencias y plantillas de elipses.

- Normalizacion. Tipos de lineas, nombre, estilo y funcion.

- Acotacion. Significado de acotacion y normas de acotacion.

- Instrumentos de medida y precision. Regla graduada, metro de costura,
metro de carpintero, cinta métrica o flexdmetro enrollable. Con mayor detenimiento
calibre o micrometro.

- Maquetas con desarrollo de planos. Llevando a la practica la elaboracion
de diferentes piezas creadas en maguetas.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

Unidad 3: Materiales plésticos, textiles, pétreos y ceramicos.

- Materiales pléasticos. ;Qué es un plastico? Polimerizacion. Ventajas e
inconvenientes de los plasticos. Propiedades. Transformacién de los plasticos y
origen de los mismos.

- Clasificacion de los plasticos. Segun su estructura: termoplasticos,
termoestables y elastdmeros. Plasticos industriales, sus propiedades y sus
aplicaciones.

- Técnicas de conformacion. Extrusion, calandrado, conformado al vacio,
moldeo (por soplado, por inyeccion, por compresion) y todas sus diferentes
aplicaciones. Técnicas de manipulacion: medir, trazar, cortar, perforar, afinar y
unir.

- Reciclado de plasticos. Identificacion y separacion de plasticos. Tipos de
reciclado: mecanico, quimico y uso energético.

- Materiales textiles. Materiales formados por fibras. Fibras: fibras
vegetales, fibras de origen animal, fibras minerales y fibras sintéticas. El hilado. El
tejido.

- Materiales pétreos. Obtencién de los materiales pétreos. Tipos de piedras
naturales. Conglomerantes: yeso, cal, cemento y morteros. Piedras artificiales:
hormigon, fibrocemento, ladrillos de cal y cafiamo y terrazo.

- Materiales ceramicos. Propiedades generales. Proceso de obtencion de los
materiales ceramicos: preparacién, amasado, moldeado, secado, coccion, barnizado
y coloreado. Clasificacion de materiales ceramicos: ceramicas gruesas y ceramicas
finas.

- Vidrio. Técnicas de conformacion: soplado automatico, moldeo, estirado,
flotacion sobre un bafio de estafio, laminado y todas sus diferentes aplicaciones.
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BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maguinas y sistemas.

Unidad 4: Mecanismos

- Los mecanismos. Definicién de mecanismos. Elementos que intervienen
en los mecanismos (fuerza motriz, mecanismos Yy elementos receptores).
Clasificacion de mecanismos: transmision de movimiento, transformacién de
movimiento, control de movimiento, acumulacion de energia y unién. Conservacion
de la energia y el trabajo en los mecanismos.

- Mecanismos de transmision lineal. Palancas. Definicién. Ley de la
palanca y el uso de la palanca. Tipo de palancas: freno, manivela, manillar. Poleas y
polipastos.

- Mecanismos de transmision circular. Ruedas de friccion. Poleas y
correas. Engranajes y cadenas. Tipos de engranajes (engranajes rectos). Tornillos sin
fin. Variacion de velocidad. Relacion entre velocidades. Trenes poleas o engranajes.
Cambios de direccion y sentido de giro.

- Transformacion de movimiento. Transformacion circular-lineal: la rueda,
pifion-cremallera, tornillo-tuerca, manivela-torno y sus diferentes aplicaciones.
Transformacion circular-lineal con movimiento alternativo: conjunto de biela-
manivela, cigliefial, leva y excéntrica y sus diferentes aplicaciones.

- Mecanismos de control del movimiento. Control de sentido de giro:
trinquete. Control de velocidad de giro: frenos.

- Mecanismos de absorcion de energia. Acumulacion: muelles (a
compresion, a traccién o a torsién) y sus aplicaciones. Disipacion: sistemas de
suspension: amortiguadores.

-Acoplamientos y soportes. Acoplamientos fijos o bridas, embragues y
acoplamientos maviles.

-Cojinetes y rodamientos. Cojinetes de friccion o deslizamiento, cojinete de
antifriccién o rodamiento.

-Rueda libre. Sus posibles aplicaciones y usos.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Unidad 5: Energia. Generacion de energia eléctrica.

- La energia y sus formas. Definicion de energia. Formas de la energia:
potencial, cinética, mecéanica, sonora, eléctrica, nuclear, luminosa, térmica o
calorifica, quimica y electromagnética. Unidades de medida de la energia. Potencia
y rendimiento.

- Transformaciones de la energia. Diferentes transformaciones de energia y
principio de la conservacion de la energia.

- Fuentes de energia. Definicion de fuente de energia. Fuentes de energia
renovable y no renovable. Ventajas e inconvenientes.

- Energia eléctrica. Centros de generacion de electricidad. Transporte y
distribucion de la energia eléctrica.

- Centrales eléctricas de fuentes de energia no renovable. Centrales
térmicas de combustibles fosiles. Centrales de ciclo combinado. Centrales nucleares,
Sus ventajas y sus inconvenientes.

-Centrales eléctricas de fuentes de energia renovable. Centrales eolicas o
parques eoOlicos. Centrales hidraulicas o hidroeléctricas. Centrales solares:
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fototérmicas y fotovoltaicas. Centrales eléctricas de biomasa. Centrales de energia
ocednica. Centrales geotérmicas.

-Impacto ambiental. Evaluacion del impacto ambiental. Ventajas,
inconvenientes y riesgos. Repercusiones medioambientales. Problemas climaticos.
Uso de energia final.

-Algunas soluciones para ahorrar energia. Eficiencia energética.
Reciclaje. Impacto positivo.

BOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Unidad 6: Circuitos eléctricos y electronicos.

-El circuito eléctrico. Elementos de un circuito eléctrico: generador,
conductores, receptores, elementos de seguridad, elementos de maniobra y control.
El sentido de la corriente (sentido convencional y sentido real). Representacion y
simbolos.

- Magnitudes eléctricas. Voltaje o diferencia de potencial. Intensidad de
corriente eléctrica. Resistencia eléctrica. Ley de Ohm. Energia y potencia eléctrica.

- Tipos de circuitos. Circuitos en serie. Circuitos en paralelo. Circuitos
mixtos.

- Tipos de corriente. Corriente continua. Corriente alterna. Valor eficaz de
la corriente alterna. Transformadores

- Efectos de la corriente eléctrica. Calor y efecto Joule. Luz (bombillas
incandescentes, tubos fluorescentes y LED). Efectos electromagnéticos: dinamos y
alternadores. Sonido: zumbadores.

- Mecanismos electromagnéticos. Generadores electromagnéticos: dinamos
y alternadores. Motor eléctrico.

BLOQUE 5: Tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Unidad 9: El ordenador vy nuestros proyectos

- Los componentes de un ordenador. Hardware y software

-La hoja de calculo en tecnologia. Operaciones béasicas. Gréaficos.
Aplicaciones de la hoja de calculo.

-Presentaciones. Transiciones de diapositivas. Animacion de presentaciones.
Insertar peliculas y sonido.

-Tratamiento de video. Edicién de video. Montamos el cuento.

TECNOLOGIA 3° ESO

UNIDADES CONTENIDO TEMPORALIZACION
Ne 1 El proceso tecnologico
N°2 Sistemas de representacion 1° TRIMESTRE
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N°3 Materiales
N°3 Materiales
N°4 Mecanismos 2° TRIMESTRE
N°5 Generacion de la Energia
N°6 Electricidad 3° TRIMESTRE
N°7 El ordenador y nuestros

proyectos

PROYECTOS TECNOLOGIA 3° ESO

PROYECTO TEMPORALIZACION
Maqueta de una vivienda 1° TRIMESTRE
Juguete con mecanismo 2° TRIMESTRE
Instalacion eléctrica de una vivienda 3° TRIMESTRE
Programa con Scratch

5.3.1. Contenidos de 3° E.S.O. PMAR

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

Unidad 1: El proceso tecnolégico.

- La Tecnologia resuelve problemas. Ver los diferentes elementos que
intervienen en la construccion de objetos tecnoldgicos. Elementos que intervienen
en la tecnologia.

- Fases del proceso tecnoldgico. Necesidad, idea, desarrollo de la idea,
construccion, verificacion, comercializacion.

- Herramientas necesarias en Tecnologia. Herramientas tanto fisicas como
informaticas. Ademas de la hoja de presupuesto.

- Organizacion y gestion del taller. Espacio fisico (herramientas, materiales
y proyectos), documentacién y grupos de trabajo.
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BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

Unidad 2: Sistemas de representacion

- Representaciones de conjunto. Tipos de perspectivas: cénica (un punto,
dos puntos y varios puntos de fuga), axonomeétrica tanto la ortogonal (isométrica,
dimétrica y trimétrica) como la oblicua (caballera, militar y egipcia o hejduk)

- Dibujo de una perspectiva a partir de las vistas. A través del método
compositivo 0 método sustractivo. Dibujo de entidades geométricas en los distintos
sistemas perspectivos, tanto lineas oblicuas, poligonos, circunferencias, arcos de
circunferencias y plantillas de elipses.

- Normalizacion. Tipos de lineas, nombre, estilo y funcion.

- Acotacion. Significado de acotacion y normas de acotacion.

- Instrumentos de medida y precisién. Regla graduada, metro de costura,
metro de carpintero, cinta métrica o flexdmetro enrollable. Con mayor detenimiento
calibre o micrometro.

- Maquetas con desarrollo de planos. Llevando a la préctica la elaboracién
de diferentes piezas creadas en maquetas.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

Unidad 3: Materiales plésticos, textiles, pétreos y ceramicos.

- Materiales pléasticos. ;Qué es un plastico? Polimerizacion. Ventajas e
inconvenientes de los plasticos. Propiedades. Transformacién de los plasticos y
origen de los mismos.

- Clasificacion de los plasticos. Segun su estructura: termoplasticos,
termoestables y elastdémeros. Plasticos industriales, sus propiedades y sus
aplicaciones.

- Técnicas de conformacion. Extrusion, calandrado, conformado al vacio,
moldeo (por soplado, por inyeccion, por compresion) y todas sus diferentes
aplicaciones. Técnicas de manipulacion: medir, trazar, cortar, perforar, afinar y
unir.

- Reciclado de plasticos. Identificacion y separacion de plasticos. Tipos de
reciclado: mecanico, quimico y uso energético.

- Materiales textiles. Materiales formados por fibras. Fibras: fibras
vegetales, fibras de origen animal, fibras minerales y fibras sintéticas. El hilado. El
tejido.

- Materiales pétreos. Obtencién de los materiales pétreos. Tipos de piedras
naturales. Conglomerantes: yeso, cal, cemento y morteros. Piedras artificiales:
hormigon, fibrocemento, ladrillos de cal y cafiamo y terrazo.

- Materiales ceramicos. Propiedades generales. Proceso de obtencion de los
materiales ceramicos: preparaciéon, amasado, moldeado, secado, coccion, barnizado
y coloreado. Clasificacion de materiales ceramicos: ceramicas gruesas y ceramicas
finas.

- Vidrio. Técnicas de conformacion: soplado automatico, moldeo, estirado,
flotacion sobre un bafio de estafio, laminado y todas sus diferentes aplicaciones.
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BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maguinas y sistemas.

Unidad 4: Mecanismos

- Los mecanismos. Definicién de mecanismos. Elementos que intervienen
en los mecanismos (fuerza motriz, mecanismos Yy elementos receptores).
Clasificacion de mecanismos: transmision de movimiento, transformacion de
movimiento, control de movimiento, acumulacion de energia y union. Conservacion
de la energia y el trabajo en los mecanismos.

- Mecanismos de transmision lineal. Palancas. Definicion. Ley de la
palanca y el uso de la palanca. Tipo de palancas: freno, manivela, manillar. Poleas y
polipastos.

- Mecanismos de transmision circular. Ruedas de friccion. Poleas y
correas. Engranajes y cadenas. Tipos de engranajes (engranajes rectos). Tornillos sin
fin. Variacion de velocidad. Relacion entre velocidades. Trenes poleas o engranajes.
Cambios de direccion y sentido de giro.

- Transformacion de movimiento. Transformacion circular-lineal: la rueda,
pifidn-cremallera, tornillo-tuerca, manivela-torno y sus diferentes aplicaciones.
Transformacién circular-lineal con movimiento alternativo: conjunto de biela-
manivela, cigiefal, leva y excéntrica y sus diferentes aplicaciones.

- Mecanismos de control del movimiento. Control de sentido de giro:
trinquete. Control de velocidad de giro: frenos.

- Mecanismos de absorcion de energia. Acumulacion: muelles (a
compresion, a traccion o a torsion) y sus aplicaciones. Disipacién: sistemas de
suspension: amortiguadores.

-Acoplamientos y soportes. Acoplamientos fijos o bridas, embragues y
acoplamientos moviles.

-Cojinetes y rodamientos. Cojinetes de friccion o deslizamiento, cojinete de
antifriccion o rodamiento.

-Rueda libre. Sus posibles aplicaciones y usos.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Unidad 5: Energia. Generacion de energia eléctrica.

- La energia y sus formas. Definicion de energia. Formas de la energia:
potencial, cinética, mecéanica, sonora, eléctrica, nuclear, luminosa, térmica o
calorifica, quimica y electromagnética. Unidades de medida de la energia. Potencia
y rendimiento.

- Transformaciones de la energia. Diferentes transformaciones de energia y
principio de la conservacion de la energia.

- Fuentes de energia. Definicion de fuente de energia. Fuentes de energia
renovable y no renovable. Ventajas e inconvenientes.

- Centrales eléctricas de fuentes de energia no renovable. Centrales
térmicas de combustibles fosiles. Centrales de ciclo combinado. Centrales nucleares,
sus ventajas y sus inconvenientes.

-Centrales eléctricas de fuentes de energia renovable. Centrales eolicas o
parques eolicos. Centrales hidraulicas o hidroeléctricas. Centrales solares:
fototérmicas y fotovoltaicas. Centrales eléctricas de biomasa. Centrales de energia
ocednica. Centrales geotérmicas.

-Impacto ambiental. Evaluacién del impacto ambiental. Ventajas,
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inconvenientes y riesgos. Repercusiones medioambientales. Problemas climaticos.
Uso de energia final.

-Algunas soluciones para ahorrar energia. Eficiencia energética.
Reciclaje. Impacto positivo.

BOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Unidad 6: Circuitos eléctricos y electronicos.

-El circuito eléctrico. Elementos de un circuito eléctrico: generador,
conductores, receptores, elementos de seguridad, elementos de maniobra y control.
El sentido de la corriente (sentido convencional y sentido real). Representacion y
simbolos.

- Magnitudes eléctricas. Voltaje o diferencia de potencial. Intensidad de
corriente eléctrica. Resistencia eléctrica. Ley de Ohm. Energia y potencia eléctrica.

- Tipos de circuitos. Circuitos en serie. Circuitos en paralelo. Circuitos
mixtos.

- Tipos de corriente. Corriente continua. Corriente alterna. Valor eficaz de
la corriente alterna. Transformadores

- Efectos de la corriente eléctrica. Calor y efecto Joule. Luz (bombillas
incandescentes, tubos fluorescentes y LED). Efectos electromagnéticos: dinamos y
alternadores. Sonido: zumbadores.

BLOQUE 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Unidad 9: El ordenador y nuestros proyectos

- Los componentes de un ordenador. Hardware y software

-La hoja de calculo en tecnologia. Operaciones basicas. Graficos.
Aplicaciones de la hoja de célculo.

-Presentaciones. Transiciones de diapositivas. Animacidn de presentaciones.
Insertar peliculas y sonido.

-Tratamiento de video. Edicion de video. Montamos el cuento.

TECNOLOGIA 3° ESO PMAR
UNIDADES CONTENIDO TEMPORALIZACION
Ne 1 El proceso tecnolégico
N°2 Sistemas de representacion 1° TRIMESTRE
N°3 Materiales
N°3 Materiales
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N°4 Mecanismos 2° TRIMESTRE

N°5 Generacion de la Energia
N°6 Electricidad 3°* TRIMESTRE
N°7 El ordenador y nuestros proyectos

5.4.- Contenidos de 4° E.S.O. Temporalizacion.

Segun el anexo a la Programacion que se realizo en este departamento al finalizar el
curso pasado 2019/20, debemos tener en cuenta los siguientes puntos:

Se impartieron de manera no presencial, al alumnado de 3° de ESO, las
unidades: UD 6 - Energia. Generacién de energia eléctrica y UD 7 - Circuitos
eléctricos y electrdénicos (excepto: circuitos mixtos, tipos de corriente, efectos de
la corriente eléctrica, mecanismos electromagnéticos, sistemas de control
electromagnético y electronica).

No se han impartido las siguientes unidades: UD 8 - Programacién y sistemas de
control, UD 9 - El ordenador y nuestros proyectos y UD 10 - Informacion digital
y web.

BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas.

interruptor. Puntos de luz con conmutadores. Puntos de luz con conmutadores y
Ilave de cruce.

esquemas eléctricos: base de enchufes, punto de luz con un interruptor, punto de luz
con dos conmutadores, etc. Comprobacion de su funcionamiento.

se tratan en la unidad.
eléctricos de forma correcta y segura.
componentes, circuitos y sistemas eléctricos.

corrientes eléctricas.

UNIDAD 2: Instalaciones de la vivienda

- La instalacion eléctrica.

La acometida. El cuadro general de proteccién. El cableado.

Grado de electrificacion de una vivienda. Grado basico. Grado elevado.
Esquemas eléctricos. Esquemas multifilares. Esquemas unifilares.
Instalaciones eléctricas basicas. Tomas de corriente. Puntos de luz con

- Realizacidon de montajes eléctricos basicos a partir de los correspondientes

- Resolucion de problemas numéricos relacionados con los contenidos que
- Utilizacion de las herramientas basicas para la realizacion de montajes
- Empleo de esquemas y simbolos normalizados para la representacion de
- Respeto de las normas y precauciones de seguridad en el manejo de

- Suministros y evacuacion de aguas.
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- Ladistribucion del agua. Instalacion de agua de una vivienda.

- Las aguas residuales. Red de saneamiento. Depuradoras.

- Sensibilidad por la conservacion del agua potable e interés acerca de las
medidas encaminadas a conseguirlo.

- Climatizacion: calefaccion y aire acondicionado.

- Los sistemas de calefaccion. Sistemas secos. Calefaccion por agua caliente.
Calefaccion por suelo radiante.

- Maquina de refrigeracion. Sistemas de aire acondicionado. La bomba de
calor.

- Aire acondicionado. Sistemas de climatizacion.

-La instalacién del gas.

-Gas canalizado.

- Instalacion en el interior del edificio.
Instalacion de gas en el interior de la vivienda.
Instalaciones de comunicacion.
Instalaciones de recepcion.
Instalaciones de recepcion y emision.
Domotica.
Funcionamiento.
Elementos de control.

- Adaptar un sistema domoético en tu vivienda.

- Arquitectura bioclimatica.

- Situacion, orientacion, aislamiento térmico, grosor de muros, disefio de
parasoles, ventanas y terrazas.

- Eficiencia energética.

- Parametros que influyen en la calificacion.

- Medidas de mejora comunmente recomendadas.

- Predisposicion al ahorro de agua y de energia.

BLOQUE 3: Electrénica.

UNIDAD 3: Electrénica

- Electrénica. Componentes bésicos. Resistencia: fija, variable o que
dependen de un parametro fisico. Condensador. Diodo: funcionamiento de un diodo.
Transistor: funcionamiento de un transistor. Disefio basico con elementos
electrdnicos. Circuitos integrados.

- Sistemas electrdnicos. LA etapa de entrada. La etapa de proceso. La etapa
de salida.

- Electrénica digital. Puertas l6gicas: NOT, OR, AND, NOR, NAND y OR
exclusiva. Disefio de circuitos con puertas I6gicas (como simplificar una funcion).
Circuitos integrados, puertas que sirven para todo.

BLOQUE 4: Control y robotica

UNIDAD 4: Control y robética

- Sistemas de control. Estructura de un sistema de control. Sistemas de
control de lazo abierto y sistemas de control de lazo cerrado.

- Tipos de sistemas de control. Control electromecéanico. Control
electronico: control de un motor y control de un relé.
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- Sensores. Sensores digitales: interruptor de fin de carrera, sensor de
presencia PIR, interruptor magnético, sensor de inclinacién y pulsador. Sensores
analdgicos: termistores, resistencias LDR, sensores de humedad. Otros sensores: LM
35.

- Control programado. Control mediante ordenador: tarjeta controladora y
conjunto de instrucciones. Elaboracion del programa: simbolos para representar los
diagramas de flujo y programacion por bloques.

- El ordenador como elemento de programacién y control. Disefio del
circuito. Elaboracion del programa. Ejecucion del programa. Entrada digital.
Entradas analdgicas.

- Robot. Arquitectura de un robot. Sensores. Aplicaciones. Robots
industriales y sus aplicaciones.

- Programando robots. Actuadores: motores paso a paso, motores de
corriente continua, servomotores, programacion de los actuadores de un robot. Otros
sensores para nuestro robot: ultrasonidos, sensores de posicién Optica.

BLOQUE 5: Neumética e hidraulica

UNIDAD 5: Neumética e hidraulica

- Circuitos neuméticos e hidraulicos. Definicion de presion. Elementos de
los circuitos neumaticos e hidraulicos: elemento generador de energia, elementos de
transporte, actuadores, elementos de mando y control.

- El circuito neumatico. EI compresor: alternativo, rotativo. Las tuberias.
Los actuadores: rotativos, alternativos (cilindro de simple efecto y de doble efecto).
Elementos de mando y control: valvulas distribuidoras y valvulas de blogueo.
Elementos de proteccion y mantenimiento: secador, filtro, lubricador, valvula de
escape, unidad de mantenimiento y silenciador. Disefio de circuitos neumaticos.
Funcionamiento.

- El circuito hidraulico. Circuitos oleohidraulicos. Elementos de un circuito
hidraulico: bomba hidraulica, elementos de proteccion y mantenimiento. Disefio de
circuitos hidraulicos (ejemplo: plataforma elevadora con dos pulsadores vy
plataforma elevadora con cuatro pulsadores).

BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

UNIDAD 6: Desarrollo tecnoldgico y evolucidn social

- Desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia. Ciencia, técnica y
tecnologia. Periodos tecnoldgicos: tecnologia del azar, la tecnologia del artesano, la
tecnologia ingenieril.

- Hitos en la historia de la tecnologia. Prehistoria, Edad Antigua, Edad
Media, Edad Moderna, Edad Contemporanea. La prehistoria: Aparicién de homos
habilis, uso del fuego, revolucion neolitica. La edad antigua: la escritura, la edad de
bronce, la edad del hierro, desarrollo de la mecanica y de la arquitectura. La edad
media: el papel, avances en la navegacion, la imprenta. La edad moderna: la
méaquina de vapor. La edad contemporanea: la electricidad, el motor de combustién
interna, el transistor, internet y las tecnologias de la informacion.

- Caracterizacion de los modelos sociales. Capacidad para evolucionar
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socialmente.

Sociedades cazadoras y recolectoras.

Sociedades horticultoras.

Sociedades agricolas y urbanas. Sociedades industriales. Sociedades del
conocimiento o de la informacion.

PROYECTOS TECNOLOGIA 4° ESO

PROYECTO

TEMPORALIZACION

Maqueta de la instalacion eléctrica de una vivienda

1° TRIMESTRE

Programa informatico utilizando Scratch.

2° TRIMESTRE

Mural de la evolucion tecnoldgica

3°* TRIMESTRE

TECNOLOGIA 4° ESO
UNIDADES CONTENIDO TEMPORALIZACION
Ne 2 Instalaciones de la vivienda 1° TRIMESTRE
N°3 Electronica
2° TRIMESTRE
N°4 Control y robotica
N°5 Neumatica e hidraulica
3° TRIMESTRE
N°6 Desarrollo tecnoldgico y evolucién social

5.5.- Contenidos de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion
de 4° E.S.O. Temporalizacion.

BLOQUE 2: Ordenador, Sistemas Operativos y Redes.

UNIDAD 1: Ordenadores y sistemas operativos.

Equipos informéticos. Componentes basicos de un ordenador. Interconexion
y caracteristicas: placa base, microprocesador, memoria RAM, disco duro y

periféricos

Sistemas operativos. Tipos de sistemas operativos. Principales funciones.
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Intérprete de comandos. Instalacion de un Sistema Operativo.
Instalacion y desinstalacion de software de propoésito general. Herramientas
de accesibilidad.

BLOQUE 4: Seguridad informatica.

UNIDAD 2: Redes informaticas y su sequridad.

Redes: definicién y tipos. Elementos fisicos de una red. Conexidn alambrica
e inaldmbrica. Configuracion basica de una red. Compartir recursos en red. Redes
privadas virtuales (VPN). Seguridad informatica.

BLOQUE 1: Etica y estética en la interaccion en red.

UNIDAD 3: Etica y estética en la red.

Sociedad de la informacion. Marca personal y reputacion online. Proteccion
de la intimidad. Contrasefias seguras. Respeto digital. Identidad digital y fraude.
Propiedad e intercambio de informacion. Acceso a recursos de la red.

BLOQUE 3: Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

UNIDAD 4: Produccién ofimatica.
Produccion ofimatica. El procesador de textos. La hoja de Célculo. Base de
datos. Presentaciones. Ofimatica en la red.

UNIDAD 5: Produccién multimedia.
Produccién multimedia. Imagen digital. Gréfico vectorial. Sonido digital.
Video digital.

BLOQUE 5: Publicacién y difusién de contenidos.

UNIDAD 6: Publicacion de contenidos en la red.

Funcionamiento de la web. Tipos de paginas web. Organizacion de los
elementos en la paginas web. Creacion de paginas con editores web. Gestores de
contenido: CMS. Otras formas de crear un pagina web. Publicacion de la pagina
web. Accesibilidad en la web.

BLOQUE 6: Internet, redes sociales e hiperconexion.

UNIDAD 7: Internet y redes sociales.

¢Qué es internet? Comunidades virtuales: correo electrénico y listas de
distribucion, chat, mensajeria instantanea, foros, blogs, paginas wiki. Redes
Sociales: Facebook, Twitter, LinkedIn, Goggle+, otras redes. Todas mis redes en un
mismo lugar.
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PROYECTOS TIC 4° ESO

PROYECTO

TEMPORALIZACION

Montaje de una red informatica.

1° TRIMESTRE

Presentacion de una empresa utilizando la ofimatica

2° TRIMESTRE

Péagina web creada con un editor

3° TRIMESTRE

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 4°ESO
UNIDADES CONTENIDO TEMPORALIZACION
Ne 1 Ordenadores y sistemas operativos
1° TRIMESTRE
Ne 2 Redes informaticas y su seguridad
N°3 Etica y estética en la red
) — 2° TRIMESTRE
N°4 Produccion ofimética
N°5 Produccion multimedia
N°6 Publicacion de contenidos en la red
3° TRIMESTRE
Ne7 Internet y redes sociales

5.6.- Contenidos de Geografia e Historia de 3% E.S.O.

Temporalizacion.

Se remite a la programacion del Departamento de Geografia e Historia en su punto

contenidos de 3°ESO.

39



6.- Estandares de aprendizaje vy Criterios de evaluacion.

6.1.- Estandares de aprendizaje evaluables en Tecnologia.

6.1.1. Estandares de aprendizaje y Criterios de evaluacion de 1° E.S.O.

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Organizacion y planificacion del proceso tecnologico

1. Conocer y respetar las normas bésicas de
organizacion, funcionamiento, seguridad e
higiene del aula-taller de Tecnologia.

2. Conocer las caracteristicas béasicas de los
materiales que se pueden reciclar: maderas,
metales y plasticos.

3. Realizar correctamente operaciones basicas
de fabricacion con materiales, seleccionando la
herramienta adecuada.4. Conocer y respetar las
normas de utilizacién, seguridad y control de las
herramientas y los recursos materiales en el
aula-taller de Tecnologia.

1.1. Conoce las normas de organizacion y
funcionamiento.

1.2. Conoce las normas de seguridad e
higiene. 1.3. Respeta las normas de
organizacion y funcionamiento.

1.4. Respeta las normas de seguridad e
higiene.

2.1. Conoce respecto a las maderas:
partes del tronco, obtencién, propiedades,
clasificacion, formas comerciales,
derivados de la madera y el impacto
ambiental asi como las tres erres (reduce,
recicla, reutiliza).

2.2. Conoce respecto a los metales:
definicién,  obtencion,  propiedades,
clasificacion y el impacto ambiental asi
como las tres erres (reduce, recicla,
reutiliza).

2.3. Conoce respecto a los plasticos:
definicion, obtencidn, propiedades, tipos
y el impacto ambiental asi como las tres
erres (reduce, recicla, reutiliza).

3.1. Conoce los dutiles, herramientas y
maquinas y realiza correctamente
operaciones de: medida y marcado,
sujecion y doblado, corte, desbastado,
taladrado, union, acabado.

4.1. Conoce y respetar las normas de
utilizacion de herramientas y maquinas en
el taller.

4.2. Conoce y respeta las normas sobre el
uso de materiales en el taller.
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Criterios de evaluacién

Criterios de evaluacion Estandares de
aprendizaje evaluables

Bloque 2. Proyecto Técnico

1. Conocer y poner en practica el proceso de
trabajo de la Tecnologia, empleandolo para la
realizacion de los proyectos  propuestos,
estableciendo las fases de ejecucion.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en el
plan de trabajo para la construccion de un objeto
tecnoldgico, utilizando los recursos materiales y
organizativos con criterios de aprovechamiento,
cumplimiento de las normas de seguridad y respeto
al medio ambiente, valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

3. Participar activamente en las tareas de grupo y
asumir voluntariamente las tareas de trabajo
propias, sin ningan tipo de discriminacion,

manifestando interés hacia la asuncion de
responsabilidades dentro de un equipo.
4. Elaborar documentos que recopilen la

informacién técnica del proyecto, en grupo o
individual, para su posterior divulgacion escrita y
oral, empleando los recursos tecnoldgicos
necesarios.

1.1. Conoce las fases del proceso
tecnoldgico y las pone en practica en
problemas sencillos.

2.1. Realiza las operaciones técnicas
previstas en el plan de trabajo para la
construccion de un objeto tecnoldgico.
2.2. Utiliza los recursos materiales y
organizativos con  criterios  de
aprovechamiento y cumplimiento de
las normas de seguridad y respeto al
medio  ambiente  valorando las
condiciones del entorno de trabajo.
3.1. Participa activamente en las tareas
de grupo.

3.2. Asume voluntariamente las tareas
de trabajo propias sin ningln tipo de
discriminacion, manifestando interés
hacia la asuncién de responsabilidades
dentro del equipo.

4.1. Elabora documentacion técnica.

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Iniciacion a la programacion

1. Conocer y manejar de forma bésica un entorno de
programacion grafico

2. Adquirir las habilidades y conocimientos
necesarios para elaborar programas que resuelven
problemas sencillos, utilizando la programacion
gréafica.

1.1. Conoce y maneja un entorno de
programacion gréafico. Ej. Scratch
2.1. Elabora programas sencillos
utilizando la programaciéon grafica
por bloques de instrucciones.

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 4. Iniciacion a la robdtica

1. Identificar y conocer los elementos de los
sistemas autométicos sencillos de uso
cotidiano.

2. Disefiar y contruir sistemas automaticos
sencillos y/o robots bésicos.

3. Elaborar programas graficos para el
control de sistemas automaticos bésicos y/o
robots basicos.

1.1. Conoce y maneja un entorno de
programacion grafico.

2.1. Elabora programas sencillos utilizando
la programaciéon grafica por bloques de
instrucciones.

41




6.1.2.- Estandares de aprendizaje y Criterios de evaluacion evaluables de 2° E.S.O.

y 3°E.S.O.

Criterios de evaluacion

Estandares de

evaluables

aprendizaje

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnol6gicos

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un
producto tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas,
investigando su influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como
de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan
de trabajo utilizando los recursos materiales y
organizativos con criterios de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

1.1. Disefia un prototipo que da
solucién a un problema técnico,
mediante el proceso de
resolucion  de  problemas
tecnoldgicos.

2.1. Elabora la documentacion
necesaria para la planificacion
y construccion del prototipo.

Criterios de evaluacion Criterios de

evaluaciéon Estandares de

aprendizaje evaluables

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

1. Representar objetos mediante vistas y
perspectiva  aplicando  criterios  de
normalizacion y escalas.

2. Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnoldgicos.

3. Explicar mediante documentacién
técnica las distintas fases de un producto
desde su disefio hasta su comercializacion.

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas
objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacion

y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnoldgicos.

2.2. Produce los documentos necesarios

relacionados con un prototipo empleando
cuando sea necesario software especifico de
apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de los
materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

Criterios de evaluacién

Estandares de

evaluables

aprendizaje

Bloque 3. Materiales de uso técnico

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en
la construccion de objetos tecnoldgicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacion técnica al proceso de
produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas y

1.1. Explica cémo se puede
identificar las  propiedades
mecanicas de los materiales de
uso técnico.

2.1. ldentifica y manipula las
herramientas del taller en
operaciones béasicas de
conformado de los materiales
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empleando técnicas y herramientas adecuadas con
especial atencion a las normas de seguridad y salud.

de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo
en el taller con especial
atencion a las normas de
seguridad y salud.

Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos.

2. Observar y manejar operadores mecanicos
responsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica
y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas.

4. Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas.

5. Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

1.1. Describe apoyandote en informacion
escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran las
tipologias de estructura.

1.2. ldentifica los esfuerzos caracteristicos
y la transmision de los mismos en los
elementos que configuran la estructura.

2.1. Describe mediante informacion escrita
y grafica como transforma el movimiento o
lo transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacion de transmision de
distintos elementos mecéanicos como las
poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos
que configuran una maquina o sistema
desde el punto de vista estructural vy
mecanico.

2.4. Simula mediante software especifico y
mediante simbologia normalizada
circulitos mecénicos.

3.1. Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas
bésicas.

3.3. Disefia utilizando software especifico
y simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los elementos
que lo configuran.

4.1. Manipula los instrumentos de medida
para conocer las magnitudes eléctricas de
circuitos basicos.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas, zumbadores,
diodos led, motores, baterias y conectores.

Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

1. Distinguir las partes operativas de un
equipo informatico.
2. Utilizar de forma segura sistemas de

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es
capaz de sustituir y montar piezas clave.
1.2. Instala y maneja programas y software
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intercambio de informacion.

3. Utilizar un equipo informético para
elaborar 'y  comunicar  proyectos
técnicos.

béasicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informéticos
y dispositivos electronicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de informacion.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables
a cada situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos
informéticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.

6.1.3.- Estandares de aprendizaje y Criterios

de evaluacién evaluables de 4° E.S.O.

Criterios de evaluacion |

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 2. Instalaciones en viviendas

1. Describir los elementos que componen
las distintas instalaciones de una vivienda y
las normas que regulan su disefio y
utilizacion.

2. Realizar disefios sencillos empleando la
simbologia adecuada.

3. Experimentar con el montaje de circuitos
basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energético.

4. Evaluar la contribucion de la
arquitectura de la  vivienda, sus
instalaciones y de los habitos de consumo
al ahorro energético.

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una

vivienda.

1.2. Interpreta y maneja simbologia de
instalaciones eléctricas, calefaccion,
suministro de agua y saneamiento, aire
acondicionado y gas.

2.1. Disefia con ayuda de software

instalaciones para una vivienda tipo con
criterios de eficiencia energética.
3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta

y analiza su funcionamiento.

4.1. Propone medidas de reduccion del
consumo energético de una vivienda.

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Electrénica

1. Analizar y describir el funcionamiento y la
aplicacién de un circuito electrénico y sus
componentes elementales.

2. Emplear simuladores que faciliten el
diseflo y permitan la practica con la
simbologia normalizada.

3. Experimentar con el montaje de circuitos
elementales y aplicarlos en el proceso
tecnologico.

4. Realizar operaciones ldgicas empleando el
algebra de Boole en la resolucion de
problemas tecnoldgicos sencillos.
5. Resolver mediante puertas
problemas tecnoldgicos sencillos.
6. Analizar sistemas automaticos, describir
sus componentes.

7. Montar circuitos sencillos.

l6gicas

1.1. Describe el funcionamiento de un
circuito electronico formado por
componentes elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y funciones
de componentes bésicos: resistor,
condensador, diodo Yy transistor.

2.1. Emplea simuladores para el disefio y
analisis de circuitos analdgicos basicos,
empleando simbologia adecuada.

3.1. Realiza el montaje de circuitos
electronicos basicos disefiados previamente.
4.1. Realiza operaciones ldgicas empleando
el algebra de Boole.

4.2. Relaciona planteamientos ldgicos con
procesos tecnicos.

5.1. Resuelve mediante puertas
problemas tecnoldgicos sencillos.
6.1. Analiza sistemas automaticos,

I6gicas
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describiendo sus componentes.
7.1. Monta circuitos sencillos.

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 4. Control y robotica

1. Analizar sistemas automaticos,
describir sus componentes

2. Montar automatismos sencillos.

3. Desarrollar un programa para
controlar un sistema automaético o un
robot y su funcionamiento de forma

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos
en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

2.1. Representa y monta automatismos sencillos.
3.1. Desarrolla un programa para controlar un
sistema automatico o un robot que funcione de

autonoma.

forma auténoma en funcion de la realimentacién
que recibe del entorno.

Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 5. Neumatica e hidraulica

1. Conocer las principales | 1.1. Describe las principales aplicaciones de las
aplicaciones de las tecnologias | tecnologias hidraulica y neumatica.

hidraulica y neumatica. 2.1.1dentifica y describe las caracteristicas y
2. ldentificar 'y describir las | funcionamiento de este tipo de sistemas.

caracteristicas y funcionamiento de

este tipo de sistemas.

3. Conocer y manejar con soltura la
simbologia necesaria para representar

circuitos.

4. Experimentar
neumaticos
informaticos.

y

con dispositivos
simuladores

3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para
representar circuitos cuya finalidad es la de resolver
un problema tecnoldégico.

4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos
neumaticos e hidraulicos bien con componentes
reales o mediante simulacion.

Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 6. Tecnologia y sociedad

1. Conocer la evolucion
tecnoldgica a lo largo de la
historia.

2. Analizar objetos técnicos y
tecnoldgicos mediante el
andlisis de objetos.

3. Valorar la repercusion de la
tecnologia en el dia a dia.

1.1. Identifica los cambios tecnoldgicos mas importantes
que se han producido a lo largo de la historia de la
humanidad.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno,
interpretando su funcién histérica y la evolucion
tecnoldgica.

3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnoldgico
a partir del andlisis de objetos, relacionado inventos y
descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.
3.2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, economicas
y sociales en cada periodo histérico ayudandote de
documentacion escrita y digital.
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6.1.4.- Estandares de aprendizaje y Criterios de evaluacién evaluables de 4° E.S.O
Tecnologia de la informacién y de la comunicacion.

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red.

1. Adoptar conductas y hébitos que permitan la
proteccion del individuo en su interaccion en red.

intercambio 'y
publicacién de informacion digital con criterios de
seguridad y uso responsable. 6. Reconocer y
comprender los derechos de los materiales en la

2. Acceder a servicios de

web.

1.1. Interactia con hébitos adecuados
en entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de
utilizacion de contrasefias para la

proteccion de la  informacion
personal.
2.1. Realiza actividades con

responsabilidad sobre conceptos como
la propiedad y el intercambio de
informacion.

3.1. Consulta distintas fuentes vy
navega conociendo la importancia de
la identidad digital y los tipos de
fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de
materiales sujetos a derechos de autor
y materiales de libre distribucion.

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

1.Utilizar y configurar equipos informéticos
identificando los elementos que los
configuran y su funcion en el conjunto.

2. Gestionar la instalacion y eliminacion de
software de proposito general.

3. Utilizar software de comunicacion entre
equipos y sistemas.

4. Conocer la arquitectura de un ordenador,
identificando sus componentes béasicos Yy
describiendo sus caracteristicas.

5. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacion aldmbrica e
inalambrica.

1.1. Realiza operaciones béasicas de
organizacion 'y almacenamiento de la
informacion.

1.2. Configura elementos basicos del sistema
operativo y accesibilidad del equipo
informatico.

2.1. Resuelve problemas vinculados a los
sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

3.1. Administra el equipo con
responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacion entre dispositivos.

4.1. Analiza y conoce diversos componentes
fisicos de un ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexionado.

5.1. Describe las diferentes formas de
conexion en la comunicacion entre
dispositivos digitales.

Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

1. Utilizar aplicaciones
informaticas de escritorio para la
produccién de documentos.

2. Elaborar contenidos de

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con
aplicaciones informaticas que facilitan la inclusion de
tablas, iméagenes, férmulas, graficos, asi como otras
posibilidades

de disefio e interactla con otras
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imagen, audio
desarrollar  capacidades
integrarlos en

producciones.

y video vy

para
diversas

caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas
de célculo, que incluyan resultados textuales, numericos
y gréficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacioén y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la
elaboracion de presentaciones adecuando el disefio y
maquetacion al mensaje y al pablico objetivo al que va
dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y
video y mediante software especifico edita la
informacion y crea nuevos materiales en diversos
formatos.

Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 4. Seguridad informética.

1. Adoptar

conductas de seguridad
activa y pasiva en la proteccion de datos
y en el intercambio de informacion.

1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos
fisicos y las caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de informacion entre
ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea
habitos de proteccion adecuados.

1.3. Describe la importancia de la actualizacion
del software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos.

1. Utilizar

caracteristicas 'y la
conexioén entre ellos.

diversos

dispositivos  de
intercambio de informacion conociendo las
comunicacion o

1.1. Realiza actividades que requieren
compartir recursos en redes locales vy
virtuales.

2.1. Integra y organiza elementos textuales y

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacién textual, numérica,
sonora y gréfica.

3. Conocer los estandares de publicacion y
emplearlos en la produccion de paginas
web y herramientas TIC de caracter social.

graficos en estructuras hipertextuales
2.2.Disefla paginas web y conoce los
protocolos de publicacion, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en diversas
herramientas TIC de carécter social y gestiona
los propios.

Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion.

1. Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la accesibilidad a
las producciones desde diversos dispositivos

1.1. Elabora materiales para la web que
permiten la accesibilidad a la informacion
multiplataforma.
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moviles.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar
habitos adecuados en el uso e intercambio de
la informacion a través de redes sociales y
plataformas.

3.  Publicar 'y relacionar  mediante
hiperenlaces informacion en canales de
contenidos  multimedia, presentaciones,
imagen, audio y video.

1.2. Realiza intercambio de informacion en
distintas plataformas en las que est4
registrado y que ofrecen servicios de
formacidn, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacion entre un
dispositivo moévil y otro dispositivo.

2.1. Participa activamente en redes sociales
con criterios de seguridad.

3.1. Emplea canales de distribucion de

contenidos multimedia para alojar materiales
propios y enlazarlos en otras producciones.

6.2.- Estdndares de aprendizaje y Criterios de evaluacion de

Geografia e Historia.
Se remite al apartado de Estandares de Aprendizaje y Criterios de evaluacion de la
programacion del Departamento de Geografia e Historia de 3° ESO.

7.- Evaluacion.

Partimos del hecho de que esta programacién se ha elaborado teniendo en cuenta los
resultados obtenidos en la evaluacion inicial. Por ello en el proceso de evaluacion se deberan
considerar los siguientes aspectos:

Evaluacion inicial: se realiza al comenzar una nueva fase de aprendizaje y en ella
se pretende valorar el grado de los conocimientos previos que tiene el alumnado. En el
departamento se seleccionaran y acordaran las pruebas para los distintos cursos que
impartimos.

Evaluacion formativa: se realiza a lo largo de todo el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se valoran los progresos y dificultades mediante los instrumentos que se
establecen a continuacion.

Evaluacion sumativa: se realiza a la finalizacion de cada fase de ensefianza-
aprendizaje. Se valorara el grado de consecucion de los criterios de evaluacion conseguidos
mediante los distintos estandares de aprendizaje, tal y como se indica en las unidades
didacticas.

Los instrumentos que se utilizaran para ver el grado de consecucion de los
criterios mencionados anteriormente son:

- Pruebas escritas.

- Trabajos de investigacion, presentaciones, trabajo con las distintas

herramientas ofimaticas.

- Exposiciones orales.

- Cuaderno de clase.

- Actividades diarias de clase.

- Memoria del proyecto.

- Proyecto.
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- La actitud del alumno: interés por la materia, puntualidad, cuidado del
material, participacion, comportamiento en clase.

7.1.- Evaluacion de alumnos con el area no superada en cursos

anteriores.

Se tendra en cuenta el Programa de Recuperacion de Aprendizajes no
Adquiridos (PRANA). Para ello se llevard a cabo por parte del Departamento, una
recuperacion del alumnado que tenga alguna asignatura no superada de cursos anteriores y
dependiente del Departamento de Tecnologia.

Para llevar a cabo un seguimiento del alumnado, se dispone de un documento
individualizado en el que figuran los criterios y sus correspondientes estandares a evaluar.
Asi mismo, cada alumno/a recibe un informe de la materia pendiente, con la informacion
relativa al proceso de recuperacion y que una vez firmado y devuelto serd guardado en el
Departamento.

El seguimiento del alumnado lo realizara el profesor o profesora que le imparta clase
en el curso actual y en caso de no cursar ninguna asignatura perteneciente a este
Departamento, la llevaré a cabo la jefa del departamento.

Para recuperar cada materia los alumnos deberan:

Trabajar y entregar conjunto de actividades programadas y recogidas en un
cuadernillo destinadas a realizar el seguimiento, asesoramiento y atencion personalizada a lo
largo del curso del alumnado con asignaturas pendientes. Se realizara una revision periédica
de las actividades atendiendo a las posibles dudas del alumnado.

A continuacion se diferencian dos estados en los que se pueden encontrar los
alumnos con el &rea de Tecnologia no superada:

- Alumnos con el area de Tecnologia no superada y que cursa este afio Tecnologia,
en cuyo caso superando en el curso actual 2020-2021, dicha area superard la del curso
anterior 2019-2020. No obstante se les facilitard un cuadernillo para que puedan ir
trabajando los contenidos minimos del curso anterior.

- Alumnos con el area de Tecnologia no superada en el curso 2019-2020 y que no
cursan en el afio actual 2020-2021 el area de Tecnologia (ya que en 4° E.S.O. es una
optativa), en cuyo caso debera realizar un trabajo del area del curso no superado.

7.2.- Alumnos con la materia de Tecnologia no superada en junio.
Los alumnos con la materia no superada una vez finalizado el curso 2020-2021, en
junio deberan realizar las siguientes tareas para superar la materia en septiembre:

- Realizar un trabajo con un cuadernillo que se les facilitara. La entrega de dicho
cuadernillo es obligatoria.
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- Realizar una prueba escrita sobre el trabajo realizado en el verano.

La suma de ambas partes serd el 100% de la nota final de la materia de Tecnologia
en el curso 2019-2020.

7.3.- Plan especifico personalizado. PEP.

Siguiendo la normativa actual, para todo el alumnado repetidor, se realizard un plan
especifico personalizado destinado a la superacion de las dificultades que causaron la
repeticion.

En dicho plan figuran las medidas educativas a adoptar por el profesor o la profesora
dentro del aula, las que deban tomarse fuera de ella a nivel de centro u otras medidas
especificas. Es el tutor o tutora quien guarda este documento que habra sido elaborado
conjuntamente con el profesor o profesora que este curso imparta la materia al alumnado
repetidor.

7.4.- Evaluacion de Geografia e Historia.

Se remite a la programacion del Departamento de Geografia e Historia en su punto
evaluacion de 3°ESO.

8.- Metodologia y estrategias metodoldgicas

8.1.- Metodologia: Tecnologia.

Las vias metodoldgicas que méas se adaptan al disefio de esta area, son el método de
analisis y el método de disefio, proyecto y construccion.

El método de analisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema hasta las necesidades que
satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen.

Los objetos y sistemas que se analizan en esta programacion pertenecen al entorno
tecnoldgico cotidiano, potenciando de esta forma el interés, funcionan con cierta variedad de
principios tecnoldgicos y son desmontables y construidos con materiales diversos.

El andlisis de todo objeto contempla un andlisis anatomico, funcional, técnico y
socioecondmico asi como un analisis historico del por qué nace el objeto o sistema.

El método de disefio, proyecto y construccién consiste en proyectar o disefiar objetos

u operadores tecnoldgicos partiendo de una necesidad o problema que se requiere resolver,
para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su validez.
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8.1.1.- Estrategias metodoldgicas

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican
una serie de orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al profesorado a
la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia serd activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas
estaran orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas
tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el andlisis de objetos y trabajos de
investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollara en varias fases diferenciadas: una primera en
la que se propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra,
donde el alumnado relne y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar con
éxito el reto final y una Ultima de evaluacién de todo el proceso seguido. En el caso de
proyectos que impliquen el disefio y construccion de un objeto o sistema técnico en el aula-
taller tendré especial relevancia la documentacion elaborada durante el proceso: la busqueda
de informacidn relevante y util, el disefio, la descripcion del funcionamiento del objeto o
maquina construida, la planificacion de la construccion, el presupuesto y la autoevaluacion
del trabajo realizado. Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un
primer momento, de retos sencillos donde para lograr el éxito no se requiera la elaboracién
de productos complejos, para luego llegar a alcanzar que el alumnado sea el que se cuestione
el funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.

En la aplicacién de estas estrategias metodoldgicas se cuidaran los aspectos estéticos
en la presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccién en la realizacion de los disefios
graficos y en la fabricacién de objetos.

Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo,
respondiendo a las preguntas que puedan surgir de sus propios compafieros y compafieras y
debatiendo las conclusiones.

Se haré especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios
personales de aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificacion,
clase al revés, etc.

En relacion a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que
permitan aplicar los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodoldgicas. Los
tres primeros bloques sobre el proceso tecnoldgico, expresion grafica y materiales se
consideran bloques instrumentales, importantes para el desarrollo del resto de contenidos y
necesarios para poder aplicar las metodologias antes mencionadas. En el blogue 4 sobre
estructuras, mecanismos, maquinas y sistemas tendra cabida el planteamiento de problemas
que conlleven un proyecto-construccién o un analisis de objetos sobre estructuras basicas o
maquinas sencillas.

Sera conveniente la realizacion de actividades practicas de montaje y se recomienda
el uso de simuladores con operadores mecanicos y componentes eléctricos y/o electronicos.
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Asi mismo, se considera interesante trabajar el bloque 5 de programacién y sistemas
de control planteando actividades y practicas en orden creciente de dificultad, que permitiran
al alumnado resolver problemas o retos a través de la programacién, para posteriormente
controlar componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos.

El bloque 6 sobre las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidon se abordara
de manera eminentemente practica. En este bloque, tendran cabida actividades de analisis e
investigacion que permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes
fisicos de un ordenador, asi como otros dispositivos electronicos de uso habitual (tablets,
smartphones...), planteandose actividades que impliquen el correcto manejo de herramientas
ofimaticas basicas para el procesamiento y la difusion de informacion como: procesadores
de textos, editores de presentaciones y hojas de célculo.

El uso de estas tecnologias deberd estar presente en todos los bloques,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular,
organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion. Se pondra especial
atencion en el uso de las redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen
investigacion, se recomienda trabajar textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas o periddicos, consultar paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y
nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la Energia, empresas de suministro de
energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que muestren la actividad
tecnoldgica andaluza y entidades colaboradoras. Asi mismo, realizar visitas al exterior,
principalmente a espacios del ambito industrial, contribuird a acercar y mejorar el
conocimiento y aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio tecnoldgico e industrial
andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en préactica aplicando las metodologias
indicadas implicara disponer de los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.

8.2.- Metodologia: Geografia e Historia.

Se remite al punto de la metodologia de la Programacion de Geografia e Historia en
su punto metodologia.

9.- Desarrollo de las unidades didacticas.

9.1.- Unidades didacticas de 1°ESO.

UDI N°1

UDI: Etapa: 1°ESO Nivel: 1

Titulo: INICIACION A LA TECNOLOGIA

Justificacion: Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el
estudio de la tecnologia y el proceso tecnolégico. Se relaciona con el bloque 1: Organizacion y planificacion del
proceso tecnoldgico, y hace nexo de unién a los diferentes bloques y unidades a la hora de realizar el proyecto.
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CONCRECION CURRICULAR

Criterios de . Objetivos Especificos de la materia de Objetivos Generales de
> Contenidos . <
Evaluacién Tecnologia Area
1. Conocer y
respetar las
normas basicas
de
organizacion, 1. Latecnologia y las Delimitar el campo de trabajo de la 1 Abordar con

funcionamiento,
seguridad e
higiene del
aula-taller

de Tecnologia.
2. Conocer las
caracteristicas
basicas de los
materiales que
se pueden
reciclar.

3. Realizar
correctamente
operaciones
basicas de
fabricacién con
materiales,
seleccionando
la herramienta
adecuada.

4. Conocery
respetar las
normas de
utilizacion,
seguridad y
control de las
herramientas y
los recursos
materiales en el
aula-taller de
Tecnologia.

necesidades humanas.

1.2. Qué es la tecnologia.
Los saberes tecnolégicos. El
impacto de la tecnologia.

2. La resolucion de problemas
en tecnologia.

2.1 El método de proyectos.
3.El lugar de trabajo: el aula
taller. Los espacios del aula
taller. Los recursos del aula
taller.
4.Como se trabaja en el aula
taller. Normas de
funcionamiento sobre la
entrada y salida del aula,
sobre recogida y limpieza,
sobre la gestion de materiales
y herramientas, sobre el uso
de las herramientas.
5.El trabajo en equipo.
Ventajas e inconvenientes.
Consejos para el buen
funcionamiento del equipo.
Como tomar decisiones. El
reparto de funciones.
6.La comunicacion de ideas.

tecnologia.

- Presentar los distintos productos de la
actividad tecnoldgica.

- Valorar los beneficios y los
inconvenientes que se derivan de la
actividad tecnologicaE.

- Describir la forma caracteristica de
resolver los problemas que emplea la
tecnologia.

- Emplear técnicas de trabajo en equipo:
para la generacion de ideas, para la toma
de

decisiones, para la resolucion de
conflictos, etc.

- Explicar la forma en que se trabaja en
el aula taller, asi como las principales
normas

de higiene y seguridad en la
manipulacion de materiales y
herramientas.

- Fomentar el trato igualitario respecto a
diferencias sociales, de género, edad o
discapacidad, en el reparto de tareas y
responsabilidades dentro de los grupos
de

trabajo.

autonomia y creatividad,
individualmente y en

grupo, problemas
tecnologicos.

2. Disponer de
destrezas  técnicas y
conocimientos suficientes
para el analisis,
intervencion, disefio,
elaboracién y

manipulacion de forma
segura 'y precisa de
materiales, objetos vy
sistemas tecnoldgicos.

4. Expresar y comunicar

ideas y  soluciones
técnicas.

8. Actuar de forma
dialogante, flexible vy

responsable en el trabajo
en equipo, en la busqueda
de soluciones, en la toma
de decisiones y en la
ejecucion de las tareas
encomendadas.

Competencias Clave

CAA, CSC, CMCT, CEC, CCL, SIEP

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumento de evaluacion

Criterios | % C. Clave
portfolio anecdotario | Presentaciones | TIC | Proyectos
1 CSC, CMCT. X X X
2 CMCT, CSC. X X X X
3 CMCT, CAA, SIEP, CEC. X X X
4 10 | CMCT, CSC. X X X
UDI N° 2

UDI: Etapa:1°ESO Nivel: 1

Titulo: EL PROCESO TECNOLOGICO
Justificacion: Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el
estudio de la tecnologia y el proceso tecnolégico. Se relaciona con el bloque 2: proceso técnico, y hace nexo de unién
a los diferentes bloques y unidades a la hora de realizar el proyecto.
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CONCRECION CURRICULAR

Criterios de Evaluacion

Contenidos

Obijetivos Especificos de la
materia de Tecnologia

Objetivos Generales
de Area

1. Conocer y poner en practica el proceso
de trabajo propio de la Tecnologia,
empleandolo para la realizacion

de los proyectos propuestos,
estableciendo las fases de ejecucion.

2. Realizar las operaciones técnicas pr
evistas en el plan de trabajo para la
construccion de un objeto

tecnoldgico, utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios
de aprovechamiento, cumplimiento

de las normas de seguridad y respeto al
medio ambiente, valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

3. Participar activamente en las tareas de
grupo y asumir voluntariamente las
tareas de trabajo propias, sin

ningun tipo de discriminacion,
manifestando interés hacia la asuncion de
responsabilidades dentro de un

equipo.

4. Elaborar documentos que recopilen la
informacion técnica del proyecto, en
grupo o individual, para su

posterior divulgacion escrita y oral,
empleando los recursos tecnolégicos
necesarios.

1.La blsqueda de
soluciones.
Problemas que
admiten mas de
una solucién.
Objetos que
solucionan méas
de un problema.
2.Fases del
proceso
tecnoldgico.

3.El disefio de
objetos.

4.El anélisis de
objetos. Aspectos
que debe contener
el disefio. El
boceto.

5.La expresion
gréfica de ideas.
El dibujo técnico.
El croquis. La
hoja de despiece.
6.Las vistas y la
perspectiva

- Conocer las fases del proceso
tecnoldgico

-Analizar objetos y sistemas
tecnoldgicos para comprender
su funcionamiento, control y
aplicaciones.

- Elaborar documentos técnicos
que ordenen la informacion,
realizada tanto de forma
individual como en grupo, para
su comunicacion, de forma
escrita y oral, empleando

los recursos tecnoldgicos
necesarios.

- Representar a mano alzada
objetos sencillos, teniendo en
cuenta la proporcion e
incorporando recursos que
mejoren la calidad de los
dibujos y aumenten su fuerza
comunicativa.

- Presentar las principales
caracteristicas (propiedades y
usos, forma de obtencion,
etcétera.) de los materiales de
uso frecuente en el aula taller.
- Utilizar el método de trabajo
en equipo asumiendo el reparto
de tareas y responsabilidades,
fomentando la igualdad, la
convivencia y el respeto entre
personas.

- Valorar la importancia del
reciclado y la utilizacion de
estos materiales en la
confeccidn de los proyectos
planteados.

- Disefiar y construir objetos
sencillos de papel o de cartén
que cumplan ciertos requisitos
establecidos de antemano.

1.  Abordar con
autonomia y
creatividad,
individualmente y en
grupo, problemas
tecnoldgicos.

2. Disponer de
destrezas técnicas y
conocimientos
suficientes para el
analisis, intervencion,
disefio, elaboracion y
manipulacion de
forma  segura vy
precisa de materiales,
objetos y sistemas
tecnoldgicos.

4. Expresar y
comunicar ideas vy
soluciones técnicas.
8. Actuar de forma
dialogante, flexible y
responsable en el
trabajo en equipo, en
la  busqueda de
soluciones, en la
toma de decisiones y
en la ejecucion de las
tareas encomendadas.

Competencias Clave

CAA, CSC, CMCT, CEC,
CCL, SIEP

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumento de evaluacion
1 1 0,
Criterios 4 C. Clave ortfolio anecdo Presenta T Proy
P tario ciones C ectos
1 CMCT, CAA, SIEP, CAA. X X X
2 4 CMCT, CSC, CEC. X X X
3 3,5 CSC, CAA, SIEP. X X X X
4 3,5 CCL, CD, CMCT X X X X X
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UDI N°3

UDI: Etapa: 1°ESO Nivel: 1

Titulo: MATERIALES, DISENO Y FABRICACION DE OBJETOS
Justificacion: Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el
estudio de la tecnologia y el proceso tecnologico. Se relaciona con el bloque 2: proceso técnico.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos Especificos de la

Objetivos Generales

Criterios de Evaluacion Contenidos - . A
materia de Tecnologia de Area

1. Conocer los diferentes

materiales de uso técnico y su

clasificacion

e 2. Reconoce los materiales de
- - Clasificacion de los . :
1. Conocer y poner en practica el materiales de uso los que estan hechos los objetos
proceso de trabajo propio de la técnico: madera que nos rodean. 1.  Abordar con
Tecnologia, empleandolo para la metale§ |éSti(’ZOS 3. Selecciona correctamente los | autonomia y
realizacion Reciclad)ép ) materiales y las herramientas a | creatividad,
de los proyectos propuestos, reutilizaci’c'm emplear en la construccion de | individualmente y en
estableciendo las fases de ejecucion. | ~ Utiles. herramientas los distintos objetos y sistemas | grupo, problemas
2. Realizar las operaciones técnica ma uinas técnicos. tecnoldgicos.
s previstas en el plan de trabajo p }/Norqmas de 4. Fabrica piezas que se ajustan | 2. Disponer de
ara la construccion de un objeto utilizacion. sequridad | & YUNa serie de especificaciones | destrezas técnicas y
tecnoldgico, utilizando los recursos control d‘e 9 previas (dimensiones, | conocimientos
materiales y organizativos con %/erramientas materiales, etc.) empleando las | suficientes para el
criterios de aprovechamiento, maquinas y herramientas y las técnicas | analisis, intervencion,
cumplimiento . adecuadas. disefio, elaboracion y
. - La construccion de . i

de las normas de seguridad y respeto obietos. El trazado de 5. Respeta las normas de | manipulacion de
al medio ambiente, valorando las IasJ iez-as seguridad para la manipulacion | forma  segura vy
condiciones del entorno de trabajo. A r%vechér el de materiales y herramientas. precisa de materiales,
3. Participar activamente en las tareas mgterial La 6. Realiza las operaciones | objetos y sistemas

de grupo y asumir voluntariamente
las tareas de trabajo propias, sin
ningun tipo de discriminacion,
manifestando interés hacia la
asuncion de responsabilidades dentro
de un

equipo.

4. Elaborar documentos que
recopilen la informacion técnica del
proyecto, en grupo o individual, para
su

posterior divulgacion escrita y oral,
empleando los recursos tecnoldgicos
necesarios.

fabricacion de las
piezas. La union de
las piezas. El montaje
y el ajuste.

- Fabricacion con
papel y cartén.

- Herramientas y
Gtiles para trabajar
con papel y carton.
Coémo doblar cartdn.
Como cortar con
tijeras. Cortar carton
duro. Pegar.

técnicas previstas en el plan de
trabajo para la construccion de
un objeto tecnoldgico.

7. Mide y traza piezas
utilizando correctamente  los
instrumentos adecuados para
cada material.

8. Mantiene el interés durante
todo el proceso de trabajo y
muestra buena disposicion ante
las adversidades.

9. Utiliza correctamente las
herramientas manuales y las
técnicas necesarias, en la
construccion de los objetos y
sistemas  técnicos que  se
requieren para el desarrollo de
los proyectos

tecnoldgicos.

4. Expresar y
comunicar ideas y
soluciones técnicas.
8. Actuar de forma
dialogante, flexible y
responsable en el
trabajo en equipo, en
la  blsqueda de
soluciones, en la
toma de decisiones y
en la ejecucion de las
tareas encomendadas.

Competencias Clave

CAA, CSC, CMCT, CEC, CCL, SIEP

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumento de evaluacion
Criterios % C. Clave T Pro
portfolio anecdotario Presentaciones | | y
C ectos
1 CMCT, CAA, SIEP, CAA. X X X
2 4 CMCT, CSC, CEC. X X X
3 3,5 CSC, CAA, SIEP. X X X X
4 3,5 CCL, CD, CMCT X X X X X
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UDI N° 4

UDI: Etapa: 1°ESO

Nivel: 1

Titulo: JUGANDO CON SCRATCH
Justificacion: Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el
estudio de la tecnologia y el proceso tecnologico. Se relaciona con el bloque 2: proceso técnico.

CONCRECION CURRICULAR

Criterios de
Evaluacion

Contenidos

Objetivos Especificos de la
materia de Tecnologia

Objetivos Generales de Area

1. Conocer y manejar
de forma bésica un
entorno de
programacion
grafico.

2. Adquirir las
habilidades y
conocimientos
necesarios para
elaborar programas
que resuelvan
problemas
sencillos, utilizando
la programacion

Programacion basica
mediante bloques de
instrucciones.

Entorno de
programacion: menus y
herramientas basicas.
Blogues y elementos de
programacion.
Interaccion entre objetos
y usuario. Aplicaciones
précticas.

Programacion. ;qué esy
para qué nos sirve?
Ideas clave
Programacion bésica
mediante bloques.
Conociendo la
plataforma Scratch.
Primero pasos.
Dibujando con Scratch.

El objetivo principal es mejorar
el aprendizaje de las
matematicas, asi como el
aprendizaje de las ciencias,
tecnologia, ingenieria, arte y
musica, usando la programacion
y la robética, con Scratch.
Iniciarnos en la programacion
con Scratch.

Conocer y manejarnos en la
Comunidad de Scratch.
Programar juegos sencillos y
adaptados al nivel del alumno.
Fomentar el autoaprendizaje.
Desarrollo del:

- Razonamiento l6gico-
matematico.

- Pensamiento cientifico,
creatividad y de entender las
cosas que hacemos.

1. Abordar con autonomia y
creatividad, individualmente y en
grupo, problemas tecnoldgicos.

2. Disponer de destrezas
técnicas y conocimientos
suficientes para el andlisis,

intervencion, disefio, elaboracion
y manipulacion de forma segura
y precisa de materiales, objetos y
sistemas tecnoldgicos.

4. Expresar y comunicar ideas y
soluciones técnicas.

8. Actuar de forma dialogante,
flexible y responsable en el
trabajo en equipo, en la basqueda
de soluciones, en la toma de
decisiones y en la ejecucién de

grafica. gsbtjrgt?)ts;aersecpei[{:\trli\(/)&;s - Resolucién de problemas y las tareas encomendadas.
Animaciones. Tamafio depuracion. . I
del personaje. efectos en | - Estructura_uon o desarrollo de
el personaje ' ideas a partir de un proyecto
Uso de variables |n|c_|a|. R
- Visualizacion gréfica 'y
espacial.
Competencias Clave
CAA, CSC, CMCT, CEC, CCL, SIEP
EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO
Instrumento de evaluacién
Criterios % C. Clave
portfolio | anecdotario Presentaciones TIC Proyectos
1 7 CMCT, CD. X X X X
2 6 S'S‘A CMcCT, X X X X
UDI N° 5
UDI: Etapa: 1°ESO  Nivel: 1

Titulo: ROBOTICA

Justificacion: Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el
estudio de la tecnologia y el proceso tecnolégico. Se relaciona con el bloque 4: Iniciacién a la robética, y a su vez con
el blogue 3: Iniciacién a la programacion..

CONCRECION CURRICULAR

Criterios de

Objetivos Especificos de la

. Contenidos . . Objetivos Generales de Area
Evaluacioén materia de Tecnologia
1. Identificar y Elementos de un Programar juegos sencillos y 1. Abordar con autonomia y
conocer los sistema automatico adaptados al nivel del alumno. creatividad, individualmente y en

elementos de los
sistemas automaticos
sencillos de uso
cotidiano.

sencillo

Control bésico de un
sistema automatico
sencillo.

Saber controlar mediante la
programacion algun tipo de robot
0 sistema automatico basico.

Uso de la placa Makey Makey.

grupo, problemas tecnologicos.

2. Disponer de destrezas
técnicas y conocimientos
suficientes para el andlisis,
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2. Disefiar y
construir sistemas
automaticos sencillos
y/o robots basicos..
3. Elaborar
programas graficos
para el control de
sistemas automaticos
basicos y/o robots
basicos.

Elementos basicos de
un robot.

Fomentar el autoaprendizaje.
Desarrollo del:

- Razonamiento l6gico-
matematico.

- Pensamiento cientifico,
creatividad y de entender las cosas
que hacemos.

- Resolucion de problemas y
depuracion.

- Estructuracion o desarrollo de
ideas a partir de un proyecto
inicial.

- Visualizacion grafica y espacial.

intervencion, disefio, elaboracion
y manipulacién de forma segura 'y
precisa de materiales, objetos y
sistemas tecnologicos.

4. Expresar y comunicar ideas y
soluciones técnicas.

8. Actuar de forma dialogante,
flexible y responsable en el
trabajo en equipo, en la bisqueda
de soluciones, en la toma de
decisiones y en la ejecucion de
las tareas encomendadas.

Competencias Clave

CAA, CSC, CMCT, CEC, CCL, SIEP

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumento de evaluacion
Criterios % C. Clave
portfolio anecdotario TIC Proyectos
1 7 CMCT, CCL, CEC. X X X
CMCT, CAA, CEC,
2 ! SIEP X X
CMCT, CD, CEC,
3 " | siep, ccL X X X

9.2.- Unidades didacticas de 2°ESO

UDI N° 1

UDI:1 Etapa: 2°ESO  Nivel: 2

Titulo: INICIACION A LA TECNOLOGIA

Justificacion: Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el
estudio de la tecnologia y el proceso tecnoldgico. Se relaciona con el bloque 1: proceso de resolucion de problemas
tecnoldgicos, y hace nexo de unién a los diferentes bloques y unidades a la hora de realizar el proyecto.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos Especificos de

Objetivos Generales

Criterios de Evaluacion Contenidos . . <
la materia de Tecnologia de Area
1. Identificar las etapas - La tecnologia y sus productos. 1. Abordar  con
necesarias para la creacion deun | Definicion de tecnologia. Los autonomia
producto tecnolégico desde su productos de la tecnologia. creatividad,
origen hasta su Ventajas e inconvenientes de individualmente y en
comercializacion, describiendo los productos tecnoldgicos. grupo,  problemas
cada una de ellas, investigando " L. Conocer que es y para tecnoldgicos
su influencia en I’a sociedad -~ El aula taller de tecnologia. | qué sirve la tecnologia. 2 Dié oner de
roponiendo y Como es el aula taller. Algunos | 2. Estudiar el proceso destrezas téc%icas
prop elementos del aula taller. tecnoldgico para resolver _y y
mejoras tanto desde el punto de conocimientos
. s . . problemas. -
vista de su utilidad como de su - Como se trabaja en el aula - . suficientes para el
o : 3. organizar el trabajo en i .
posible impacto social. taller. Normas generales. Sobre andlisis, intervencion,
. . . el aula taller con - L
2. Realizar las operaciones la entrada y salida del taller. sequridad disefio, elaboracion y
técnicas previstas Sobre el uso de herramientas y 9 ' . manipulacién de
. . L i 4. elaborar un informe
en un plan de trabajo utilizand | méquinas. Sobre la gestion de | ., - - forma  segura vy
: . técnico del objeto - .
0 los recursos materiales y los materiales. Sobre la tecnolddico precisa de materiales,
organizativos con criterios de recogida y la limpieza. Normas gico. . objetos 'y sistemas
5. wvalorar el impacto

economia, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las
condiciones

del entorno de trabajo.

3. Realizar adecuadamente los
documentos técnicos necesarios
en un proceso tecnoldgico,

de seguridad.

- El trabajo en equipo. Consejos
para el buen funcionamiento del
equipo. Como tomar decisiones.
Los encargados.

- Las fases de un proyecto

social y ambiental de la
tecnologia.

tecnoldgicos.

4. Expresar y
comunicar ideas y
soluciones técnicas.

8. Actuar de forma
dialogante, flexible y
responsable en el
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respetando la
normalizacion asociada.
4. Emplear las Tecnologias de

la Informacion y la Comunicac
i6n para las diferentes fases de
| proceso

tecnoldgico.

5. Valorar el desarrollo
tecnolégico en todas sus
dimensiones.

técnico. Definir el problema.
Buscar soluciones. Disefiar.
Planificar. Construir. Probar y
evaluar. Comunicar los
resultados.

- La memoria del proyecto.
Elementos de la memoria. El
presupuesto.

trabajo en equipo, en
la  blsqueda de
soluciones, en la
toma de decisiones y
en la ejecucion de las
tareas encomendadas.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resolucion

de problemas tecnoldgicos.

2.1. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccion del prototipo.

CAA, CSC, CMCT,
CEC, CCL, SIEP

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumento de evaluacion
Criterios % C. Clave Cuesti | Presentacio | Tl | Proye
onario nes C ctos
1 3 CAA, CSC, CCL, CMCT. X X X
2 3 SIEP, CAA, CSC, CMCT. X X
3 3 CMCT, SIEP, CAA, CD, CCL. X X
4 3 CD, SIEP, CAA. X
5 3 CAA, CSC, CEC X

UDI N° 2

UDI: Etapa: 2°ESO  Nivel: 2
Titulo: EXPRESION GRAFICA

Justificacion: Justificacion: Esta UDI est4 vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la
misma es el estudio de la expresion grafica. Se relaciona con el bloque 2: Expresion grafica y comunicacion técnica,

en lo referente al dibujo técnico

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos

Criterios de Evaluacion Contenidos Especmc_os dela Objetivos Generales
materia de de Area
Tecnologia

1. Representar objetos mediante
vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

2. Interpretar croquis y bocetos
como elementos de informacion de
productos tecnolégicos.

3. Explicar y elaborar la
documentacion técnica necesaria
para el desarrollo de un proyecto
técnico, desde su

disefio hasta su comercializacion.

4. Conocer y manejar los principales

instrumentos de dibujo técnico.

5. Representar objetos mediante
aplicaciones de disefio asistido por
ordenador.

- La expresion grafica de ideas.
Los dibujos. El dibujo técnico.
Los esquemas y diagramas. Las
maquetas y los prototipos. Las
imégenes generadas con
ordenador.

- El papel y los utiles de dibujo.
El papel. Los utiles de dibujo.

- Las plantillas y las reglas. Uso
de las plantillas y las reglas.
Trazar paralelas. Trazar
perpendiculares. Construir
angulos con la escuadra y el
cartabon. Construir dngulos con
el transportador.

- El boceto y el
Acotacion y cotas.

croquis.

- Las vistas y los despieces. Las
vistas de un objeto. Los
despieces. La hoja de despiece.

1. Conocer las
diferentes medidas
del papel y los Utiles
usados en dibujo.

2. Saber representar
las diferentes vistas
de un objeto.

3. Poder representar
un objeto en
cualquier  formato,
fisico o digital,
correctamente.

4, elaborar  un
informe técnico

1. Abordar con
autonomia
creatividad,
individualmente y en
grupo, problemas
tecnoldgicos.

2. Disponer de
destrezas técnicas Yy
conocimientos
suficientes para el
analisis, intervencion,
disefio, elaboracion y
manipulacion de
forma segura y precisa
de materiales, objetos
y sistemas
tecnoldgicos.

4. Expresar y
comunicar ideas 'y
soluciones técnicas.

8. Actuar de forma
dialogante, flexible y
responsable  en el
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- Escalas, de ampliacion,
reduccién, natural y gréfica.
Normalizacion béasica en dibujo
técnico.  Tipos de lineas.
Acotacion, elementos y normas.

trabajo en equipo, en
la
soluciones, en la toma
de decisiones y en la
ejecucion de las tareas
encomendadas.

busqueda de

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados de

acotacion y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de

productos tecnolégicos.

2.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo
empleando cuando sea necesario software especifico de apoyo.
3.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico

comparando sus propiedades.

CAA, CSC, CMCT, CEC, CCL, SIEP

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumento de evaluacion
Criterios % C. Clave
Cuestionario TIC | Portfolio proyectos

1 3 CMCT, CAA, CEC.

2 3 CMCT, CAA, CEC.

3 3 CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC X

4 3 CMCT, CAA.

5 3 CD, CMCT, SIEP, CAA, CEC X X

UDI N°3

UDI: Etapa: 2°ESO  Nivel: 2 Grupo:

Titulo: MATERIALES DE USO TECNICO. LA MADERA
Justificacion: Esta UDI esté vinculada con el tercer nivel de concrecién curricular. El sentido de la misma es el
estudio de los materiales de uso técnico: La madera. Se relaciona con el bloque 3: Materiales de uso técnico.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos .

e Objetivos

Lo L . Especificos de la )

Criterios de Evaluacion Contenidos . Generales de

materia de Area
Tecnologia

1. Analizar las propiedades de los | - Los materialesy las materias 1. Abordar con

materiales utilizados en la construc | Primas. Las materias primas. La autonomia y

cién de objetos tecnolégicos, transformacion de los materiales. creatividad,

reconociendo su estructura internay | Formas comerciales de los individualmente y

Ny - teriales 1. Conocer la

relacionandola con las propiedades ma . madera y sus | &1 grupo,

que presen(tjan y Ia(sj mgdlflcacmnes - La eleccion de materiales. ,Qué propiedades. fmb'f[“"’.‘s

gueﬁirﬁuiér pr?n(lejgz;:iizar material factores hay que tener en cuenta al 2. Conocer la 2ecn0 oglclgiss. oner

eé conv§ncionZIes asociando la do elegir un material? Las propiedades | clasificacion de la dé desF'Zrezas

AR de los materiales. Propiedades de madera Yy  sus | .. .
cumentacion técnica al proceso de técnicas y

produccién de un objeto, respetando
sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas
con especial atencion a las normas de
seguridad y salud.

3. Conocer y analizar la clasificacion
y aplicaciones mas importantes de
los materiales de uso técnico.

4. Identificar los diferentes
materiales con los que estan
fabricados objetos de uso habitual.

interés técnico. Propiedades
mecanicas.

- La madera. Composicion de la
madera. Tipos de madera. Formas
comerciales de la madera.

- Los derivados de la madera. El
papel. El carton. El corcho. Los
tableros artificiales.

- Fabricacion manual con madera.
Trazado y corte. Medida y trazado

caracteristicas.

3. ldentificar los
atiles y herramientas
de trabajo.

3. Valorar el
impacto ambiental

conocimientos
suficientes para el
analisis,
intervencion,
disefio, elaboracién
y manipulacién de
forma segura vy
precisa de
materiales, objetos
y sistemas
tecnoldgicos.
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de las piezas. Sujecion de las
piezas. Herramientas de corte. Corte
con segueta. Corte con la sierra.
Desbastado. Cepillado. Limado.
Lijado. Taladrado. Uniones y
acabados. Encolado. Pegado con
cola termofusible. Clavado.
Atornillado. Ensambles.
Preparacion de superficies. Pintado
o barnizado.

- Impacto ambiental de la
obtencién, uso y desecho de la
madera. Obtencion de la madera.
Fabricacion del papel. Impacto
ambiental de la explotacion de la
madera.

4. Expresar 'y
comunicar ideas y
soluciones
técnicas.

8. Actuar de forma
dialogante, flexible
y responsable en el
trabajo en equipo,
en la busqueda de
soluciones, en la
toma de decisiones
y en la ejecucion
de las  tareas
encomendadas.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Explica como se puede identificar las propiedades mecénicas de los materiales de

uso técnico.

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones béasicas de

conformado de los materiales de uso técnico.
2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de | SIEP

seguridad y salud.

CAA, CSC, CMCT, CEC, CCL,

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumento de evaluacion
Criterios % C. Clave Cuestio Exposic Cuader | Presen PROY
. iones tacion | ECTO
nario no
orales es S
1 3 CMCT, CAA, CCL. X X X X
2 3 SIEP, CSC, CEC. X X X X
3 3 CMCT, CAA, CCL. X X X
CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC
4 3 X X X

UDI N° 4

UDI: Etapa:2° ESO Nivel: 2 Grupo:

Titulo: MATERIALES DE USO TECNICO. LOS METALES
Justificacion: Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el
estudio de los materiales de uso técnico: Los metales. Se relaciona con el bloque 3: Materiales de uso técnico.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos
Criterios de Evaluacion Contenidos Especmc_os de Objetivos Generales de
la materia de Area
Tecnologia

1. Analizar las propiedades
e los materiales utilizados
en la construccion de objet
os tecnoldgicos,
reconociendo su estructura
interna y relacionandola con
las propiedades que
presentan y las
modificaciones

que se puedan producir.

2. Manipular y mecanizar
materiales convencionales a
sociando la documentacion
técnica al proceso de

Los materiales

materiales metalicos.

- El hierro y el acero. El hierro dulce. Los

Importancia.

- Materiales metalicos no férricos. El
cobre. Bronces y latones. El cinc. El

Aleaciones ligeras.

La hojalata. EI aluminio.

metalicos. Las | 1. Diferenciar | 1.

2. Conocer la
clasificacion de | 2.

caracteristicas.
3. Valorar el
impacto
ambiental

Abordar con

aleaciones. Propiedades de los materiales | entre  metales | autonomia y creatividad,
metalicos. Obtencion de los materiales | ferrosos y no | individualmente y en
metalicos. Formas comerciales de los | ferrosos grupo, problemas

tecnoldgicos.
Disponer  de

10 ! ! los metales | destrezas  técnicas y

aceros. Las fundiciones. La siderurgia. | ferricos y no | conocimientos suficientes
férricos ademas | para el analisis,

de sus | intervencion, disefio,

elaboracion

manipulacion de forma
segura y precisa de
materiales, objetos vy
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produccién de un objeto,

respetando sus caracteristicas

y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con
especial atencion a las

normas de seguridad y salud.

3. Conocer y analizar la
clasificacion y aplicaciones
mas importantes de los
materiales de uso técnico.
4. ldentificar los diferentes
materiales con los que estan
fabricados objetos de uso
habitual.

- Fabricacion manual con materiales
metalicos. Trazar y marcar. Sujetar.
Doblar. Doblar alambre. Doblar chapa.

- Cortes. Cortar chapa. Cortar alambre.
Cortar con la sierra de metales. Taladrar.
Limar.

desmontables.
Remachado.

Uniones
Pegado.

- Uniones.
Uniones fijas.
Soldadura blanda.

- Impacto ambiental de la obtencién, uso

sistemas tecnolégicos.
4. Expresar y comunicar

ideas y  soluciones
técnicas.

8. Actuar de forma
dialogante, flexible 'y

responsable en el trabajo
en equipo, en la bisqueda
de soluciones, en la toma
de decisiones y en la
ejecucion de las tareas
encomendadas.

metalicos.

y desecho de los metales. Impacto de la
mineria. Impacto de la industria
metallrgica. Impacto de los residuos

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Explica como se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de

uso técnico.

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de

conformado de los materiales de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de

seguridad y salud.

SIEP

CAA, CSC, CMCT, CEC, CCL,

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumento de evaluacion
Criterios % C. Clave : Exposici PRO
Cues:tlo ones Cuade present YECT
nario rno aciones
orales (ON]
1 3 CMCT, CAA, CCL. X X X
2 3 SIEP, CSC, CEC. X X X X
3 3 CMCT, CAA, CCL X X X
4 3 CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC X X X

UDI N° 5

UDI: Etapa: 2°ESO  Nivel: 2

Titulo: ESTRUCTURAS

Justificacion: Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el
estudio de los distintas estructuras y medios de sujecion estructural. Se relaciona con el bloque 1: proceso de
resolucién de problemas tecnolégicos en lo referente al trabajo en el aula-taller de una forma segura y atendiendo a
las normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo, y con el bloque 4: estructuras y mecanismos: maquinas y

sistemas.
CONCRECION CURRICULAR
Criterios de . Objetivos Esp_ecn‘lcos Objetivos Generales
. Contenidos de la materia de A
Evaluacion p de Area
Tecnologia
1. Analizary - Las estructuras. Definicion de estructura. 1.  Abordar  con
describir los Tipos de estructuras (masivas, abovedadas, | -Conocer las cargas fijas | autonomia y
esfuerzos a los laminadas, de armazon). Estructuras de | y variables. Concepto de | creatividad,
que estan armazon (entramadas, trianguladas, colgantes) tensién interna y de | individualmente y en
sometidas las , esfuerzo. Tipos | grupo, problemas
- Cargas y esfuerzos. Fuerzas que actiian sobre L ; -
estructuras - principales de esfuerzos: | tecnoldgicos.
. las estructuras. Esfuerzos (traccion, L p ;
experimentando - . iy i | traccion, compresion, | 2. Disponer de
. complexion, flexién, torsion, corte). Analisis s . e
en prototipos. flexion, torsion y | destrezas técnicas y
o de esfuerzos. S

Identificar los cortante. conocimientos
distintos tiposde | - Elementos resistentes. Los elementos | - Distinguir las | suficientes para el
estructuras y resistentes (pilares, vigas, tirantes, escuadras, | condiciones de las | analisis, intervencion,
proponer medidas | diagonales, arcos). Otros elementos resistentes | estructuras artificiales: | disefio, elaboracion y
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para mejorar su
resistencia, rigidez
y estabilidad.

aumentar la estabilidad de una estructura.

- Construccion de estructuras resistentes.
Caélculo de estructuras. De qué depende la
resistencia de una estructura. Estructuras de
barras. Triangulacion. Perfiles.

(dinteles, contrafuertes, bovedas, cupulas,
membranas, columnas, placas).

- Construccion de estructuras estables.
Problemas que resuelven las estructuras.

Condiciones que debe reunir una estructura. El
centro de gravedad y la estabilidad. Cémo

rigidez,
estabilidad.
Triangulacion.

resistencia

- Calcular el centro de
gravedad y la estabilidad.

y | manipulacién de
forma  segura vy
precisa de materiales,
objetos y sistemas
tecnoldgicos.

4. Expresar y
comunicar ideas Yy
soluciones técnicas.

8. Actuar de forma
dialogante, flexible y
responsable en el
trabajo en equipo, en
la  busqueda de
soluciones, en la toma
de decisiones y en la
ejecucion de las tareas
encomendadas.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Describe apoyéandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas

propias que configuran las tipologias de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos

que configuran la estructura.

CAA, CSC, CMCT, CEC,
CCL, SIEP

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumento de evaluacion

Criterios % C. Clave e
Cuestionario Exposiciones proyecto
orales
1 3 | CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL. X X X

UDI N° 6

UDI: Etapa: 2°ESO  Nivel: 2

Titulo: MECANISMOS Y MAQUINAS
Justificacion: Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el estudio
de los distintos mecanismos de transmision y transformacion. Se relaciona con el bloque 1: proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos en lo referente al trabajo en el aula-taller de una forma segura y atendiendo a las normas de
seguridad e higiene en el entorno de trabajo, y con el bloque 4: estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos
o Especificos

Crlterlos_ ,de Contenidos de la Objetivos Generales de Area
Evaluacion .

materia de

Tecnologia
2. Observar, - Las maquinas. Definicién de maquina. Tipos de | 1.Conocer las | 1. Abordar con autonomia y
conocer y maquinas. Maquinas simples y maquinas | maquinas  simples | creatividad, individualmente
manejar compuestas. (palanca, polea, | y en grupo, problemas
operadores . . L. rueda dentada) vy | tecnoldgicos.
mecanicos - Los mecanismos. Movimientos en una maquina. conjunto de | 2. Disponer de
responsables | L0S ~mecanismos.  Algunos usos de 10S | pecanismos. destrezas técnicas y
de mecanismos. 2.Diferenciar  los | conocimientos  suficientes
transformar y mecanismos de | para el analisis, intervencion,

transmitir
movimientos,
en maquinas
y sistemas,
integrados en

- Las palancas. Elementos de una palanca. Tipos
de palanca. Combinaciones de palancas. La
ventaja mecanica. Usos de las palancas. La ley de
la palanca.

- El plano inclinado y la rueda.

transmision y de los
de transformacion
del movimiento.
Andlisis de su
funcién en méaquinas

disefio, elaboracion y
manipulacion de forma segura
y precisa de materiales,
objetos y sistemas
tecnoldgicos.

unta t - La polea. La polea simple. La polea movil. La (engralr;ajes, Ipmon 4, Ei<pr_esar )/tpomunlcar ideas
estructura. polea compuesta o polipasto. cremallera, evas, | y soluciones técnicas.

Calcular sus excéntricas,...). 8. Actuar de forma
parémetros - Los sistemas de transmision circular. Ruedas de | 3.Calcular la relacion | dialogante, flexible y
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principales.

friccion. Poleas y correa. Engranajes. Engranajes
con cadena. Tornillo sin fin.

- La relacion de transmision. ElI multiplicador de
velocidades. Reductor de velocidad.

- Mecanismos para transformar el tipo de
movimiento. El tornillo y la tuerca. El pifién y la
cremallera. La biela y la manivela.

de transmision.

responsable en el trabajo en
equipo, en la busqueda de
soluciones,
decisiones y en la ejecucion
de las tareas encomendadas.

en la toma de

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

2.1. Describe mediante informacion escrita y grafica como transforma el movimiento o lo

transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos mecanicos como las poleas y

los engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y mecanico.
2.4, Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circulitos

CAA, CSC, CMCT, CEC,
CCL, SIEP

mecanicos.
EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO
Instrumento de evaluacion
Criterios | % C. Clave
Cuestionario TIC cuaderno proyecto
2 3 CMCT, CSC, CEC, SIEP X X X X
UDI N° 7
UDI:7 Etapa:2° ESO Nivel: 2
Titulo: ELECTRICIDAD Y ENERGIA
CONCRECION CURRICULAR
Objetivos .
Es ecijficos dela Objetivos
Criterios de Evaluaciéon Contenidos P . Generales de
materia de .
. Area
Tecnologia

. Relacionar los efectos de la
energia eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones
energéticas. Conocer cdmo se
genera y transporta la electricidad,
describiendo de forma esquematica
el

funcionamiento de las diferentes
centrales eléctricas renovables y no
renovables.

4. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas. Conocer y
calcular

las principales magnitudes de los
circuitos eléctricos y electronicos,
aplicando las leyes de Ohm y de
Joule.

Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes
eléctricas bésicas.

5. Disefiar y simular circuitos

con simbologia adecuada y monta
r circuitos con operadores element
ales.

- Cargas Yy corrientes eléctricas.

La carga eléctrica.  Las
interacciones  eléctricas. La
electricidad estatica.

Conductores y aislantes. ;Qué
es la corriente eléctrica? Efectos
de la corriente eléctrica.

-Los circuitos eléctricos.
Componentes de un circuito
eléctrico. Simbolos y esquemas
eléctricos.

-Componentes eléctricos.
Lamparas. Electroimanes.
Motores. Pulsadores.
Interruptores.  Conmutadores.

Llave de cruce.

-Fabricacién de componentes
eléctricos. Portaldmparas.
Pulsadores. Interruptores.
Interruptor y conmutador clis
clas. Llave de cruce.

eléctricas.
en serie 'y en

-Conexiones
Conexiones

1.Conocer los distintos
instrumentos de medida
y obtener las
magnitudes  eléctricas
bésicas.

2.Describir las
magnitudes  eléctricas
en corriente continua y
alterna (intensidad,
voltaje, resistencia,
energia y potencia).
3.Relacionar las
magnitudes  eléctricas
elementales a través de
la ley de Ohm
4.1dentificar y usar los
diferentes componentes
de un sistema eléctrico
electrénico de entrada
(pilas, baterias,
acumuladores), de
control  (interruptores,
pulsadores,
conmutadores 0
cruzamientos) y de

1. Abordar con
autonomia y
creatividad,
individualmente y
en grupo,
problemas
tecnoldgicos.
2.

Dispone
r de destrezas
técnicas y
conocimientos
suficientes para el
analisis,
intervencion,
disefio,
elaboracion y
manipulacion de
forma segura y
precisa de
materiales,
objetos y sistemas
tecnoldgicos.
4. Expresar y
comunicar ideas y
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Conocer los principales elementos
de un circuito eléctrico. Disefiar y

simular circuitos con simbologia
adecuada. Montar circuitos con
operadores elementales a partir de
un esquema predeterminado.

6. Disefiar, construir y controlar
soluciones técnicas a problemas

sencillos, utilizando mecanismos y

circuitos.

7. Conocer y valorar el impacto
medioambiental de la generacion,
transporte, distribucion y uso de la
energia,

fomentando una mayor
ahorro energético.

eficiencia y

paralelo. Conexiones de pilas.
Conexiones de bombillas.

- Montaje de circuitos
eléctricos. Coémo conectar los
portaldamparas. COmo conectar
los cables al motor. Como
sujetar el motor. Cémo hacer
empalmes eléctricos.
Cortocircuitos.

-Magnitudes eléctricas. Tension
o voltaje. Intensidad eléctrica.
Resistencia. La ley de Ohm.

salida (motores,
zumbadores,  timbres,
diodos led, relés).
5.Manejar software
especifico para la
simulacién de circuitos
eléctricos con
operadores basicos.
6.Disefar, planificar y
construir prototipos 0
maquetas mediante el
uso de  materiales,
herramientas y técnicas
adecuadas.

soluciones
técnicas.
8.  Actuar

de

forma dialogante,

flexible

y

responsable en el
trabajo en equipo,
en la basqueda de
soluciones, en la

toma

de

decisiones y en la
ejecucion de las

tareas

encomendadas.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas bésicas.
3.3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos

y experimenta con los elementos que lo configuran.

CAA, CSC, CMCT, CEC,

4.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de | CCL, SIEP
circuitos basicos.
5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos
led, motores, baterias y conectores.
Criterios %
0 C. Clave Cuestionarios Exp.orales Portafolios Tic
3 3 CMCT, CSC, CCL. X X X
4 3 CAA, CMCT. X X
5 3 CD, CMCT, SIEP, CAA. X
SIEP, CAA, CMCT, CSC,
6 3 CEC X
7 3 CSC, CMCT, CAA, CCL.. X X
UDI N° 8
UDI8: Etapa:2° ESO  Nivel: 2
Titulo: TIC Y PROGRAMACION
CONCRECION CURRICULAR
Objetivos
Criterios de Evaluacion Contenidos Espeuflc_os de la Objetivos Generales
materia de de Area
Tecnologia
1. Conocer y manejar un entorno de programacion 1.Software y | - Identificar los | 1.  Abordar  con
distinguiendo sus partes mas importantes y adquirir las | sistema elementos de un | autonomia
habilidades y los conocimientos necesarios para operativo: Tipos | ordenador y otros | creatividad,
elaborar programas informéticos sencillos utilizando de software: | dispositivos individualmente y en
programacion grafica por bloques de instrucciones. libre y | electrénicos grupo, problemas
2. Analizar un problema y elaborar un diagrama de privativo. relacionados, tecnoldgicos.
flujo y programa que lo solucione. 2.Sistemas funcionamiento, 2. Disponer de
3. Identificar sistemas automaticos de uso cotidiano. operativos: manejo  basico vy | destrezas técnicas y
Comprender y describir su funcionamiento. Windows, conexionado de los | conocimientos
4. Elaborar un programa estructurado para el control de | Linux, Sistemas | mismos. suficientes para el
un prototipo. operativos - Utilizar un equipo | analisis, intervencion,
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1. Distinguir

las partes operativas de un equipo informatico, loca
lizando el conexionado funcional, sus unidades de
almacenamiento y sus principales periféricos.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de
informacion. Mantener y optimizar el funcionamiento
de un equipo informatico (instalar, desinstalar y
actualizar programas, etc.).

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y
comunicar proyectos técnicos.

4. Aplicar las destrezas basicas para manejar sistemas
operativos, distinguiendo software libre de privativo.
5. Aplicar las destrezas basicas para manejar
herramientas de ofimatica elementales (procesador de
textos,

editor de presentaciones y hoja de calculo).

6. Conocer el concepto de Internet, su estructura,
funcionamiento y sus servicios basicos, usandolos de
forma

segura y responsable.

7. Utilizar Internet de forma segura para buscar,
publicar e intercambiar informacion a través de
servicios web,

citando correctamente el tipo de licencia del contenido
(copyright o licencias colaborativas).

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion en la sociedad actual.

moviles
3.Aplicaciones
informaticas:
Procesadores de
texto, hoja de
calculo,
presentaciones,
ofimatica en la
nube

4.Blogs, Wikis,
redes sociales,
trabajo en la
nube
5.Fundamentos
de
programacion.
6.Programacion
grafica por
bloques de
instrucciones.
7.Entorno  de
programacion.
8.Bloques  de
programacion.
9.Programacion
con Scratch.

informatico
- Utilizar Internet de

forma segura

- Demostrar  una
actitud  critica vy
responsable hacia la
propiedad y la
distribucion del
software 'y de la

informacion: tipos de
licencias de uso y

distribucion

- Conocer las distintas
herramientas de
Scratch.

- Manejar un
programa
estructurado en
bloques de
programacion
(scratch).

disefio, elaboracién y
manipulacién de
forma segura vy
precisa de materiales,
objetos 'y sistemas
tecnoldgicos.

4. Expresar y
comunicar ideas y
soluciones técnicas.

8. Actuar de forma
dialogante, flexible y
responsable en el
trabajo en equipo, en
la  blsqueda de
soluciones, en la toma
de decisiones y en la
ejecucion de las tareas
encomendadas.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias
Clave

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y software basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electronicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.
2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.
3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.

CAA, CSC, CMCT,
CEC, CCL, SIEP

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumento de evaluacién
Criterios % C. Clave Trabajos,_ Exposicione T proyec
pres?ntaC| s orales ! tos
on C
1 2 CD, CMCT, CAA, CCL, SIEP X
2 2 CMCT, CD, SIEP, CAA. X
3 2 CMCT, CD, SIEP, CAA, CCL X
4 2 CMCT, CD, SIEP. CAA X X
1 2 CD, CMCT, CCL. X
2 2 CD, SIEP. X
3 2 CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL. X X X
4 2 CD, SIEP, CCL X X X
5 2 CD, SIEP, CCL. X X X
6 2 CD, CAA, CSC. X
7 2 CD, CAA, CSC, SIEP, CCL. X X
8 2 CD, CSC, CEC. X
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9.3.- Unidades didacticas de 3°ESO

UDI N°1

UDI: 1 Etapa: ESO Nivel: 3°ESO

Titulo: La Tecnologia y el analisis de objetos tecnolégicos.

Eje Organizador: La construccion de la maqueta de una vivienda.

Materias implicadas: Tecnologia. EPA. LCL. Matematicas. CIENCIAS SOCIALES

Fundamentacion-Justificacion: El sentido de la misma es el analizar la evolucién tecnolégica de los objetos que nos rodean, asi
como del proyecto que nos ocupa. Se relaciona con el bloque 1y 2.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos Especificos de la

Criterios de Evaluacion Contenidos - . Objetivos Generales de Area
materia de Tecnologia
1. Definicibn  de 1. Abordar con autonomia 'y
1.1. Identificar las etapas | tecnologia. Factores creatividad, individualmente y en
necesarias para la creacién de un | que intervienen en el grupo, problemas tecnoldgicos
producto tecnoldgico desde su | proceso tecnoldgico. 1 Valorar el desarrollo trabajando de forma ordenada y
origen hasta su comercializacion, | 2. Fases que | .~ metddica para estudiar el problema.

tecnolégico en todas sus
dimensiones.

2. ldentificar los factores
que intervienen en el
proceso tecnoldgico.

describiendo cada una de ellas, | intervienen en el
investigando su influencia en la | proceso tecnoldgico.
sociedad y proponiendo mejoras | 3. Evolucion de la
tanto desde el punto de vista de | tecnologia.

su utilidad como de su posible | 4. Valoracion  del

3. Analizar los objetos y sistemas
técnicos  para  comprender  su
funcionamiento.

5. Adoptar actitudes favorables a la

impacto social. desarrollo resolucion de problemas técnicos

15. Valorar el desarrollo | tecnoldgica. 7. Asumir de forma critica y activa el
tecnolégico en todas sus | 5. Analisis de objetos avance y la aparicibn de nuevas
dimensiones. tecnoldgicos. tecnologias.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion Competencias Clave

STD C1.1.Identifica las etapas de creacion de un producto tecnoldgico.
STD C1.2.Describe las etapas de creacion de un producto tecnolégico.
STD C5.1.Valora el desarrollo tecnolégico en la dimension funcional.

STD C5.3. Val. el desarrollo tecn. en la dimen. reciclable.

STD C5.5. Val. el desarrollo tecn. en la dimen. de seguridad.

STD C5.6. Val. el desarrollo tecn. en la dimen. ergondémica.

CAA, CSC, CCL, CMCT, SIEP, CEC

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios (destrezas) (%) C. Clave . . . . .
Porfolio Cuaderno Registro Anecdotico Cuestionario
Destrezas criterios 1.1. 5% CD, CAA, SIEP, X X
Destrezas criterio 1.5 5% CSC, CAA, CEC X X X X
UDI N° 2

UDI: 2 Etapa: ESO Nivel: 3°

Titulo: El dibujo técnico como medio de expresion.

Eje Organizador: Construccion maqueta de una vivienda.

Materias implicadas: Tecnologia. EPA. LCL. Mateméticas.

Fundamentacion-Justificacion: El sentido de la misma es la realizacion de diversos dibujos que nos ayudaran a entender la fase de
planificacion en el proceso tecnoldgico. Se relaciona con el bloque 1y 2. Primer trimestre;

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos Especificos de la

. . Objetivos Generales de Area
materia de Tecnologia

Criterios de Evaluacion Contenidos

1.3. Realizar adecuadamente | 1. Documentos técnicos | 1. Representar mediante | 2. Disponer de destrezas técnicas Yy

los documentos técnicos | de un proyecto. vistas y perspectivas objetos | conocimientos  suficientes para el
necesarios en un proceso | 2. Materiales y | y sistemas técnicos. analisis, intervencion, disefio,
tecnoldgico, respetando la | herramientas para el | 2. Apreciar la funcion de la | elaboracion y manipulacién de forma
normalizacién asociada. dibujo. representacion gréfica de | segura y precisa de materiales, objetos y
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2.1.  Representar objetos | 3. Boceto, croquis y vistas | objetos en los procesos | sistemas tecnolégicos.

mediante vistas y | diédricas. tecnologicos. 3. Analizar los objetos y sistemas
perspectivas aplicando | 4. Escalas y | 3. Conocer los instrumentos | técnicos para comprender su
criterios de normalizaciéon y | normalizaciéon en el | de mediday su utilizacion. funcionamiento.

escalas. dibujo técnico. 4. Utilizar correctamente los | 4. Expresar y comunicar ideas.

2.2. Interpretar croquis y instrumentos de  dibujo

bocetos como elementos de técnico.

informacion de productos
tecnolégicos.
2.4. Conocer y manejar los
principales instrumentos de
dibujo técnico.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion Competencias Clave

STD C3.1. Realiza adecuadamente los informes técnicos necesarios en un proceso
tecnoldgico.

STD C3.2. Respeta la normalizacion asociada en los documentos técnicos.

STD C1.1. Conoce los criterios normalizados de acotacion.

STD C1.2. Emplea los criterios normalizados de acotacion.

STD C1.3. Conoce los criterios normalizados de escala.

STD C1.4. Emplea los criterios normalizados basicos de escala.

STD C1.5 Representa mediantes vistas diédricas y perspectivas objetos y sistemas | CAA, SIEP, CCL, CMCT, SIEP, CEC

técnicos.

STD C2.1. Interpreta croquis y bocetos de piezas con planos rectos como elementos de
informacion de productos tecnoldgicos.

STD C4.1. Conoce los principales instrumentos de dibujo técnico.

STD C4.2. Maneja adecuadamente los principales instrumentos de dibujo técnico.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios (destrezas) (%) C. Clave . Registro . .
Porfolio Cuaderno Anecdotico Cuestionario
Destrezas criterios 1.3 5% gglLCT CD, SIEP,CSC, X
Destrezas criterios 2.1 5% CMCT, CAA,CEC X X X X
Destrezas criterio 2.2y 2.4. 10% CMCT, CAA, CEC X X
UDI N° 3

UDI: 3 Etapa: ESO Nivel: 3°
Titulo: Los materiales, sus propiedades y aplicaciones.
Eje Organizador : Construccion maqueta de una vivienda.

Materias implicadas (posibilidad): Tecnologia. El area de Lengua Castellana y Literatura contribuira a las tareas conceptuales de la
misma, siendo una herramienta indispensable para la expresion oral y escrita. Educacion Plastica para la construccion de la maqueta.

Fundamentacioén-Justificacion:

Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el estudio de los materiales pétreos,
plasticos, ceramicos y textiles. Se relaciona con el bloque 3: Materiales de uso técnico y con el bloque 6: Tecnologias de la

Informacién y comunicacion mediante la elaboracién del informes y presentaciones.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos Especificos de la

Criterios de Evaluacion Contenidos . .
materia de Tecnologia

Objetivos Generales de Area

1.2. Realizar las operaciones
técnicas previstas en un plan | 1. Los materiales plasticos. | 1. Describir los distintos

de trabajo utilizando los | Propiedades y clasificacion. tipos de materiales plasticos, | grupo, problemas tecnoldgicos.

recursos ~ materiales y | 2. Los materiales pétreos. pétreos, ceramicos y textiles. | 2. Disponer de destrezas
organizativos con criterios 2.1. Origen. 2. Identificar propiedades | técnicas y conocimientos
de economia. 2.2. Materiales naturales y | fisicas y mecanicas | suficientes para el analisis,
3.1. Analiza las propiedades | artificiales. caracteristicas. intervencion, disefio, elaboracion y

1. Abordar con autonomia y
creatividad, individualmente y en
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de los materiales utilizados
en la construcciéon de
objetos tecnolégicos,
reconociendo su estructura
interna y relacionandola con

las propiedades que
presentan y las
modificaciones que  se

puedan producir.

3.3. Conocer y analizar la
clasificacion y aplicaciones
mas importantes de los
materiales de uso técnico.
3.4. Identificar los
diferentes materiales con los
que estan fabricados objetos
de uso habitual.

6.3. Utilizar un equipo
informatico para elaborar y
comunicar proyectos
técnicos.

2.3. Conglomerantes.
3. Materiales ceramicos.
4, El
conformacion.
5. Los materiales textiles.

6. Herramientas de

presentacion ofimaticas.

vidrio. Técnicas de

3. Identificar materiales en
sus distintas aplicaciones.

4. Conocer las técnicas de
conformacién de los plasticos
y del vidrio.

5. Utilizar programa
informatico de presentacion.

manipulacion de forma segura y
precisa de materiales, objetos y
sistemas tecnologicos.

4. Expresar y comunicar ideas y
soluciones técnicas.

8. Actuar de forma dialogante,
flexible y responsable en el trabajo
en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de
decisiones y en la ejecucién de las
tareas encomendadas.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

STD C2.1. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo.
STD C1.1. Explica cdmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los

materiales de uso técnico.

STD C3.1.Clasifica correctamente los materiales de uso técnico.
STD C3.2. Identifica las aplicaciones méas importantes de los materiales de uso

técnico.

STD C4.1. Identifica los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos

de uso habitual.

STD C4.2. Conoce las repercusiones medioambientales de los diferentes materiales

identificados en los objetos de uso habitual.

STD C3.3. Elabora la presentacion de proyectos técnicos con equipos informaticos.

CAA, CSC, CMCT, CEC, CCL, CD

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion

STD (destrezas % C. Clave i
( ) (%) Porfolio Cuaderno Regls}r_o Cuestionario
Anecdotico
Destrezas sobre el | 25 | o\ior op siEP,CSC, CCL X
criterios 1.2 %
Destrezas sobre el
criterios 3.1, 3.3.y | 15% | CSC, CMCT X X X
3.4.
Destrezas sobre el | 25 | cpp csc sIEP, CEC,CMCT X
criterio 6.3. %

UDI N° 4

UDI: 4 Etapa: ESO Nivel: 3°
Titulo: Los mecanismos de transformacion y transmision de nuestro entorno.
Eje Organizador : El proyecto construccion de un juguete con mecanismo.
Materias implicadas (posibilidad): Tecnologia. El &rea de Lengua Castellana y Literatura contribuira a las tareas conceptuales de la
misma, siendo una herramienta indispensable para la expresion oral y escrita. El &rea de matematicas contribuird en las tareas
procedimentales para calcular dimensionado y relaciones de transmision de los distintos mecanismos.
Fundamentacion-Justificacion:
Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el estudio de los distintos mecanismos
de transmision y transformacion. Se relaciona con el bloque 1: proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos en lo referente al
trabajo en el aula-taller de una forma segura y atendiendo a las normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo, y con el
bloque 4: estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.
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CONCRECION CURRICULAR

Criterios de Evaluacion

Contenidos

Objetivos Especificos de la
materia de Tecnologia

Objetivos Generales de Area

1.4. Emplear las
Tecnologias de la
Informacion y la

comunicacion  para  las
diferentes fases del proceso

tecnoldgico.
4.2. Observar, conocer y
manejar operadores

mecanicos responsables de
transformar 'y transmitir
movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una

1. Tipos de mecanismos de
transmision.

1.1.  Mecanismos de
transmisién lineal.

1.2. Mecanismos de
transmisién circular.

1.3. Mecanismos  de
transformacion.

1.4 Aplicaciones de los
mecanismos de transmision y

1. Describir mediante
informacion escrita y gréafica
como transforma el
movimiento lo transmiten los
distintos mecanismos.

2. Calcular las fuerzas en los
mecanismos de transmision
lineales, asi como en los de

1. Abordar con autonomia y
creatividad, individualmente y en
grupo, problemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y
sistemas técnicos para comprender
su funcionamiento.

4. Expresar y comunicar ideas y
soluciones técnicas.

8. Actuar de forma dialogante,
flexible y responsable en el trabajo

estructura.  Calcula  sus | transformacion. transmisién circulares. en equipo, en la budsqueda de
parametro principales 2. Disefio de mecanismos | 3. Identificar mecanismos en | soluciones, en la toma de
4.6. Disefiar, construir y | simples. maquinas simples. decisiones y en la ejecucién de las
controlar soluciones | 3. Mecanismos para el control tareas encomendadas.

técnicas a problemas | y absorcion de movimiento.

sencillos, utilizando | 4. Acoplamientos.

mecanismos Y circuitos.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacién Competencias Clave

STD C4.1. Emplea las TIC en la fase de busqueda de informacion.

STD C4.4. Emplea las TIC en la fase de planificacion de objetos tecnoldgicos.

STD C2.2. Identifica y describe las méquinas y sistemas simples y las asocia a
objetos tecnolégicos de la vida cotidiana.

STD C2.3. Describe mediante informacion escrita y grafica como transforma el
movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

STD C2.5. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos mecanicos
como las poleas y los engranajes.

STD C2.7. Asocia las aplicaciones de los sistemas mecanicos simples a los objetos
tecnoldgicos de su entorno.

STD C2.8. Disefia mediante simbologia normalizada circuitos mecanicos simples.
STD C6.1. Disefia soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismos

CAA, CSC, CMCT, SIEP, CEC

y circuitos.
EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO
Instrumentos de evaluacion
Criterios o
% C. Clave i
(destrezas) (%0) Porfolio Cuaderno Regls,t ro Cuestionario
Anecdotico
Df_estr_ezas sobre el 25% | CSC, cMCT X X
criterios 1.2
Destrezas sobre el | g0 | oA CSC, SIEP, CEC,CMCT X X
criterio 4.2
Destrezas sobre el | g0 | oA CSC, SIEP, CEC,CMCT X X
criterio 4.6
UDI N° 5

UDI:5 Etapa: ESO Nivel: 3° Grupo: B

Titulo: Generacidn de la energia eléctrica.

Eje Organizador : Instalacion eléctrica de una vivienda.

Materias implicadas (posibilidad): Tecnologia. El &rea de Lengua Castellana y Literatura contribuird a las tareas conceptuales de la
misma, siendo una herramienta indispensable para la expresion oral y escrita. El area de geografia e historia en lo referido a la
produccion energética.

Fundamentacion-Justificacion:

Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecién curricular. Se relaciona con el bloque 4: Estructuras y mecanismos: maquinas
y sistemas, con el bloque 1: proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos y con el bloque 2: Expresién y comunicacién técnica.
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CONCRECION CURRICULAR

Criterios de Evaluacion

Contenidos

Objetivos Especificos de la
materia de Tecnologia

Objetivos Generales de Area

4.3. Relacionan los efectos de la
energia eléctrica y su capacidad
de conversion en  otras
manifestaciones  energéticas.
Conocer cémo se genera y
transporta la  electricidad,
describiendo de forma
esquematica el funcionamiento
de las diferentes centrales
eléctricas  renovables y no
renovables.

4.7. Conoce y valora el impacto
medioambiental de la
generacion, transporte,
distribucion y uso de la energia,
fomentando una mayor
eficiencia y ahorro energético.

6.5. Aplicar las destrezas
bésicas para manejar
herramientas ofimaticas
elementales.

1. La energia y sus formas.
2. Potencia. Unidades de
medidas.

3. Transformaciones
energéticas.

4. Las fuentes de energias.
Renovables y no
renovables.

5. La energia eléctrica.

6. Transporte y distribucion
de la energia eléctrica.

7. Produccion de la energia
eléctrica. Centrales.

8. Impacto ambiental.

9. El ahorro energético.

1. Conocer la energia, sus
formas y sus
transformaciones.

2. ldentificar las distintas
fuentes energéticas.

3. Conocer las centrales de
produccién energética tanto
renovables como no
renovables.

4. Valorar el impacto
ambiental que se deriva del

consumo y  produccion
energética.
5. Conseguir una buena

disposicion para el ahorro
energético.

5. Adoptar
favorables a la resolucién de
problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad
tecnoldgica.

6. Comprender las funciones
de los componentes fisicos de un

actitudes

ordenador asi como su
funcionamiento y  formas de
conectarlos. Manejar con soltura

aplicaciones informaticas .

8. Actuar de forma dialogante,
flexible y responsable en el trabajo en
equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la
ejecucion de las tareas encomendadas
con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

STD C3.1 Conoce el concepto de electricidad.

STD C3.2 Conoce la generacion y transporte de la electricidad.
STD C3.3 Describe de forma esquematica el funcionamiento basico de las centrales eléctricas.
STD C3.4 Identifica y explica las diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.

STD C3.5 Relaciona los principales efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en

otras manifestaciones enérgicas.

STD C7.1 Conoce y expone el impacto ambiental de la generacion, transporte, distribucion y uso de

la energia.

STD C7.2 Valora el impacto medioambiental de la generacidn, transporte, distribucion y uso de la

energia.

STD C7.3 Fomenta conscientemente una mayor eficiencia y ahorro energético.
STD C5.1. Maneja herramientas ofimaticas basicas relacionadas con los procesadores de texto.

STD C5.3 Maneja herramientas ofimaticas basicas relacionadas con los editores de presentaciones.

CAA, SIEP, CMCT, CD, CCL

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios (destrezas) (%) C. Clave Porfolio Cuaderno Assgciisgtri?:o Cuestionario
Destrezas sobre el criterios 4.3. | 50% CMCT, SIEP, CAACSC X X
Destrezas sobre el criterio 4.7. 10% | SIEP, CSC, CEC X
Destrezas sobre el criterio 6.5. 40% | CD,SIEP,CCL X

70




UDI N° 6

UDI: 6 Etapa: ESO Nivel: 3°

Titulo: Laelectricidad.

Eje Organizador: Instalacién eléctrica de una vivienda.
Materias implicadas (posibilidad): Tecnologia. El area de Lengua Castellana y Literatura contribuira a las tareas conceptuales de la
misma, siendo una herramienta indispensable para la expresion oral y escrita. El area de matematicas contribuira en las tareas
procedimentales para calcular las distintas magnitudes eléctricas, asi como los circuitos eléctricos en serie, paralelos o0 mixtos.

Fundamentacidn-Justificacion:

Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecidn curricular. El sentido de la misma es el estudio de las magnitudes eléctricas asi
como los circuitos eléctricos. Se relaciona con el bloque 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas y con el bloque 2: Expresion
y comunicacion técnica. En este sentido, se trataran los simbolos eléctricos que forman parte del dibujo de los circuitos.

CONCRECION CURRICULAR

Criterios de Evaluacién

Contenidos

Objetivos Especificos de la
materia de Tecnologia

Objetivos Generales de Area

4.4. Experimentar con
instrumentos de medida y
obtener las magnitudes

eléctricas bésicas. Conocer y
calcular las principales
magnitudes de los circuitos
eléctricos y electrénicos,
aplicando las leyes de Ohmy de

Joule. Experimentar con
instrumentos de medida y
obtener las magnitudes

eléctricas bésicas.

4.5. Disefiar y simular circuitos
con simbologia adecuada y
montar circuitos con operadores
elementales.  Conocer  los
principales elementos de un
circuito  eléctrico.  Montar
circuitos con operadores
elementales a partir de un
esquema predeterminado.

1. La carga eléctrica.
2. La corriente eléctrica.

2.1. Materiales
conductores.

2.2. Materiales aislantes.
3. Efectos de la corriente

eléctrica: calor, luz y
movimiento.

4. El circuito eléctrico y sus
componentes,
representacion y
simbologia.

5. Magnitudes eléctricas

basicas e instrumentos de
medida.

6. Ley de Ohm, circuitos en
serie y paralelo, calculos.

7. Aplicaciones ofimaticas
necesarias.

1. Conocer la naturaleza de
la electricidad y sus efectos.
2. ldentificar y calcular
magnitudes eléctricas:
intensidad, tension y
resistencia. Ley de ohm vy
sus aplicaciones.

3. Realizar célculos basicos
con circuitos en serie,
paralelo y mixtos.

4. Utilizar adecuadamente
los sitemas de simulacion
para calculo y disefio de
circuitos.

5. Conseguir una buena
disposicion e iniciativa para
participar en las tareas en
equipo.

1. Abordar con autonomia y
creatividad, individualmente y en
grupo, problemas  tecnoldgicos,
trabajando de forma ordenada y
metodica para estudiar el problema.

5. Adoptar actitudes
favorables a la resolucion de
problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad
tecnoldgica.

6. Comprender las funciones

de los componentes fisicos de un

ordenador asi como su
funcionamiento 'y  formas de
conectarlos. Manejar con soltura

aplicaciones informaticas.

8. Actuar de forma dialogante,
flexible y responsable en el trabajo en
equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la
ejecucion de las tareas encomendadas
con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

STD C4.2.Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
STD C4.3. Identifica los elementos de los circuitos eléctricos.
STD C4.4. Usa correctamente la simbologia de los elementos de los circuitos eléctricos.

STD C4.7. Aplica la Ley de Ohm y de Joule en circuitos eléctricos sencillos con resistencias en

serie y paralelo.

STD C4.10. Manipula los instrumentos de medida de magnitudes eléctricas.

STD C5.1. Conoce e identifica los dispositivos eléctricos basicos y sus aplicaciones.

STD C5.2. Disefia circuitos eléctricos basicos empleando bombillas y baterias.

STD C5.5. Usa simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos eléctricos sencillos.

CAA, SIEP, CMCT, CD

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios (destrezas % C.Clave i
( ) (%) Porfolio Cuaderno Regls}rp Cuestionario
Anecdotico
Destrezas sobre los criterios 4.4.: 50 CMCT, SIEP, CAA.CSC X X X
Destrezas sobre el criterio 4.5.: 50 SIEP, CSC, CEC X X
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UDI N°7

UDI: 7 Etapa: ESO Nivel: 3°

Titulo: El ordenador y nuestros proyectos.

Eje Organizador : Instalacion eléctrica de una vivienda.
Materias implicadas (posibilidad): Tecnologia. El area de Lengua Castellana y Literatura contribuira a las tareas conceptuales de la
misma, siendo una herramienta indispensable para la expresion oral y escrita. El area de matematicas contribuira en las tareas
procedimentales para realizar hojas de célculo.

Fundamentacidn-Justificacion:

Esta UDI esta vinculada con el tercer nivel de concrecion curricular. El sentido de la misma es el estudio de las partes de un equipo
informatico, asi como el manejo de las funciones basicas y por Gltimo el uso de las distintas herramientas ofimaticas para la realizacién
de documentos, presentaciones y hojas de calculo. Se relaciona con el bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos 6:
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

CONCRECION CURRICULAR

Criterios de Evaluacion

Contenidos

Objetivos Especificos de la
materia de Tecnologia

Objetivos Generales de Area

6.1. Distinguir las partes
operativas de un  equipo
informético, localizando el
conexionado  funcional, sus
unidades de almacenamiento y
sus principales periféricos.

6.3. Utilizar un  equipo
informatico para elaborar y
comunicar proyectos técnicos.

6.5. Aplicar las destrezas
bésicas para manejar
herramientas de  ofimética
elementales.

6.6. Conocer el concepto de
Internet, su estructura,
funcionamiento y sus servicios
basicos, usandolos de forma
segura y responsable.

1. Componentes de un
ordenador.
1.1. Software.
1.2. Hardware.
2. Editores de texto.
3. La hoja de célculo.

3.1. Graficos.
4, Presentacion de
proyectos.

4.1, Presentaciones

interactivas.
5. Montajes de videos.

1. Conocer los componentes

de un ordenador, sus
funciones y como se
interconectan.

2. ldentificar elementos del
Hardware.

3. Identificar y distinguir
tipos de software.

4. Conocer las funciones de
un sistema operativo.

5. Realizar hojas de calculo
y sus gréficos.

6. Realizar presentaciones
de proyectos.

7. Montar videos sobre los
proyectos realizados.

1. Abordar con autonomia y
creatividad, individualmente y en
grupo,  problemas  tecnoldgicos,
trabajando de forma ordenada y
metodica para estudiar el problema.

5. Adoptar actitudes
favorables a la resolucién de
problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad
tecnoldgica.

6. Comprender las funciones
de los componentes fisicos de un

ordenador asi como su
funcionamiento 'y formas de
conectarlos. Manejar con soltura

aplicaciones informaticas.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

STD C1.1.Distingue y conoce los conceptos de hardware y software.

STD C1.2. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar pieza clave.
STD C1.3. Conoce e identifica los periféricos principales de entrada y salida.

STD C3.1. Elabora los calculos de proyectos técnicos con equipos informaticos.

STD C5.4. Maneja herramientas ofimaticas basicas relacionadas con las hojas de célculo.
STD C6.1. Conoce el concepto de Internet, su estructura y sus principales servicios.

STD C6.2. Maneja y conoce el funcionamiento de los principales servicios de Internet.

CAA, SIEP, CMCT, CD, CCL

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios (destrezas) (%) C.Clave . . - . .
Porfolio Cuaderno | Registro Anecddtico | Cuestionario
Destrezas sobre los criterios
6.1.: 5% CMCT, CD, CCL X X X
6Dz;s.trezas sobre el criterio 6.3 y o CMCT, CD SIEP « “
e ° CSC, CCL,CAA
Destrezas sobre el criterio 6.6: 50 CD, CAA.CSC X X X
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9.4.- Unidades didéacticas de 4°ESO Tecnologia.

UDI N° 1

UDI: 1 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A

Titulo: Instalaciones de la vivienda.

Eje Organizador : Disefio de la instalacion de una vivienda.

Materias implicadas: Tecnologia, Lengua Castellana y Literatura, Matematicas. Educacion Plastica Visual y Audiovisual.
Fundamentacion-Justificacion:

El sentido de la misma es conocer las instalaciones de una vivienda. Se relaciona con los bloques 3y 4

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos
Criterios de Evaluacion Contenidos Espemﬁcps dela Objetivos Generales de Area
materia de
Tecnologia
1. Describir los | 1.  Caracteristicas vy | 1. Analizar las | 2. Disponer de destrezas técnicas y
elementos que componen | elementos de las | distintas instalaciones | conocimientos suficientes para el
las distintas instalaciones | instalaciones: de una vivienda. analisis, intervencion, disefio,
de una vivienda y las | 1.1. Electricidad. 2. ldentificar los | elaboracion y manipulacion de forma
normas que regulan su | 1.2. Aguay saneamiento. | elementos que forman | segura y precisa de materiales, objetos
disefio y utilizacion. 1.3. Climatizacion. parte de las | y sistemas tecnoldgicos.
1.4. Gas. instalaciones de la
2. Realizar  disefios | 1.5. Comunicaciones. vivienda, simbologia | 3. Analizar los objetos y sistemas
sencillos empleando la | 1.6. Domética. para el disefio y | técnicos para  comprender  su
simbologia adecuada. 2. Normativa, | elaboracion de planos | funcionamiento, conocer sus elementos
simbologia, andlisis y | técnicos. y las funciones que realizan, aprender
3. Experimentar con el | montaje de instalaciones | 3. Conocer las | la mejor forma de wusarlos y
montaje de circuitos | domésticas. principales medidas | controlarlos y entender las condiciones
basicos y valorar las | 3. Criterios y medidas de | de  mantenimiento, | fundamentales que han intervenido en
condiciones que | ahorro energético en una | seguridad y ahorro de | su disefio y construccion.
contribuyen al ahorro | vivienda.  Arquitectura | las instalaciones.
energético. Biocliméatica. Eficiencia | 4. Aplicar medidas de | 4. Expresar y comunicar ideas Yy
energética. eficiencia energética | soluciones técnicas, asi como explorar
4. Evaluar la contribucion | 4. Interpretacion  de | en la vivienda. su viabilidad y alcance utilizando los
de la arquitectura de la | facturas de suministros de | 5. Evaluar la | medios tecnolégicos, recursos graficos,
vivienda, sus | aguay electricidad. idoneidad de las | la simbologia y el vocabulario
instalaciones y de los instalaciones de la | adecuados.
habitos de consumo al vivienda y disefiar
ahorro energético soluciones 5. Adoptar actitudes favorables a la
alternativas para | resolucion de problemas técnicos,
contribuir al ahorro | desarrollando interés y curiosidad hacia
energético. la actividad tecnoldgica, analizando y
valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnologico y su
influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.
8. Asumir de forma critica y activa el
avance y la aparicion de nuevas
tecnologias, incorporandose al
quehacer cotidiano.
Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacién Competencias Clave
1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
1.2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion,
suministro de agua y saneamiento, aire acondicionado y gas.
2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con
criterios de eficiencia energética. CAA, CCL, CMCCT, CSIEE
3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.
4.1. Propone medidas de reduccién del consumo energético de una vivienda.
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EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios (destrezas % C. Clave i
( ) (%) Porfolio Cuaderno Reglsltr_o Cuestionario
Anecdotico
L CAA, CCL
0 ) )
Destrezas criterios 2.1 5% CMCCT, X X X
. CAA, CCL
0 ) )
Destrezas criterios 2.2 5% CMCCT, CSIEE X X X
L CAA, CMCCT
0 ) )
Destrezas criterios 2.3 6% CSIEE X X
Destrezas criterios 2.4 6% | CAA, CCL X X
UDI N° 2

UDI: 2 Etapa: ESO
Titulo: Electrénica.

Nivel: 4° Grupo: A

Eje Organizador : Disefio de un sistema electronico con componentes analdgicos y digitales.
Materias implicadas: Tecnologia, Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion, Lengua Castellana y Literatura,

Matematicas. Educacion Plastica Visual y Audiovisual.

Fundamentacién-Justificacion:
El sentido de la misma es poder dar a conocer las caracteristicas y posibilidades de la electrénica y sus aplicaciones. Se
relaciona con los blogues 2 y 4.

CONCRECION CURRICULAR

%C;?J;%Siédr? Contenidos O%ZT:SZ izp'lgglcfrlw%?f);iz la Objetivos Generales de Area
1. Analizar y | 1. Electronica. 1. Analizar sistemas | 1. Abordar con autonomiay
describir el | Componentes basicos. electrénicos  sencillos para | creatividad, individualmente y
funcionamiento y la | - Resistencia: fija, variable o | comprender su | en grupo, problemas

aplicacion de un
circuito electrénico y
sus componentes
elementales.

2. Emplear
simuladores que
faciliten el disefio y
permitan la préactica

con la simbologia
normalizada.
3 .Realizar

operaciones  logicas
empleando el algebra
de Boole en la
resolucion de
problemas
tecnoldgicos
sencillos.

4. Resolver mediante
puertas légicas
problemas
tecnoldgicos
sencillos.

5. Analizar sistemas
autométicos,
describir
componentes.

Sus

que dependen de un
pardmetro fisico.

- Condensador.

- Diodo.

- Transistor.

Disefio basico con elementos
electrénicos. Circuitos
integrados.

2. Sistemas electronicos. LA
etapa de entrada. La etapa de
proceso. La etapa de salida.

3. Electronica  digital.
Puertas ldgicas: NOT, OR,
AND, NOR, NAND y OR
exclusiva. Disefio de
circuitos con puertas ldgicas
(como  simplificar  una
funcion). Circuitos
integrados,  puertas  que
sirven para todo.

funcionamiento, conocer los
componentes que los integran
y las funciones que realizan.

2. Saber interpretar esquemas
eléctricos y electronicos, vy
realizar el montaje a partir de
estos, utilizando para ello
distintos soportes.

3. Disefiar y construir sistemas
electronicos  sencillos como

respuesta a problemas
concretos.
4. Conocer la funcion vy
aplicaciones  de  distintos
circuitos integrados de uso
comun.

tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica
para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar
informacion procedente de
distintas fuentes.

2. Disponer de destrezas
técnicas y conocimientos
suficientes para el andlisis,
intervencidn, disefo,
elaboracion y manipulacion de
forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y
sistemas técnicos para
comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las
funciones que realizan.

5. Adoptar actitudes favorables
a la resolucién de problemas
técnicos, desarrollando interés
y curiosidad hacia la actividad
tecnoldgica, analizando y
valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo
tecnolégico y su influencia en
la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacién

Competencias Clave

1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electronico formado por componentes

elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos:

resistor,

CCL, CMCCT, CD, CAA,
CSIEE
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condensador, diodo y transistor.

2.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos analégicos basicos,

empleando simbologia adecuada.

3.1. Realiza operaciones logicas empleando el algebra de Boole.

3.2. Relaciona planteamientos l6gicos con procesos técnicos.

4.1. Resuelve mediante puertas logicas problemas tecnolégicos sencillos.
5.1. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios (destrezas % C. Clave i
( ) (%) Porfolio Cuaderno Regls/tr_o Cuestionario
Anecdotico
Destrezas criterios 3.1 6% CCL, CMCCT, CAA X X X
L CMCCT, CD, CAA
0 ) ) )
Destrezas criterios 3.2. 6% CSIEE X X
Destrezas criterios 3.3 6% CMCCT, CAA X X
L CMCCT, CAA
0 ) )
Destrezas criterios 3.4 6% CSIEE X X
Destrezas criterios 3.5 6% CCL, CMCCT, CAA X X X

UDI N°3

UDI: 3 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A

Titulo: Control y robdtica.

Eje Organizador : Disefio de un sistema automatico de control para una vivienda.

Materias implicadas: Tecnologia, Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion, Lengua Castellana y Literatura,
Matematicas. Educacion Plastica Visual y Audiovisual.

Fundamentacién-Justificacion:

El sentido de la misma es la poder dar a conocer las caracteristicas y posibilidades de la robética y sus aplicaciones. Se

relaciona con los bloques 2 y 4.

CONCRECION CURRICULAR

Criterios de

Objetivos Especificos de

P Contenidos la materia de Objetivos Generales de Area
Evaluacion P
Tecnologia
1. Analizar sistemas | 1. Sistemas de control. | 1. Analizar sistemas | 1. Abordar con autonomiay

automaticos,

describir sus
componentes 2.
control.
2. Desarrollar un
programa para
controlar un sistema
automéatico o un
robot y su
funcionamiento de
forma auténoma. Control
5. El

control.
6. Robots.

Estructura. Sistemas de control
de lazo abierto y lazo cerrado.
Tipos de sistemas de

-Control electromecénico.

- Control electrénico.

3. Sensores.

- Sensores digitales.

- Sensores analdgicos.

4. Control programado.
mediante ordenador.
Elaboracion del programa.
ordenador
elemento de programacion y

- Programando robots

como

automaticos. Montar
automatismos sencillos.

2. Analizar, disefiar y
elaborar programas
informaticos para

controlar un  sistema
automatico o un robot.

3. Utilizar el ordenador
como parte de sistemas
de control.

Conocer la arquitectura y
las caracteristicas de un
robot.

4. Disefiar y planificar un

robot 0 sistema
automatico.
5. Conocer el

funcionamiento de una
impresora 3D.

6. Valorar la importancia
y las ventajas del
hardware y software libre
frente al privativo.

creatividad, individualmente y en
grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y
metodica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion
procedente de distintas fuentes,
elaborar la documentacion
pertinente, concebir, disefiar,
planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar
su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y
conocimientos suficientes para el
analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacion de
forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas
técnicos para comprender su
funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que
realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han
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intervenido en su disefio y
construccion.

7. Resolver problemas a través de la
programacion y del disefio de
sistemas de control.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos

habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

2.1. Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que
funcione de forma auténoma en funcién de la realimentacion que recibe del

CCL, CMCCT, CD, CAA, CSIEE

entorno.
EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO
Instrumentos de evaluacion
Criterios o
) C. Clave i
(destrezas) (%) Porfolio Cuaderno Registro Cuestionario
Anecdotico
Destrezas 6% CCL, CAA, X N X
criterios 4.1 ° | CSIEE
Destrezas 6% CMCCT, CD, X X
criterios 4.2 ° | CAA, CSIEE
UDI N° 4

UDI: 4 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A
Titulo: Neumética e hidraulica.
Eje Organizador : Disefio de circuitos. El martillo neumatico.
Materias implicadas: Tecnologia, Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion, Lengua Castellana y Literatura,
Mateméticas. Educacion Plastica Visual y Audiovisual.
Fundamentacion-Justificacion:
El sentido de la misma es poder identificar y conocer los diferentes circuitos neuméticos e hidratlicos de los sistemas

industriales.
CONCRECION CURRICULAR
Lo Objetivos Especificos
Criterios de . ) . <
. Contenidos de la materia de Objetivos Generales de Area
Evaluacion .
Tecnologia
1. Conocer las | 1. Circuitos | 1. Conocer los | 1. Abordar con autonomia y creatividad,
principales neumaticos e | componentes y las | individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos
aplicaciones de las | hidraulicos. aplicaciones mas | trabajando de forma ordenada y metddica para
tecnologias Definicion y | habituales. estudiar el problema, recopilar y seleccionar
hidraulica y | elementos. 2. Comprender las | informacion procedente de distintas fuentes, elaborar
neumatica. 2. El circuito | magnitudes y los | ladocumentacion pertinente, concebir, disefiar,
2. ldentificar y | neumdtico. El | principios fisicos | planificar y construir objetos o sistemas que lo
describir las | compresor. Disefio | basicos. resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos
caracteristicas y | de circuitos | 3. Analizar la | puntos de vista.
funcionamiento de | neumaticos. constitucion y el | 2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos
este tipo de | Funcionamiento. funcionamiento de los | suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
sistemas. 3. El circuito | elementos elaboracién y manipulacion de forma segura y
3. Conocer vy | hidraulico. componentes. precisa de materiales, objetos y sistemas
manejar con | Circuitos 4. Emplear los | tecnoldgicos.
soltura la | oleohidraulicos. conocimientos 3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para
simbologia Disefio de | adquiridos para | comprender su funcionamiento, conocer sus
necesaria para | circuitos disefiar 'y construir | elementos y las funciones que realizan, aprender la
representar hidraulicos. circuitos. mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
circuitos. 5. Manejar un | condiciones fundamentales que han intervenido en su
simulador de sistemas | disefio y construccion.
neumaticos e | 5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
hidraulicos. problemas técnicos, desarrollando interés y

6. Analizar y valorar
la influencia sobre la
sociedad de la
automatizacion de
procesos y el
desarrollo de robots.

curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando
y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad,
en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.
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7. Desarrollar interés y
curiosidad hacia la
actividad tecnoldgica,
generando iniciativas
de investigacion.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de

evaluacion

Competencias Clave

1.1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias

hidraulica y neumatica.

2.1. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de
este tipo de sistemas.

3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar
circuitos cuya finalidad es la de resolver un problema tecnolégico.

CCL, CD, CAA, CSIEE, CCEC

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
(Cci:erslttfgllgz) (%) C. Clave Porfolio Cuaderno ARegis/tr_o Cuestionario
necdotico
e | o | oo x x
sz 6% | CCL, CAA X X X
Destrezes 6% | CD, CAA, CSIEE X X X
UDI N° 5

UDI:5 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A

Titulo: Desarrollo tecnoldgico y evolucion social.

Eje Organizador : Estudio de la evolucion de objetos tecnoldgicos.
Materias implicadas: Tecnologia, Geografia e Historia, Lengua Castellana y Literatura, Educacion Plastica Visual y

Audiovisual.

Fundamentacion-Justificacion: El sentido de la misma es la concienciacion y el conocimiento de la importancia de los
avances tecnoldgicos a lo largo de la historia y su importancia en la evolucion social.

CONCRECION CURRICULAR

Obijetivos
Crlterlo§ ,de Contenidos Especmc_os dela Obijetivos Generales de Area
Evaluacion materia de
Tecnologia

1. Conocer la | 1. El desarrollo | 1. Descubrir  y | 5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
evolucion tecnolégico a lo | comprender la | problemas técnicos, desarrollando interés y
tecnoldgica a lo | largo de la historia. | relacion entre la | curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando
largo de la | Periodos evolucion  histdrica | y valorando criticamente la investigacion y el
historia. tecnoldgicos. de la tecnologia y el | desarrollo tecnoldgico y su influencia en la
2. Analizar | 2. Hitos en la | desarrollo de la | sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
objetos técnicos y | historia  de la | humanidad. bienestar personal y colectivo.
tecnoldgicos tecnologia. 2. Conocer los hitos | 8. Asumir de forma critica y activa el avance y la
mediante el | Prehistoria, Edad | fundamentales en la | aparicion de nuevas tecnologias, incorporandose al
analisis de | Antigua, Edad | historia de la | quehacer cotidiano.
objetos. Media, Edad | tecnologia. 9. Actuar de forma dialogante, flexible y
3. Valorar la | Moderna, Edad | 3. Saber cuéles | responsable en el trabajo en equipo para la bisqueda
repercusion de la | Contemporanea. fueron las tecnologias | de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucién
tecnologia en el | 3. Caracterizacion | que dieron lugar a | de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
dia a dia. de los modelos | cambios en  los | cooperacidn, toleranciay solidaridad.

sociales. Capacidad | modelos sociales.

para evolucionar | 4. Caracterizar los

socialmente. Tipos | modelos de sociedad.

de modelos sociales.

5. Conocer la
evolucion de algunos
objetos técnicos.

6. Recordar el
concepto de
desarrollo sostenible.
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los

7. Concienciar sobre

relacionados con las
materias primas y los
recursos naturales.

8. Aprender a
analizar
desde el
vista histérico.

aspectos

objetos
punto de

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de

evaluacién

Competencias Clave

1.1. Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que se han

producido a lo largo de la historia de la humanidad.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno,
interpretando su funcidn histérica y la evolucion tecnoldgica.

3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico a partir
del andlisis de objetos, relacionado inventos y descubrimientos con

el contexto en el que se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econémicas y
sociales en cada periodo histérico ayudandote de documentacion

escrita y digital.

CAA, CCL, CMCCT, CSIEE, CSC, CCEC

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios o
) C. Clave i
(destrezas) (%) Porfolio Cuaderno Aﬁggcljso'ttri?:o Cuestionario

Destrezas 6% | CCL, CSC, CCEC X X X
criterios 6.1
Destrezas 6% CAA, CMCCT, CSC, x X X
criterios 6.2 CCEC
Destrezas 6% CAA, CCL, CSIEE, x X X
criterios 6.3 CSC, CCEC

9.5.- Unidades didacticas de 4°ESO TIC.

UDI N° 1

UDI: 1 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A
Titulo: Ordenadores y sistemas operativos.

Eje Organizador : Gestion béasica de un sistema operativo.
Fundamentacion-Justificacion:
El sentido de la misma es dar a conocer los sistemas operativos y sus posibilidades.

CONCRECION CURRICULAR

Crlterlos_ ,de Contenidos Objetivos E_specmcos de la Obijetivos Generales de Area

Evaluacion materiade TIC
1. Utilizar y configurar | 1. Equipos | 1. Reconocer los principales | 1.  Utilizar  ordenadores vy
equipos informéticos, | informaticos. componentes de un ordenador | dispositivos digitales en red,
identificando los | 2. Componentes | comprendiendo las | conociendo su estructura
elementos que los | basicos de un | caracteristicas de | hardware, componentes y
configuran y su | ordenador. funcionamiento  que  los | funcionamiento, realizando tareas
funcionamiento en el | Interconexién y | definen asi como su correcto | basicas de configuracion de los

conjunto.

2. Conocer la
arquitectura  de  un
ordenador,

identificando Sus

componentes basicos y
describiendo Sus

caracteristicas

3. Sistemas operativos.
Tipos y funciones.

4. Instalacion y
desinstalacion de
software de proposito
general.

conexionado.

2. Instalar y desinstalar
correctamente  software de
terceros de proposito general.
3. Respetar la propiedad
intelectual y saber diferenciar
qué programas pueden ser

sistemas operativos, gestionando
el software de aplicacion vy
resolviendo problemas sencillos
derivados de su uso.
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caracteristicas.

3. Conocer el
funcionamiento bésico
de un Sistema
Operativo.

4, Gestionar la
instalacion y

eliminacion de software
de proposito general.

5. Gestionar la
configuracién de
aspectos de
accesibilidad en los
principales sistemas
operativos.

5. Herramientas
accesibilidad.

de

instalados y  distribuidos
libremente o estan sujetos a
distribucién comercial.
4.Conocer las herramientas
de accesibilidad que los SO
ponen a disposicién de los
usuarios.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Realiza operaciones basicas de almacenamiento.
1.2. Identifica los elementos de arquitectura basicos de los equipos informaticos.
2.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus

caracteristicas técnicas y su

3.1. Diferencia los distintos tipos de SO y sus principales funciones.
3.2. Utiliza de forma basica la consola o intérprete de comandos de un SO.
4.1. Lleva a cabo instalacién de software propdsito general solventando los

conexionado.

problemas durante su instalacion.

4.2. Procede adecuadamente en la desinstalacion de programas.
5.1. Configura elementos bésicos de accesibilidad del SO en los equipos

informaticos.

CCL, CMCCT, CD, CAA, CSC,
CSIEE

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacién
STD .
Y0) C. Clave Reqist

destrezas ( i egistro ionari

( ) Porfolio Cuaderno Anecdstico Cuestionario
Destrezas 3% CCL, CMCCT,CD,CAA, X X
criterios 1.1 ° | CSC,CSIEE
Destrezas 3% CCL,CMCCT,CD, X X X
criterios 1.2 ° | CAA
Destrezas 3% CCL,CMCCT,CD, X X
criterios 1.3 ° | CAACSC
CDnetS;rrf;:‘Sl . 2% | CD,CMCCT,CAA X X
Destrezas 204 CD,CMCCT,CAA x x X
criterios 1.5 0 CSC

UDI N° 2

UDI: 2 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A
Titulo: Redes informéaticas y su seguridad.
Eje Organizador : Montaje de una red.
Fundamentacion-Justificacion:

El sentido de la misma es dar a conocer el funcionamiento de las redes informéticas y su seguridad. Se relaciona con los

bloques 1,5y 6.

CONCRECION CURRICULAR

Criterios de Evaluacion Contenidos Objetivos E_specmcos dela Objetivos Generales de Area
materiade TIC
1. Analizar los elementosy | 1. Redes: | 1. Reconocer los principales | 1. Utilizar  ordenadores vy
sistemas que configuran la | definicién y | componentes de una red | dispositivos digitales en red,
comunicacion aldmbrica e tipos. informética y realizar | conociendo su estructura
inaldmbrica. 2. Elementos | correctamente una configuracion | hardware, componentes y
2. Conocer los distintos fisicos de wuna | bésica. funcionamiento, realizando tareas
elementos fisicos de una red. 2. Respetar las distintas técnicas y | basicas de configuraciéon de los
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red.
3. Gestionar y configurar
los pardmetros de una

aldmbrica
inalambrica.

3. Conexion

e

medidas de seguridad activa y
pasiva en el uso de los medios
tecnologicos.

sistemas operativos, gestionando

el software de aplicacion

y

resolviendo problemas sencillos

conexion de red.

4., Utilizar software de

comunicacion entre
equipos y sistemas.

5. Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva
en la proteccién de datosy | 6.

en el intercambio de
informacion.

4,
Configuracién
béasica de una
red.

5. Compartir
recursos en red.

Redes
privadas
virtuales
(VPN). 7.
Seguridad
informatica.

3. Fomentar el uso compartido de | derivados de su uso.

recursos en la misma red o | 5. Usar internet de forma segura,
mediante  acceso  remoto  a | responsable y respetuosa, sin
ordenadores. difundir informacion privada,
4.  Reconocer las amenazas | conociendo los protocolos de

silenciosas y  seleccionar las
herramientas indicadas para luchar
contra el malware informatico y
contra las técnicas de fraude en la
Red.

actuacion a seguir en caso de
tener problemas debidos a
contactos, conductas 0
contenidos inapropiados.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion entre dispositivos

digitales.

2.1. Diferencia los distintos elementos que forman parte de una conexion de red

cableada.

3.1. Analiza y conoce las caracteristicas de conexionado de los distintos elementos de

una red y su configuracion.

4.1. Describe distintos métodos de comunicacion entre dispositivos.
4.2. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacion

entre dispositivos.

5.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion adecuados.
5.2. Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de antivirus y

de cortafuegos para garantizar la seguridad

CCL, CMCCT, CD, CAA, CSC,
CSIEE, CCEC

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
STD 0
) C. Clave i
(destrezas) (%) Porfolio Cuaderno Registro Cuestionario
Anecdotico
CDnetS;rrf;:‘SZ | 3% |ccLemcceten X X
('?rfts(:rrfozfsz , | 3% |ccLemecT,eocaa X X X
Destrezas 3% CCL,CMCCT,CD,CAA X X
criterios 2.3 0 CsC
Destrezas 3% CCL,CMCCT,CD,CAA X x x
criterios 2.4 0 CSC,CSIEE,CCEC
Destrezas 204 CCL,CMCCT,CD,CAA X X
criterios 2.5 0 CsC
UDI N° 3

UDI: 3 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A
Titulo: Etica y estética en la red.

Eje Organizador : Creacién de una identidad digital.
Fundamentacion-Justificacion:
El sentido de la misma es dar a conocer la conexién entre lo privado y lo pablico en la red, asi como la imagen personal que
se proyecta en la red. Se relaciona con los bloques 4,5y 6.

CONCRECION CURRICULAR

Criterios de
Evaluacién

Contenidos

Obijetivos Especificos
de la materiade TIC

Obijetivos Generales de Area

1. Conocer la
importancia de las
nuevas tecnologias
en la sociedad de

1. Sociedad de la
informacion. de
2. Marca personal y
reputacion online.

1. Valorar los beneficios

informacion y
contraponerlos con los

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en
red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas
basicas de configuracion de los sistemas

la sociedad de la
saber
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la informacién.

3.Proteccion de la

peligros de un mal uso

intimidad. de las nuevas
2. Adoptar | 4. Contrasefias | tecnologias.
conductas y | seguras. 2. Utilizar politicas de
habitos que | 5. Respeto digital. seguridad en el uso de
permitan la | 6. Identidad digital | sus contrasefias, velar
proteccion del |y fraude. 7. | por cuidar la propia
individuo en su | Propiedad e | imagen personal y ser
interaccion en La | intercambio de | cauteloso a la hora de
Red. informacion. exponer la privacidad en

3. Valorar vy
comprender la
transcendencia de
la identidad digital
y la cautela contra
el fraude.

8. Acceso a recursos
de la red.

entornos tecnoldgicos.

3. Proteger los datos
personales y actuar con
precaucién para evitar
las numerosas
posibilidades de fraude
en la Red.

4. Respetar la propiedad

4. Reconocer y intelectual 'y  saber
comprender  los diferenciar qué
derechos de los contenidos pueden ser

materiales alojados
en la web.

5.  Acceder a

utilizados en las
producciones. De igual
modo utilizar servicios
multimedia libres para

servicios de acceder a contenidos
intercambio y culturales vy para
publicacion de publicar las propias
informacion digital creaciones.

con criterios de
seguridad y uso
responsable.

5. Fomentar el uso de
software legal bajo las
distintas licencias.

operativos, gestionando el software de aplicacion
y resolviendo problemas sencillos derivados de
Su uso.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones
informaticas para crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados objetivos, entre los
que se incluyan la recogida, el andlisis, la
evaluacion 'y presentacion de datos e
informacion.

5. Usar internet de forma segura, responsable y
respetuosa, sin difundir informacion privada,
conociendo los protocolos de actuacion a seguir
en caso de tener problemas debidos a contactos,
conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en
Internet de forma efectiva, apreciando cdmo se
seleccionan y organizan los resultados y
evaluando de forma critica los recursos
obtenidos.

8. Comprender la importancia de mantener la
informacion segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa
y pasiva en la proteccién de datos y en el
intercambio de informacion.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Identifica los factores que influyen en la brecha digital.
1.2. Explica correctamente las estadisticas de uso de Internet en el

mundo y en Espafia.

2.1. Interactlia con habitos adecuados en entornos virtuales.
2.2. Reconoce la importancia de la reputacion on line y el respeto en

La Red.

2.3. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la
proteccion de la informacion personal.
3.1. Identifica los elementos que conforman la identidad digital

oficial.

3.2. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de
la identidad digital y los tipos de fraude de la web.

4.1. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucidn.
5.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacion.

CSC, CAA, CCL, CMCCT, CD, CSIEE, CECC

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios(des (%) C. Clave Regi
trezas) ' Porfolio Cuaderno egls,t ro Cuestionario
Anecdotico
gftsgfgfg L 3% | CCL,CMCCT,CSC X X
Destrezas 3% CSC,CAA,CCL,CMCCT X X
criterios 3.2 0 CD
Destrezas 3 CCL,CSC,CD,CSIEE X X
criterios 3.3 > | cAA
gff;:fgﬁ; , | 2 |caacpceLcsc X X X
gffg:fgf; 5 2% | CCL.CD,CECC X X X
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UDI N° 4

UDI: 4 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A
Titulo: Produccién ofimatica.

Eje Organizador : Realizar la presentaciéon de una empresa utilizando la ofimatica.
Materias implicadas: Lengua Castellana y Literatura, Matematicas y Educacion Plastica Visual y Audiovisual.

Fundamentacién-Justificacion:

El sentido de la misma es poner en valor la ofimatica como herramienta para nuestras futuras relaciones laborales y

cotidianas. Se relaciona con los bloques 1, 5 y 6.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos
Especificos de la
materia de TIC

Criterios de Evaluacion Contenidos

Objetivos Generales de Area

1. Utilizar aplicaciones 1. Produccion | 1. Conocer y

informaticas de escritorio parala | ofimatica. manejar con soltura
produccién de documentos de 2. El procesador | herramientas ofima
texto y conoce y aplica la de textos. ticas de escritorio
terminologia y procesos bésicos 3. La hoja de | para la creacion de
del procesador de textos. Caélculo. documentos de
2. Utilizar aplicaciones 4. Base de datos. distintos tipos.

informaticas de escritorio parala | 5. Presentaciones. | 2.  Respetar la
produccion de hojas de calculoy | 6. Ofimatica en la | propiedad

conoce y aplica la terminologiay | red. intelectual y
procesos basicos de la Hoja de fomentar la
calculo. creacion propia de
3. Utilizar aplicaciones documentos ofimét
informéticas de escritorio para la icos.

produccion de bases de datos y 3.  Fomentar el
conoce y aplica la terminologia y trabajo colaborativo
procesos basicos del programa de en documentos
bases de datos. ofiméticos

4. Utilizar aplicaciones obteniendo el

informéticas de escritorio para la
produccion de presentaciones
multimedia y conoce y aplica la

mayor rendimiento
de las herramientas.
4, Reconocer las

terminologia y procesos basicos distintas

del programa de presentaciones. herramientas en la
5. Adoptar conductas de interés e nube que  nos
innovacion utilizando permiten  producir
herramientas ofimaticas en la documentos

nube. ofimaticos.

1. Utilizar ordenadores y dispositivos
digitales en red, conociendo su estructura
hardware, componentes y
funcionamiento, realizando tareas basicas
de configuracion de los sistemas
operativos, gestionando el software de
aplicacion y resolviendo problemas
sencillos derivados de su uso.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de

escritorio  para  crear, organizar,
almacenar, manipular 'y recuperar
contenidos digitales en forma de
documentos, presentaciones, hojas de

célculo, bases de datos, imagenes, audio
y video.

3. Seleccionar, usar y combinar
aplicaciones informéticas para crear
contenidos digitales que cumplan unos
determinados objetivos, entre los que se
incluyan la recogida, el andlisis, la
evaluacion y presentacion de datos e
informacion.

6. Emplear las tecnologias de blsqueda
en Internet de forma efectiva, apreciando
cdmo se seleccionan y organizan los
resultados y evaluando de forma critica
los recursos obtenidos.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que
facilitan la inclusion de tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactla con otras caracteristicas del programa.

1.2. Conoce y utiliza terminologia basica de los procesadores de texto.

2.1. Elabora y maqueta hojas de calculo con aplicaciones informéticas e
interactlia con otras caracteristicas del programa.

2.2. Conoce y utiliza terminologia basica de las hojas de célculo.

2.3. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo.

3.1. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar
datos, organizar la informacion y generar documentos.

3.2. Conoce y utiliza terminologia basica de las bases de datos.

4.1. Elabora y maqueta presentaciones con aplicaciones informaticas que
facilitan la inclusion de tablas, imagenes, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactla con otras caracteristicas del programa.

4.2. Conoce y utiliza terminologia basica de las presentaciones.

5.1. Elabora documentos ofimaticos sencillos en la red.

CSC, CAA, CCL, CMCCT, CD, CSIEE,
CECC
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EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios o
) C. Clave i
(destrezas) (%) Porfolio | Cuaderno Registro Cuestionario
Anecdotico

Destrezas 3% CCL,CMCCT,CD,CAA,CSC,CSIEE X X
criterios 4.1 0 CCEC
gff;fg:‘i ) 3% | CMCCT,CD,CCEC X X
gfts;fgjz , | 3 |cmccrepcaacse X X
('?rffgfgsaj , | 3% |CCLCDCAACSIEECCEC X X X
gff;fg:‘i 5 3% | CMCCT,CD,CAA,CSC X X X

UDI N° 5

UDI: 5 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A
Titulo: Produccion multimedia.

Eje Organizador : Realizar la presentacion de una empresa utilizando la ofimética.

Materias implicadas: Lengua Castellana y Literatura, Matematicas y Educacion Plastica Visual y Audiovisual.

Fundamentacioén-Justificacion:

El sentido de la misma es poner en valor la ofimatica como herramienta para nuestras futuras relaciones laborales y
cotidianas. Se relaciona con los bloques 1,5y 6.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos Especificos

Criterios de Evaluacion Contenidos d - Objetivos Generales de Area
e la materiade TIC
1. Utilizar aplicaciones 1. Produccion | 1. Utilizar periféricos | 1. Utilizar ordenadores y dispositivos
informaticas y dispositivos multimedia. para capturar y | digitales en red, conociendo su
electronicos para la captura, digitalizar ~ imagenes, | estructura hardware, componentes y

edicién y publicacién de
imagen digital conociendo
las caracteristicas y formatos
que la definen.

2. Utilizar aplicaciones
informaticas para la edicion y
publicacion de grafico
vectorial conociendo los
elementos que lo componen,
sus caracteristicas y formatos
que lo definen.

3. Utilizar aplicaciones
informaticas y dispositivos
electrénicos para la captura,
edicion y publicacion de
sonido digital conociendo las
caracteristicas y formatos que
lo definen.

4. Utilizar aplicaciones
informaticas y dispositivos
electrénicos para la captura,
edicion y publicacion de
video digital conociendo las
caracteristicas y formatos que
lo definen.

2. Imagen digital.
3. Gréfico vectorial.
4. Sonido digital.

5. Video digital.

audios y videos.

2. Buscar y seleccionar
recursos disponibles en
la Red para
incorporarlos a sus

propias producciones,
valorando la
importancia del respeto
a la propiedad
intelectual.

3. Conocer las
principales

caracteristicas de la
fotografia digital, los
graficos vectoriales, el
audio y el video digital
asi como los distintos
tipos de  formatos
existentes.

4. Manejar las
funciones  principales
de los  programas
de tratamiento digital
de la imagen fija, el
grafico vectorial, el
sonido digital y la
edicidn de video.

5. Publicar en distintos
medios y soportes las
creaciones multimedia
propias.

funcionamiento,  realizando  tareas
bésicas de configuracion de los
sistemas operativos, gestionando el
software de aplicacion y resolviendo

problemas sencillos derivados de su
uso.

2. Utilizar aplicaciones informéticas de
escritorio  para crear, organizar,
almacenar, manipular 'y recuperar
contenidos digitales en forma de
documentos, presentaciones, hojas de
calculo, bases de datos, imagenes,
audio y video.

3. Seleccionar, wusar y combinar

aplicaciones informaticas para crear
contenidos digitales que cumplan unos
determinados objetivos, entre los que se
incluyan la recogida, el andlisis, la
evaluacion y presentacion de datos e
informacion.

6. Emplear las tecnologias de busqueda
en Internet de forma efectiva,
apreciando como se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de
forma critica los recursos obtenidos.
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Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de evaluacion

Competencias Clave

1.1. Utiliza dispositivos electronicos y aplicaciones informaticas de escritorio

para la produccidn de fotografia digital.

1.2. Elabora contenidos de imagen y desarrolla capacidades para integrarlos en

diversas producciones.

2.1. Utiliza aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de | CCL
graficos vectoriales. CMCCT
2.2. Elabora gréaficos vectoriales sencillos y desarrolla capacidades para | CD
integrarlos en diversas producciones. CAA
3.1. Utiliza dispositivos electrénicos y aplicaciones informaticas de escritorio | CSC
para la produccién de sonido digital. CSIEE
3.2. Elabora contenidos de sonido digital y desarrolla capacidades para | CCEC

integrarlos en diversas producciones.

4.1. Utiliza dispositivos electrénicos y aplicaciones informaticas de escritorio

para la produccién de video digital.

4.2. Elabora contenidos de video digital y desarrolla capacidades para integrar

en ellos otros elementos multimedia

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios o
% C. Clave i
(destrezas) (%) Porfolio | Cuaderno Registro Cuestionario
Anecdotico

Destrezas 3% CCL,CMCCT,CD,CAACSC X X
criterios 5.1 0 CCEC
g‘ff;rrfg:‘; ) 3% | CMCCT,CAA,CD,CCEC X X
gffgf;:ss , | 3% | CCLCMCCT.CDCAACCEC X X
Destrezas CCL,CMCCT,CD,CAA,CSC,

3% X X
criterios 5.4 ° | CSIEE,CCEC

UDI N° 6

UDI: 6 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A
Titulo: Publicacion de contenidos en la web.
Eje Organizador : Creacidn y publicacion de una pagina web.

Materias implicadas: Lengua Castellana y Literatura y Educacion Plastica Visual y Audiovisual.
Fundamentacion-Justificacion:
El sentido de la misma es conocer las formas de crear y publicar una pagina web que nos sirva de conexién con el resto de
internautas. Se relaciona con los bloques 1, 3y 4.

CONCRECION CURRICULAR

Objetivos

Criterios de Evaluacion Contenidos Especificos de la Objetivos Generales de Area

materiade TIC
1. Conocer los estandares | 1. 1. Manejar con | 1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red,
de publicacion y Funcionamient | soltura editores | conociendo su estructura hardware, componentes y
funcionamiento de o de la web. web sencillos y | funcionamiento, realizando tareas basicas de
paginas web. 2. Tipos de | comprender el | configuracion de los sistemas operativos, gestionando
2. Elaborar contenidos paginas web. lenguaje que | el software de aplicacion y resolviendo problemas
web utilizando editorese | 3. utilizan. sencillos derivados de su uso.
integrando informacion Organizacion 2. Comprender el
textual, numérica, sonora | de los | funcionamiento
y grafica. elementos en | de la web y | 3 Seleccionar, usar y combinar aplicaciones
3. Utilizar distintas la paginas | manejar los | informaticas para crear contenidos digitales que
herramientas para la web. servicios de | cumplan unos determinados objetivos, entre los que se
instalacion de gestores de | 4. Creacion de | hosting para | incluyan la recogida, el andlisis, la evaluacién y
contenidos y modificando | paginas  con | publicar SU | presentacion de datos e informacion.
el aspecto y el contenido | editores web. propio sitio web.
de las mismas. 5. Gestores de | 3. Conocer los | 4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer
4. Publicar contenidos en | contenido: diferentes sus multiples servicios, entre ellos la worldwide web o
la web mediante el uso de | CMS. métodos de | el correo electrénico, y las oportunidades que ofrece a
servicios de hosting. 6. Otras | creacion de | nivel de comunicacion y colaboracién.
5. Reconocer la formas de | paginas web y
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importancia del disefio crear un | tener iniciativa
adaptado en los pagina web. para enfrentarse
contenidos web. 7. Publicacién | a servicios que
6. Publicar y relacionar de la pagina | no han manejado
mediante hipervinculos web. anteriormente.
informacion en canales 8. 4. Valorar la
de contenidos Accesibilidad importancia  de
multimedia, en la web. un disefio web
presentaciones, imagen, adaptado  para
audio y video. conseguir
publicaciones
accesibles a
cualquier usuario
de web.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de
forma efectiva, apreciando cdmo se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica
los recursos obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacion para
elaborar y compartir contenidos web, aplicando
criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando
habitos adecuados en el uso de las redes sociales.

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas
sencillas, utilizando estructuras de control, tipos de
datos y flujos de entrada y salida en entornos de
desarrollo integrados.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de
evaluacion

Competencias Clave

1.1. Realiza actividades que requieren distinguir los elementos
que intervienen navegando en paginas web.

1.2. Elabora estructuras de paginas web distinguiendo la
tipologia existente.

2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en
estructuras hipertextuales.

2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacion,
bajo estandares adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad.

3.1. Reconoce las propiedades de una pagina dindmica bajo una
estructura que gestiona los contenidos y el aspecto.

3.2. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC
para la creacién y publicacion web.

4.1. Crea un espacio web y publica contenidos mediante
herramientas FTP y gestores de archivos on line.

5.1. Distingue buenas précticas de accesibilidad y las integra en
sus disefios web.

6.1. Emplea canales de distribucién de contenidos multimedia
para alojar materiales propios y enlazarlos en otras producciones.

CCL
CMCCT
CD
CAA
CSsC
CSIEE
CCEC

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
STD .
%) C. Clave i
(destrezas) (%) Porfolio | Cuaderno Registro Cuestionario
Anecdotico

Destrezas 0
criterios 6.1 3% cb X X
CDnef;rrf;fSG ) 3% | CCL,CMCCT,CD,CAA,CCEC X X X
gff;:f(f:% 5 3% | CMCCT,CD,CAA CSIEE,CCEC X X
('?rff;rleg:‘% A 3% | CMCCT,CD,CAA,CSIEE,CCEC X X X
D(_estrfazas 3% csc X X
criterios 6.5
Erff;:fgsz 6 3% | CD,CMCCT,CCL,CSC X X

UDI N° 7

UDI: 7 Etapa: ESO Nivel: 4° Grupo: A
Titulo: Internet y redes sociales.
Eje Organizador : Creacidn y gestion de una red social.

Materias implicadas: Lengua Castellana y Literatura y Educacion Plastica Visual y Audiovisual.

Fundamentacién-Justificacion:

El sentido de la misma es conocer las diferentes comunidades virtuales y como se pueden relacionar en ellas los

individuos. Se relaciona con los bloques 1y 3.
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CONCRECION CURRICULAR

Criterios de
Evaluacion

Objetivos Especificos
de la materiade TIC

Objetivos Generales de Area

1. Reconocer la
importancia de la
evolucioén de Internet
en la sociedad del
conocimiento.

2. Adoptar conductas y
habitos que permitan la
proteccion del
individuo en su
interaccion en la Red.
3. Acceder a Internet
como medio de
comunicacion, creando
y empleando el correo
electronico, chats,
foros, wikis y blogs.

4. Acceder a Internet
como medio de
comunicacion,
empleando las redes
sociales.

5. Conocer
herramientas de
programacion y
publicacién de entradas
en redes sociales.

6. Desarrollar habitos
en el uso de
herramientas que
permitan la
accesibilidad a las
producciones desde
diversos dispositivos
moviles.

Contenidos
1. ;Qué es
internet?

2.
Comunidades
virtuales.

3. Redes
Sociales.

4, Todas mis
redes en un
mismo lugar.

1. Integrar la
informacion de
distintos tipos (textual,
numérica 'y gréafica)
para elaborar
contenidos propios 'y
publicarlos en la web
utilizando servicios de
comunidades virtuales
y redes sociales.

2. Conocer y valorar el
sentido y la repercusion
social de las diversas
maneras de compartir
los contenidos
publicados en la web y
aplicarlas para los casos
en que se difundan las
producciones propias.
3. Comprender la
historia o evolucion de
Internet y valorar la
repercusion social
asociada a su
utilizacion.

4. Utilizar los servicios
de la Web 2.0 que
permiten interactuar
con el usuario.

5. Desarrollar interés
por utilizar Internet no
solo como fuente de
recursos, sino también
como expositor de sus
ideas, creaciones e
inquietudes.

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en
red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas
basicas de configuracion de los sistemas
operativos, gestionando el software de aplicacion y
resolviendo problemas sencillos derivados de su
uso.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones
informaticas para crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados objetivos, entre los
que se incluyan la recogida, el andlisis, la
evaluacién y presentacion de datos e informacion.
4. Comprender el funcionamiento de Internet,
conocer sus mdaltiples servicios, entre ellos la
worldwide web o el correo electronico, y las
oportunidades que ofrece a nivel de comunicacién
y colaboracion.

5. Usar internet de forma segura, responsable y
respetuosa, sin difundir informacion privada,
conociendo los protocolos de actuacion a seguir en
caso de tener problemas debidos a contactos,
conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de bisqueda en Internet
de forma efectiva, apreciando cémo se seleccionan
y organizan los resultados y evaluando de forma
critica los recursos obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacion para
elaborar y compartir contenidos web, aplicando
criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando
habitos adecuados en el uso de las redes sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la
informacion segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y
pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

Estandares de aprendizaje vinculados a los criterios de

evaluacién

Competencias Clave

1.1. Define el concepto de Internet y el funcionamiento de la
creacion de contenido en la Red.
2.1. Interactlia con habitos adecuados en entornos virtuales.

3.1. Disefia foros, blogs, wikis y participa activamente en los

servicios de la web 2.0.

3.2. Participa activamente en herramientas de la web 2.0.
4.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de

seguridad y privacidad.

4.2. Diferencia los distintos tipos de redes sociales y explica ventajas
e inconvenientes de su utilizacion.
5.1. Administra contenidos de redes sociales a través de plataformas
de programacion y publicacion.
6.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la
informacion multiplataforma.
6.2. Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en
las que esta registrado/a y que ofrecen servicios de formacién, ocio,

CCL
CMCCT
CD
CAA
CsC
CSIEE
CCEC

etc.
6.3. Sincroniza la informacidn entre un dispositivo mévil y otro
dispositivo.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES: VALORACION DE LO APRENDIDO

Instrumentos de evaluacion
Criterios o
Ve C. Clave i
(destrezas) (%) Porfolio Cuaderno Registro Cuestionario
Anecddtico
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Destrezas 3% | CCL,.CD X X

criterios 7.1

Destrezas 3% CCL,CMCCT,CAA,CD,CCEC x x X

criterios 7.2 ° | cSC,CSIEE

Destrezas 2% | CCL.CMCCT,CAA,CD,CCEC N} N}

criterios 7.3 0 CSC,CSIEE

gff;fg:‘? , | 2 | ccLemectepcese X X X

('?rffgfgsaé | 2% | cDCAACSIEECSC X X X
gff;fg:‘? s | 2% | CDCAACSIEECSC X X

9.6. Unidades didacticas Geografia e Historia 3°ESO.

Se remite a la programacion del Departamento de Geografia e Historia en su punto
Unidades Didacticas de 3°ESO.

10.- Medidas de atencion a la diversidad.

En materia de atencion a la diversidad y al alumnado con NEAE, se siguen las
indicaciones establecidas en las Instrucciones .

En las mismas se habla de las adaptaciones curriculares no significativas (ACNS) y
significativas (ACI), como medidas especificas de atencion a la diversidad.

El objetivo fundamental de la ESO es atender a las necesidades educativas de todos los
alumnos. Pero éstos tienen distinta formacion, distintos intereses, distintas necesidades. Por
eso, la atencion a la diversidad debe convertirse en una clave caracteristica de la practica
docente diaria.

Las ACNS son una medida de atencion a la diversidad que supone modificaciones en
la programacion didactica de la asignatura, en la organizacién, temporalizacién y
presentacion de los contenidos, en los aspectos metodologicos (modificaciones en métodos,
técnicas y estrategias de la ensefianza- aprendizaje y las actividades y tareas programadas, y
en los agrupamientos del alumnado dentro del aula), asi como en los procedimientos e
instrumentos de evaluacion.

Estan dirigidas al alumnado con dificultades de aprendizaje y compensacion
educativa.

Estas adaptaciones no afectaran a la consecucién de los criterios de evaluacién de la
programacion didactica correspondiente a la asignatura

La ACI supone modificaciones en la programacion didactica que afectan a la
consecucidn de los objetivos y criterios de evaluacion en la materia adaptada. De esta forma,
puede implicar la eliminacion y/o modificacion de objetivos y criterios de evaluacion en la
materia adaptada.
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La evaluacion del alumnado con ACI se realizara tomando como referente los
objetivos y criterios de evaluacion establecidos en dicha adaptacion. En este caso, se
especificard que la calificacién positiva en la materia adaptada hace referencia a la
superacion de los criterios de evaluacion recogidos en dicha adaptacion y no a los
especificos del curso en el que esté escolarizado el alumno/a.

Estan dirigidas al alumnado con necesidades educativas especiales (ACNEE), cuando
el desfase curricular con respecto del grupo en el que esta escolarizado haga necesaria la
modificacion de los elementos del curriculo, incluidos los objetivos de la etapa y los
criterios de evaluacion.

Atencion a la diversidad en la programacién

La programacion de Tecnologia debe tener en cuenta aquellos contenidos en los que
los alumnos consiguen rendimientos muy diferentes. En Tecnologia este caso se presenta en
el analisis de objetos y en el disefio, proyecto y construccidn de objetos y sistemas técnicos.

Aunque la practica y la utilizacion de estrategias para la resolucién de problemas
tecnoldgicos deben desempefiar un papel importante en el trabajo de todos los alumnos, el
tipo de actividad concreta que se realice y los métodos que se utilicen variaran
necesariamente de acuerdo con los diferentes grupos de alumnos; y el grado de complejidad
y la profundidad de la comprension que se alcance no seran iguales en todos los grupos. Este
hecho aconseja organizar las actividades de modo que los ejercicios y problemas estan
divididos en actividades de refuerzo y actividades de ampliacién; en estas Gltimas pueden
trabajar los alumnos mas adelantados.

La programacion ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos adquieren al
mismo tiempo y con la misma intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar
disefiada de modo que asegure un nivel minimo para todos los alumnos al final de la etapa,
dando oportunidad para recuperar los conocimientos no adquiridos en su momento.

Atencion a la diversidad en la metodologia

La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodoldgico, debe estar presente
en todo el proceso de aprendizaje y llevar al profesor a:

* Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar cada unidad. A los que se
les detecte una laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una ensefianza
compensatoria, en la que debe desempefiar un papel importante el trabajo en situaciones
concretas.

* Propiciar que la velocidad de aprendizaje la marque el propio alumno.

* Intentar que la comprension del alumno de cada contenido sea suficiente para una
minima aplicacion y para enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Atencion a la diversidad en los materiales del alumno

La seleccion de los materiales utilizados en el aula tiene también una importancia a
la hora de atender a las diferencias individuales en el conjunto de los alumnos y alumnas.
Como material esencial debe considerarse el libro y cuadernillos de tecnologia.
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Seleccionaremos aquellos materiales curriculares complementarios que nos ayuden a
alcanzar esos objetivos.

Atencion a la diversidad en los materiales del profesor

Se elaboraran unas fichas de ampliacion y de refuerzo que el profesor podréa usar en
caso necesario.

11.- Elementos transversales

Se define los elementos transversales como:

1. En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de cada etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. Las Administraciones educativas fomentaran el desarrollo de la igualdad efectiva
entre hombres y mujeres, la prevencion de la violencia de género o contra personas con
discapacidad y los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion
por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Las Administraciones educativas fomentaran el aprendizaje de la prevencion y
resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social,
asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo
politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a los hombre y
mujeres por igual, a las personas con discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista, la
pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas del
terrorismo y la prevencidn del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia contra las personas con discapacidad, de la violencia
terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del
Holocausto judio como hecho historico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion.

Los curriculos de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran
elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los
riesgos de explotacion y abuso sexual, el abuso y maltrato a las personas con discapacidad,
las situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3. Los curriculos de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran
elementos curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a
la adquisicion de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor vy al
empresario, asi como a la ética empresarial. Las Administraciones educativas fomentaran las
medidas para que el alumnado participe en actividades que le permita afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

89



4. Las Administraciones educativas adoptaran medidas para que la actividad fisica y
la dieta equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, dichas
Administraciones promoveran la préctica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los
alumnos y alumnas durante la jornada escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo
las recomendaciones de los organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para
favorecer una vida activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacién y supervision de
las medidas que a estos efectos se adopten en el centro educativo seran asumidos por el
profesorado con cualificacion o especializacion adecuada en estos &mbitos.

5. En el &mbito de la educacion y la seguridad vial, las Administraciones educativas
incorporaran elementos curriculares y promoveran acciones para la mejora de la convivencia
y la prevencion de los accidentes de tréfico, con el fin de que el alumnado conozca sus
derechos y deberes como usuario de las vias, en calidad de peaton, viajero y conductor de
bicicletas o vehiculos a motor, respete las normas y sefiales, y se favorezca la convivencia,
la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas
tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas.

12.- Actuaciones y cambios en la programacion en caso de docencia
no presencial.

Ante la situacién ocasionada por la pandemia declarada por la Organizacion Mundial
de la Salud provocada por el COVID-19, el Departamento de Tecnologia prepara un cambio
en la programacion didactica para poder afrontar un confinamiento total o parcial del
alumnado del centro.

Las reformas incluidas en este anexo se aplicaran en caso de:
1. Confinamiento temporal de parte del alumnado.
2. Confinamiento total indefinido del alumnado y cierre del centro.

12.1.- Caso 1. Confinamiento temporal de parte del alumnado.

Es este el caso donde parte del alumnado tenga que guardar confinamiento o
cuarentena por un breve periodo de tiempo.

Para tal situacion se respetaran todos los objetivos establecidos anteriormente, asi
como contenidos y su secuenciacion, no obstante y debido a la situacion la metodologia
tendra que ser telematica por lo que se mantendra un contacto directo con el alumnado
mediante mail, la plataforma moodle y videoconferencias. Por ultimo la evaluacion se
realizard por los medios ya descritos una vez el alumnado se incorporen de manera
presencial al centro.

12.2.- Caso 2. Confinamiento total indefinido del alumnado y cierre
del centro.

En este caso se proponen a continuacién una serie de modificaciones en la
programacion ya expuesta arriba.
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12.2.1.- Cambios en la metodologia.

La metodologia de trabajo que se adoptard para impartir contenidos asi como para el
repaso de otros se realizard por medios telematicos. Para ello se tomara un contacto directo a
través del portal séneca, mediante la plataforma moodle, mail y videoconferencias.

Las actividades propuestas seran: la confeccion de resimenes, esquemas, resolucion
de problemas, actividades que impliquen el manejo de herramientas ofimaticas basicas para
el procesamiento y la difusion de informacién como: procesadores de textos, editores de
presentaciones y hojas de célculo.

El trabajo por proyectos se desarrollara teniendo en cuenta las limitaciones que
suponen trabajar desde casa por lo que se propondran trabajos sencillos utilizando materiales
reciclados y trabajos TIC.

12.2.2.- Seleccidon de contenidos minimos.

12.2.2.1. -Contenidos de: 1° E.S.O.

Bloque 1: Organizacion y planificacion del proceso tecnoldgico.

UNIDAD 1: Iniciacion a la tecnologia.

« Organizacion béasica del aula-taller de tecnologia: normas de organizacion y
funcionamiento, seguridad e higiene. Herramientas y operaciones basicas
con materiales: técnicas de uso, seguridad y control.

o Latecnologia y las necesidades humanas.

Qué es la tecnologia. Los saberes tecnoldgicos. El impacto de la tecnologia.

e Laresolucion de problemas en tecnologia.

El método de proyectos.

e Cbmo se trabaja en el aula taller.

Normas de funcionamiento sobre la entrada y salida del aula, sobre recogida
y limpieza, sobre la gestion de materiales y herramientas, sobre el uso de las
herramientas.

Bloque 2: Proyecto Técnico.

UNIDAD 2: El proceso tecnoldégico. TEMPORALIZACION:
NOVIEMBRE/DICIEMBRE

o Labudsqueda de soluciones.
Problemas que admiten mas de una solucién. Objetos que solucionan mas de
un problema.

o Fases del proceso tecnoldgico

o Laexpresion grafica de ideas.
El dibujo tecnico. El croquis. La hoja de despiece.

e Las vistas de un objeto.
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Bloque 2: Proyecto Técnico.

UNIDAD 3:Materiales, disefio y fabricacion de objetos.

Clasificacion de los materiales de uso técnico: madera, metales y plasticos.

Reciclado, reutilizacion
e La construccion de objetos.
« Fabricacion con papel y carton.

o Herramientas y Utiles para trabajar con papel y carton. Cémo doblar cartén.

Como cortar con tijeras. Cortar carton duro. Pegar.

Bloque 3: Iniciacion a la programacion

UNIDAD 4: Jugando con Scratch

e Programacion.;qué es y para qué nos sirve? Ideas clave
« Programacion basica mediante bloques.
Conociendo la plataforma Scratch.
e Primero pasos.
Dibujando con Scratch. Estructura repetitivas
e Objetos y escenarios

PROYECTOS TECNOLOGIA 1° ESO

PROYECTO

TEMPORALIZACION

Proyector hologréafico
Tangram

1° TRIMESTRE

Estructura de papel reciclado
Vehiculo realizado con materiales reciclados en su totalidad

2° TRIMESTRE

Juego de preguntas y respuestas

scratch.

- Composicion de una cancion mediante la placa makey makey
- Programacion de un juego.

3* TRIMESTRE
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12.2.2.2. -Contenidos de: 2° E.S.O.

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

UNIDAD 1: El proceso tecnolégico.

- La tecnologia y sus productos. Definicion de tecnologia. Ventajas e
inconvenientes de los productos tecnoldgicos.

- Cémo se trabaja en el aula taller. Normas generales. Sobre la entrada y
salida del taller. Sobre el uso de herramientas y maquinas. Sobre la gestion de los
materiales. Normas de seguridad.

- El trabajo en equipo. Consejos para el buen funcionamiento del equipo.
Como tomar decisiones. Los encargados.

- Las fases de un proyecto técnico. Definir el problema. Buscar soluciones.
Disefiar. Planificar. Construir. Probar y evaluar. Comunicar los resultados.

- La memoria del proyecto. Elementos de la memoria. El presupuesto.

BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

UNIDAD 2: Expresion grafica en tecnologia.

- La expresion grafica de ideas. Los dibujos. Los esquemas y diagramas.
Las maquetas y los prototipos. Las imagenes generadas con ordenador.

- Las plantillas y las reglas. Uso de las plantillas y las reglas. Trazar
paralelas. Trazar perpendiculares. Construir angulos con la escuadra y el cartabon.

- El boceto y el croquis. Acotacion y cotas.

- Las vistas y los despieces. Las vistas de un objeto. Los despieces. La hoja
de despiece.

- Escalas, de ampliacién, reduccion, natural y grafica. Normalizacién béasica
en dibujo técnico. Tipos de lineas. Acotacion, elementos y normas.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

UNIDAD 3: La madera v sus derivados.

- Los materiales y las materias primas. Las materias primas. La
transformacion de los materiales.

- La eleccion de materiales. ¢ Qué factores hay que tener en cuenta al elegir
un material? Las propiedades de los materiales.

- La madera. Composicion de la madera. Tipos de madera.
- Los derivados de la madera. El papel. El cartdn. El corcho. Los tableros
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artificiales.

- Impacto ambiental de la obtencién, uso y desecho de la madera.
Obtencion de la madera. Fabricacion del papel. Impacto ambiental de la explotacion
de la madera.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

UNIDAD 4: Materiales metalicos.

- Los materiales metalicos. Las aleaciones. Propiedades de los materiales
metalicos. Obtencion de los materiales metalicos. Formas comerciales de los
materiales metalicos.

- El hierro y el acero. El hierro dulce. Los aceros. Las fundiciones. La
siderurgia. Importancia.

- Materiales metalicos no férricos. El cobre. Bronces y latones. El cinc. El
estafio. La hojalata. EI aluminio. Aleaciones ligeras.

- Uniones. Uniones desmontables. Uniones fijas. Pegado. Remachado.
Soldadura blanda.

- Impacto ambiental de la obtencion, uso y desecho de los metales.
Impacto de la mineria. Impacto de la industria metaldrgica. Impacto de los residuos
metalicos.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos; maquinas y sistemas.

UNIDAD 5: Estructuras

- Las estructuras. Definicidn de estructura. Tipos de estructuras

- Cargas y esfuerzos. Fuerzas que actlian sobre las estructuras. Esfuerzos
(traccion, complexion, flexion, torsion, corte).

- Construccion de estructuras estables. Problemas que resuelven las
estructuras. Condiciones que debe reunir una estructura. El centro de gravedad y la
estabilidad. Coémo aumentar la estabilidad de una estructura.

- Construccion de estructuras resistentes. Calculo de estructuras. De que
depende la resistencia de una estructura. Estructuras de barras. Triangulacion.
Perfiles.
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BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos; maguinas y sistemas.

UNIDAD 6: Maguinas y mecanismos.

- Las maquinas. Definicion de maquina. Tipos de maquinas. Maquinas
simples y maquinas compuestas.

- Los mecanismos. Movimientos en una maquina. Los mecanismos. Algunos
usos de los mecanismos.

- Las palancas. Elementos de una palanca. Tipos de palanca. Combinaciones
de palancas. La ventaja mecénica. Usos de las palancas. La ley de la palanca.

- El plano inclinado y la rueda.

- La polea. La polea simple. La polea movil. La polea compuesta o
polipasto.

- Los sistemas de transmision circular. Ruedas de friccion. Poleas y correa.
Engranajes. Engranajes con cadena. Tornillo sin fin.

- Mecanismos para transformar el tipo de movimiento. El tornillo y la
tuerca. El pifién y la cremallera. La biela y la manivela.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maqguinas y sistemas.

UNIDAD 7: Electricidad.

- Cargas y corrientes eléctricas. La carga eléctrica. Las interacciones
eléctricas. La electricidad estatica. Conductores y aislantes. ;Qué es la corriente
eléctrica? Efectos de la corriente eléctrica.

- Los circuitos eléctricos. Componentes de un circuito eléctrico. Simbolos y
esquemas eléctricos.

- Componentes eléctricos. Lamparas. Electroimanes. Motores. Pulsadores.
Interruptores. Conmutadores. Llave de cruce.

- Conexiones eléctricas. Conexiones en serie y en paralelo. Conexiones de
pilas. Conexiones de bombillas.

- Magnitudes eléctricas. Tension o voltaje. Intensidad eléctrica. Resistencia.
La ley de Ohm.

BLOQUE 5. Iniciacion a la programacion y sistemas de control.
BLOQUE 6: Tecnologias de Informacién y Comunicacion

UNIDAD 8: TIC y Programacién
o Software y sistema operativo: Tipos de software: libre y privativo.
o Sistemas operativos: Windows, Linux, Sistemas operativos méviles
« Aplicaciones informaticas: Procesadores de texto, hoja de célculo,
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presentaciones, ofimatica en la nube
o Blogs, Wikis, redes sociales, trabajo en la nube

PROYECTOS TECNOLOGIA 2°ESO

PROYECTO TEMPORALIZACION
Infografia sobre el proceso tecnolégico 1° TRIMESTRE
Estructura con papel reciclado (escenario) 2° TRIMESTRE
Juego de preguntas y respuestas 3° TRIMESTRE
scratch. - Composicion de una cancion mediante la placa makey
makey
- Programacion de un juego.

12.2.2.3.- Contenidos de: 2° E.S.O PMAR

BLOQUE 1: Proceso de resolucién de problemas tecnologicos.

UNIDAD 1: El proceso tecnolégico.

- La tecnologia y sus productos. Definicion de tecnologia. Los productos de
la tecnologia. Ventajas e inconvenientes de los productos tecnoldgicos.

- El aula taller de tecnologia. Como es el aula taller. Algunos elementos del
aula taller.

- Cémo se trabaja en el aula taller. Normas generales. Sobre la entrada y
salida del taller. Sobre el uso de herramientas y maquinas. Sobre la gestion de los
materiales. Sobre la recogida y la limpieza. Normas de seguridad.

- El trabajo en equipo. Consejos para el buen funcionamiento del equipo.
Como tomar decisiones. Los encargados.

- Las fases de un proyecto técnico. Definir el problema. Buscar soluciones.
Diseniar. Planificar. Construir. Probar y evaluar. Comunicar los resultados.

- La memoria del proyecto. Elementos de la memoria. El presupuesto.
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BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

UNIDAD 2: Expresion grafica en tecnologia.

- La expresion gréfica de ideas. Los dibujos. El dibujo técnico. Los
esquemas y diagramas. Las maquetas y los prototipos. Las imagenes generadas con
ordenador.

- El papel y los utiles de dibujo. El papel. Los utiles de dibujo.

- Las plantillas y las reglas. Uso de las plantillas y las reglas. Trazar
paralelas. Trazar perpendiculares. Construir angulos con la escuadra y el cartabon.
Construir &ngulos con el transportador.

- El boceto y el croquis. Acotacion y cotas.

- Las vistas y los despieces. Las vistas de un objeto. Los despieces. La hoja
de despiece.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

UNIDAD 3: La madera vy sus derivados.

- Los materiales y las materias primas. Las materias primas. La
transformacion de los materiales. Formas comerciales de los materiales.

- La eleccion de materiales. ¢Qué factores hay que tener en cuenta al elegir
un material? Las propiedades de los materiales. Propiedades de interés técnico.
Propiedades mecénicas.

- La madera. Composicion de la madera. Tipos de madera. Formas
comerciales de la madera.

- Impacto ambiental de la obtencién, uso y desecho de la madera.
Obtencidn de la madera. Fabricacion del papel. Impacto ambiental de la explotacion
de la madera.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

UNIDAD 4: Materiales metalicos.

- Los materiales metalicos. Las aleaciones. Propiedades de los materiales
metalicos. Obtencién de los materiales metalicos. Formas comerciales de los
materiales metalicos.

- El hierro y el acero. El hierro dulce. Los aceros. Las fundiciones. La
siderurgia. Importancia.

- Materiales metalicos no férricos. El cobre. Bronces y latones. El cinc. El
estafio. La hojalata. EI aluminio. Aleaciones ligeras.

- Fabricacion manual con materiales metdlicos. Trazar y marcar. Sujetar.
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Doblar. Doblar alambre. Doblar chapa..

- Impacto ambiental de la obtencion, uso y desecho de los metales.
Impacto de la mineria. Impacto de la industria metalurgica. Impacto de los residuos
metalicos.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos; maquinas y sistemas.

UNIDAD 5: Estructuras

- Las estructuras. Definicion de estructura. Tipos de estructuras (masivas,
abovedadas, laminadas, de armazon). Estructuras de armazén (entramadas,
trianguladas, colgantes)

- Cargas y esfuerzos. Fuerzas que actuan sobre las estructuras. Esfuerzos
(traccion, complexion, flexion, torsion, corte). Anélisis de esfuerzos.

- Construccion de estructuras estables y resistentes Triangulacion.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos; maguinas y sistemas.

UNIDAD 6: Maguinas y mecanismos.

- Las maquinas. Definicion de maquina. Tipos de maquinas. Méaquinas
simples y maquinas compuestas.

- Los mecanismos. Movimientos en una maquina. Los mecanismos. Algunos
usos de los mecanismos.

- Las palancas. Elementos de una palanca. Tipos de palanca. Combinaciones
de palancas. La ventaja mecénica. Usos de las palancas. La ley de la palanca.

- El plano inclinado y la rueda.

- La polea. La polea simple. La polea movil. La polea compuesta o
polipasto.

- Los sistemas de transmision circular. Ruedas de friccion. Poleas y correa.
Engranajes. Engranajes con cadena. Tornillo sin fin.
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BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

UNIDAD 7: Electricidad.

- Cargas y corrientes eléctricas. La carga eléctrica. Las interacciones
eléctricas. La electricidad estatica. Conductores y aislantes. (Qué es la corriente
eléctrica? Efectos de la corriente eléctrica.

- Los circuitos eléctricos. Componentes de un circuito eléctrico. Simbolos y
esquemas eléctricos.

- Componentes eléctricos. Lamparas. Electroimanes. Motores. Pulsadores.
Interruptores. Conmutadores. Llave de cruce.

- Conexiones eléctricas. Conexiones en serie y en paralelo. Conexiones de
pilas. Conexiones de bombillas.

- Magnitudes eléctricas. Tension o voltaje. Intensidad eléctrica. Resistencia.
La ley de Ohm.

PROYECTOS TECNOLOGIA 2° ESO PMAR
PROYECTO TEMPORALIZACION
Infografia sobre el proceso tecnolégico 1° TRIMESTRE
Estructura con papel reciclado (escenario) 2° TRIMESTRE
Maquina de efectos encadenados: rampa de canicas 3° TRIMESTRE

12.2.2.4.- Contenidos de: 3° E.S.O.

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

Unidad 1: El proceso tecnolégico.

- La Tecnologia resuelve problemas. Ver los diferentes elementos que
intervienen en la construccion de objetos tecnoldgicos. Elementos que intervienen
en la tecnologia.

- Fases del proceso tecnoldgico. Necesidad, idea, desarrollo de la idea,
construccion, verificacion, comercializacion.

- Herramientas necesarias en Tecnologia. Herramientas tanto fisicas como
informaticas. Ademas de la hoja de presupuesto.
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BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

Unidad 2: Sistemas de representacion

- Representaciones de conjunto. Tipos de perspectivas: conica (un punto,
dos puntos y varios puntos de fuga), axonométrica tanto la ortogonal (isométrica,
dimétrica y trimétrica) como la oblicua (caballera, militar y egipcia o hejduk)

- Dibujo de una perspectiva a partir de las vistas.

- Normalizacion. Tipos de lineas, nombre, estilo y funcion.

- Acotacion. Significado de acotacion y normas de acotacion.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

Unidad 3: Materiales plasticos, textiles, pétreos y ceramicos.

- Materiales pléasticos. ;Qué es un plastico? Polimerizacion. Ventajas e
inconvenientes de los plasticos. Propiedades.

- Clasificacion de los plasticos. Segin su estructura: termoplasticos,
termoestables y elastomeros.

- Técnicas de conformacion. Extrusion, calandrado, conformado al vacio,
moldeo (por soplado, por inyeccion, por compresion) y todas sus diferentes
aplicaciones.

- Materiales textiles. Materiales formados por fibras. Fibras: fibras
vegetales, fibras de origen animal, fibras minerales y fibras sintéticas.

- Materiales pétreos. Obtencién de los materiales pétreos. Tipos de piedras
naturales. Conglomerantes: yeso, cal, cemento y morteros. Piedras artificiales:
hormigon, fibrocemento, ladrillos de cal y cafiamo y terrazo.

- Materiales ceramicos. Propiedades generales. Proceso de obtencion de los
materiales ceramicos. Clasificacion de materiales ceramicos.

- Vidrio. Técnicas de conformacion: soplado automatico, moldeo, estirado,
flotacion sobre un bafio de estafio, laminado y todas sus diferentes aplicaciones.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Unidad 4: Mecanismos

- Los mecanismos. Definicion de mecanismos. Elementos que intervienen
en los mecanismos (fuerza motriz, mecanismos Yy elementos receptores).
Clasificacion de mecanismos.

- Mecanismos de transmision lineal. Palancas. Definicion. Ley de la
palanca y el uso de la palanca. Tipo de palancas: freno, manivela, manillar. Poleas y
polipastos.

- Mecanismos de transmision circular. Ruedas de friccion. Poleas y
correas. Engranajes y cadenas. Tipos de engranajes (engranajes rectos). Tornillos sin
fin. Variacion de velocidad. Relacion entre velocidades.

- Transformacion de movimiento. Transformacion circular-lineal: la rueda,
pifidn-cremallera, tornillo-tuerca, manivela-torno y sus diferentes aplicaciones.
Transformacion circular-lineal con movimiento alternativo: conjunto de biela-
manivela, cigiiefial, leva y excéntrica y sus diferentes aplicaciones.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Unidad 5: Energia. Generacion de enerqgia eléctrica.
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- La energia y sus formas. Definicion de energia. Formas de la energia.

- Transformaciones de la energia. Diferentes transformaciones de energia y
principio de la conservacion de la energia.

- Fuentes de energia. Definicion de fuente de energia. Fuentes de energia
renovable y no renovable. Ventajas e inconvenientes.

- Energia eléctrica. Centros de generacion de electricidad. Transporte y
distribucion de la energia eléctrica.

- Centrales eléctricas de fuentes de energia no renovable. Centrales
térmicas de combustibles fosiles. Centrales de ciclo combinado. Centrales nucleares,
sus ventajas y sus inconvenientes.

-Centrales eléctricas de fuentes de energia renovable. Centrales e6licas o
parques eolicos. Centrales hidraulicas o hidroeléctricas. Centrales solares:
fototérmicas y fotovoltaicas. Centrales eléctricas de biomasa. Centrales de energia
ocednica. Centrales geotérmicas.

BOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Unidad 6: Circuitos eléctricos y electronicos.

-El circuito eléctrico. Elementos de un circuito eléctrico: generador,
conductores, receptores, elementos de seguridad, elementos de maniobra y control.
El sentido de la corriente (sentido convencional y sentido real). Representacion y
simbolos.

- Magnitudes eléctricas. Voltaje o diferencia de potencial. Intensidad de
corriente eléctrica. Resistencia eléctrica. Ley de Ohm. Energia y potencia eléctrica.

- Tipos de circuitos. Circuitos en serie. Circuitos en paralelo. Circuitos
mixtos.

BLOQUE 5: Tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Unidad 7: El ordenador y nuestros proyectos

-La hoja de calculo en tecnologia. Operaciones basicas. Graficos.
Aplicaciones de la hoja de célculo.

-Presentaciones. Transiciones de diapositivas. Animacidn de presentaciones.
Insertar peliculas y sonido.

-Tratamiento de video. Edicion de video. Montamos el cuento.

12.2.2.5.- Contenidos de: 3° E.S.O0. PMAR

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

Unidad 1: El proceso tecnolégico.

- La Tecnologia resuelve problemas. Ver los diferentes elementos que
intervienen en la construccion de objetos tecnoldgicos. Elementos que intervienen
en la tecnologia.

- Fases del proceso tecnoldgico. Necesidad, idea, desarrollo de la idea,
construccion, verificacion, comercializacion.
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- Herramientas necesarias en Tecnologia. Herramientas tanto fisicas como
informaticas. Ademas de la hoja de presupuesto.

BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

Unidad 2: Sistemas de representacion

- Representaciones de conjunto. Tipos de perspectivas: conica (un punto,
dos puntos y varios puntos de fuga), axonométrica tanto la ortogonal (isométrica,
dimétrica y trimétrica) como la oblicua (caballera, militar y egipcia o hejduk)

- Dibujo de una perspectiva a partir de las vistas.

- Normalizacion. Tipos de lineas, nombre, estilo y funcion.

- Acotacion. Significado de acotacion y normas de acotacion.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

Unidad 3: Materiales plésticos, textiles, pétreos y ceramicos.

- Materiales pléasticos. ;Qué es un plastico? Polimerizacion. Ventajas e
inconvenientes de los plasticos. Propiedades.

- Clasificacion de los plasticos. Segin su estructura: termoplasticos,
termoestables y elastomeros.

- Técnicas de conformacion. Extrusion, calandrado, conformado al vacio,
moldeo (por soplado, por inyeccion, por compresion) y todas sus diferentes
aplicaciones.

- Reciclado de plasticos. Identificacion y separacion de plasticos. Tipos de
reciclado: mecénico, quimico y uso energético.

- Materiales textiles. Materiales formados por fibras. Fibras: fibras
vegetales, fibras de origen animal, fibras minerales y fibras sintéticas.

- Materiales pétreos. Obtencién de los materiales pétreos. Tipos de piedras
naturales. Conglomerantes: yeso, cal, cemento y morteros. Piedras artificiales:
hormigon, fibrocemento, ladrillos de cal y cafiamo y terrazo.

- Materiales ceramicos. Propiedades generales. Proceso de obtencion de los
materiales ceramicos. Clasificacion de materiales ceramicos.

- Vidrio..

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maguinas y sistemas.

Unidad 4: Mecanismos

- Los mecanismos. Definicion de mecanismos. Elementos que intervienen
en los mecanismos (fuerza motriz, mecanismos Yy elementos receptores).
Clasificacion de mecanismos: transmision de movimiento, transformacion de
movimiento, control de movimiento, acumulacion de energia y unién. Conservacion
de la energia y el trabajo en los mecanismos.

- Mecanismos de transmision lineal. Palancas. Definicion. Ley de la
palanca y el uso de la palanca. Tipo de palancas: freno, manivela, manillar. Poleas y
polipastos.

- Mecanismos de transmision circular. Ruedas de friccion. Poleas y
correas. Engranajes y cadenas. Tipos de engranajes (engranajes rectos). Tornillos sin
fin. Variacion de velocidad. Relacion entre velocidades. Trenes poleas o engranajes.
Cambios de direccion y sentido de giro.
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- Transformacion de movimiento. Transformacion circular-lineal: la rueda,
pifidn-cremallera, tornillo-tuerca, manivela-torno y sus diferentes aplicaciones.
Transformacién circular-lineal con movimiento alternativo: conjunto de biela-
manivela, cigiiefial, leva y excentrica y sus diferentes aplicaciones.

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maqguinas y sistemas.

Unidad 5: Energia. Generacion de energia eléctrica.

- La energia y sus formas. Definicion de energia. Formas de la energia.

- Transformaciones de la energia. Diferentes transformaciones de energia y
principio de la conservacion de la energia.

- Fuentes de energia. Definicion de fuente de energia. Fuentes de energia
renovable y no renovable. Ventajas e inconvenientes.

- Centrales eléctricas de fuentes de energia no renovable. Centrales
térmicas de combustibles fosiles. Centrales de ciclo combinado. Centrales nucleares,
sus ventajas y sus inconvenientes.

-Centrales eléctricas de fuentes de energia renovable. Centrales edlicas o
parques eoOlicos. Centrales hidraulicas o hidroeléctricas. Centrales solares:
fototérmicas y fotovoltaicas. Centrales eléctricas de biomasa. Centrales de energia
ocednica. Centrales geotérmicas.

BOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Unidad 6: Circuitos eléctricos y electronicos.

-El circuito eléctrico. Elementos de un circuito eléctrico: generador,
conductores, receptores, elementos de seguridad, elementos de maniobra y control.
El sentido de la corriente (sentido convencional y sentido real). Representacion y
simbolos.

- Magnitudes eléctricas. Voltaje o diferencia de potencial. Intensidad de
corriente eléctrica. Resistencia eléctrica. Ley de Ohm. Energia y potencia eléctrica.

- Tipos de circuitos. Circuitos en serie. Circuitos en paralelo. Circuitos
mixtos.

BLOQUE 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Unidad 7: El ordenador y nuestros proyectos

- Los componentes de un ordenador. Hardware y software

-La hoja de calculo en tecnologia. Operaciones basicas. Graficos.
Aplicaciones de la hoja de célculo.

-Presentaciones. Transiciones de diapositivas. Animacidn de presentaciones.
Insertar peliculas y sonido.
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PROYECTOS TECNOLOGIA 3°ESO

PROYECTO TEMPORALIZACION
Maqueta de una vivienda 1° TRIMESTRE
Juguete con mecanismo 2° TRIMESTRE
Programa con Scratch 3> TRIMESTRE

12.2.2.6. -Contenidos de Tecnologia de 4° E.S.O.

BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas.

UNIDAD 2: Instalaciones de la vivienda
- Lainstalacion eléctrica.
- Laacometida. El cuadro general de proteccion. El cableado.
- Grado de electrificacion de una vivienda. Grado basico. Grado elevado.
- Esquemas eléctricos. Esquemas multifilares. Esquemas unifilares.
Instalaciones eléctricas basicas. Tomas de corriente. Puntos de luz con
interruptor. Puntos de luz con conmutadores. Puntos de luz con conmutadores y
Ilave de cruce.

- Empleo de esquemas y simbolos normalizados para la representacion de
componentes, circuitos y sistemas eléctricos.

- Suministros y evacuacion de aguas.

- Ladistribucion del agua. Instalacion de agua de una vivienda.

- Las aguas residuales. Red de saneamiento. Depuradoras.

- Sensibilidad por la conservacion del agua potable e interés acerca de las
medidas encaminadas a conseguirlo.

- Climatizacion: calefaccion y aire acondicionado.

- Los sistemas de calefaccion.

- Maquina de refrigeracion. Sistemas de aire acondicionado. La bomba de

calor.
- La instalacion del gas.
- Instalaciones de comunicacion.
- Eficiencia energética.

BLOQUE 3: Electronica.

UNIDAD 3: Electronica

- Electrénica. Componentes bésicos. Resistencia: fija, variable o que
dependen de un parametro fisico. Condensador. Diodo: funcionamiento de un diodo.
Transistor: funcionamiento de un transistor. Disefio béasico con elementos
electrdnicos. Circuitos integrados.

- Sistemas electrdnicos. LA etapa de entrada. La etapa de proceso. La etapa
de salida.
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BLOQUE 4: Control y robotica

UNIDAD 4: Control y robotica

- Sistemas de control. Estructura de un sistema de control. Sistemas de
control de lazo abierto y sistemas de control de lazo cerrado.

- Tipos de sistemas de control. Control electromecanico. Control
electronico: control de un motor y control de un relé.

- Sensores. Sensores digitales: interruptor de fin de carrera, sensor de
presencia PIR, interruptor magnético, sensor de inclinacion y pulsador. Sensores
analdgicos: termistores, resistencias LDR, sensores de humedad. Otros sensores: LM
35.

- Robot. Arquitectura de un robot. Sensores. Aplicaciones. Robots
industriales y sus aplicaciones.

BLOQUE 5: Neumatica e hidraulica

UNIDAD 5: Neumética e hidraulica

- Circuitos neuméticos e hidraulicos. Definicion de presion. Elementos de
los circuitos neumaticos e hidraulicos: elemento generador de energia, elementos de
transporte, actuadores, elementos de mando y control.

- El circuito neumatico. EI compresor: alternativo, rotativo. Las tuberias.
Los actuadores: rotativos, alternativos (cilindro de simple efecto y de doble efecto).
Elementos de mando y control: valvulas distribuidoras y valvulas de bloqueo.
Elementos de proteccion y mantenimiento: secador, filtro, lubricador, valvula de
escape, unidad de mantenimiento y silenciador.

- El circuito hidréaulico. Circuitos oleohidraulicos. Elementos de un circuito
hidraulico: bomba hidraulica, elementos de proteccion y mantenimiento.

BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

UNIDAD 6: Desarrollo tecnoldgico y evolucién social
- Desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.
- Hitos en la historia de la tecnologia.

PROYECTOS TECNOLOGIA 4° ESO

PROYECTO TEMPORALIZACION

Proyecto de la instalacion eléctrica de una vivienda 1° TRIMESTRE

Programa informatico utilizando Scratch. 2° TRIMESTRE

Mural virtual de la evolucién tecnoldgica 3° TRIMESTRE
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12.2.2.7. -Contenidos de TIC de 4° E.S.O.

BLOQUE 2: Ordenador, Sistemas Operativos y Redes.

UNIDAD 1: Ordenadores y sistemas operativos.

Equipos informéticos. Componentes basicos de un ordenador. Interconexion
y caracteristicas: placa base, microprocesador, memoria RAM, disco duro y
periféricos

Sistemas operativos. Tipos de sistemas operativos. Principales funciones.
Intérprete de comandos. Instalacion de un Sistema Operativo.

BLOQUE 4: Seguridad informatica.

UNIDAD 2: Redes informaticas y su sequridad.
Redes: definicion y tipos. Elementos fisicos de una red. Configuracién basica
de una red. Compartir recursos en red. Seguridad informatica.

BLOQUE 1: Etica y estética en la interaccion en red.

UNIDAD 3: Etica y estética en la red.

Sociedad de la informacion. Marca personal y reputacion online. Proteccion
de la intimidad. Contrasefias seguras. Respeto digital. Identidad digital y fraude.
Propiedad e intercambio de informacion.

BLOQUE 3: Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

UNIDAD 4: Produccidén ofimatica.
Produccién ofimética. El procesador de textos. La hoja de Calculo. Base de
datos. Presentaciones.

UNIDAD 5: Produccién multimedia.
Produccion multimedia. Imagen digital. Video digital.

BLOQUE 5: Publicacién y difusion de contenidos.

UNIDAD 6: Publicacion de contenidos en la red.

Funcionamiento de la web. Tipos de paginas web. Organizacion de los
elementos en la paginas web. Creacion de paginas con editores web. Publicacion de
la pagina web. Accesibilidad en la web.

BLOQUE 6: Internet, redes sociales e hiperconexion.

UNIDAD 7: Internet y redes sociales.

¢Qué es internet? Comunidades virtuales: correo electrénico y listas de
distribucion, chat, mensajeria instantanea, foros, blogs, paginas wiki. Redes
Sociales: Facebook, Twitter, LinkedIn, Goggle+, otras redes. Todas mis redes en un
mismo lugar.
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PROYECTOS TIC 4° ESO
PROYECTO TEMPORALIZACION
Presentacion / trabajo sobre la seguridad informatica. 1° TRIMESTRE
Presentacion de una empresa utilizando la ofimatica 2° TRIMESTRE
Péagina web creada con un editor 3° TRIMESTRE

12.2.2.8. Contenidos Geografia e Historia.

Se remite a la programacion del Departamento de Geografia e Historia en su punto
modificacion de contenidos de 3°ESO.

12.3.- Evaluacion.

Los instrumentos de evaluacion se centraran en la presentacion de diferentes pruebas
evaluables, que incluyen actividades variadas en todos los aspectos, y considerando la
autocorreccion de las tareas propuestas, guiada por el profesorado.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado seguira siendo continua en la
medida de lo posible, lo que permitird analizar en todo momento el progreso de cada
alumno/a y establecer las medidas necesarias que permitan mejorar su proceso de
aprendizaje en el momento en que se detecte alguna dificultad; formativa, lo que permitira al
alumnado mejorar su proceso de aprendizaje mediante la adquisicion de pautas y habitos de
estudio, y al profesorado mejorar su proceso de ensefianza y la propia practica docente,
mediante la modificacion y aplicacion de distintas estrategias; e integradora, teniendo
siempre presente la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de
las competencias correspondientes.

Fdo. Maria del Rosario Gonzalez Jurado.

JEFA DPTO. DE TECNOLOGIA
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