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) PROGRAMACION DIDACTICA )
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2020/2021

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes establecerdn en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, @&mbitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencion en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacion con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Segun la Instruccion 9/2020, de 15 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y Evaluacion Educativa, por
la que se establecen aspectos de organizacidon y funcionamiento para los centros que imparten educacion
secundaria obligatoria, ¢cada centro docente mantendra la concrecion curricular contemplada en su proyecto
educativo, de acuerdo con lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y los anexos Il, lll y
IV contenidos en dicha instrucciéng,.

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizadndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Real Decreto 562/2017 de 2 de junio, por el que se regulan las condiciones para la obtencion de los titulos de
Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachiller, de acuerdo con lo dispuesto en el Real Decreto-
ley 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas urgentes para la ampliacién del calendario de implantacion de la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

-Instruccién 9/2020, de 15 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y Evaluacion Educativa, por la que
se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los centros que imparten educacion secundaria
obligatoria.

- Orden de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencion a la diversidad del alumnado que cursa la
educacion basica en los centros docentes publicos de Andalucia (Texto consolidado, 2016).

D. Objetivos generales de la etapa
Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacién Secundaria
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Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresidn y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas es una materia troncal general que se imparte en tercero
y cuarto de Educacién Secundaria Obligatoria y tiene un marcado caracter propedéutico para el alumnado que
tiene intencidn de acceder al Bachillerato.

En la sociedad actual y con el auge tecnolégico es preciso un mayor dominio de conocimientos, ideas y
estrategias matematicas tanto dentro de los distintos ambitos profesionales como en la vida cotidiana, por esto
las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas proporcionaran a los alumnos y alumnas un marco de
habilidades, herramientas y aptitudes que les seran de utilidad para desenvolverse con soltura en la resolucién
de problemas que le pueden surgir en distintas situaciones, para comprender otras areas del saber y para sus
estudios posteriores. Asi, la materia cumple un doble papel, formativo e instrumental, facilitando la mejora de la
estructuracion mental, de pensamiento y adquisicion de actitudes propias de las Matematicas y aportando
estrategias y procedimientos basicos para otras disciplinas.

La presencia, influencia e importancia de las matematicas en la vida cotidiana ha ido en constante crecimiento
Pag.: 21799
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debido al aumento de sus aplicaciones. Su utilidad y empleo se extienden a casi todas las actividades humanas,
no obstante, la mas antigua de sus aplicaciones esta en las Ciencias de la Naturaleza, especialmente, en la
Fisica. En la actualidad, gracias al avance tecnoldgico, a las técnicas de andlisis numérico y uso de la estadistica
es posible el disefio y aplicacién de modelos matematicos para abordar problemas complejos como los que se
presentan en la Biologia o las Ciencias Sociales (Sociologia, Economia), dotando de métodos cuantitativos
indiscutibles a cualquier rama del conocimiento humano que desee alcanzar un alto grado de precisién en sus
predicciones. La informacién que diariamente se recibe tiene cada vez mayor volumen de datos cuantificados
como indice de precios, tasa de paro, porcentaje, encuestas o predicciones. En este sentido, puede decirse que
todo se matematiza.

F. Elementos transversales

De acuerdo con el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de junio, el curriculo incluirhd de manera transversal los
siguientes elementos:

a) El respeto al estado de Derecho y a los derechos vy libertades fundamentales recogidos en la constitucién
espafiola y en el estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participacion,
desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la
democracia.

c¢) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia emocional, el
autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el adecuado desarrollo
personal, el rechazo y la prevencién de situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, la promocion del
bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre
mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al
conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las
desigualdades por razon de sexo, el respeto a la orientacién y a la identidad sexual, el rechazo de
comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia
de género y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de oportunidades,
accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencién de la violencia contra las personas con
discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el conocimiento
de la contribucién de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el
conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacién para la cultura de paz, el respeto a la
libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos
fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia
de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia,
racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha activa, la
empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los
medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su
aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacién en conocimiento.

i) La promocién de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencion de los
accidentes de trafico. Asimismo se tratardn temas relativos a la proteccion ante emergencias y catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de vida
saludable, la utilizacién responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta equilibrada y de la
alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion para
el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el &mbito econdmico y para la creacion y desarrollo de
los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econdémico desde principios y modelos de
desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de una conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento
correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de
los servicios publicos de acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el
fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.
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[) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo globalizado,
entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigraciéon y la desigualdad entre las
personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y
natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos
naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la tierra, todo ello, con objeto de fomentar la
contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la
calidad de vida.

Conforme a lo expuesto, las Matematicas tienen un caracter instrumental e interdisciplinar ya que se relacionan
con casi todos los campos de la realidad, no solo en la parte cientifico-tecnolégica, como las Ciencias de la

Naturaleza, Fisica, Quimica, Ingenieria, Medicina, Informatica, sino también con otras disciplinas que
supuestamente no estan asociadas a ellas como las Ciencias Sociales, la Musica, los juegos, la poesia o la
politica. La esencia interdisciplinar de la materia tiene un origen remoto ya que los pitag6ricos descubrieron la
presencia de razones aritméticas en la armonia musical. Los pintores renacentistas se plantearon el problema de
la perspectiva en los paisajes, lo que mas tarde dio lugar a una nueva geometria. La busqueda de las
proporciones mas estéticas en pintura, escultura y arquitectura es otra constante que arranca en la Antigtiedad
Clasica y llega hasta nuestros dias. Otros exponentes de la fuerte influencia matemética en el arte dentro de la
cultura andaluza son, por ejemplo, el arte nazari de La Alhambra de Granada y el arte mudéjar en el Real Alcazar
de Sevilla.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

El alumnado de hoy es el que en el futuro necesitara desarrollar capacidades de crear, innovar, imaginar, pensar,
etc. Por lo que es necesario desarrollar competencias tanto cognitivas como no cognitivas y habilidades
esenciales que se complementan con las competencias clave, que se desarrollaran de manera transversal en
todas las materias de la etapa. Se destacan habilidades que pueden ser consideradas como soft skills,
esenciales en el desarrollo de los nifios y las nifias, incluyendo en las diferentes asignaturas, capacidad de
dialogo y habilidades comunicativas (debate, comunicacion oral), capacidad resolutiva (habilidades de calculo,
resolucion de problemas, razonamiento matematico), pensamiento critico y analitico (capacidad de reflexion,
aprender a pensar y elaborar nuestros propios juicios), inteligencia emocional (habilidades sociales, control de las
emociones, integridad, tolerancia, optimismo, empatia¢ ), capacidad de responsabilidad, iniciativa, perseverancia
(habitos de vida saludable y deporte), equilibrio fisico, mental y espiritual (cuidado de nuestro cuerpo) etc.

La materia de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica (CMCT),
reconocida y considerada clave por la Union Europea, asi como a la formacién intelectual del alumnado, lo que le
permitird desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como social. La habilidad de formular, plantear,
interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica, ya que
permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares
reales, lo que resulta del maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento l6gico. En este
proceso de resolucién e investigacion estan involucradas muchas otras competencias ademas de la matematica,
entre otras, la comunicacion lingtistica (CCL), al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los
resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento (SIEP), al establecer un plan de trabajo en
revision y modificacion continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital (CD), al
tratar de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y
comprobacion de la soluciéon; o la competencia social y civica (CSC), al implicar una actitud abierta ante
diferentes soluciones.

El estudio del desarrollo y contribucion histdrica de la disciplina matematica lleva a concebir su saber como una
necesidad basica para las personas, que a través del trabajo individual y en equipo pueden obtener las
herramientas necesarias para realizar investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar
decisiones responsables y criticas, propiciando asi la reflexidon sobre elementos transversales como la salud, el
consumo, la educacion en igualdad, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, entre otros.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de junio sobre las recomendaciones de
metodologia didactica para la Educacién Secundaria Obligatoria son las siguientes:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo

y su cardcter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento. En el
proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las competencias
clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover héabitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,

favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodologicas anteriores, para la materia de Matematicas orientadas a las
ensefianzas académicas se pueden tener en cuenta las siguientes estrategias metodolégicas recogidas en la
parte correspondiente del Anexo Il de la Instruccion 9/2020, de 15 de junio

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y
su caracter integral y debe abordarse desde esta materia incluyendo en las programaciones las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

Se proponen orientaciones concretas para los distintos bloques de contenido.

El blogue Procesos, métodos y actitudes en matematicas es un bloque comudn a los dos cursos y transversal:
debe desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de contenido y es el eje fundamental de la asignatura.
En este bloque se puede introducir el conocimiento histdrico, social y cultural de las Mateméticas que servird para
la comprension de los conceptos a través de la perspectiva histdrica, asi como para contrastar las situaciones
sociales de otros tiempos y culturas con las realidades actuales. Para ello se realizardn actividades de
investigacion que favorezcan el descubrimiento de personajes historicos y sus aportaciones y el reconocimiento
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de mujeres matematicas y las dificultades que tuvieron que superar para acceder a la educacion y a la ciencia.

El uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, las calculadoras y el software
especifico deben convertirse en herramientas habituales para la construccién del pensamiento matematico,
introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, deben enriquecer
el proceso de evaluacion del alumnado, tales como libros interactivos con simuladores, cuestionarios de
correccién y autoevaluacion automatizados, etc. Ademas, el uso de blogs, wikis, gestores de contenido CMS,
plataformas de e-learning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y entornos colaborativos favorecen el
aprendizaje constructivo y cooperativo.

En el bloque ¢Numeros y Algebrag, la utilizacion de materiales manipulativos como el geoplano o la trama de
puntos facilitan el aprendizaje del origen de los nimeros irracionales y las operaciones con ellos de forma amena
y visual. El uso de calculadoras gréficas, programas de geometria dindmica y calculo simbdlico y la hoja de
célculo favorecen la resolucion de problemas de proporcionalidad directa e inversa de la vida cotidiana,
problemas de interés simple y compuesto, problemas financieros, factorizacién de polinomios, célculo de raices y
resolucién de ecuaciones y sistemas de ecuaciones de forma gréfica y algebraica. Conviene utilizar contextos
geomeétricos y potenciar el aprendizaje de las expresiones algebraicas como necesidad al aplicar férmulas en el
célculo de areas y volumenes.

En el bloque de Geometria, es conveniente conjugar la metodologia tradicional con la experimentacién a través
de la manipulacién y con las posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir, investigar
y deducir propiedades. Asimismo, deben establecerse relaciones con otros ambitos como la naturaleza, el arte, la
arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia. El uso de materiales
manipulativos como el tangram, los pentominds o los geoplanos favorecen la ensefianza y el aprendizaje del
calculo de longitudes y areas. La utilizacién de metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas),
formulando preguntas al alumnado a partir de las cuales desarrollara su aprendizaje, trabajando con técnicas de
aprendizaje cooperativo, o el ABI (Aprendizaje Basado en la Investigacién) a través de la resolucion de
problemas, son muy Utiles a la hora de elaborar tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la
proporcién cordobesa, que serviran para adquirir las competencias clave. El uso de programas y aplicaciones
informaticas (app) de geometria dinamica hacen que la ensefianza de la Geometria sea mas motivadora
consiguiendo un aprendizaje mas efectivo en el alumnado.

Estas mismas aplicaciones informaticas permiten representar y analizar modelos funcionales que aparecen en el
blogue de Funciones.

En el bloque Estadistica y Probabilidad, las actividades que se lleven a cabo deben capacitar para analizar de
forma critica las presentaciones falaces, interpretaciones sesgadas y abusos que a veces contiene la informacion
de esta naturaleza. Se deben obtener valores representativos de una muestra y profundizar en la utilizacién de
diagramas y graficos mas complejos que en cursos anteriores para sacar conclusiones, utilizando hojas de
calculo, recursos digitales interactivos y/o software especifico o de ¢la nube¢. Los juegos de azar proporcionan
ejemplos para ampliar la nocion de probabilidad y conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para
calcular las probabilidades de un suceso.

El uso de materiales cotidianos como revistas y articulos de prensa, facilitan el estudio de tablas y gréaficas
estadisticas.

Para todos los bloques, hay que destacar la importancia del uso de juegos matematicos como cartas (chinchén
algebraico, barajas de funciones¢,), dominds (de éareas, de ecuaciones¢), bingos (de numeros reales, de
operaciones, ¢), juegos de mesa (tres en raya algebraico, cuatro en raya polinémico, ¢,), ruletas y dados.

Este curso académico 2020/21 se utilizaran las plataformas Moodle Centros y Google Classroom (coorporativa)
para la realizacion de ejercicios, presentacion de pruebas, refuerzo de aprendizaje, etc. Y seran también las
plataformas que se utilicen en caso de tener que recurrir a la ensefianza a distancia. Se utilizard Google Meet
para la realizacion de videoconferencias con nuestro alumnado.

El Departamento de Matematicas expresa la no autorizacion para la grabacién de las clases en la ensefianza a
distancia.
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I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

Segun el Real Decreto1105/2014 de 26 de diciembre, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de
la Educacion Secundaria Obligatoria seré continua, formativa e integradora.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado, se
estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan
pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicién de las competencias
imprescindibles para continuar el proceso educativo La evaluacién de los aprendizajes de los alumnos y alumnas
tendra un caracter formativo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera ser integradora, debiendo tenerse en cuenta
desde todas y cada una de las asignaturas la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y del
desarrollo de las competencias correspondiente. El caracter integrador de la evaluacion no impedirda que el
profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de
evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables de cada una de ellas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos utilizados para la evaluacion seran variados y podran incluir:

¢, Pruebas escritas (examenes).

¢, Preguntas de clase, orales o escritas.
¢, Exposicion de ejercicios y problemas.
¢, Trabajo diario en clase y en casa.

¢ Actitud.

¢, Trabajos monogréficos. etcg,

3°ESO

Examen/Proyecto Ejercicios/Actividades/Tareas/¢,
70% 30%

4° ESO

Examen/Proyecto Ejercicios/Actividades/Tareas/¢,
80% 20%

CALIFICACIONES DE CADA EVALUACION

Para obtener la calificacion de cada evaluacion se hara la media ponderada de las calificaciones de los diferentes
instrumentos evaluados en las distintas unidades dadas en el trimestre.

La evaluacidn quedara superada si se obtiene una nota media superior o igual a 5.
CALIFICACION FINAL

La calificacion final se obtendra haciendo la media aritmética de las medias con decimales de las tres
evaluaciones.

Si esta nota es igual o mayor a 5, se considerara superada la asignatura, salvo en el caso en el que tenga una
evaluacion con nota inferior a 3, que tendra que recuperar en el examen final de recuperacion.

En el caso del alumnado con media inferior a 5: Se llevara a cabo un examen de recuperacién final en junio.
Cada alumno se examinara de la materia correspondiente a la evaluacion o evaluaciones suspensas. Para estos
alumnos se obtendra la calificacion ordinaria haciendo la media de la evaluacién aprobada y las evaluaciones
recuperadas.

Una vez obtenida la nota final, si ésta no es entera, el profesor valorara el esfuerzo e interés por la asignatura, la
evolucién del alumno a lo largo del curso, su grado de participacidon en clase y se aplicara aproximacién por

exceso si esta valoracion es positiva y aproximacion por defecto en otro caso.
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Si obtiene una calificacion menor que 5, la asignatura estara suspensa y en la evaluacion extraordinaria de
septiembre, se deberd examinar de toda la asignatura. La nota obtenida en el examen sera la calificacién de la
evaluacion extraordinaria.

CRITERIOS DE HOMOGENEIZACION EN LA CORRECCION DE EXAMENES

a) Si un alumno falta a un examen, se le exigira justificacién de su ausencia. La realizacion del examen queda a
criterio del profesor, tanto la fecha como la posibilidad de acumular la materia no examinada con otro examen.

b) Si un alumno copia en los examenes o en alguna actividad, el examen/actividad se calificara con O puntos y se
considerard como una actitud negativa de comportamiento. Si lo intenta sin llegar a copiar, se considerara como
una actitud negativa de comportamiento.

c) En el examen se expondra la puntuacién de cada ejercicio, en caso de no aparecer se entendera que todos los
ejercicios tienen la misma puntuacion.

d) Para puntuar los ejercicios serd necesario que tengan una exposicién clara y razonada, que se valorara
positivamente. No se valorard el resultado, aun cuando sea correcto, si no estd razonado y desarrollado
adecuadamente.

e) Los errores conceptuales o/y procedimentales graves se calificaran con 0 puntos en esa pregunta.

f) No se admiten métodos de resolucion de ejercicios que no se hayan explicado en clase salvo aquellos que se
justifiguen de forma precisa y se demuestren de manera formal.

Cuando el profesor lo estime oportuno, se puede hacer en un grupo determinado, una prueba de contenidos de
recuperacion, bien de un tema o bien de una evaluacion completa, calificacion que se tendra en cuenta para
modificar la nota de evaluacion.

MATEMATICAS PENDIENTES DEL CURSO ANTERIOR

La recuperacion de la asignatura de Matematicas suspensa del curso anterior la llevara a cabo el profesor
encargado de la asignatura en el curso actual de la siguiente manera:

El departamento proporcionard al alumnado implicado, el material para repasar la asignatura en forma de tres
cuadernillos, uno por evaluacién. La entrega del cuadernillo con al menos el 80% cumplimentado, es obligatoria
para poder presentarse al examen.

En cada evaluacion habra un examen de cada parte y la calificacion final sera la obtenida en el examen.
La calificacion de la evaluacién ordinaria (junio) sera la media de las tres evaluaciones.

Una vez obtenida la nota final, si ésta no es entera, el profesor valorara el esfuerzo e interés por la asignatura, y
se aplicard aproximacion por exceso si esta valoracion es positiva y aproximacion por defecto en otro caso.

Para aprobar hay que obtener una media superior o igual a 5. Con menos de 5 se debe realizar un examen de
recuperacion final, en el que se examinaria de las evaluaciones suspensas. Estas nuevas notas se tendrian en
cuanta para realizar de nuevo la media del curso.

Si la nota final fuera inferior a 5, el alumno se examinara de toda la materia en septiembre, y se tendra en cuenta
Unicamente la nota del examen.

J. Medidas de atencion ala diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencion a la
diversidad establecidas en el Capitulo IV del Decreto 111/2016, de 14 de Junio, y en la Orden de 25 de julio de
2008, por la que se regula la atencién a la diversidad del alumnado que cursa la educacion basica en los centros
docentes publicos de Andalucia (Texto consolidado, 2016).

Para atender a la diversidad, se dispone de dos tipos de vias o medidas: medidas ordinarias o habituales y
medidas especificas 0 extraordinarias. En todos los casos se seguiran las orientaciones propuestas por el

Departamento de Orientacion.
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K. Actividades complementarias y extraescolares

Participacion en la semana cultural y cientifica.
L. Indicadores de logro e informacion parala memoria de autoevaluacion

El Sistema de Gestidon de Calidad recoge estos apartados en los procedimientos de evaluacién, homogeinizacién
de criterios y calibracién, asi como en las diferentes encuestas de satisfaccion.

M. ANEXO: UNIDADES NO IMPARTIDAS EN EL CURSO 2019/2020

3°ESO

Se han impartido presencialmente las unidades desde la 1 a la 8.
- Unidad 1: Fracciones y decimales.

- Unidad 2: Potencias y raices.

- Unidad 3: Progresiones.

- Unidad 4: El lenguaje algebraico.

- Unidad 5: Ecuaciones.

- Unidad 6: Sistemas de ecuaciones.

- Unidad 7 Funciones y gréficas.

- Unidad 8: Funciones lineales y cuadraticas.

No presencialmente se han impartido las unidades 9, 11y 12.
- Unidad 9: Problemas métricos en el plano.

- Unidad 11: Estadistica.

- Unidad 12: Azar y probabilidad.

No se ha impartido la unidad 10.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE NO IMPARTIDOS

Bloque 3. Geometria

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos,
mapas, fotos aéreas etc.

4.1. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en
disefios cotidianos, en obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas tecnolégicas
cuando sea necesatrio.

5.1. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion, utlizando el lenguaje con propiedad para referirse
a los elementos principales.

5.2. Calcula areas y volumenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver problemas
contextualizados.

5.3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas.

BLOQUE 5: Estadistica y probabilidad

2.2 parcialmente alcanzado, deja de trabajarse:

¢Calcula los pardmetros de dispersion recorrido intercuartilico. Calculo e interpretacion de una variables
estadistica (célculo con hoja de célculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datosg,

4° ESO
Se han impartido presencialmente las unidades desde lal ala 7.

- Unidad 1: Nameros reales.

- Unidad 2: Polinomios y fracciones algebraicas.
- Unidad 3: Ecuaciones, inecuaciones y sistemas.
- Unidad 4: Funciones. Caracteristicas.

- Unidad 5: Funciones elementales.

- Unidad 6: Semejanza. Aplicaciones.
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- Unidad 7: Trigonometria.

No presencialmente se han impartido las unidades 8, 9y 12:
- Unidad 8: Geometria analitica.

- Unidad 9: Estadistica.

- Unidad 12: Céalculo de probabilidades.

No se han impartido las unidades 10y 11.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE NO IMPARTIDOS

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

1.1 Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacién, permutacion y combinancion.

1.3 Aplica técnicas de célculo de probabilidades en la resolucion de diferentes situaciones y problemas de la vida
cotidiana.

1.4 Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.

2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.

2.4. Analiza matematicamente algin juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando
probabilidades adecuadas.

4.4 Selecciona una muestra aleatoria y valora representatividad de la misma en muestras muy pequefias.

4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente entre las variables.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS - 3° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1 Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

2 Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3 Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de
numeros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.

4 Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para
una
mejor comprension de los mensajes.

5 Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.

6 Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y tamhién como ayuda en el aprendizaje.

7 Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matemética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8 Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9 Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar
de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10 |Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11 |Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como
desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado
por la humanidad
humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracidon de predicciones sobre situaciones mateméticas diversas. e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item | item
1 Potencias de nimeros racionales con exponente entero.
2 Significado y uso.
3 Potencias de base 10.
4 | Aplicacion para la expresién de nimeros muy pequefios.
5 Operaciones con niumeros expresados en notacion cientifica.
6 Raices cuadradas.
7 Raices no exactas.
8 Expresion decimal.
9 Expresiones radicales: transformacion y operaciones.
10 |Jerarquia de operaciones.
11 |Numeros decimales y racionales.
12 | Transformacion de fracciones en decimales y viceversa.
13 | Numeros decimales exactos y periédicos.
14  |Fraccion generatriz.
15 |Operaciones con fracciones y decimales.
16 | Célculo aproximado y redondeo.
17 | Cifras significativas.
18 |Error absoluto y relativo.
19 |Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros.
20 |Expresién usando lenguaje algebraico.
21 |Sucesiones numéricas.
22 |Sucesiones recurrentes.
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Contenidos

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item | item
23 |Progresiones aritméticas y geométricas.
24  |Ecuaciones de segundo grado con una incognita.
25 |Resolucién (método algebraico y gréfico).
26 | Transformacion de expresiones algebraicas.
27 |lgualdades notables.
28 |Operaciones elementales con polinomios.
29 |Resolucion de ecuaciones sencillas de grado superior a dos
30 |Resolucién de problemas mediante la utilizaciéon de ecuaciones y sistemas de ecuaciones.
Bloque 3. Geometria.
N° item | item
1 Geometria del plano.
2 Lugar geométrico.
3 Cénicas.
4 Teorema de Tales.
5 Divisidn de un segmento en partes proporcionales.
6  |Aplicacién a la resolucién de problemas.
7 Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
8 Frisos y mosaicos en la arquitectura andaluza.
9 Geometria del espacio.
10 |Planos de simetria en los poliedros.
11 |Laesfera.
12 |Intersecciones de planos y esferas.
13 | El globo terraqueo.
14 |Coordenadas geograficas y husos horarios.
15 |Longitud y latitud de un punto.
16 |Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.

N° item |item
1 Analisis y descripcion cualitativa de graficas que representan fendmenos del entorno cotidiano y de otras
materias.
2 Andlisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente.
3 Andlisis y comparacién de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y enunciados.
4 Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion gréaficay la
obtencién de la expresion algebraica.
5 Expresiones de la ecuacion de la recta.
6 Funciones cuadraticas.
7 Representacion grafica.
8 Utilizacién para representar situaciones de la vida cotidiana.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
N° item | item
1 Fases y tareas de un estudio estadistico.
2 Poblacion, muestra.
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Contenidos

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
N° item |item

3 |Variables estadisticas: cualitativas, discretas y continuas.

4 Métodos de seleccion de una muestra estadistica.

5 Representatividad de una muestra.

6 Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas.

7 Agrupacién de datos en intervalos.

8 Gréficas estadisticas.

9 Parametros de posicion.

10 |Célculo, interpretacion y propiedades.

11 |Parametros de dispersion.

12 | Diagrama de caja y bigotes.

13 |Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.

14 |Experiencias aleatorias.

15 |Sucesos y espacio muestral.

16 | Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace.

17 | Diagramas de arbol sencillos.

18 |Permutaciones, factorial de un nimero.

19 |Utilizacién de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes contextos.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.
Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos a&mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon

de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
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utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAC2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAC3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAC4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos a&mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
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organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.19. Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros.

Bloque 4. Funciones.
4.4. Utilizaciébn de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion gréafica y la
obtencién de la expresién algebraica.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAC1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos

numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

MAC2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los

resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
Objetivos

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y

utilizar

diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos méas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida

de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas

clases de

nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios

de la

actividad matemética, tales como la exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la

flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon

de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias

utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizaciéon de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
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compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucidn o buscando otras formas de resolucion.
MAC?2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares 0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MACL1. Expone y defiende el proceso seguido ademés de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

Pag.: 18/99



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 09:02:39

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones probleméticas de la realidad.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprension de los mensajes.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MACL. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAC2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MACS3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucioén de un problema
o problemas dentro del campo de las matematicas.
MACA4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
MACS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion

de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
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utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacién de la critica razonada.
MAC2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MACS3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MAC4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
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argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAC1. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigacién y de matematizacion
o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAC1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resoluciéon de problemas.

Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
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argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos

matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida

de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas

clases de

nameros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo

movil,

pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar

informaciones

de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 3. Geometria.
3.16. Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAC1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizaciébn de célculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MAC?2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAC3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos
MAC4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
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1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

Estandares

MACL. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), como resultado

del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnol6gica

adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.

MAC?2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

MACS3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje

recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico

y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar las propiedades de los niumeros racionales para operarlos, utilizando
la forma de calculo y notacién adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los
resultados con la precision requerida.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidn y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matemética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.1. Potencias de nimeros racionales con exponente entero.
2.2. Significado y uso.
2.3. Potencias de base 10.
2.4. Aplicacién para la expresion de nimeros muy pequefios.
2.5. Operaciones con numeros expresados en notacion cientifica.
2.6. Raices cuadradas.
2.7. Raices no exactas.

2.8. Expresion decimal.

2.9. Expresiones radicales: transformacion y operaciones.
2.10. Jerarquia de operaciones.
2.11. Numeros decimales y racionales.

2.12. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa.
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2.13. Numeros decimales exactos y periddicos.

2.14. Fraccién generatriz.

2.15. Operaciones con fracciones y decimales.

2.16. Célculo aproximado y redondeo.

2.17. Cifras significativas.

2.18. Error absoluto y relativo.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MACL1. Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales), indica el criterio utilizado
para su distincién y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.
MAC2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales infinitos
periddicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.
MACS. Halla la fraccion generatriz correspondiente a un decimal exacto o periédico.
MACA4. Expresa nUmeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con y sin
calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.
MACS. Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas simplificando los
resultados.
MACSG. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un
namero en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos.
MAC7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.
MACS. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de nimero
decimal, redondeéndolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la
naturaleza de los datos.
MACDO. Calcula el valor de expresiones numéricas de niUmeros enteros, decimales y fraccionarios mediante
las operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de
las operaciones.
MAC10. Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de
la solucién.

Criterio de evaluacion: 2.2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones
numéricas, observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprension de los mensajes.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.19. Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de ndmeros.
2.20. Expresion usando lenguaje algebraico.
2.21. Sucesiones numéricas.
2.22. Sucesiones recurrentes.
2.23. Progresiones aritméticas y geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL1. Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacién a partir de
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Estandares
términos anteriores.
MAC2. Obtiene una ley de formacién o formula para el término general de una sucesion sencilla de nimeros
enteros o fraccionarios.
MACS3. Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la suma de los
éné primeros términos, y las emplea para resolver problemas.
MACA4. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas
asociados a las mismas.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada
mediante un enunciado, extrayendo la informacidn relevante y transformandola.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracion sistemética de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.20. Expresion usando lenguaje algebraico.
2.24. Ecuaciones de segundo grado con una incognita.
2.25. Resolucién (método algebraico y grafico).
2.26. Transformacion de expresiones algebraicas.
2.27. Igualdades notables.
2.28. Operaciones elementales con polinomios.
2.29. Resolucién de ecuaciones sencillas de grado superior a dos
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAC1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.
MAC?2. Conoce Yy utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma
por diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.
MACS3. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de
Ruffini, identidades notables y extraccién del factor comun.

Criterio de evaluacion: 2.4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado
mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, aplicando técnicas de
manipulacidn algebraicas, gréficas o recursos tecnolégicos, valorando y contrastando los resultados
obtenidos.
Objetivos
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
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distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros y Algebra.
2.24. Ecuaciones de segundo grado con una incognita.
2.29. Resolucion de ecuaciones sencillas de grado superior a dos
2.30. Resolucion de problemas mediante la utilizacién de ecuaciones y sistemas de ecuaciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Formula algebraicamente una situacién de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

Criterio de evaluacion: 3.1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las
figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.1. Geometria del plano.
3.2. Lugar geométrico.
3.3. Conicas.
3.9. Geometria del espacio.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un angulo,
utilizandolas para resolver problemas geométricos sencillos.
MAC2. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por
una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de longitudes, areas y volimenes de los
cuerpos elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o
arquitectura, o de la resolucion de problemas geométricos.
Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para una
mejor comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
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relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.4. Teorema de Tales.
3.5. Divisidn de un segmento en partes proporcionales.
3.6. Aplicacidn a la resolucion de problemas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MACL1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas contextualizados
aplicando férmulas y técnicas adecuadas.
MAC2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos homologos de dos poligonos semejantes.
MAC3. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el
célculo indirecto de longitudes en contextos diversos.

Criterio de evaluacion: 3.3. Calcular (ampliacién o reduccién) las dimensiones reales de figuras dadas en
mapas o planos, conociendo la escala.

Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad

y la imaginacion.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como
desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado por
la humanidad
humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.4. Teorema de Tales.
3.5. Divisidn de un segmento en partes proporcionales.
3.6. Aplicacion a la resolucion de problemas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza:
planos, mapas, fotos aéreas, etc.

Criterio de evaluacion: 3.4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y
configuraciones presentes en la naturaleza.
Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
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creatividad
y la imaginacion.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como
desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado por
la humanidad
humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.7. Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
3.8. Frisos y mosaicos en la arquitectura andaluza.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MACL1. ldentifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la
naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.
MAC2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.

Criterio de evaluacion: 3.5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y poliedros.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como
desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado por
la humanidad
humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.7. Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
3.8. Frisos y mosaicos en la arquitectura andaluza.
3.10. Planos de simetria en los poliedros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion, utilizando el lenguaje con propiedad para
referirse a los elementos principales.
MAC2. Calcula areas y volumenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver
problemas contextualizados.
MACS. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte
y construcciones humanas.

Criterio de evaluacion: 3.6. Interpretar el sentido de las coordenadas geogréficas y su aplicacion en la
localizacion de puntos.

Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
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propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.11. La esfera.
3.12. Intersecciones de planos y esferas.
3.13. El globo terraqueo.
3.14. Coordenadas geograficas y husos horarios.
3.15. Longitud y latitud de un punto.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL1. Sitta sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto
sobre el globo terraqueo conociendo su longitud vy latitud.

Criterio de evaluacion: 4.1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion grafica.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprension de los mensajes.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.1. Andlisis y descripcion cualitativa de gréficas que representan fenémenos del entorno cotidiano y de
otras materias.
4.3. Andlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y
enunciados.
4.4. Utilizaciébn de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes &mbitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion grafica y la
obtencién de la expresion algebraica.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MACL. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a gréficas.
MAC?2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una gréfica interpretandolas dentro de su contexto.
MACS3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno expuesto.
MAC4. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.
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Criterio de evaluacion: 4.2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad de la descripcion de este modelo y de sus
parametros para describir el fenémeno analizado.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacién la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matemético, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para una
mejor comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.3. Andlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y
enunciados.
4.4. Utilizaciébn de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes &mbitos de
conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacién gréafica y la
obtencién de la expresién algebraica.
4.5. Expresiones de la ecuacién de la recta.
4.7. Representacion gréfica.
4.8. Utilizacion para representar situaciones de la vida cotidiana.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MACL1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada
(Ecuacion punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la
representa graficamente.
MAC2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la representa.
MACS3. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendmeno que representa una grafica y su
expresion algebraica.

Criterio de evaluacion: 4.3. Reconocer situaciones de relacion funcional que necesitan ser descritas
mediante funciones cuadraticas, calculando sus parametros y caracteristicas.
Objetivos
4. ldentificar los elementos mateméaticos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprension de los mensajes.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matemaética, tales como la exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.2. Andlisis de una situacién a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente.
4.6. Funciones cuadraticas.
4.7. Representacion gréfica.
4.8. Utilizacion para representar situaciones de la vida cotidiana.
Competencias clave
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAC1. Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polindmica de grado dos y la representa
graficamente.
MAC2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadrdéticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

Criterio de evaluacion: 5.1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos
mediante tablas y graficas adecuadas a la situacién analizada, justificando si las conclusiones son
representativas para la poblacion estudiada.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Fases y tareas de un estudio estadistico.
5.2. Poblacion, muestra.
5.3. Variables estadisticas: cualitativas, discretas y continuas.
5.4. Métodos de seleccidén de una muestra estadistica.
5.5. Representatividad de una muestra.
5.6. Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas.
5.7. Agrupacion de datos en intervalos.
5.8. Gréficas estadisticas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.
MAC?2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccion, en casos
sencillos.
MACS3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.
MACA4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacion de la
tabla elaborada.
MACS. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y
de la vida cotidiana.

Criterio de evaluacion: 5.2. Calcular e interpretar los parametros de posicién y de dispersién de una
variable estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones estadisticas.
Objetivos
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1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprensién de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.9. Parametros de posicion.
5.10. Célculo, interpretacion y propiedades.
5.11. Parametros de dispersion.
5.12. Diagrama de caja y bigotes.
5.13. Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
MAC1. Calcula e interpreta las medidas de posicién (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable
estadistica para proporcionar un resumen de los datos.
MAC2. Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacién tipica. Calculo e
interpretacién) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de célculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.

Criterio de evaluacion: 5.3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de
comunicacién, valorando su representatividad y fiabilidad.
Objetivos
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.4. Métodos de seleccién de una muestra estadistica.
5.5. Representatividad de una muestra.
5.8. Gréficas estadisticas.
5.13. Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAC1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica de los
medios de comunicacion.
MAC?2. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar graficos estadisticos
y calcular pardmetros de tendencia central y dispersion.
MAC3. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.

Criterio de evaluacion: 5.4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento
aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los
diagramas de arbol, identificando los elementos asociados al experimento.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.14. Experiencias aleatorias.
5.15. Sucesos y espacio muestral.
5.16. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace.
5.17. Diagramas de arbol sencillos.
5.18. Permutaciones, factorial de un namero.
5.19. Utilizacién de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes contextos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
MAC?2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.
MACS3. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles u otras
estrategias personales.
MAC4. Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en
situaciones de incertidumbre.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAC1.1

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

4,08

MAC1.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

6,12

MAC1.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

4,08

MAC1.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

4,08

MAC1.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

4,08

MACL1.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

4,08

MACL1.7

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

4,08

MAC1.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

3,06

MAC1.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

3,06

MAC1.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

4,08

MAC1.11

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

3,06

MAC1.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

3,06

MAC2.1

Utilizar las propiedades de los nameros racionales para operarlos,
utilizando la forma de célculo y notacién adecuada, para resolver
problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la
precision requerida.

4,08

MAC2.2

Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan
sucesiones numeéricas, observando regularidades en casos sencillos
gue incluyan patrones recursivos.

3,06

MAC2.3

Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion
dada mediante un enunciado, extrayendo la informacién relevante y
transformandola.

3,06
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MAC2.4

Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el 4,08
planteamiento y resolucién de ecuaciones de primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incégnitas, aplicando técnicas de
manipulacién algebraicas, graficas o recursos tecnoldgicos, valorando
y contrastando los resultados obtenidos.

MAC3.1

Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de 3,06
las figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus
configuraciones geométricas.

MAC3.2

Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar 2,04
medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las
medidas de longitudes, areas y volimenes de los cuerpos
elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones
artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucién de problemas
geomeétricos.

MAC3.3

Calcular (ampliaciéon o reduccién) las dimensiones reales de figuras 3,06
dadas en mapas o planos, conociendo la escala.

MAC3.4

Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra 2,04
mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y
analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes
en la naturaleza.

MAC3.5

Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y 3,06
poliedros.

MAC3.6

Interpretar el sentido de las coordenadas geogréficas y su aplicacion 2,04
en la localizacion de puntos.

MAC4.1

Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones 4,08
y su representacion gréfica.

MAC4.2

Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que 3,06
pueden modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad
de la descripcidn de este modelo y de sus pardmetros para describir
el fenémeno analizado.

MAC4.3

Reconocer situaciones de relacién funcional que necesitan ser 2,04
descritas mediante funciones cuadréticas, calculando sus parametros
y caracteristicas.

MACS5.1

Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de 4,08
datos mediante tablas y graficas adecuadas a la situacién analizada,
justificando si las conclusiones son representativas para la poblacion
estudiada.

MACS5.2

Calcular e interpretar los parametros de posicién y de dispersiéon de 4,08
una variable estadistica para resumir los datos y comparar
distribuciones estadisticas.

MACS5.3

Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los 3,06
medios de comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.

MACS5.4

Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un 3,1
experimento aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de
su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol,
identificando los elementos asociados al experimento.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizaciéon

Unidades didacticas

NUamero

Titulo

Temporizacion
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1 Fracciones y decimales

12 horas

Justificacion

resolucién de problemas. 2.

1. Conocer los numeros fraccionarios, representarlos sobre la recta, operar con ellos y utilizarlos para la
Conocer los distintos tipos de numeros decimales y su relacién con las

fracciones
Namero | Titulo Temporizacion
2 Potencias y raices 10 horas

Justificacion

1. Potencias de exponente entero y sus propiedades, y aplicarlas en las operaciones con nimeros enteros y
fraccionarios. 2. Conocer la raiz enésima de un ndmero y aplicarlo. 3. Conocer los conjuntos de nimeros
racionales y nimeros irracionales. 4.Notacion cientifica 5.- Realizar aproximac

Numero |Titulo

Temporizacion

3 Progresiones

12 horas

Justificacion

aplicarlas a situaciones problematicas.

1. Conocer y manejar la nomenclatura propia de las sucesiones y familiarizarse con la busqueda de
regularidades numéricas 2. Conocer y manejar con soltura las progresiones aritméticas y geométricas y

Ndamero |Titulo

Temporizacién

4 El lenguaje algebraico

12 horas

Justificacion

1. Conocer los conceptos y la terminologia propios de algebra. 2. Operar con expresiones algebraicas.

Namero |Titulo

Temporizacién

5 Ecuaciones

14 horas

Justificacion

1. Conocer los conceptos propios de las ecuaciones.
Plantear y resolver problemas mediante ecuaciones.

2. Resolver ecuaciones de diversos tipos. 3.

Namero |Titulo

Temporizacién

6 Sistemas de ecuaciones

14 horas

Justificacion

ecuaciones lineales con dos incégnitas.

1. Conocer los conceptos de ecuacién lineal con dos incognitas, sus soluciones, sistemas de dos
ecuaciones con dos incégnitas, asi como sus interpretaciones graficas 2.

Resolver sistemas de dos
3. Plantear y resolver problemas mediante sistemas de ec

Namero |Titulo

Temporizacion

7 Funciones y gréficas

8 horas

Justificacion

gréaficas a sus expresiones analiticas.

1. Interpretar y representar graficas que respondan a fenémenos proximos al alumno 2. Asociar algunas

Numero |Titulo

Temporizacion

8 Funciones lineales y cuadraticas

12 horas

Justificacion

1. Manejar con soltura las funciones lineales, representandolas, interpretandolas y aplicandolas en contextos
variados. 2. Representar funciones cuadraticas.

Numero |Titulo

Temporizacion

9 Problemas métricos en el plano

10 horas

Justificacion

1. Conocer las relaciones angulares en la circunferencia. 2. Conocer los conceptos basicos de la semejanza
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y aplicarlos a la resolucion de problemas. 3. Dominar el teorema de Pitagoras y sus aplicaciones 4.
Conocer el concepto de lugar geométrico y aplicarlo a las cénicas 5. Areas

Numero |Titulo Temporizacién

10 Cuerpos geométricos y transformaciones Geométricas 15 horas
Justificacion

1. Conocer las caracteristicas y propiedades de las figuras espaciales (poliédricas, cuerpos de revolucion y

otras). 2. Calcular areas de figuras espaciales. 3. Calcular volimenes de figuras espaciales. 4.
Conocer e identificar las coordenadas geogréaficas. 5. Aplicar uno 0 mas movim
Namero | Titulo Temporizacion
11 Estadistica 10 horas

Justificacion

1. Resumir en una tabla de frecuencias una serie de datos estadisticos y hacer el grafico adecuado para su
visualizacion 2.- Calcular e interpretar los parametros de posicién de una variable estadistica para resumir
los datos y representar graficamente 3.- Conocer los parametros estadisticos medi

Namero | Titulo Temporizacion

12 Azar y probabilidad 9 horas
Justificacion

1. Identificar las experiencias y sucesos aleatorios, analizar sus elementos y describirlos con la terminologia
2. Comprender el concepto de probabilidad y asignar probabilidades a distintos sucesos en experiencias
aleatorias. Calcular probabilidades en experiencias compuestas diagramas arbol

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

A continuacion, se relacionan los niveles competenciales que deberian ser alcanzados por el alumnado en 3° de
ESO. Debe tenerse en cuenta que las competencias clave en matematicas y las competencias basicas en ciencia
y tecnologia aparecen separadas con objeto de poder ser valoradas individualmente, si bien, de acuerdo con la
normativa basica establecida, ambos aspectos seran contemplados dentro de una sola competencia.

A) COMPETENCIA COMUNICACION LINGUISTICA

INICIADO:

Comprende, interpreta y valora textos orales sencillos, teniendo en cuenta los elementos de la comunicacion.

Reconoce, interpreta y evalGa progresivamente la claridad expositiva de las producciones orales propias y ajenas.
Valora la importancia de la conversacion en la vida social practicando actos de habla: narrando, describiendo,
argumentando, exponiendo y dialogando en situaciones comunicativas propias de la actividad escolar. Participa y
valora la intervencién en debates, coloquios y conversaciones espontdneas. Habla en publico, en situaciones
formales e informales, de forma individual o en grupo. Reproduce situaciones reales o imaginarias de
comunicacién potenciando el desarrollo progresivo de las habilidades sociales, la expresion verbal y no verbal y la
representacion de realidades, sentimientos y emociones. Reconoce las caracteristicas de la modalidad linglistica
andaluza en diferentes manifestaciones orales. Lee, comprende e interpreta textos periodisticos, literarios y
técnicos. Selecciona los conocimientos que se obtengan de las bibliotecas o de cualquier otra fuente de
informacién impresa en papel o digital integrandolos en un proceso de aprendizaje continuo. Escribe textos
sencillos del dmbito escolar, social y familiar redactando en distintos soportes. Utiliza la escritura como
instrumento para el aprendizaje.

MEDIO:

Comprende, interpreta y valora textos orales propios del &mbito personal, académico/escolar y social, en el marco
proporcionado por los elementos de la comunicacion y las funciones del lenguaje presentes. Reconoce, interpreta
y evalla progresivamente la claridad expositiva, la adecuacion, coherencia y cohesion del contenido de las
producciones orales propias y ajenas, asi como los aspectos prosddicos y los elementos no verbales propios del
lenguaje corporal (gestos, movimientos, mirada, etc.). Memoriza y recita textos orales desde el conocimiento de
sus rasgos estructurales y de contenido. Aplica estrategias de lectura comprensiva. Manifiesta una actitud critica
ante la lectura de cualquier tipo de textos cientifico-técnicos a través de una lectura reflexiva que permita

identificar posturas de acuerdo o desacuerdo, respetando en todo momento las opiniones de los demas. Aplica
progresivamente las estrategias necesarias para producir textos adecuados, coherentes y cohesionados. Valora la
importancia de la escritura como herramienta de adquisicion de los aprendizajes y como estimulo del desarrollo
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personal.

AVANZADO:

Extrae informacién relevante de sus interlocutores y presenta una actitud critica y positiva en las conversaciones y
en los debates, rebatiendo los argumentos que no encuentra convincentes pero mostrando respeto por su
interlocutor. Resume e interpreta textos orales recogiendo la informacion principal y relevante manteniendo una
actitud de respeto hacia las opiniones de las personas que participan. Estructura correctamente su discurso oral,
presentando un léxico adecuado. Conoce y usa las técnicas Yy estrategias necesarias para la comprension de
textos escritos. Lee, comprende, interpreta y valora textos escritos del &mbito personal, académico y social.
Explica con claridad y orden las secuencias temporales de textos escritos. Lee textos periodisticos de caracter
cientifico-técnico. En la valoracion de textos escritos ? digitales o en papel - es respetuoso con las opiniones
ajenas y a la vez es critico. Escribe textos personales en el &mbito escolar de progresiva complejidad en funcién
de su estructura y seleccidén asi como presentacion de las ideas principales y secundarias, en papel o formato
digital.

B) COMPETENCIA MATEMATICA

INICIADO:

Identifica, define y plantea diferentes tipos de enunciados matematicos. Usa los conocimientos matematicos para
la resolucion de problema: selecciona los datos adecuados, realiza los céalculos apropiados y comprueba los
resultados obtenidos. Resuelve diferentes tipos de problemas matematicos en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos. Profundiza en los problemas una vez resueltos, por medio de la
constatacion sobre como el procedimiento de resolucion del problema es aplicable a otros tipos similares y
analizando si hay otros métodos de resolucion del problema. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucion
de problemas y obtiene conclusiones para la mejora. Utiliza y elabora modelos matematicos sencillos para
resolver problemas de la realidad, identificando situaciones problematicas del contexto. Presenta los resultados de
manera clara y ordenada, usando graficos, representaciones geomeétricas, tablas y ecuaciones aritméticas. Utiliza
ayudas y herramientas tecnologicas para el desarrollo de la actividad matematica. Empieza a mostrar actitudes
tales como el esfuerzo, la perseverancia o la flexibilidad.

MEDIO:

Utiliza los conocimientos matematicos en la resolucion de problemas para diferentes contextos. Formula
deducciones cuantitativas a partir del modelo y reflexiona sobre las relaciones entre las distintas variables.
Deduce las propiedades de un modelo para hacer predicciones explicativas sobre la realidad. Comprende el
enunciado de un problema, distinguiendo los elementos mas relevantes, y selecciona los datos apropiados para
resolverlo, reconociendo su importancia. Aplica distintas estrategias para resolver problemas (ensayo-error,
resolver un problema parecido, hacer un dibujo, reformular el problema...), sabiendo cuéles son mas relevantes
para resolverlos. Usa con precision procedimientos de célculo, calculo mental, férmulas, algoritmos y programas
informaticos para la resolucion de problemas y la realizacion de calculos matematicos. Organiza, analiza e
interpreta informacidn cuantitativa usando las matematicas como herramienta. Emplea la terminologia matematica
adecuada en la presentacion y reflexion sobre los resultados obtenidos en cualquier procedimiento matematico.
AVANZADO:

Utiliza adecuadamente procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas de mediana
complejidad. Usa el pensamiento creativo y divergente para la resolucion de problemas. Identifica patrones y
leyes matematicas en distintos contextos para realizar predicciones y estimaciones. Usa modelos matematicos
sencillos que permiten la resolucion de problemas. Elabora y presenta informes sobre el proceso seguido para la
resolucion de problemas, analizando sus puntos fuertes y débiles, asi como resultados y conclusiones, utilizando
distintos lenguajes tales como el algebraico, gréafico, geométrico, estadistico y probabilistico. Argumenta de forma
matematica y describe las ideas basicas de una situacion problema. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos para la resolucion de
problemas cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

C) COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

INICIADO:

Elabora y presenta informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en diversas investigaciones.
Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje y de
investigacion. Busca, analiza y selecciona informacion relevante en Internet o en otras fuentes para elaborar
documentos propios relacionado con cualquier tipo de actividad investigadora, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos. Comparte documentos propios, exposiciones y argumentaciones relacionados
con cualquier tipo de actividad investigadora en entornos apropiados para facilitar la interaccion. Utiliza
adecuadamente el vocabulario cientifico en un contexto adecuado a su nivel. Busca, selecciona e interpreta la
informacion de cardacter cientifico relacionada con problemas del medio natural y la salud (ya sea en su dimension
biolégica, psicolégica o social). Utiliza la informacién seleccionada para formarse una opinién propia, expresarse
adecuadamente y argumentar sobre problemas relacionados con el medio natural y la salud (ya sea en su
dimension bioldgica, psicoldgica o social). Realiza trabajos experimentales con ayuda de un guion de practicas de

laboratorio o de campo describiendo su ejecucién e interpretando sus resultados. Elabora y contrasta hipéte§is
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segun las directrices del método cientifico. Reconoce la importancia de la dimensién moral de la ciencia y la
tecnologia, y la necesidad de establecer limites éticos y juridicos basicos para orientar su actividad conforme a los
valores incluidos en la Declaracion Universal de Derechos Humanos.

MEDIO:

Distingue el conocimiento cientifico de otras formas de pensamiento humano, mediante la aplicacion del método
cientifico. Reconoce e identifica las caracteristicas del método cientifico. Desarrolla pequefios trabajos de
investigacién en los que aplica el método cientifico y las TIC, y respeta las normas de seguridad adecuadas a
cada situacion. Reconoce la importancia de la ciencia en la consecucion de nuevos descubrimientos y en la
mejora de la calidad de vida de las personas. Reflexiona sobre el proceso seguido de resolucion de problemas en
una investigacién o desarrollo de un proyecto tecnolégico, valorando las ideas claves, y utiliza lo aprendido en
situaciones futuras similares. Elabora mensajes para informar, explicar, argumentar o describir objetos y
fenémenos observados, aplicando los conocimientos cientificos a la interpretacién de hechos o justificando una
determinada hipétesis, modelo o teoria. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar el
proceso de investigacion y el desarrollo de proyectos tecnoldgicos. Recoge informacion de las actividades
relacionados con el proceso de investigacion y el desarrollo de proyectos tecnolégicos, con los que analiza sus
puntos fuertes y débiles para asi establecer pautas de mejora. Conoce los valores éticos contenidos en la
Declaracion Universal de los Derechos Humanos relacionados con el campo cientifico y tecnoldgico, para asi
evitar su aplicacién inadecuada y reflexionar sobre los dilemas morales que a veces se presentan, especialmente
en el terreno de la medicina y la biotecnologia.

AVANZADO:

Relaciona los conceptos propios de las ciencias con los sistemas y procesos del mundo natural, articulandolos en
leyes, modelos y teorias. Identifica las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacion, describe cada una de ellas, investiga su influencia en la sociedad y propone
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social. Muestra actitudes de
curiosidad e indagacion, plantedndose preguntas y buscando respuestas, tanto en el estudio de los conceptos
como en la resolucion de problemas. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valora
las condiciones del entorno de trabajo. Realiza adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un
proceso tecnolégico, respetando la normalizacion asociada. Reconoce que en ocasiones la investigacion cientifica
no es neutral sino que estd determinada por diferentes tipos de intereses (econdémicos, sociales, politicos,
individuales...). Valora positivamente el acceso a la cultura cientifico-técnica de forma objetiva y rechaza el

empleo sexista de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

D) COMPETENCIA DIGITAL

INICIADO:

Domina los componentes y las funciones del ordenador y las utiliza con supervision docente. Conecta los
dispositivos de entrada y salida y comprueba su funcionamiento con supervision docente. Utiliza, con supervision
docente, sistemas tecnologicos y dispositivos electronicos de uso frecuente en el entorno cotidiano y escolar.
Comprende las principales funciones de los sistemas operativos mas importantes y distingue entre cada sistema
operativo. Usa aplicaciones informaticas para resolver sus tareas (tales como los procesadores de textos, hojas
de calculo y presentaciones). Realiza, con supervision docente, operaciones con contenidos multimedia: imagen,
sonido y video. Representa y edita dibujos e imagenes con programas de sencillo manejo. Realiza, con apoyo del
profesorado, las operaciones de mantenimiento de equipos sencillos como copias de seguridad, uso del antivirus
y del sistema operativo. Se maneja con autonomia en plataformas de aprendizaje y portales-web educativos.

Gestiona distintos tipos de ficheros compartidos en la nube. Identifica y utiliza con aprovechamiento las
herramientas de trabajo de Internet. Conoce las funciones del correo electronico (crea mensajes, responde y
reenvia, adjunta un archivo, envia copias visibles y ocultas, gestiona las direcciones de correo electronico,
identifica correo no deseado). Usa chat y foros y participa en videoconferencias con supervision docente. Usa la
informacién en distintos soportes USB, DVD? Conoce distintos buscadores y aplica estrategias de busqueda.
Planifica la gestién de carpetas en diferentes soportes. Acude a paginas fiables con ayuda del profesorado
seleccionando la informacion. Presenta el resultado de su trabajo en las redes sociales bajo la supervision del
docente. Conoce y respeta normas basicas de seguridad, privacidad y convivencia en la red, manteniendo las
claves como confidenciales. Comprende y respeta las diferentes licencias asociadas a las herramientas de
publicacién en la red y al software utilizado.

MEDIO:

Domina los componentes y las funciones del ordenador y las utiliza en las tareas habituales con plena autonomia.
Maneja, con responsabilidad y autonomia, sistemas y dispositivos electrénicos de uso frecuente en el entorno
cotidiano y escolar, y es capaz de conectarlos con el ordenador personal cuando es posible. Comprende las
funciones de los sistemas operativos de uso mas frecuente y las describe adecuadamente utilizando una
terminologia correcta. Crea autbnomamente documentos sencillos con contenidos multimedia. Representa y edita
dibujos e imagenes con eficiencia y autonomia, siendo capaz de publicarlos y compartirlos. Se desenvuelve con

autonomia en las operaciones basicas de mantenimiento de equipos. Es auténomo en el uso del corr?o
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electrénico, chat y videoconferencias. Comparte la informacién en distintos formatos y soportes. Aplica estrategias
de busqueda para localizar una informacién concreta. Usa los marcadores. Realiza conversiones entre los
diferentes tipos de archivos. Selecciona, organiza y reelabora informaciéon obtenido en la web. Realiza
investigaciones, utilizando recursos digitales, en diferentes contextos. Usa con criterio el principio de privacidad en
la red. Conoce y evalla con criterio propio las diferentes posibilidades relacionadas con las licencias y explica las
ventajas del software libre.

AVANZADO:

Conoce y usa eficazmente los diversos componentes periféricos del ordenador. Comprueba las conexiones de los
dispositivos de entrada y salida usando el vocabulario basico adecuado. Usa el entorno gréfico del sistema
operativo y describe su utilizacion con correccion. Crea autbnomamente documentos cada vez mas elaborados
con contenidos multimedia. Asume la responsabilidad y autonomia en todas las operaciones de mantenimiento de
equipos. ldentifica, comprende y utiliza con autonomia diferentes entornos virtuales de aprendizaje. Conoce
diferentes motores de blusqueda y usa correctamente sus principales aplicaciones. Aplica, con eficacia vy
autonomia, estrategias de busqueda para localizar informacion usando los operadores légicos para afinar en la
busqueda. Presenta el resultado de sus trabajos con herramientas propias de la red para facilitar la participacion
de sus comparieros. Usa los recursos de la red para trabajar de forma colaborativa. Usa la red de manera
autébnoma y responsable, para aumentar su conocimiento sobre problemas del mundo real.

E) APRENDER A APRENDER:

INICIADO:

Muestra motivacién al abordar tareas nuevas. Usa adecuadamente el conocimiento adquirido. Emplea estrategias
apropiadas para enfrentarse a un trabajo. Aplica los conocimientos adquiridos para entender textos orales y
escritos. Compone y revisa de manera progresivamente auténoma textos propios y ajenos. Usa resimenes,
esguemas y mapas conceptuales para organizar la informacion. Planifica la temporalizacion de las tareas, usando
la agenda, como instrumento y método para alcanzar sus metas. Revisa el trabajo proponiendo correcciones y
cambios razonables. Valora positivamente la planificacion de tareas como método para alcanzar sus metas. Es
capaz de evaluar el proceso y los resultados de su trabajo siendo progresivamente mas responsable y autbnomo
en su aprendizaje.

MEDIO:

Sabe reconocer los limites de su conocimiento para realizar una tarea concreta gracias a su capacidad analitica.
Busca informacion relevante a partir del andlisis de su conocimiento. Muestra curiosidad, ganas de aprender y
responsabilidad por su propio aprendizaje. Conoce y valora las aportaciones del trabajo individual y en equipo.
Usa con plena autonomia las técnicas de trabajo intelectual para el desarrollo de sus trabajos. Muestra
responsabilidad en la produccién de sus trabajos, cuidando tanto presentacion como contenido.

AVANZADO:

Reconoce la importancia del esfuerzo y de la disciplina personal en el propio aprendizaje. Muestra motivacion
hacia el aprendizaje, distinguiendo lo que conoce y lo que ignora asi como planificando y gestionando su
aprendizaje. Se muestra resolutivo al afrontar problemas propios de situaciones novedosas. Reflexiona sobre las
decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares o trabajos futuros. Emplea recursos y
estrategias para adquirir un mayor conocimiento de si mismo y asi ir construyendo una personalidad autbnoma e
independiente. Comunica conclusiones, ideas y opiniones propias argumentadas en distintos soportes a publicos
diversos, utilizando eficazmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Utiliza procesos de
razonamiento y memorizacion apropiados a las tareas que realiza, generalizando aprendizajes.

F) COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

INICIADO:

Muestra un comportamiento responsable en diferentes contextos. Conoce las consecuencias de su
comportamiento en el logro de un medio sano y respetuoso para él y los deméas miembros de la comunidad. Actlda
de forma comprometida para disfrutar de una convivencia pacifica y democratica tanto con su grupo de iguales
como con el profesorado y otras personas adultas en diferentes contextos. Justifica las propias posiciones
utilizando sisteméticamente la argumentacion y el didlogo. Emplea de forma critica diversas fuentes de
informacidn para argumentar y dialogar. Participa en las actividades del centro y del entorno aplicando los
principios democraticos de libertad, igualdad, justicia, solidaridad y paz. Mantiene buenas relaciones
interpersonales; domina habilidades sociales y personales relacionadas con la comunicacién efectiva, el respeto,
la actitud pro-social y la asertividad. Valora el trabajo en equipo, comprometiéndose en la mejora y adoptando

distintos roles para la consecucién de objetivos. Conoce la existencia de diversidad de culturas, reconociendo que
existen conflictos y dificultades que se tienen que resolver a base de diadlogo. Aplica medidas de seguridad para la
proteccién de su identidad digital.

MEDIO:

Orienta su comportamiento en todas las relaciones segun los valores democraticos de justicia, libertad, solidaridad
y paz. Muestra que conoce y aplica en sus relaciones los principios de igualdad de derechos de todas las
personas, la dignidad y el respeto a la diferencia, entendiendo que esta diferencia nos enriquece. Valora el didlogo

como el principal eje de relacién entre las personas y para resolver de forma pacifica cualquier conflicto. Empl;aa
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un lenguaje y actitud asertivas ante la apariciéon de un conflicto. Conoce técnicas de mediacién y arbitraje. Sabe
cuando y cémo aplicar técnicas de mediacion y arbitraje. Conoce los hechos histéricos principales hasta la Edad
Moderna y los relaciona con los conflictos que actualmente no estan resueltos en la sociedad actual, tales como el
hambre, la escasez de agua, las desigualdades y la falta de derechos humanos. Analiza los conflictos como
sintomas de injusticia social, y asume el deber ciudadano de luchar por acabar con estas lacras que impiden una
digna calidad de vida. Explica la importancia de la seguridad en el uso de las nuevas tecnologias y cémo
implementar medidas para ello.

AVANZADO:

En la toma de decisiones, muestra una actitud critica, coherente y reflexiva en diferentes contextos en los que se
desenvuelve. Asume responsabilidades al negociar sus compromisos con el grupo sobre los plazos y las
obligaciones que conlleva una tarea. Realiza aportaciones en asambleas, respetando la diversidad de opiniones y
facilitando un ambiente de relacién adecuado para todos los componentes del grupo. Conoce y aplica las fases de
mediacién (identificacion del problema, presentacion de alternativas y establecimiento de acuerdos) cuando sea
conveniente, haciendo del conflicto una oportunidad de encontrar sentido a la responsabilidad y justicia social.
Muestra creatividad en el analisis de problemas y propone alternativas a la resolucién de problemas. Conoce,
reflexiona e intenta poner en practica los principios de la Cultura de Paz y No-violencia. Reconoce los valores
propios de la cultura occidental y valora de manera critica su validez en la sociedad actual.

G) SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR

INICIADO:

Conoce coOmo se actlia a partir de unos principios éticos. Toma decisiones de forma responsable y razonada para
resolver situaciones problematicas. Resuelve situaciones propuestas haciendo uso de sus recursos personales
con seguridad y confianza. Desarrolla la autoestima. Gestiona correctamente sus emociones. Mantiene una
actitud positiva ante la vida. Analiza criticamente las normas sociales. Busca ayuda y recursos ante situaciones
problematicas. Valora la importancia de la reflexion y de la planificacion previa a la realizacion de una tarea
marcando tiempos, metas y secuencias para el logro de los objetivos con eficacia y calidad y comprometiéndose
con su cumplimiento. Participa activamente en las tareas de grupo con iniciativa, eficiencia, claridad de
exposicion, responsabilidad y respeto hacia los deméas. Actla con asertividad ante las distintas situaciones.
Autoevalla y evalla los proyectos en los que participa, para proponer mecanismos de mejora.

MEDIO:

Desarrolla proyectos personales, sociales y académicos con responsabilidad y autonomia. Valora positivamente la
ayuda externa como facilitadora del éxito. Establece los recursos que son necesarios para lograr la consecucion
de sus objetivos. Participa en situaciones de comunicacion de grupo demostrando iniciativa y respeto y
expresando con claridad sus ideas. Asume el liderazgo de un proyecto o de una parte del mismo cuando le
corresponde con respeto, entusiasmo y autocontrol. Admite un rol secundario, y actda en él con responsabilidad
para la busqueda de la consecucion de los objetivos propuestos, cuando las necesidades del proyecto asi lo
requieran. Utiliza conocimientos y saberes previos adecuados para solucionar situaciones problematicas,
explicitando las vias de aplicacion de aquellos. Desarrolla proyectos a partir de una agenda, definiendo tareas,
agentes y tiempo de ejecucion. Acepta las criticas y demuestra asertividad para implementar cambios en su
trabajo. Se expone a situaciones novedosas que estimulen su creatividad, explorando nuevas posibilidades que le
alejen de la rutina y le abran a aumentar su caudal de experiencias.

AVANZADO:

Reflexiona previamente a la elaboracion y redaccion de un proyecto de forma colaborativa con todos los
miembros del grupo de trabajo. Propone alternativas de solucion a situaciones problemaéticas, intentando integrar
intereses y alcanzar acuerdos mediante la negociacion y la persuasion. Asume, con espiritu critico y constructivo,
aportaciones de los otros componentes del grupo. Desempefia el rol dirigente cuando le corresponde con respeto,
entusiasmo y autocontrol, organizando las tareas del grupo y determinando normas de funcionamiento que
impliquen y motiven a todos, para asi promover la consecucién de la tarea grupal. Propone soluciones originales a
las situaciones planteadas, generando numerosas posibilidades a partir de un uso novedoso de los recursos y
relacionando la innovacion con el progreso de la sociedad. Utiliza en las distintas fases de sus proyectos - inicio,
desarrollo y final - técnicas de autoevaluacion y evaluacion del plan de trabajo para los siguientes aspectos:
bienestar del grupo, perfiles de los integrantes del grupo, grado de consecucidn de los objetivos propuestos e
impacto de las distintas decisiones tomadas, valorando sus consecuencias y planificando estrategias de cambio
para reconducir el proyecto.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

La clase habitual se basa en que el profesor explica los contenidos y luego los alumnos/as realizan (individual o
equipo) ejercicios en casa 0 clase para asimilar estos. Luego se corrigen en la pizarra las dudas y los més
relevantes. De esta manera el profesor puede controlar el trabajo en casa vy, si el alumno sale a la pizarra a
explicar un ejercicio, puede también obtener una nota de clase de ese alumno. A veces, se puede hacer una
prueba escrita de algunas actividades del tema para obtener una nota de clase de todos los alumnos/as.
Siguiendo este método de trabajo el alumnado aprendera matematicas y adquirird las competencias clave.
Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio metodoldgico importante; el docente pasa a ser
un gestor de conocimiento del alumnado y el alumno o alumna adquiere un mayor grado de protagonismo.
Necesitamos entrenar de manera sistematica los procedimientos que conforman el andamiaje de la asignatura. Si
bien la finalidad del area es adquirir conocimientos esenciales que se incluyen en el curriculo basico, el alumnado
debera desarrollar actitudes conducentes a la reflexién y andlisis de los leguajes matematicos, sus ventajas y las
implicaciones en la comprension de la realidad. Para ello necesitamos un cierto grado de entrenamiento
individual y trabajo reflexivo de procedimientos basicos de la asignatura.

En algunos aspectos del area, sobre todo en aquellos que pretenden el uso sistematico de actividades grupales,
el trabajo en grupo colaborativo aporta, ademas del entrenamiento de habilidades sociales basicas y
enriquecimiento personal desde la diversidad, una herramienta perfecta para discutir y profundizar en contenidos
de ese aspecto.

Por otro lado, cada alumno parte de unas potencialidades que definen sus inteligencias predominantes,
enriquecer las tareas con actividades que se desarrollen desde la teoria de las inteligencias multiples facilita que
todos los alumnos puedan llegar a comprender los contenidos que pretendemos adquirir para el desarrollo de los
objetivos de aprendizaje.

En el area de Matematicas es indispensable la vinculacién a contextos reales, asi como generar posibilidades de
aplicacién de los contenidos adquiridos. Para ello, las tareas competenciales facilitan este aspecto, que se podria
complementar con proyectos de aplicacion de los contenidos.

El proceso de ensefanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y
su caracter integral y debe abordarse desde esta materia incluyendo en las programaciones las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

PLAN DE FOMENTO A LA LECTURA (Mejora de la expresion oral y escrita)

Consideramos que expresarse correctamente en castellano es un objetivo fundamental de esta etapa, por lo que
propondremos trabajos y actividades en los que se hara especial hincapié en esta destreza. Concretando:

- Insistir en la lectura comprensiva de los enunciados de los problemas y definiciones para que después el

alumno exprese lo leido con sus propias palabras, en lugar de una repeticion memoristica.

- Al salir a la pizarra para realizar ejercicios el alumnado no debe limitarse a resolver el problema con la tiza y sin
expresarse de forma oral. Debe explicar los procedimientos utilizados para resolver el ejercicio

- Realizar lecturas relacionadas con las matematicas de tipo histérico, divulgativo, o de curiosidades

matematicas, si es posible relacionadas con la unidad que se esté desarrollando, con idea de hacer una posterior
reflexion sobre ella. Se pueden hacer preguntas sobre el texto a los alumnos de forma oral, o que los alumnos
realicen un corto resumen, o responder a una bateria de preguntas.

Relacionamos aqui una coleccion de libros de los que se pueden sacar las lecturas citadas:
- Libros de textos de ANAYA.

- El libro de las Mateméticas. Pickover, Clifford, Ed Librero

- Historia de las Matematicas, Stewart, lan; Ed. Critica

- ¢ Odias las Mateméticas? Vallejo Najera, Alejandra. Ed mr

- La magia matematica que te rodea. Coto Garcia, Alberto, Ed. Obero

- Los diez Magnificos. Un nifio en el mundo de las Mateméticas. Anna Cesarolli. Ed. Maeva
- El crimen de la hipotenusa. Teixidor, Emili. Ed. Camaledn

- El sefior del Cero. Molina, M2 Isabel. Ed Alfaguara

TEMPORALIZACION

La temporalizacion que aqui se presenta es aproximada y se vera afectada por los objetivos no adquiridos en el
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curso pasado debido a la pandemia COVID-19 y por las caracteristicas especificas de cada grupo de alumnos.
G. Materiales y recursos didacticos
RECURSOS MATERIALES
Para el desarrollo de la programacion utilizamos el libro de texto de la editorial Anaya correspondiente al nivel.
Los recursos que se utilizan en el aula son variados: pizarra digital, el ordenador, los materiales digitales a

nuestra disposicion de las editoriales y de la red, plataformas digitales, calculadoras, software especifico
(geogebra), cuerpos geométricos desmontables, tramgrams, pentonminoes, dados, ¢,

H. Precisiones sobre la evaluacion
Sin especificar
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1 Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

2 Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3 Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de
numeros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.

4 Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para
una
mejor comprension de los mensajes.

5 Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.

6 Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y tamhién como ayuda en el aprendizaje.

7 Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matemética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8 Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9 Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar
de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10 |Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11 |Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como
desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado
por la humanidad
humanidad y su aportacién al desarrollo social, econémico y cultural.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematica.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracidon de predicciones sobre situaciones mateméticas diversas. e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra.

N° item | item
1 Reconocimiento de ndmeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
2 Numeros irracionales.
3 Representacién de nimeros en la recta real.
4 Intervalos.
5 Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
6 Interpretacion y uso de los nimeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacién y aproximacion
adecuadas en cada caso.
7 Potencias de exponente racional.
8 Operaciones y propiedades.
9 Jerarquia de operaciones.
10 |Calculo con porcentajes.
11 |Interés simple y compuesto.
12 |Logaritmos.
13 | Definicién y propiedades.
14 [Manipulacién de expresiones algebraicas.
15 |Utilizacién de igualdades notables.
16 |Introduccion al estudio de polinomios.
17 |Raices y factorizacion.
18 |Ecuaciones de grado superior a dos.
19 |Fracciones algebraicas.
20 [Simplificacién y operaciones.
21 |Resolucion grafica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.
22 |Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.
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Contenidos

Bloque 2. Numeros y algebra.

N° item |item
23 |Resolucién de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnolégicos.
24  |Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion grafica.
25 |Resolucién de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.

N° item | item
1 Medidas de &ngulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
2 Razones trigonométricas.
3 Relaciones entre ellas.
4 Relaciones métricas en los tridngulos.
5 Aplicacién de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el mundo fisico:
medida de longitudes, areas y volimenes.
6 Iniciacién a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
7 Vectores.
8 Ecuaciones de la recta.
9 Paralelismo, perpendicularidad.
10 |Ecuacién reducida de la circunferencia.
11 | Semejanza.
12 |Figuras semejantes.
13 |Razdn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
14 | Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensién de conceptos y

propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.

N° item |item
1 Interpretacién de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, gréfica o expresion analitica.
2 Analisis de resultados.
3 La tasa de variacion media como medida de la variaciéon de una funcion en un intervalo.
4 Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
N° item | item
1 Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
2 Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
3 Probabilidad simple y compuesta.
4 Sucesos dependientes e independientes.
5 Experiencias aleatorias compuestas.
6 Utilizacién de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.
7 Probabilidad condicionada.
8 Utilizacién del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica.
9 Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.
10 | Gréficas estadisticas: Distintos tipos de graficas.
11 |Andlisis critico de tablas y gréficas estadisticas en los medios de comunicacion.
12  |Deteccion de falacias.
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Contenidos

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.

N° item |item
13 |Medidas de centralizacion y dispersién: interpretacion, analisis y utilizacion.
14 | Comparacién de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersién.
15 | Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion
de un problema.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. NUumeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacién de niumeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacion adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Célculo con porcentajes.
2.11. Interés simple y compuesto.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
2.14. Manipulacién de expresiones algebraicas.
2.15. Utilizacién de igualdades notables.
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2.16. Introduccion al estudio de polinomios.

2.17. Raices y factorizacion.

2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.

2.19. Fracciones algebraicas.

2.20. Simplificacion y operaciones.

2.21. Resolucién grafica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.

2.22. Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.

2.23. Resolucién de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos gréaficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.

2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion gréfica.

2.25. Resolucion de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonomeétricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los triangulos.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volumenes.
3.6. Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
3.7. Vectores.
3.8. Ecuaciones de la recta.
3.9. Paralelismo, perpendicularidad.
3.10. Ecuacién reducida de la circunferencia.
3.11. Semejanza.
3.12. Figuras semejantes.
3.13. Razodn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.14. Aplicaciones informéticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
4.2. Analisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacién de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.9. Identificacién de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de gréaficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.
5.15. Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Estandares
MACL1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (gréafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Préactica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. Numeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacién de niumeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
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2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacién adecuadas en cada caso.

2.7. Potencias de exponente racional.

2.8. Operaciones y propiedades.

2.9. Jerarquia de operaciones.

2.10. Calculo con porcentajes.

2.11. Interés simple y compuesto.

2.12. Logaritmos.

2.13. Definicién y propiedades.

2.14. Manipulacion de expresiones algebraicas.

2.15. Utilizacion de igualdades notables.

2.16. Introduccidn al estudio de polinomios.

2.17. Raices y factorizacion.

2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.

2.19. Fracciones algebraicas.

2.20. Simplificacién y operaciones.

2.21. Resolucién gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.

2.22. Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.

2.23. Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.

2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion grafica.

2.25. Resolucién de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.

3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.

3.2. Razones trigonométricas.

3.3. Relaciones entre ellas.

3.4. Relaciones métricas en los triangulos.

3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volimenes.

3.6. Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.

3.7. Vectores.

3.8. Ecuaciones de la recta.

3.9. Paralelismo, perpendicularidad.

3.10. Ecuacion reducida de la circunferencia.

3.11. Semejanza.

3.12. Figuras semejantes.

3.13. Razébn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

3.14. Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensiéon de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién analitica.
4.2. Analisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
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5.9. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de gréficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y gréaficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersién: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.
5.15. Construccidn e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAC2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAC3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAC4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

Criterio de evaluacidn: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnoldgicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos méas apropiados.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matemética, tales como la exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematica.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizaciéon de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
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funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Nameros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacién de niumeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacion adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Célculo con porcentajes.
2.11. Interés simple y compuesto.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
2.14. Manipulacién de expresiones algebraicas.
2.15. Utilizacién de igualdades notables.
2.16. Introduccion al estudio de polinomios.
2.17. Raices y factorizacion.
2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.
2.19. Fracciones algebraicas.
2.20. Simplificacion y operaciones.
2.21. Resolucién grafica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.
2.22. Resolucién de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.
2.23. Resolucién de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos gréaficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.
2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion gréfica.
2.25. Resolucion de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonomeétricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los triangulos.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volumenes.
3.6. Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
3.7. Vectores.
3.8. Ecuaciones de la recta.
3.9. Paralelismo, perpendicularidad.
3.10. Ecuacién reducida de la circunferencia.
3.11. Semejanza.
3.12. Figuras semejantes.
3.13. Razodn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.14. Aplicaciones informéticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
4.2. Analisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
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4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizacién del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.9. Identificacién de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de graficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacioén de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.
5.15. Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAC2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
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1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. NUmeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacién de niumeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacion adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Célculo con porcentajes.
2.11. Interés simple y compuesto.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
2.14. Manipulacién de expresiones algebraicas.
2.15. Utilizacién de igualdades notables.
2.16. Introduccion al estudio de polinomios.
2.17. Raices y factorizacion.
2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.
2.19. Fracciones algebraicas.
2.20. Simplificacion y operaciones.
2.21. Resolucion gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.
2.22. Resolucién de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.
2.23. Resolucién de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos gréaficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.
2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion gréfica.
2.25. Resolucion de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonomeétricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los tridngulos.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volumenes.
3.6. Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
3.7. Vectores.
3.8. Ecuaciones de la recta.
3.9. Paralelismo, perpendicularidad.
3.10. Ecuacién reducida de la circunferencia.
3.11. Semejanza.
3.12. Figuras semejantes.
3.13. Razodn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.14. Aplicaciones informaticas de geometria dindmica que facilite la comprension de conceptos y
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propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacidn de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién analitica.
4.2. Analisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizaciéon del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.9. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de gréficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y gréaficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.
5.15. Construccidn e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAC?2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares 0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnoldgicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos méas apropiados.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcion del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematica.

1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
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1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (gréafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. NUmeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacion de nimeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacién adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Célculo con porcentajes.
2.11. Interés simple y compuesto.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
2.14. Manipulacién de expresiones algebraicas.
2.15. Utilizacién de igualdades notables.
2.16. Introduccion al estudio de polinomios.
2.17. Raices y factorizacion.
2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.
2.19. Fracciones algebraicas.
2.20. Simplificacién y operaciones.
2.21. Resolucion gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.
2.22. Resolucién de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.
2.23. Resolucién de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.
2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion gréfica.
2.25. Resolucion de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonométricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los tridngulos.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volumenes.
3.6. Iniciacién a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
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3.7. Vectores.

3.8. Ecuaciones de la recta.

3.9. Paralelismo, perpendicularidad.

3.10. Ecuacién reducida de la circunferencia.

3.11. Semejanza.

3.12. Figuras semejantes.

3.13. Razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

3.14. Aplicaciones informéticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
4.2. Analisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacién de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacién de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.9. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de gréaficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.
5.15. Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAC1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones probleméticas de la realidad.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
ndmeros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprension de los mensajes.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
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distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
2.2. Numeros irracionales.
2.3. Representacion de nimeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacién adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Calculo con porcentajes.
2.11. Interés simple y compuesto.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
2.14. Manipulacion de expresiones algebraicas.
2.15. Utilizacion de igualdades notables.
2.16. Introduccidn al estudio de polinomios.
2.17. Raices y factorizacion.
2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.
2.19. Fracciones algebraicas.
2.20. Simplificacion y operaciones.
2.21. Resolucién gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.
2.22. Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.
2.23. Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error 0 a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.
2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion grafica.
2.25. Resolucién de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.

3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.

3.2. Razones trigonométricas.
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3.3. Relaciones entre ellas.

3.4. Relaciones métricas en los tridngulos.

3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volumenes.

3.6. Iniciacién a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.

3.7. Vectores.

3.8. Ecuaciones de la recta.

3.9. Paralelismo, perpendicularidad.

3.10. Ecuacion reducida de la circunferencia.

3.11. Semejanza.

3.12. Figuras semejantes.

3.13. Razoén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

3.14. Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
4.2. Andlisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizacién del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.9. Identificacién de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de graficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacioén de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.
5.15. Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MACL. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAC2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MACS3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema
o problemas dentro del campo de las matematicas.
MACA4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
MACS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de

argumentacion la
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racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos

y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la

actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas

de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nameros y 4lgebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
2.2. NUmeros irracionales.
2.3. Representacion de nimeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacién adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Calculo con porcentajes.
2.11. Interés simple y compuesto.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
2.14. Manipulacion de expresiones algebraicas.
2.15. Utilizacion de igualdades notables.
2.16. Introduccidn al estudio de polinomios.
2.17. Raices y factorizacion.
2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.
2.19. Fracciones algebraicas.
2.20. Simplificacion y operaciones.
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2.21. Resolucién gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.

2.22. Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.

2.23. Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error 0 a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.

2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion grafica.

2.25. Resolucién de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonométricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los triangulos.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volimenes.
3.6. Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
3.7. Vectores.
3.8. Ecuaciones de la recta.
3.9. Paralelismo, perpendicularidad.
3.10. Ecuacién reducida de la circunferencia.
3.11. Semejanza.
3.12. Figuras semejantes.
3.13. Razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.14. Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensiéon de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacién de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién analitica.
4.2. Analisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacién de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacién de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizaciéon del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.9. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de gréficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y gréaficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersién: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.
5.15. Construccidn e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAC1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos
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1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la

racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos

y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad

para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. NiUmeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
2.2. NUmeros irracionales.
2.3. Representacion de nimeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacién adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Calculo con porcentajes.
2.11. Interés simple y compuesto.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
2.14. Manipulacion de expresiones algebraicas.
2.15. Utilizacion de igualdades notables.
2.16. Introduccidn al estudio de polinomios.
2.17. Raices y factorizacion.
2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.
2.19. Fracciones algebraicas.
2.20. Simplificacion y operaciones.
2.21. Resolucién gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.

Pag.. 64/99



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 09:02:39

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

2.22. Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.

2.23. Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error 0 a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.

2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion grafica.

2.25. Resolucién de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonométricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los triangulos.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volimenes.
3.6. Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
3.7. Vectores.
3.8. Ecuaciones de la recta.
3.9. Paralelismo, perpendicularidad.
3.10. Ecuacion reducida de la circunferencia.
3.11. Semejanza.
3.12. Figuras semejantes.
3.13. Razébn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.14. Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensiéon de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacién de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién analitica.
4.2. Analisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizaciéon del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.9. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de gréficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y gréaficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersién: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion.
5.15. Construccidn e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAC1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.
MAC2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MACS3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MACA4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con hébitos de plantear/se preguntas y buscar
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Estandares
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (gréfico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. NUumeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacién de nimeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacion adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Célculo con porcentajes.
2.11. Interés simple y compuesto.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
2.14. Manipulacién de expresiones algebraicas.
2.15. Utilizacién de igualdades notables.
2.16. Introduccion al estudio de polinomios.
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2.17. Raices y factorizacion.

2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.

2.19. Fracciones algebraicas.

2.20. Simplificacion y operaciones.

2.21. Resolucién grafica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.

2.22. Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.

2.23. Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error 0 a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.

2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion gréfica.

2.25. Resolucion de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonomeétricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los triangulos.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volimenes.
3.6. Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
3.7. Vectores.
3.8. Ecuaciones de la recta.
3.9. Paralelismo, perpendicularidad.
3.10. Ecuacién reducida de la circunferencia.
3.11. Semejanza.
3.12. Figuras semejantes.
3.13. Razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.14. Aplicaciones informéticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
4.2. Analisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacién de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacién de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.9. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de gréaficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.
5.15. Construccidn e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares
MAC1. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigacién y de matematizacion
o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (gréfico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. NUumeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacién de nimeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacion adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Célculo con porcentajes.
2.11. Interés simple y compuesto.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
2.14. Manipulacién de expresiones algebraicas.
2.15. Utilizacién de igualdades notables.
2.16. Introduccion al estudio de polinomios.
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2.17. Raices y factorizacion.

2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.

2.19. Fracciones algebraicas.

2.20. Simplificacion y operaciones.

2.21. Resolucién grafica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.

2.22. Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.

2.23. Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error 0 a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.

2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion gréfica.

2.25. Resolucion de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonomeétricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los triangulos.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volimenes.
3.6. Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
3.7. Vectores.
3.8. Ecuaciones de la recta.
3.9. Paralelismo, perpendicularidad.
3.10. Ecuacién reducida de la circunferencia.
3.11. Semejanza.
3.12. Figuras semejantes.
3.13. Razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.14. Aplicaciones informéticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
4.2. Analisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacién de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacién de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.9. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de gréaficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.
5.15. Construccidn e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares
MAC1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnoldgicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematica.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizaciéon de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 2. Nameros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacién de niumeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacién adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Célculo con porcentajes.
2.11. Interés simple y compuesto.
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2.12. Logaritmos.

2.13. Definicién y propiedades.

2.14. Manipulacién de expresiones algebraicas.

2.15. Utilizacién de igualdades notables.

2.16. Introduccion al estudio de polinomios.

2.17. Raices y factorizacion.

2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.

2.19. Fracciones algebraicas.

2.20. Simplificacién y operaciones.

2.21. Resolucion gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.

2.22. Resolucién de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.

2.23. Resolucién de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.

2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion gréfica.

2.25. Resolucion de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonométricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los tridngulos.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volumenes.
3.6. Iniciacién a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
3.7. Vectores.
3.8. Ecuaciones de la recta.
3.9. Paralelismo, perpendicularidad.
3.10. Ecuacion reducida de la circunferencia.
3.11. Semejanza.
3.12. Figuras semejantes.
3.13. Razoén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.14. Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.

4.1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.

4.2. Analisis de resultados.

4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.

4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.

5.1. Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.

5.2. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.

5.3. Probabilidad simple y compuesta.

5.4. Sucesos dependientes e independientes.

5.5. Experiencias aleatorias compuestas.

5.6. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.

5.7. Probabilidad condicionada.

5.8. Utilizacién del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar

y la estadistica.

5.9. Identificacién de las fases y tareas de un estudio estadistico.

5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de graficas.

5.11. Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.

5.12. Deteccion de falacias.

5.13. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.

5.14. Comparacioén de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersion.

5.15. Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAC1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MAC?2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAC3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.
MAC4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de lainformacién y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Nimeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacién de niumeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
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2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.

2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacién adecuadas en cada caso.

2.7. Potencias de exponente racional.

2.8. Operaciones y propiedades.

2.9. Jerarquia de operaciones.

2.10. Calculo con porcentajes.

2.11. Interés simple y compuesto.

2.12. Logaritmos.

2.13. Definicién y propiedades.

2.14. Manipulacion de expresiones algebraicas.

2.15. Utilizacion de igualdades notables.

2.16. Introduccidn al estudio de polinomios.

2.17. Raices y factorizacion.

2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.

2.19. Fracciones algebraicas.

2.20. Simplificacion y operaciones.

2.21. Resolucién gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.

2.22. Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.

2.23. Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error 0 a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.

2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion grafica.

2.25. Resolucién de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonométricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los triangulos.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volumenes.
3.6. Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
3.7. Vectores.
3.8. Ecuaciones de la recta.
3.9. Paralelismo, perpendicularidad.
3.10. Ecuacion reducida de la circunferencia.
3.11. Semejanza.
3.12. Figuras semejantes.
3.13. Razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.14. Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensiéon de conceptos y
propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.

4.1. Interpretacién de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién analitica.

4.2. Analisis de resultados.

4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.

4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.

5.1. Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.

5.2. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.

5.3. Probabilidad simple y compuesta.

5.4. Sucesos dependientes e independientes.

5.5. Experiencias aleatorias compuestas.

5.6. Utilizacién de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacién de probabilidades.

5.7. Probabilidad condicionada.

5.8. Utilizacién del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
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y la estadistica.

5.9. Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.

5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de gréficas.

5.11. Andlisis critico de tablas y gréaficas estadisticas en los medios de comunicacion.

5.12. Deteccion de falacias.

5.13. Medidas de centralizacion y dispersién: interpretacion, analisis y utilizacion.

5.14. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion.

5.15. Construccidn e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccién a la correlacion.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MACL1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnologica
adecuada y los comparte para su discusion o difusién.
MAC2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.
MAC3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Conocer los distintos tipos de niumeros e interpretar el significado de algunas
de sus propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como
desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado por
la humanidad
humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,

algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar p/or
Pag.:. 74/99



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 09:02:39

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. NUmeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacion de nimeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y
aproximacion adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL1. Reconoce los distintos tipos numeros (naturales, enteros, racionales e irracionales y reales),
indicando el criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion
cuantitativa.
MAC2. Aplica propiedades caracteristicas de los nameros al utilizarlos en contextos de resolucion de
problemas.

Criterio de evaluacion: 2.2. Utilizar los distintos tipos de niumeros y operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados
con lavida diaria y otras materias del ambito académico.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Pag.: 75/99



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 09:02:39

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematica.

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. NUmeros y algebra.
2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
2.2. Nameros irracionales.
2.3. Representacion de nimeros en la recta real.
2.4. Intervalos.
2.5. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
2.6. Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notaciéon y
aproximacion adecuadas en cada caso.
2.7. Potencias de exponente racional.
2.8. Operaciones y propiedades.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.10. Calculo con porcentajes.
2.12. Logaritmos.
2.13. Definicién y propiedades.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MACL. Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o programas
informaticos, y utilizando la notacién mas adecuada.
MAC?2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son razonables.
MACS3. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades necesarias y
resuelve problemas contextualizados.
MAC4. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de
medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.
MACS. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la aplicacion de sus propiedades y
resuelve problemas sencillos.
MACS6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de nimeros sobre la recta numérica utilizando
diferentes escalas.
MACTY. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los nimeros

Criterio de evaluacion: 2.3. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el
lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.
Objetivos
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1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la

racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos

y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar

diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la

actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad

para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. NiUmeros y algebra.
2.9. Jerarquia de operaciones.
2.14. Manipulacion de expresiones algebraicas.
2.15. Utilizacion de igualdades notables.
2.16. Introduccion al estudio de polinomios.
2.17. Raices y factorizacion.
2.19. Fracciones algebraicas.
2.20. Simplificacion y operaciones.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAC1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.
MAC2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método mas
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Estandares
adecuado.
MAC3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas sencillas.
MACA4. Hace uso de la descomposicién factorial para la resolucién de ecuaciones de grado superior a dos.

Criterio de evaluacion: 2.4. Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando
inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas matematicos y de contextos reales.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracion sistemética de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (gréfico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. NUmeros y algebra.
2.4. Intervalos.
2.18. Ecuaciones de grado superior a dos.
2.21. Resolucion gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.
2.22. Resolucién de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y
sistemas.
2.23. Resolucién de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos gréaficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.
2.24. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion gréfica.

Pag.: 78/99



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 09:02:39

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

2.25. Resolucion de problemas en diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

Estandares
MACL1. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucién de ecuaciones de grado superior a dos.
MAC2. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, lo estudia y
resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

Criterio de evaluacion: 3.1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e
internacional y las relaciones y razones de la trigonometria elemental para resolver problemas
trigonométricos en contextos reales.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidn y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para una
mejor comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las mateméticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como
desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento mateméatico acumulado por
la humanidad
humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.

1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades

propias del trabajo cientifico.
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1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matemaéticas.

Bloque 3. Geometria.
3.1. Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
3.2. Razones trigonométricas.
3.3. Relaciones entre ellas.
3.4. Relaciones métricas en los triangulos.
3.14. Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensién de conceptos y
propiedades geométricas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas empleando medios
tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar los calculos.

Criterio de evaluacion: 3.2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de
situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas y aplicando las
unidades de medida.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de

otras formas de resolucion, etc.
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1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 3. Geometria.
3.5. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién de problemas métricos en el mundo
fisico: medida de longitudes, areas y volumenes.
3.11. Semejanza.
3.12. Figuras semejantes.
3.13. Razodn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.14. Aplicaciones informéticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAC1. Utiliza las herramientas tecnolégicas, estrategias y férmulas apropiadas para calcular angulos,
longitudes, areas y volumenes de cuerpos Yy figuras geométricas.
MAC?2. Resuelve triangulos utilizando las razones trigopnométricas y sus relaciones.
MAC3. Utiliza las formulas para calcular &reas y volumenes de triangulos, cuadrilateros, circulos,
paralelepipedos, piramides, cilindros, conos y esferas y las aplica para resolver problemas geométricos,
asignhando las unidades apropiadas.

Criterio de evaluacion: 3.3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria
analitica plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas.
Objetivos

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como
desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado por
la humanidad
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humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 3. Geometria.
3.6. Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas.
3.7. Vectores.
3.8. Ecuaciones de la recta.
3.9. Paralelismo, perpendicularidad.
3.10. Ecuacién reducida de la circunferencia.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.
MAC2. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.
MAC3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.
MAC4. Calcula la ecuacion de una recta de varias formas, en funcion de los datos conocidos.
MACS. Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las utiliza en el estudio analitico de las
condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
MACS6. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras geométricas y observar sus propiedades
y caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 4.1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de
funcion que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una
grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.

4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
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presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprensién de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematica.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignaciéon de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
4.2. Andlisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacién de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacion
funcional y asocia las gréficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.
MAC2. Explica y representa graficamente el modelo de relacién entre dos magnitudes para los casos de
relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial y logaritmica, empleando medios
tecnoldgicos, si es preciso.
MACS. Identifica, estima o calcula pardmetros caracteristicos de funciones elementales.
MAC4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenébmeno a partir del comportamiento de una
gréfica o de los valores de una tabla.
MACS. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la tasa de variacion media calculada
a partir de la expresioén algebraica, una tabla de valores o de la propia gréfica.
MACS6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y logaritmicas.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y gréaficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales obteniendo informacion sobre su
comportamiento, evolucién y posibles resultados finales.
Objetivos
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3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una
mejor comprensién de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 4. Funciones.
4.1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
4.2. Andlisis de resultados.
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacioén de una funcién en un intervalo.
4.4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
MAC2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.
MACS3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica sefialando los valores
puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto lapiz y papel como medios
tecnoldgicos.
MAC4. Relaciona distintas tablas de valores y sus gréaficas correspondientes.

Criterio de evaluacion: 5.1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los
conceptos del calculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas.
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Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccidon de los célculos apropiados a cada situacion.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacién de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacién de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MACL. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion, permutacion y combinacion.
MAC?2. ldentifica y describe situaciones y fendbmenos de caracter aleatorio, utilizando la terminologia
adecuada para describir sucesos.
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Estandares
MACS3. Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la resolucién de diferentes situaciones y problemas
de la vida cotidiana.
MACA4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
MACS. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.
MACSG. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

Criterio de evaluacion: 5.2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace,
los diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracion sistemética de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (gréfico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
5.2. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
5.3. Probabilidad simple y compuesta.
5.4. Sucesos dependientes e independientes.
5.5. Experiencias aleatorias compuestas.
5.6. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.
5.7. Probabilidad condicionada.
5.8. Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
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y la estadistica.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MACL. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias.
MAC?2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los diagramas
de arbol o las tablas de contingencia.
MAC3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.
MAC4. Analiza matematicamente algun juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcién de datos y analizar e
interpretar datos estadisticos que aparecen en los medios de comunicacién.

Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la
racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos,
cientificos
y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para una
mejor comprensién de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la
creatividad
y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de
disfrutar los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas
de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las mateméaticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como
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desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matematico acumulado por
la humanidad
humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.8. Utilizacién del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.
5.9. Identificacién de las fases y tareas de un estudio estadistico.
5.10. Gréficas estadisticas: Distintos tipos de graficas.
5.11. Andlisis critico de tablas y gréficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.12. Deteccion de falacias.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAC1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el
azar.

Criterio de evaluacion: 5.4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios
mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras utilizadas.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar
diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos més apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de
nameros y la seleccion de los célculos apropiados a cada situacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil,
pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y represensar
Pag.: 88/99



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 09:02:39

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

informaciones
de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la
actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaética.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.13. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
5.14. Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion.
5.15. Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MACL. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.
MAC2. Representa datos mediante tablas y graficos estadisticos utilizando los medios tecnolégicos mas
adecuados.
MACS3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucién de datos utilizando los medios
mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).
MACA4. Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la misma en muestras muy
pequefias.
MACS5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente entre las variables.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacion Ponderacién %

MAC1.1 Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la 3,7
resolucién de un problema.

MAC1.2 Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de 5,6
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

MAC1.3 Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, 3,7
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

MAC1.4 Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones 3,7
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

MAC1.5 Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y 3,7
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

MAC1.6 Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad 3,7

cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

MAC1.7 Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver 3,7
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

MAC1.8 Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer 2,8
matemdtico.

MAC1.9 Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones 2,8
desconocidas.

MAC1.10 Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para 3,7
situaciones similares futuras.

MAC1.11 Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma 2,8

autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

MAC1.12 Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo 2,8
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

MAC2.1 Conocer los distintos tipos de nimeros e interpretar el significado de 4,6
algunas de sus propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad,
infinitud, proximidad, etc.

MAC2.2 Utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus 2,8
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacién y
resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del
ambito académico.

MAC2.3 Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con 4,6
destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.
MAC2.4 Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas 4,6

utilizando inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver
problemas matematicos y de contextos reales.
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MAC3.1

Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e 5,6
internacional y las relaciones y razones de la trigonometria elemental
para resolver problemas trigonométricos en contextos reales.

MAC3.2

Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir 4,6
de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o
formulas mas adecuadas y aplicando las unidades de medida.

MAC3.3

Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la 4,6
geometria analitica plana para representar, describir y analizar formas
y configuraciones geométricas sencillas.

MAC4.1

Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo 3,7
de funcién que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa
de variacion media a partir de una gréafica, de datos numéricos o
mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

MAC4.2

Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y graficas que 3,7
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales
obteniendo informacién sobre su comportamiento, evolucion y
posibles resultados finales.

MACS5.1

Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana 3,7
aplicando los conceptos del célculo de probabilidades y técnicas de
recuento adecuadas.

MACS5.2

Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de 3,7
Laplace, los diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras
técnicas combinatorias.

MACS5.3

Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e 7,4
interpretar datos estadisticos que aparecen en los medios de
comunicacion.

MACS5.4

Elaborar e interpretar tablas y gréficos estadisticos, asi como los 3,7
pardmetros  estadisticos méas usuales, en distribuciones
unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando
cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades didacticas

NUumero

Titulo

Temporizacién

1

NUmeros reales 18 horas

Justificacion

Conocer los distintos conjuntos numéricos que configuran el conjunto de los nimeros reales y dominar los
conceptos y los procedimientos con los que se manejan (decimales, notacién cientifica, radicales,

logaritmos).
Namero | Titulo Temporizacion
2 Polinomios y fracciones algebraicas 12 horas

Justificacion

Dominar el manejo razonado de polinomios y fracciones algebraicas, enfatizando en la divisibilidad de los
primeros y en su descomposicion en factores

NUamero

Titulo

Temporizacion

3

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas 15 horas

Justificacion

Interpretar y resolver con destreza ecuaciones de diversos tipos, sistemas de ecuaciones lineales con dos
incOgnitas e inecuaciones con una incognita. Aplicar estas destrezas a la resolucién de problemas.
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Namero | Titulo Temporizacion

4 Funciones. Caracteristicas 6 horas

Justificacion

Dominar el concepto de funcion, conocer las caracteristicas mas relevantes y las distintas formas de
expresar las funciones.

Namero | Titulo Temporizacion

5 Funciones elementales 12 horas

Justificacion

1. Conocer gréfica y analiticamente diversas familias de funciones. Manejar diestramente algunas de ellas
(lineales, cuadréticas...). 2. Interpretar y representar funciones definidas a trozos.

Numero |Titulo Temporizacion

6 Semejanza. Aplicaciones 4 horas

Justificacion

Conocer los conceptos basicos de la semejanza y aplicarlos a la resolucién de problemas.

Numero |Titulo Temporizacién

7 Trigonometria 18 horas

Justificacion

Conocer las razones trigonométricas, manejarlas con soltura y utilizarlas para la resolucioén de triangulos.

Numero |Titulo Temporizacién

8 Geometria analitica 16 horas

Justificacion

Introducirse en la geometria analitica con ayuda de los vectores. Resolver problemas de incidencia,
paralelismo, perpendicularidad y obtener distancias.

NUumero |Titulo Temporizacién

9 Estadistica 6 horas

Justificacion

1. Revisar los métodos de la estadistica y completarlos con el calculo de parametros de posicién en
distribuciones con datos agrupados. 2. Conocer el papel del muestreo, cuales son sus pasos y qué tipo de
conclusiones se consiguen.

Namero | Titulo Temporizacion

10 Distribuciones bidimensionales 6 horas

Justificacion

1. Conocer las distribuciones bidimensionales, identificar sus variables, representarlas y valorar la
correlacién de forma aproximada.

Namero | Titulo Temporizacion

11 Combinatoria 4 horas

Justificacion

Conocer y utilizar algunas estrategias combinatorias basicas (como el diagrama en arbol), asi como los
modelos de agrupamiento clasicos (variaciones, permutaciones, combinaciones) y utilizarlos para resolver
problemas.

Numero |Titulo Temporizacion

12 Célculo de probabilidades 5 horas

Justificacion

1. Conocer las propiedades de los sucesos y sus probabilidades. 2. Calcular probabilidades en
experiencias compuestas utilizando diagrama en arbol y tablas de doble entrada.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
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A continuacion, se relacionan los niveles competenciales que deberian ser alcanzados por el alumnado en 4° de
ESO. Debe tenerse en cuenta que las competencias clave en mateméticas y las competencias basicas en ciencia
y tecnologia aparecen separadas con objeto de poder ser valoradas individualmente, si bien, de acuerdo con la
normativa basica establecida, ambos aspectos seran contemplados dentro de una sola competencia.

A) COMPETENCIA COMUNICACION LINGUISTICA

INICIADO:

Comprende, interpreta y valora textos orales propios del &mbito personal, académico/escolar y social, en el marco
proporcionado por los elementos de la comunicacion y las funciones del lenguaje presentes. Reconoce, interpreta
y evalla progresivamente la claridad expositiva, la adecuacion, coherencia y cohesion del contenido de las
producciones orales propias y ajenas, asi como los aspectos prosddicos y los elementos no verbales propios del
lenguaje corporal (gestos, movimientos, mirada, etc.). Memoriza y recita textos orales desde el conocimiento de
sus rasgos estructurales y de contenido. Aplica estrategias de lectura comprensiva. Manifiesta una actitud critica
ante la lectura de cualquier tipo de textos de caracter cientifico-técnico a través de una lectura reflexiva que
permita identificar posturas de acuerdo o desacuerdo respetando en todo momento las opiniones de los demas.
Aplica progresivamente las estrategias necesarias para producir textos adecuados, coherentes y cohesionados.
Valora la importancia de la escritura como herramienta de adquisicion de los aprendizajes y como estimulo del
desarrollo personal.

MEDIO:

Extrae informacion relevante de sus interlocutores y presenta una actitud critica y positiva en las conversaciones y
en los debates, rebatiendo los argumentos que no encuentra convincentes pero mostrando respeto por su
interlocutor. Resume e interpreta textos orales recogiendo la informacién principal y relevante, manteniendo una
actitud de respeto hacia las opiniones de las personas que participan. Estructura correctamente su discurso oral,
presentando un léxico adecuado. Conoce y usa las técnicas y estrategias necesarias para la comprensiéon de
textos escritos. Lee, comprende, interpreta y valora textos escritos del ambito personal, académico y social.
Explica con claridad y orden las secuencias temporales de textos escritos. Lee textos periodisticos de caracter
cientifico-técnico. En la valoracion de textos escritos ? digitales o en papel - es respetuoso con las opiniones
ajenas y a la vez es critico. Escribe textos personales en el ambito escolar de progresiva complejidad en funcion
de su estructura y seleccion asi como presentacion de las ideas principales y secundarias, en papel o formato
digital.

AVANZADO:

EvalGa y critica con criterio la claridad expositiva, adecuacidn, coherencia y cohesién del contenido de las
producciones orales propias y ajenas, asi como los aspectos prosddicos y los elementos no verbales (gestos,
movimientos, mirada?). Valora el lenguaje oral como medio de comunicacion con el resto de las personas, como
instrumento de aprendizaje, como medio para transmitir ideas y sentimientos y como herramienta para regular la
conducta. Habla en publico, en situaciones formales o informales, de forma individual o en grupo, aplicando
estrategias de planificacion y textualizacion. Comprende y asume la importancia de respetar las normas basicas
de la comunicacion siendo capaz de manifestar sus opiniones propias y de respetar las opiniones de otros.
Analiza y reflexiona sobre un texto leido obteniendo la informacién explicita e implicita. Revisa sus propios textos
escritos, mejorando el orden y la estructura logrando mayor claridad expositiva.

B) COMPETENCIA MATEMATICA

INICIADO:

Utiliza los conocimientos matematicos en la resolucion de problemas para diferentes contextos. Formula
deducciones cuantitativas a partir del modelo y reflexiona sobre las relaciones entre las distintas variables.
Deduce las propiedades de un modelo para hacer predicciones explicativas sobre la realidad. Comprende el
enunciado de un problema, distinguiendo los elementos mas relevantes, y selecciona los datos apropiados para
resolverlo, reconociendo su importancia. Aplica distintas estrategias para resolver problemas (ensayo-error,
resolver un problema parecido, hacer un dibujo, reformular el problema...), sabiendo cuéles son mas relevantes
para resolverlos. Usa con precision procedimientos de célculo, calculo mental, férmulas, algoritmos y programas
informéticos para la resolucion de problemas y la realizacion de calculos mateméaticos. Organiza, analiza e
interpreta informacidn cuantitativa usando las matematicas como herramienta. Emplea la terminologia matematica
adecuada en la presentacion y reflexion sobre los resultados obtenidos en cualquier procedimiento matematico.
MEDIO:

Utiliza adecuadamente procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas de mediana
complejidad. Usa el pensamiento creativo y divergente para la resolucion de problemas. Identifica patrones y
leyes matematicas en distintos contextos para realizar predicciones y estimaciones. Usa modelos matematicos
sencillos que permiten la resolucion de problemas. Elabora y presenta informes sobre el proceso seguido para la
resolucién de problemas, analizando sus puntos fuertes y débiles, asi como resultados y conclusiones, utilizando
distintos lenguajes tales como el algebraico, grafico, geométrico, estadistico y probabilistico. Argumenta de forma
matematica y describe las ideas basicas de una situacion problema. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos para la resolucién de

problemas cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente. ,
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AVANZADO:

Propone mejoras de forma sistematica en cada una de las etapas seguidas en el proceso de resolucion de
problemas, de forma que aumente su eficiencia, y profundiza en el problema buscando otras alternativas u otras
soluciones. Usa, elabora y construye de forma auténoma modelos matematicos de complejidad mediana que
permiten la resolucion de problemas. Entiende textos mateméticos de diferente indole (numéricos, geométricos,
funcionales o estadisticos) y extrae conclusiones sobre los mismos. Expresa los resultados de trabajos e informes
matematicos de forma oral o escrita con diferentes niveles de precision teédrica y técnica. Usa conocimientos de
diferentes disciplinas para la eleccion, aplicacion y mejora de distintas estrategias para la resolucion de
problemas. Desarrolla actitudes tales como la curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas
y buscar respuestas adecuadas.

C) COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

INICIADO:

Distingue el conocimiento cientifico de otras formas de pensamiento humano, mediante la aplicacion del método
cientifico. Reconoce e identifica las caracteristicas del método cientifico. Desarrolla pequefios trabajos de
investigacién en los que aplica el método cientifico y las TIC, y respeta las normas de seguridad adecuadas a
cada situacion. Reconoce la importancia de la ciencia en la consecucion de nuevos descubrimientos y en la
mejora de la calidad de vida de las personas. Reflexiona sobre el proceso seguido de resolucion de problemas en
una investigacion o desarrollo de un proyecto tecnoldgico, valorando las ideas claves, y utiliza lo aprendido en
situaciones futuras similares. Elabora mensajes para informar, explicar, argumentar o describir objetos y
fenomenos observados, aplicando los conocimientos cientificos a la interpretacién de hechos o justificando una
determinada hipotesis, modelo o teoria. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar el
proceso de investigacion y el desarrollo de proyectos tecnologicos. Recoge informacién de las actividades
relacionadas con el proceso de investigacion y el desarrollo de proyectos tecnoldgicos, con los que analiza sus
puntos fuertes y débiles para asi establecer pautas de mejora. Conoce los valores éticos contenidos en la
Declaracion Universal de los Derechos Humanos relacionados con el campo cientifico y tecnoldgico, para asi
evitar su aplicacién inadecuada y reflexionar sobre los dilemas morales que a veces se presentan, especialmente
en el terreno de la medicina y la biotecnologia.

MEDIO:

Relaciona los conceptos propios de las ciencias con los sistemas y procesos del mundo natural, articulandolos en
leyes, modelos y teorias. Identifica las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacion, describe cada una de ellas, investiga su influencia en la sociedad y propone
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social. Muestra actitudes de
curiosidad e indagacion, plantedndose preguntas y buscando respuestas, tanto en el estudio de los conceptos
como en la resolucion de problemas. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valora
las condiciones del entorno de trabajo. Realiza adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un
proceso tecnolégico, respetando la normalizacion asociada. Reconoce que en ocasiones la investigacion cientifica
no es neutral sino que estd determinada por diferentes tipos de intereses (econémicos, sociales, politicos,
individuales...). Valora positivamente el acceso a la cultura cientifico-técnica de forma objetiva y rechaza el

empleo sexista de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

AVANZADO:

Explica los fendmenos naturales y sus cambios, utilizando adecuadamente los conceptos y procedimientos
cientificos. Aplica e integra las destrezas y habilidades propias del trabajo cientifico. Describe y analiza
situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes, en distintos contextos, y valora su utilidad
para hacer predicciones y formular hipétesis. Realiza simulaciones y predicciones, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, y propone mejoras que aumenten su eficacia. Utiliza medios tecnolégicos para
hacer representaciones gréficas y extrae informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas. Disefia
representaciones gréaficas para explicar el proceso seguido en la resolucion de problemas mediante la utilizacion
de medios tecnoldgicos. Identifica algunos de los cambios fundamentales que supone la revolucion cientifico-
tecnoldgica actual. Conoce en profundidad la evolucidon tecnolégica a lo largo de la historia y valora la importancia
gue tiene la investigacion y el desarrollo tecnolégico en la actividad cotidiana. Comunica conclusiones e ideas
relacionadas con el &mbito cientifico-tecnoldgico en distintos soportes a publicos diversos, utilizando eficazmente

las tecnologias de la informacion y comunicacién para transmitir opiniones propias argumentadas. Analiza, de
forma critica y reflexiva, los proyectos cientificos y tecnolégicos, valorando si son compatibles con el respeto a los
derechos y valores éticos de la humanidad.

D) COMPETENCIA DIGITAL

INICIADO:

Domina los componentes y las funciones del ordenador y las utiliza en las tareas habituales con plena autonomia.
Maneja, con responsabilidad y autonomia, sistemas y dispositivos electronicos de uso frecuente en el entorno
cotidiano y escolar, y es capaz de conectarlos con el ordenador personal cuando es posible. Comprende las

funciones de los sistemas operativos de uso mas frecuente y las describe adecuadamente utilizando upa
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terminologia correcta. Crea autbnomamente documentos sencillos con contenidos multimedia. Representa y edita
dibujos e imagenes con eficiencia y autonomia, siendo capaz de publicarlos y compartirlos. Se desenvuelve con
autonomia en las operaciones basicas de mantenimiento de equipos. Es auténomo en el uso del correo
electrénico, chat y videoconferencias. Comparte la informacion en distintos formatos y soportes. Aplica estrategias
de busqueda para localizar una informacién concreta. Usa los marcadores. Realiza conversiones entre los
diferentes tipos de archivos. Selecciona, organiza y reelabora informaciéon obtenida en la web. Realiza
investigaciones, utilizando recursos digitales, en diferentes contextos. Usa con criterio el principio de privacidad en
la red. Conoce y evalla con criterio propio las diferentes posibilidades relacionadas con las licencias y explica las
ventajas del software libre.

MEDIO:

Conoce y usa eficazmente los diversos componentes periféricos del ordenador. Comprueba las conexiones de los
dispositivos de entrada y salida usando el vocabulario basico adecuado. Usa el entorno gréfico del sistema
operativo y describe su utilizacidon con correccion. Crea autbnomamente documentos cada vez mas elaborados
con contenidos multimedia. Asume la responsabilidad y autonomia en todas las operaciones de mantenimiento de
equipos. ldentifica, comprende y utiliza con autonomia diferentes entornos virtuales de aprendizaje. Conoce
diferentes motores de blsqueda y usa correctamente sus principales aplicaciones. Aplica, con eficacia y
autonomia, estrategias de busqueda para localizar informacion usando los operadores l6gicos para afinar en la
busqueda. Presenta el resultado de sus trabajos con herramientas propias de la red para facilitar la participacion
de sus comparieros. Usa los recursos de la red para trabajar de forma colaborativa. Usa la red de manera
autébnoma y responsable, para aumentar su conocimiento sobre problemas del mundo real.

AVANZADO:

Relaciona y usa con eficacia los recursos digitales y sus aplicaciones. Reflexiona y argumenta, de forma
elaborada y légica, sobre los beneficios conseguidos de los recursos digitales que tiene a su disposicién. Mejora
la calidad de sus trabajos y el tiempo de ejecucion de los mismos gracias al uso de recursos digitales. Aborda las
diferentes tareas en el manejo de recursos digitales con fluidez, independencia y seguridad. Usa webs de
formatos diferentes con asiduidad y obteniendo informacion relevante para su uso personal y para intercambiar
informacion con otros usuarios, animando al trabajo colaborativo y participativo. Valora con criterio adecuado la
conveniencia de participar en determinadas redes y compartir textos, imagenes o videos. Valora las ventajas de
distintos formatos digitales segin sea la naturaleza de la informacion que quiera transmitir a distintos usuarios. Se
maneja con fluidez y seguridad en contextos informales y académicos para resolver distintas situaciones
relacionadas con medios digitales. Aplica criterios para definir diferentes grados de privacidad segun el contexto
digital donde se encuentre. Utiliza recursos digitales (presentaciones digitales, videojuegos, dispositivos,
simulaciones) que le permiten desarrollar productos originales pensando creativamente para resolver problemas
existentes en su entorno.

E) APRENDER A APRENDER:

INICIADO:

Sabe reconocer los limites de su conocimiento para realizar una tarea concreta gracias a su capacidad analitica.
Busca informacion relevante a partir del andlisis de su conocimiento. Muestra curiosidad, ganas de aprender y
responsabilidad por su propio aprendizaje. Conoce y valora las aportaciones del trabajo individual y en equipo.
Usa con plena autonomia las técnicas de trabajo intelectual para el desarrollo de sus trabajos. Muestra
responsabilidad en la produccién de sus trabajos, cuidando tanto presentacion como contenido.

MEDIO:

Reconoce la importancia del esfuerzo y de la disciplina personal en el propio aprendizaje. Muestra motivacion
hacia el aprendizaje, distinguiendo lo que conoce y lo que ignora asi como planificando y gestionando su
aprendizaje. Se muestra resolutivo al afrontar problemas propios de situaciones novedosas. Reflexiona sobre las
decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares o trabajos futuros. Emplea recursos y
estrategias para adquirir un mayor conocimiento de si mismo y asi ir construyendo una personalidad autonoma e
independiente. Comunica conclusiones, ideas y opiniones propias argumentadas en distintos soportes a publicos
diversos, utilizando eficazmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Utiliza procesos de
razonamiento y memorizacion apropiados a las tareas que realiza, generalizando aprendizajes.

AVANZADO:

Adopta comportamientos apropiados y responsables para afrontar satisfactoriamente los desafios en distintos
ambitos de la vida. Toma decisiones sobre el itinerario vital propio comprendiendo sus posibilidades, sus
limitaciones y sus caracteristicas en relacion con las habilidades personales y las alternativas de formacion y
aprendizaje a lo largo de la vida. Justifica las propias posiciones utilizando sistematicamente la argumentacion y
el didlogo y haciendo un uso critico de distintas fuentes de informacion. Participa de forma democrética en las
actividades del centro y del entorno. Demuestra habilidad para el trabajo en equipo, superando las discrepancias
e inseguridades y apoyando a las demas personas ante la resolucion de problemas y conflictos. Utiliza
eficazmente las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en el proceso de aprendizaje, para buscar,
seleccionar y valorar informaciones relacionadas con los contenidos de las diferentes materias, comunicando las

conclusiones en el soporte mas adecuado. Interpreta y valora positivamente el concepto de dignidad humapa
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como fundamento de la Declaracién Universal de Derechos Humanos, conociendo los atributos inherentes a la
naturaleza humana y los derechos inalienables derivados de ella a nivel personal, social, estatal y mundial.
Muestra creatividad y estilo en la produccion de sus trabajos, tanto en la presentacién como en los contenidos.

F) COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

INICIADO:

Orienta su comportamiento en todas las relaciones segun los valores democraticos de justicia, libertad, solidaridad
y paz. Muestra que conoce y aplica en sus relaciones los principios de igualdad de derechos de todas las
personas, la dignidad y el respeto a la diferencia, entendiendo que esta diferencia nos enriquece. Valora el didlogo
como el principal eje de relacidén entre las personas y para resolver de forma pacifica cualquier conflicto. Emplea
un lenguaje y actitud asertivas ante la aparicion de un conflicto. Conoce técnicas de mediacion y arbitraje. Sabe
cuando y cémo aplicar técnicas de mediacion y arbitraje. Conoce los hechos histéricos principales hasta la Edad
Moderna y los relaciona con los conflictos que actualmente no estan resueltos en la sociedad actual, tales como el
hambre, la escasez de agua, las desigualdades y la falta de derechos humanos. Analiza los conflictos como
sintomas de injusticia social, y asume el deber ciudadano de luchar por acabar con estas lacras que impiden una
digna calidad de vida. Explica la importancia de la seguridad en el uso de las nuevas tecnologias y cémo
implementar medidas para ello.

MEDIO:

En la toma de decisiones, muestra una actitud critica, coherente y reflexiva en diferentes contextos en los que se
desenvuelve. Asume responsabilidades al negociar sus compromisos con el grupo sobre los plazos y las
obligaciones que conlleva una tarea. Realiza aportaciones en asambleas, respetando la diversidad de opiniones y
facilitando un ambiente de relacion adecuado para todos los componentes del grupo. Conoce y aplica las fases de
mediacion (identificacion del problema, presentacion de alternativas y establecimiento de acuerdos) cuando sea
conveniente, haciendo del conflicto una oportunidad de encontrar sentido a la responsabilidad y justicia social.
Muestra creatividad en el analisis de problemas y propone alternativas a la resolucion de problemas. Conoce,
reflexiona e intenta poner en practica los principios de la Cultura de Paz y No-violencia. Reconoce los valores
propios de la cultura occidental y valora de manera critica su validez en la sociedad actual.

AVANZADO:

Expone opiniones vy juicios propios con argumentos razonados, criticos y reflexivos mostrando capacidad para
aceptar y valorar las opiniones de los otros. Practica el didlogo como estrategia para abordar los conflictos de
forma no violenta. Identifica y rechaza formas de comportamiento y actitudes que sean injustas y antidemocraticas
especialmente hacia las victimas de la desigualdad de género y raza. Analiza el mundo actual desde la
perspectiva de los valores democraticos. Conoce la Declaracion Universal de los Derechos Humanos, mostrando
su acuerdo especialmente en cuestiones referidas al género, respeto al medio ambiente, consumo responsable,
comercio justo e igualdad entre los seres humanos. Comprende y valora positivamente la diversidad y pluralidad
de personas, culturas y creencias, siendo conscientes de la existencia de diferentes perspectivas para analizar la
realidad.

G) SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR

INICIADO:

Desarrolla proyectos personales, sociales y académicos con responsabilidad y autonomia. Valora positivamente la
ayuda externa como facilitadora del éxito. Establece los recursos que son necesarios para lograr la consecucion
de sus objetivos. Participa en situaciones de comunicacion de grupo demostrando iniciativa y respeto y
expresando con claridad sus ideas. Asume el liderazgo de un proyecto o de una parte del mismo cuando le
corresponde con respeto, entusiasmo y autocontrol. Admite un rol secundario, y actda en él con responsabilidad
para la basqueda de la consecucion de los objetivos propuestos, cuando las necesidades del proyecto asi lo
requieran. Utiliza conocimientos y saberes previos adecuados para solucionar situaciones problematicas,
explicitando las vias de aplicacion de aquellos. Desarrolla proyectos a partir de una agenda, definiendo tareas,
agentes y tiempo de ejecucion. Acepta las criticas y demuestra asertividad para implementar cambios en su
trabajo. Se expone a situaciones novedosas que estimulen su creatividad, explorando nuevas posibilidades que le
alejen de la rutina y le abran a aumentar su caudal de experiencias.

MEDIO:

Reflexiona previamente a la elaboracion y redaccion de un proyecto de forma colaborativa con todos los
miembros del grupo de trabajo. Propone alternativas de solucion a situaciones problemaéticas, intentando integrar
intereses y alcanzar acuerdos mediante la negociacion y la persuasion. Asume, con espiritu critico y constructivo,
aportaciones de los otros componentes del grupo. Desempefia el rol dirigente cuando le corresponde con respeto,
entusiasmo y autocontrol, organizando las tareas del grupo y determinando normas de funcionamiento que
impliquen y motiven a todos, para asi promover la consecucién de la tarea grupal. Propone soluciones originales a
las situaciones planteadas, generando numerosas posibilidades a partir de un uso novedoso de los recursos y
relacionando la innovacién con el progreso de la sociedad. Utiliza en las distintas fases de sus proyectos - inicio,
desarrollo y final - técnicas de autoevaluacién y evaluacion del plan de trabajo para los siguientes aspectos:
bienestar del grupo, perfiles de los integrantes del grupo, grado de consecucién de los objetivos propuestos e

impacto de las distintas decisiones tomadas, valorando sus consecuencias y planificando estrategias de camt/)io
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para reconducir el proyecto.

AVANZADO:

Aplica la metodologia de gestiébn de proyectos para definir propuestas de trabajo, y utiliza sus experiencias
pasadas para redefinir el proyecto. Desarrolla estrategias de planificacion, organizacion, gestién, toma de
decisiones y resolucién de problemas. Se adapta a los cambios y muestra flexibilidad, imaginacién y creatividad
ante situaciones nuevas sin perder de vista los objetivos que quiere alcanzar. Soluciona de forma creativa y
colaborativa situaciones problematicas, adaptando las estrategias de resolucion al contexto en el que se
producen. Trabaja adecuadamente, de manera individual o en grupo, por medio de la eleccién, dependiendo del
momento del desarrollo de un proyecto de trabajo, de un rol de liderazgo o de delegacién. Conoce las
caracteristicas personales y actitudes de las personas con iniciativa emprendedora. Asume las dificultades como
una oportunidad para aprender y muestra tenacidad y perseverancia en el cumplimiento de los objetivos.

H) CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

INICIADO

Realiza composiciones que transmiten emociones basicas utilizando distintos recursos graficos en cada caso.

Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico de obras de arte
y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo. Realiza composiciones basicascon
diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por escrito. Disefia y realiza trabajos individualmente y en
grupo donde aparecen distintas ramas del arte. Aprecia los fundamentos del lenguaje del cine y ubica las obras en
su contexto historico y sociocultural. Reflexiona sobre la relacion entre el lenguaje artistico empleado y el mensaje
de la obra. Conoce los principios basicos de los procedimientos compositivos y las formas de organizacion
musical. Muestra interés por el desarrollo de las capacidades y habilidades técnicas como medio para la
produccién musical, plastica y escénica. Acepta y cumple las normas que rigen la actividad musical, plastica y
escénica, aportando

ideas que perfeccionen la tarea comun. Reconoce el contexto cultural e histérico al que pertenecen distintas obras
de arte. Aprecia la importancia del patrimonio cultural espafiol y comprende el valor de conservarlo y transmitirlo.

Respeta y muestra interés por los diferentes gustos artisticos de otras personas. Conoce los principios basicos de
la creacion literaria. Reconoce las técnicas fundamentales del arte escénico.

MEDIO

Entiende el proceso de creacién artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de proyectos personales y de
grupo. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacién de una obra artistica. Analiza los
soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos

de la misma.

Muestra una actitud critica e independiente ante la creacién personal y ajena. Participa activamente y con
iniciativa personal en las actividades de interpretacion, asumiendo diferentes roles, intentando concertar su accion
con la del resto del conjunto, aportando ideas y contribuyendo al perfeccionamiento de la tarea en comun.
Identifica y describe, mediante el uso de distintos lenguajes (gréafico, corporal o verbal), algunos elementos y
formas de organizacion de la produccion artistica de una obra. Utiliza de manera funcional los recursos
informaticos disponibles para el aprendizaje e indagacién del hecho artistico. Muestra interés y actitud critica por
la musica actual, los musicales, los conciertos en vivo y las nuevas propuestas musicales, valorando los
elementos creativos e innovadores de los mismos. Aprecia la importancia del patrimonio cultural histérico-
artistico, literario, ludico y deportivo, filoséfico, cientifico-tecnolégico y medioambiental y valora la importancia de

Su conservacion y transmision.

AVANZADO

Realiza composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencian las distintas capacidades expresivas de
cualquier lenguaje cultural y artistico (literario, escénico, corporal, plastico, visual, musical, etc.). Reconoce en
obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion y aprecia los distintos estilos artisticos.
Valora el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y
contribuye a su conservacion a través del respeto y divulgacion. Diferencia los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo como forma de representar la realidad de manera
objetiva en el &mbito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria. Participa de las tareas necesarias para
la exposicion, representacion y difusibn de montajes artisticos (como por ejemplo coreograficos, musicales,
poéticos, etc.) en el centro. Analiza los procesos béasicos de creacion, edicion y difusion artistica y cultural,
considerando la intervencién de distintos profesionales. Expone de forma critica la opinidn personal respecto a
distintas corrientes artisticas y eventos culturales. Reconoce auditivamente y sitta en el tiempo y en el espacio las
distintas obras musicales escuchadas previamente en el aula. Explica algunas de las funciones que cumple el arte
y la cultura en la vida de las personas y en la sociedad. Relaciona, entre si, las distintas manifestaciones artisticas
y culturales. Valora el papel de las tecnologias en la formacion artistica en cualquiera de sus manifestaciones.
Muestra una actitud estética personal valorando positiva y criticamente la incidencia del arte y la cultura en el
desarrollo histérico de las sociedades humanas.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

La clase habitual se basa en que el profesor explica los contenidos y luego los alumnos/as realizan (individual o
equipo) ejercicios en casa 0 clase para asimilar estos. Luego se corrigen en la pizarra las dudas y los més
relevantes. De esta manera el profesor puede controlar el trabajo en casa vy, si el alumno sale a la pizarra a
explicar un ejercicio, puede también obtener una nota de clase de ese alumno. A veces, se puede hacer una
prueba escrita de algunas actividades del tema para obtener una nota de clase de todos los alumnos/as.
Siguiendo este método de trabajo el alumnado aprendera matematicas y adquirird las competencias clave.
Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio metodoldgico importante; el docente pasa a ser
un gestor de conocimiento del alumnado y el alumno o alumna adquiere un mayor grado de protagonismo.
Necesitamos entrenar de manera sistematica los procedimientos que conforman el andamiaje de la asignatura. Si
bien la finalidad del area es adquirir conocimientos esenciales que se incluyen en el curriculo basico, el alumnado
debera desarrollar actitudes conducentes a la reflexién y andlisis de los leguajes matematicos, sus ventajas y las
implicaciones en la comprension de la realidad. Para ello necesitamos un cierto grado de entrenamiento
individual y trabajo reflexivo de procedimientos basicos de la asignatura.

En algunos aspectos del area, sobre todo en aquellos que pretenden el uso sistematico de actividades grupales,
el trabajo en grupo colaborativo aporta, ademas del entrenamiento de habilidades sociales basicas y
enriquecimiento personal desde la diversidad, una herramienta perfecta para discutir y profundizar en contenidos
de ese aspecto.

Por otro lado, cada alumno parte de unas potencialidades que definen sus inteligencias predominantes,
enriquecer las tareas con actividades que se desarrollen desde la teoria de las inteligencias multiples facilita que
todos los alumnos puedan llegar a comprender los contenidos que pretendemos adquirir para el desarrollo de los
objetivos de aprendizaje.

En el area de Matematicas es indispensable la vinculacién a contextos reales, asi como generar posibilidades de
aplicacién de los contenidos adquiridos. Para ello, las tareas competenciales facilitan este aspecto, que se podria
complementar con proyectos de aplicacion de los contenidos.

El proceso de ensefanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y
su caracter integral y debe abordarse desde esta materia incluyendo en las programaciones las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

PLAN DE FOMENTO A LA LECTURA (Mejora de la expresion oral y escrita)

Consideramos que expresarse correctamente en castellano es un objetivo fundamental de esta etapa, por lo que
propondremos trabajos y actividades en los que se hara especial hincapié en esta destreza. Concretando:

- Insistir en la lectura comprensiva de los enunciados de los problemas y definiciones para que después el

alumno exprese lo leido con sus propias palabras, en lugar de una repeticion memoristica.

- Al salir a la pizarra para realizar ejercicios el alumnado no debe limitarse a resolver el problema con la tiza y sin
expresarse de forma oral. Debe explicar los procedimientos utilizados para resolver el ejercicio

- Realizar lecturas relacionadas con las matematicas de tipo histérico, divulgativo, o de curiosidades

matematicas, si es posible relacionadas con la unidad que se esté desarrollando, con idea de hacer una posterior
reflexion sobre ella. Se pueden hacer preguntas sobre el texto a los alumnos de forma oral, o que los alumnos
realicen un corto resumen, o responder a una bateria de preguntas.

Relacionamos aqui una coleccion de libros de los que se pueden sacar las lecturas citadas:
- Libros de textos de ANAYA.

- El libro de las Mateméticas. Pickover, Clifford, Ed Librero

- Historia de las Matematicas, Stewart, lan; Ed. Critica

- ¢ Odias las Mateméticas? Vallejo Najera, Alejandra. Ed mr

- La magia matematica que te rodea. Coto Garcia, Alberto, Ed. Obero

- Los diez Magnificos. Un nifio en el mundo de las Mateméticas. Anna Cesarolli. Ed. Maeva
- El crimen de la hipotenusa. Teixidor, Emili. Ed. Camaledn

- El sefior del Cero. Molina, M2 Isabel. Ed Alfaguara

TEMPORALIZACION

La temporalizacion que aqui se presenta es aproximada y se vera afectada por los objetivos no adquiridos en el
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curso pasado debido a la pandemia COVID-19 y por las caracteristicas especificas de cada grupo de alumnos.

G. Materiales y recursos didacticos
RECURSOS MATERIALES

Para el desarrollo de la programacion utilizamos el libro de texto de la editorial Anaya correspondiente al nivel.
Los recursos que se utilizan en el aula son variados: pizarra digital, el ordenador, los materiales digitales a
nuestra disposicion de las editoriales y de la red, plataformas digitales, calculadoras, software especifico
(geogebra), cuerpos geométricos desmontables, trangrams, pentonminoes, dados, etc.

H. Precisiones sobre la evaluacion
Sin especificar
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