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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

BACHILLERATO
2020/2021

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su
proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las programaciones didacticas de cada una de
las materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los
objetivos y programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y
promocién del alumnado, y las medidas de atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de
relacidn con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo, y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden 14 de julio de 2016, por la que se

desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan

determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso

del aprendizaje del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos

existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, y de

conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, desarrollaran y
complementardn, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su

alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden 14 de julio, «los departamentos de coordinacién
didactica elaboraran las programaciones correspondientes a los distintos cursos de las materias que tengan
asignadas a partir de lo establecido en los Anexos |, Il y lll, mediante la concrecién de los objetivos establecidos,
la ordenacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacién y calificacién, y su
vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizdndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educaciéon primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la
Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.
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- Real Decreto 562/2017 de 2 de junio, por el que se regulan las condiciones para la obtencion de los titulos de
Graduado en Educaciéon Secundaria Obligatoria y de Bachiller, de acuerdo con lo dispuesto en el Real Decreto-
ley 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas urgentes para la ampliaciéon del calendario de implantacion de la Ley
Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuira a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencidn especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Matematicas | y Matematicas Il son materias troncales que se imparten en 1°y 2° de Bachillerato en la modalidad
de Ciencias, que contribuiran a la mejora de la formacion intelectual y la madurez de pensamiento del alumnado
ya sea para incorporarse a la vida laboral activa o para el acceso a estudios superiores, aumentando
gradualmente el nivel de abstraccién, razonamiento y destrezas adquiridos a lo largo de las etapas educativas.
Las mateméticas son una de las maximas expresiones de la inteligencia humana y constituyen un eje central de
la historia de la cultura y de las ideas. Su universalidad se justifica en que son indispensables para el desarrollo
de las ciencias de la naturaleza, las ciencias sociales, las ingenierias, las nuevas tecnologias, las distintas ramas
del saber y los distintos tipos de actividad humana. Como dijo Galileo: ¢el Universo esta escrito en lenguaje
matematico¢,. Ademas, constituyen una herramienta basica para comprender la informaciéon que nos llega a
través de los medios, en la que cada vez aparecen con mas frecuencia tablas, graficos y formulas que requieren
de conocimientos matematicos para su interpretacion. Se convierten en uno de los dmbitos mas adecuados para
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la cooperacién entre todos los pueblos por su lenguaje y valor universales, fomentando la reflexién sobre los
elementos transversales contemplados para la etapa como la tolerancia, el uso racional de las nuevas
tecnologias, la convivencia intercultural o la solidaridad, entre otros.

La ciencia mateméatica parte de unas proposiciones evidentes y a través del pensamiento l6gico es capaz de
describir y analizar las cantidades, el espacio y las formas. No es una coleccién de reglas fijas, sino que se halla
en constante evolucién pues se basa en el descubrimiento y en la teorizacion adecuada de los nuevos
contenidos que surgen. Por ello, la ciudadania debe estar preparada para adaptarse con eficacia a los continuos
cambios que se generan y apreciar la ayuda esencial de esta disciplina a la hora de tomar decisiones y describir
la realidad que nos rodea.

F. Elementos transversales

De acuerdo con lo establecido en el articulo 3 de la Orden de 14 de julio y el articulo 6 del Decreto 110/2016, de
14 de junio, y sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias del Bachillerato que se vinculan

directamente con los aspectos detallados a continuacion, el curriculo incluira de manera transversal los

siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la Constitucién

Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participacion,

desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la

democracia.

c¢) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia emocional, el

autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el adecuado desarrollo

personal, el rechazo y la prevencién de situaciones de acoso escolar, discriminacién o maltrato, la promocion del

bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre

mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al

conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las

desigualdades por razon de sexo, el respeto a la orientaciéon y a la identidad sexual, el rechazo de

comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia

de género y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de oportunidades,
accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencién de la violencia contra las personas con

discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el conocimiento

de la contribucién de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el

conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacién para la cultura de paz, el respeto a la
libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos

fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia
de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia,

racismo o xenofobia.

g) El perfeccionamiento de las habilidades para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha activa, la
empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los

medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su

aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la

informacién en conocimiento.

i) La promocién de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencion de los
accidentes de trafico. Asimismo se tratardn temas relativos a la proteccion ante emergencias y catastrofes.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

A partir de los conocimientos, destrezas, habilidades y actitudes asimiladas, con la materia de Matematicas en
Bachillerato se contribuye l6gicamente al desarrollo de la competencia matemética y competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CMCT), pues se aplica el razonamiento matematico para resolver diversos problemas en
situaciones cotidianas y en los proyectos de investigacion. Ademas, este pensamiento ayuda a la adquisicion del
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resto de competencias.

Las Mateméticas desarrollan la competencia en comunicacion lingiistica (CCL) ya que utilizan continuamente la
expresién y comprensién oral y escrita tanto en la formulacién de ideas y comunicacién de los resultados
obtenidos como en la interpretacion de enunciados.

La competencia digital (CD) se trabaja en esta materia a través del empleo de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién de forma responsable, pues son herramientas muy Utiles en la resolucion de problemas y
comprobacion de las soluciones. Su uso ayuda a construir modelos de tratamiento de la informacion vy
razonamiento, con autonomia, perseverancia y reflexién critica, a través de la comprobacién de resultados y
autocorreccion, propiciando asi al desarrollo de la competencia de aprender a aprender (CAA).

La aportacion a las competencias sociales y civicas (CSC) se produce cuando se utilizan las mateméticas para
describir fendmenos sociales, predecir y tomar decisiones, adoptando una actitud abierta ante puntos de vista
ajenos y valorando las diferentes formas de abordar una situacion.

Los procesos seguidos para la resolucion de problemas favorecen de forma especial el sentido de iniciativa y el
espiritu emprendedor (SIEP) al establecer un plan de trabajo basado en la revisién y modificacién continua en la
medida en que se van resolviendo; al planificar estrategias, asumir retos y contribuir a convivir con la
incertidumbre, favoreciendo al mismo tiempo el control de los procesos de toma de decisiones.

El conocimiento matematico es, en si mismo, expresién universal de la cultura, por lo que favorece el desarrollo
de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC). La geometria, en particular, es parte integral de
la expresion artistica, ofrece medios para describir y comprender el mundo que nos rodea, y apreciar la belleza
de las distintas manifestaciones artisticas.

En este sentido, las Matematicas | y Il en Bachillerato cumplen un triple papel: formativo, facilitando la mejora de
la estructuracién mental, de pensamiento y adquisicién de actitudes propias de las Mateméticas; instrumental,
aportando estrategias y procedimientos basicos para otras materias; y propedéutico, afiadiendo conocimientos y
fundamentos tedricos para el acceso a estudios posteriores. Las Matematicas, tanto histérica como socialmente,
forman parte de nuestra cultura y el ser humano ha de ser capaz de estudiarlas, apreciarlas y comprenderlas.
Asi, siguiendo la recomendacion de don Quijote: ¢Ha de saber las mateméticas, porque a cada paso se le
ofrecera tener necesidad de ellas,.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las areas de conocimiento. En el proyecto
educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluirdn las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las competencias
clave.

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

¢) Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

d) Las lineas metodolégicas de los centros para el Bachillerato tendran la finalidad de favorecer la implicacién del
alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades,
fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y promover procesos de aprendizaje autbnomo y habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

e) Las programaciones didacticas de las distintas materias del Bachillerato incluiran actividades que estimulen el
interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en
publico.

f) Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

i) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

j) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

k) Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramienta para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodolégicas anteriores, para la materia de Matematicas se pueden tener
en cuenta las siguientes estrategias metodologicas recogidas en la parte correspondiente del Anexo de la Orden
de 14 de julio de 2016.

En el disefio de la metodologia de Matematicas | y Il de Bachillerato se debe tener en cuenta la naturaleza de
esta materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y las caracteristicas del alumnado con
la finalidad de propiciar la creaciéon de aprendizajes funcionales y significativos.

El profesorado debe actuar como orientador, promotor y facilitador del aprendizaje y del desarrollo competencial
del alumnado, fomentando su participacion activa y autonoma. Asimismo, debe despertar y mantener la
motivacion, favoreciendo la implicacion en su propio aprendizaje; promover habitos de colaboracién y de trabajo
en grupo para fomentar el intercambio de conocimientos y experiencias entre iguales; provocar una vision mas
amplia de los problemas al debatirlos y cuestionar las soluciones, con la posibilidad de plantear nuevos
interrogantes o nuevos caminos de resolucion y de aprender de los errores.

Es importante la seleccioén, elaboracion y disefio de diferentes materiales y recursos para el aprendizaje lo mas
variados posible, que enriquezcan la evaluacion y la practica diaria en el aula. Para favorecer el trabajo en grupo
y la interdisciplinariedad se deben planificar investigaciones o proyectos donde el alumnado pueda poner en
practica diferentes aprendizajes adquiridos en otras materias y observar su utilidad. Ademas, debe reflexionar
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sobre los procesos y exponerlos de forma oral y escrita, para ayudar al alumnado a autoevaluarse, fomentando la
critica constructiva y la coevaluacién. Se empleara la historia de las Matematicas como un recurso fundamental
para una completa comprension de la evolucion de los conceptos matematicos.

La resolucion de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras materias, contribuyendo a su afianzamiento y al desarrollo de destrezas en el ambito
linguistico, ya que previamente al planteamiento y resolucién de cualquier problema, se requiere la traduccién del
lenguaje verbal al lenguaje formal propio del quehacer matematico y, mas tarde, serd necesaria la expresién oral
0 escrita del procedimiento empleado en la resolucion y el analisis de los resultados. Por ello, resulta fundamental
en todo el proceso, la precision en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y escrita. Se
debe abordar la resolucién de problemas en Mateméticas tanto desde el aprender a resolver problemas como
desde el aprender a través de la resolucion de problemas. El alumnado debe profundizar en lo trabajado en
etapas anteriores, donde la resolucion se basaba en cuatro aspectos fundamentales: comprender el enunciado,
trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucién en el contexto del problema.

Se deben utilizar habitualmente recursos tecnol6gicos para obtener y procesar informacion. Las calculadoras y
aplicaciones informéticas (hojas de célculo, programas de algebra computacional, programas de geometria
dinamica) se usaran tanto para la comprensién de conceptos como para la resolucién de problemas, poniendo el
énfasis en el andlisis de los procesos seguidos méas que en el simple hecho de realizarlos con mayor o0 menor
precision, sin obviar que se puede potenciar la fluidez y la precision en el calculo mental y manual simple en todo
tipo de procesos sencillos que servirdn de modelo a otros mas complejos.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion se utilizardn siempre que sea posible porque tienen la
ventaja de que ayudan mucho a mantener el interés y la motivacion del alumnado. La red telematica educativa
Averroes de la Administracion educativa andaluza ofrece muchos recursos para nuestra materia, materiales en
soporte digital y enlaces a interesantes e innovadores blogs, portales y webs bastante Utiles para nuestras
clases.

Se propone el empleo del modelo metodoldgico de Van Hiele, particularmente, en el bloqgue de Geometria,
pasando por los niveles: visualizacion o reconocimiento, con descripciones de elementos familiares al alumnado;
analisis, para percibir las propiedades de los elementos geométricos; ordenacion y clasificacion, para entender
las definiciones y reconocer que las propiedades se derivan unas de otras; y deduccién formal, para realizar
demostraciones y comprender las propiedades. Ademas, en este bloque va a ser especialmente relevante el uso
de la historia de las Matematicas como recurso didactico, ya que permite mostrar cuales fueron los motivos que
llevaron a describir los lugares geométricos. La interaccion entre la Geometria y el Algebra contribuye a reforzar
la capacidad de los estudiantes para analizar desde distintos puntos de vista un mismo problema geométrico y
para visualizar el significado de determinadas expresiones algebraicas, por ejemplo, ecuaciones y curvas,
matrices y transformaciones geométricas, resolucion de ecuaciones y posiciones de distintos elementos
geométricos. Asimismo, es importante la utilizacion de programas de geometria dinamica para la mejor
comprension y el afianzamiento de los conocimientos.

La etapa de bachillerato se desarrolla en el modelo de semipresencialidad sincrona durante el curso académico
2020/21.

Este curso académico 2020/21 se utilizaran las plataformas Moodle Centros y Google Classroom (coorporativa)
para la realizacion de ejercicios, presentacion de pruebas, refuerzo de aprendizaje, etc. Y seran también las
plataformas que se utilicen en caso de tener que recurrir a la ensefianza a distancia. Se utilizara Google Meet
para la realizacion de videoconferencias con nuestro alumnado.

El Departamento de Matematicas expresa la no autorizacion para la grabacion de las clases en la ensefianza
semipresencial sincrona y/o a distancia en caso de producirse.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 16.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua Yy diferenciada segun las materias, tendra un caracter
formativo y serd instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje».

Asimismo, y de acuerdo con el articulo 17 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
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comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacion y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado incluido en el proyecto educativo del
centro, asi como los criterios de calificacién incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 18 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
la evaluacién de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relaciéon con los objetivos
del Bachillerato y las competencias clave, a través de diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos como
pruebas, escalas de observacion, ribricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién de las
diferentes materias y a las caracteristicas especificas del alumnado».

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos utilizados para la evaluacion seran variados y podran incluir:
¢, Pruebas escritas (examenes).

¢, Preguntas de clase, orales o escritas.

¢, Exposicion de ejercicios y problemas.

¢, Trabajo diario en clase y en casa.

¢ Actitud.

¢, Trabajos monograéficos. etcg,

CALIFICACIONES DE CADA EVALUACION

La nota de la evaluacion se obtendra con los porcentajes que se muestran a continuacion:

1°y 2° BACH
Examen/Proyecto Ejercicios/Actividades/Tareas/¢,
90% 10%

El profesor dividira la materia en bloques, atendiendo a la naturaleza de los contenidos.

Estos bloques se calificaran por separado y seran materia eliminable en caso de aprobar un bloque para junio y
septiembre.

CALIFICACION DE CADA BLOQUE
EXAMENES: 90% RESTO DE INSTRUMENTOS: 10%

La nota de la asignatura en Junio (convocatoria ordinaria) sera la media ponderada de las calificaciones de los
bloques.

Una vez obtenida la nota final, si ésta no es entera, el profesor valorara el esfuerzo e interés por la asignatura, la
evolucién del alumno a lo largo del curso, su grado de participacién en clase y se aplicar4 aproximacion por
exceso si esta valoracion es positiva y aproximacion por defecto en otro caso.

CALIFICACION FINAL

a) Si esta nota es superior o igual a 5, se considerara superada la asignatura.
b) Caso del alumnado con nota inferior a 5:

Se llevara a cabo un examen de recuperacion final en el que cada alumno se examinara de los bloques que haya
suspendido.

Solo en el caso de ensefanza presencial, los alumnos que quieran subir nota en algun bloque, se podran
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presentar a esta recuperacion final.

Si tras la recuperacion final se obtiene una calificacion menor que 5, la asignatura estarad suspensa y en la
evaluacion extraordinaria de septiembre, se deberd examinar de los blogues que se tengan suspensos, en este
caso la nota de estos bloques seré la de los examenes.

CRITERIOS DE HOMOGENEIZACION EN LA CORRECCION DE EXAMENES

a) Si un alumno falta a un examen, se le exigira justificacién de su ausencia. La realizacion del examen queda a
criterio del profesor, tanto la fecha como la posibilidad de acumular la materia no examinada con otro examen.

b) Si un alumno copia en los examenes o en alguna actividad, el examen/actividad se calificara con O puntos y se
considerard como una actitud negativa de comportamiento. Si lo intenta sin llegar a copiar, se considerara como
una actitud negativa de comportamiento.

c) En el examen se expondra la puntuacién de cada ejercicio, en caso de no aparecer se entendera que todos los
ejercicios tienen la misma puntuacion.

d) Para puntuar los ejercicios serd necesario que tengan una exposicién clara y razonada, que se valorara
positivamente. No se valorard el resultado, aun cuando sea correcto, si no estd razonado y desarrollado
adecuadamente.

e) Los errores conceptuales o/y procedimentales graves se calificardn con 0 puntos en esa pregunta.

f) No se admiten métodos de resolucion de ejercicios que no se hayan explicado en clase salvo aquellos que se
justifiguen de forma precisa y se demuestren de manera formal.

Recuperacion de matematicas pendientes del curso anterior

La llevara a cabo el profesorado que imparta clase en 2° de Bachillerato a ese/a alumno/a.
Para la recuperacion de la materia de 1° de Bachillerato, se dividira la materia en tres partes y los alumnos que
cursan 2° de Bachillerato, realizaran tres examenes parciales.

La calificacion de la evaluacién ordinaria (junio) se obtendrd con la media aritmética de las notas de los
examenes con decimales, aprobando con una nota superior o igual a 5.

Para el que no haya aprobado se realizard un examen final de la o las partes suspensas.

Si el alumno no aprueba en la evaluacién ordinaria, en septiembre, se examinara de la asignatura completa.

J. Medidas de atencion ala diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencion a la
diversidad establecidas en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia de
educacion.

Para atender a la diversidad, se dispone de dos tipos de vias o medidas: medidas ordinarias o habituales y
medidas especificas 0 extraordinarias. En todos los casos se seguiran las orientaciones propuestas por el
Departamento de Orientacion.

1° Bachillerato A:

- 2 Altas capacidades
- 1 Disortorafia.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Participacion en la semana cultural y cientifica.
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L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

El Sistema de Gestidn de Calidad recoge estos apartados en los procedimientos de evaluacién, homogeinizacién
de criterios y calibracién, asi como en las diferentes encuestas de satisfaccion.

M. ANEXO: UNIDADES NO IMPARTIDAS EN EL CURSO 2019/2020

1° BACHILLERATO

Se han impartido presencialmente las unidades desde launidalala 6
- Unidad 1: NUmeros reales.

- Unidad 2: Ecuaciones e inecuaciones.

- Unidad 3: Sistemas de ecuaciones.

- Unidad 4: Trigonometria.

- Unidad 5: Nameros complejos.

- Unidad 6: Geometria analitica.

No presencialmente se han impartido desde la unidad 7 a la 10:

- Unidad 7: Lugares geométricos. Conicas. (Solo la circunferencia)
- Unidad 8: Funciones.

- Unidad 9: Sucesiones. Limite de una funcién

- Unidad 10: Derivada de una funcién.

No se ha impartido la unidad 11y 12.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE NO IMPARTIDOS

Bloque 3. Analisis

3.3. Determina el valor de pardmetros para que se verifiquen las condiciones de continuidad y derivabilidad de
una funcioén en un punto.

4.1. Representa graficamente funciones, después de un estudio completo de sus caracteristicas mediante las
herramientas basicas del analisis.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

1.1. Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con variables
discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales.

1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla de
contingencia, asi como sus parametros (media, varianza y desviacion tipica).

1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no dependientes a partir de sus distribuciones condicionadas y
marginales.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnolégicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista estadistico,
calcular parametros y generar graficos estadisticos.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son o no
estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de puntos.

2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el célculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.

2.4, Evalla la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion mediante el coeficiente de
determinacion lineal.

3.1. Describe situaciones relacionadas con la estadistica utilizando un vocabulario adecuado.

2° BACHILLERATO

Se impartié toda la programacion entre presencial y no presencial, no haciendo distincion en la forma de evaluar,
dadas las caracteristicas del curso.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS - 1° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1 Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el
de las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas
de la vida cotidiana y de otros ambitos.

2 Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnolégico.

3 Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipétesis, aplicacion de deduccién e induccion,...) para
enfrentarse y resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4 Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriguecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5 Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.

6 Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.

7 Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8 Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacién y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e
interpretando las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando
incorrecciones légicas.

9 Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en préactica: relacién con otros problemas conocidos, modificacion
de variables, suponer el problema resuelto.

3 Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacién, revision sistematica
del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y particularizaciones
interesantes.

4 Iniciacién a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.

5 Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccidn, contragjemplos, razonamientos
encadenados, etc.

6 Razonamiento deductivo e inductivo.

7 Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

8 Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resoluciéon de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.

9 Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del mundo
de las Matemdticas.

10 |Elaboracién y presentacién de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

11 |Préctica de los procesos de matematizacién y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

12 |Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

13 | Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracidén de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item |item
1 Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprension de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2 Numeros complejos. Forma binédmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
3 Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nimero e.
4 Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
5 Resolucién de ecuaciones no algebraicas sencillas.
6 Método de Gauss para la resolucién e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
7 Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
8 Interpretacion grafica.
Bloque 3. Anélisis.
N° item |item
1 Funciones reales de variable real.
2 Funciones bésicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigopnométricas y sus

inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
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Contenidos

Bloque 3. Andlisis.

N° item | item
3 Operaciones y composicién de funciones. Funcion inversa. Funciones de oferta y demanda.
4 Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
5 Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
6 Derivada de una funcién en un punto. Interpretacién geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
7 Funcién derivada. Céalculo de derivadas. Regla de la cadena.
8 Representacion gréfica de funciones.
Bloque 4. Geometria.
N° item |item
1 Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
2 Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, dngulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
3 Teoremas. Resolucion de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4 Resolucién de triangulos. Resolucién de problemas geométricos diversos.
5 Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
6 Producto escalar. Médulo de un vector. Angulo de dos vectores.
7 Bases ortogonales y ortonormales.
8 Coordenadas de un vector.
9 Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y angulos.
Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
10 |Lugares geométricos del plano.
11 | Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y pardbola. Ecuacion y elementos.
12 |Proporcion cordobesa y construccion del rectdngulo cordobés.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.

Ne ftem

ftem

1

Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.

Distribucién conjunta y distribuciones marginales.

Medias y desviaciones tipicas marginales.

Distribuciones condicionadas.

Independencia de variables estadisticas.

Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacién grafica: Nube de puntos.

~N (OO A W (N

Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: calculo e interpretacion del
coeficiente de correlacion lineal.

Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido para resolver un
problema.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccién al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensién de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Numeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nimero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucidon de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.
Bloque 3. Andlisis.
3.1. Funciones reales de variable real.

3.2. Funciones basicas: polinémicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigonométricas y sus
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inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicién de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Célculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcion derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacion grafica de funciones.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un &ngulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucidn de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucién de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Modulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Cénicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcién cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucién conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion gréafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: céalculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuados.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos

1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias mateméticos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Mateméaticas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucidn de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
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resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensiéon de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Numeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nUmero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucién de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.
Bloque 3. Analisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigonométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcién derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacioén gréafica de funciones.

Bloque 4. Geometria.
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4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucién de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucion de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Médulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcion cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucion conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacién gréafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: calculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresidn lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MATL1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, hipotesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).
MAT2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAT3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAT4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas.
MATS5. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas relativos a
contenidos algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Objetivos
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Mateméticas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacidon, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.

Pag. 16/111



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 18:30:32

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.

1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matemaético.

1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.

1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y Algebra.

2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensién de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.

2.2. Numeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.

2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nimero e.

2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.

2.5. Resolucidon de ecuaciones no algebraicas sencillas.

2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.

2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.

Bloque 3. Andlisis.

3.1. Funciones reales de variable real.

3.2. Funciones baésicas: polindbmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigopnométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.

3.3. Operaciones y composicién de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.

3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Célculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.

3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.

3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.

3.7. Funcion derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.

3.8. Representacion grafica de funciones.

Bloque 4. Geometria.

4.1. Medida de un &ngulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucion de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucién de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Modulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geomeétricos del plano.
4.11. Cénicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacién y elementos.
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4.12. Proporcién cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucién conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion gréfica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: célculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. Utiliza diferentes métodos de demostracién en funcién del contexto matemético.
MAT?2. Reflexiona sobre el proceso de demostracién (estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos clave,
etc.).

Criterio de evaluacion: 1.4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas
matematicas surgidas en la resolucion de un problema o en una demostracidn, con el rigor y la precision
adecuados.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.

1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.

1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.

1.5. Métodos de demostracion: reduccién al absurdo, método de induccidén, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.

1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.

1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matemaético.

1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.

1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

1.13. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
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organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensiéon de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Nimeros complejos. Forma binémica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nUmero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucién de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.

Bloque 3. Analisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigonométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcioén derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacion grafica de funciones.

Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucién de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucion de triangulos. Resolucién de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Modulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcion cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucién conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacién gréafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: calculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
MAT?2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
MAT3. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema, situaciébn a resolver o
propiedad o teorema a demostrar, tanto en la busqueda de resultados como para la mejora de la eficacia en
la comunicacion de las ideas matematicas.

Criterio de evaluacion: 1.5. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrollay el problema de investigacion planteado.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Mateméaticas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones légicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,

modificacion de variables, suponer el problema resuelto.

1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién

sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y

particularizaciones interesantes.

1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.

1.5. Métodos de demostracion: reduccidon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,

razonamientos encadenados, etc.

1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.

1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la

resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.

1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del

mundo de las Mateméticas.

1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del

proceso de investigacion desarrollado.

1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en

contextos matematicos.

1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las

dificultades propias del trabajo cientifico.

1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,

funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la

realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la

elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
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documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensiéon de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Nimeros complejos. Forma binémica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nUmero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucién de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.
Bloque 3. Analisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigonométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcién derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacién gréafica de funciones.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucién de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucién de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Modulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcion cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucién conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacién grafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: célculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares
MAT1. Conoce la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion matematica: problema de
investigacién, estado de la cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.
MAT?2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacién, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.
MAT3. Profundiza en la resolucién de algunos problemas, planteando nuevas preguntas, generalizando la
situacion o los resultados, etc.

Criterio de evaluacion: 1.6. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones matematicas, a
partir de: a) laresoluciéon de un problema y la profundizacion posterior; b) la generalizacion de
propiedades y leyes matematicas; c) profundizacién en algdn momento de la historia de las Matematicas;
concretando todo ello en contextos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos.
Objetivos
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Mateméticas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacidn, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matemaético.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensiéon de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximaciéon y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Nimeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nUmero e.
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2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucién de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.
Bloque 3. Anélisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigonométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcion en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcion derivada. Célculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacion grafica de funciones.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, &ngulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucién de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucion de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Médulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y pardbola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcion cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucion conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacién gréafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: calculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresidn lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
MAT1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos numéricos, algebraicos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.
MAT2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de la
humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; tecnologias y matematicas, ciencias
experimentales y matematicas, economia y matematicas, etc.) y entre contextos matematicos (numéricos y
geomeétricos, geométricos y funcionales, geométricos y probabilisticos, discretos y continuos, finitos e
infinitos, etc.).
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Criterio de evaluacion: 1.7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion
realizado, con el rigor y la precisién adecuados.
Objetivos
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar mateméaticamente.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccidn, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostraciéon de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizaciéon de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprension de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Nimeros complejos. Forma binémica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Férmula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nimero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucién de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.

Bloque 3. Anélisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigonométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
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3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Célculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcion derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacion grafica de funciones.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un &ngulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucidn de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucién de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Modulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Cénicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacién y elementos.
4.12. Proporcién cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucién conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion gréfica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: célculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de investigacion.
MAT2. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de
investigacion.
MAT3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
MAT4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de investigacion.
MATS5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.
MAT6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucién
del problema de investigacion; b) consecucién de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana

(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de

problemas en situaciones reales.

Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Mateméaticas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucidn de problemas de la
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vida cotidiana y de otros ambitos.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensiéon de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Numeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numeéricas: término general, monotonia y acotacion. El nUmero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucién de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.
Bloque 3. Analisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigonométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.

3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcion en un
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punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcion derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacion gréafica de funciones.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucidn de ecuaciones trigopnométricas sencillas.
4.4. Resolucién de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Médulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcién cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucién conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion gréfica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: célculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAT?2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos
necesarios.
MAT3. Usa, elabora o construye modelos mateméaticos adecuados que permitan la resolucién del problema
0 problemas dentro del campo de las mateméticas.
MAT4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MATS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.9. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se

basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
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Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensién de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Numeros complejos. Forma binémica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El niumero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucién de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.

Bloque 3. Andlisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones basicas: polindbmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigpnométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcion en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcion derivada. Célculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacion grafica de funciones.

Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, &ngulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
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4.3. Teoremas. Resolucién de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucion de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Médulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y pardbola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcion cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucion conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion gréfica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: calculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresidn lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

Criterio de evaluacion: 1.10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
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1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensiéon de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Nimeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nUmero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucidn de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.

Bloque 3. Analisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones bésicas: polindbmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigopnométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicién de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcion en un punto y en el infinito. Célculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcion derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacion grafica de funciones.

Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigopnométricas.
4.3. Teoremas. Resolucidn de ecuaciones trigopnométricas sencillas.
4.4. Resolucién de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Modulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Cénicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacién y elementos.
4.12. Proporcién cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.

Bloque 5. Estadisticay Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucién conjunta y distribuciones marginales.

Pag. 30/111



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 18:30:32

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.

5.4. Distribuciones condicionadas.

5.5. Independencia de variables estadisticas.

5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacién gréafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: calculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.

5.8. Regresidn lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MATL. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
para la aceptacion de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.
MAT2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MATS3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

Criterio de evaluacion: 1.11. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas.
Objetivos
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.

1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.

1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.

1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.

1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.

1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.

1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matemaético.

1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.

1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la

realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y/la
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elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Blogue 2. Numeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensiéon de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Nimeros complejos. Forma binémica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nUmero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucién de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.
Bloque 3. Analisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigonométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcién derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacién gréafica de funciones.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucién de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucién de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Modulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcion cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucién conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacién grafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: célculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares
MAT1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de matematizacién
o de modelizacién valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacidon: 1.12. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y
aprendiendo de ellas para situaciones similares futuras.
Objetivos
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucidén, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensién de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Numeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nimero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucion de ecuaciones no algebraicas sencillas.
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2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.
Bloque 3. Anélisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones basicas: polindbmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigpnométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcion en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcion derivada. Célculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacion grafica de funciones.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucién de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucion de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Médulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geomeétricos del plano.
4.11. Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y pardbola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcion cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucion conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion gréfica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: calculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras;
etc.

Criterio de evaluacion: 1.13. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Objetivos
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
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5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucién de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion gréfica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensiéon de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.2. Numeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nUmero e.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucién de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.
Bloque 3. Analisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigonométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcién derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.
3.8. Representacioén gréafica de funciones.

Bloque 4. Geometria.
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4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucién de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucion de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Médulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y pardbola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcion cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucion conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacién gréafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: calculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresidn lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MATL1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MAT2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MATS3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
MAT4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geomeétricas.

Criterio de evaluacion: 1.14. Utilizar las tecnologias de lainformacién y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,

modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
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1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucidén, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.

1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.

1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.

1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.

1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.

1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.

1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

1.13. Utilizacidon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y Algebra.

2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensién de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.

2.2. Numeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.

2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nimero e.

2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.

2.5. Resolucidon de ecuaciones no algebraicas sencillas.

2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.

2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
2.8. Interpretacion grafica.

Bloque 3. Andlisis.

3.1. Funciones reales de variable real.

3.2. Funciones baésicas: polindbmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigopnométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.

3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.

3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Céalculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.

3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.

3.6. Derivada de una funcion en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.

3.7. Funcion derivada. Célculo de derivadas. Regla de la cadena.

3.8. Representacion grafica de funciones.

Bloque 4. Geometria.

4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
4.3. Teoremas. Resolucion de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucién de triangulos. Resolucion de problemas geométricos diversos.
4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Médulo de un vector. Angulo de dos vectores.
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4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.
4.10. Lugares geomeétricos del plano.
4.11. Cénicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacion y elementos.
4.12. Proporcién cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucion conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion grafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: calculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MATL. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnol6gica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
MAT2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
MATS3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar los numeros reales, sus operaciones y propiedades, para recoger,
transformar e intercambiar informacion, estimando, valorando y representando los resultados en
contextos de resolucién de problemas.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias mateméticos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién gréfica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
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9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensiéon de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MATL1. Reconoce los distintos tipos ndmeros (reales y complejos) y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa.
MAT2. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o herramientas informaticas.
MATS3. Utiliza la notacién numérica mas adecuada a cada contexto y justifica su idoneidad.
MAT4. Obtiene cotas de error y estimaciones en los célculos aproximados que realiza valorando y
justificando la necesidad de estrategias adecuadas para minimizarlas.
MATS5. Conoce y aplica el concepto de valor absoluto para calcular distancias y manejar desigualdades.
MAT®6. Resuelve problemas en los que intervienen nimeros reales y su representacion e interpretacion en la
recta real.

Criterio de evaluacion: 2.2. Conocer y operar con los numeros complejos como extension de los nUmeros
reales, utilizandolos para obtener soluciones de algunas ecuaciones algebraicas.

Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
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las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.

2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.

3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.

7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.

9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 2. Nimeros y Algebra.
2.2. Numeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales.
Formula de De Moivre.
2.8. Interpretacion grafica.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. Valora los nimeros complejos como ampliacion del concepto de nimeros reales y los utiliza para
obtener la solucién de ecuaciones de segundo grado con coeficientes reales sin solucién real.
MAT2. Opera con numeros complejos, y los representa graficamente, y utiliza la férmula de Moivre en el
caso de las potencias.

Criterio de evaluacion: 2.3. Valorar las aplicaciones del numero ¢e¢ y de los logaritmos utilizando sus
propiedades en laresolucién de problemas extraidos de contextos reales.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Mateméaticas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucidn de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,

modificacion de variables, suponer el problema resuelto.

1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién

sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y

particularizaciones interesantes.

1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.

1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,

razonamientos encadenados, etc.

1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.

1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la

resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.

1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del

mundo de las Matematicas.

1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del

proceso de investigacion desarrollado.

1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en

contextos matematicos.

1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las

dificultades propias del trabajo cientifico.

1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
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organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprensiéon de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion
cientifica.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.7. Planteamiento y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

MATL1. Aplica correctamente las propiedades para calcular logaritmos sencillos en funcién de otros

conocidos.

MAT2. Resuelve problemas asociados a fenémenos fisicos, biolégicos o econémicos mediante el uso de

logaritmos y sus propiedades.

Criterio de evaluacion: 2.4. Analizar, representar y resolver problemas planteados en contextos reales,
utilizando recursos algebraicos (ecuaciones, inecuaciones y sistemas) e interpretando criticamente los
resultados.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.

1.8. Elaboracién y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la ,
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resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matemaético.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.4. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.
2.5. Resolucidn de ecuaciones no algebraicas sencillas.
2.6. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
2.7. Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacién de la vida real, estudia y
clasifica un sistema de ecuaciones lineales planteado (como maximo de tres ecuaciones y tres incognitas),
lo resuelve, mediante el método de Gauss, en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver
problemas.
MAT2. Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones (algebraicas
y no algebraicas) e inecuaciones (primer y segundo grado), e interpreta los resultados en el contexto del
problema.

Criterio de evaluacidn: 2.5. Calcular el término general de una sucesién, monotoniay cota de la misma.

Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Mateméaticas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones légicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
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1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacidon de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 2. Nimeros y Algebra.

2.3. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacion. El nimero e.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Criterio de evaluacion: 3.1. Identificar funciones elementales dadas a través de enunciados, tablas o
expresiones algebraicas, que describan una situacion real, y analizar, cualitativa y cuantitativamente, sus
propiedades para representarlas graficamente y extraer informacién practica que ayude a interpretar el
fenédmeno del que se derivan.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
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9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 3. Andlisis.
3.1. Funciones reales de variable real.
3.2. Funciones baésicas: polindbmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, trigopnométricas y sus
inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos.
3.3. Operaciones y composicion de funciones. Funcién inversa. Funciones de oferta y demanda.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Reconoce analitica y graficamente las funciones reales de variable real elementales.
MAT2. Selecciona de manera adecuada y razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y reconoce e
identifica los errores de interpretacion derivados de una mala eleccién.
MATS3. Interpreta las propiedades globales y locales de las funciones, comprobando los resultados con la
ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.
MATA4. Extrae e identifica informaciones derivadas del estudio y analisis de funciones en contextos reales.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar los conceptos de limite y continuidad de una funcién aplicandolos en
el calculo de limites y en el estudio de la continuidad de una funcién en un punto o un intervalo.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
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3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.

7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.

9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 3. Andlisis.
3.4. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Célculo de limites. Limites laterales.
Indeterminaciones.
3.5. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

MAT1. Comprende el concepto de limite, realiza las operaciones elementales de calculo de los mismos, y
aplica los procesos para resolver indeterminaciones.
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Estandares
MAT?2. Determina la continuidad de la funcién en un punto a partir del estudio de su limite y del valor de la
funcion, para extraer conclusiones en situaciones reales.
MAT3. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcién en un entorno de los
puntos de discontinuidad.

Criterio de evaluacion: 3.3. Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un punto, su interpretacién
geométricay el calculo de derivadas al estudio de fendmenos naturales, sociales o tecnolégicos y la
resolucion de problemas geométricos.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Mateméticas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacidon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
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funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 3. Andlisis.
3.6. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y normal.
3.7. Funcion derivada. Calculo de derivadas. Regla de la cadena.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. Calcula la derivada de una funcién usando los métodos adecuados y la emplea para estudiar
situaciones reales y resolver problemas.
MAT2. Deriva funciones que son composicién de varias funciones elementales mediante la regla de la
cadena.
MAT3. Determina el valor de parametros para que se verifiguen las condiciones de continuidad y
derivabilidad de una funcién en un punto.

Criterio de evaluacion: 3.4. Estudiar y representar graficamente funciones obteniendo informacion a partir
de sus propiedades y extrayendo informacion sobre su comportamiento local o global. Valorar la
utilizacion y representacion grafica de funciones en problemas generados en la vida cotidiana y usar los
medios tecnologicos como herramienta para el estudio local y global, la representacién de funciones y la
interpretacion de sus propiedades.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias mateméticos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Mateméticas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién gréfica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar mateméaticamente.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.

1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y

particularizaciones interesantes.
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1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacidon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 3. Andlisis.
3.8. Representacion grafica de funciones.

Competencias clave

CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

MAT1. Representa graficamente funciones, después de un estudio completo de sus caracteristicas

mediante las herramientas basicas del analisis.

MAT?2. Utiliza medios tecnoldgicos adecuados para representar y analizar el comportamiento local y global

de las funciones.

Criterio de evaluacion: 4.1. Reconocer y trabajar con los angulos en grados sexagesimales y radianes
manejando con soltura las razones trigonométricas de un angulo, de su doble y mitad, asi como las
transformaciones trigonométricas usuales.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
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resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes.
4.2. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma,
diferencia de otros dos, angulo doble y mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MATL1. Conoce las razones trigpnométricas de un angulo, su doble y mitad, asi como las del angulo suma y
diferencia de otros dos.

Criterio de evaluacion: 4.2. Utilizar los teoremas del seno, coseno y tangente y las formulas
trigonométricas usuales para resolver ecuaciones trigonomeétricas, asi como aplicarlas en la resolucion
de triangulos directamente o como consecuencia de laresolucién de problemas geométricos del mundo
natural, geométrico o tecnolégico.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,

planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
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resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.

7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.

9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 4. Geometria.
4.3. Teoremas. Resolucién de ecuaciones trigonométricas sencillas.
4.4. Resolucion de triangulos. Resolucién de problemas geométricos diversos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

MAT1. Resuelve problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnoldgico, utilizando los
teoremas del seno, coseno y tangente y las formulas trigonométricas usuales.
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Criterio de evaluacion: 4.3. Manejar la operacién del producto escalar y sus consecuencias. Entender los

conceptos de base ortogonal y ortonormal. Distinguir y manejarse con precision en el plano euclideo y

en el plano métrico, utilizando en ambos casos sus herramientas y propiedades.

Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias mateméticos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién gréfica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar mateméaticamente.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccidon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizaciéon de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 4. Geometria.
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4.5. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores.
4.6. Producto escalar. Médulo de un vector. Angulo de dos vectores.
4.7. Bases ortogonales y ortonormales.
4.8. Coordenadas de un vector.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Emplea con asiduidad las consecuencias de la definicion de producto escalar para normalizar
vectores, calcular el coseno de un angulo, estudiar la ortogonalidad de dos vectores o la proyeccion de un
vector sobre otro.
MAT2. Calcula la expresién analitica del producto escalar, del médulo y del coseno del angulo.

Criterio de evaluacion: 4.4. Interpretar analiticamente distintas situaciones de la geometria plana
elemental, obteniendo las ecuaciones de rectas y utilizarlas luego para resolver problemas de incidencia
y calculo de distancias.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.

1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
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proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 4. Geometria.
4.9. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y
angulos. Simetria central y axial. Resolucién de problemas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MATL. Calcula distancias, entre puntos y de un punto a una recta, asi como angulos de dos rectas.

MAT?2. Obtiene la ecuacion de una recta en sus diversas formas, identificando en cada caso sus elementos

caracteristicos.

MAT3. Reconoce y diferencia analiticamente las posiciones relativas de las rectas.

Criterio de evaluacion: 4.5. Manejar el concepto de lugar geométrico en el plano. Identificar las formas
correspondientes a algunos lugares geométricos usuales, estudiando sus ecuaciones reducidas y
analizando sus propiedades métricas.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision

sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones/
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particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 4. Geometria.
4.10. Lugares geométricos del plano.
4.11. Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacion y elementos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MAT1. Conoce el significado de lugar geométrico, identificando los lugares mas usuales en geometria plana

asi como sus caracteristicas.

MAT2. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos en las que hay que

seleccionar, estudiar posiciones relativas y realizar intersecciones entre rectas y las distintas cénicas

estudiadas.

Criterio de evaluacion: 5.1. Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales,
con variables discretas o continuas, procedentes de contextos relacionados con el mundo cientifico y
obtener los parametros estadisticos mas usuales, mediante los medios mas adecuados (lapiz y papel,
calculadora, hoja de calculo), valorando la dependencia entre las variables.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccién al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.

1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
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1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matemaético.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucion conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion gréafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: calculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
MAT1. Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con
variables discretas y continuas.
MAT?2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales.
MAT3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla
de contingencia, asi como sus parametros (media, varianza y desviacion tipica).
MAT4. Decide si dos variables estadisticas son o no dependientes a partir de sus distribuciones
condicionadas y marginales.
MATS5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista
estadistico, calcular parametros y generar graficos estadisticos.

Criterio de evaluacion: 5.2. Interpretar la posible relacién entre dos variables y cuantificar la relacion
lineal entre ellas mediante el coeficiente de correlacion, valorando la pertinencia de ajustar una recta de
regresion y, en su caso, la conveniencia de realizar predicciones, evaluando la fiabilidad de las mismas
en un contexto de resolucidn de problemas relacionados con fenémenos cientificos.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Mateméaticas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucidn de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
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modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucion conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion gréafica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: calculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresidn lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MATL. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son o no
estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de puntos.
MAT2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el célculo e
interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.
MATS3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.
MAT4. Evalla la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion mediante el
coeficiente de determinacion lineal.

Criterio de evaluacion: 5.3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones
relacionadas con la estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica
informaciones estadisticas presentes en los medios de comunicacién, la publicidad y otros ambitos,
detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacion de los datos como de las
conclusiones.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias mateméticos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
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las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resoluciéon de problemas de la
vida cotidiana y de otros &mbitos.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
5.2. Distribucién conjunta y distribuciones marginales.
5.3. Medias y desviaciones tipicas marginales.
5.4. Distribuciones condicionadas.
5.5. Independencia de variables estadisticas.
5.6. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion gréfica: Nube de puntos.
5.7. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacién: célculo e interpretacion
del coeficiente de correlacion lineal.
5.8. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MATL. Describe situaciones relacionadas con la estadistica utilizando un vocabulario adecuado.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT1.1

Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido para
resolver un problema.

1,52

MAT1.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

2,53

MAT1.3

Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas
relativos a contenidos algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

1,01

MAT1.4

Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las
ideas matematicas surgidas en la resolucion de un problema o en una
demostracion, con el rigor y la precision adecuados.

1,52

MAT1.5

Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en
cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacion
planteado.

3,03

MAT1.6

Practicar estrategias para la generacion de investigaciones
matemdticas, a partir de: a) la resolucion de un problema y la
profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades y leyes
matematicas; c) profundizaciéon en algin momento de la historia de
las Mateméticas; concretando todo ello en contextos numeéricos,
algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.

1,52

MAT1.7

Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de
investigacion realizado, con el rigor y la precision adecuados.

1,52

MAT1.8

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones reales.

1,52

MAT1.9

Valorar la modelizacibn matemética como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia vy
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

1,52

MAT1.10

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

2,02

MAT1.11

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

1,52

MAT1.12

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y
aprendiendo de ellas para situaciones similares futuras.

2,53

MAT1.13

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

1,01

MAT1.14

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones Yy
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccién.

1,52

MAT2.1

Utilizar los nimeros reales, sus operaciones y propiedades, para
recoger, transformar e intercambiar informacién, estimando, valorando
y representando los resultados en contextos de resolucion de
problemas.

4,55
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MAT2.2

Conocer y operar con los nimeros complejos como extension de los
nameros reales, utilizandolos para obtener soluciones de algunas
ecuaciones algebraicas.

4,55

MAT2.3

Valorar las aplicaciones del nimero ¢e¢ y de los logaritmos utilizando
sus propiedades en la resolucion de problemas extraidos de
contextos reales.

4,55

MAT2.4

Analizar, representar y resolver problemas planteados en contextos
reales, utilizando recursos algebraicos (ecuaciones, inecuaciones y
sistemas) e interpretando criticamente los resultados.

4,55

MAT2.5

Calcular el término general de una sucesion, monotonia y cota de la
misma.

4,55

MAT3.1

Identificar funciones elementales dadas a través de enunciados,
tablas o expresiones algebraicas, que describan una situacion real, y
analizar, cualitativa y cuantitativamente, sus propiedades para
representarlas graficamente y extraer informacion practica que ayude
a interpretar el fenémeno del que se derivan.

4,55

MAT3.2

Utilizar los conceptos de limite y continuidad de una funcidn
aplicandolos en el célculo de limites y en el estudio de la continuidad
de una funcién en un punto o un intervalo.

4,55

MAT3.3

Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un punto, su
interpretacion geométrica y el calculo de derivadas al estudio de
fendbmenos naturales, sociales o tecnolégicos y la resolucion de
problemas geométricos.

4,55

MAT3.4

Estudiar y representar graficamente funciones obteniendo informacion
a partir de sus propiedades y extrayendo informacion sobre su
comportamiento local o global. Valorar la utilizacién y representacién
gréafica de funciones en problemas generados en la vida cotidiana y
usar los medios tecnolégicos como herramienta para el estudio local y
global, la representacion de funciones y la interpretacion de sus
propiedades.

4,55

MAT4.1

Reconocer y trabajar con los angulos en grados sexagesimales y
radianes manejando con soltura las razones trigonométricas de un
angulo, de su doble y mitad, asi como las transformaciones
trigonométricas usuales.

4,55

MAT4.2

Utilizar los teoremas del seno, coseno y tangente y las formulas
trigonométricas usuales para resolver ecuaciones trigpnomeétricas, asi
como aplicarlas en la resolucion de triangulos directamente o como
consecuencia de la resolucidon de problemas geométricos del mundo
natural, geométrico o tecnolégico.

4,55

MAT4.3

Manejar la operacion del producto escalar y sus consecuencias.
Entender los conceptos de base ortogonal y ortonormal. Distinguir y
manejarse con precisién en el plano euclideo y en el plano métrico,
utilizando en ambos casos sus herramientas y propiedades.

4,55

MAT4.4

Interpretar analiticamente distintas situaciones de la geometria plana
elemental, obteniendo las ecuaciones de rectas y utilizarlas luego
para resolver problemas de incidencia y calculo de distancias.

4,55

MAT4.5

Manejar el concepto de lugar geométrico en el plano. Identificar las
formas correspondientes a algunos lugares geométricos usuales,
estudiando sus ecuaciones reducidas y analizando sus propiedades
métricas.

4,55
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MAT5.1 Describir 'y comparar conjuntos de datos de distribuciones 4
bidimensionales, con variables discretas o continuas, procedentes de
contextos relacionados con el mundo cientifico y obtener los
pardmetros estadisticos méas usuales, mediante los medios mas
adecuados (l4piz y papel, calculadora, hoja de calculo), valorando la
dependencia entre las variables.

MAT5.2 Interpretar la posible relacién entre dos variables y cuantificar la 4,01
relacion lineal entre ellas mediante el coeficiente de correlacion,
valorando la pertinencia de ajustar una recta de regresiéon y, en su
caso, la conveniencia de realizar predicciones, evaluando la fiabilidad
de las mismas en un contexto de resoluciébn de problemas
relacionados con fenémenos cientificos.

MATS5.3 Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcién de situaciones 4
relacionadas con la estadistica, analizando un conjunto de datos o
interpretando de forma critica informaciones estadisticas presentes en
los medios de comunicacioén, la publicidad y otros &mbitos, detectando
posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacion de los
datos como de las conclusiones.

D. Unidades didéacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion

1 NUmeros reales 13 horas

Justificacion

Conocer los conceptos basicos del campo numérico (recta real, potencias, raices y logaritmos) y aplicar sus
propiedades al calculo y a la resolucién de problemas.

Namero | Titulo Temporizacion

2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas 20 horas

Justificacion

1. Dominar el manejo de las fracciones algebraicas y de sus operaciones. 2. Resolver con destreza
ecuaciones y sistemas de ecuaciones de distintos tipos y aplicarlos a la resolucién de problemas, e
interpretar y resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones.

Numero |Titulo Temporizacion

3 Ndmeros complejos 10 horas

Justificacion

Conocer los numeros complejos, sus representaciones graficas, sus elementos y sus operaciones.

Numero |Titulo Temporizacién

4 Trigonometria 16 horas

Justificacion

1. Conocer el significado de las razones trigonométricas de angulos agudos, el teorema de los senos y el
teorema del coseno y aplicarlos. 2. Conocer y apliaplicar las férmulas trigonométricas fundamentales.

Numero |Titulo Temporizacién

5 Geometria analitica 16 horas

Justificacion

1. Conocer los vectores y sus operaciones y utilizarlos para la resolucién de problemas geométricos. 2.
Conocer y dominar las técnicas de la geometria analitica plana.

NUumero |Titulo Temporizacién

6 Lugares geométricos. Cénicas. 7 horas
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Justificacion

1. Obtener analiticamente lugares geométricos. 2. Resolver problemas para los que se requiera dominar a
fondo la ecuacion de la circunferencia. 3. Conocer los elementos caracteristicos de cada una de las otras
tres conicas (elipse, hipérbola, parabola): ejes, focos, excentricidad,,

Numero |Titulo Temporizacion

7 Funciones. 7 horas

Justificacion

1. Conocer las caracteristicas de funciones elementales, asociar sus expresiones analiticas a sus graficas y
reconocer las transformaciones que se producen en estas como consecuencia de algunas modificaciones en
su expresion analitica. 2. Conocer la composicién de funciones y la funcién inversa

Numero |Titulo Temporizacién

8 Sucesiones. Limite de una funcion. 14 horas

Justificacion

1. Averiguar y describir el criterio por el que ha sido formada una cierta sucesion. 2. Calcular la suma de los
términos de algunos tipos de sucesiones. 3. Estudiar el comportamiento de una sucesion para términos
avanzados y decidir su limite. 1. Conocer los distintos tipos de limites.

Numero |Titulo Temporizacién

9 Derivada de una funcion. 10 horas

Justificacion

1. Conocer y aplicar la definicién de derivada de una funcién en un punto e interpretarla graficamente. 2.
Utilizar la derivacion para hallar la ecuacion de la recta tangente a una curva en un punto

Numero |Titulo Temporizacién

10 Aplicaciones de la derivada. 8 horas

Justificacion

1. Utilizar la derivacién obtener los puntos singulares y los intervalos de crecimiento. 2. Integrar todas las
herramientas basicas del analisis en la representacion de funciones y dominar la representacion de
funciones polinémicas y racionales.

Namero | Titulo Temporizacion

11 Distribuciones bidimensionales 6 horas

Justificacion

1. Conocer las distribuciones bidimensionales representarlas (a partir de datos dados en tablas o mediante
tablas de doble entrada), analizarlas por su coeficiente de correlacion y obtener las ecuaciones de las rectas
de regresién de una distribucién bidimensional para realizar estimaciones.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales
Sin especificar
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico».

En el disefio de la metodologia de Matematicas | y Il de Bachillerato se debe tener en cuenta la naturaleza de
esta materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y las caracteristicas del alumnado con
la finalidad de propiciar la creacion de aprendizajes funcionales y significativos.

El profesorado debe actuar como orientador, promotor y facilitador del aprendizaje y del desarrollo competencial
del alumnado, fomentando su participacion activa y autonoma. Asimismo, debe despertar y mantener la
motivacion, favoreciendo la implicacion en su propio aprendizaje; promover habitos de colaboracion y de trabajo
en grupo para fomentar el intercambio de conocimientos y experiencias entre iguales; provocar una vision mas
amplia de los problemas al debatirlos y cuestionar las soluciones, con la posibilidad de plantear nuevos
interrogantes o nuevos caminos de resolucion y de aprender de los errores.

Es importante la seleccion, elaboracion y disefio de diferentes materiales y recursos para el aprendizaje lo méas
variados posible, que enriquezcan la evaluacién y la practica diaria en el aula. Para favorecer el trabajo en grupo
y la interdisciplinariedad se deben planificar investigaciones o proyectos donde el alumnado pueda poner en
practica diferentes aprendizajes adquiridos en otras materias y observar su utilidad. Ademas, debe reflexionar
sobre los procesos y exponerlos de forma oral y escrita, para ayudar al alumnado a autoevaluarse, fomentando la
critica constructiva y la coevaluacién. Se empleara la historia de las Matematicas como un recurso fundamental
para una completa comprension de la evolucion de los conceptos matematicos.

La resolucion de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras materias, contribuyendo a su afianzamiento y al desarrollo de destrezas en el ambito
linguistico, ya que previamente al planteamiento y resolucién de cualquier problema, se requiere la traduccion del
lenguaje verbal al lenguaje formal propio del quehacer matematico y, mas tarde, serd necesaria la expresién oral
o escrita del procedimiento empleado en la resolucion y el analisis de los resultados. Por ello, resulta fundamental
en todo el proceso, la precision en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y escrita. Se
debe abordar la resolucién de problemas en Matematicas tanto desde el aprender a resolver problemas como
desde el aprender a través de la resolucién de problemas. El alumnado debe profundizar en lo trabajado en
etapas anteriores, donde la resolucion se basaba en cuatro aspectos fundamentales: comprender el enunciado,
trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucién en el contexto del problema.

Se deben utilizar habitualmente recursos tecnolégicos para obtener y procesar informacion. Las calculadoras y
aplicaciones informaticas (hojas de célculo, programas de &lgebra computacional, programas de geometria
dinamica) se usaran tanto para la comprensién de conceptos como para la resolucién de problemas, poniendo el
énfasis en el analisis de los procesos seguidos mas que en el simple hecho de realizarlos con mayor o0 menor
precisién, sin obviar que se puede potenciar la fluidez y la precision en el calculo mental y manual simple en todo
tipo de procesos sencillos que serviran de modelo a otros mas complejos.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién se utilizaran siempre que sea posible porque tienen la
ventaja de que ayudan mucho a mantener el interés y la motivacién del alumnado. La red telemética educativa en
soporte digital y enlaces a interesantes e innovadores blogs, portales y webs bastante Gtiles para nuestras
clases.

Se propone el empleo del modelo metodolégico de Van Hiele, particularmente, en el bloque de Geometria,
pasando por los niveles: visualizacién o reconocimiento, con descripciones de elementos familiares al alumnado;
andlisis, para percibir las propiedades de los elementos geométricos; ordenacion y clasificacion, para entender
las definiciones y reconocer que las propiedades se derivan unas de otras; y deduccion formal, para realizar
demostraciones y comprender las propiedades. Ademas, en este bloque va a ser especialmente relevante el uso
de la historia de las Mateméaticas como recurso did4ctico, ya que permite mostrar cuéles fueron los motivos que
llevaron a describir los lugares geométricos. La interaccion entre la Geometria y el Algebra contribuye a reforzar
la capacidad de los estudiantes para analizar desde distintos puntos de vista un mismo problema geométrico y
para visualizar el significado de determinadas expresiones algebraicas, por ejemplo, ecuaciones y curvas,
matrices y transformaciones geométricas, resolucion de ecuaciones y posiciones de distintos elementos
geométricos. Asimismo, es importante la utilizacion de programas de geometria dinAmica para la mejor
comprension y el afianzamiento de los conocimientos.

PLAN DE FOMENTO A LA LECTURA (Mejora de la expresion oral y escrita)

Consideramos que expresarse correctamente en castellano es un objetivo fundamental de esta etapa, por lo que
propondremos trabajos y actividades en los que se hara especial hincapié en esta destreza. Concretando:

- Insistir en la lectura comprensiva de los enunciados de los problemas y definiciones para que después el
alumno exprese lo leido con sus propias palabras, en lugar de una repeticion memoristica.

- Al salir a la pizarra para realizar ejercicios el alumnado no debe limitarse a resolver el problema con la tiza y sin
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expresarse de forma oral. Debe explicar los procedimientos utilizados para resolver el ejercicio.

- Realizar lecturas relacionadas con las matematicas de tipo histérico, divulgativo, o de curiosidades

matematicas, si es posible relacionadas con la unidad que se esté desarrollando, con idea de hacer una posterior
reflexion sobre ella. Se pueden hacer preguntas sobre el texto a los alumnos de forma oral, o que los alumnos
realicen un corto resumen, o responder a una bateria de preguntas. Cada profesor actuard segun su criterio y las
posibilidades del tema.

Relacionamos aqui una coleccion de libros de los que se pueden sacar las lecturas citadas:

- Libros de textos de Santillana.

- El libro de las Matemaéticas.Pickover, Clifford, Ed Librero

- Historia de las Mateméticas. Stewart, lan; Ed. Critica

- ¢ Odias las Mateméticas? Vallejo Njera, Alejandra. Ed mr

- La magia matematica que te rodea. Coto Garcia, Alberto, Ed. Obero

- Los diez Magnificos. Un nifio en el mundo de las Mateméticas. Anna Cesarolli. Ed. Maeva

- El sefior del Cero. Molina, M2 Isabel. Ed Alfaguara

TEMPORALIZACION
La temporalizacion que aqui se presenta es aproximada y se vera afectada por los objetivos no adquiridos en el

curso pasado debido a la pandemia COVID-19 y por las caracteristicas especificas de cada grupo de alumnos.

G. Materiales y recursos didacticos
RECURSOS MATERIALES

Para el desarrollo de la programacién utilizamos el libro de texto de la editorial Santillana correspondiente al nivel.
Los recursos que se utilizan en el aula son variados: pizarra digital, el ordenador, los materiales digitales a
nuestra disposicién de las editoriales y de la red, plataformas digitales, calculadoras, software especifico
(geogebra)¢,

H. Precisiones sobre la evaluaciéon
Sin especificar
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS - 2° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1 Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el
de las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas
de la vida cotidiana y de otros ambitos.

2 Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnolégico.

3 Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipétesis, aplicacion de deduccién e induccion,...) para
enfrentarse y resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4 Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriguecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5 Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.

6 Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.

7 Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8 Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacién y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e
interpretando las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando
incorrecciones légicas.

9 Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en préactica: relacién con otros problemas conocidos, modificacion
de variables, suponer el problema resuelto.

3 Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacién, revision sistematica
del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y particularizaciones
interesantes.

4 Iniciacién a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..

5 Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccidn, contragjemplos, razonamientos
encadenados, etc.

6 Razonamiento deductivo e inductivo.

7 Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

8 Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resoluciéon de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.

9 Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del mundo
de las Matemdticas.

10 |Elaboracién y presentacién de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

11 |Préctica de los procesos de matematizacién y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

12 |Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

13 | Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracidén de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y algebra.

N° item | item

1 Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacion de matrices. Operaciones.

2 Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas
extraidos de contextos reales.

3 Dependencia lineal de filas o columnas.

4 Rango de una matriz.

5 Determinantes. Propiedades elementales.

6 Matriz inversa.

7 Ecuaciones matriciales.

8 Representacién matricial de un sistema: discusién y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la
resolucién de problemas.

9 Teorema de Rouché.

Bloque 3. Analisis.

Ne ftem

item
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Contenidos

Bloque 3. Andlisis.

N° item |item

1 Limite de una funcion en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcion. Tipos
de discontinuidad. Teorema de Bolzano.

2 Teorema de Weierstrass.

3 Derivada de una funcién en un punto. Interpretacién geométrica de derivada. Recta tangente y normal.
Funcidn derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y del
valor medio. La regla de L¢,Hbpital. Aplicacién al calculo de limites.

4 Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas de
optimizacién.

5 Representacién gréfica de funciones.

6 Primitiva de una funcién. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.

7 La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del célculo integral. Regla de

Barrow. Aplicacién al calculo de areas de regiones planas.

Blogue 4. Geometria.

N° item |item
1 Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
2 Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
3 Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4 Propiedades métricas (célculo de angulos, distancias, areas y volumenes).
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
N° item | item
1 Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
2 Aplicacién de la combinatoria al célculo de probabilidades.
3 Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
Sucesos.
4 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5 Variables aleatorias discretas. Distribucién de probabilidad. Media, varianza y desviacién tipica.
6 Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Calculo de probabilidades.
7 Distribucién normal. Tipificacion de la distribucion normal. Asignacién de probabilidades en una
distribucion normal.
8 Célculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por la normal.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar oralmente y por escrito, de forma razonada, el proceso seguido para
resolver un problema.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccién al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. NUmeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacion de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucién
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.
Bloque 3. Andlisis.
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3.1. Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcion derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hobpital. Aplicacién al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacién gréafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcién. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.

Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Mddulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucion normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Célculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucidn binomial por la normal.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MATL1. Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el
rigor y la precision adecuados.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resoluciéon de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos

1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.

Pag. 69 /111



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 18:30:32

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Mateméticas.
1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nameros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacion de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusién y resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucién
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.

Bloque 3. Andlisis.
3.1. Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcion en un punto. Interpretacién geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcién derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hopital. Aplicacion al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacion grafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcion. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.
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Bloque 4. Geometria.

4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volumenes).
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacidon de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucion binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucién normal. Tipificacion de la distribucion normal. Asignacién de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, hipétesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).
MAT?2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAT3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAT4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas.
MATS5. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas relativos a
contenidos algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Objetivos

2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y

tecnoldgico.

3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,

planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y

resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostraciéon de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
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1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. NiUmeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacién de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucion
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.

Bloque 3. Analisis.
3.1. Limite de una funcion en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcion derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hopital. Aplicacién al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacion grafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcién. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.

Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucion binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
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5.7. Distribucion normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Célculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucién binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL. Utiliza diferentes métodos de demostracién en funcién del contexto matematico.
MAT2. Reflexiona sobre el proceso de demostracion (estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos clave,
etc.).

Criterio de evaluacion: 1.4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas
matematicas surgidas en la resoluciéon de un problema o en una demostracién, con el rigor y la precision
adecuados.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros &mbitos.
5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucién de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion gréfica.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccidn, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacioén y las ideas matematicas.
Bloque 2. Nimeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacion de matrices. Operaciones.
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2.2. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusién y resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resoluciéon
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.
Bloque 3. Analisis.
3.1. Limite de una funcion en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcion en un punto. Interpretacién geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcién derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hopital. Aplicacion al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacion grafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcion. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (célculo de angulos, distancias, areas y volumenes).
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacién de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucion binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucién normal. Tipificacion de la distribucion normal. Asignacién de probabilidades en una
distribuciéon normal.
5.8. Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por la normal.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
MAT?2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
MAT3. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema, situaciéon a resolver o
propiedad o teorema a demostrar, tanto en la busqueda de resultados como para la mejora de la eficacia en
la comunicacion de las ideas matematicas.

Criterio de evaluacion: 1.5. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrollay el problema de investigacion planteado.

Pag. 74/111



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 18:30:32

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

Objetivos

1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.

3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.

7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.

9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 2. NUmeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacién de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.

2.8. Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
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Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucién
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.
Bloque 3. Anélisis.
3.1. Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcion derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hobpital. Aplicacién al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacion grafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcion. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Modulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignhacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axioméatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucién de probabilidad. Media, varianza y desviacién tipica.
5.6. Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribuciéon normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Célculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucién binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Conoce la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion matematica: problema de
investigacién, estado de la cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.
MAT?2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacién, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.
MAT3. Profundiza en la resolucién de algunos problemas, planteando nuevas preguntas, generalizando la
situacion o los resultados, etc.

Criterio de evaluacion: 1.6. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones matematicas, a
partir de: a) la resoluciéon de un problemay la profundizacién posterior; b) la generalizacién de
propiedades y leyes matematicas; c) profundizacion en algin momento de la historia de las Matematicas;
concretando todo ello en contextos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos.
Objetivos
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacion, formulacion, contraste de hipétesis, aplicacion de deduccién e induccién,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
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4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. NUumeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacién de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucion
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.
Bloque 3. Analisis.
3.1. Limite de una funcion en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcion en un punto. Interpretaciébn geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcién derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hopital. Aplicacion al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
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3.5. Representacion grafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcién. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucion binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucion normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Célculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucion binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAT1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos numéricos, algebraicos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.
MAT2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de la
humanidad y la historia de las mateméticas; arte y matematicas; tecnologias y matematicas, ciencias
experimentales y matematicas, economia y matematicas, etc.) y entre contextos matematicos (numeéricos y
geomeétricos, geométricos y funcionales, geométricos y probabilisticos, discretos y continuos, finitos e
infinitos, etc.).

Criterio de evaluacion: 1.7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion
realizado, con el rigor y la precisién adecuados.
Objetivos
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.

Pag. 78/111



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 18:30:32

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizaciéon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. NiUmeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacion de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucién
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.

Bloque 3. Andlisis.
3.1. Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcion derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hobpital. Aplicacién al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacion gréafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcion. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.

Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Modulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
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5.1. Sucesos. Asignhacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axioméatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacién de la combinatoria al célculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucién de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucion normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Célculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucion binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Consulta las fuentes de informacidn adecuadas al problema de investigacion.
MAT2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de
investigacion.
MAT3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
MAT4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de investigacion.
MATS5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.
MAT6. Reflexiona sobre el proceso de investigacién y elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucién
del problema de investigacion; b) consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificaciéon de
problemas en situaciones reales.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Mateméticas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacidon, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la

resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
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1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. NiUmeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacién de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucion
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.

Bloque 3. Analisis.
3.1. Limite de una funcion en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcion derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hopital. Aplicacién al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacién gréafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcién. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.

Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
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5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucion normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Célculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucidn binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAT?2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matemético: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos
necesarios.
MATS3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion del problema
o problemas dentro del campo de las mateméticas.
MATA4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MATS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.9. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Mateméticas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacidon, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones vy
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matemaético.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

1.13. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y Ia}
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organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 2. Nameros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacién de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucion
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.

Bloque 3. Analisis.
3.1. Limite de una funcion en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcion en un punto. Interpretaciébn geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcién derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hopital. Aplicacion al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion
3.5. Representacion grafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcion. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al calculo de areas de regiones planas.

Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volumenes).

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axioméatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacidon de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucion binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucién normal. Tipificacion de la distribucion normal. Asignacién de probabilidades en una
distribuciéon normal.
5.8. Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por la normal.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
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Estandares
MAT1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

Criterio de evaluacion: 1.10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemaético.
Objetivos
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucidén, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 2. NiUmeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacion de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucién
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de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.
Bloque 3. Anélisis.
3.1. Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcion derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hobpital. Aplicacién al calculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacion grafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcion. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Modulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignhacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axioméatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucién de probabilidad. Media, varianza y desviacién tipica.
5.6. Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucion normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Célculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucién binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en mateméticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
para la aceptacién de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.
MAT?2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

Criterio de evaluacion: 1.11. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas.
Objetivos

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se

puedan tratar matematicamente.
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Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Mateméticas.
1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nameros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacion de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusién y resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucién
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.

Bloque 3. Andlisis.
3.1. Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcion en un punto. Interpretacién geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcién derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hopital. Aplicacion al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacion grafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcion. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.
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Bloque 4. Geometria.

4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volumenes).
Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacidon de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucion binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucién normal. Tipificacion de la distribucion normal. Asignacién de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAT1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacién
o de modelizacién valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.12. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficaciay
aprendiendo de ellas para situaciones similares futuras.
Objetivos
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién gréfica.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccidon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
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resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matemaético.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. NUmeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacién de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucion
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.

Bloque 3. Analisis.
3.1. Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcion derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hopital. Aplicacién al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacién gréafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcién. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.

Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
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suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucién de probabilidad. Media, varianza y desviacién tipica.
5.6. Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucion normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Célculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucién binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras;
etc.

Criterio de evaluacion: 1.13. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resoluciéon de problemas.
Objetivos
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucién de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion gréfica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccidn, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Nimeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y

grafos. Clasificacion de matrices. Operaciones.
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2.2. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusién y resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resoluciéon
de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.
Bloque 3. Analisis.
3.1. Limite de una funcion en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcion en un punto. Interpretacién geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcién derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hopital. Aplicacion al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacion grafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcion. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (célculo de angulos, distancias, areas y volumenes).
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacién de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucion binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucién normal. Tipificacion de la distribucion normal. Asignacién de probabilidades en una
distribuciéon normal.
5.8. Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MAT2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAT3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.
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Estandares
MAT4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacidn: 1.14. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion gréafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccién al absurdo, método de induccidén, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matemaético.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. NiUmeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacién de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
2.7. Ecuaciones matriciales.
2.8. Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucion
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de problemas.
2.9. Teorema de Rouché.
Bloque 3. Anélisis.
3.1. Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.
3.3. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcion derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hobpital. Aplicacién al calculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacion grafica de funciones.
3.6. Primitiva de una funcion. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Modulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignhacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axioméatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucién de probabilidad. Media, varianza y desviacién tipica.
5.6. Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucion normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Célculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucién binomial por la normal.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢ ), como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnologica
adecuada y los comparte para su discusion o difusién.
MAT?2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.
MAT3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices para describir e
interpretar datos y relaciones en la resolucion de problemas diversos.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.

2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
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tecnoldgico.

3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.

7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.

9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 2. NUumeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacién de matrices. Operaciones.
2.2. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de problemas
extraidos de contextos reales.
2.3. Dependencia lineal de filas o columnas.
2.4. Rango de una matriz.
2.5. Determinantes. Propiedades elementales.
2.6. Matriz inversa.
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2.7. Ecuaciones matriciales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
MAT1. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas o grafos y para
representar sistemas de ecuaciones lineales, tanto de forma manual como con el apoyo de medios
tecnoldgicos adecuados.
MAT?2. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones adecuadamente, de
forma manual o con el apoyo de medios tecnolégicos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje algebraico y
resolverlos utilizando técnicas algebraicas determinadas (matrices, determinantes y sistemas de
ecuaciones), interpretando criticamente el significado de las soluciones.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Determina el rango de una matriz, hasta orden 4, aplicando el método de Gauss o determinantes.
MAT?2. Determina las condiciones para que una matriz tenga inversa y la calcula empleando el método mas
adecuado.
MAT3. Resuelve problemas susceptibles de ser representados matricialmente e interpreta los resultados
obtenidos.
MAT4. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, estudia y
clasifica el sistema de ecuaciones lineales planteado, lo resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica
para resolver problemas.

Criterio de evaluacion: 3.1. Estudiar la continuidad de una funcién en un punto o en un intervalo,
aplicando los resultados que se derivan de ello y discutir el tipo de discontinuidad de una funcidn.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias mateméticos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de

las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
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vida cotidiana y de otros ambitos.

2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.

3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.

7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.

9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 3. Anélisis.
3.1. Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién.
Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.
3.2. Teorema de Weierstrass.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Estandares
MAT1. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcién en un entorno de los
puntos de discontinuidad.
MAT?2. Aplica los conceptos de limite y de derivada, asi como los teoremas relacionados, a la resolucién de
problemas.

Criterio de evaluacion: 3.2. Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un punto, su interpretacién
geométrica y el calculo de derivadas al estudio de fendmenos naturales, sociales o tecnolégicos y a la
resolucion de problemas geométricos, de calculo de limites y de optimizacion.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.

1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.

1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..

1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.

1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.

1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.

1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.

1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

1.13. Utilizacidon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
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funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matemaéticas.

Bloque 3. Andlisis.
3.3. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y
normal. Funcion derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L¢ Hopital. Aplicacién al célculo de limites.
3.4. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexion, problemas
de optimizacion.
3.5. Representacién gréafica de funciones.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

MAT1. Aplica la regla de L¢ Hbpital para resolver indeterminaciones en el calculo de limites.

MAT?2. Plantea problemas de optimizacion relacionados con la geometria o con las ciencias experimentales

y sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.

Criterio de evaluacion: 3.3. Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las técnicas basicas para
el calculo de primitivas.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucidon de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Mateméticas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacidon, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.

1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
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1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reducciéon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.
1.8. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacidon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 3. Andlisis.
3.6. Primitiva de una funcion. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Aplica los métodos basicos para el calculo de primitivas de funciones.

Criterio de evaluacion: 3.4. Aplicar el calculo de integrales definidas para calcular areas de regiones
planas limitadas por rectas y curvas sencillas que sean facilmente representables y, en general, a la
resolucion de problemas.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones logicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
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Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccidon al absurdo, método de induccidén, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Mateméticas.
1.10. Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 3. Analisis.
3.6. Primitiva de una funcién. La integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
3.7. La integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla
de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MAT1. Calcula el area de recintos limitados por rectas y curvas sencillas o por dos curvas.

MAT?2. Utiliza los medios tecnoldgicos para representar y resolver problemas de areas de recintos limitados

por funciones conocidas.

Criterio de evaluacion: 4.1. Resolver problemas geométricos espaciales utilizando vectores.
Objetivos

1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacion, formulacion, contraste de hipétesis, aplicacion de deduccién e induccién,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la

comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.
Pag.. 99/111



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 18:30:32

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Realiza operaciones elementales con vectores, manejando correctamente los conceptos de base y
de dependencia e independencia lineal.

Criterio de evaluacion: 4.2. Resolver problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre
rectas y planos utilizando las distintas ecuaciones de larectay del plano en el espacio.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
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2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.

3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicacién de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacién grafica.

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.

7. Emplear el razonamiento l6gico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.

9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 4. Geometria.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
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Estandares
MAT1. Expresa la ecuacién de la recta de sus distintas formas, pasando de una a otra correctamente,
identificando en cada caso sus elementos caracteristicos, y resolviendo los problemas afines entre rectas.
MAT?2. Obtiene la ecuacidn del plano en sus distintas formas, pasando de una a otra correctamente.
MAT3. Analiza la posicion relativa de planos y rectas en el espacio, aplicando métodos matriciales y
algebraicos.
MAT4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos en diferentes situaciones.

Criterio de evaluacion: 4.3. Utilizar los distintos productos para calcular angulos, distancias, areas y
voliumenes, calculando su valor y teniendo en cuenta su significado geométrico.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Mateméaticas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.
3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacion, contraste de hipotesis, aplicacion de deduccion e induccion,...) para enfrentarse y
resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.
4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriqguecimiento de los distintos campos del conocimiento.
5. Utilizar los recursos y medios tecnologicos actuales para la resolucion de problemas y para facilitar la
comprension de distintas situaciones dado su potencial para el célculo y representacion grafica.
6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y grafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar matematicamente.
7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.
8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacion y
resolucion de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones légicas.
9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.

1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.

1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..

1.5. Métodos de demostracion: reduccidon al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.

1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.

1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.

1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.

1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

1.13. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
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organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matemaéticas.

Bloque 4. Geometria.
4.1. Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Médulo de
vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico.
4.2. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
4.3. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
4.4. Propiedades métricas (célculo de angulos, distancias, areas y volumenes).

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MATL1. Maneja el producto escalar y vectorial de dos vectores, significado geométrico, expresion analitica y

propiedades.

MAT2. Conoce el producto mixto de tres vectores, su significado geométrico, su expresion analitica y

propiedades.

MATS3. Determina angulos, distancias, areas y volimenes utilizando los productos escalar, vectorial y mixto,

aplicandolos en cada caso a la resolucién de problemas geométricos.

MAT4. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos para seleccionar y estudiar

situaciones nuevas de la geometria relativas a objetos como la esfera.

Criterio de evaluacion: 5.1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y
compuestos (utilizando la regla de Laplace en combinacion con diferentes técnicas de recuento y la
axiomatica de la probabilidad), asi como a sucesos aleatorios condicionados (Teorema de Bayes), en
contextos relacionados con el mundo real.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de otros &mbitos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccidn, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

1.13. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
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organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matemaéticas.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignhacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacién de la combinatoria al célculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

MAT1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de

Laplace, las formulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

MAT2. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que constituyen una particién del espacio muestral.

MATS3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la formula de Bayes.

Criterio de evaluacion: 5.2. Identificar los fenédmenos que pueden modelizarse mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal calculando sus parametros y determinando la
probabilidad de diferentes sucesos asociados.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resoluciéon de problemas de la
vida cotidiana y de otros &mbitos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
1.3. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.
1.7. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.
1.8. Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.
1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.
1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.11. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,

Pag.: 104 /111



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23002449

Fecha Generacion: 26/11/2020 18:30:32

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Las Fuentezuelas

funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matemaéticas.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucién de probabilidad. Media, varianza y desviacién tipica.
5.6. Distribucién binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucion normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Célculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucién binomial por la normal.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Identifica fenébmenos que pueden modelizarse mediante la distribucion binomial, obtiene sus
parametros y calcula su media y desviacion tipica.
MAT2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcién de probabilidad,
de la tabla de la distribucion o mediante calculadora, hoja de célculo u otra herramienta tecnolégica.
MATS3. Conoce las caracteristicas y los parametros de la distribucién normal y valora su importancia en el
mundo cientifico.
MAT4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la
distribucién normal a partir de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de calculo u otra
herramienta tecnoldgica.
MATS5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la
distribucién binomial a partir de su aproximacion por la normal valorando si se dan las condiciones
necesarias para que sea valida.

Criterio de evaluacion: 5.3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica
las informaciones estadisticas presentes en los medios de comunicacion, en especial los relacionados
con las ciencias y otros ambitos detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacion
de datos como de las conclusiones.
Objetivos
1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros ambitos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.

1.3. Soluciones yl/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revisién
sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.

1.4. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..

1.5. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccidn, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.

1.6. Razonamiento deductivo e inductivo.

1.7. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.

1.8. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la demostracién de un resultado matematico.

1.9. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las Matematicas.

1.10. Elaboracioén y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

1.11. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
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contextos matematicos.
1.12. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
1.13. Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 5. Estadistica'y Probabilidad.
5.1. Sucesos. Asignhacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
5.2. Aplicacién de la combinatoria al calculo de probabilidades.
5.3. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de
sucesos.
5.4. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso.
5.5. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
5.6. Distribucion binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Célculo de probabilidades.
5.7. Distribucién normal. Tipificacion de la distribucion normal. Asignacién de probabilidades en una
distribucion normal.
5.8. Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribuciéon binomial por la normal.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
MAT1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT1.1

Expresar oralmente y por escrito, de forma razonada, el proceso
seguido para resolver un problema.

2,27

MAT1.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

3,79

MAT1.3

Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas
relativos a contenidos algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

1,52

MAT1.4

Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las
ideas matematicas surgidas en la resolucion de un problema o en una
demostracion, con el rigor y la precision adecuados.

2,27

MAT1.5

Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en
cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacion
planteado.

4,55

MAT1.6

Practicar estrategias para la generacion de investigaciones
matemdticas, a partir de: a) la resolucion de un problema y la
profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades y leyes
matematicas; c) profundizaciéon en algin momento de la historia de
las Mateméticas; concretando todo ello en contextos numeéricos,
algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.

2,27

MAT1.7

Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de
investigacion realizado, con el rigor y la precision adecuados.

2,27

MAT1.8

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones reales.

2,27

MAT1.9

Valorar la modelizacibn matemética como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

2,27

MAT1.10

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

3,03

MAT1.11

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

2,27

MAT1.12

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y
aprendiendo de ellas para situaciones similares futuras.

3,79

MAT1.13

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

1,52

MAT1.14

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones Yy
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccién.

2,27

MAT2.1

Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices para
describir e interpretar datos y relaciones en la resolucién de
problemas diversos.

6,82
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MAT2.2 Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje 6,82
algebraico y resolverlos utilizando técnicas algebraicas determinadas
(matrices, determinantes y sistemas de ecuaciones), interpretando
criticamente el significado de las soluciones.

MAT3.1 Estudiar la continuidad de una funcién en un punto o en un intervalo, 6,82
aplicando los resultados que se derivan de ello y discutir el tipo de
discontinuidad de una funcién.

MAT3.2 Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un punto, su 6,82
interpretaciéon geométrica y el célculo de derivadas al estudio de
fendmenos naturales, sociales o tecnolégicos y a la resolucion de
problemas geométricos, de célculo de limites y de optimizacion.

MAT3.3 Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las técnicas 6,82
bésicas para el calculo de primitivas.
MAT3.4 Aplicar el célculo de integrales definidas para calcular areas de 6,82

regiones planas limitadas por rectas y curvas sencillas que sean
facilmente representables y, en general, a la resolucion de problemas.

MAT4.1 Resolver problemas geométricos espaciales utilizando vectores. 6,82

MAT4.2 Resolver problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad 6,82
entre rectas y planos utilizando las distintas ecuaciones de la recta y
del plano en el espacio.

MAT4.3 Utilizar los distintos productos para calcular angulos, distancias, areas 6,82
y volimenes, calculando su valor y teniendo en cuenta su significado
geomeétrico.

MAT5.1 Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples ,76
y compuestos (utilizando la regla de Laplace en combinacién con
diferentes técnicas de recuento y la axiomatica de la probabilidad), asi
como a sucesos aleatorios condicionados (Teorema de Bayes), en
contextos relacionados con el mundo real.

MAT5.2 Identificar los fendmenos que pueden modelizarse mediante las 75
distribuciones de probabilidad binomial y normal calculando sus
parametros y determinando la probabilidad de diferentes sucesos
asociados.

MAT5.3 Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcién de situaciones 75
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando un conjunto de
datos o interpretando de forma critica las informaciones estadisticas
presentes en los medios de comunicacién, en especial los
relacionados con las ciencias y otros ambitos detectando posibles
errores y manipulaciones tanto en la presentacion de datos como de
las conclusiones.

D. Unidades didacticas: secuenciaciéon y temporizacion

Unidades didacticas
Numero |Titulo Temporizacion
1 Limites y continuidad 11 horas
Namero | Titulo Temporizacion
2 Derivadas 10 horas
Namero | Titulo Temporizacion
3 Aplicaciones de las derivadas 14 horas
Namero | Titulo Temporizacion
4 Representacién de funciones 10 horas
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NUumero |Titulo Temporizacién
5 Integrales indefinidas 12 horas
NUumero |Titulo Temporizacién
6 Integrales definidas 10 horas
NUumero |Titulo Temporizacion
7 Matrices 5 horas
Numero |Titulo Temporizacion
8 Determinantes 9 horas
Numero |Titulo Temporizacion
9 Sistemas de ecuaciones 8 horas
Numero |Titulo Temporizacion
10 Vectores en el espacio 5 horas
Namero | Titulo Temporizacion
11 Rectas y planos en el espacio 10 horas
Namero | Titulo Temporizacion
12 Angulos y distancias 9 horas
Numero |Titulo Temporizacién
13 Estadistica y probabilidad 6 horas

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Sin especificar
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico».

En el disefio de la metodologia de Matematicas | y Il de Bachillerato se debe tener en cuenta la naturaleza de
esta materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y las caracteristicas del alumnado con
la finalidad de propiciar la creacion de aprendizajes funcionales y significativos.

El profesorado debe actuar como orientador, promotor y facilitador del aprendizaje y del desarrollo competencial
del alumnado, fomentando su participacion activa y autonoma. Asimismo, debe despertar y mantener la
motivacion, favoreciendo la implicacion en su propio aprendizaje; promover habitos de colaboracion y de trabajo
en grupo para fomentar el intercambio de conocimientos y experiencias entre iguales; provocar una vision mas
amplia de los problemas al debatirlos y cuestionar las soluciones, con la posibilidad de plantear nuevos
interrogantes o nuevos caminos de resolucion y de aprender de los errores.

Es importante la seleccion, elaboracion y disefio de diferentes materiales y recursos para el aprendizaje lo méas
variados posible, que enriquezcan la evaluacion y la practica diaria en el aula. Para favorecer el trabajo en grupo
y la interdisciplinariedad se deben planificar investigaciones o proyectos donde el alumnado pueda poner en
practica diferentes aprendizajes adquiridos en otras materias y observar su utilidad. Ademas, debe reflexionar
sobre los procesos y exponerlos de forma oral y escrita, para ayudar al alumnado a autoevaluarse, fomentando la
critica constructiva y la coevaluacién. Se empleara la historia de las Matematicas como un recurso fundamental
para una completa comprension de la evolucion de los conceptos matematicos.

La resolucion de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras materias, contribuyendo a su afianzamiento y al desarrollo de destrezas en el ambito
linguistico, ya que previamente al planteamiento y resolucién de cualquier problema, se requiere la traduccion del
lenguaje verbal al lenguaje formal propio del quehacer matematico y, mas tarde, serd necesaria la expresién oral
o escrita del procedimiento empleado en la resolucion y el analisis de los resultados. Por ello, resulta fundamental
en todo el proceso, la precision en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y escrita. Se
debe abordar la resolucién de problemas en Matematicas tanto desde el aprender a resolver problemas como
desde el aprender a través de la resolucién de problemas. El alumnado debe profundizar en lo trabajado en
etapas anteriores, donde la resolucion se basaba en cuatro aspectos fundamentales: comprender el enunciado,
trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucién en el contexto del problema.

Se deben utilizar habitualmente recursos tecnolégicos para obtener y procesar informacion. Las calculadoras y
aplicaciones informaticas (hojas de célculo, programas de &lgebra computacional, programas de geometria
dinamica) se usaran tanto para la comprensién de conceptos como para la resolucién de problemas, poniendo el
énfasis en el analisis de los procesos seguidos mas que en el simple hecho de realizarlos con mayor o0 menor
precisién, sin obviar que se puede potenciar la fluidez y la precision en el calculo mental y manual simple en todo
tipo de procesos sencillos que serviran de modelo a otros mas complejos.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién se utilizaran siempre que sea posible porque tienen la
ventaja de que ayudan mucho a mantener el interés y la motivacién del alumnado. La red telemética educativa en
soporte digital y enlaces a interesantes e innovadores blogs, portales y webs bastante Gtiles para nuestras
clases.

Se propone el empleo del modelo metodolégico de Van Hiele, particularmente, en el bloque de Geometria,
pasando por los niveles: visualizacién o reconocimiento, con descripciones de elementos familiares al alumnado;
andlisis, para percibir las propiedades de los elementos geométricos; ordenacion y clasificacion, para entender
las definiciones y reconocer que las propiedades se derivan unas de otras; y deduccion formal, para realizar
demostraciones y comprender las propiedades. Ademas, en este bloque va a ser especialmente relevante el uso
de la historia de las Mateméaticas como recurso did4ctico, ya que permite mostrar cuéles fueron los motivos que
llevaron a describir los lugares geométricos. La interaccion entre la Geometria y el Algebra contribuye a reforzar
la capacidad de los estudiantes para analizar desde distintos puntos de vista un mismo problema geométrico y
para visualizar el significado de determinadas expresiones algebraicas, por ejemplo, ecuaciones y curvas,
matrices y transformaciones geométricas, resolucion de ecuaciones y posiciones de distintos elementos
geométricos. Asimismo, es importante la utilizacion de programas de geometria dinAmica para la mejor
comprension y el afianzamiento de los conocimientos.

PLAN DE FOMENTO A LA LECTURA (Mejora de la expresion oral y escrita)

Consideramos que expresarse correctamente en castellano es un objetivo fundamental de esta etapa, por lo que
propondremos trabajos y actividades en los que se hara especial hincapié en esta destreza. Concretando:

- Insistir en la lectura comprensiva de los enunciados de los problemas y definiciones para que después el
alumno exprese lo leido con sus propias palabras, en lugar de una repeticion memoristica.
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|.E.S. Las Fuentezuelas

- Al salir a la pizarra para realizar ejercicios el alumnado no debe limitarse a resolver el problema con la tiza y sin
expresarse de forma oral. Debe explicar los procedimientos utilizados para resolver el ejercicio.

- Realizar lecturas relacionadas con las matematicas de tipo histérico, divulgativo, o de curiosidades

matematicas, si es posible relacionadas con la unidad que se esté desarrollando, con idea de hacer una posterior
reflexion sobre ella. Se pueden hacer preguntas sobre el texto a los alumnos de forma oral, o que los alumnos
realicen un corto resumen, o responder a una bateria de preguntas. Cada profesor actuard segun su criterio y las
posibilidades del tema.

Relacionamos aqui una coleccion de libros de los que se pueden sacar las lecturas citadas:

- Libros de textos de Santillana.

- El libro de las Matemaéticas.Pickover, Clifford, Ed Librero

- Historia de las Mateméticas. Stewart, lan; Ed. Critica

- ¢ Odias las Mateméticas? Vallejo Njera, Alejandra. Ed mr

- La magia matematica que te rodea. Coto Garcia, Alberto, Ed. Obero

- Los diez Magnificos. Un nifio en el mundo de las Mateméticas. Anna Cesarolli. Ed. Maeva

- El sefior del Cero. Molina, M2 Isabel. Ed Alfaguara

TEMPORALIZACION

La temporalizacion que aqui se presenta es aproximada y se vera afectada por los objetivos no adquiridos en el
curso pasado debido a la pandemia COVID-19 y por las caracteristicas especificas de cada grupo de alumnos.
G. Materiales y recursos didacticos

RECURSOS MATERIALES

Para el desarrollo de la programacién utilizamos el libro de texto de la editorial Santillana correspondiente al nivel.
Los recursos que se utilizan en el aula son variados: pizarra digital, el ordenador, los materiales digitales a
nuestra disposicién de las editoriales y de la red, plataformas digitales, calculadoras, software especifico
(geogebra)¢,

H. Precisiones sobre la evaluaciéon
Sin especificar
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