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Criterios de Evaluación. Matemáticas A. 4ºESO
Curso Competencia específica Criterios

4º ESO-MAT A
1.  Interpretar,  modelizar  y  resolver
problemas de la vida cotidiana y pro-
pios  de  las  matemáticas,  aplicando
diferentes  estrategias  y  formas  dera-
zonamiento,  para  explorar  distintas
maneras  de  proceder  y  obtener  posi-
bles soluciones

1.1.  Reformular  problemas
matemáticos de forma verbal y grá-
fica,  interpretando  los  datos,  las
relaciones entre ellos y las pregun-
tas planteadas.
1.2. Seleccionar herramientas y es-
trategias elaboradas para la resolu-
ción de problemas valorando su efi-
cacia e idoneidad. 
1.3.  Obtener  todas  las  posibles
soluciones matemáticas de un prob-
lema activando los conocimientos,
analizando los resultados y recono-
ciendo el error como parte del pro-
ceso,  utilizando  para  ello  las  her-
ramientas tecnológicas adecuadas.

4º ESO-MAT A 2. Analizar las soluciones de un prob-
lema usando diferentes técnicas y her-
ramientas,  evaluando  las  respuestas
obtenidas,  para  verificar  su  validez  e
idoneidad  desde  un  punto  de  vista
matemático y su repercusión global.

2.1.Comprobar  la  corrección
matemática de las soluciones de un
problema.
2.2. Seleccionar las soluciones ópti-
mas  de  un  problema  valorando
tanto  la  corrección  matemática
como  sus  implicaciones  desde
diferentes perspectivas (de género,
de  sostenibilidad,  de  consumo re-
sponsable...)

4º ESO-MAT A 3.  Formular  y  comprobar  conjeturas
sencillas  o  plantear  problemas  de
forma  autónoma,  reconociendo  el
valor del
razonamiento y la argumentación, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular, comprobar e investi-
gar conjeturas de forma guiada es-
tudiando  patrones,  propiedades  y
relaciones.
3.2. Crear variantes de un problema
dado,  modificando  alguno  de  sus
datos y observando la relación en-
tre  los  diferentes  resultados
obtenidos.
3.3.  Emplear  herramientas  tec-
nológicas adecuadas  en la investi-
gación  y  comprobación  de  conje-
turas o problemas.

4º ESO-MAT A 4.  Utilizar  los  principios  del  pen-
samiento  computacional  organizando
datos,  descomponiendo en  partes,  re-
conociendo  patrones,  interpretando,

4.1.  Reconocer  e  investigar  pa-
trones,  organizar  datos  y  descom-
poner  un  problema en  partes  más
simples  facilitando  su  inter-
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modificando  y  creando  algoritmos
para modelizar  situaciones  y resolver
problemas de forma eficaz.

pretación  y  su  tratamiento  com-
putacional
4.2.  Modelizar  situaciones  y  re-
solver  problemas de forma eficaz,
interpretando,  modificando  y  cre-
ando algoritmos sencillos.

4º ESO-MAT A 5. Reconocer y utilizar conexiones en-
tre los diferentes elementos matemáti-
cos  interconectando conceptos  y pro-
cedimientos  para  desarrollar  una
visión  de  las  matemáticas  como  un
todo integrado.

5.1.  Deducir  relaciones  entre  los
conocimientos  y  experiencias
matemáticas, formando un todo co-
herente.
5.2.  Analizar  y  poner  en  práctica
conexiones  entre  diferentes  proce-
sos  matemáticos,  aplicando
conocimientos  y  experiencias  pre-
vias.

4º ESO-MAT A 6.  Identificar  las  matemáticas  impli-
cadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de
ser  abordadas  en  términos  matemáti-
cos,
interrelacionando conceptos y proced-
imientos, para aplicarlos en situaciones
diversas.

6.1. Proponer situaciones suscepti-
bles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias
matemáticas,  estableciendo y  apli-
cando  conexiones  entre  el  mundo
real y las matemáticas, y
usando los procesos inherentes a la
investigación  científica  y
matemática  como  inferir,  medir,
comunicar, clasificar y predecir.
6.2. Identificar y aplicar conexiones
coherentes entre las matemáticas y
otras materias, realizando un análi-
sis crítico de los contenidos.
6.3.  Valorar  la  aportación  de  las
matemáticas al  progreso de la  hu-
manidad y su contribución en la su-
peración de los retos que demanda
la sociedad actual, identificando al-
gunas  aportaciones  hechas  desde
nuestra comunidad.

4º ESO-MAT A 7. Representar, de forma individual y
colectiva,  conceptos,  procedimientos,
información y resultados matemáticos,
usando diferentes tecnologías, para vi-
sualizar  ideas  y  estructurar  procesos
matemáticos.

7.1.  Representar  matemáticamente
la información más relevante de un
problema, conceptos, procedimien-
tos y resultados matemáticos, visu-
alizando ideas y estructurando pro-
cesos matemáticos.
7.2.  Seleccionar  entre  diferentes
herramientas,  incluidas  las  digi-
tales,  y  formas  de  representación
(pictórica,  gráfica,  verbal  o  sim-
bólica)  valorando  su  utilidad  para
compartir información.
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4º ESO-MAT A 8.  Comunicar  de  forma  individual  y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos  matemáticos,  usando
lenguaje  oral,  escrito  o  gráfico,  uti-
lizando  la  terminología  matemática
apropiada,  para  dar  significado y co-
herencia a las ideas matemáticas.

8.1.  Comunicar  ideas,  conclu-
siones, conjeturas y razonamientos
matemáticos,  utilizando  diferentes
medios, incluidos los digitales, em-
pleando  la  terminología  apropiada
con coherencia y claridad.
8.2.  Reconocer  y  emplear  el
lenguaje matemático presente en la
vida  cotidiana  y  en  diversos  con-
textos  comunicando  mensajes  con
contenido  matemático  con  pre-
cisión y rigor.

4º ESO-MAT A 9.  Desarrollar  destrezas  personales,
identificando  y  gestionando  emo-
ciones,
poniendo  en  práctica  estrategias  de
aceptación  del  error  como  parte  del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la conse-
cución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Identificar y gestionar las emo-
ciones propias y desarrollar el auto-
concepto  matemático  generando
positivas  ante  nuevos  retos
matemáticos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante,  aceptando  la  crítica
razonada al hacer frente a las difer-
entes situaciones de aprendizaje de
las matemáticas.

4º ESO-MAT A 10. Desarrollar  destrezas sociales,  re-
conociendo  y  respetando  las  emo-
ciones  y  experiencias  de  los  demás,
participando  activa  y  reflexivamente
en proyectos en equipos heterogéneos
con
roles  asignados,  para  construir  una
identidad positiva como estudiante de
matemáticas, para fomentar el bienes-
tar personal y grupal y para crear rela-
ciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y con-
struir relaciones trabajando con las
matemáticas  en  equipos  heterogé-
neos,  respetando  diferentes  opin-
iones,  comunicándose  de  manera
efectiva, pensando de forma crítica
y  creativa,  tomando  decisiones  y
realizando juicios informados.
10.2. Gestio nar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la
escucha activa, responsabilizándose
del rol asignado y de la propia con-
tribución al equipo.


