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Reto 1: Animacion de corazon.
Se trata de crear la animaciéon de un corazén palpitando alternando entre las imagenes de
corazén disponibles.

Nivel: Inicial

Contenidos trabajados:

» Entorno de programacién Makecode
* Envio de contenidos a microbit
* Bucle (por siempre)

Solucion en Makecode:

al iniciar .
para siempre

borrar la pantalla . ..
mostrar icono es=s= w
-
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Reto 2: Termostato con icono y muestra de temperatura.

Un termostato es un dispositivo que controla la temperatura y en funciéon de la misma pone
en marcha o para un actuador. En nuestro caso se trata de colocar un icono de sol en la matriz
de leds cuando la temperatura de microbit supere los 30°C, ademas el sistema debe mostrar
la temperatura en °C cada segundo.

Nivel: Inicial

Contenidos trabajados:

» Entorno de programacién Makecode
* Envio de contenidos a microbit

* Bucles

» Condicionales (si)

Solucion en Makecode:

para siempre

al iniciar

borrar la pantalla i temperatura (°C) > w e entonces

= ]
mostrar icono ==

si no

borrar la pantalla

mostrar nomero temperatura (°C)

mostrar cadena o
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Reto 3: Enciende leds con umbral de luz.

Consiste en que luzcan todos los leds de microbit al maximo cuando el sensor de luminosidad
de la placa baje de la intensidad luminica 25. Cuando esté por encima de ese nivel deben estar
apagados.

Nivel: Inicial

Contenidos trabajados:

* Entorno de programaciéon Makecode
* Envio de contenidos a microbit

e Bucles

e Condicionales (si)

Soluciéon en Makecode:

al iniciar para siempre

borrar la pantalla si nivel de luz < w o entonces

ajustar brille

mostrar LEDs

si no

borrar la pantalla

C]
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Reto 4: Encendido gradual de leds en funcion de la luz.

Consiste en hacer que todos los leds luzcan mas o menos gradualmente en funcién de la
cantidad de luz externa, a menos luz lucen mas y viceversa. Tener en cuenta que nivel de luz
varia entre 0y 255, y el brillo de los leds entre 0y 255.

Nivel: Inicial

Contenidos trabajados:

e Entorno de programacion Makecode
* Envio de contenidos a microbit
e Bucles

Solucion en Makecode:

para siempre

al iniciar

borrar la pantalla

borrar la pantalla

ajustar brille @ -w nivel de luz

mostrar LEDs
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Reto 5: Mostrar temperatura en barras.

Se trata de encender o apagar filas de leds en funcién de temperatura.

» Silatemperatura es inferior a 25°C, no se enciende ninguna fila de leds.

e Silatemperatura esta entre 25 (incluido) y 26 °C, se encienden los leds de la 12 fila
empezando por abajo.

e Silatemperatura esta entre 26 (incluido) y 27 °C, se encienden los leds de la 12y 22 fila
empezando por abajo.

« Silatemperatura esta entre 27 (incluido) y 28 °C, se encienden los leds de la 13, 22y 32
fila empezando por abajo.

e Silatemperatura esta entre 28 (incluido) y 29 °C, se encienden los leds de la 13, 23, 32y
42 fila empezando por abajo.

» Silatemperatura es superior o igual a 29 °C, se encienden todos los leds.

Nivel: Inicial

Contenidos trabajados:

« Entorno de programacion Makecode
e Envio de contenidos a microbit

* Bucles

e Condicionales (si, sino si)

» Condiciones multiples con "y”

Solucién en Makecode:
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Reto 6: Piedra-Papel-Tijera.

Se trata de agitar microbit para que muestre el simbolo de piedra, papel o tijera al azar para
jugar contra un humano.

Nivel: Medio

Contenidos trabajados:

» Entorno de programacién Makecode
e Envio de contenidos a microbit

« Condicionales

e Creaciény uso de variable

* Trabajo inicial con eventos

e Entradas con acelerémetro (eventos)

Solucién en Makecode:

al iniciar si agitado »

establecer numero * para escoger al azar de o a o

numero w

borrar la pantalla

establecer numero * para o

. I.l-l
mostrar icono ","a
a .

= »
mostrar icono
si no

mostrar icono

®
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Reto 7: Dado electrénico

Se trata de un dado electrénico, cada vez que agitamos microbit nos muestra los nimeros al
azar como en un dado.

Nivel: Medio

Contenidos trabajados:

» Entorno de programacién Makecode
e Envio de contenidos a microbit

« Condicionales

e Creaciény uso de variable

* Trabajo inicial con eventos

e Entradas con acelerémetro (eventos)

Solucion en Makecode:

al iniciar
borrar la pantalla

establecer numerc * para o

si no, si =w ° entonces @

mostrar LEDs

si  agitado w»

e r el e PRl excoper al azar dee - o
si nunero v =w o entonces

si no, si numero ¥ =w ° entonces @

mostrar LEDs

mostrar LEDs

si no, si nunero v =w o entonces @

mostrar LEDs

si no

mostrar LEDs

si no, si numero w = w o entonces @

mostrar LEDs
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Reto 8: Brujula.

Se trata de un programa que en funcién de la posicion de la brajula de microbit nos indique en
los leds en modo texto la direccion hacia la que apunta. Norte (N), Este (E), Sur (S), Oeste (O).

Hay que tener en cuenta los dngulos en microbit.

Nivel: Medio

Contenidos trabajados:

* Entorno de programaciéon Makecode
* Envio de contenidos a microbit

» Bucles (repetir, por siempre)

* Condicionales

* Creaciény uso de variable

e Entradas con bruijula

Solucion en Makecode:

315 North a5°
West East

225° 135°

South

al iniciar

borrar la pantalla

para siempre

establecer angulo + para direccién de la brajula ()

== @ ST @

si angulo * y - angulo *

mostrar cadena o

angule *

- O

entences

sino, si angulo » entonces =
rrs mren o
sino, si angulo w entoneces ®
rostrar cadens ()
sino, si angulo entonces =
rostrar cadens (D
®
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Reto 9: Enciende o apaga corazon con dos botones.

Consiste en que luzca en la pantalla el corazén grande pulsando el botén “A” y apagarlo

cuando pulses el botén “B”".

Nivel: Inicial

Contenidos trabajados:

» Entorno de programacién Makecode
* Envio de contenidos a microbit

» Trabajo inicial con eventos

e Entradas con pulsadores

Solucion en Makecode:

al iniciar

borrar la pantalla

al presionarse el botén A +

mostrar icono -=E=- -

para siempre

al presionarse el botén B =

borrar la pantalla
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Reto 10: Enciende y apaga corazén con un boton.

Consiste en que cada vez que se pulsa el botén “A” el estado del corazén en la pantalla debe
pasar de encendido a apagado, o de apagado a encendido. Al principio del programa el

corazoén debe estar apagado.

Nivel: Inicial

Contenidos trabajados:

* Entorno de programaciéon Makecode
* Envio de contenidos a microbit

* Bucles

e Condicionales (si)

* Creaciény uso de variable

« Trabajo inicial con eventos

» Entradas con pulsadores

Solucion en Makecode:

al iniciar

borrar la pantalla

establecer encendido ¥ para falso =

al presionarse el botén A +

establecer encendido * para no encendido *

para siempre
si verdadero » entonces

P -
mostrar icono =

si no

borrar la pantalla

®
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Reto 11: Contador de turno.

Se trata de realizar el control de turno de una carniceria o punto de venta, si pulsamos el
botén “A” suma 1, y si pulsamos el botén “B” resta 1. El programa cuando empiece tendra el
contador a0,y el nimero del turno no puede ser negativo.

Nivel: Inicial

Contenidos trabajados:

* Entorno de programaciéon Makecode
* Envio de contenidos a microbit

* Bucles

* Creaciény uso de variable

« Trabajo inicial con eventos

« Entradas con pulsadores

Solucion en Makecode:

al iniciar .
para siempre

borrar la pantalla .
_ si numero * < w o entonces

establecer numero * para o
establecer numero * para o

®

mostrar nimero numero w

al presionarse el botén A + al presionarse el botén B w

cambiar numero % por ° cambiar numerc ¥ por o

Retos Micro:bit Makecode 12 de 24



Reto 12: Encendido gradual de primera Fila de leds de izquierda a derecha
Se trata de encendery apagar secuencialmente los leds de izquierda a derecha de la primera.

Nivel: Inicial

Contenidos trabajados:

Entorno de programaciéon Makecode
Envio de contenidos a microbit
Bucles (For y While)

Creacion y uso de variable

Solucion en Makecode:

al iniciar para siempre

borrar la pantalla para x v de 0 a °

ejecutar X
establecer x * para o graficar x x ¥

establecer tiempo * para

invertir x x =

pausa (ms) tiempo w

al iniciar para siempre

borrar la pantalla establecer x v para o

establecer x ¥ para o mientras X v < v o

i ejecutar )
establecer tiempo * para [ graficar x x = y o

pausa (ms) tiempo w

invertir x xw= y o

pausa (ms) tiempo ¥

cambiar x * por o
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Reto 13: Encendido gradual de primera Fila de leds de derecha a izquierda
Se trata de encendery apagar secuencialmente los leds de izquierda a derecha de la primera.

Nivel: Inicial

Contenidos trabajados:

* Entorno de programaciéon Makecode
* Envio de contenidos a microbit

* Bucles (For y While)

* Creaciény uso de variable

Solucion en Makecode:

al iniciar
borrar la pantalla

establecer x * para o

establecer tiempo * para

para siempre

establecer x * para °
-0
graficar x x = yo

pausa (ms) tiempo =

invertir x x w y o

pausa (ms) tiempo *

cambiar x * por o

mientras

ejecutar
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Reto 14: Encendido gradual todos los leds de izquierda a derecha y de arriba

a abajo

Se trata de encender y apagar secuencialmente los leds de izquierda a derecha desde la

primera hasta la dltima.

Nivel: Medio

Contenidos trabajados:

* Entorno de programaciéon Makecode

* Envio de contenidos a microbit
* Bucles (For) anidados
* Creaciény uso de variable

Solucion en Makecode:

al iniciar

berrar la pantalla

establecer x * para o
establecer y * para o

establecer tiempo * para

para siempre

para yw de©a o
ejecutar
para x v de @ a °

ejecutar .
graficar x x* y yw

pausa (ms) tiempo *

invertir x xw» y @

pausa (ms) tiempo =
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Reto 15: Esquiva-enemigos.

Consiste en de un juego con botones, tu manejas un led en la parte inferior con los botones A
y B moviéndolo a izquierda o derecha, por la parte de arriba caen enemigos en forma de leds
encendidos que tienes que esquivar.

Nivel: Medio

Contenidos trabajados:

* Entorno de programaciéon Makecode
* Envio de contenidos a microbit

» Bucles (repetir, por siempre)

* Condicionales

* Creaciény uso de variable

« Trabajo inicial con eventos

» Entradas con pulsadores

* Funciones

* Herramientas de menu juego

Solucion en Makecode:

al iniciar

borrar la pantalla

establecer cuadrado * para create sprite at x: ° y: °

q ara siempre
establecer tiempo * para @ > =

1lamada nuevo_enemigo si is enemigo ¥ touching cuadrado ¥ entonces

: l-l - =
mostrar icono .:_-_

al presionarse el botén A w al presionarse el botén B »

cuadrado * cambiar x * por o cuadrado + cambiar x * por o

fin del juego
si no, si is enemigo * touching edge entonces @
agregar puntos a la puntuacién actual o

funcién @ delete enemigo *

. . 1lamada nuevo_enemigo
establecer enemigo ¥ para create sprite at x: escoger al azar de a ¥: o

repetir ° veces

ejecutar . .
enemigo ¥ cambiar y ¥ por o

pausa (ms) tiempo +
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Reto 16: Encuentra-enemigo.

Se trata de un juego que actuando sobre las aceleraciones en x e y controlamos nuestro
personaje en forma de led, que tiene que encontrar a un enemigo puesto al azar en forma de
led en la pantalla.

Nivel: Medio

Contenidos trabajados:

* Entorno de programaciéon Makecode
* Envio de contenidos a microbit

» Bucles (repetir, por siempre)

* Condicionales

* Creaciény uso de variable

« Trabajo inicial con eventos

* Entradas con acelerémetro

* Funciones

* Herramientas de menu juego

Solucion en Makecode:

al iniciar para siempre

borrar la pantalla si aceleracién (mg) x * = 600 entonces

. yo * cambiar x ¥ poro
establecer vyo * para create sprite at x: o y: o

1lamar a funcién crea_enemigo ¥

aceleracién (mg) x * < w - entonces

establecer puntuacién a o yo * cambiar x * por o

aceleracién (mg) y * > w 600 entonces

yo * cambiar y * poro

aceleracién (mg) y * <w -600 entonces

yo * cambiar y * poro

si yo * +touching enemigo* ? entonces

agregar puntes a la puntuacién actuao
delete enemigo *

llamar a funcién crea_enemigow

®

Llal Ll crea_enemigo
establecer enemigo * para create sprite at x: escoger al azar de o a o y: escoger al azar de o a o
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Reto 17: Control de servomotor con giro de microbit.

Se trata de hacer girar un servomotor, rotando microbit a izquierda o derecha, el servomotora
seguira el giro de microbit. El conexionado del servo a microbit es como el que se muestra en
la figura de la izquierda. Video.

Nivel: Medio

Contenidos trabajados:

e Entorno de programacion Makecode
e Envio de contenidos a microbit

* Bucles (por siempre)

e Entradas con acelerémetro

e Conexionado de servomotor

Solucion en Makecode:

al iniciar .
para siempre

escribir servo pin PE* a ° " ) " .
escribir servo pin P@ * a rotacién (°) girar =
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https://youtu.be/bDT0vFyzU-I

Reto 18: Control de servomotor con luz.

Este reto consiste en subir una barrera cuando la luminosidad es baja (persona que pasa en
frente de sensor de luminosidad de microbit), en caso contrario la barrera se baja. La barrera
en un principio esta bajada, y se presenta una visualizacién del estado de la barrera con los
leds de microbit. Video.

Nivel: Medio

Contenidos trabajados:

» Entorno de programacién Makecode
e Envio de contenidos a microbit

e Bucles (por siempre)

e Condicionales

e Entradas con sensor de luz

¢ Conexionado de servomotor

Soluciéon en Makecode:

para siempre

si nivel de luz <w @ entonces
escribir servo pin PO * a

mostrar LEDs

escribir servo pin PO * a o

mostrar LEDs

si no

escribir servo pin PO * a o

mostrar LEDs

C]
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https://youtu.be/o3yqY-g5fuY

Reto 19: Comunicacion por radio y graficas

Este reto consiste en enviar por radio la temperatura de una microbit, los receptores reciben
la temperatura y muestran la diferencia que hay entre su temperatura y la recibida, de esa
manera podemos ver cambios de temperatura por zonas (gradientes de temperatura),

ademas pulsando el botén “B” graficamos la temperatura en nuestra microbit.

Nivel: Medio

Contenidos trabajados:

» Entorno de programacién Makecode

* Envio de contenidos a microbit
« Comunicaciones radio
» Graficado de mediciones

Solucion en Makecode:

al iniciar

radio establecer grupo o

al presionarse el botén A =

radio enviar nimero temperatura (°C)

al presionarse el botén B

plot bar graph of temperatura (°C)

up to @
.pausa (ms) @

borrar la pantalla

para siempre

al recibir radio receivedNumber

mostrar nimero temperatura (°C)

pausa (ms) @

borrar la pantalla

receivediumber
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Ideas sobre Juego de disparos con naves

al imiciar
para siempre

borrar la pantalla
si is enemigo + touching bala = entonces

establecer cuadrado * para create sprite at x: o y: °
agregar puntos a la puntwacién actwal o

establecer bala + para create sprite at x: ° yi o

establecer tiempo » para

delete enemigo ™

delete bala +

1lanada nuevo_enemigo
1lanada nuevo_enemigo

1lamnada nueva_bala

al presicnarse el botén A * al presionarse el botén B ¥ =i me, si

cuadrade * cambiar x * por o gy | cambiar o fin del juego

bala » cambiar x » por o bala = cambiar x * por o @

LIS LN nuevo_enemigo 1@

establecer enemige * para create sprite at x: escoger al azar al presionarse el botén AE *

repetir o veces

ejecutar .
bala v canbiar y v por o

pausa (ms) tiempo *

establecer bala * para create sprite at x: cuadrado = = cuadrado = y-
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Ideas sobre control de dos jugadores a distancia

al imiciar

borrar la pantalla

radio establecer grupo o

establecer yo * para create sprite at x: o ¥: o
establecer otro » para create sprite at x: ° y: o

establecer tiempo = para [

al recibir radio name value

=w m entonces

otro * establecer x * en value

si no, si B entonces @

otro » establecer y + en wvalue

(C]

para siempre

si aceleracion (mg) x =

yo * camblar x v por o

radio emviar walor m yo *
si no, si aceleracidn (mg) x =

yo * cambliar x + por o

radio enviar valor @ yo -

si no, si aceleracién (mg) y =

yo * camblar y v por o

radio enviar valer yo -
si mo, si aceleracidén (mg) y =

yo v cambliar y + por o

radio enviar valer yo r

entonces
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Ideas sobre esquivar enemigos multiples para llegar a la parte de arriba

para siempre
al iniciar

si aceleracidén (mg) x * > ¥ (1] entonces

cuadrado * cambiar = * por o

borrar la pantalla

establecer cuadrado * para create sprite at x: o ¥: o

establecer tiempo * para (i)

®

si aceleracién (mg) =x entonces

1lamada nuevo enemigo
cuadrade * cambiar

®

al presionarse el botén A w al presienarse el botin B * para el elemento value de list w

do
cuadrado * cambiar y ¥ p-:u-o cuadrade = conbiar y ¥ por o si is cuadrade v touching value » entonces

agregar puntos a la puntuacién actual o
delete cuadrade =

fin del juego

®

repetir e VECEs
ejecutar
Tlist + insertar create sprite at x: escoger al azar de o a o y: escoger al azar de o a o al principio
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Ideas sobre instrumento musical controlado a través de luz (Theremin
luminoso)

al imiciar

para siempre

boarrar la pantalla

plet bar graph of niwvel de luz

up to @
nivel de luz =z w o ¥ nivel de luz = w e entonces

tono de timbre (Hz)

si nu,f si mivel de luz - a 3 nivel de luz = ° entonces IE}
t;:no de timbre (Hz)

si mo, si nivel de luz 2w o 3 nivel de luz z v @ entonces @
E\nno de timbre (Hz)

si mo, si nivel de luz =w a 3 nivel de luz = v @ entonces @
tono de timbre (Hz)

si .rm, si mivel de luz 2w @
tono de timbre (Hz)

si mo, si nivel de luz nivel de luz = - @ entonces @

tono de timbre (Hz) PERT

si no, si mivel de luz B @ y - nivel de luz = - @ entonces @

nivel de luz = - @ entonces E}

tone de timbre (Hz)

si mo C—)
IE”W de timbre (Hz)
®
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