Machine Learning, o Aprendizaje Automatico es un conjunto de

nv
& v,

algoritmos y técnicas con las que se construyen modelos de
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prediccion y clasificacion a partir de conjuntos de datos conocidos.
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Todos los algoritmos tienen una estructura similar: se presentan
como entradas del algoritmo un conjunto de datos cuya clasificacién se conoce de
antemano. Con esos datos correctamente clasificados el algoritmo ajusta una serie
de parametros de un modelo de manera que ademas de clasificar los datos de
entrada es capaz de clasificar nuevos datos cuya clasificacion no se conoce de

antemano.

El Machine Learning constituye uno de los
campos de mas éxito de la Inteligencia Atrtificial.

A pesar de que muchas de sus técnicas y
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algoritmos se conocen desde hace muchisimo O'i_ O
tiempo, ha sido en los ultimos tiempos cuando TTT |

se ha producido una auténtica revolucion del
Machine Learning. Ello se debe a la potencia de
calculo de los ordenadores actuales unido a la gran cantidad de datos que sobre
cualquier tema existen en la actualidad. Tanto es asi que cuando se habla en los
medios de Inteligencia Atrtificial, la mayor parte de las veces se refieren realmente a

Machine Learning.
Esta inteligencia Artificial la usamos mucho en nuestra vida:

e la estamos utilizando cuando hacemos busquedas en la red,

e cuando nos dejamos aconsejar por los sistemas de recomendacion de
distribuidores de contenidos,

e al escribir en el movil con un teclado predictivo,

e cuando el movil se desbloquea al comprobar nuestra huella o nuestra cara,

e cuando usamos los traductores automaticos



https://web.learningml.org/

Aprendizaje en tres pasos:

(&= 0
Recopila datos Crea un modelo Construye una aplicacion

Tienes un canal de youtube con tutoriales:

https://www.youtube.com/channel/UCE-gil7Bmw_d_ABGWaWEGUA

Tiene dos opciones de uso:

e Una aplicacion para la construccion de modelos de Machine Learning (el
editor de ML). Se accede a través de la url: https://learningml.org/editor/.

e Una plataforma de programacion por bloques (clon de scratch ) Se accede a
ella desde el editor de ML o directamente a través de la url

https://learningml.org/scratch/.

Empieza por darte de alta en la plataforma. Una vez dentro creamos un proyecto,
tenemos dos opciones, lo ensefiamos a reconocer textos o lo ensefiamos a

reconocer imagenes.

LML @ Archivo v Aprende v mn Acerca de LoBaNa v

Textos Imédgenes
Ensefia al ordenador a reconocer textos Ensefia al ordenador a reconocer imagenes

= Reconocer textos M Reconocerimagenes

LeamingML Copyright © 2020 Juan David Rodriguez Garcia & KGBL3




Empecemos por reconocer textos: tenemos tres formas de trabajo:

LML @ Archivo v [ sin nombre Aprende v [ :] Acerca de LoBaNa v
1. Entrenar 2. Aprender 3. Probar
Primero necesito algunos textos de ejemplo Llegé el momento de aprender a clasificar textos Introduce términos nuevos y comprueba si se clasifican
correctamente
@) Anadir nueva clase de textos Lenguaje de los textos | Espanol |+ |
Expresion

‘\Aplender a reconocer textos

Comprobar
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Entrenar: tenemos que definir clases y textos de ejemplo para esas frases. Por

ejemplo:

- Reconocer “los tipos de accidentes geograficos”
- Clases: cordillera, meseta y depresion.

- Introducir frases que le sirven a la aplicacién para reconocer texto.

LML @ Archivo v | sin nombi ] [ " :] Acerca de LoBaNa v
1. Entrenar 2. Aprender 3. Probar
Primero necesito algunos textos de ejgmplo Llegé el momento de aprender a clasificar textos Introduce términos nuevos y comprueba si se clasifican
correctamente
@) Anadir nueva clase de textos Lenguaje de los textos | Espanol | |
Expresion

Q\Aprender a reconocer textos
depresidn (3)
Comprobar
Las depresiones geograficas son zonas o territorios que se caracte..

Las depresiones pueden ser de tamafio y origen muy variados, des,

una depresion s una zona del relieve terrestre situada a una altur.
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Cuando tengas un numero suficiente de textos de ejemplo, se recomienda que por
lo menos sean 10 de cada clase, pasamos a la siguiente fase. Para entrenar

necesita frases completas, sélo con palabras no tiene mucha confianza.

Aprender: Ahora llega la hora en la que el ordenador aprenda a partir de los textos.
Solo tienes que pulsar en el boton “Aprender a reconocer textos” para que esto
tenga lugar. Puede que tarde un ratito en ejecutarse este proceso, aparecera una

animacioén que indica que el proceso se esta llevando a cabo.

Probar: Basta con que introduzcas un nuevo texto en la caja de texto de la seccion
“‘Probar” y pulsar en el boton “Comprobar”. La herramienta te propondra una



clasificacion y mostrara las distintas probabilidades de que el texto pertenezca a

cada una de las etiquetas.

@ Archivo v Aprende v [ " ] Acercade  LoBaNa v
1. Entrenar 2. Aprender 3. Probar
Primero necesito algunos textos de ejemplo Lleg6 el momento de aprender a clasificar textos Introduce términos nuevos y comprueba si se clasifican
correctamente
@ Adadir nueva clase de textos Lenguaje de los textos | Espafol - | Expresion

zona hundida

'\ Aprender a reconocer textos

cordillera (6)
Cnmbohar

En Sudamérica, la cordillera de los Andes es una de las cadenas..

La accion del agua, el viento y de otros agentes de erosion fue d..
Creo que pertenece a la clase depresion, aunque no estoy muy

Una cordillera es una cadena de montaias que estan unidas segura
« depresion (53.46 %)
Una cordillera es mayor que una sierra « Cordllera (4596 %)

Una cordillera es una sucesion de montafias enlazadas entre si

Vamos a hacer otro ejercicio
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ML @  Archivo ] Aprende v mon Acercade  LoBaNa v

1. Entrenar 2. Aprender 3. Probar
Primero necesito algunos textos de ejemplo Lieg6 el momento de aprender a clasificar texios i
clasifi
© Anadir nueva clase de textos Lenguaje de los textos  Espafiol v St
regalé a mi hermano 47. ;Con cuantos cromos me quedé?

&, Aprender a reconocer textos
imultiplicacion (10) ¥,
Comprabar o

Para mi fiesta he comprado 2 bolsas de caramelos. Si cada una

356 clips. ¢ y jas i
Probablemente pertenezca a la clase resta
Siuna moto tiene dos ruedas, ;cuantas ruedas tendrén 200 moto. « resta (86.29%)
« Suma (1457 %)
ik . suma (7

« mutiplicacion (2.91 %)

. enun dia de pesca

resta (16)
Un jardin tiene 19 &rboles y se talan 8. ;Cudntos quedan?

Maria quiers comprar una coleccién de videos que cuesta 54 Eur.

Silvia debe subir 30 escalones para llsgar a su casa. Siyaha subl.
José necesita 24 copasy solo tiene 12. zcusntas le faltan?

Un cartero tiene que entregar 27 cartas. Y3 ha entregado 14. (Cu

Ahora le vamos a realizar un pequefio programa en Scratch asociada a la IA.
Nuestro avatar nos tiene que indicar el resultado de la busqueda. En el clon de

scratch aparecen las instrucciones para manejar learning ML.



Proyecto de Scratch

00000 | ¢ Distraces | gy Sonidos
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EJERCICIO:

Ahora crea uno que diferencie entre software y hardware. Entrena tu IA y realiza el

programa en scratch. Tienes que entregar un pantallazo de cada parte.



@  Archivo v Aprende v [ :] Acercade  LoBaNa v

Textos Iméagenes
Ensefia al ordenador a reconocer textos Ensefia al ordenador a reconocer imagenes
= Reconocer textos ! Reconoceriméagenes
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Vamos a crear un programa que reconozca que llevas la mascarilla, o no, o la llevas
mal puesta. Para ello necesitas hacerte diez fotos en cada una de las categorias, y
entrenar al algoritmo. Aqui lo vamos a hacer con unas fotos cualquiera, tu debes de

repetir el ejercicio en casa usando tus propias fotos.

1. Entrenar 2. Aprender
Primero necesito de ejemplo Lieg6 el momento de apr m
@ Aadir nueva clase de imagenes & Aprender a reconocer imégenes

mascarilia mal (11)
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Estilo predeterminado Espafiol (Espaiia)

Le vamos a asociar un programa en scratch en el que no va indicando para tres
imagenes (una de cada, como la llevamos puesta). Para cada personaje (imagen)

debes de insertar este cédigo.




Si vas a insertar imagenes, personajes, en scratch recuerda que hay que

convertirlas a vector para poder cambiarle el tamanio.

En nuestro personaje principal el cédigo es diferente:

Un sistema de reconocimiento facial funciona de esta forma. Usamos la camara y
estaria todo el rato evaluando si llevamos bien la mascarilla o no. ¢ Te imaginas esto
en clase?

Animate y pruébalo en casa.

CEAH) @« Archivo  Editar ‘9" Tutoriales Proyecto de Scratch Compartir €5 Verpagina del proyecto (=] & scratchcat v
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siquiente disfraz Classifyimage  Video image | = e )
Operadores P
PRl Hay que usar la mascarila... siempre! JeNER segundos
O P — | (2]

cambiar disfraz a  mascarilla mal v
uiente fondo
Mis blogues
earngr- [ Y

EJERCICIO: Para las imagenes: capchat jEres un robot? Crea moto, semaforo y
personas



