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1.NORMATIVA DE REFERENCIA

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (LOMLOE).

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocion en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promociéon y la
titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional.

Instruccion 13/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacion educativa, por la que se establecen aspectos de organizacién y
funcionamiento para los centros que impartan Bachillerato para el curso 2022/2023

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia

2.CONTEXTUALIZACION

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 26 del Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril: Autonomia de los centros, al establecer el curriculo de Bachillerato, las
administraciones educativas facilitaran a los centros el ejercicio de su autonomia
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pedagogica, de organizacion y de gestion, en los términos recogidos en la Ley Orgéanica
2/2006, de 3 de mayo, y en las normas que la desarrollan, favoreceran el trabajo en
equipo del profesorado y estimulardn su actividad investigadora a partir de la practica
docente.

De acuerdo con la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, esta nueva Ley
educativa nace con el objetivo principal de adaptar el sistema educativo a los retos y
desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la Unién Europea,
la UNESCO y la Agenda 2030.

Los enfoques claves en los que se centra esta nueva ley incorporan:

- El cumplimiento de los derechos de la infancia

- Lainclusién educativa y la aplicacion de los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA)

- El desarrollo de la competencia digital
- El desarrollo sostenible
- Laigualdad de género y las garantias de éxito para todo el alumnado

Esta nueva ley educativa nace con el objetivo principal de adaptar el sistema educativo
a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la Union
Europea, la UNESCO y la Agenda 2030. Todos estos principios estan recogidos en
nuestro PEC asi como nuestro contexto:

Antequera tiene una situacion estratégica privilegiada al encontrarse en el centro
geografico de Andalucia y disponer de una excelente red de comunicaciones tanto por
carretera como por ferrocarril. Su poblacion es de 45.000 habitantes con una densidad
de poblacion de 55 personas por km2. La ciudad cuenta con un rico patrimonio
historico-artistico y un entorno natural de especial interés. Las actividades econdémicas
principales son la industria agroalimentaria vinculada a la rica vega antequerana y el
sector servicios (de los que destacamos los servicios sanitarios y su constitucion como
centro logistico y de transportes por su vinculacion con los ciclos formativos que se
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imparten en el centro de las familias: Sanidad, Electricidad y Electronica y Servicios a
la Produccién). Nuestro centro se inaugurd en 1986 en una zona que hasta hace muy
poco estaba en el limite de la ciudad y que actualmente se encuentra en una zona de
expansion urbanistica, junto al recinto ferial. La ciudad tiene un importante patrimonio
histérico-artistico y natural, aunque presenta
pocos estimulos culturales para los jovenes. En los ultimos afios se estdn ampliando
horizontes en este sentido con la construccion de nuevos espacios culturales y de
encuentro como la Casa de la Juventud ubicada a escasa distancia de nuestro instituto.
El desarrollo social y economico de Antequera creemos que se reflejara con el tiempo
en un aumento del nivel socio-cultural de sus habitantes. Nuestros alumnos pertenecen
en su mayoria a familias de un nivel socio-cultural medio-bajol, en las que creemos es
necesario incrementar las expectativas de ocio activo, ampliando sus horizontes,
facilitando su acceso a actividades deportivas y culturales, y fomentando la
participacion en organizaciones de voluntariado. El nivel socio-econémico mayoritario
es también medio-bajo, predominan los empleados por cuenta ajena y los autdbnomos
entre los padres y la dedicacion a sus labores o a la realizacion de tareas domésticas
remuneradas de un porcentaje cada vez menor de las madres, ambos con unos niveles de
estudios que oscilan entre primarios o medios. Sin embargo, estd aumentando el numero
de familias con un nivel socio-econdmico medio-alto que eligen nuestro centro para sus
hijos/as, son familias en las que ambos miembros de la pareja trabajan y que ejercen por
lo general profesiones liberales o vinculadas al sector servicios: sanidad, educacion,
banca, organismos publicos, etc. En estas familias el nivel socio-cultural suele ser
superior y tienen mayores expectativas para sus hijos e hijas. Nuestros alumnos y
alumnas tienen aficiones deportivas: futbol, badminton, ciclismo... una parte de ellos c
omparte aficiones literarias, musicales, artisticas, etc. Con el afain de
consolidar la aficion al deporte y la excelente oportunidad de aprendizaje cooperativo
que supone la competicion deportiva contamos también con un Club Deportivo que
lleva el nombre del centro y al que apoyamos con la cesién de nuestras instalaciones.

3.0RGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio
por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
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Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica estara integrado por todo
el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenece a
aquel en el que tenga mayor carga lectiva, garantizando, no obstante, la coordinacién
de este profesorado con los otros departamentos con los que esté relacionado, en razén

de las ensefianzas que imparte».

a) Materias asignadas al Departamento.

MATERIA
Matematicas

Matematicas orientadas a las ensefianzas académicas
Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas

Computacion y robotica

Atencion Educativa

Programa de Refuerzo

Valores Eticos

Ciencias Aplicadas I1

Ambito cientifico tecnolégico
Matematicas |

Matematicas 11

Matematicas Aplicadas CC. SS. 1
Matematicas Aplicadas CC. SS. II

CURSOS

1°,2°y 3° ESO

4° ESO

4° ESO

1° ESO

3°ESOy 1° BACH.

4° ESO

2°y 4° ESO

2° FP BASICA

CURSO ACCESO C.F.
1° BACH. CIENCIAS

2° BACH. CIENCIAS

1° BACH. HUM. Y CC.SS.
2° BACH. HUM. Y CC.SS.

Estadistica 2° BACHILLERATO
b) Miembros del Departamento:

D. Facundo Jesus Aguilera Peléez

Asignatura/Ambito Curso Grupos

Ambito Cientifico Tecnologico

Curso Acceso a CFGM CACF

Matematicas | 1° BC.NYT. T1A /T1B

Matematicas 3°ESO 3ESOB

Tutoria Curso Acceso a CFGM CAGM

D. Francisco Javier Sanchez Garcia

Asignatura/Ambito Curso Grupos

Matematicas 1° ESO 1ESOA/B
1ESOC/D
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Matematicas 2°ESO 2ESOA/D
Valores Eticos 2°ESO 2ESOA
Atencion Educativa 3°ESO 3ESOA
Tutoria 1° ESO 1ESOC
D. Juan Antonio Cuadra Mufioz
Asignatura/Ambito Curso Grupo
Jefatura de Estudios Adjunta
Coordinacion Salud
Matematicas Aplicadas a las CC.SS. I 2° Bachillerato HH.CC.SS | H2A
Matematicas Académicas 4° ESO 4ESOC
Diia. Rosario Sarsa Rubio
Asignatura/Ambito Curso Grupo
Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas 4° ESO 4ESOD
Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas 4° ESO 4ESOA
Valores Eticos 4° ESO 4ESOD
Atencion Educativa 1° BACH. HI1A
Tutoria 4° ESO 4ESOD
Dia. Rosario Gonzalez Sarrias
Asignatura/Ambito Curso Grupo
Matematicas 1° ESO 1ESOA/B
Matematicas 2° ESO 2ESOA/D
Computacion y Robotica 1° ESO 1ESOC/D
Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas 4° ESO 4ESOB
Matematicas 11 2° BACH. T2A
Tutoria 2° BACH. T2A
D. Miguel Angel L6pez Alvarez
Asignatura/Ambito Curso Grupo
Jefatura DACE
Matematicas 1 1° BACH TI1A
Matematicas 3°ESO 3ESOA
Matematicas 2°ESO 2ESOB/C
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| Computacién y Robética | 1°ESO | IESOA
DfAa. Maria Inmaculada Arjona Arjona
Asignatura/Ambito Curso Grupo
Matematicas 1° ESO 1ESOC/D
Matematicas 2° ESO 2ESOB/C
Matematicas 3°ESO 3ESOD
Tutoria 3°ESO 3ESOD
Matematicas Aplicadas a las CC.SS. I 1° BACH. HIA
DAa. M2 Carmen Rodriguez Lépez (Apoyo COVID)
Asignatura/Ambito Curso Grupo
Matematicas 1° ESO 1ESOA/B - IESOC/D
Matematicas 2° ESO 2ESOA/B - 2ESOC/D
Dia. Sara Isabel Jiménez Vega (Apoyo COVID)
Asignatura/Ambito Curso Grupo
Matematicas 3° ESO 3ESOA/D - 3ESOB/C
D. Manuel Gallardo Garcia
Asignatura/Ambito Curso Grupo
Matematicas 3°ESO 3ESOC
Ciencias Aplicadas I1 2° FPB 2FPB
Estadistica 2° BACH T2A/H2A
Programa de Refuerzo 4° ESO 4ESOC/D
Jefatura de Departamento

Profesores de Centros de primaria que estdn adscritos al nuestro e imparten

Matematicas de E.S.O.:
CEIP Feliz Rodriguez de la Fuente. Bobadilla
Profesora: Dna. Maria Pinto Leiva

Materia: Matematicas de 1°y 2° ESO.

CEIP La Pefia. Cartaojal
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Profesora: Diia. Yolanda Pinto Machuca
Materia: Matematicas de 1°y 2° ESO.

¢) Materias relacionadas con el Departamento e impartidas por otros profesores.

Durante el presente curso no hay materias del departamento asignadas a otros
departamentos.

La coordinacion con estos profesores, asi como con los de los Centros adscritos, se
realizara a través de la coordinadora del Area Cientifico-Tecnoldgica del centro, Diia.
Carmen Rivera Villalba, Jefa del Departamento de Biologia y Geologia, segtn lo
acordado en la reunion mantenida el 14 de septiembre de 2022 a las 12:00 en el I.LE.S.
Los Colegiales y recogido en la correspondiente acta.

4. INTRODUCCION A LA MATERIA

En las ensefianzas de Bachillerato, las Matematicas I potenciaran el desarrollo del
pensamiento abstracto, aumentando gradualmente el nivel de abstraccion, razonamiento
y destrezas adquiridos a lo largo de las etapas educativas; son materias troncales dentro
de la modalidad de Ciencias, que contribuiran a la mejora de la formacion intelectual y
la madurez de pensamiento del alumnado, ya sea para incorporarse a la vida laboral
activa o para el acceso a estudios superiores.

Las matematicas son una de las maximas expresiones de la inteligencia humana,
constituyen un eje central de la historia de la cultura y de las ideas. Gracias a su
universalidad se aplican en las otras ciencias de la naturaleza y sociales, en las
ingenierias, en las nuevas tecnologias, en las distintas ramas del saber y en los distintos
tipos de actividad humana, como dijo Galileo en 1614: “el Universo estd escrito en
lenguaje matematico”. Ademas, constituyen una herramienta basica para comprender la
sociedad de la informacion en la que cada vez aparecen con mas frecuencia tablas,
graficos y formulas que requieren de conocimientos matematicos para su interpretacion.
Se convierten en uno de los &mbitos mas adecuados para la cooperacion entre todos los
pueblos por su lenguaje y valor universales, fomentando la reflexion sobre los
elementos transversales como la tolerancia, el uso racional de las nuevas tecnologias, la
convivencia intercultural o la solidaridad, entre otros.

La ciencia matematica parte de unas proposiciones evidentes y a través del pensamiento
logico es capaz de describir y analizar las cantidades, el espacio y las formas. No es una
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coleccion de reglas fijas, sino que se halla en constante evolucion pues se basa en el
descubrimiento y en la teorizacion adecuada de los nuevos contenidos que surgen. Por
ello, los ciudadanos deben estar preparados para adaptarse con eficacia a los continuos
cambios que se generan y apreciar la ayuda esencial de esta disciplina a la hora de tomar
decisiones y de describir la realidad que nos rodea.

Los contenidos de esta materia se organizan en cinco bloques que se desarrollardn de
forma global, pensando en las conexiones internas de la materia tanto dentro del curso
como entre las distintas etapas:

El bloque de contenidos Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es comin a la
etapa y transversal, ya que debe desarrollarse de forma simultanea al resto de bloques de
contenidos y es el eje fundamental de la materia. Se articula sobre procesos basicos e
imprescindibles en el quehacer matematico como la resolucion de problemas, proyectos
de investigacion matematica, lamatematizacion y modelizacion, las actitudes adecuadas
para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnologicos.

En el segundo bloque, Numeros y Algebra, se desarrollaran, principalmente, los
métodos de resolucion de ecuaciones. El algebra tiene mas de 4 000 afios de antigiiedad
y abarca desde el primer concepto de nimero hasta el simbolismo matricial o vectorial
desarrollado durante los siglos XIX y XX. Ha dado sustento a multiples disciplinas
cientificas como la fisica, la cristalografia, la mecanica cuantica o la ingenieria, entre
otras.

El tercer bloque, Andlisis, estudia una de las partes de la matematica mas actuales,
desarrollada a partir del calculo con los estudios de Newton o Leibniz, como
herramienta principal para la fisica durante el siglo XVII, aunque en la Grecia Antigua
ya se utilizaba el concepto de limite. Investiga un proceso que aparece en la naturaleza,
en una maquina, en economia o en la sociedad, analizando lo que ocurre de forma local
y global (estudio de funcidn real de variable real). Tiene multiplicidad de usos en fisica,
economia, arquitectura e ingenieria. El cuarto bloque, Geometria, abarca las
propiedades de las figuras en el plano y el espacio. Sus origenes estan situados en los
problemas bésicos sobre efectuar medidas. En la actualidad tiene usos en fisica,
geografia, cartografia, astronomia, topografia, mecanica y, por supuesto, es la base
teorica para el dibujo técnico y el eje principal del desarrollo matematico. Ademas,
incluye un concepto propio de la comunidad autonoma andaluza, ya que durante el
primer curso de Bachillerato se trabaja el rectangulo cordobés dentro de la geometria
métrica en el plano.
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El quinto y ultimo bloque, Estadistica y Probabilidad, comprende el estudio de las
disciplinas matematicas con mayor impacto dentro de la sociedad actual. La teoria de la
probabilidad y su aplicacion a fenémenos aleatorios consiguen dar soporte cientifico-
tedrico al azar o la incertidumbre. Actualmente hay un enorme niimero de disciplinas
que se benefician tanto de la estadistica como de la probabilidad, es el caso de la
biologia, la economia, la psicologia, la medicina o incluso la lingiiistica. La informacioén
recogida en los medios de comunicacion se expresa habitualmente en forma de tablas,
formulas, diagramas o graficos que requieren de conocimientos matematicos para su
correcta comprension. Es necesario adquirir un habito de pensamiento matematico que
permita establecer hipdtesis y contrastarlas, elaborar estrategias de resolucion de
problemas y ayudar en la toma de decisiones adecuadas, tanto en la vida personal como
en su futura vida profesional. Las matematicas contribuyen de manera especial al
desarrollo del pensamiento y el razonamiento, y en particular, el pensamiento logico-
deductivo y algoritmico, al entrenar la habilidad de observacién e interpretacion de los
fenomenos, ademas de favorecer la creatividad o el pensamiento geométrico-espacial.

A partir de los conocimientos, destrezas, habilidades y actitudes asimiladas, con la
materia de Matematicas en Bachillerato se contribuye légicamente al desarrollo de la
competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, pues se aplica
el razonamiento matematico para resolver diversos problemas en situaciones cotidianas
y en los proyectos de investigacion. Ademas, este pensamiento ayuda a la adquisicion
del resto de competencias. Por su parte, se ayuda a construir modelos de tratamiento de
la informacion y razonamiento, con autonomia, perseverancia y reflexion critica a través
de la comprobacion de resultados y autocorreccion, propiciando asi el desarrollo de la
competencia de aprender a aprender.

La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes
fundamentales en el proceso de enseflanza y aprendizaje de las Matematicas. La
habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las
capacidades esenciales de la actividad matematica, ya que permite a las personas
emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares
reales, lo que resulta de maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el
pensamiento 16gico. En este proceso de resolucion e investigacion estan involucradas
muchas otras competencias, ademas de la matematica, entre otras, la comunicacion
lingliistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados
obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en
revision y modificacién continua en la medida que se va resolviendo el problema; la
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competencia digital, al tratar de forma adecuada la informacioén y, en su caso, servir de
apoyo a la resolucion del problema y la comprobacion de la solucion; o la competencia
social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones. Partiendo de
los hechos concretos hasta lograr alcanzar otros mas abstractos, la ensefianza y el
aprendizaje de Matematicas permite al alumnado adquirir los conocimientos
matematicos, familiarizarse con el contexto de aplicacion de los mismos y desarrollar
procedimientos para la resolucion de problemas.

Los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya
conseguidos: los contextos deben ser elegidos para que el alumnado se aproxime al
conocimiento de forma intuitiva mediante situaciones cercanas al mismo, y vaya
adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando progresivamente la aplicacion a
problemas relacionados con fendmenos naturales y sociales, y a otros contextos menos
cercanos a su realidad inmediata. El conocimiento matematico es, en si mismo,
expresion universal de la cultura, por lo que favorece el desarrollo de la competencia en
conciencia y expresiones culturales. La geometria, en particular, es parte integral de la
expresion artistica, ofrece medios para describir y comprender el mundo que nos rodea,
y apreciar la belleza de las distintas manifestaciones artisticas.

En este sentido, la materia de Matematicas I en Bachillerato cumple un triple papel:
formativo, facilitando la mejora de la estructuracion mental, de pensamiento y la
adquisicion de actitudes propias de las Matematicas; instrumental, aportando estrategias
y procedimientos bésicos para otras materias; y propedéutico, afadiendo conocimientos
y fundamentos teodricos para el acceso a estudios posteriores. Las matemadticas, tanto
historica como socialmente, forman parte de nuestra cultura y el ser humano ha de ser
capaz de estudiarlas, apreciarlas y comprenderlas, siguiendo la recomendacion de don
Quijote: “ha de saber las matematicas, porque a cada paso se le ofreceratener necesidad
de ellas”.

5. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abrril,
nuestros principios pedagdgicos seran los siguientes:

12



Consejeria de Educacion
LE.S. “Los Colegiales”
Antequera

1. Las actividades educativas en el Bachillerato favoreceran la capacidad del
alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los
métodos de investigacion apropiados. Asimismo, se prestard especial atencion a la
orientacion educativa y profesional del alumnado incorporando la perspectiva de
geénero.

2. Las administraciones educativas promoveran las medidas necesarias para que en las
distintas materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la
lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

3. En la organizacion de los estudios de Bachillerato se prestard especial atencion a
los alumnos y alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo. A estos efectos se
estableceran las alternativas organizativas y metodolédgicas y las medidas de atencion a
la diversidad precisas para facilitar el acceso al curriculo de este alumnado.

4. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de
las lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresion y
la interaccion oral.

6.0BJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Conforme a lo dispuesto en el articulo 2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril se
entendera por Objetivos logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al
finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave.

De acuerdo con el articulo 7, El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion
de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar
de forma respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefanza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
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discriminacién por razéon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso,
la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras g) Utilizar
con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

1) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

/. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe,
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asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su
futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado
progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de
salida del alumnado al término de la enseflanza basica, debe haberse alcanzado al
finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen
en dicho Perfil de salida son las siguientes:

- Competencia en comunicacion lingiiistica.

- Competencia plurilingiie.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espaiol de las
establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unidén Europea, de 22 de mayo de
2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion
responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo
XXI, asi como al contexto de la educacion formal y, mds concretamente, a los
principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo
largo de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la
ensefianza basica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren
necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta
necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y
formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, en el
presente anexo, se definen para cada una de las competencias clave un conjunto de
descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de
desempefio previstos al final de la ensefanza basica, con el fin de adaptarlos a las
necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de
Bachillerato, se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria
vinculacion entre dichas competencias clave y los principales retos y desafios globales
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del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacion seguira
dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el punto de partida para favorecer
situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para
el personal docente.

Con caricter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y
objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas
competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las
competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descriptores
operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas tltimas
pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en
Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para
la etapa.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de
Bachillerato, se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria
vinculacion entre dichas competencias clave y los principales retos y desafios globales
del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacion seguira
dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el punto de partida para favorecer
situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para
el personal docente. Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las
competencias y objetivos del Bachillerato estd vinculada a la adquisicion y desarrollo de
dichas competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de
las competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descriptores
operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas tltimas
pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en
Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para
la etapa.

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato.
Para favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesion entre etapas, se
incluyen también los descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede
establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se
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concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y
contextos y con diferentes propodsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera
consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa.

La competencia en comunicacidon lingliistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello,
su desarrollo estd vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la
lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a
los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por
ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura
literaria.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCLI1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada
y para construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura
y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su
contexto sociohistorico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer
la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia
supone reconocer y respetar los perfiles lingiiisticos individuales y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clésicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la
convivencia democratica.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de
la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los

ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su repertorio lingiiistico individual con el fin de comunicarse

de manera eficaz.
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CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingiiistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como
caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA,
TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la
tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matemdtica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observaciéon y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural
y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad
de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEMI1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenomenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
hipdtesis y contrastdndolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la
investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de
los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en
la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara
y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con é€tica y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno
de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccidon con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y
critico.
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Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CDI1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. CD3. Se comunica,
participa, colabora e interactua compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER
(CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con
otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo
de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos;
identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para
abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas
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personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a
través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi
como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAAI1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la biisqueda de objetivos de forma
autoénoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la
participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autébnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demads, siendo consciente de
la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun
sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalia y sintetiza datos, informacion ¢ ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de
aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas
con autonomia.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en
la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y
politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye
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la alfabetizacion civica, la adopcidon consciente de los valores propios de una cultura
democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de
los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda
2030.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCl1. Analiza hechos, normas ¢ ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y
moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y
social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el
entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente,
los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la
Constitucion Espaiiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural
propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con
la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores,
creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminaciéon y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecologica de las
acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable
con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar
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la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para
analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la
creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro
de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a
arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en
la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacidon y de negociacion, para llevar las
ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles
de valor social, cultural y econdmico-financiero.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CEl. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando
su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas
a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones,
con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA EN CONCENCIA Y EXPRESION CULTURAL (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que
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se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la
comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo
caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle
forma.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECI1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan,
asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de
forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de
construccion de la identidad personal que se derivan de la préctica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la
composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o
artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas
y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando
tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y economicas que ofrecen.
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8.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE
EVALUACION Y SABERES BASICOS.

1. Competencias especificas

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

La modelizacidn y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el
aprendizaje de las matemdticas, ya que son procesos centrales en la construccion
del conocimiento matemdtico. Estos procesos aplicados en contextos diversos
pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que
permitan construir conceptos y experimentar las matemdticas como herramienta
para describir, analizar y ampliar la comprensién de situaciones de la vida cotidiana
o de la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del
problema; la sistematizacion en la blisqueda de datos u objetos relevantes y sus
relaciones; su codificacion al lenguaje matemdtico o a un lenguaje fdcil de
interpretar por un sistema informdtico; la creacién de modelos abstractos de
situaciones reales, y el uso de estrategias heuristicas de resolucién, como la
analogia con otros problemas, estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera
inversa, ir hacia atrds, o la descomposicion en problemas mds sencillos o la
utilizacidon de técnicas heuristicas, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAD, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.
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El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la
reflexion critica, el razonamiento y la argumentacion. La interpretacion de las
soluciones y conclusiones obtenidas, considerando ademds de la validez matemadtica
diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad,
la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones
razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion, como la autoevaluacién y la coevaluacién, el uso eficaz de
herramientas digitales, la verbalizacién o la descripcion del proceso y la seleccidn
entre diferentes modos de comprobacion de soluciones o de estrategias para
validarlas y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEMZ2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y
la argumentacion, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matemadtico.

La formulacién de conjeturas y la generacién de problemas de contenido
matemdtico son dos componentes importantes y significativos del curriculo de
Matemdticas, y estdn consideradas una parte esencial del quehacer matemadtico.
Probar o refutar conjeturas con contenido matemdtico sobre una situacién
planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi
como la reformulacién del problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento
y la reflexidn, al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en
un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso
de aprendizaje de las matemdticas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar ademds un pensamiento mds
diverso y flexible, mejorando la destreza para resolver problemas en distintos
contextos y estableciendo puentes entre situaciones concretas y las abstracciones
matemadticas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, €D2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando
y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de
problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de
llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema
informdtico, serd necesario utilizar la abstraccién para identificar los aspectos
mds relevantes y descomponer el problema en tareas mds simples que se puedan
codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del pensamiento
computacional pueden culminar con la generalizacion. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al dmbito de la ciencia y la tecnologia supone
relacionar las necesidades de modelado y simulacion con las posibilidades de su
tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de
situaciones cotidianas y del dmbito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacion
y la codificacién en un lenguaje fdcil de interpretar de forma automdtica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas

matemadticas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matemdticas proporciona una
comprension mds profunda de cémo varios enfoques de un mismo problema pueden
producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de
un contexto para probar o refutar conjefturas generadas en ofro contexto
diferente, y, al conectar las ideas matemdticas, poder desarrollar una mayor
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comprension de los conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las
matemdticas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar
sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las
matemdticas de un mismo o distintos niveles, asi como también las de diferentes
etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matemdticas
con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién
de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para
formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

6. Descubrir los vinculos de las matemdticas con otras dreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matemdticas es un aspecto clave del
quehacer matemdtico. La profundizacién en los conocimientos matemdticos y en la
destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el
establecimiento de conexiones entre las matemdticas y otfras dreas de
conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia, confieren al alumnado
un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer
matemdtico, de forma que estas puedan ser fransferidas a otras materias y
contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacién de las
herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre
ideas, conceptos y procedimientos matemdticos y otras dreas de conocimiento y
con la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su
aplicacion en la resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando la
contribucién de las matemdticas a la resolucién de los grandes retos y objetivos
ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEMZ2, CD2, CPSAAD, CC4, CE2, CE3, CCECL.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matemadticos,
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matemadticos.

Las representaciones de ideas, conceptos, procedimientos e informacion
matemdtica facilitan el razonamiento y la demostracion, se utilizan para visualizar
ideas matemdticas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas,
las cuales estdn presentes de forma natural en las tecnologias digitales y se
encuentran en el centro de la comunicacion matemdtica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de
representacion matemdtica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacién,
recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos
pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de
seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3,
CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matemdticas, de forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacién se hace cada dia mds patente la necesidad de una
comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con
otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas,
colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos, convirtiendo la
comunicacion en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matemadticas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar plblicamente hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y grdaficamente, de forma
veraz y precisa, utilizando la terminologia matemdtica adecuada, con el fin de dar
significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCLI,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.
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9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las
propias emociones y respetando las de los demds y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

La resolucién de problemas o de retos mds globales en los que intervienen las
matemdticas representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones
que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del
aprendizaje de las matemdticas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién
emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucidn pacifica de
conflictos, al tiempo que se superan retos matemdticos de forma individual o en
equipo, permitiendo mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de
convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.
Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matemdticas, asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las
relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las
matemdticas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias
emociones en el proceso de aprendizaje de las matemdticas, reconocer las fuentes
de estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma
critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos
retos matemdticos. Asimismo, implica mostrar empatia por las y los demds,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la

comunicacion asertiva en el frabajo en equipo y fomar decisiones responsables.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEMS,
CPSAAL.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.
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2. Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucion mds
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la validez matemdtica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacién.

2.2 Seleccionar la solucién mds adecuada de un problema en funcién del contexto
de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento
y la argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemdtico a partir de la formulacion de
conjeturas y de la formulacidn y reformulacion de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacién
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementdndolos
en un sistema informdtico.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una visién matemdtica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemadticas.

5.2. Resolver problemas en contextos matemdticos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matemdticas y usando enfoques diferentes.
Competencia especifica 6

32



Consejeria de Educacion
LE.S. “Los Colegiales”
Antequera

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matemadticos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de
conocimiento y las matemadticas.

6.2. Analizar la aportacion de las matemdticas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos
cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas matemdticas, estructurando diferentes razonamientos
matemadticos y seleccionando las tecnologias mds adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad
para compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matemdticas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matemadticas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matemdticas.

9.3. Participar en tareas matemdticas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demds y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mds propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

3. Saberes basicos
A. Sentido numérico
MATE.1.A.1. Sentido de las operaciones
MATE.1.A11 Adicién y producto escalar de vectores: propiedades vy
representaciones.
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MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar con ndmeros reales y vectores: cdlculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos
mds complicados.

MATE.1.2. Relaciones

MATE.1.A.2.1 Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones polinémicas
que carecen de raices reales.

MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida

MATE.1.B.1. Medicion

MATE.1.B.1.1 Cdlculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.
MATE.1B.1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenémenos aleatorios.

MATE.1.B.2. Cambio

MATE.1.B.2.1 Limites: estimacién y cdlculo a partir de una tabla, un grdfico o una
expresién algebraica.

MATE.1.B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la
continuidad.

MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio
en diferentes contextos.

C. Sentido espacial

MATE.1.C.1. Formas geométricas de dos dimensiones

MATE.1.C.1.1 Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las propiedades
y determinacién de sus atributos.

MATE.1.C.1.2 Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

MATE.1.C.2. Localizacién y sistemas de representacion

MATE.1.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y
exploracion con ayuda de herramientas digitales.

MATE.1.C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano:
seleccion de la mds adecuada en funcién de la situacién a resolver.

MATE.1.C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

MATE.1.C.3.1 Representacién de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales. MATE.1.C.3.2 Modelos matemdticos (geométricos,

34



Consejeria de Educacion
LE.S. “Los Colegiales”
Antequera

algebraicos, grafos...) en la resolucién de problemas en el plano. Conexiones con
otras disciplinas y dreas de interés.

MATE.1.C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la
deduccién y la demostracién de teoremas.

MATE.1.C.3.4 Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

MATE.1.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

D. Sentido algebraico

MATE.1.D.1. Patrones

MATE.1.D.1.1 Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.

MATE.1.D.2. Modelo matemdtico

MATE.1.D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

MATE.1.D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

MATE.1.D.3. Igualdad y desigualdad

MATE.1.D.3.1 Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

MATE.1.D.4. Relaciones y funciones

MATE.1.D.4.1 Andlisis, representacion grdfica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

MATE.1.D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas,
trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.

MATE.1.D.4.3 Algebra simbélica en la representacién y explicacién de relaciones
matemadticas de la ciencia y la tecnologia.

MATE.1.D.5. Pensamiento computacional

MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia empleando herramientas o programas mds adecuados.
MATE.1.D.5.2 Comparaciéon de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

E. Sentido estocdstico

MATE.1L.E.1. Organizacién y andlisis de datos
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MATE.1.E.1.1 Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucién conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la
dependencia estadistica.

MATE.1E.1.2 Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal
y cuadrdtica: valoracion grdfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlacién y causalidad.

MATE.1.E.1.3 Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacion: cuantificaciéon
de la relacion lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos
cientificos y tecnoldgicos.

MATE.1E.1.4 Calculadora, hoja de cdlculo o software especifico en el andlisis de
datos estadisticos.

MATE.1.E.2. Incertidumbre

MATE.1.E.2.1 Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.

MATE.1E.2.2 Cdlculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes
técnicas de recuento.

MATE.1E.3. Inferencia

MATE.LE.3.1 Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tfomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo

MATE.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1.F.1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje
de las matemdticas.

MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matemdticas.

MATE.1.F.2. Trabajo en equipo y foma de decisiones

MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucién de problemas y tareas matemdticas, transformando los enfoques de las
y los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y
respeto en el proceso.
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MATE.1.F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matemadticas, en equipos heterogéneos.

MATE.1.F.3. Inclusién, respeto y diversidad

MATE.1F.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva, la escucha
activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea
necesario.

MATE.1.F.3.2 Valoracién de la contribucion de las matemdticas y el papel de
matemdticos y matemdticas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la

tecnologia.

RELACIONES CURRICULARES

MATEMATICAS 1

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Saberes bésicos
minimos

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de las matemdticas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1

MATE.1.A.1.1
MATE.1.A2.1
MATE.1.C.2.2
MATE.1.C3.2
MATE.1.C3.2
MATE.1.C3.4
MATE.1.D.2.2
MATE.1.E.14

1.2

MATE.1.A.1.2
MATE.1.A.2.2
MATE.1.B.2.1
MATE.1.C.1.2
MATE.1.D.3.1

2. Verificar la validez de los posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su ideonidad.

2.1

MATE.1.A.1.1
MATE.1.A.1.2
MATE.1.B.1.1
MATE.1.D.3.1

2.2

MATE.1.A2.1
MATE.1.C.2.2
MATE.1.D.5.1

3.Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y la argumentacién, con
apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo
cohocimiento matemdtico.

3.1

MATE.1.B.1.2
MATE.1.C.3.3
MATE.1.D.1.1
MATE.1.D.5.2

3.2

MATE.1.C.2.1
MATE.1.C3.1
MATE.1.D.1.1
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MATE.1.D 4.1
MATE.1.D.5.1
MATE.1.E.1.4
MATE.1.E.3.1
4 Utilizar el pensamiento computacional de forma 4.1 MATE.1.D.1.1
eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos ﬁﬁ?g}gg;
que resuelvan problemas mediante el uso de las MATE. 1 F2.1
matemdticas, para modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del dmbito de la ciencia y la
tecnologia.
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las 5.1 MATE.1.B.2.1
diferentes ideas matemdticas, estableciendo vinculos ﬁ:g}ggg
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos MATE.1.C2.1
para dar significado y estructurar el aprendizaje MATE.1.C.3.4
matemdtico MATE.1.D.4.2
59 MATE.1.B2.2
MATE.1.B.2.3
MATE.1.C.1.2
MATE.1.C.2.1
6. Descubrir los vinculos de las matemdticas con otras 6.1 MATE.1.B.1.1
dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, x:;gig;%
interrelacionando conceptos y procedimientos, para MATE. 1 E2 1
modelizar, resolver problemas y desarrollar la MATE.1.E.2.2
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones 6.2 MATE.1.B.2.3
diversas. MATE.1.C.3.2
MATE.1.C.3.5
MATE.1.F.3.2
7. Representar conceptos, procedimientos e 7.1 MATE.1.A2.2
informacion  matemdticos, seleccionando diferentes ﬁi?gig}?
techologias, para visualizar ideas y estructurar MATE.1.C3.1
razonamientos matemdticos- MATE.1.D.4.2
MATE.1.E.1.4
7.2 MATE.1.C.2.1
MATE.1.D.4.1
MATE.1.D.4.3
MATE.1.E.1.1
MATE.1.E.1.2
MATE.1.E.1.3
8. Comunicar las ideas matemdticas, de forma individual 8.1 MATE.1.B.1.2
y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el 11\\4/12?15311];;?
rigor apropiados, para organizar y consolidar el MATE.1 E.12
pensamiento matemdtico. MATE.1.E.1.3
MATE.1.E.3.1
MATE.1.F.3.1
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82 MATE.1.C.3.5
MATE.1.D.4.3
MATE.1.E.2.1
MATE.1.E.2.2
9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y 9.1 MATE.1.F.1.1
gestionando las propias emociones y respetando las de los MATE.1.F.1.2
demds y organizando activamente el tfrabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso
de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre para 9.2 MATE.LF.2.1
i .. o MATE.1.F.3.1
perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de
las matemdticas.
93 MATE.1.F.1.2
MATE.1.F.2.2
MATE.1.F.3.1

9.-METODOLOGIA DIDACTICA Y ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

Las orientaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde
todas las materias y ambitos de conocimiento. En las programaciones didacticas se
incluirdn las estrategias que desarrollard el profesorado para alcanzar los objetivos
previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial
inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los
distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.
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3. Los centros docentes fomentardn la creaciéon de condiciones y entornos de
aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicion
necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

4. Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual,
el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza,
y los procesos de aprendizaje autonomo, y promover habitos de colaboracion y de
trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacion Secundaria
Obligatoria incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los
procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecerd el
descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacion y para aplicar procesos
de andlisis, observacion y experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas
materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y
diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualizan el proceso educativo, que
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por
proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la
experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la
realizaciéon por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades
integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una
competencia al mismo tiempo.
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11. Las tecnologias de la informaciéon y de la comunicacion para el aprendizaje y el
conocimiento se utilizardn de manera habitual como herramientas integradas para el
desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodologicas anteriores, para la materia de
MATEMATICAS se pueden tener en cuenta las siguientes estrategias metodologicas:

El proceso de ensefanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y debe abordarse desde esta materia
incluyendo en las programaciones las estrategias que desarrollard el profesorado para
alcanzar los objetivos y la adquisicion por el alumnado de las competencias clave y
especificas.

El ultimo saber basico Sentido socioafectivo debe desarrollarse de forma simultanea al
resto saberes basicos. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el
quehacer matematico como las destrezas para la resolucion de problemas, proyectos de
investigacion matematica, la matematizacion y modelizacion tanto de manera individual
como en equipo a través del respeto y la inclusion.

En el sentido algebraico se desarrollard, principalmente, los métodos de resolucion de
ecuaciones. El Algebra tiene més de 4.000 afios de antigiiedad y abarca desde el primer
concepto de nimero hasta el simbolismo matricial o vectorial desarrollado durante los
siglos XIX y XX. Ha dado sustento a multiples disciplinas cientificas como la Fisica, la
Cristalografia, la Mecéanica Cudntica o la Ingenieria, entre otras.

El sentido de la medida estudia una de las partes de las Matematicas mas actuales,
desarrollada a partir del Calculo con los estudios de Newton o Leibniz como
herramienta principal para la Fisica durante el siglo XVII, aunque en la Grecia Antigua
ya se utilizaba el concepto de limite. Investiga un proceso que aparece en la naturaleza,
en una maquina, en economia o en la sociedad, analizando lo que ocurre de forma local
y global (estudio de funcion real de variable real). Tiene multiplicidad de usos en Fisica,
Economia, Arquitectura e Ingenieria.

El Sentido estocéstico, comprende el estudio de las disciplinas matematicas con mayor
impacto dentro de la sociedad actual. La teoria de la probabilidad y su aplicacion a
fendmenos aleatorios consiguen dar soporte cientifico-tedrico al azar o la incertidumbre.
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Actualmente hay un enorme nimero de disciplinas que se benefician tanto de la
Estadistica como de la Probabilidad, como es el caso de la Biologia, Economia,
Psicologia, Medicina o incluso la Lingiistica.

10. CONCRECION CURRICULAR
SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Una situacion de aprendizaje son unidades de programacion con tareas y actividades
atiles y funcionales para el alumnado, situadas en contextos cercanos, significativos
para este, que le supongan retos, que despierten el deseo y la curiosidad por seguir
aprendiendo; son experiencias de aprendizaje que impliquen el uso de diversos recursos
y movilicen la aplicacion de los saberes béasicos; que potencien el desarrollo de
procesos cognitivos, emocionales y psicomotrices en el alumnado y que favorezcan
diferentes tipos de agrupamiento.

SITUACION DE APRENDIZAJE:

“NOS COMEMOS LAS MATEMATICAS”

El élgebra y su uso en la resolucién de ecuaciones, sistemas e inecuaciones es uno de los
ambitos de las matematicas en las que el alumnado expresa con mayor claridad su
escepticismo en cuanto a su utilidad, ya que lo consideran algo abstracto y dificil de trabajar.
Es obvio que muchos alumnos no sienten atraccion por las matematicas. Esta actitud negativa
tiene diversas fuentes. Entre ellas podemos encontrar la naturaleza del pensamiento
matematico y las formas de comunicar y expresar las matemadticas que dificultan la
comprension de la misma.
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CENTRO EDUCATIVO: IES Los Colegiales
MATERIA: Matematicas I
CURSO: 1° BACHILLERATO

Respecto a las ecuaciones y en concreto a los sistemas de ecuaciones se ha tenido en cuenta el
modo en que normalmente conciben los alumnos este tipo de “entes” matematicos, mas como
un “conglomerado” de ecuaciones yuxtapuestas que como un conjunto de condiciones que se
tienen que verificar simultaneamente. Es por ello que hemos introducido una herramienta
manipulativa que creemos muy util para cambiar esta forma de pensar, una balanza. De esta
manera se involucra a los estudiantes mediante un ambiente intuitivo y similar a un juego, en
donde aprenden explorando y descubriendo.

Otro aspecto a destacar, es el enfoque dado para recordar la resolucion de los sistemas de
ecuaciones. La idea fundamental para resolver sistemas de ecuaciones es que se puede
sustituir un sistema de ecuaciones por otro mas sencillo, con tal de que tengan las mismas
soluciones (concepto de sistemas equivalentes) y lo interesante es que esto lo podemos hacer
sin conocer las soluciones de los sistemas. Los alumnos no suelen tener clara esta idea y
aprenden una serie de algoritmos para resolverlos, sin tener clara la idea que subyace en
realidad a todos esos mecanismos. Esto lleva a errores como eliminar una ecuacion del
sistema o quitar una incognita y olvidarnos de ella, etc.

En esta situacién de aprendizaje se pretende que el alumnado asimile el concepto de
proporcionalidad numérica directa y que lo utilice en la realizacién de una tarea relacionada con
su vida cotidiana, como es la elaboracién de un folleto publicitario con distintas ofertas de
productos, en los que se refleje el precio original, el descuento y el precio rebajado. Ademas de
los calculos con porcentajes que realizaran para elaborar el producto final, tendradn primero que
realizar un presupuesto para comprar todos los articulos al proveedor segun el nimero de
clientes esperado, y fijar el precio final de cada articulo estableciendo un cierto margen de
beneficios.
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Actividades

[1]- Ecuaciones e inecuaciones

En primer lugar se explica al alumnado se le explica al alumnado el tipo de ecuaciones e
inecuaciones. Luego se pone a prueba el grado de entendimiento del alumnado utilizando un
cuestionario.

[2]- Que no te engafien

A través de una serie de problemas relacionados con la cafeteria del instituto pondran en practica
los sistemas de ecuaciones en los cuales utilizaremos el método de Gauss para resolverlos.

[3]- Quiero un huerto mas grande

En esta actividad el alumnado se desplazara al huerto del centro y realizard los calculos
necesarios para construir un nuevo huerto mucho mas grande pero en el que el nimero de las
distintas plantas se incremente de manera proporcional al tamafio del huerto. Para ello deberan
trabajar con inecuaciones.

[4]- Crucigrama
Se proporciona a los alumnos y alumnas un crucigrama donde hay que escribir con letras palabras
relacionadas con los contenidos minimos.

[5]- Domino de sistemas
Durante esta sesion se reforzara el calculo de sistemas de ecuaciones

[6]- Las compras

En la primera sesion se conforman los grupos heterogéneos, se asignan los roles y se explica en
qué consistird la tarea final: diseflar nuestra propia tienda de electronica y un folleto de
descuentos de la misma. Para ello, en primer lugar tendrdn que decidir qué articulos quieren
vender, que deberan ser al menos diez. Cada grupo contara con una inversion inicial de 6.000
euros, y con esta cantidad limitada deben elaborar un presupuesto del nimero de unidades de
cada articulo que pretenden comprar. Para ello consultaran los precios a los que se pueden
conseguir en el mercado (por ejemplo en establecimientos como MediaMarkt o ElCortelnglés),
multiplicaran por el nimero de unidades que deseen y completaran una tabla con todos los
gastos, ajustandose al presupuesto. El producto serad un listado de precios para el nimero de
articulos a adquirir y el coste final.
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[7]- El catalogo

En esta actividad el alumnado debera elaborar un catadlogo de productos de su tienda, con sus
correspondientes precios de venta al publico. Deben consultar a qué precio han adquirido cada
articulo, para luego ponerlos a la venta con un precio que les permita tener al menos entre un
20% y un 50% de beneficios. Con esos datos elaborarén un catdlogo de articulos con sus precios
de venta al publico, que incluya el 7% de IGIC. El formato en el que realizaran el catdlogo sera
libre, pudiendo ser una cartulina con fotos o dibujos de cada articulo, o bien una infografia.

[8]- Las rebajas

En esta actividad cada grupo de trabajo debera elaborar un folleto de rebajas de los productos de
su tienda, en el que aparezca la imagen de cada articulo junto a su precio original, el descuento
que se aplica y el precio rebajado. El formato sera libre, pudiendo ser una cartulina, un triptico,
formato revista o incluso una infografia. Se les puede mostrar como ejemplo algunos folletos de
rebajas como los de MediaMarkt, Worten u otras tiendas que habitualmente llegan a domicilio.

[9]- La compra inteligente

Una vez elaborados todos los folletos publicitarios de la tienda de cada grupo, éstos se expondran
en la clase y estaran a disposicion de todo el grupo. A partir de ahi, segun los precios que tengan
los articulos, se asignara a cada alumno/a una cierta cantidad de dinero para que puedan comprar
unos tres o cuatro articulos. Cada alumno/a debera elegir entre todos los folletos en qué tienda va
a comprar cada articulo para poder rentabilizar mejor el dinero del que dispone, y adquirir tantos
productos como sea posible. Finalmente cada estudiante tendrd una lista con lo que desea
comprar y en qué tiendas, donde aparecera lo que le va a costar en total todo lo que adquiera.
Una vez hecho esto, se podrd hacer una puesta en comudn para ver quién ha utilizado mejor su
dinero y compartiendo los aprendizajes que han adquirido a través del desarrollo practico de esta
SA.

Se va a llevar a cabo un aprendizaje basado en tareas, que tengan sentido para el alumnado y con
las que sean protagonistas de la construccién de su aprendizaje, siendo el rol del profesorado el
de guia y orientador.
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La dindmica de trabajo sera de tipo cooperativo, en grupos heterogéneos con una distribucién de
roles bien definidos dentro de los mismos, lo que favorece el aprendizaje entre iguales y la
distribucion del trabajo en funcién de las diferencias individuales.

Gracias al aprendizaje basado en tareas y al ‘aprender haciendo’ (learning by doing) atendemos a
los diferentes ritmos de aprendizaje que pueda haber.

La filosofia que impregna esta situacién de aprendizaje es la de aprender haciendo, para la
obtencién de un producto final que permita evaluar los criterios que la inspiran.
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,Qué has
hecho bien?

Expectativas

(Qué crees que podrias mejorar?

Resolver los
problemas

Rellenar el
crucigrama y
jugar con el
dominé

Diseiio del
folleto de
descuentos

Elaboraciéon
del catdlogo
de productos
de tu tienda

Elaborar un
folleto de
rebajas

Exposicion
del folleto de
rebajas
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SITUACION DE APRENDIZAJE:

“MAESTROS DE LA INCOGNITA”

En esta situacion de aprendizaje se persigue la familiarizacion de los estudiantes de 1°
BACHILLERATO con los distintas funciones que pueden encontrarse en la vida real.

CENTRO EDUCATIVO: IES Los Colegiales
MATERIA: Matematicas I
CURSO: 1° BACHILLERATO

La importancia de las funciones en la vida real es algo incuestionable hoy dia. Su aparicién en
diversos campos de las ciencias, economia, sociologia... es constante.

Sin embargo, este uso permanente no se traduce en un protagonismo de quién realmente es el
artifice de su profusa utilizacion: las Matematicas.

Por otro lado, el estudio de las funciones desde el punto de vista del alumnado suele resultar
complejo, no sélo por la diversidad de formas en las que estas pueden presentarse sino, también,
por los distintos tipos (polindmicas, logaritmicas, exponenciales...) que podemos encontrar y la
suerte de variaciones que cada una de ellas adopta.

Por todo lo anterior, en este REA se ha buscado englobar una diversidad suficiente y
representativa de las funciones mas habituales, estudiandolas desde un punto de vista tedrico
pero subrayando aspectos practicos (el REA esta salpicado de constantes ejemplos) que hagan

que el alumnado reconozca la aparicion de funciones en la vida real y, al mismo tiempo, sepa
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reconocer la importancia de las Matematicas en nuestro entorno mas cercano.

Para ello, se ha desarrollado este recurso entorno a una historia relacionada con el deporte (tema
que conecta con los intereses del alumnado).

La estructura del recurso sigue un orden logico. En las primeras fases se recuerdan contenidos y
funciones ya estudiadas anteriormente (todo ello desde un punto de vista practico). Hecho esto,
se pasara al estudio de funciones que seran nuevas para el alumnado: estudiaran una parte de
contenidos tedricos, necesarios para la posterior aplicaciéon practica, y, en cada caso, se ofrecen
diversos ejemplos reales que ponen de manifiesto el uso practico de cada funcién. Se termina
proponiendo un reto final en el que el alumnado trabajara para crear un producto a partir de lo
estudiado en las diversas fases.

Para garantizar que todo el alumnado tenga oportunidad de aprender y poner en juego sus
aptitudes se ofrece un amplio abanico de gjercicios, tanto desde el punto de vista de la teoria y la
practica, las distintas agrupaciones (individuales y en grupo), diversidad en la dificultad y uso de
las nuevas tecnologias pasando por el imprescindible cuaderno.

Megan Baits era una informatica cansada de trabajar arreglando y vendiendo ordenadores, que
un dia leyé en el periédico un anuncio en el que pedian informéaticos capaces de elaborar
problemas de ecuaciones para test de contratacién de personal.

Como necesitaba refrescar sus conocimientos matematicos contacto con su amigo Pierre,
matematico por devocion.

Asi pues, ambos tenian un gran reto por delante, crear una empresa que:
1.  Elabore problemas que se resuelvan utilizando diferentes tipos de ecuaciones.

2. Cree algoritmos, es decir, formas o instrucciones de resolucion de los problemas.

3. Solucione los problemas matematicos que se le planteen.
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Acompafia a Megan y Pierre en esta aventura matematica en la que aprenderas: las distintas
ecuaciones, su utilidad para la resolucion de problemas que puedan surgir en ambitos diferentes,
crear algoritmos de resolucidon de problemas y lo méas importante; a desarrollar una capacidad de
razonamiento, de pensamiento ldgico, de aumento de su espiritu emprendedor y de resolucion
de situaciones en las que se han de tomar determinaciones en poco tiempo y bajo presién.

¢Estas dispuesto a enfrentarte a este reto?

Actividades

[1] Las matematicas dan trabajo

Motivar al alumnado con un tema cercano a su vida diaria.

[2] M3s vale recordar

Evocamos contenidos y destrezas ya conocidos en cursos anteriores
[3]- Puestos en situacion

Recordamos conceptos y habilidades de otros cursos y les damos aplicacion directa al reto que
nos ocupa.

[4]- La X aparece donde menos te la esperas

Introducimos nuevos contenidos y les vamos dando aplicacidn para el reto de la fase 5
[5]- Empresarios y matematicos

El alumnado aplica lo recordado y aprendido hasta ahora en este recurso educativo para la
resolucion del reto que se presentd en la fase 1.

[6.]éFinal? Las ecuaciones son el principio

Sacamos conclusiones y evaluamos lo que hemos aprendido.

La realizacién de una tarea final que dé sentido a lo que se aprende y que esté conectada con la
vida cotidiana del alumnado pretende fomentar un aprendizaje significativo a través de una
experiencia motivadora, que ademas permita mejorar la cohesion del grupo de trabajo a través de
su identificaciéon con una bandera. El alumnado sera protagonista de su propio aprendizaje y el rol
docente serd el de facilitador y orientador del mismo, ademéas de atender a las diferencias
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individuales.

El desarrollo de la competencia digital se favorece a través del uso de aplicaciones
informaticas propias de las matematicas como Geogebra.

En este recurso educativo se utiliza, fundamentalmente, en la actividad grupal de la fase Ill.
También se trabaja el pensamiento computacional del alumnado al proponerle la realizacion
de algoritmos para la resolucion de problemas.

Finalmente, en la exposicion del producto final, deberan de hacer uso de las herramientas
digitales méas idéneas o mas atractivas para el alumnado. Con ello perseguimos y
fomentamos la originalidad a la hora de realizar las presentaciones.

SITUACION DE APRENDIZAJE:

“CASINO REAL”

Esta propuesta didactica, a través del estudio de la Probabilidad, podemos mostrar a los alumnos y
alumnas la realidad de los juegos de azar, cudles son las probabilidades reales de ganar en los juegos de
azar y hacer que sean conscientes de que, si juegan, lo hagan de forma responsable y sabiendo a lo que se
exponen. Gracias a un estudio de los diferentes juegos de azar y sus probabilidades

CENTRO EDUCATIVO: IES Los Colegiales
MATERIA: Matematicas I
CURSO: 1° Bachillerato
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Actualmente, nos vemos sometidos, a través de todos los medios de comunicacion existentes: television,
radio, anuncios en redes sociales, etc, a un bombardeo constante y continuo por parte de las casas de
juegos. Nos prometen que por muy poco dinero nos haremos millonarios gracias a los juegos de azar o a
las apuestas online.

Los principales destinatarios de estos anuncios suelen ser los adolescentes debido a su vulnerabilidad, asi
pues, casi un 14% de los jovenes entre 16 y 17 afios apuesta online y uno de cada tres tiene menos de 15
anos, otro dato mas es que el 50% de los jugadores mayores, empezaron apostando cuando eran menores.
También han proliferado las casas de apuestas en las inmediaciones de los centros escolares.

Por todo ello, consideramos que este recurso educativo puede ser muy beneficioso para el alumnado, se
puede considerar como una forma de contrarrestar los mensajes externos que inducen al alumnado a
apostar.

A través del estudio de la Probabilidad, podemos mostrar a los alumnos y alumnas la realidad de los juegos
de azar, cudles son las probabilidades reales de ganar en los juegos de azar y hacer que sean conscientes
de que, si juegan, lo hagan de forma responsable y sabiendo a lo que se exponen. Gracias a un estudio de
los diferentes juegos de azar y sus probabilidades, el alumnado tomara conciencia de la realidad, tendra
una perspectiva matematica y racional del juego y de los problemas que puede acarrear. La Probabilidad es
un concepto matematico que puede ayudar a paliar un problema social que se ha incrementado bastante
en los Ultimos afos. Es por tanto un producto eminentemente practico y motivador para el alumnado.

El producto final serian distintos juegos matematicos utilizando probabilidad y sus operaciones.

Actividades

[1] Caballero Mére 005

Motivar al alumnado con un tema cercano a su vida diaria.

[2] Experimentando con la probabilidad

Evocamos contenidos y destrezas ya conocidos en cursos anteriores

[3]- Juguemos con la probabilidad

Recordamos conceptos y habilidades de otros cursos y les damos aplicacion directa al reto que nos
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ocupa.
[4]- Ampliando conocimientos probabilisticos

Introducimos nuevos contenidos y les vamos dando aplicacion para el reto de la fase 5
[5]- Manos a la obra con nuestro casino

El alumnado aplica lo recordado y aprendido hasta ahora en este recurso educativo para la resolucion
del reto que se presentd en la fase 1.

[6.]¢Qué probabilidad tienes de terminar?

Sacamos conclusiones y evaluamos lo que hemos aprendido.

Respecto al aspecto metodolégico, tendremos que llegar al aprendizaje del lenguaje algebraico y la
resolucion de ecuaciones lineales de una incognita, basdndonos en una estrategia de planteamiento y

resolucion de problemas de la vida cotidiana, relacionados con la creacion de un espectaculo de magia
usando las matematicas.
Haremos grupos heterogéneos en los que aplicar el aprendizaje entre iguales y atenderemos a las
diferencias individuales.

11.-TEMPORALIZACION DE LAS SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

En esta programacion se proponen situaciones de aprendizaje, una por cada evaluacion
del curso, revisable y ampliable al amparo de la flexibilidad que la LOMLOE otorga a
dicho apartado de las programaciones.
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12.- EVALUACION

Como asi dispone la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
la Ley Organica 2/2006, del 3 de mayo, la evaluacion sirve para valorar el proceso
de aprendizaje del alumnadoy para ello, debera tenerse en cuenta el grado de
consecucion de los objetivos y el grado de adquisicion de las competencias establecidas
para cada etapa, siendo estos los criterios que se deberan considerar a la hora de decidir
la promocion de un curso a otro. La evaluacion del aprendizaje del alumnado serd
continua y que se promoverd el uso generalizado de instrumentos de evaluacion
variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
permitan la valoracidon objetiva de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que
las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las
necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Asimismo, la
Ley establece que el profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado
como los procesos de ensefianza y su propia préactica docente.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se realizara una prueba inicial para todos los alumnos de 1° de Bachillerato si se estima
oportuno. A partir de ella, obtendremos los datos necesarios para la Evaluacion Inicial,
que sera el punto de partida para la elaboracion de la Programacion, proporcionando
una primera fuente de informacion sobre los conocimientos previos y caracteristicas
personales, que permite adecuar el aprendizaje a las posibilidades del alumnado.

El alumno sera evaluado a lo largo del curso teniendo en cuenta los saberes basicos:
incluimos capacidades, conceptos y procedimientos y seran valorados en pruebas
escritas, trabajo en el aula y en casa, trabajos individuales y en grupo, revision de
cuadernos, intervenciones orales en clase e intervenciones en la pizarra.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 32 de la Orden de 15 de enero de 2021, «el
profesorado llevard a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en
relacion con los objetivos de Bachillerato y las competencias clave. A tal efecto, se
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utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas
especificas del alumnado.

Se realizaran al menos dos exdmenes por bloque, de manera que el Gltimo examen del
bloque evalte todos los criterios y saberes incluidos en él.

Para poder superar la asignatura es necesario ir superando cada una de los bloques en
que se divide la materia, independientemente las evaluaciones que el Centro evalte.

Los examenes no de bloque, serviran para orientar a los padres sobre la evaluacion de
su hijo/a.

Criterios de calificacion por evaluaciones y final

Los referentes para la comprobacion del grado de logro de los objetivos de la etapa y de
la adquisicion de las competencias clave y especificas correspondientes en las
evaluaciones continua y final de la materia seran todos los criterios evaluados por
bloques y en la ponderacién establecida a continuacion:

1.- Procesos, métodos y actitudes.(5%)
2.- Algebra y Geometria.(35%)

3.- Analisis matematico.(40%)

4.- Estadistica y probabilidad.(20%)

Aquellos alumnos que copien en cualquier tipo de prueba o ejercicio, obtendran una
calificacion de cero en dicha prueba o ejercicio.
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EJEMPLOS DE INDICADORES PARA LA EVALUACION DEL DOCENTE DEL
INDICADORES PARA LA EVALUACION DEL DOCENTE
DEL PROCESO DE ENSENANZA

INDICADORES VALORACION PROPUESTAS DE MEJORA
SOBRE LA PLANIFICACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

He elaborado la situacion teniendo
comoreferencia el contexto.

He elaborado la situacion teniendo
como referencia las caracteristicas
del grupo.

El producto final es interesante y
motivador para el alumnado.

La secuenciacion didactica es
adecuada.

He planificado distintos tipos de
actividades.

Las actividades estan
contextualizadas.

Los principios DUA y las pautas DUA
estan correctamente expuestos.

Los instrumentos de evaluacién
planificados son variados y estan
ajustados a CE.

Los CE estan analizados en distintos
indicadores de logro.

He planificado la evaluacién de la
practica docente sefialando distintos
indicadores e instrumentos.

SOBRE EL TRABAJO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE EN EL AULA

56



Consejeria de Educacion
LE.S. “Los Colegiales”
Antequera

Nivel de participacion del alumnado
en el desarrollo delas tareas.

Nivel de trabajo del alumnado en el
aula.

Convivencia del grupo en el aula.

Gestion de la convivencia en el aula.

Organizacion de los agrupamientos.

Nivel de atencidon del alumnado en
clase.

Organizacion del espacio.

SOBRE LA COMUNICACION CON LAS FAMILIAS

Comunico de forma regular a las
familias cémo se esta
desarrollando el proceso
de aprendizaje.

He recibido retroalimentacion de las
familias.
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INDICADORES PARA LA EVALUACION DEL ALUMNADO DEL PROCESO DE ENSENANZA

INDICADORES VALORACION PROPUESTAS DE MEJORA

CADA ALUMNO/A DEBE VALORAR...

SOBRE SU PROPIO APRENDIZAIJE:

Mi nivel de esfuerzo en esta
asignatura.

Mi grado de atencidn en clase.

Mi nivel de estudio y trabajo
fuera del aula.

Conozco mis dificultades en
esta asignatura.

Conozco mis fortalezas en esta
asignatura.

SOBRE EL AMBIENTE
DEL AULA:

Nivel de convivencia en el aula.

Ambiente de trabajo en el aula.

13.-MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La calidad de la ensefianza de un sistema educativo esta intimamente relacionada
con la capacidad de poder atender a las distintas necesidades que presenta la gran
variedad de alumnado al que va dirigido. Este aspecto se¢ pone de manifiesto con
la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, al determinar la educacion inclusiva como
principio fundamental con el fin de atender a la diversidad de las necesidades de todo el
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alumnado a partir de una mayor personalizacion del aprendizaje. En este sentido tanto
el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril referente a Bachillerato, determinan la
aplicacion de medidas tanto organizativas como curriculares que permitan el maximo
desarrollo de las capacidades de todos y cada uno de los alumnos y alumnas, asi como
garantizar su plena inclusion. Para alcanzar dicho objetivo, es de vital importancia
la deteccidn precoz de las necesidades educativas del alumnado, con el fin de dar
una respuesta eficaz que le permita avanzar en su proceso de ensefianza-
aprendizaje de forma éptima.

Para conseguir un aprendizaje personalizado, la normativa referida refleja la necesidad
de aplicar en el aula los principios de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
de forma que el alumnado pueda construir su conocimiento y capacidades partiendo
siempre de sus propias debilidades y fortalezas. Se trata de proporcionar al alumnado
multiples medios de representacion, accion, expresion y formas de implicacion en
busca de un aprendizaje integral

2.- Principios del DUA

La gran pluralidad que presenta la sociedad andaluza aparece reflejada en las aulas. Esta
variabilidad no tiene que ver solo con la raza, o aspectos fisicos, sino sobre todo con los
diferentes modos de acceder al aprendizaje, sintetizar las ideas clave y expresar lo
aprendido. En esta linea ha estado trabajando el Center for Applied Special Technology
(CAST), creado en 1984. Este centro de investigacion educativa puntero localizado en
Boston (EEUU), a partir de los avances neurocientificos aplicados al aprendizaje,
diseno lo que denomino el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). La filosofia
que persigue el DUA no es original de la LOMLOE. Aparece en la Ley 51/2003, de 2
de diciembre, en la que se habla de igualdad de oportunidades, no discriminacion y
accesibilidad universal de las personas con discapacidad.

Los principios DUA pretenden que el alumnado llegue a adquirir saberes y
capacidades a través de distintos caminos. Segun el CAST (2011) "EI marco del
DUA estimula la creacion de disefios flexibles desde el principio, que presenten
opciones personalizables que permitan a todos los estudiantes progresar desde
donde ellos estan y no desde dénde nosotros imaginamos que estan. Las opciones
para lograrlo son variadas y suficientemente robustas para proporcionar una
instruccion efectiva a todos los alumnos."

Este tipo de disefio se fundamenta en tres principios basicos que, a su vez, estan
sustentados en nueve pautas de verificacion. Para facilitar el acceso de nuestro
alumnado al aprendizaje se deben aplicar en el aula:
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1. Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion y los
contenidos (el qué del aprendizaje). Se trata de proporcionar al alumnado
distintos caminos que le permitan la percepcion de los saberes trabajados.
Opciones en las que se trabaje el lenguaje, las expresiones matematicas y los
simbolos, asi como distintos caminos que permitan la comprension de lo
trabajado en el aula.

Ejemplos CONCRETOS:

Utilizar textos audiovisuales y no solo escritos.

Ofrecer opciones de ampliacion del tamafio de la letra y/o sonidos.

Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacion.
Favorecer la manipulacion de objetos y modelos espaciales.

Adaptar textos a facil lectura (articulo relacionado).

Emplear el color como medio de informacion o énfasis.

Proporcionar diagramas visuales y organizadores graficos.

Cuidar la disposicion de los elementos graficos, para que sea significativa.
Facilitar ejemplos para las explicaciones, especialmente si son abstractas.
Utilizar descriptores de los elementos multimedia.

Complementar con subtitulos o traducciones una informacion.

Utilizar avisos para dirigir la atencion hacia lo que es esencial.

Insertar apoyos para el vocabulario (por ejemplo, un glosario).

Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

Usar estrategias mnemotécnicas.

Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, listas de comprobacion,
notas aclaratorias, etc.

Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

2. Proporcionar multiples formas de accion y expresion del aprendizaje (el
coémo del aprendizaje). En este caso se trata de promover la interaccion fisica
con distintos tipos de materiales analdgicos y/o digitales, introducir actividades
en las que intervengan distintas formas de expresion y comunicacion, asi como
establecer opciones ejecutivas en las que se ponga de manifiesto el trabajo
realizado.

Ejemplos concretos:
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Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracion, cine,
musica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
plasticas...)

Facilitar correctores ortograficos, gramaticales y software de prediccion de
palabras.

Proporcionar alternativas para la interaccion fisica del usuario con los materiales
educativos (conmutadores, teclados adaptados, joysticks. pantallas tactiles...)
Posibilitar el uso de medios sociales y herramientas web interactivas.

Emplear mapas conceptuales y plantillas de planificacion de proyectos.

Incluir ejemplos de practicas.

Utilizar la mentoria mediante el apoyo entre iguales y/o con docencia
compartida.

Retirar los apoyos de forma gradual a medida que aumenta la autonomia.

Hacer explicitas y visibles las metas, ofreciendo pautas y listas de comprobacion
de dichas metas.

Incorporar avisos que inviten a la revision del proceso de aprendizaje.

Hacer preguntas para guiar el autocontrol.

Incluir diferentes estrategias de autoevaluacion: listas de control, rabricas,
dianas de evaluacion, diarios de aprendizaje, etc.

Oftrecer diferentes momentos de respuesta para validar lo aprendido.

Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analogicas.
Desarrollar diferentes inteligencias o talentos multiples

Proporcionar multiples formas de implicacién o motivacion del

alumnado (el porqueé del aprendizaje). Las actividades que se disefien asociadas
a este principio buscaran proporcionar opciones para captar el interés del
estudiante, mantener el esfuerzo y la persistencia y una autoevaluacion que le
permita al alumnado tener un referente de la evolucion de su aprendizaje
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Ejemplos concretos:

e Organizar entornos de aprendizaje cooperativo y también para el aprendizaje
individual.

e Crear comunidades o grupos de aprendizaje centrados en intereses comunes.

e Ofrecer medios y actividades apropiados a cada edad y/o capacidad,
contextualizados a la vida real y, en lo posible, socialmente relevantes.

e Diseiiar actividades multinivel.
e Cuidar la secuencia de los tiempos para completar las tareas.
e Emplear herramientas de gestion del tiempo.

e Ser flexibles con los tiempos de ejecucion y respuesta en los trabajos escolares,
especialmente en momentos explicitos de evaluacion.

e Permitir que los estudiantes participen en el disefio de las actividades,
involucrarles para que ellos se marquen sus propias metas.

e Permitir la exploracioén y experimentacion.
e Lanzar propuestas creativas que impliquen no controlar una respuesta univoca.
e Crear un clima de apoyo y aceptacion en el aula.

e Diseiar rutinas de aprendizaje, anticipando los cambios en dichas rutinas con
alertas.

e Incrementar la predictibilidad de algunas de las actividades diarias.

e Incluir actividades para el meta-aprendizaje o metacognicion, trabajando la
cultura del pensamiento (articulo relacionado).

e Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas y apoyos permitidos.
e Dar modelos apropiados de aprendizaje.

e Ofrecer un feedback que enfatice el esfuerzo y fomente la perseverancia.

e Utilizar diferentes premios y recompensas.

e Proponer diferentes desafios y retos, por ejemplo mediante la gamificacion.

¢ Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.
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Herramientas tecnoldgicas y bancos de recursos que pueden ayudarnos a promover el

DUA:

DUAIizaTIC: las TIC al servicio del DUA, web de la Consejeria de
Educacion y Empleo de la Junta de Extremadura.

Checklist para dualizar recursos educativos digitales, disefiada por M@
Milagros Rubio Pulido..

La Rueda DUA: una excelente y completisima recopilacion de recursos
tecnoldgicos clasificados siguiendo los principios y pautas DUA, realizada
por Antonio Marquez Ordéfiez.

Portal TICA: tecnologias de la informacién y la comunicacion accesibles.

Herramientas DUA del CAST: permiten disefiar entornos de aprendizaje
flexibles para diferentes niveles educativos, como es por ejemplo la
herramienta de disefio de libros digitales accesibles mediante Bookbuilder.

Aula Abierta Arasaac: portal con materiales, tutoriales y ejemplos de uso
de la comunicacién aumentativa y/o alternativa, apoyada con pictogramas.

Pictoeduca: un proyecto de Pictoaplicaciones y Fundacion Barrié, que se
presenta como portal donde se reinen materiales didacticos en diferentes
formatos, y que ofrece herramientas para crear lecciones utilizando videos,
imagenes, textos... con la posibilidad de traducirlos a pictogramas si es
necesario.

Herramientas TIC para la lectura fécil: seccion del articulo “Lectura facil:
un modelo de disefio para todos” publicado en noviembre de 2017 en este
portal.

Soy Visual: servicio web y en formato de app para favorecer el aprendizaje
a traves de las imagenes, incluyendo fotografias reales, laminas y otros
materiales gréficos.

InSuit: es una herramienta que aporta ayudas para cada necesidad desde la
nube, mejorando la accesibilidad y usabilidad de las paginas web.

Cddigos SPOR: sistema gratuito de codigos QR para facilitar el acceso a la
informacion en diferentes formatos (fotos, pictogramas, videos...)

ProfesorPDI: software de la Consejeria de Educacion y Empleo de
Extremadura que permite gestionar la PDI de forma inaldmbrica,
mejorando la accesibilidad y participacion activa del alumnado.
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Ceapat: el centro de referencia estatal de autonomia personal y ayudas
técnicas ofrece un catalogo online de productos de apoyo, basados en
ayudas técnicas.

TecnoAccesible: otra recopilacion o catalogo con productos de apoyo
basados en las tecnologias.

Traductor de Google: servicio gratuito multilinglie de traduccion
automatica, disponible para web y moviles. Traduce texto, voz, imagenes 0
video de un idioma a otro en tiempo real.

Conversores de texto a voz: aplicaciones que permiten escuchar en audio la
seleccidn de un texto escrito en formato digital. Tenemos algunos ejemplos
en los siguientes articulos: Lectores de pantalla y Herramientas gratuitas
para convertir texto en voz.

Videotutorial sobre como subtitular videos de Youtube.

PowerUpWhatWorks: ofrece recursos personalizables para que los
educadores puedan mejorar el proceso de e-a de los alumnos, en funcion de
diferentes capacidades.

Tecnologias de bajo coste: una web que ilustra cdmo podemos conseguir
magnificas adaptaciones a través de las tecnologias con un coste minimo.

Princippia: un blog de innovacion educativa a través de las TIC, con
tutoriales e ideas respecto a diferentes metodologias y el uso educativo de
las tecnologias, principalmente de la Suite de Google.

Mas de 200 recursos y herramientas para integrar las TIC en el aula, por
Raul Santiago.

Asi de facil de Dis@nedu: sencillos tutoriales sobre el empleo versatil de los
principales recursos tecnoldgicos, realizados por Diego Guerrero y Santiago
Ortiz del Centro de Profesores y Recursos de Mérida (Extremadura)

Rincon de Orientacion y Atencion a la Diversidad de Educarex: en su
seccion "Aplicaciones TIC" recopila herramientas tecnoldgicas que
permiten la accesibilidad y la inclusion digital a diferentes tipos de usuario,
para su empleo con variedad de dispositivos.

Inclusion digital para alumnado con NEAE: una web disefiada por
Milagros Rubio Pulido para recopilar algunos de los portales y
herramientas online mas interesantes para la atencion a la diversidad del
alumnado. Incluye una seccién de accesibilidad en
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navegadores y documentacién sobre accesibilidad al ordenador y en
contenidos digitales.

14. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los criterios de seleccion de los materiales docentes curriculares que adopten los
equipos docentes se ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan
respuestas efectivas a los planteamientos generales de intervencion educativa y al
modelo antes propuesto.

De tal modo, se establecen ocho criterios o directrices generales que ayudan a evaluar la
pertinencia de la seleccion:

Adecuacion al contexto educativo del centro.
Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes
tipos de contenidos e inclusion de temas transversales.

Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la logica interna de cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.

Variedad de las actividades, distinta tipologia y su potencialidad para la atencién a las
diferencias individuales.

Claridad y amenidad gréafica y expositiva.
Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Los materiales y recursos didacticos a utilizar serdn los que en cada momento aconseje
la naturaleza de los contenidos a tratar. No obstante, con carecer general, los que
emplearemos en nuestro centro en secundaria, siempre que la temporalizacion lo
permita, seran:

Libro de texto: Editorial SM. Matematicas I Andalucia. Serie Savia y su version digital.
Fotocopias variadas.
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Prensa escrita.

Bancos de actividades.

Relaciones de problemas.

Instrumentos de dibujo: escuadra, cartabon, regla, compas...
Papel milimetrado.

Calculadora cientifica.

Juegos (cartas, dados, dominos, tangrams, crucigramas numéricos...)
Solidos geométricos.

Recursos y Unidades Didacticas Interactivas.

Programas informaticos (geogebra, cabrigeometry, Kahoot,..)
Ordenador. Internet.

Cafion de proyeccion.

e Videos explicativos.

Aplicaciones del entorno Google (Drive, Meet, Gmail, Classroom, etc.)

15. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y
COMPLEMENTARIAS

El Departamento estd abierto a participar en las actividades extraescolares y
complementarias que considere de interés.

16. SEGUIMIENTO DEL CUMPLIMIENTO DE LA
PROGRAMACION

En las reuniones de Departamento se realizara trimestralmente una revision de la
programacion para decidir posibles actuaciones con relacion a la misma, como puede
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ser una reorganizacion, reduccion o ampliacion de contenidos en funcidon del desarrollo
real del modelo inicial. De igual modo al finalizar el curso, los miembros del
departamento deberan reflexionar, en funciéon del desarrollo del proceso ensefianza-
aprendizaje, acerca de la adecuacion global de la programacion al contexto del centro,
lo que permitird tomar decisiones para modificar la programacion, la seleccion de las
actividades, los materiales y recursos empleados y la forma de utilizarlos, etc.

17. PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO PARA EL
ALUMNADO REPETIDOR

El profesor titular de la asignatura aplicard algunas estrategias encaminadas a subsanar
las posibles deficiencias cognoscitivas del alumno en la materia, especialmente, si repite
sin haber superado la asignatura de Matematicas de este nivel durante el curso anterior:

Elegir una colocacién en el aula cercana a la pizarra y a la mesa del profesor, a fin de
facilitar la resolucion de posibles dudas y hacerlo participar activamente en actividades
de pizarra.

Elegir un compafiero de aula que pueda ayudarle en caso de resolver problemas durante
la clase.

Mantener un control continuado de su cuaderno de Matematicas, al objeto de comprobar
si realiza a diario los deberes, corrige los ejercicios y copia los apuntes correctamente.

Informar a través de Séneca a las familias sobre su actitud en clase, su trabajo en el aula
y en casa y las notas de los exdmenes.
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