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1. COMPONENTES Y MATERIAS.

1.1. Miembros del departamento, distribucion de materias y grupos.

TEC. TEC. TEC. COMP. COMP. COMP.
PROFESORADO | 2°ESO | 3°ESO | 4° ESO | ROBOTICA [ROBOTICA |ROBOTICA
1°ESO 2°ESO 3°ESO
D .Is’abel Martinez . 30 A-B-C | 4°0A-B-C . . 30 A-B-C
Hernandez
D. Jose Antonio 2ABC| 1°0A-B 2°A-B-C | 3°A-B-C
Moral Lopez
D. Man.uel A. Perez . . N 19 A-C . .
Alguacil
Aa a A
D M José Ortega 2oPMAR
Castillo
PROFESORADO CARGOS COMPLEMENTARIOS

D. Jose Antonio Moral Lopez

Tutor 2° ESO A

D |sabel Martinez Hernandez

Jefe de Departamento de Tecnologia.

Quedan establecidas las reuniones de Departamento los Jueves de 10:15 hr.
11:15 hrs con periodicidad quincenal.

1.2. Materiales curriculares por area.

a

TiTULOS EDITORIAL AUTORES
TEC. Elena Cedenilla
2°ESO ] Editorial Mc Matilde Cedenilla
Tecnologia A. ESO Graw Hill Henar Lastres
Rafael Morales
TEC. Elena Cedenilla
3°ESO |Tecnologia B. ESO Editorial Mc Matilde Cedenilla
Graw Hill Henar Lastres
Rafael Morales
Art G6
TEC. , Editorial uro omez
Tecnologia 4° E.S.O. . Eva Parramon
4°ESO Donostiarra )
Carmen Sanchez

Dpto Tecnologia



2. CONTEXTUALIZACION.
2.1. Marco normativo.

La legislacidon en la que se fundamenta la siguiente programacion es la siguiente:

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE).

Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia (LEA).

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE 03-01-2015).
CORRECCION de errores del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el
que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato (BOE 01-05-2015).

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (Texto consolidado,
30-07-2016).

DECRETO 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia (BOJA 28-06-2016).

INSTRUCCION 9/2020, de 15 de junio, de la Direcciéon General de Ordenacién y
Evaluacion Educativa, por la que se establecen aspectos de organizacion y
funcionamiento para los centros que imparten Educacion Secundaria Obligatoria.
ANEXOS

DECRETO 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia (BOJA 28-06-
2016).

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de
la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la_etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se
establece la ordenacion de la evaluaciéon del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

2.2. Naturaleza de los contenidos a impartir.

El conocimiento cientifico precede a su aplicacion practica por la Tecnologia. La
Ciencia descubre o desvela las leyes que rigen la naturaleza, y la Tecnologia utiliza esos
conocimientos para su trasformacion, segun este esquema, la presencia de conocimientos
cientificos es el origen de los desarrollos tecnoldgicos.

En toda actividad Tecnoldgica y la forma en que ha de ensefiarse, se tienen que
diferenciar dos fases: la primera, la mas tedrica, que corresponde al analisis y disefio
conceptual del objeto y la segunda la mas practica de realizacion y produccion. Esta ultima
reflexion es de suma importancia porque es la base de la organizacion educativa de estas
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https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-01024.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-01024.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-01024.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-01024.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-01024.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-01024.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto110-2016OrdenacionBachillerato.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instruccion9-2020AnexosESO.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instruccion9-2020OrganizacionESO.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto111-2016OrdenacionEducacionSecundaria.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/RD/RD1105-2014TextoConsolidado2016.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/RD/RD1105-2014CorreccionErrores.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/RD/RD1105-2014CurriculoSecundaria.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2008/BOE-A-2008-1184-consolidado.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2008/BOE-A-2008-1184-consolidado.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2008/BOE-A-2008-1184-consolidado.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2013/BOE-A-2013-12886-consolidado.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2013/BOE-A-2013-12886-consolidado.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2013/BOE-A-2013-12886-consolidado.pdf

materias, que condiciona las metodologias, los espacios de trabajo, la organizacion de los
contenidos, los recursos materiales, etc y que la hacen tan diferente a las demas.

Pero Tecnologia no se limita solo a la produccion de objetos o artefactos técnicos que
facilitan la vida de las personas, también la creacion de esos objetos cumple una funcion
educativa y social que va mas alla de lo material. El proceso tecnoldgico tiene en si un peso
educativo y formativo muy amplio; el trabajo en equipo, el placer por el trabajo bien hecho, el
companerismo, el rigor, el orden, la disciplina, la responsabilidad, entre otros, son valores
basicos e imprescindibles que condicionan la personalidad del individuo y que contradice lo
que predican la “tecnofobia”, segun ellos, deshumanizadora de las nuevas generaciones.
Por otra parte no podemos olvidar el papel social que desempefa la tecnologia, un alto
grado de desarrollo tecnolégico es sindbnimo de progreso y de bienestar en todos los
ambitos de la sociedad.

Tecnologia en la Educacién Secundaria Obligatoria trata de fomentar el aprendizaje
de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan, tanto la comprension de los
objetos técnicos, como su utilizacion. Pretende también que los alumnos usen las nuevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién como herramientas en este proceso, y no
como fin en si mismo.

La aceleracion que se ha producido en el desarrollo tecnoldgico justifica la necesidad
formativa en este campo. La Tecnologia, debe abordar los conocimientos necesarios para
que el alumno llegue a ser un agente activo en este proceso, ya sea como consumidor de
los recursos que la tecnologia pone en sus manos o como productor de innovaciones.

En suma, la educacién Tecnoldgica:

Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.

Proporciona técnicas utiles para enfrentarse a situaciones diversas.

Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

Posibilita la adquisicién de destrezas vinculadas al orden, seguridad y cuidado en
los procesos de elaboracion de proyectos y construccion de objetos tecnoldgicos.

* & o o

2.3. Evaluacion inicial.

Durante el primer mes del curso escolar el profesorado de este Departamento , como
es prescriptivo, realizara una evaluacion inicial previa a la Sesion de Evaluacién Inicial. Esta
evaluacion tendra caracter orientador y sera el punto de referencia para tomar las
decisiones relativas a la elaboracion de las programaciones didacticas de cada materia y al
desarrollo del curriculo, para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del
alumnado.

Al tratarse de decisiones que afectan a un equipo docente es necesario que exista un
intercambio de opiniones e informacion entre los miembros del equipo educativo. La
evaluacion inicial de alumnos es un primer paso en el proceso de evaluacion continua que
lleva a cabo el equipo educativo.

Como consecuencia del resultado de esa evaluacion inicial y con el asesoramiento
del Departamento de Orientacidon, se adoptaran, si procede, las medidas educativas de
atencion a la diversidad para el alumnado, de acuerdo con lo establecido en el Capitulo VI
del Decreto 111/2016, de 14 de junio, en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autonoma de Andalucia, y en la normativa que resulte de aplicacion. Quedando
dichas medidas contempladas en las programaciones didacticas de cada materia.
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Estos resultados obtenidos por el alumnado en la evaluacion inicial no tiene que
figurar como calificacion académica, solo informativa para padres y profesorado.

2.4. Planes y programas de centro.

Nuestro centro tiene en marcha los siguientes proyectos educativos, algunos ya
consolidados donde nuestro departamento colabora de la siguiente forma:

a) Plan Lector.

Hemos de considerar todos aquellos acuerdos que por iniciativa del ETCP se han de
consolidar como lineas de actuacion pedagdgica comunes, con objeto de corregir algunas
deficiencias observadas en la formacion de nuestros alumnos. Desde esta perspectiva,
todas las materias que componen el curriculo de la ESO han de promover de forma conjunta
y transversal actuaciones comunes encaminadas a corregirlas. Aunque como es logico,
todas esas medidas de alguna manera van implicitas en la propia programacion didactica
del departamento, las vamos a resumir aqui dada su importancia.

m  Ampliacion de vocabulario.

Esta medida consiste en hacer que los alumnos vayan ampliando su vocabulario
general y de la materia en particular, y que en el caso de las Tecnologias y las TIC nos
referimos a términos técnicos. Para ello se les exigira a los alumnos que todas aquellas
palabras que susciten duda o desconocimiento sean registradas en el cuaderno
correspondiente de la materia para ser analizadas y contextualizadas. Los alumnos
dedicaran un apartado dentro de su cuaderno para ese vocabulario al que nos referimos.

m Utilizacion de diccionarios.

Todas las aulas del centro disponen al menos de un Diccionario de la Lengua
Espafola para su consulta . Se trata de concienciar a los alumnos para que ante una duda o
desconocimiento de una palabra tengan libertad de pedir el diccionario y hagan las
oportunas consultas. De esta forma se pretende acostumbrar a los alumnos a que también
utilicen su propio diccionario mientas estudian en casa. En el caso de tecnologia ademas se
utilizarian diccionarios técnicos.

m Ortografia.

Se han de corregir todos los trabajos y examenes de las diferentes materias
atendiendo a la expresion escrita de los alumnos, es decir, todas aquellas faltas de
ortografia que se detecten seran resaltadas y corregidas para conocimiento de los mismos.
La correccién de faltas es un factor a tener en cuenta en la evaluacion de cualquier materia
como estrategia para obligar a los alumnos a reflexionar sobre ellas y evitar que se repitan.

m Lectura.

Se trata de un pilar fundamental de la educacion. Las estrategias acordadas van en la
linea de que los alumnos en clase lean de manera individual o en grupo algunos apartados
importantes del tema que se esté trabajando y posteriormente sean comentados y debatidos
los texto de forma individual y también en grupo. Ademas, aprender a leer y debatir en grupo
mejora su expresion oral y hace que los alumnos ganen en seguridad y autoestima
perdiendo el miedo escénico que los puede cohibir. Se buscaran palabras clave y/o textos
técnicos relacionados con el tema que se esta trabajando para fomentar este tipo de
lecturas.

m Correcciéon de errores.
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Consiste en que el profesor resalte con tinta roja u otro color que destaque, todos los
errores y faltas de ortografia que se detecten durante la correccidén de ejercicios, problemas,
examenes y trabajos en general. De esta manera se consigue que esos errores queden
visibles cuando el alumno estudie y los tenga en consideracion para no volverlos a repetir.

En referencia a los acuerdos anteriores este departamento los asume en todos sus
términos y ademas concreta las siguientes actuaciones:

1. Ampliacion de vocabulario.

v

Trabajar el vocabulario técnico con el apartado correspondiente dentro del
cuaderno de los alumnos.

Incluir en los examenes escritos al menos una pregunta con varios apartados
sobre vocabulario técnico en el contexto del tema a estudiar.

Pedir y evaluar en los examenes y trabajos escritos el uso de la expresién correcta
y el vocabulario adecuado.

2. Utilizacion de diccionarios.

Adquirir y utilizar diccionarios de términos técnicos, en espainol y de traduccion de
Inglés a Espaniol.

Diccionario de la Lengua Castellana.

Utilizar diccionarios de consulta online de internet, tales como el que ofrece
Google.

3. Ortografia.

Se asumen integramente tal como han sido acordados por el ETCP y ademas.
Comentar los pasos dados en la resolucion de ejercicios y problemas, para que
ademas de mejorar la expresion escrita sepan explicar y justificar la solucién por la
que han optado.

4. Lectura individual y en grupo.

v

Preferiblemente en la introduccion a los temas. Los alumnos leerian de manera
individual y después se estableceria un debate sobre el significado de los que han
leido. Con ello se pretende despertar curiosidad sobre el tema a tratar, mejorar la
lectura y comprension de textos y servir para detectar las ideas previas antes de
abordar la unidad.

La lectura en grupo se llevaria a cabo sobre temas puntuales dentro de la unidad
y siempre que se pretenda un debate en grupo sobre algo de mayor
transcendencia.

Se leeran articulos técnicos relacionados con cada tema que se imparte los cuales
se les entregara en forma de fotocopias o archivo pdf.

5. Correccion de errores.

Ademas de resaltar los errores como se ha establecido, se le indicara por escrito
la causa de esos errores e indicandoles lo que han de corregir.

Se les pedira que corrijan los errores y se les incentivara con una nueva
evaluacion del trabajo presentado.

b) Plan de Igualdad.

El plan de igualdad en nuestro centro se ha marcado los siguientes objetivos:
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1. Sensibilizar al profesorado de nuestro Centro, al alumnado y a madres y padres, de la
necesidad de intervencion para conseguir la igualdad entre sexos.

2. Concienciar al profesorado de nuestro Centro del papel que juega en la formacion del
alumnado como transmisor de valores y actitudes.

3. Desarrollar criterios de analisis para detectar el sexismo y los estereotipos en contenidos,
materiales, uso del lenguaje, asi como en las actitudes e intervenciones en el aula y en el
Centro.

4. Adoptar una actitud critica ante el mensaje sexista que transmiten frecuentemente los
anuncios publicitarios y los medios de comunicacion.

5. Tomar conciencia del uso discriminatorio del lenguaje implicandose activamente en ello.
Dotar al alumnado de recursos sobre el lenguaje no sexista.

6. Conocer y valorar la importancia y relevancia de la mujer en la sociedad de todos los
tiempos.

7. Concienciar al alumnado sobre la violencia de género favoreciendo su compromiso en la
erradicacion del problema.

8. Trabajar desde el Plan de Igualdad para mejorar el clima de convivencia del Centro
promoviendo la Educacion para la Paz ya que lleva implicitos otros valores como: justicia,
democracia, solidaridad, tolerancia, convivencia, respeto, cooperacion, autonomia,
racionalidad, amor a la verdad... La educacion en valores es un factor importantisimo para
conseguir la calidad que propone nuestro sistema educativo.

c¢) Proyecto Escuela Espacio de Paz.

Se establecen los siguientes objetivos y desarrollo de la participacion para este
proyecto:

e Difundir el concepto de mediacion entre el alumnado y promocionar su aplicacion
para la resolucion de conflictos escolares.

e Formacion del nuevo grupo de mediadores/as escolares.

e Promocion de la convivencia, desarrollo de valores, actitudes, habilidades y habitos.
e Sensibilizar al alumnado acerca de la contaminacion acustica.

e Buscar actuaciones que reduzcan o eviten la contaminacidn acustica en el centro.
d) Proyecto Comunidades de Aprendizaje.

Comunidades de Aprendizaje es un proyecto basado en un conjunto de actuaciones
educativas dirigidas a la transformacion social y educativa. Este modelo educativo esta en
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consonancia con las teorias cientificas a nivel internacional que destacan dos factores
claves para el aprendizaje en la actual sociedad: las interacciones y la participacién de la
comunidad. Participan todos los miembros del departamento.

e) PROGRAMA STEAM

El “Programa STEAM: Robdtica aplicada al aula” tiene como objetivo fundamental
acercar al profesorado y al alumnado de los centros docentes sostenidos con fondos
publicos andaluces al estudio de la robdtica como herramienta a la hora de elaborar un
proyecto STEAM.

Se promueve asi la participacion del alumnado en proyectos que integren la ciencia,
la tecnologia, la ingenieria y las matematicas en conexién con las artes y las
humanidades, de forma que despierten su inquietud por el conocimiento dentro de un
ambito STEAM.

El término STEAM surge de las siglas en inglés de Science, Technology, Engineering,
Arts & Mathematics.

Dispone el centro de dos aulas de Informatica dotadas con quince equipos cada una. Son
usadas para la asignatura de Computacién y Robdética de 1°, 2% 3°, TIC de 4°ESO y para
Tecnologia de 2°,3° y 4°.

Las TIC se integran dentro de la materia Tecnologia de 2°, 3° y 4° ESO como parte de las
unidades didacticas y pretende utilizar estos recursos educativos por dos motivos:

e Ofrecer la posibilidad de obtener informacion de manera rapida, completa y acorde a los
temas a tratar, seleccionando y valorando de forma critica los contenidos.

e Posibilidad de manejar diferentes aplicaciones informaticas tanto en relacion con la
ofimatica, como en el campo del disefo y de la simulacién de diferentes sistemas técnicos.

3. OBJETIVOS DE ETAPAY COMPETENCIAS CLAVE

3.1.0bjetivos generales de etapa.

En la Educacion Secundaria Obligatoria se pretende lograr que los alumnos vy
alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos
humanistico, artistico, cientifico y tecnoldgico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de
estudio y de trabajo; prepararles para su incorporacidn a estudios posteriores y para su
insercién laboral, y formarles para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida
como ciudadanos.

Los objetivos son los referentes relativos a los logros que el alumnado debe alcanzar
al finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de ensefanza-aprendizaje
planificadas intencionadamente para ello, contribuyendo al desarrollo de una serie de
capacidades.

Segun DECRETO 111/2016 de 14 de junio, la Educacion Secundaria Obligatoria
contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir con responsabilidad sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidén necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por
cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. rechazar los estereotipos
que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

[) Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3.2. Competencias clave en la ESO.

Las competencias del curriculo segun DECRETO 111/2016 de 14 de Junio seran las
siguientes:
a) Comunicacion linguistica.
b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
e) Competencias sociales y civicas.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
g) Conciencia y expresiones culturales.

3.3. Relacion entre objetivos generales de etapa y competencias clave.

OBJETIVOS DE ETAPA COMPETENCIAS CLAVE

a) Asumir con responsabilidad sus deberes, conocer y
ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar
la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando

e Competencias sociales y civicas (CSC).
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los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y
trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

Competencias sociales y civicas (CSC).

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEE).
Aprender a aprender (AA).

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad
de derechos y oportunidades entre ellos. rechazar la
discriminacion de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.
rechazar los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

Competencias sociales y civicas (CSC).

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los
ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

Competencias sociales y civicas (CSC).

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las
fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica
en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

Aprender a aprender (AA).
Competencia digital (CD).

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber
integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

Competencia matematica y competencias
béasicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
Aprender a aprender (AA).

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en
si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEP).
Aprender a aprender (AA).

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y
por escrito, en la lengua castellana vy, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

Comunicacion linguistica (CL).
Aprender a aprender (AA).

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas
extranjeras de manera apropiada.

Comunicacion linguistica (CL).

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la
cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

Competencias sociales y civicas (CSC).
Conciencia y expresiones culturales (CEC).

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo
y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer
el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su

Competencias sociales y civicas (CSC).
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diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los
seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje
de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

e Comunicacién linguistica (CL).
e Conciencia y expresiones culturales (CEC).

4. ELEMENTOS TRANSVERSALES CONSIDERADOS POR EL DEPARTAMENTO.

El curriculo incluira de manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al estado de Derecho y a los derechos vy libertades fundamentales recogidos en la
constitucion espafiola y en el estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de
la participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de
acoso escolar, discriminaciéon o maltrato, la promocion del bienestar, de la seguridad y de la
proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de
las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el
respeto a la orientacion y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y
actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el
rechazo a la explotacion y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad
de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la
violencia contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural,
el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al
desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la
educacion para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las
victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria
democratica vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia de
Andalucia, y el rechazo y la prevencién de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de
violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacién interpersonal, la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas
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de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del
alumnado, y los procesos de transformacion de la informacién en conocimiento.

i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la
prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la proteccion
ante emergencias y catastrofes.

j) La promocién de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos
de vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta
equilibrada y de la alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo
conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econémico y para la creacion
y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportaciéon al crecimiento econémico
desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacion de una
conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y
la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos
de acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el
fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

[) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un
mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la
emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios
basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el
mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la tierra, todo ello, con objeto de
fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno como
elemento determinante de la calidad de vida.

El area de Tecnologia, dado su caracter polivalente, tiene una estrecha relacion con
muchos de los elementos transversales antes expuestos, que van desde fomentar el respeto
al trabajo de los demas, la busqueda de soluciones ecoldgicas en la propuesta de proyectos
tecnolégicos respetando el medio ambiente, la ayuda a compaferos menos capacitados
para el desarrollo de las actividades manuales, hasta aplicar las normas de seguridad e
higiene en el uso de herramientas y materiales.

Resulta evidente que abordar desde nuestra materia estos temas transversales
constituyen una garantia de educacion en valores ya que todos ellos lo llevan implicito.

En el desarrollo de contenidos de nuestras programaciones de cada una de las
materias podemos apreciar el enfoque global que proponemos en cada uno de ellos:

e Educacion para la salud y calidad de vida.

El lograr un ambiente agradable en la realizacién de los trabajos del area ayudan a
generar comportamientos y actitudes muy positivas para la salud; fomentar el orden y
limpieza en el aula de tecnologia; conocer y aplicar las normas de seguridad e
higiene en el trabajo, propicia una valoracion positiva, por parte de nuestros alumnos,
de la educacién para la salud.

e Educaciéon ambiental.
Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto ambiental;
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valorar el posible agotamiento de recursos y analizar los inconvenientes que se
deriven del uso de cada uno de los materiales, y la repercusién que pueda tener en
las personas, animales y plantas, asi como en la vida en sociedad. Potenciar
actitudes de reciclado de diversos materiales aprovechandolos en los procesos de
construccion

Educacién para el consumidor.

Valorar el coste en la realizacion de los proyectos tecnoldgicos y compararlo con su
uso, analizando las condiciones técnicas y estéticas que debe reunir para determinar
las caracteristicas de los materiales a utilizar; analizar la relacion calidad/precio
ayudara a desarrollar en nuestros alumnos actitudes de consumidor responsable.

Educacién para la paz.

Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas de otros; apoyar a
los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnoldgicos; desarrollar una
actitud abierta y flexible ante las ideas y los trabajos de los demas ayudan a adquirir
valores y actitudes que incidan directamente en este tema transversal.

Educacion para el ocio.

El desarrollo y realizacion del trabajo tecnoldgico y el uso de las herramientas pueden
fomentar en la vida cotidiana del alumno el gusto por la realizacion de actividades de
ocio y aficiones relacionadas con el proceso tecnoldgico. En este aspecto cobra
especial importancia la metodologia proyecto — construccion.

Educacion para la igualdad entre los sexos.

Fomentar el reparto de tareas en un plano absoluto de igualdad en funcion de las
capacidades, sin distinciéon de sexo; valorar el esfuerzo, las ideas y el trabajo de los
demas desde una perspectiva de igualdad son contenidos plenamente enmarcados
en el area de Tecnologia que inciden en el desarrollo de una educacidén para la
igualdad de oportunidades de ambos sexos.

Educacion moral y civica.

Analizar y valorar las implicaciones que supone el desarrollo de determinados
aspectos cientificos y técnicos desde una perspectiva moral y ética; valorar y analizar
desde la perspectiva ética y moral las consecuencias derivadas por el desarrollo
tecnologico en dimensidn social y personal de cada uno.

Ademas de considerar estos temas transversales nuestro departamento colabora

activamente en Proyectos Educativos que tienen también un caracter transversal y de
colaboracion interdisciplinar que han sido expuestos en el apartado 2.4. de esta
programacion.

5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

*

La metodologia responde a la pregunta de cé6mo enseiar y condicionara de manera
decisiva el qué ensenar. La metodologia sera participativa y activa que, partiendo de
las ideas o conocimientos previos, potencie la autonomia del alumnado en su
aprendizaje. En esa linea, la metodologia que pondremos es practica sera:

Un camino para conseguir los objetivos.
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+ La que posibilite el orden, la unién y la coherencia en la dinamica de los hechos.
+ La que permita la asimilacion de los contenidos.
+ Motivadora y despertara el interés por el tema.

Las materias de este departamento basan su aprendizaje en la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprension de los objetos
técnicos como la intervencidon sobre ellos, bien sea modificandolos o creandolos,
fomentando las aptitudes innovadoras en la busqueda de soluciones a los problemas
existentes, asi como la sensibilidad ante el ahorro y el aprovechamiento de los recursos.
Igualmente, los alumnos han de usar las T.I.C. como herramientas para localizar o crear,
analizar, intercambiar y presentar la informacion.

Esta materia se articula, en consecuencia, en torno al binomio conocimiento /accion,
en el que ambos deben tener el peso especifico apropiado. Una continua manipulacién de
materiales sin los conocimientos técnicos necesarios no tiene validez educativa. Por el
contrario, un proceso de ensefianza-aprendizaje puramente académico, carente de
experimentacion, manipulacion y construccion, no cumple con el caracter practico inherente
a la disciplina.

Por todo ello, consideramos que el planteamiento metodolégico debe tener en cuenta
los siguientes principios:

+ Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno
debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

+ El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

+ La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en
si mismo, permitira la interiorizacion de los conceptos.

+ Los contenidos y aprendizajes relativos al uso de maquinas, herramientas y
materiales son consustanciales al area.

+ La funcién del profesor sera la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizajes
oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos
previos.

Para conseguir este equilibrio, la propuesta didactica en estas materias de Tecnologia
y de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién se debe basar para el proceso de
ensefianza-aprendizaje como un soporte conceptual para que, posteriormente, el alumno
desarrolle las acciones de analisis y proyecto.

Se pondran en practica fundamentalmente estos métodos:

El método de analisis basado en el estudio de distintos aspectos de los objetos y
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema a comprender las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los que se basa su
funcionamiento.

El método de proyectos consistente en disenar o proyectar objetos u operadores
tecnolégicos partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar
después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su validez de una
manera sistematica.
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Todas estas consideraciones metodologicas han sido tenidas en cuenta en la propia

actividad educativa a desarrollar:

*

Tratamiento de los contenidos de forma que conduzcan a un aprendizaje
comprensivo y significativo.

Una exposicién clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje
adaptado al del alumno.

Estrategias de aprendizaje que propicien el analisis y comprension del hecho
tecnoldgico.

De todo lo dicho anteriormente se puede concretar que el proceso ensehanza -

aprendizaje se organizara generalmente en las siguientes fases, aunque puede diferir
dependiendo de la naturaleza del tema a tratar y ello seria explicitado en las
correspondientes unidades didacticas dentro de la programacién de aula:

=@

Introduccién al tema a tratar destacando su importancia y repercusion social.
Planteamiento de cuestiones para reflexionar, despertar interés y curiosidad,
sirviendo ademas para la deteccion de ideas previas.

Exposicion del tema, fragmentado por sesiones, donde a su vez:

En cada sesion se plantearan actividades con diferentes niveles y en orden creciente
de dificultad, donde se podra consultar informacion o utilizar algunas aplicaciones
utilizando las TIC.

Puesta en comun y resolucion de las cuestiones planteadas en la sesién anterior.
Puesta en practica de métodos de analisis sobre objetos o sistemas técnicos,
generalmente trabajando en grupo de dos o tres alumnos.

Prueba escrita por cada tema y sobre el tema en cuestién.

Correccion de la prueba escrita en clase.

Repaso e integracion de contenidos afines a la materia de Tecnologia sobre todo de
Educacion Plastica, Fisica y Quimica y Matematicas en cada una de las unidades
didacticas a abordar.

Una vez abordadas las necesarias unidades didacticas se planteara la metodologia
proyecto construccion, con trabajos individuales y/o en grupo.

Trabajo con las T.I.C para abordar problemas de tratamiento de textos, calculos y
presupuestos, presentaciones, disefio asistido por ordenador y simulacién de
sistemas técnicos.

Durante las fases de este proceso se considerara el vocabulario técnico y general

dentro del contexto del tema, se prestara especial atencion a la lectura comprensiva de
textos, su relacién con otras materias del curriculo, la correccion de actividades propuestas,
la elaboracién de apuntes y esquemas conceptuales, limpieza y orden en la organizacion del
cuaderno de clase, capacidad de trabajo individual y en equipo. Todo ello se especificara en
los apartados que vienen a continuacion

La Coordinaciéon de Area Cientifico-Técnica que engloba a los departamentos de

Tecnologia, Matematicas y Ciencias se coordinaran en la medida de lo posible para
acordar estrategias, métodos y técnicas que den sentido practico a los contenidos.

Ademas de la Coordinacién de Area se consideran también positivas la coordinacion

puntual con otros departamentos cuando las necesidades lo requiera. Segun acuerdo del

Dpto Tecnologia 16



departamento de Tecnologia estas materias afines son:

+ Educacion Plastica y Visual.
Dado que los aspectos estéticos y ergondmicos en los dispositivos tecnoldgicos son
importantes de considerar, se hace necesaria la formacién plastica para disefar en
los proyectos y su posterior construccion. Por otra parte, la utilizacion imprescindible
del dibujo técnico requiere la colaboracion de este departamento sobre todo en
cuanto a recursos materiales que nos pueda aportar. Se llevara a cabo para los
cursos de 2°, 3°y 4° de la ESO.

+ Sociales.
Repercusiones sociales y personales de la actividad tecnoldgica y su incidencia en
aspectos laborales, culturales y en general de progreso social. Desde tecnologia se
contribuye a conocer y valorar estos impactos. Con el departamento de sociales se
puede trabajar conjuntamente en algunas unidades didacticas puntuales relacionadas
con Tecnologia y Sociedad como por ejemplo alguna visita conjunta a una empresa.

6. EVALUACION.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa e
integradora y se estableceran los oportunos procedimientos para garantizar el derecho de
los alumnos y alumnas a una evaluacion objetiva y a que su dedicacién, esfuerzo y
rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad.

Sera continua, por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por
tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el
momento en el que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, establecer
medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del
curso, tan pronto como se detecten y estaran dirigidas a garantizar la adquisicién de las
competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

Sera formativa, ya que proporcionara la informaciéon que permita mejorar tanto los
procesos como los resultados de la intervencion educativa.

Sera Integradora, ya que tendra en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo y la aportacion de esta materia a la consecucién de los objetivos
establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave.

Las actividades de evaluacion ademas de ser instrumentos del proceso son también
en si mismas actividades de aprendizaje, dado que el estudiante adopta una actitud
especial ante una actividad evaluadora, llegando a optimizar todos sus recursos para
resolver adecuadamente cada situacion.

La preparacién de estas actividades evaluadoras hay que hacerlas con precision,
adecuadas y adaptadas realmente al proceso llevado a cabo durante el desarrollo de la
unidad didactica. De ello depende que sirvan para determinar el grado de consecuciéon de
objetivos y por consiguiente de competencias, mostrando la realidad del aprendizaje de los
alumnos.

6.1. Procedimientos, instrumentos, criterios de evaluacion y de calificacion.
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Se evaluara al alumno tanto a nivel personal como en su participacion en los trabajos
de grupo. Esta evaluacion, se llevara a cabo mediante la observacion, el dialogo y el
intercambio constante entre el profesor y el alumno, ademas serviran las actividades de
evaluacion que acabamos de describir anteriormente

La no realizacién de las actividades encomendadas o mala calidad de los trabajos
presentados podra dar lugar a una reduccién en la misma cuantia sobre la nota obtenida en
la U.D.

Se estableceran las rubricas adecuadas segun el tipo de actividad llevada a acabo en
algunas unidades didacticas sobre todo en aquellas con contenido practico.

Los criterios de calificacion seran:

Se considera superada la materia si el alumno/a:

U Entrega correctamente las actividades propuestas, cumpliendo con los plazos
establecidos.

[ Realiza los trabajos de investigacion o busquedas documentales propuestas.

U] Superacion de la prueba escritas de evaluacion de contenidos y procedimientos.
U Otros: Perseverancia, interés y calidad de la presentacion en las actividades.

6.2. Actividades de recuperacion de Evaluaciones previas.

A lo largo del curso para las diferentes unidades didacticas de cada materia. En
cuanto a las evaluaciones no superadas proceden los siguientes sistemas de
recuperacion:

a) Rectificacion y presentacion de los trabajos pendientes o no evaluados positivamente
en las fechas establecidas por el profesor.
b) Realizaciéon de las pruebas escritas correspondientes a los temas del trimestre
evaluado negativamente.
Para que el alumno recupere es necesario que supere los dos apartados
indicados anteriormente. La evaluacion de los temas a recuperar sigue los mismos criterios
establecidos en esta programacion.
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6.3. RUBRICA COMPETENCIA LINGUISTICA

Criterios Excelente Bueno Regular Deficiente
Presentacion Se hace en folios | Se hace en folios | Se hace en folios | No se hace en folios blancos, no
blancos, limpio, | blancos, respetando | blancos, pero no | respeta margenes, ni sangrias.
respetando margenes y | respeta margenes ni | Hay tachaduras
margenes y sangria sangrias. Hay | sangrias. Hay
tachaduras tachaduras
Comprension Identifica la idea | Identifica la idea | Identifica algunas | No entiende la diferencia entre
principal y la | principal, pero no la | ideas, pero no | informacién relevante e
relaciona relaciona distingue la idea | irrelevante.
acertadamente con | acertadamente con | principal. Pone informacién que no esta en
las ideas | las ideas el texto.
secundarias secundarias
Redaccion y | Las ideas estan | Las ideas estan | La informacién no es | Las ideas estan mal expresadas.
coherencia expresadas de | bien expresadas. clara. No demuestra capacidad de
manera clara y con | Demuestra No demuestra | sintesis y copia literalmente casi
sus propias | capacidad de | capacidad de | todo el texto.
palabras. sintesis, pero copia | sintesis 'y copia | La informacién esta presentada de
Demuestra frases literales. buena parte del | manera desorganizada e
capacidad de | Ordena la | texto. incomprensible.
sintesis. informacion de | Ordena la Es excesivamente |argol
Ordena de manera | manera logica y | informacién de | |nventa datos
légica y | comprensible. manera logica.
comprensible la | La extensiéon es | La extensién no es
informacion para que | adecuada. adecuada, incluye
sea entendida por anécdotas.
cualquier lector.
Su extensién es
adecuada
Ortografia y | No hay faltas de | Presenta algunas | Presenta faltas de | Presenta numerosas faltas de
caligrafia ortografia. faltas de ortografia. ortografia ortografia y graves.
La caligrafia es | No pone algunas | importantes. No pone tildes, ni mayusculas
buena tildes Algunas veces no | Laletra es ilegible
La caligrafia es | utiliza las
buena mayusculas, ni las
tildes.
La caligrafia es
irregular.
Signos de | Usa todos los signos | Utiliza bien solo | Rara vez utiliza los | No sabe utilizar los signos de
puntuacioén de puntuacién de | puntos y comas signos de | puntuacion
forma correcta puntuacion de forma
correcta
Gramatica y | Emplea conectores y | Emplea algunos | Utiliza pocos | No emplea conectores.
vocabulario lenguaje formal. conectores. conectores. Lenguaje vulgar y vocabulario
El vocabulario es | Lenguaje formal. Lenguaje coloquial. pobre.
rico y preciso Vocabulario Vocabulario  pobre
adecuado pero adecuado
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6.4. Materias pendientes del curso anterior y plan especificos personalizado para los

alumnos repetidores.

PROGRAMA DE REFUERZO PARA LA RECUPERACION DE
LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS (P)

Dpto.
Tecnologia

ORDEN de 14-7-2016, por la que se regula el curriculo de la ESO, la atencién a la diversidad del alumnado y la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

ORDEN de 14-7-2016, por la que se regula el curriculo de Bachillerato, la atencién a la diversidad del alumnado y la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del

alumnado.

Departamento/Materia: TECNOLOGIA Curso: 22-23
Alumnol/a: Grupo: 3°E.S.O.
Tutor/a:

Profesor/a responsable:

Horario de atencion

Lugar:

Dpto. Tecnologia

Motivos por los cuales el alumno/a no ha superado la materia

O Salud

O Razonamiento

OFalta de motivacién

U Expresion escrita

U] Habito de trabajo

O Alta inasistencia

J Comprension lectora

O Otros:

la materia:

O No ha adquirido los siguientes aprendizajes de

Medidas a adoptar en funcion de los motivos anteriores

Contenidos a trabajar.

1¢" Trimestre:

- El proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos. El método de
proyectos. Documentos basicos.
Aplicaciones.

- Técnicas de expresion y
comunicacion grafica. Instrumentos de
dibujo. Croquis, bocetos y dibujo
técnico. Normalizacion en dibujo
técnico. Vistas de un objeto.
-Perspectivas.

- Materiales de uso técnico: La madera

2° Trimestre:

- Materiales de uso técnico: Los
Metales.

- Estructuras.

- Maquinas y mecanismos de
transmision. Maquinas simples.
Ejercicios de calculos de
transmision. Mecanismos de
transformacion del movimiento.
Otros mecanismos.

32 Evaluacion:

- Circuitos eléctricos. Conceptos basicos.
Corriente continua y corriente alterna.
Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm.
Circuitos serie, paralelo y mixto. Calculo de
circuitos simples. Simbologia.

Dpto Tecnologia
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Actividades

- Relacion de ejercicios sobre normalizacion en dibujo técnico y obtencion de vistas de objetos.

- Relacion de ejercicios sobre perspectiva isométrica y caballera.

- Examen sobre normalizacion, vistas de objetos y perspectiva.

- Relacion de ejercicios sobre mecanismos simples y transformacion del movimiento.

- Busqueda de informacion en la red sobre mecanismos simples. Resimenes y vocabulario técnico.
- Examen sobre mecanismos.

- Relacion de ejercicios sobre electricidad. Calculo de circuitos.

- Busqueda en la red sobre dispositivos e eléctricos. Resumenes y vocabulario técnico.

- Examen de electricidad

Criterios de evaluacion

. Se evaluar al alumno a nivel personal. Esta evaluacion, se llevara a cabo mediante la observacién, el dialogo y el
intercambio constante entre el profesor y el alumno en las entrevistas que hay previstas mensualmente, ademas servira
la comprobacion y correccidn de las actividades previstas anteriormente para su evaluacion.

. Evaluacion sobre grado de asimilacién de contenidos, procedimientos empleados en la resolucion de ejercicios
practicos previstos en los examenes. Razonamiento logico y utilizacion de recursos.

. La no realizacion de las actividades encomendadas o mala calidad de los trabajos presentados podra dar lugar a
una reduccion en la cuantia establecida en los criterios de calificacion.

Criterios de calificacion

Se considera superada la materia si el alumno/a:

U Entrega correctamente las actividades propuestas, cumpliendo con los plazos establecidos.
U Realiza los trabajos de investigacion o busquedas documentales propuestas.

U] Superacion de la prueba escritas de evaluacion de contenidos y procedimientos.

[ Otros: Perseverancia, interés y calidad de la presentacién en las actividades.

Plazos / Seguimiento

= Se realizara un seguimiento mensual del trabajo establecido, en el que se le iran corrigiendo las actividades y
asesorando al alumnado.

Se les daran pautas de trabajo y algunas técnicas y orientaciones sobre el estudio en la reunion mensual.

Se llevaran a cabo las siguientes actividades en los plazos establecidos a continuacion.

L7

Primer trimestre

Actividades Fechas

Examen: Noviembre de 2022
« Tema 1. El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.
* Tema 2. Técnicas de expresion grafica .

. Tema 3. Materiales de uso técnico. La madera.

Ejercicios y otros trabajos practicos: Noviembre de 2022
» De dibujo técnico. Vistas y acotaciones.

OBSERVACIONES:
v Larelacion de ejercicios y otros trabajos los proporcionara el profesor con suficiente antelacion.
v El examen se realizara en el aula que el profesor disponga.

Segundo trimestre

Actividades Fechas

Examen: Febrero de 2023
. Tema 4. Materiales de uso técnico. Los metales
. Tema 5. Estructuras
. Tema 6. Mecanismos

Ejercicios y otros trabajos practicos: Febrero de 2023
*  Sobre mecanismos.
* Busqueda de informacién sobre mecanismos en la web.

OBSERVACIONES:
v Larelacion de ejercicios y otros trabajos los proporcionara el profesor con suficiente antelacion.
v El examen se realizara en el aula que el profesor disponga.

Tercer trimestre

Actividades Fechas

Examen: Mayo de 2023
» Tema 7: Electricidad. Circuitos serie y paralelo. Calculo de magnitudes en los

Dpto Tecnologia 22



circuitos

Ejercicios y otros trabajos practicos: Mayo de 2023
*  Sobre circuitos serie, paralelo y mixto. Calculo de magnitudes.
*  Busqueda de informacion sobre dispositivos eléctricos en la web.

OBSERVACIONES:
v Larelacion de ejercicios y otros trabajos los proporcionara el profesor con suficiente antelacion.

v El examen se realizara en el aula que el profesor disponga.

OBSERVACIONES GENERALES

a) Para superar la materia pendiente es necesario realizar las actividades y trabajos asi como presentarse a los examenes en las fechas previstas.

b)  La preparacion de exdmenes, ejercicios y trabajos supone el repaso y estudio de toda la materia que se impartié el curso pasado.

c)  Se pueden consultar dudas al profesor de Tecnologia a lo largo del curso.

d) El alumnado que no obtenga evaluacion positiva en el programa de recuperacion a la finalizacion del curso podra presentarse a la prueba
extraordinaria de la materia.

Recibi: en - -2022 Huétor Vega, a 28 de Octubre de 2022

PADRE/MADRE DEL ALUMNO/A PROFESOR/A

Fdo: Fdo:
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PROGRAMA DE REFUERZO PARA LA RECUPERACION DE
LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS (P)

Dpto.
Tecnologia

ORDEN de 14-7-2016, por la que se regula el curriculo de la ESO, la atencioén a la diversidad del alumnado y la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
ORDEN de 14-7-2016, por la que se regula el curriculo de Bachillerato, la atenciéon a la diversidad del alumnado y la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado.

Departamento/Materia: TECNOLOGIA Curso: 22-23
Alumno/a: Grupo: 4°
Tutor/a:

Profesor/a responsable: Isabel Martinez Hernandez

Horario de atencion Lugar: Dpto. Tecnologia

Motivos por los cuales el alumno/a no ha superado la materia

U Salud X Razonamiento
U Falta de motivacion U Expresion escrita
X Falta habito de trabajo U] Alta inasistencia

X Otros: Baja capacidad de abstraccion. Baja capacidad de vision

[ Comprension lectora espacial. Pocas técnicas de trabajo y estudio.

*  Normalizacién en dibujo técnico.

«  Obtencién de croquis y bocetos.

* Obtencion de vistas de objetos simples en sistema
diédrico.

* Representacion de objetos en perspectiva isométrica y
caballera.

* Mecanismos simples. Principio de funcionamiento vy
célculos basicos.

* Conceptos y manejo de las magnitudes basicas de la

X No ha adquirido los siguientes aprendizajes electricidad.

de la materia: *  Calculos simples de potencia y energia.

¢ Calculo de circuitos simples con resistencias.

e Meétodo de proyectos. Aplicacion del mismo a proyecto-
construccion.

« Habilidades y destrezas propias de la utilizacion de
materiales y herramientas frecuentemente utilizadas en
tecnologia.

e Capacidad para generar informacién y documentacion de
un proceso tecnolégico.

Medidas a adoptar en funcion de los motivos anteriores

*  Atencién individualizada para resolver dudas sobre los aprendizajes de los contenidos previstos. En el horario
de atencion antes indicado.

* Adaptacion de las pruebas escritas previstas para este perfil de alumnado seleccionado los contenidos por
importancia.

« Evaluacion adaptada considerando la iniciativa, predisposicion y grado de perseverancia mostrado por el
alumno.

»  Seleccion y priorizacién de contenidos.

Contenidos a trabajar.

1°" Trimestre: 2° Trimestre: 32 Evaluacion:

- El proceso de resolucion de - Maquinas y mecanismos de - Circuitos eléctricos. Conceptos basicos.
problemas tecnoldgicos. El método de | transmision. Maquinas simples. | Corriente continua y corriente alterna.
proyectos. Documentos basicos. Ejercicios de calculos de Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm.
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Aplicaciones. transmisién. Mecanismos de Energia y potencia. Efecto Joule. Circuitos
- Técnicas de expresion y transformacién del movimiento. serie, paralelo y mixto. Calculo de circuitos
comunicacion grafica. Instrumentos de | Otros mecanismos. simples. Simbologia.

dibujo. Normalizacién en dibujo - Circuitos electrénicos. Componentes
técnico. Vistas de un objeto. pasivos. Diodos y diodos LED. El Transistor
Perspectiva isométrica y caballera. bipolar. Aplicaciones

Actividades

- Relacion de ejercicios sobre normalizacion en dibujo técnico y obtencion de vistas de objetos.
- Examen sobre normalizacion y vistas de objetos.

- Relacion de ejercicios sobre perspectiva isométrica y caballera.

- Examen sobre perspectiva isométrica y caballera.

- Relacion de ejercicios sobre mecanismos simples y transformacion del movimiento.

- Busqueda de informacion en la red sobre mecanismos simples.

- Examen sobre mecanismos.

- Relacion de ejercicios sobre electricidad. Calculo de circuitos.

- Busqueda en la red sobre dispositivos eléctricos y electrénicos.

- Examen de electricidad y electrénica.

Criterios de evaluacion

. Se evaluara al alumno a nivel personal. Esta evaluacion, se llevara a cabo mediante la observacion, el dialogo y el
intercambio constante entre el profesor y el alumno en las entrevistas que hay previstas mensualmente, ademas servira
la comprobacion y correccidn de las actividades previstas anteriormente para su evaluacion.

. Evaluacion sobre grado de asimilacién de contenidos, procedimientos empleados en la resolucion de ejercicios
practicos previstos en los examenes. Razonamiento logico y utilizacion de recursos.

. La no realizacion de las actividades encomendadas o mala calidad de los trabajos presentados podra dar lugar a
una reduccion en la cuantia establecida en los criterios de calificacion.

Criterios de calificacion

Se considera superada la materia si el alumno/a:
U Entrega correctamente las actividades propuestas, cumpliendo con los plazos establecidos.
U Realiza los trabajos de investigacion o busquedas documentales propuestas.
U] Superacion de la prueba escritas de evaluacion de contenidos y procedimientos.
[ Otros: Perseverancia, interés y calidad de la presentacién en las actividades.

Plazos / Seguimiento

= Se realizara un seguimiento mensual del trabajo establecido, en el que se le iran corrigiendo las actividades y
asesorando al alumnado.

= Se les daran pautas de trabajo y algunas técnicas y orientaciones sobre el estudio en la reunion mensual.
= Se llevaran a cabo las siguientes actividades en los plazos establecidos a continuacion.
Primer trimestre
Actividades Fechas
Examen:

« Tema 1. El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.
« Tema 2. Técnicas de expresidon y comunicacion grafica (vistas y acotaciones).
Perspectiva Isométrica y caballera.

Noviembre de 2022

Ejercicios y otros trabajos practicos: Noviembre de 2022
* De dibujo técnico. Vistas y acotaciones. Perspectivas.

OBSERVACIONES:
v Larelacion de ejercicios y otros trabajos los proporcionara el profesor con suficiente antelacion.
v El examen se realizara en el aula que el profesor disponga.

Segundo trimestre

Actividades Fechas

Examen: Febrero de 2023
* Tema 4. Mecanismos.
* Tema 5. Electricidad (primera parte) hasta circuitos.

Ejercicios y otros trabajos practicos: Febrero de 2023
»  Sobre mecanismos y electricidad (primera parte).
* Busqueda de informacion sobre mecanismos en la web.

OBSERVACIONES:
v Larelacion de ejercicios y otros trabajos los proporcionara el profesor con suficiente antelacion.
v El examen se realizara en el aula que el profesor disponga.
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Tercer trimestre

Actividades Fechas

Examen: Mayo de 2023
» Tema 5: Circuitos eléctricos (22 parte). Circuitos serie, paralelo y mixto. Calculo
de magnitudes en los circuitos

Ejercicios y otros trabajos practicos: Mayo de 2023
*  Sobre circuitos serie, paralelo y mixto. Calculo de magnitudes.
* Busqueda de informacion sobre dispositivos eléctricos en la web.

OBSERVACIONES:
v Larelacion de ejercicios y otros trabajos los proporcionara el profesor con suficiente antelacion.
v El examen se realizara en el aula que el profesor disponga.

OBSERVACIONES GENERALES

a) Para superar la materia pendiente es necesario realizar las actividades y trabajos asi como presentarse a los examenes en las fechas previstas.

b)  La preparacién de examenes, ejercicios y trabajos supone el repaso y estudio de toda la materia que se impartié el curso pasado.

c)  Se pueden consultar dudas al profesor de Tecnologia a lo largo del curso.

d) El alumnado que no obtenga evaluacién positiva en el programa de recuperacion a la finalizaciéon del curso podra presentarse a la prueba
extraordinaria de la materia.

Recibi: en , - -2022 Huétor Vega, a 20 de Octubre de 2022
PADRE/MADRE DEL ALUMNO/A PROFESOR/A
Fdo: Fdo:

Dpto Tecnologia 26



PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO PARA EL ALUMNADO QUE
NO PROMOCIONA DE CURSO
I.LE.S. Los Neveros

‘Dpto. Tecnologia ‘ Curso 22-23
Departamento/Materia: TECNOLOGIA Curso: 22-23
Alumno/a: Grupo: 2° E.S.O.

Tutor/a:

Profesor que realiza el

S0 Horario
seguimiento:

Motivos generales por los cuales el alumno/a no ha superado la materia

O Salud X Razonamiento X Otros:

En principio seguira el mismo nivel de

U Falta de motivacion U] Expresion escrita ~
sus compaferos. Pasada la 12

[ Poco habito de trabajo | [ Alta inasistencia evaluacién se valorara el posible

X No ha adquirido los cambio de contenidos y trabajos

0 Comprensién lectora .. .
aprendizajes previos

Analisis de las carencias o dificultades por las que el alumno/a no ha superado la materia.

Se distrae y dispersa con facilidad mientras trabaja..

Contenidos y actividades.

U.D.1: El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

- El método de proyectos se desglosaran en tan solo cinco pasos estableciendo prioridades sobre las
normas de organizacién y seguridad en el aula-taller

U.D.2: Diseio y representacion grafica.

- Conceptos basicos fundamentales sobre obtencién de "vistas" de un objeto, reduciendo a tan solo
(alzado, planta y perfil izquierdo o derecho). Acotaciones de figuras geométricas planas.

- Se trabajaran figuras geométricas simples del libro y fichas preparadas. Actividades de refuerzo
previstas en el libro.

U.D.3: Materiales de uso técnico. La madera y los metales:

- Clasificacion de los materiales. Eleccién de los mismos y propiedades. La madera y los metales
mas usuales. Propiedades

- Se abordan todos los contenidos previstos al igual que el resto de alumnos y realizaran las
actividades de refuerzo y algunas de ampliacion del libro.

U.D.4: Estructuras.
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- Definicion y tipos. Conceptos de fuerza y resistencia. Tipos de esfuerzos. Estructura resistente y
condiciones. Elementos resistentes. Perfiles.

- Mismos contenidos que al resto. Actividades de refuerzo y algunas de ampliacion del libro. Ficha
de ejercicios de estructuras simples.

U.D.5: Mecanismos.
- lguales contenidos excepto las cadenas cinematicas con maximo de 3 elementos.

- Se abordan todos los contenidos previstos al igual que el resto, salvo lo indicado antes. Actividades
de refuerzo del libro y fichas.

U.D.6: Electricidad.
- lgual excepto los circuitos serie, paralelo y mixto que seran mas simples en calculos.

- Todos los previstos al igual que el resto, salvo lo indicado anteriormente. Actividades de refuerzo del
tema y fichas.

U.D.7: El ordenador como transmisor de ideas.
- Partes del ordenador. Principales software. Aplicaciones mas importantes.

- Simplificaciéon en el uso de las aplicaciones. La misma relacion de practicas que el resto de
alumnos. Actividades de refuerzo del libro.

Criterios de evaluacion

Se evaluard al alumno tanto a nivel personal como en su participacion en los trabajos de grupo. Esta
evaluacion, se llevara a cabo mediante la observacion, el dialogo y el intercambio constante entre el
profesor y el alumno, ademas serviran las actividades de evaluacién. La preparacion de estas
actividades evaluadoras se haran con precision, adecuadas y adaptadas realmente al proceso llevado a
cabo durante el desarrollo de la unidad didactica. De ello depende que sirvan para determinar el grado
de consecucion de objetivos y por consiguiente de competencias en base a los estandares de
aprendizaje mostrando la realidad del aprendizaje del alumno.

La no realizacion de las actividades encomendadas o mala calidad de los trabajos presentados daria
lugar a una reduccion sobre la nota obtenida en la U.D.

Criterios de calificacion

Por acuerdo del profesorado de este Departamento todo el alumnado que alcance los objetivos de la
materia y desarrolle las competencias clave obtendra evaluacién positiva. Los instrumentos de
evaluacién y las diferentes técnicas de evaluacidon permitirdn dar una visién objetiva de los progresos
y avances de los discentes. La calificacién de los estudiantes aprobados, variard en funcién del
esfuerzo y de las capacidades desarrolladas. Las calificaciones serdn totalmente objetivas, dada la
informacién previa ala evaluacién que dispondrd el profesor sobre cada uno de sus alumnos y
alumnas. La calificacién final del alumnado vendrd determinada por la nota de las calificaciones
trimestrales, en la que ademas de las pruebas escritas se valorard el trabajo realizado en clase, la
participaciéon, la perseverancia y el trabajo en equipo. En el caso de que alglin discente no alcance
los objetivos de la materia y no desarrolle algunas competencias clave, obtendrd evaluacién
negativa. En este caso se adoptardn medidas oportunas de refuerzo, adaptaciones y/o
recuperaciones. La calificacidn de la evaluacién extraordinaria de septiembre se determinard a partir
de las actividades de recuperacién y del resultado de la prueba escrita.

Recibi: Huétor Vega, a de de 20__

PADRE/MADRE DEL ALUMNO/A PROFESOR/A
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Dpto. Tecnologia

Departamento/Materia: TECNOLOGIA Curso: |22-23
Alumno/a: Grupo: | 3° E.S.O.
Tutor/a:

Profesor que realiza el

Y ~ Horario
seguimiento:

Motivos generales por los cuales el alumno/a no ha superado la materia

1 Salud X Razonamiento X Otros:

X Falta de motivacion X Expresion escrita

X Poco habito de trabajo | [JAlta inasistencia.

X No ha adquirido los

X Comprension lectora o .
aprendizajes previos

Analisis de las carencias o dificultades por las que el alumno/a no ha superado la materia.

Medidas a adoptar para superar los aspectos anteriores.

v Lograr algun tipo de compromiso para que colabore mas y mejor en el proceso ensefianza —

aprendizaje.

v Repasar los contenidos transversales que ha de aplicar en la materia de Tecnologia mediante la

realizacion de ejercicios previstos para ello.

v Demandar a la alumna el trabajo y la consecucion de realizacién de las actividades previstas

con criterios de calidad.
v Adaptar los contenidos segun se muestra a continuacion.

Contenidos y actividades.

U.D.1: El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

- El método de proyectos se desglosaran en tan solo cinco pasos estableciendo prioridades sobre las

normas de organizacion y seguridad en el aula-taller

U.D.2: Disefo y representacion grafica.

- Conceptos basicos fundamentales sobre obtencion de "vistas" de un objeto, reduciendo a tan solo

(alzado, planta y perfil izquierdo o derecho). Acotaciones de figuras geométricas planas.

- Se trabajaran figuras geométricas simples del libro y fichas preparadas. Actividades de refuerzo

previstas en el libro.

U.D.3: Mecanismos.
- lguales contenidos que el resto de alumnos atendiendo a sus necesidades.

- Se abordan todos los contenidos previstos al igual que el resto. Actividades de refuerzo del libro y

fichas.

U.D.4: Hoja de calculo.

- Mismos contenidos que al resto. Actividades relacionadas con el tema de mecanismos y realizacion

de graficas
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U.D.5: Circuitos eléctricos

- lgual excepto los circuitos serie, paralelo y mixto que seran mas simples en calculos.

- Todos los previstos al igual que el resto, salvo lo indicado anteriormente. Actividades de refuerzo del
tema y fichas.

U.D.6: Introduccion a la Electronica
-  Ejercicios sencillos de circuitos con componentes electronicos basicos.
- Actividades de refuerzo del tema y fichas.

U.D.7: El ordenador como transmisor de ideas.

- Partes del ordenador. Principales software. Aplicaciones mas importantes.

- Simplificacion en el uso de las aplicaciones. La misma relacién de practicas que el resto de
alumnos. Actividades de refuerzo del libro.

U.D.8: Internet y responsabilidad digital

- Entender que es la red Internet. Navegadores. Busqueda de informacion en Internet. Normas de
uso responsable.

- Practicas con navegadores, correo, compartir documentos. Mismo nivel que el resto. Actividades de
refuerzo previstas.

U.D.9: El Proyecto Técnico:Variante del proyecto seleccionado con menor complejidad de
funcionamiento.

- Como se ha indicado en la U.D.1. Cadenas cinematicas y circuitos eléctricos simples. Actividades
que precisen poco calculo, mecanizacién y montaje.

Criterios de evaluacion

Se evaluard al alumno tanto a nivel personal como en su participacion en los trabajos de grupo. Esta
evaluacion, se llevara a cabo mediante la observacién, el didlogo y el intercambio constante entre el
profesor y el alumno, ademas serviran las actividades de evaluacién. La preparacién de estas
actividades evaluadoras se haran con precision, adecuadas y adaptadas realmente al proceso llevado a
cabo durante el desarrollo de la unidad didactica. De ello depende que sirvan para determinar el grado
de consecucion de objetivos y por consiguiente de competencias en base a los estandares de
aprendizaje mostrando la realidad del aprendizaje del alumno.

La no realizacion de las actividades encomendadas o mala calidad de los trabajos presentados daria
lugar a una reduccion sobre la nota obtenida en la U.D.

Criterios de calificacion

Por acuerdo del profesorado de este Departamento todo el alumnado que alcance los
objetivos de la materia y desarrolle las competencias clave obtendrd evaluacién positiva.
Los instrumentos de evaluacién y las diferentes técnicas de evaluaciéon permitirdn dar una
vision objetiva de los progresos y avances de los discentes. La calificacién de los
estudiantes aprobados, variara en funcién del esfuerzo y de las capacidades desarrolladas.
Las calificaciones seran totalmente objetivas, dada la informacién previa ala evaluacién
que dispondra el profesor sobre cada uno de sus alumnos y alumnas. La calificacién final
del alumnado vendra determinada por la nota de las calificaciones trimestrales, en la que
ademas de las pruebas escritas se valorara el trabajo realizado en clase, la participacién, la
perseverancia y el trabajo en equipo. En el caso de que algun discente no alcance los
objetivos de la materia y no desarrolle algunas competencias clave, obtendra evaluacién
negativa. En este caso se adoptardn medidas oportunas de refuerzo, adaptaciones y/o
recuperaciones. La calificacién de la evaluacién extraordinaria de septiembre se
determinard a partir de las actividades de recuperaciéon y del resultado de la prueba
escrita.

Recibi: Huétor Vega, a de de 2023

PADRE/MADRE DEL ALUMNO/A PROFESOR/A

Dpto Tecnologia

30



6.5.

Evaluacion interna del proceso.

Se trata de evaluar el proceso ensefianza aprendizaje llevado a cabo en cada unidad

didactica para valorar y corregir las posibles dificultades o errores detectados.

A lo largo del curso se pueden producir situaciones que alteren los objetivos tanto

educativos como de temporalizacion y por consiguiente de los contenidos previstos en las
programaciones de aula, ello se puede deber principalmente a estos tres factores.

a)

b)

c)

d)
e)

Pérdida de horas de clase por imprevistos tales como visitas extraescolares,
realizacion de pruebas, posibles huelgas de alumnos, ...etc.

Ritmo de ensefianza — aprendizaje por debajo de lo previsto por motivos de atencién
a la diversidad.

Problemas por falta de materiales o herramientas adecuadas a los trabajos practicos
encomendados, dado que muchos de ellos dependen de la aportacion de los
alumnos.

Falta de adecuacion de los contenidos a los intereses y motivacion de los alumnos.
Nivel de dificultad para abordar los contenidos.

Ante estas dificultades se seleccionaran los contenidos en funcién de su importancia

y de la consecucion de los objetivos y de las competencias previstos adaptandolos a las
disponibilidades de tiempo y recursos.

Todas las incidencias que se puedan producir y que sean susceptibles de mejora o

rectificacion quedarian registradas.

6.6. Garantias de objetividad.

A fin de garantizar la objetividad en los procedimientos de evaluacion se tomaran las

siguientes medidas:

Entrega a los alumnos de los examenes y trabajos escritos para comprobacion de la
calificacion.

Publica correccion de las pruebas y ejercicios planteados en los examenes, los
ejercicios y actividades propuestas.

Oportunidad de explicacién a los alumnos de aquellas actividades que no han sido
aclaradas suficientemente en las pruebas escritas.

Atenciébn a padres a través de la tutoria ante dudas sobre la calificacion del
rendimiento de los alumnos. En ningun caso se podran entregar examenes o pruebas
escritas a los padres para sacarlas fuera del centro.

Informacién a las familias que lo requieran sobre los criterios y resultados de la
evaluacion.

Informacioén a los alumnos sobre criterios e instrumentos de evaluacion.

7. Actividades complementarias y extraescolares
Este afo se realizaran unas salidas con 2° ESO durante el 2° trimestre denominada
“RUTA DEL ALBARICOQUE".
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ANEXO (1)

PROGRAMACION DIDACTICA

Tecnologia
2° ESO

indice
1. Justificacion y contextualizacion.
2. Objetivos de materia.

3. Bloques de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
asociados a las competencias clave.

4. Temporalizacion de contenidos y procedimientos de evaluacion
5. Metodologia empleada en el proceso ensefianza-aprendizaje.
6. Recursos a utilizar.

7. Sistemas de recuperacién y de refuerzo.

8. Atencion a la diversidad.
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1. Justificacién y contextualizacion.

La Tecnologia, entendida como el conjunto de habilidades y conocimientos cientificos
y técnicos empleados por el ser humano para pensar, disefiar y construir objetos o sistemas
técnicos con el objetivo de resolver problemas o satisfacer necesidades colectivas o
individuales, ha estado siempre presente en el desarrollo de la humanidad. Conforme ha ido
evolucionando la Tecnologia, han ido evolucionando todos los campos que nos han
permitido conseguir la actual sociedad del bienestar y ello ha contribuido a configurar el
mundo que conocemos Y, con certeza, contribuira a configurar el paisaje del futuro.

Tecnologia es una materia especifica de segundo y tercer curso de la Educacion
Secundaria Obligatoria que tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una
cultura tecnoldgica global e integrada, necesaria para comprender el mundo fisico-social
que le rodea, sus caracteristicas y procesos, y adquiera las competencias necesarias para
abordar y resolver los problemas de su entorno y valorar las implicaciones que tiene en su
calidad de vida. En definitiva, ayudar al alumnado a desenvolverse en una sociedad
tecnoldgica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al importante reto de intentar
cambiar nuestro actual sistema productivo hacia uno con mayores posibilidades de futuro y
de mayor valor afadido. Todo ello justifica una educacién tecnolégica completa como
instrumento esencial en la formacién de los futuros ciudadanos.

2. Objetivos de la materia.

La Tecnologia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de los siguientes
objetivos:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas
que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencién, disefio, elaboracion y manipulacidon de forma segura y precisa de
materiales, objetos, programas y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su
disefio y construccion.
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Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resoluciéon de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando
criticamente la investigacién y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad,
en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos
de proceso de informacién digitales, asi como su funcionamiento y formas de
conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion,
empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacioén, tolerancia y solidaridad.

. Bloques de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje asociados a las competencias clave.

El estudio de los siguientes contenidos permitira al alumnado conectarse con el

mundo real,

integrar conocimientos diversos,

desarrollar creatividad,

capacidad de

comunicar y fomentando el pensamiento critico en el uso de las TIC.

Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Fases del proyecto técnico: busqueda
de informacion, disefio, planificacion,
construccion y evaluacion.

El informe técnico.

El aula-taller.

Normas de seguridad e higiene en el
entorno de trabajo.

1. Identificar las etapas necesarias
para la creacion de un producto
tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacion, describiendo cada
una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad, proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista
de su utilidad como de su posible
impacto social y empleando Ias
tecnologias de la informacion y la
comunicacion para las diferentes
fases del proceso

tecnolégico. CAA, CSC, CCL, CMCT.

1.1. Disefia un prototipo que da
solucion a un problema técnico,
mediante el proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos.

21. Elabora la documentacion
necesaria para la planificacion y
construccion del prototipo.
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2. Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y
organizativos con  criterios  de
economia, seguridad y respeto al
medio ambiente, valorando |las
condiciones del entorno de trabajo y
realizando adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en
un proceso tecnolégico, respetando la
normalizacion y utilizando las TICs
para ello. CCL, SIEP, CAA, CSC,
CMCT, CD.

Bloq

ue 2: Expresion y comunicacion técnica

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Instrumentos de dibujo.

Bocetos, croquis y planos. Escalas.
Acotacion.

Sistemas de representacion grafica:
vistas y perspectivas isométrica y
caballera.

1. Representar objetos mediante
vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de
normalizacion y escalas, conociendo y
manejando los principales
instrumentos  del técnico.
CMCT, CAA, CEC.

2. Interpretar y elaborar croquis y
bocetos como elementos de
informacion de productos
tecnoldgicos, representando objetos
mediante instrumentos de dibujo
técnico. CMCT, CAA, CEC.

3. Explicar y elaborar la
documentacion técnica necesaria para
el desarrollo de un proyecto técnico,
desde su disefio hasta su
comercializacion. CMCT, CAA, SIEP,
CCL, CEC.

dibujo

1.1. Representa mediante vistas y
perspectivas objetos y sistemas
técnicos, mediante  croquis y

empleando criterios normalizados de
acotacion y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informacion  de
productos tecnolégicos.

2.2. Produce los documentos
necesarios relacionados con un
prototipo empleando cuando sea

necesario software especifico de
apoyo.
3.1. Describe las caracteristicas

propias de los materiales de uso
técnico comparando propiedades.

Bloque 3: Materiales de uso técnico

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Materiales de uso técnico (madera y
metales).
Clasificacion,
aplicaciones.
Técnicas de trabajo en el taller.
Repercusiones medioambientales

propiedades y

1. Conocer y analizar las propiedades
y aplicaciones de los materiales de
uso técnico utilizados en la
construccion de objetos tecnoldgicos,
reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones
que se puedan producir. CMCT, CAA,
CCL.

2. ldentificar, manipular y mecanizar
materiales convencionales asociando
la documentacion técnica al proceso
de produccibn de un objeto,
respetando sus caracteristicas y
empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a
las normas de seguridad y salud.
SIEP, CSC, CEC, CMCT, CAA, CCL.

1.1. Explica cémo se puede identificar
las propiedades mecanicas de los
materiales de uso técnico.

2.1. Identifica y manipula las
herramientas del taller en operaciones
basicas de conformado de los

materiales de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el
taller con especial atencion a las
normas de seguridad y salud.
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BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Estructuras. Carga y esfuerzo.
Elementos de wuna estructura vy
esfuerzos basicos a los que estan
sometidos.

Tipos de estructuras.

Condiciones que debe cumplir una
estructura: estabilidad, rigidez y
resistencia.

Mecanismos y maquinas.

Maquinas simples.

Mecanismos de transmisiéon de
movimiento. Parametros basicos de
los sistemas mecanicos. Aplicaciones.
Uso de simuladores de operadores
mecanicos.

Electricidad. Efectos de la corriente
eléctrica.

El circuito eléctrico:
simbologia.
Magnitudes eléctricas basicas. Ley de
Ohm y sus aplicaciones (circuitos
basicos).

Uso de simuladores para el disefio y
comprobacion de circuitos.

elementos y

1. Analizar y describir los esfuerzos a
los que estan sometidas las
estructuras experimentando en
prototipos, identificando los distintos
tipos de estructuras y proponiendo
medidas para mejorar su resistencia,
rigidez y estabilidad. CMCT, CAA,
CEC, SIEP, CCL.

2. Observar, conocer y manejar
operadores mecanicos responsables
de transmitir movimientos, en
maquinas y sistemas, integrados en
una estructura, calculando sus
parametros principales. CMCT, CSC,
CEC, SIEP.

3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones
energéticas. CMCT, CSC, CCL.

4. Conocer y calcular las principales
magnitudes de los circuitos eléctricos
y electrénicos, y aplicando las ley de
Ohm. CAA, CMCT.

5. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada que
proporcionen soluciones técnicas a
problemas sencillos, y montar
circuitos con operadores elementales
a partir de un esquema
predeterminado, conociendo  sus
principales elementos, y la funcion
que realizan en el circuito CD, CMCT,
SIEP, CAA.

1.1 Describe  apoyandote en
informacion escrita, audiovisual o
digital, las caracteristicas propias que

configuran las tipologias de
estructura.
1.2. Identifica los esfuerzos

caracteristicos y la transmision de los
mismos en los elementos que
configuran la estructura.

2.1. Describe mediante informacion
escrita y grafica como transmiten el
movimiento los distintos mecanismos.
2.2. Calcula la relacién de transmision
de distintos elementos mecéanicos
como las poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funcién de los
elementos que configuran una
maquina o sistema desde el punto de
vista estructural y mecénico.

2.4. Simula mediante software
especifico y mediante simbologia
normalizada circuitos mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de
la corriente eléctrica y su conversion.
3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas
basicas.

3.3. Disefa utilizando software
especifico y simbologia adecuada
circuitos  eléctricos basicos vy
experimenta con los elementos que lo
configuran.

5.1. Disefia y monta
eléctricos basicos
bombillas, zumbadores, diodos
motores, baterias y conectores.

circuitos
empleando
led,

Bloque 5: Tecnologias de informacién y la comunicacién

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Hardware y software. El ordenador y
sus periféricos.

Sistemas operativos.

Concepto de software libre y privativo.
Tipos de licencias y uso. Herramientas
ofimaticas basicas: procesadores de
texto, editores de presentaciones.
Instalacién de programas y tareas de
mantenimiento basico.
Internet: conceptos,
estructura y funcionamiento.
Seguridad en la red.
Servicios web
documentos web
nubes, blogs, wikis, etc).
Acceso y puesta a disposicion de
recursos compartidos en redes

servicios,

(buscadores,
colaborativos,

1. Distinguir las partes operativas de
un equipo informatico, localizando el
conexionado funcional, sus unidades
de almacenamiento y sus principales
periféricos. CD, CMCT, CCL.

2. Utilizar de forma segura sistemas
de intercambio de informacion,
manteniendo y optimizando el
funcionamiento de un  equipo
informatico (instalar, desinstalar y
actualizar programas, etc.); aplicando
las destrezas basicas para manejar
sistemas operativos, distinguiendo
software libre de privativo; aplicando
las destrezas basicas para manejar
herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos y

1.1. Identifica las partes de un
ordenador y es capaz de sustituir y
montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y
software basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos

informaticos y dispositivos
electronicos.
21. Maneja espacios web,

plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacion.

2.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.
3.1. Elabora proyectos técnicos con
equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.
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locales.

Programacioén grafica por bloques de
instrucciones. Entorno, bloques vy
control de flujo. Interaccién con el
usuario y entre objetos.

editor de presentaciones); y
conociendo y utilizando Internet de
forma segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar
informacion a través de servicios web,
citando correctamente el tipo de
licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas). CCL, CAA,
CSC, CD, SIEP.

3. Utilizar un equipo informético para
elaborar y comunicar proyectos
técnicos, manejando un entorno de
programacion, que permita resolver
problemas. CMCT, CD, SIEP, CSC,
CCL, CAA.

4. Secuenciacion y Temporalizacién de contenidos.

Primera Evaluacion:

Unidad Nombre Herramienta de evaluacion Criterios de Evaluacion
1 Proceso de resolucion de Preguntas en prueba de bl.1
problemas Vtecnologlcos. ’ expresion grafica
Introduccioén a la Tecnologia
2 Técnicas df:’exp’res'l()n y Prueba de expresién grafica | b2.1,b2.2
comunicacion técnica Practicas (Laminas) b2.1,b2.2
3 Materiales de uso técnico. La|pryeba de materiales b.3.1,b3.2
madera, Metales
4 Estructuras Prueba de estructuras b4.1

Segunda Evaluacion:

Unidad Nombre Herramienta de evaluacion Criterios de Evaluacion
5 Estructuras (Proyecto) Proyecto de estructuras bl.1,b1.2,b2.1, b2.2, b2.3,
b3.2,b4.1,b5.3
6 Mecanismos y maquinas Prueba de mecanismos y b4.2
maquinas
Practicas de mecanismos b4.2
7 El ordenador: hardware y software | pryeba de hardware y software | b5-1,b5.2
8 El ordenador como transmisor de | Trabajo de procesador de b5.2
ideas: procesador de textos textos
Tercera Evaluacion:
Unidad Nombre Herramienta de evaluacion Criterios de Evaluacion
9 Electricidad Prueba de electricidad b4.3,b4.4,b4.5
Practicas de electricidad b4.4,b4.5
10 Programacion grafica Programas realizados b5.3
11 Internet

Las unidades 1, 2, 8 y 11 se abordaran transversalmente junto a otras unidades didacticas.

El método de proyectos se trabajara como unidad de trabajo relacionada con el resto de contenidos.
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Los diferentes criterios seran evaluados segun las herramientas indicadas, teniendo todos una misma ponderacion.

Segunda Evaluacion:

5. Metodologia empleada en el proceso de ensefhanza aprendizaje.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. La metodologia de trabajo en esta materia
sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del proceso de ensefanza-
aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de problemas
tecnolégicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por pequefnos proyectos,
sin olvidar que muchos problemas tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el
analisis de objetos y trabajos de investigacion.

Los contenidos seleccionados, la metodologia que se pondran en practica asi como
los proyectos seleccionados serviran como:

Un camino para conseguir los objetivos.

Lo que posibilite la adquisicion de las competencias clave.

Lo que procure el orden, la union y la coherencia en la dinamica de los hechos.
Lo que permita la asimilacidén de los contenidos.

Motivacidn y despertaran el interés por la materia.

* 6 6 o o

Las materia Tecnologia en 2°de la ESO basa su aprendizaje en la adquisicién de
conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprension de los objetos
técnicos como la intervencidon sobre ellos, bien sea modificandolos o creandolos,
fomentando las aptitudes innovadoras en la busqueda de soluciones a los problemas
existentes, asi como la sensibilidad ante el ahorro y el aprovechamiento de los recursos.
Igualmente, los alumnos han de usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion
como herramientas para localizar, crear, analizar, intercambiar y presentar la informacion.

Para conseguir este equilibrio, la propuesta didactica en estas materia de Tecnologia,
debe basar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un soporte conceptual para que,
posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de analisis y proyecto.

El método de andlisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema a comprender las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los que se basa su
funcionamiento.

El método de proyectos consiste en disefar o proyectar objetos u operadores
tecnolégicos partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar
después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su validez. Se le dara
prioridad a esta metodologia sobre la de analisis.

Todas estas consideraciones metodoldgicas han sido tenidas en cuenta en la propia
actividad educativa a desarrollar:
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+ Tratamiento de los contenidos de forma que conduzcan a un aprendizaje
comprensivo y significativo.

+ Una exposicién clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje
adaptado al del alumno.

+ Estrategias de aprendizaje que propicien el analisis y comprension del hecho
tecnologico.

De todo lo dicho anteriormente se puede concretar que el proceso ensehanza -
aprendizaje se organizara generalmente en las siguientes fases, aunque puede diferir
dependiendo de la naturaleza del tema a tratar y ello seria explicitado en las
correspondientes unidades didacticas dentro de la programacién de aula:

o

Introduccién al tema a tratar destacando su importancia y repercusion social.

b. Planteamiento de cuestiones para reflexionar, despertar interés y curiosidad,
sirviendo ademas para la deteccion de ideas previas.

c. Exposicion del tema, fragmentado por sesiones, donde a su vez:
En cada sesion se plantearan actividades con diferentes niveles y en orden creciente
de dificultad, donde se podra consultar informacion o utilizar algunas aplicaciones
utilizando las TIC.

d. Puesta en comun y resolucién de las cuestiones planteadas en la sesion anterior.

e. Puesta en practica de métodos de analisis sobre objetos o sistemas técnicos,
generalmente trabajando en grupo de dos o tres alumnos.

f. Prueba escrita por cada tema y sobre el tema en cuestion.

g. Correccion de la prueba escrita en clase.

h. Una vez abordadas las necesarias unidades didacticas se planteara la metodologia

proyecto construccion, con trabajos individuales y en grupo.

Para el estudio de los temas de Mecanismos, Electricidad y Electronica, se utilizaran
en la medida de lo posible programas simuladores que ayuden a entender la simbologia, el
conexionado y la comprobacion del funcionamiento de una manera facil y econdémica.

Se llevara a cabo algunos pequefos proyectos (segunda y tercera evaluacion) en el
aula taller para que el alumnado tome soltura con la manipulacion de componentes y
analisis de funcionamiento y ver asi lo estudiado en teoria.

Durante las fases de este proceso se considerara el vocabulario técnico y general
dentro del contexto del tema, se prestara especial atencion a la lectura comprensiva de
textos, su relacién con otras materias del curriculo, la correccidn de actividades propuestas,
la elaboracién de apuntes y esquemas conceptuales, limpieza y orden en la organizacion del
cuaderno de clase, capacidad de trabajo individual y en equipo.

5.1 Cambios en la metodologia :
Los principios de actividad, participacion y seguimiento deben imperar en la
metodologia. Para ello las actividades a realizar (secuenciadas y gradadas) con sus
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entregas y recursos de ayuda se encontraran por Unidades Didacticas en la
plataforma Classroom.
En nuestra plataforma CLASSROOM estara a disposicién del alumnado:

1. Planificacion docente (que permita seguir el curso en caso de confinamiento,
enfermedad, etc al mismo ritmo que el resto del grupo que asiste).

2. Instrucciones acerca de lo que se va a hacer: videos explicativos, actividades,
correccion de actividades...

3. Avisos, foro para resolver dudas y enlaces (si fuera necesario) para facilitar el trabajo
auténomo del alumnado.

6. Recursos a utilizar.
La organizacion del espacio, del tiempo y de los equipamientos implica lo siguiente:

Espacios:

e Aula comun. Dotadas con pizarra digital interactiva y un equipo informatico para el
profesorado, todos ellos conectados en red y con salida a internet. Sistema operativo
Guadalinex EDU. Para los alumnos ordenadores portatiles conectados por wifi que se
utilizaran de manera puntual cuando sea necesario.

Aula de Informatica
Aula de Tecnologia. Espacio de trabajo ubicado en la primera y segunda planta y
dedicado al disefio y construccion.

e Departamento de Tecnologia. Con dos equipos informaticos de sobremesa
conectados en red y con salida a internet, sistema operativo Guadalinex V4. Almacén
de mantenimiento, recursos TIC y biblioteca de departamento.

Recursos digitales.

Se trabajara con los siguientes programas o aplicaciones:
Sistema Operativo Guadalinex V3.

Navegador Mozilla Firefox.

Plataforma virtual Classroom.

Buscadores Google.

Procesador de textos Writer.

Hoja de calculo Calc.

Generador de presentaciones Impress.

Cocodrile. Para simulacién de circuitos eléctricos.
Aplicaciones web tales como “My Drive”, mail, opciones avanzadas de
Google, ..etc.

R X X | X |\ " <«

Recursos bibliograficos.

Libros de texto Tecnologia A de la editorial Mc Graw Hill de varios autores. Catalogos
de operadores tecnoldgicos tales como Microlog. Apuntes de electricidad y electronica varios
autores. Apuntes de operadores mecanicos, varios autores. Caracteristicas de componentes
electronicos.
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7. Sistemas de recuperacién y de refuerzo
A lo largo de curso los profesores del Departamento propondran pruebas y/o actividades de
recuperacion de aquellas partes de la asignatura que los alumnos no hayan superado, al
menos una por trimestre.
Los alumnos realizaran una prueba extraordinaria de recuperacion de la asignatura en
Junio, en caso de no superar la materia en la convocatoria ordinaria.

8. Atencion a la diversidad.

Se llevara a cabo cuando sean detectadas las diferentes dificultades encontradas en
el alumnado tras las pruebas iniciales y posteriormente la sesion de evaluacidn inicial una
vez oidos los miembros del equipo educativo y la orientadora del centro.

En cualquier caso siguiendo las pautas indicadas en la parte general de la
Programacién Didactica del Departamento se procedera a establecer las medidas
correctoras propias de adaptaciones curriculares no significativas (A.C.N.S) y adaptaciones
curriculares significativas (A.C.S). Las adaptaciones curriculares significativas iran dirigidas
a aquellos alumnos que las requieran bajo la estricta direccion de la Orientadora y la
profesora de apoyo y las no significativas para aquellos que presenten algunas dificultades
para la consecucion de las capacidades establecidas. Tanto para Tecnologia en 2° y 3° de la
ESO quedan establecidas asi:

PROCEDIMIENTOS PROCEDIMIENTOS
SOBRE CONTENIDOS (ACN.S) (AC.S)
« Se redactara examenes especificos para
« Seleccién de contenidos « Se prestara especial atencién a los | este perfil de alumnado.
instrumentales. contenidos instrumentales de « Posibilidad de realizacién de examenes
« Priorizacion de un tipo de Matematicas, Fisica y Quimica y orales y /o escritos.
contenidos. Educacion Plastica mediante « Seleccién de actividades con menor
» Modificacion de la secuencia. refuerzo de los mismos. grado de dificultad.
« Eliminacion o adaptacion de * Se suprimiran o se simplificaran + Supresién de aquellos contenidos menos
contenidos secundarios. algunos contenidos. significativos y relevantes.
+ Refuerzos. * Se podran entregar fichas de « Mayor atencién personalizada.
refuerzo. « Especial atencién a los procedimientos y

las actitudes de los alumnos.

SOBRE METODOLOGIA Y PROCEDIMIENTOS PROCEDIMIENTOS
ORGANIZACION (A.C.N.S) (A.C.S)

» Modificacion de agrupamientos |« Se procedera a establecer trabajos | ¢ Se procedera a establecer trabajos
previstos. practicos con menor nivel de practicos con menor nivel de abstraccion.

+ Modificacion de la organizacién | abstraccion. » Se agruparan de forma flexible en
espacial y/o temporal. « Se agruparan de forma flexible en funcion de sus necesidades de

« Modificacion del nivel de funcion de sus necesidades de aprendizaje con alumnado de apoyo.
abstraccién y/o complejidad. aprendizaje. + Se les proveera de materiales y

+ Adaptacion de materiales. « Se les proveera de materiales y dispositivos adecuados a su nivel.

dispositivos adecuados a su nivel. |« Posibilidad de exposicién oral de trabajos
cuando se requiera.

Se proponen las siguientes medidas de atencion a la diversidad:
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Alumnado con Necesidades Educativas Especiales

Se fomentaran la calidad, equidad e inclusién educativa de las personas con
discapacidad, la igualdad de oportunidades y no discriminacion por razén de
discapacidad, medidas de flexibilizacién y alternativas metodoldgicas, adaptaciones
curriculares, accesibilidad universal, disefio universal, atencion a la diversidad y todas
aquellas medidas que sean necesarias para conseguir que el alumnado con
discapacidad pueda acceder a una educacién de calidad en igualdad de oportunidades.
Alumnado con Altas Capacidades Intelectuales

Se contempla la adopcion de las medidas necesarias para identificar al alumnado con
altas capacidades intelectuales y valorar de forma temprana sus necesidades.

Se promoveran planes de actuacion, asi como programas de enriquecimiento curricular
adecuados a dichas necesidades, que permitan al alumnado desarrollar al maximo sus
capacidades.

Programa Mejora Aprendizaje y Rendimiento (PMAR)

En ellos se usara una metodologia especifica a través de la organizacion de contenidos,
actividades practicas y de materias diferentes a las establecidas con caracter general,
teniendo como finalidad que el alumnado que se somete a estos programas realice el
cuarto curso por la via ordinaria y obtenga el titulo de Graduado en Educacion
Secundaria Obligatoria.

Alumnos sin medios digitales

El alumnado que no disponga de los medios necesarios para seguir el aprendizaje online

debera notificarlo de manera que se pueda ofrecer una alternativa desde el Centro.
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ANEXO (1)

PROGRAMACION DIDACTICA
Tecnologia y digitalizacion
3° ESO

indice
1. Introduccion
2. Competencias especificas.
3. Saberes basicos.
4. Secuenciacién y temporalizacién de contenidos y procedimientos de evaluacion
5. Metodologia empleada en el proceso ensefianza-aprendizaje.
6. Recursos a utilizar.
7. Sistemas de recuperacion y de refuerzo.

8. Atencion a la diversidad
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1. Introduccién
La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios
que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de
ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde
ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la
salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacién en la red,
asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y
hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un
aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los
retos del siglo XXI.
La tecnologia, entendida como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, asi como el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia, contribuye a la consecucién del Perfil competencial del
alumnado al término del segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, del Perfil
de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica y a la adquisicion de los objetivos
de la etapa.
Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales
que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucién de problemas
mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el fomento del pensamiento
computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje,
la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de
actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnolégico sostenible o el
emprendimiento, y son algunos de los elementos esenciales que conforman esta materia.
Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo
para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, que den respuesta a
necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud
creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso
responsable y ético de las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la vida y
reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se
encuentran inmersos, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y a su vez
responder de forma competente, segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas
cabe mencionar los generados por la produccion y transmisién de informacion dudosa y
noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos
digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y
programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de
una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.
En este sentido, ya en Educacién Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde
diferentes areas, para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de
Tecnologia y Digitalizacién parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la
etapa anterior, tanto en lo referente a competencia digital, como en competencia matematica
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y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), contribuyendo al fomento de las
vocaciones cientifico-tecnoldgicas, especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo
de las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el desempeno
tiene una gran relevancia, y la aplicacion de los saberes basicos en diversas situaciones de
aprendizaje influye en el modo de su adquisicion, de manera que los aprendizajes se
construyan en y desde la accion.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras
disciplinas, quedando recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados,
presentandose diferenciados entre si, para de esta forma dar especial relevancia a la
resolucidon de problemas, la digitalizacién y el desarrollo sostenible. Tales saberes no deben
entenderse de manera aislada, debiendo ser abordado su tratamiento de forma integral.
Ademas, su presentacion no supone una forma de abordar los saberes basicos en el aula,
sino una estructura que ayude a la comprension del conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes, con idea de que el alumnado las adquiera y movilice a lo largo de la etapa.
Supone por tanto una ocasién para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de
desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la
vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemasy,
«Comunicacion y difusion de ideas», «Pensamiento computacional, programacion y
robotica», «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas» exige un
componente cientifico y técnico, considerandose un eje vertebrador a lo largo de toda la
materia. En él se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la
identificacion y formulacion de un problema técnico, hasta la solucién constructiva del
mismo. Todo ello, a través de un proceso planificado, buscando siempre la optimizacion de
recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicaciéon y difusion de ideas», propias de la cultura digital, implica el
desarrollo de habilidades en la interaccidon personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y roboéticay, abarca los fundamentos
de algoritmica en el diseno y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion programada de procesos,
la conexion de objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje», enfocado a la configuracién, ajuste y mantenimiento de
equipos y aplicaciones, con el objeto de que sea util al alumnado y optimice su capacidad
para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible», se contempla el desarrollo de proyectos
que supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles,
incorporando un punto de vista ético de la tecnologia con la intencion de solucionar
problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas
basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos
eléctricos, mecanicos y robdticos, la construccion de prototipos y otras estrategias que
favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
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comunicacion o la difusién de ideas o soluciones. Del mismo modo, la aplicacién de distintas
técnicas de trabajo, complementandose entre si, asi como la diversidad de situaciones de
aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la participacion de alumnos y
alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios
y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género,
prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion
de competencias digitales en condiciones de igualdad.

2.Competencias Especificas

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el
problema o la necesidad que se pretende solucionar. Requiere investigar a partir de
multiples fuentes, evaluando la fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida con
actitud critica, siendo conscientes de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a
la informacion que ofrece internet (informacion poco veraz y acceso a contenidos
inadecuados, entre otros). Ademas, la transmisibn masiva de datos en dispositivos y
aplicaciones conlleva la adopcién de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la
salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva ante
amenazas a la privacidad y el bienestar personal, el fraude, la suplantacién de identidad y el
ciberacoso, haciendo del medio finalmente, un uso ético y saludable.

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales
empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricacion
y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas
de uso, sus funciones y sus utilidades.

De la misma manera se analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser algoritmos de
programacion o productos digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo es
comprender las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las necesidades
que cubre o los objetivos para los que fue creado, asi como valorar las repercusiones
sociales positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias medioambientales
del proceso de fabricacién o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

Criterios de Evaluacién

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion
en la construccion de conocimiento.
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1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para disehar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como son la
creatividad y el emprendimiento, ya que aportan técnicas y herramientas al alumnado para
idear y disefiar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de
requisitos, ademas de orientarlos en la organizacién de las tareas que debera desempenar
de manera personal o0 en grupo a lo largo del proceso de resolucion creativa del problema.
El desarrollo de esta competencia implica la planificacion, la prevision de recursos
sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las
metodologias 0 marcos de resolucion de problemas tecnoldgicos requieren la puesta en
marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la dinamica
del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos,
garantizando el equilibrio entre el crecimiento econdmico, bienestar social y ambiental,
aportando soluciones viables e idoneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la
creatividad y la capacidad de innovacion. Asimismo, se promueve la autoevaluacion
estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conjugar conocimientos con ciertas destrezas y actitudes
de caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad, valoracion critica
de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan a posteriori,
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3

Criterios de evaluacién

2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.
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Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccién manual y la
fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicacion de los conocimientos relativos a operadores
y sistemas tecnologicos, estructurales, mecanicos, eléctricos y electronicos, necesarios para
construir o fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacién previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervenciéon de
conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales,
herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado, evitando los
riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta
competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de
las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas manuales y
digitales) y de actitudes vinculadas con la superacién de dificultades, asi como la motivacion
y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCECS.

Criterios de evaluacién

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electréonica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos
o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacién y expresion de ideas.
Hace referencia, por ejemplo, a la exposicion de propuestas o a la representacion de
disefios y manifestacién de opiniones.

Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de documentacion técnica relativa al proceso.
En este aspecto se debe tener en cuenta la aplicacion de herramientas digitales tanto en la
elaboracién de la informacién como en lo relativo a los propios canales de comunicacion.
Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion de
la expresion grafica y terminologia tecnoldogica, de matematica y cientifica en las
exposiciones, garantizando asi la comunicacion entre el emisor y el receptor. Ello implica
una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo
colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que
supone interactuar mediante herramientas, plataformas virtuales o redes sociales para
comunicarse, compartir datos e informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los
cbédigos de comunicacion y comportamiento especificos del ambito digital (la denominada
«etiqueta digital»).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.
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Criterios de evaluacién

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto, desde su disefio hasta
su difusion, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyen la descomposicidn del problema planteado, la estructuracién de la
informacion, la modelizacion del problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de
algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia
estd enfocada al disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr un obijetivo
concreto. Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacion informatica, la
automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una maquina en la
que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion de la tecnologia digital en
el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando la interactuacion con
los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la programacion de una
tarjeta controladora o los sistemas robdéticos. De este modo, se presenta una oportunidad de
aprendizaje integral de la materia, en la que se engloban los diferentes aspectos del disefio
y construccion de soluciones tecnoldgicas en las que intervienen tanto elementos digitales
como no digitales.

Ademas, debe considerarse el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de
las cosas, big data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma
cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacién de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus
fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3.

Criterios de evaluacién

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos y moviles, empleando los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicidén, asi como médulos de inteligencia artificial
que afadan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autébnoma, con conexiéon a
internet, mediante el analisis, construccidén y programacion de robots y sistemas de control.
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6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual
de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de las
herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia
engloba la comprensién del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi
como la identificacion de pequefias incidencias. Para ello se hace necesario un
conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, asi como de sus elementos y de
sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en
el entorno digital de aprendizaje, requieren de una configuracion y ajuste adaptados a las
necesidades personales del usuario. Se pone de manifiesto por tanto la necesidad de
comprension de los fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su
aplicacién y transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje
permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

Criterios de evaluacién

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resoluciéon de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribuciéon de
las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud
ética, responsable y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo
tecnolégico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, contextualizando
sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Se refiere también a la comprensién del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo
las necesidades de las personas a lo largo de la historia. Se incluyen las aportaciones de la
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tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para
reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su aplicacién generalizada y cotidiana hace
necesario el analisis y la valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes al
desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en
el que esta competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracién de las
condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios
ocasionados en la vida social y organizacion del trabajo por la implantacion de tecnologias
de la comunicacion, robdtica, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado refuerce
actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a la vez que,
por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMZ2, STEMS, CD4, CCA4.

Criterios de evaluacién

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones vy
valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en
nuestra comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental del entorno mas cercano, en
especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

3. Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Anadlisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.3.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples.

TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

TYD.3.A.6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos
o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacidén en proyectos sencillos.

TYD.3.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas elementales de manipulacidn y mecanizado de
materiales en la construccidén de objetos y prototipos basicos. Introduccion a la fabricaciéon
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
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B. Comunicacioén y difusiéon de ideas

TYD.3.B.1. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.3.B.2. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccién a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.

TYD.3.C.4. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots simples de
manera fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

TYD.3.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

TYD.3.D.2. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso
critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicidén y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento, organizaciéon y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccién de
datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La
tecnologia en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes basicos

TYD.3.A1.

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de 1.1 TYD.3.A.2.
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de TYD.3.A.9.
investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando TYD.3.C.5.
con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos TYD.3.A.2.
e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion TYD.3.A.3.
TYD.3.A6.

TYD.3.A1.

TYD.3.A9.

21 TYD.3.B.1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, TYD.3.B.2.
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma TYD.3.B.3.
cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un TYD.3.B.4.
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. TYD.3.A.3.
TYD.3.A4.

2.2 TYD.3.A.7.

TYD.3.A.8.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y TYD.3.A4.
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas TYD3.AS.
tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el 3.1 TYD3AS.

disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y

sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. TYD.3.A.8.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a TYD.3.B.1.

problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de TYD.3.B.2.
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los

instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las 41 TYD.3B.3.

herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y TYD3.B4.

propuestas. TYD.3.D.4.

TYD.3.C.1.

TYD.3.C.2.

51 TYD.3.C.3.

TYD.3.C.4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos TYD.3.C.5.

entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e TYD.3.C.1.

incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a TYD.3.C.2.

problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas 52 TYD.3.C.3.

de control o en robdtica. TYD.3.C.4.

TYD.3.C.5.

TYD.3.C.1.

5.3 TYD.3.C.3.

TYD.3.C.A4.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los TYD.3.D.1.

dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de TYD.3.D.2.

aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos 6.1 TYD.3.D.3.

a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los TYD.3.D.5.

mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. TYD3.D6.

TYD.3.D.3.

6.2 TYD.3.D.4.

TYD.3.D.6.

6.3 TYD.3.D.3.
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7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y

valorando

la contribucion de

las tecnologias emergentes para

identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en
la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en
nuestra comunidad.

7.1

7.2

4.Secuenciacion y Temporalizacidén de contenidos.

Primera Evaluacion:

TYD.3.D 4.
TYD.3.D.5.
TYD.3.D.6.
TYD.3.E.1.
TYD.3.E.2.

TYD.3.E1.
TYD.3.E.2.

Unidad Nombre Herramienta de evaluacion | Saberes basicos Criterios de
evaluacion
1 Mecanismos y maquinas Prueba de mecanismos y 3.A.1,3.A3, 1.1,2.1,12,2.2,
maquinas 3.A.5, 3.B.1 3.1,4.1
Practicas de mecanismosy  |3.A.1, 3.A.3, 1.1,2.1,1.2,2.2,
maquinas 3.A5, 3.B.1, 3.1,4.1,6.1,6.2,
3.B.4,3.D.3, 6.3
3.D4
2 Técnicas de expresion y Practicas CAD 3.A8,3.B.2, 22,31, 2.1, 41,
comunicacion (CAD) 3B.3,3B4, 6.1,6.2,6.3
3.D3

Segunda Evaluacion:

Unidad Nombre Herramienta de evaluacion | Saberes basicos Criterios de
evaluacion
3 Electricidad Prueba de electricidad 3.A.1,3.A3, 1.1,2.1,1.2,2.2,
3.A.6,3.B.1, 3.1,4.1,7.1,7.2
3.E2
Préacticas de electricidad 3.A.1,3.A.3, 1.1,2.1,12,2.2,
3.A.6,3.B.1, 3.1,4.1,7.1,7.2,
3.B.4,3D.3, 6.1,6.2,6.3
3.D4,3.E.2
4 Hoja de célculo Précticas de hoja de calculo |3.A.1,3.B.4, 1.1,2.1,4.1, 6.1,
3.D.3,3.D.4 6.2,6.3

Tercera Evaluacion:

Unidad Nombre Herramienta de evaluacion | Saberes basicos Criterios de
evaluacion
5 Introduccion a la Prueba de electronica 3.A.1,3.A3, 1.1,2.1,1.2,2.2,
electronica 3.A.6,3.B.1 3.1,4.1
Précticas de electrénica 3.A.1,3.A.3, 1.1,2.1,1.2,2.2,
3.A.6,3.B.1, 3.1,4.1,6.1,6.2,
3B.4,3.D.3, 6.3
3.D4
6 Programacion y sistemas | Practicas robotica 3.A.1,3.A3, 1.1,2.1,1.2,2.2,
de control (robotica) 3.B.1,3.C.1, 4.1,5.1,52,53
3.C.2,3.C3,
3.C4,3.C5
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Las unidades 2 y 4 se abordaran transversalmente junto a otras unidades didacticas.
El método de proyectos se trabajara como unidad de trabajo relacionada con el resto de contenidos.
Los diferentes criterios seran evaluados segun las herramientas indicadas, teniendo todos una misma ponderacion.

5. Metodologia empleada en el proceso de enseilanza aprendizaje.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. La metodologia de trabajo en esta materia
sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del proceso de ensefanza-
aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de problemas
tecnolégicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por pequefnos proyectos,
sin olvidar que muchos problemas tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el
analisis de objetos y trabajos de investigacion.

Los contenidos seleccionados, la metodologia que se pondran en practica asi como
los proyectos seleccionados serviran como:

Un camino para conseguir los objetivos.

Lo que posibilite la adquisicion de las competencias clave.

Lo que procure el orden, la union y la coherencia en la dinamica de los hechos.
Lo que permita la asimilacidén de los contenidos.

Motivacidn y despertaran el interés por la materia.

* 6 6 o+ o

Las materia Tecnologia en 2° y 3° de la ESO basa su aprendizaje en la adquisiciéon de
conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprension de los objetos
técnicos como la intervencidon sobre ellos, bien sea modificandolos o creandolos,
fomentando las aptitudes innovadoras en la busqueda de soluciones a los problemas
existentes, asi como la sensibilidad ante el ahorro y el aprovechamiento de los recursos.
Igualmente, los alumnos han de usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion
como herramientas para localizar, crear, analizar, intercambiar y presentar la informacion.

Para conseguir este equilibrio, la propuesta didactica en estas materia de Tecnologia,
debe basar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un soporte conceptual para que,
posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de analisis y proyecto.

El método de andlisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema a comprender las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los que se basa su
funcionamiento.

El método de proyectos consiste en disefar o proyectar objetos u operadores
tecnolégicos partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar
después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su validez. Se le dara
prioridad a esta metodologia sobre la de analisis.

Todas estas consideraciones metodoldgicas han sido tenidas en cuenta en la propia
actividad educativa a desarrollar:
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+ Tratamiento de los contenidos de forma que conduzcan a un aprendizaje
comprensivo y significativo.

+ Una exposicién clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje
adaptado al del alumno.

+ Estrategias de aprendizaje que propicien el analisis y comprension del hecho
tecnologico.

De todo lo dicho anteriormente se puede concretar que el proceso ensehanza -
aprendizaje se organizara generalmente en las siguientes fases, aunque puede diferir
dependiendo de la naturaleza del tema a tratar y ello seria explicitado en las
correspondientes unidades didacticas dentro de la programacién de aula:

o

Introduccién al tema a tratar destacando su importancia y repercusion social.

b. Planteamiento de cuestiones para reflexionar, despertar interés y curiosidad,
sirviendo ademas para la deteccion de ideas previas.

c. Exposicion del tema, fragmentado por sesiones, donde a su vez:
En cada sesion se plantearan actividades con diferentes niveles y en orden creciente
de dificultad, donde se podra consultar informacion o utilizar algunas aplicaciones
utilizando las TIC.

d. Puesta en comun y resolucién de las cuestiones planteadas en la sesion anterior.

e. Puesta en practica de métodos de analisis sobre objetos o sistemas técnicos,
generalmente trabajando en grupo de dos o tres alumnos.

f. Prueba escrita por cada tema y sobre el tema en cuestion.

g. Correccion de la prueba escrita en clase.

h. Una vez abordadas las necesarias unidades didacticas se planteara la metodologia

proyecto construccion, con trabajos individuales y en grupo.

Para el estudio de los temas de Mecanismos, Electricidad y Electronica, se utilizaran
en la medida de lo posible programas simuladores que ayuden a entender la simbologia, el
conexionado y la comprobacion del funcionamiento de una manera facil y econdémica.

Se llevara a cabo algunos pequefos proyectos (segunda y tercera evaluacion) en el
aula taller para que el alumnado tome soltura con la manipulacion de componentes y
analisis de funcionamiento y ver asi lo estudiado en teoria.

Durante las fases de este proceso se considerara el vocabulario técnico y general
dentro del contexto del tema, se prestara especial atencion a la lectura comprensiva de
textos, su relacién con otras materias del curriculo, la correccidn de actividades propuestas,
la elaboracién de apuntes y esquemas conceptuales, limpieza y orden en la organizacion del
cuaderno de clase, capacidad de trabajo individual y en equipo.

5.1 Cambios en la metodologia :
Los principios de actividad, participacion y seguimiento deben imperar en la
metodologia. Para ello las actividades a realizar (secuenciadas y gradadas) con sus
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entregas y recursos de ayuda se encontraran por Unidades Didacticas en la
plataforma Classroom.
En nuestra plataforma CLASSROOM estara a disposicién del alumnado:
Planificacion docente (que permita seguir el curso en caso de confinamiento, enfermedad,
etc al mismo ritmo que el resto del grupo que asiste).
Instrucciones acerca de lo que se va a hacer: videos explicativos, actividades, correccion de
actividades...
Avisos, foro para resolver dudas y enlaces (si fuera necesario) para facilitar el trabajo
auténomo del alumnado.

6. Recursos a utilizar.
La organizacion del espacio, del tiempo y de los equipamientos implica lo siguiente:

Espacios:

e Aula comun. Dotadas con pizarra digital interactiva y un equipo informatico para el
profesorado, todos ellos conectados en red y con salida a internet. Sistema operativo
Guadalinex EDU. Para los alumnos ordenadores portatiles conectados por wifi que se
utilizaran de manera puntual cuando sea necesario.

e Aula de Informatica: Dotada de 15 equipos con los que trabajar el disefio 3D vy
practicas de electricidad y electrénica, con el simulador de Tinkercad. Asi comolos
contenidos propios de Programacion.

e Aula de Tecnologia. Espacio de trabajo ubicado en la primera planta y dedicado al
disefio y construccion.

e Departamento de Tecnologia. Con dos equipos informaticos de sobremesa
conectados en red y con salida a internet, sistema operativo Guadalinex V4. Alimacén
de mantenimiento, recursos TIC y biblioteca de departamento.

Recursos digitales.
Se trabajara con los siguientes programas o aplicaciones:

Sistema Operativo Educaandos

Navegador Mozilla Firefox.

Plataforma virtual Classroom.

Buscadores Google.

Procesador de textos Writer.

Hoja de calculo Calc.

Generador de presentaciones Impress.

Tinkercad. Para simulacién de circuitos eléctricos y disefio 3D

Aplicaciones web tales como “My Drive”, mail, opciones avanzadas de

Google, ..etc.

R X X X | |\ ~

Recursos bibliograficos.

Libros de texto TecnologiaB. Editorial Mc Graw Hill de varios autores. Catalogos de
operadores tecnoldgicos tales como Microlog. Apuntes de electricidad y electronica varios
autores. Apuntes de operadores mecanicos, varios autores. Caracteristicas de componentes
electronicos.
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7. Sistemas de recuperacién y de refuerzo
A lo largo de curso los profesores del Departamento propondran pruebas y/o actividades de
recuperacion de aquellas partes de la asignatura que los alumnos no hayan superado, al
menos una por trimestre.
Los alumnos realizaran una prueba extraordinaria de recuperacion de la asignatura en
Junio, en caso de no superar la materia en la convocatoria ordinaria.

8. Atencion a la diversidad.

Se llevara a cabo cuando sean detectadas las diferentes dificultades encontradas en
el alumnado tras las pruebas iniciales y posteriormente la sesion de evaluacién inicial una
vez oidos los miembros del equipo educativo y la orientadora del centro.

En cualquier caso siguiendo las pautas indicadas en la parte general de la
Programacién Didactica del Departamento se procedera a establecer las medidas
correctoras propias de adaptaciones curriculares no significativas (A.C.N.S) y adaptaciones
curriculares significativas (A.C.S). Las adaptaciones curriculares significativas iran dirigidas
a aquellos alumnos que las requieran bajo la estricta direccion de la Orientadora y la
profesora de apoyo y las no significativas para aquellos que presenten algunas dificultades
para la consecucion de las capacidades establecidas. Para Tecnologia 3° de la ESO quedan

establecidas asi:

SOBRE CONTENIDOS

PROCEDIMIENTOS
(A.C.N.S)

PROCEDIMIENTOS
(A.C.S)

» Seleccién de contenidos
instrumentales.

* Priorizacién de un tipo de
contenidos.

* Modificacién de la secuencia.

 Eliminacién o adaptacién de
contenidos secundarios.

* Refuerzos.

« Se prestara especial atencion a los
contenidos instrumentales de
Matematicas, Fisica y Quimica y
Educacioén Plastica mediante
refuerzo de los mismos.

» Se suprimiran o se simplificaran

algunos contenidos.

Se podran entregar fichas de

refuerzo.

« Se redactara examenes especificos para
este perfil de alumnado.

« Posibilidad de realizacién de examenes
orales y /o escritos.

* Seleccion de actividades con menor
grado de dificultad.

« Supresion de aquellos contenidos menos
significativos y relevantes.

» Mayor atencion personalizada.

 Especial atencion a los procedimientos y
las actitudes de los alumnos.

SOBRE METODOLOGIA Y
ORGANIZACION

PROCEDIMIENTOS
(A.C.N.S)

PROCEDIMIENTOS
(A.C.S)

» Modificacion de agrupamientos
previstos.

» Modificacion de la organizacion
espacial y/o temporal.

» Modificacion del nivel de
abstraccion y/o complejidad.

» Adaptacién de materiales.

» Se procedera a establecer trabajos
practicos con menor nivel de
abstraccion.

« Se agruparan de forma flexible en
funcion de sus necesidades de
aprendizaje.

» Se les proveera de materiales y
dispositivos adecuados a su nivel.

» Se procedera a establecer trabajos
practicos con menor nivel de abstraccion.

» Se agruparan de forma flexible en
funcién de sus necesidades de
aprendizaje con alumnado de apoyo.

* Se les proveera de materiales y
dispositivos adecuados a su nivel.

« Posibilidad de exposicion oral de trabajos
cuando se requiera.

Se proponen las siguientes medidas de atencion a la diversidad:
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Alumnado con Necesidades Educativas Especiales

Se fomentaran la calidad, equidad e inclusién educativa de las personas con
discapacidad, la igualdad de oportunidades y no discriminacion por razén de
discapacidad, medidas de flexibilizacién y alternativas metodoldgicas, adaptaciones
curriculares, accesibilidad universal, disefio universal, atencion a la diversidad y todas
aquellas medidas que sean necesarias para conseguir que el alumnado con
discapacidad pueda acceder a una educacién de calidad en igualdad de oportunidades.
Alumnado con Altas Capacidades Intelectuales

Se contempla la adopcion de las medidas necesarias para identificar al alumnado con
altas capacidades intelectuales y valorar de forma temprana sus necesidades.

Se promoveran planes de actuacion, asi como programas de enriquecimiento curricular
adecuados a dichas necesidades, que permitan al alumnado desarrollar al maximo sus
capacidades.

Programa Mejora Aprendizaje y Rendimiento (PMAR)

En ellos se usara una metodologia especifica a través de la organizacion de contenidos,
actividades practicas y de materias diferentes a las establecidas con caracter general,
teniendo como finalidad que el alumnado que se somete a estos programas realice el
cuarto curso por la via ordinaria y obtenga el titulo de Graduado en Educacion
Secundaria Obligatoria.

Alumnos sin medios digitales

El alumnado que no disponga de los medios necesarios para seguir el aprendizaje online

debera notificarlo de manera que se pueda ofrecer una alternativa desde el Centro.
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ANEXO (Ill)

PROGRAMACION DIDACTICA
Tecnologia
4° ESO

indice
1. Justificacion y contextualizacion.
2. Objetivos de materia.

3. Bloques de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
asociados a las competencias clave.

4. Temporalizacion de contenidos y procedimientos de evaluacion.
5. Metodologia.

6. Recursos a utilizar.

7. Sistemas de recuperacion y refuerzo

8. Atencion a la diversidad.

Dpto Tecnologia 60



1. Justificacién y contextualizacion.

La Tecnologia ha estado presente en el desarrollo del ser humano, moldeando la
manera de relacionarse con su entorno y configurando su forma de vida. El conocimiento, la
investigacion, la innovacion y la busqueda de soluciones alternativas son pilares basicos de
una sociedad del siglo XXI que quiere avanzar y proporcionar a sus ciudadanos una buena
calidad de vida y un auténtico estado del bienestar.

En este curso se da coherencia y continuidad a los contenidos tratados en el primer
ciclo, profundizando en la cultura y conocimientos tecnoldgicos del alumnado, permitiendo
completar los aprendizajes adquiridos y proporcionando un amplio abanico de horizontes
formativos relacionados con la actividad tecnoldgica.

2. Objetivos de la materia.

La Tecnologia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de los siguientes
objetivos:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnolégicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas
que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefo, elaboracion y manipulaciéon de forma segura y precisa de
materiales, objetos, programas y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su
disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando
criticamente la investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad,
en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de
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la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar
y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan problemas

tecnoldgicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la apariciéon de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

. Bloques de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de

aprendizaje asociados a las competencias clave. (presencial)

El estudio de los siguientes contenidos permitirda al alumnado conectarse con el

mundo real,

integrar conocimientos diversos,

desarrollar creatividad,

capacidad de

comunicar y fomentando el pensamiento critico en el uso de las TIC.

Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la comunicacién

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Publicacion e intercambio  de
informacién en medios digitales.
Conceptos basicos e introducciéon a
los lenguajes de programacion.
Programa fuente 'y  programa
ejecutable, compilacién y ejecucién de
un programa, algoritmos, diagrama de
flujo y simbologia.

Programas estructurados: constantes,
variables, estructuras basicas de
control, funciones, etc.

Uso de ordenadores y otros sistemas
de intercambio de informacion. Uso
racional de servicios de Internet:
control y proteccion de datos. Internet
de las cosas (IoT).

2. Acceder a servicios de intercambio
y publicacion de informacién digital
con criterios de seguridad y uso
responsable. Conocer los principios
basicos del funcionamiento de Internet
y las plataformas de objetos
conectados a internet (10T), valorando
su impacto social. CMCT, CD, SIEP,
CAA, CSC.

3. Elaborar sencillos programas
informaticos. CMCT, CD, CAA, SIEP.
4. Utilizar equipos informaticos. CD,
CAA.

2.1. Localiza, intercambia y publica
informaciéon a través de Internet
empleando servicios de localizacion,
comunicacion intergrupal y gestores
de transmision de sonido, imagen y
datos.

2.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.
3.1. Desarrolla un sencillo programa
informatico para resolver problemas

utilizando un lenguaje de
programacion.

4.1. Utiliza el ordenador como
herramienta de  adquisicion e
interpretacion de datos, y como

realimentacion de otros procesos con
los datos obtenidos.

Bloque 2. Instalaciones en viviendas

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Instalaciones caracteristicas:
instalacion eléctrica, instalacién agua
sanitaria, instalacion de saneamiento.
Normativa, simbologia, analisis y
montaje de instalaciones basicas.
Ahorro energético en una vivienda.

1. Describir los elementos que
componen las distintas instalaciones
de una vivienda y las normas que
regulan su disefio y utilizaciéon. CMCT,
CCL.

2. Realizar  disefios sencillos
empleando la simbologia adecuada.
CMCT, CAA.

3. Experimentar con el montaje de
circuitos basicos y valorar las

1.1. Diferencia las instalaciones
tipicas en una vivienda.

1.2. Interpreta y maneja simbologia de
instalaciones eléctricas, calefaccion,
suministro de agua y saneamiento,
aire acondicionado y gas.

2.1. Disefia con ayuda de software
instalaciones para una vivienda tipo
con criterios de eficiencia energética.
3.1. Realiza montajes sencillos y
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condiciones que contribuyen al ahorro
energético. CMCT, SIEP, CAA, CSC.
4. Evaluar la contribucion de la
arquitectura de la vivienda, sus
instalaciones y de los habitos de
consumo al ahorro energético. CAA,
CSC, CEC.

experimenta y analiza su
funcionamiento.

4.1. Propone medidas de reduccion
del consumo energético de una

vivienda.

Bloque 3. Electrénica

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Electrénica analogica.

Componentes basicos.

Simbologia y analisis de circuitos
elementales.

Montaje de circuitos sencillos.
Electronica digital.

Aplicacion del algebra de Boole a
problemas tecnolégicos basicos.
Funciones légicas.

Puertas légicas.

Uso de simuladores para analizar el
comportamiento de los circuitos
electronicos.

Descripcion y andlisis de sistemas
electronicos por bloques: entrada,
salida y proceso.

Circuitos integrados simples.

1. Analizar y describir el
funcionamiento y la aplicacién de un
circuito electronico y sus
componentes elementales. CMCT,
CAA.

2. Emplear simuladores que faciliten
el disefio y permitan la practica con la
simbologia normalizada. CMCT, CD,
CAA.

3. Experimentar con el montaje de
circuitos electrénicos analdgicos y
digitales elementales, describir su
funcionamiento y aplicarlos en el
proceso tecnologico. CMCT, CAA,
SIEP.

4. Realizar operaciones légicas
empleando el algebra de Boole en la
resolucién de problemas tecnolégicos
sencillos. CMCT, CD.

5. Resolver mediante puertas l6gicas

problemas tecnoldgicos sencillos.
CMCT, CAA, SIEP.
6. Analizar sistemas automaticos,

describir sus componentes. Explicar
su funcionamiento, y conocer las
aplicaciones mas importantes de
estos sistemas. CMCT, CAA, SIEP.

7. Montar circuitos sencillos. CMCT,
CAA, SIEP.

1.1. Describe el funcionamiento de un

circuito  electrénico formado por
componentes elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y
funciones de componentes basicos:
resistor, condensador, diodo 'y
transistor.

2.1. Emplea simuladores para el
disefio y andlisis de circuitos
analdgicos basicos, empleando

simbologia adecuada.

3.1. Realiza el montaje de circuitos
electrénicos basicos disefiados
previamente.

4.1. Realiza operaciones
empleando el algebra de Boole.
4.2. Relaciona planteamientos l6gicos
con procesos técnicos.

l6gicas

5.1. Resuelve mediante puertas
l6gicas problemas tecnoldgicos
sencillos.

6.1. Analiza sistemas automaticos,

describiendo sus componentes.
7.1. Monta circuitos sencillos.

Bloque 4: Control y robética

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Sistemas automaticos, componentes
caracteristicos de dispositivos de
control. Sensores digitales y
analogicos basicos. Actuadores.
Disefio y construccion de robots.
Caracteristicas técnicas.

El ordenador como elemento de
programacion y control.

Lenguajes basicos de programacion.
Arquitectura y caracteristicas basicas
de plataformas de hardware de
control, ventajas del hardware libre
sobre el privativo.

Aplicacion de tarjetas controladoras o
plataformas de hardware de control en

1. Analizar sistemas automaticos y
robéticos, describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento. CMCT,
CAA, CCL.

2. Montar automatismos sencillos.
Disefiar y construir el prototipo de un

robot o sistema de control que
resuelva problemas, utilizando
técnicas y software de disefio e
impresion 3D, valorando la

importancia que tiene para la difusién
del conocimiento tecnoldgico la
cultura libre y colaborativa. CMCT,
SIEP, CAA, CSC, CEC.

3. Desarrollar un programa para

1.1. Analiza el funcionamiento de
automatismos en diferentes
dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y
cerrado.

21. Representa y
automatismos sencillos.
3.1. Desarrolla un programa para
controlar un sistema automatico o un
robot que funcione de forma
autbnoma en funcion de la
realimentacion que recibe del entorno.

monta
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la experimentacién con prototipos
disefiados.

Disefio e impresion 3D.

Cultura MAKER.

controlar un sistema automatico o un
robot y su funcionamiento de forma
auténoma. CMCT, CD, SIEP.

Bloque 5: Neumatica e hidraulica

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

Anadlisis de sistemas hidraulicos y
neumaticos.

Componentes.

Simbologia.

Principios fisicos de funcionamiento.
Montajes sencillos.

Uso de simuladores en el disefio de
circuitos basicos. Aplicacién en
sistemas industriales.

1. Conocer las
aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica. Disefiar
sistemas capaces de resolver un
problema cotidiano utilizando energia
hidraulica o neumatica. CMCT, CAA,
SIEP, CEC.

2.  Identificar 'y describir las
caracteristicas y funcionamiento de
este tipo de sistemas. Principios de
funcionamiento, componentes y
utilizacion segura en el manejo de
circuitos neumaticos e hidraulicos.
CMCT, CAA, CSC, CCL.

3. Conocer y manejar con soltura la
simbologia necesaria para representar
circuitos. CMCT, CAA, CCL.

4. Experimentar con dispositivos
neumaticos e hidraulicos  y/o
simuladores informaticos, disefando

principales

sistemas capaces de resolver
problemas cotidianos utilizando
energia hidrdulica o neumatica.

CMCT, CD, CAA, SIEP.

1.1. Describe las principales
aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica.

2.1. Identifica y describe las

caracteristicas y funcionamiento de
este tipo de sistemas.

3.1. Emplea la simbologia vy
nomenclatura para representar
circuitos cuya finalidad es la de
resolver un problema tecnoldgico.

4.1. Realiza montajes de circuitos
sencillos neumaticos e hidraulicos
bien con componentes reales o
mediante simulacion.

Bloque 6: Tecnologia y sociedad

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

El desarrollo tecnoldgico a lo largo de
la historia.

Anadlisis de la evolucidon de objetos
técnicos y tecnolégicos; importancia
de la normalizaciéon en los productos
industriales.

Aprovechamiento de materias primas
y recursos naturales.

Adquisicion de habitos que potencien
el desarrollo sostenible

1. Conocer la evolucién tecnoldgica a
lo largo de la historia. CMCT, CAA,
CEC, CCL.

2. Analizar objetos técnicos y
tecnolégicos mediante el analisis de
objetos. CMCT, CAA, CD, CCL.

3. Valorar la repercusion de la
tecnologia en el dia a dia. Adquirir
habitos que potencien el desarrollo
sostenible. CSC, CEC.

1.1. Identifica los cambios
tecnoldgicos mas importantes que se
han producido a lo largo de la historia
de la humanidad.

2.1. Analiza objetos técnicos y su
relaciéon con el entorno, interpretando
su funcién histérica y la evolucion
tecnoldgica.

3.1. Elabora juicios de valor frente al
desarrollo tecnoldgico a partir del
analisis de objetos, relacionado
inventos y descubrimientos con el
contexto en el que se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones
tecnoldgicas, econdémicas y sociales
en cada periodo histérico ayudandote
de documentacion escrita y digital.
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PERFIL COMPETENCIAL
TECNOLOGIA 4° ESO

COMPETENCIA CONTRIBUCIONES %
cCL .
Competencia en Comunicacion Lingiistica 6 6,96%
CMCT
Competencia Matematica y Competencia 26 30,23%
en Ciencias y Tecnologia
cD .
Competencia digital 10 11,63%
CAA 20 23,25%
Aprender a Aprender
cscC .
Competencias Sociales y Civicas 6 6,96%
SIEP
Sentido de Iniciativa y Espiritu 13 15,11%
Emprendedor
CEC .
Conciencia y Expresiones Culturales S 5,82%
TOTAL 86 100%

4. Temporalizacion de contenidos y procedimientos de evaluacion.

TECNOLOGIA
4° ESO
Primera Evaluacion:
Unidad Nombre Criterios de Evaluacion Estandares
1 Instalaciones en la vivienda |Prueba electricidad B2.1.1,82.1.2,82.3.1
Practicas electricidad. B1.4.1B82.1.2B2.31
2 Electrénica analégica Prueba electronica analdgica. B3.1.1,B3.1.2,
. - . B3.2.1,83.3.1
Practicas electronica analdgica.
Segunda Evaluacion:
Unidad Nombre Criterios de Evaluacion Estandares
3 Electronica digital Prueba electronica digital. B3.4.1,B3.4.2,B3.5.1
Practicas electronica digital. B3.21,B3.51,B3.7.1
4 Programacion Practicas de programacion B1.2.1,B1.3.1, B1.4.1
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Tercera Evaluacion:
Unidad Nombre Criterios de Evaluacion Estandares
5 Control y robética (ll) | Practicas de control y roboética B3.6.1,B3.7.1,B4.1.1, B4.2.1

. B1.3.1,B3.6.1, B3.7.1, B4.1.1,
Prueba de control y robdtica B4 24 B4.31

6 Neumatica e hidraulica |Prueba de neumatica e hidraulica B5.1.1,B5.2.1, B5.3.1, B5.4.1

5. Metodologia.

La metodologia de trabajo en esta materia debe seguir la misma linea marcada en el
primer ciclo (2° y 3° de ESO) con el fin de darle continuidad. La metodologia sera
participativa y activa que, partiendo de las ideas o conocimientos previos, potencie la
autonomia del alumnado en su aprendizaje. En esa linea, la metodologia que pondremos es
practica sera:

Un camino para conseguir los objetivos.

La que posibilite la adquisicion de las competencias clave.

La que procure el orden, la union y la coherencia en la dinamica de los hechos.
La que permita la asimilacién de los contenidos.

Motivadora y despertara el interés por el tema.

* 6 6 o o

Las materia Tecnologia en 4° de la ESO basa su aprendizaje en la adquisicién de
conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprension de los objetos
técnicos como la intervencion sobre ellos, bien sea modificandolos o creandolos,
fomentando las aptitudes innovadoras en la busqueda de soluciones a los problemas
existentes, asi como la sensibilidad ante el ahorro y el aprovechamiento de los recursos.
Igualmente, los alumnos han de usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion
como herramientas para localizar, crear, analizar, intercambiar y presentar la informacion.

Para conseguir este equilibrio, la propuesta didactica en estas materia de Tecnologia,
debe basar el proceso de ensefanza-aprendizaje en un soporte conceptual para que,
posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de analisis y proyecto.

El método de analisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema a comprender las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los que se basa su
funcionamiento.

El método de proyectos consiste en disefar o proyectar objetos u operadores
tecnolégicos partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar
después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su validez. Se le dara
prioridad a esta metodologia sobre la de analisis.

Todas estas consideraciones metodoldgicas han sido tenidas en cuenta en la propia
actividad educativa a desarrollar:

+ Tratamiento de los contenidos de forma que conduzcan a un aprendizaje
comprensivo y significativo.
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Una exposicion clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje
adaptado al del alumno.

Estrategias de aprendizaje que propicien el analisis y comprensién del hecho
tecnologico.

De todo lo dicho anteriormente se puede concretar que el proceso ensehanza -

aprendizaje se organizara generalmente en las siguientes fases, aunque puede diferir
dependiendo de la naturaleza del tema a tratar y ello seria explicitado en las
correspondientes unidades didacticas dentro de la programacién de aula:

o

= Q@

Introduccion al tema a tratar destacando su importancia y repercusion social.
Planteamiento de cuestiones para reflexionar, despertar interés y curiosidad,
sirviendo ademas para la deteccion de ideas previas.

Exposicion del tema, fragmentado por sesiones, donde a su vez:

En cada sesion se plantearan actividades con diferentes niveles y en orden creciente
de dificultad, donde se podra consultar informaciéon o utilizar algunas aplicaciones
utilizando las TIC.

Puesta en comun y resolucién de las cuestiones planteadas en la sesion anterior.
Puesta en practica de métodos de analisis sobre objetos o sistemas técnicos,
generalmente trabajando en grupo de dos o tres alumnos.

Prueba escrita por cada tema y sobre el tema en cuestion.

Correccidn de la prueba escrita en clase.

Una vez abordadas las necesarias unidades didacticas se planteara la metodologia
proyecto construccion, con trabajos individuales y en grupo.

Para el estudio de los temas de Electricidad, Electronica, Neumatica e Hidraulica se

utilizaran en la medida de lo posible programas simuladores que ayuden a entender la
simbologia, el conexionado y la comprobacion del funcionamiento de una manera facil y
econdmica.

Durante las fases de este proceso se considerara el vocabulario técnico y general

dentro del contexto del tema, se prestara especial atencién a la lectura comprensiva de
textos, su relacién con otras materias del curriculo, la correccidn de actividades propuestas,
la elaboracién de apuntes y esquemas conceptuales, limpieza y orden en la organizacion del
cuaderno de clase, capacidad de trabajo individual y en equipo.

6. Recursos a utilizar.

La organizacion del espacio, del tiempo y de los equipamientos implica lo siguiente
Disponemos de los siguientes espacios:

Aula de Informatica. Dotada con pizarra digital y un equipo informatico para el
profesorado y 15 equipos para el alumnado, todos ellos conectados en red y con
salida a internet. Sistema operativo Educaandos.

Dpto Tecnologia 67



e Aula de Tecnologia. Espacio de trabajo ubicado en la primera planta y dedicado al
disefio y construccion. Se puede disponer de este espacio cuantas veces se requiera
ya que no es compartido. Dotado con algunas maquinas-herramientas para
mecanizado, maquinas para la fabricacion de circuitos impresos, herramientas
comunes de mano y un amplio repertorio de componentes eléctricos, electronicos y
de operadores mecanicos. Equipos informaticos en desuso para demostracion.
Productos quimicos para procesado de placas de circuito impreso.

e Departamento de Tecnologia. Con dos equipos informaticos de sobremesa
conectados en red y con salida a internet, sistema operativo Guadalinex V4. Alimacén
de mantenimiento, recursos TIC y biblioteca de departamento.

Recursos digitales.
Se trabajara con los siguientes programas o aplicaciones:

Sistema Operativo Educaandos.

Navegador Mozilla Firefox.

Plataforma Classroom.

Buscadores Google.

Procesador de textos Writer.

Hoja de calculo Calc.

Otros recursos de red.

Tinkercad:Para simulacién de circuitos eléctricos.

R X X | | |~ «

Recursos bibliograficos.

Libros de texto Tecnologia Il. Proyecto Integra. Editorial Donostiarra. Varios autores.
Catalogos de operadores tecnoldgicos tales como Microlog. Apuntes de electricidad y
electrénica varios autores. Apuntes de Neumatica e hidraulica de diversos autores.

7. Sistemas de recuperacion y refuerzo

Con objeto de garantizar una adecuada transicion del alumnado entre el primer y el
segundo ciclo de la ESO, se establecera para esta materia al menos una prueba escrita con
objeto de recabar informacion sobre las ideas previas del alumno, esto facilitara las
adecuacion de los contenidos.

Las pruebas iniciales seran de dos tipos:

a) Prueba inicial global. Consistente en una amplia bateria de preguntas relacionadas
con los contenidos estudiados en Tecnologia del primer ciclo. Util para informar a los
padres de alumnos y como fuente de informacion para el profesor.

Procedimientos, instrumentos de evaluaciéon y contribucién a la calificacion final.
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Las actividades de evaluacion ademas de ser instrumentos del proceso son también
en si mismas actividades de aprendizaje, dado que el estudiante adopta una actitud
especial ante una actividad evaluadora, llegando a optimizar todos sus recursos para
resolver adecuadamente cada situacion.

La preparacion de estas actividades evaluadoras hay que hacerlas con precision,
adecuadas y adaptadas realmente al proceso llevado a cabo durante el desarrollo de la
unidad didactica. De ello depende que sirvan para determinar el grado de consecucion de
objetivos y por consiguiente de competencias, mostrando la realidad del aprendizaje de los
alumnos.

Se evaluara al alumno tanto a nivel personal como en su participacion en los trabajos
de grupo. Esta evaluacion, se llevara a cabo mediante la observacion, el dialogo y el
intercambio constante entre el profesor y el alumno, ademas serviran las actividades de
evaluacion que acabamos de describir anteriormente.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS MOMENTO

OBSERVACION * Registro de observaciones En todo momento y habitualmente
REVISION DE LAS * Ejercicios, proyectos y maquetas.

TAREAS DE LOS * Actividades practicas. Habitualmente

ALUMNOS * Revision de tareas hechas en clase.
. *  Prueba escrita .
PRUEBAS ESPECIFICAS Al finalizar la U.D.
*  Rdbrica.

El departamento establecera un programa anual de recuperacion para los alumnos
con Tecnologias pendiente que han promocionado del curso anterior. Se adjunta en el
apartado correspondiente de la programacion general didactica del departamento.

Se estableceran las rubricas adecuadas segun el tipo de actividad llevada a cabo en
algunas unidades didacticas sobre todo en aquellas con contenido practico.

Alo largo de curso los profesores del Departamento propondran pruebas y/o
actividades de recuperacion de aquellas partes de la asignatura que los alumnos no hayan
superado, al menos una por trimestre.

Los alumnos realizaran una prueba extraordinaria de recuperacion de la asignatura en
septiembre, en caso de no superar la materia en la convocatoria ordinaria.

8. Atencion a la diversidad
El alumnado que no disponga de los medios necesarios para seguir el aprendizaje
online debera notificarlo de manera que se pueda ofrecer una alternativa desde el Centro.
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1.- Introduccion

El proyecto de trabajo correspondiente a la materia Computacion y Robética, impartida en
primero de la ESO esta condicionada por los conocimientos previos que tienen los alumnos y
por los recursos disponibles en el aula de Informatica.

Computacion y Robdtica es una materia de libre configuracion autondémica que se oferta en
el primer ciclo de Educacién Secundaria Obligatoria.

La finalidad de la materia Computacion y Roboética es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y roboéticos, como
herramientas que permiten cambiar el mundo, y desarrollen una serie de capacidades
cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de pensar
ensefa a razonar sobre sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas
bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccién
y el pensamiento logico y critico que permite, con la ayuda de un ordenador, formular
problemas, analizar informacién, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas vy
generalizarlas.

Ademas, el aprendizaje de esta materia debe promover una actitud de creacion de prototipos
y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y
Robdtica es unir el aprendizaje con el compromiso social.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccidn de programas y
sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen
en nuestra sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien
establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la resolucion de problemas y en la
creaciéon de conocimiento. La computacion es el motor innovador de la sociedad del
conocimiento, y se situa en el nucleo del denominado sector de actividad cuaternario,
relacionado con la informacion.

Por otro lado, la robdtica es un campo de investigacién multidisciplinar, en la frontera entre
las ciencias de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccién y
operacion de robots. Los robots son sistemas autbnomos que perciben el mundo fisico y
actuan en consecuencia, realizando tareas al servicio de

las personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada desarrollando trabajos en los
que nos sustituyen.

Aunque resulta imposible predecir con exactitud el futuro del mundo digital, areas de
conocimiento y aplicaciones como la Inteligencia Atrtificial, Internet de las Cosas o los
Vehiculos Auténomos provocan, de forma disruptiva, cambios enormes en nuestra vida. El
impacto es inmenso en todas las disciplinas, siendo el comun denominador la transformacion
y automatizacion de procesos y sistemas, asi como la innovacion y mejora de los mismos.

Por otro lado, estas tecnologias plantean cuestiones relacionadas con la privacidad, la
seguridad, la legalidad o la ética, que constituyen auténticos desafios de nuestro tiempo.

La ensenanza de la materia Computacion y Robdtica es estratégica para el futuro de la
innovacion, la investigacion cientifica y el empleo. Descubrir los principios que rigen esta
materia y ser expuestos al proceso de construccion debe promover en el alumnado
vocaciones en el ambito STEM (Science, Technology, Engineering & Maths), disefiar
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iniciativas que fomenten el aumento de la presencia de la mujer en estos ambitos, romper
ideas preconcebidas sobre su dificultad y dotar al alumnado de herramientas que les
permitan resolver problemas complejos. Hay que sefalar, ademas, que aprender
computacion permite conceptualizar y comprender mejor los sistemas digitales, transferir
conocimientos entre ellos, y desarrollar una intuicion sobre su funcionamiento que permite
hacer un uso mas productivo de los mismos.

Por ultimo, desde la materia de Computaciéon y Robética se debe promover un clima de
respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial
atencion cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacion critica,
responsable, segura y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacion de herramientas de
software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a cuestiones geograficas
como socioecondmicas o de género; y a perfeccionar las habilidades para la comunicacion
interpersonal.

2.- Competencias especificas

1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad
y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion
de sistemas digitales de forma sostenible.

Esta competencia especifica aborda el impacto, las aplicaciones en los diferentes ambitos de
conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas del
uso y aplicacién que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad.

Por otro lado, también aborda el desarrollo del pensamiento computacional para aprender a
resolver problemas con la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento,
saber formularlos, analizar la informaciéon, modelar y automatizar soluciones algoritmicas,
evaluarlas y generalizarlas.

En este sentido, la combinacién de conocimientos en pensamiento computacional, unido al
desarrollo de ciertas destrezas, conlleva la construccion de sistemas digitales, que cubren el
ciclo de vida, y se orientan referentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad,
reaccionando a situaciones que se puedan producir en su entorno y solucionando problemas
del mundo real de una forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4 , CPSAA1, CC4y CE1.

2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacién para solventar un problema determinado
o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia hace referencia a producir programas informaticos plenamente funcionales
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacién, describiendo como los
programas implementan algoritmos y evaluando su correccién. Integrarse en un equipo de
trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada para conseguir un objetivo
comun, fomentando habilidades como la capacidad de resolucion de conflictos y de llegar a
acuerdos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEMS3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

3. Disenar y construir sistemas de computacion fisicos o roboéticos sencillos,
aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a
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problemas planteados.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de disefio y construccion de
sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e
intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y
la privacidad de los usuarios, y por otro, a la construccion de sistemas robéticos sencillos,
que perciban su entorno y respondan a él de forma autbnoma, para conseguir un objetivo,
comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los que se basan y reconociendo
las diferentes tecnologias empleadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD4, CD5, CC3, CES.

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo
conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo
como nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.

La competencia abarca los aspectos necesarios para el conocimiento de la naturaleza de las
distintas tipologias de datos (siendo conscientes de la gran cantidad que se generan hoy en
dia), analizarlos, visualizarlos y compararlos, utilizando herramientas de analisis y
visualizacion que permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

Esta competencia también hace referencia al alcance de las tecnologias emergentes como
son internet de las cosas, Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras
vidas de forma cotidiana, asi como a su impacto en nuestra sociedad y las posibilidades que
ofrece para mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CD1, CD4, CPSAAS5, CC3.

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad.

Esta competencia requiere el uso adecuado de aplicaciones informaticas, fomentando la
responsabilidad a la hora de utilizar los servicios de intercambio y publicacion de informacion
en internet, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo cémo
informar al respecto.

Esta competencia, ademas, hace referencia a la creacion de web conociendo el
funcionamiento interno de las paginas, las aplicaciones y como se construyen, teniendo en
cuenta ademas la variedad de problemas que pueden presentarse cuando se desarrolla una
aplicacion web.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CC3, CES.

6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y
conductas de seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su interaccion en
la red.

Esta competencia aborda el impacto y la concienciacion del individuo sobre la ciberseguridad
y SUS riesgos.

Implica conocer qué practicas y habitos de seguridad se deben desarrollar a la hora de
utilizar un sistema informatico, cuando ademas se ponen en juego medios de transmisién de
datos. También hace referencia a aspectos como la proteccion de datos, la privacidad o la
propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
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STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3, CC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes
y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la computacién en nuestra sociedad.

1.3. Entender cédmo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus
principales componentes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas.

1.5. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion: analisis, disefo,
programacion y pruebas.

Competencia especifica 2

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones.

2.2. Trabajar en equipo en el proyecto de construccibn de una aplicacion sencilla,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.3. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y como se construyen,
dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

2.4. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mavil
y generalizando las soluciones.

Competencia especifica 3

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdtico, promoviendo la
interaccion con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.

Competencia especifica 4

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo
capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y
cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de
las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial.

Competencia especifica 5

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web , entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo
de una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

5.3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion web.

Competencia especifica 6
6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion
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en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informaciéon digital aplicando
criterios de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

3.- Saberes basicos

A. Introduccién a la Programacion

CYR.3.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales.
CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.

CYR.3.A.5. Interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas

CYR.3.B.1. Definicién y componentes loT.
CYR.3.B.2. Conexidn dispositivo a dispositivos.
CYR.3.B.3. Conexién BLE.

CYR.3.B.4. Aplicaciones moviles loT.

C. Robdética

CYR.3.C.1. Definicién de robot.

CYR.3.C.2. Leyes de la robdtica.

CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efectores y actuadores.
CYR.3.C.4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.

CYR.3.C.5. Programacion con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo mévil

CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes de bloques para moviles.
CYR.3.D.2. Programacion orientada a eventos.
CYR.3.D.3. Definicion de eventos.

CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los sensores.
CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web

CYR.3.E.1. Paginas web, estructura basica.
CYR.3.E.2. Servidores web.

CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.
CYR.3.E.4. Animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica
CYR.3.F.1. Sistemas de computacion.
CYR.3.F.2. Microcontroladores.
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CYR.3.F.3. Hardware y Software.
CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.

G. Datos masivos
CYR.3.G.1. Big data.

CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.

CYR.3.G.3. Entrada y Salida de datos.
CYR.3.G.4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial

CYR.3.H.1. Definicion e historia de la Inteligencia Atrtificial.
CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social de los algoritmos.
CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples.

CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico.
CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje.

l. Ciberseguridad

CYR.3.I1.1. Seguridad activa y pasiva.
CYR.3.1.2. Exposicién de los usuarios.
CYR.3.1.3. Malware y antimalware.

CYR.3.1.4. Interaccién de plataformas virtuales.
CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual.
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Computacién y robética

. - Criterios de .
Competencias especificas L Saberes basicos
evaluacion
CYR.3.C.1.
11 CYR.3.B.1.
o CYR.3.B.2.
CYR.3.B.3.
: L. . . 1.2. CYR.3.C.2.
1.Comprender el impacto que la computacién y la robética tienen en nuestra
sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de CYR.3.A.1.
construccion de sistemas digitales de forma sostenible. 1.3. CYR.3.A.3.
CYR.3.A4.
CYR.3.C.3.
1.4.
CYR.3.C 4.
1.5. CYR.3.C.5.
CYR.3.A1.
CYR.3.A.2.
2.1.
CYR.3.D.1
CYR.3.D.2.
2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y 29 CYR.3.AS5.
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacién para solventar un CYR.3.A3.
problema determinado o exhibir un comportamiento deseado. 23. CYR.3.A4.
CYR.3.D.3.
CYR.3.D 4.
24. CYR.3.D.5.
CYR.3.B.4.
L L S e . . CYR.3.F.1.
3. Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, CYR3.E2
aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones 3.1. CYR.3.F.3.
automatizadas a problemas planteados. D
CYR.3.F4.
CYR.3.G.1.
41.
CYR.3.G.2.
CYR.3.G.3.
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo CYR.3.G 4.
conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial CYR.3.H.A1.
entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo. 4.2. CYR.3.H.2.
CYR.3.H.3.
CYR.3.H.4.
CYR.3.H.5.
CYR.3.E.1.
5.1.
o o , o ) , CYR.3.E.2.
5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, 59 CYR.3.E.3.
protegiendo la identidad online y la privacidad. o CYR.3.E4
5.3. CYR.3.E.3.
6.1. CYR.3.1.2.
6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y 6.2. CYR3.14.
conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su 6.3 CYR3.L5.
interaccion en la red.
CYR.3.I.1.
6.4. CYR.3.1.3.
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5.- Metodologia.

La metodologia utilizada va a ser activa, participativa y creativa, basada en el aprendizaje
significativo y constructivista, es decir, que los alumnos puedan recurrir a los aprendizajes
adquiridos cuando las circunstancias lo exijan y que parte de los conocimientos previos que
tienen los alumnos para conseguir los nuevos aprendizajes.

La metodologia se adaptara a los intereses, motivaciones y diferentes ritmos de
aprendizaje de los alumnos, lo que dara lugar a un tratamiento individualizado del
alumnado. Esto es posible, ya que cada alumno dispone de un ordenador y puede
hacer las tareas encomendadas a su ritmo, cada alumno tendra un ritmo de
aprendizaje que podra seguir para conseguir las competencias solicitadas.

Una parte de la materia se basara en el autoaprendizaje, es muy importante que los alumnos
sean capaces de adquirir capacidades digitales por si solos.

En los procesos en los que prima el autoaprendizaje se permitira que los alumnos aprendan
a través de las indicaciones de otros comparieros que si han llegado a adquirir la capacidad
solicitada.

El aprendizaje autonomo es uno de los pilares basicos para inculcar a los alumnos. Lo que
ahora se le ensefia a los alumnos estara obsoleto en pocos afos y tendran que ser capaces
por si solos de reciclarse y actualizarse. Esto es importantisimo en materias como las
nuevas tecnologias en las que evoluciona todo muy rapidamente.

Siempre se parte de los conocimientos previos que tiene el alumno, y en el afio actual, se
hace con mas hincapié debido a las circunstancias tan especiales con las que terminé el
curso 2020/2021.

6.- Recursos Didacticos.

Los materiales didacticos que se van a utilizar seran:

- Ordenador.

- Documentos escritos elaborados por el profesor.

- Software necesario para conseguir los estandares de aprendizaje.

- Impresora 3D.

- Robot Microbit Maqueen

- Material de robética (placas Arduino, Microbit)

- Videos con ejercicios realizados de forma correcta que el alumno puede visualizar tantas
veces necesite para realizar el ejercicio.

- Informacién de Internet.

- Google Classroom como espacio virtual de aprendizaje.

7.- Sistema de evaluacion, calificacion y recuperacion.
Se van a utilizar los siguientes instrumentos para la evaluacion:
Interés (10%): Se valorara el interés del alumno respecto al trabajo en clase y en casa. Pilar

fundamental para el buen desarrollo del aprendizaje.
Ejercicios, exposiciones y trabajos de Clase (85%): Se valoraran los ejercicios, las
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exposiciones y los trabajos realizados.

Lectura comprensiva y expresion oral (5%):Se valorara la lectura comprensiva y la
expresion oral en clase, asi como la escritura en los distintos trabajos y ejercicios a realizar
por el alumno, de acuerdo al Plan de Lectura/escritura/expresion del departamento.

1) La suma de las distintas técnicas evaluativas debe alcanzar al menos 5 puntos sobre un
maximo de 10.

La nota de cada evaluacion se hara haciendo la media ponderada de los estandares
trabajados en dicha evaluacion.

La calificacion FINAL de junio, se obtendra haciendo la media de las calificaciones
trimestrales.

Tabla de ponderaciones de los estandares:
Utilizaremos la tabla que aparece a continuacion para el calculo de las notas de cada
trimestre y del curso.

Recuperaciones:

Los alumnos podran recuperar cualquier unidad didactica entregando los trabajos que no
hizo en el tiempo correspondiente. Asi siempre el alumno tendra dos oportunidades para
demostrar que ha adquirido las capacidades.

La recuperacion de la materia en la prueba extraordinaria de septiembre consistira en que el
alumno debe demostrar que ha adquirido las competencias requeridas mediante un examen
al final del curso, que consistira en una prueba tedrica y en ejercicios practicos en el
ordenador.

También debera presentar los trabajos que se han realizado a lo largo del curso, en caso de
que no los haya entregado a lo largo del mismo.

Se informara de forma detallada y personalizada a cada alumno qué partes de la materia
debe recuperar en la prueba extraordinaria de Junio.

8.- Evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje.

La evaluacion no es calificar al alumno, sino que debe servir para proporcionar informacion a
los alumnos sobre su aprendizaje y al profesor sobre su practica docente. El objetivo es
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Una de las claves es tener una comunicacion fluida con el alumnado y preguntarles
directamente qué cambiarian y cémo mejorarian el proceso de ensefianza, ya que
mejorando éste, mejorara el proceso de aprendizaje.

9.- Medidas de atencion a la diversidad.

La clave de la atencion a la diversidad consiste en asumir los distintos tiempos de
aprendizaje de los alumnos, cuando esto se lleva a cabo de forma continua y cada alumno
lleva su particular ritmo de aprendizaje la atencién queda cubierta.

Estos ritmos particulares de aprendizaje se realizan siempre en clase, ya que al disponer
cada alumno de su propio ordenador, lleva su propio ritmo. Y también queda cubierta la
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diversidad, ya que unos alumnos ayudan a otros alumnos a conseguir las capacidades
requeridas.

Pero también se toman medidas no solo para hacer hincapié en los distintos ritmos de
aprendizaje, sino también en distintos niveles de profundizacion. Para tener cubiertos
aquellos casos en los que los alumnos necesitan una mayor cantidad de ejercicios y
dificultad, porque sus capacidades les permiten realizarlos. Es decir, asi se tienen en cuenta
los alumnos con altas capacidades, y no solo aquellos con dificultades de aprendizaje.

Dpto Tecnologia 80



Dpto Tecnologia

Computacion y Robética

2° ESO

81



1.- Introduccion

El proyecto de trabajo correspondiente a la materia Computacion y Robética, impartida en
segundo de la ESO esta condicionada por los conocimientos previos que tienen los alumnos
y por los recursos disponibles en el aula de Informatica.

Los ejercicios que realizaran los alumnos los hara cada uno a la velocidad. Cada alumno
dispondra de un ordenador que no tendra que compartir con ningun companero.

Computacion y Robdética es una materia de libre configuracion autonémica que se oferta en
el primer ciclo de Educacién Secundaria Obligatoria.

La finalidad de la materia Computacion y Robética es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y roboéticos, como
herramientas que permiten cambiar el mundo, y desarrollen una serie de capacidades
cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de pensar
ensefa a razonar sobre sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas
bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccién
y el pensamiento logico y critico que permite, con la ayuda de un ordenador, formular
problemas, analizar informacién, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas vy
generalizarlas.

Ademas, el aprendizaje de esta materia debe promover una actitud de creacion de prototipos
y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y
Robdtica es unir el aprendizaje con el compromiso social.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de programas y
sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen
en nuestra sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien
establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la resolucion de problemas y en la
creacion de conocimiento. La computacion es el motor innovador de la sociedad del
conocimiento, y se situa en el nucleo del denominado sector de actividad cuaternario,
relacionado con la informacion.

Por otro lado, la robdética es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre
las ciencias de la computacién y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y
operacion de robots. Los robots son sistemas autbnomos que perciben el mundo fisico y
actuan en consecuencia, realizando tareas al servicio de

las personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada desarrollando trabajos en los
que nos sustituyen.

Aunque resulta imposible predecir con exactitud el futuro del mundo digital, areas de
conocimiento y aplicaciones como la Inteligencia Atrtificial, Internet de las Cosas o los
Vehiculos Autbnomos provocan, de forma disruptiva, cambios enormes en nuestra vida. El
impacto es inmenso en todas las disciplinas, siendo el comun denominador la transformacion
y automatizacion de procesos y sistemas, asi como la innovacion y mejora de los mismos.

Por otro lado, estas tecnologias plantean cuestiones relacionadas con la privacidad, la
seguridad, la legalidad o la ética, que constituyen auténticos desafios de nuestro tiempo.

La ensenanza de la materia Computacion y Robdtica es estratégica para el futuro de la
innovacion, la investigacion cientifica y el empleo. Descubrir los principios que rigen esta
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materia y ser expuestos al proceso de construccion debe promover en el alumnado
vocaciones en el ambito STEM (Science, Technology, Engineering & Maths), disefiar
iniciativas que fomenten el aumento de la presencia de la mujer en estos ambitos, romper
ideas preconcebidas sobre su dificultad y dotar al alumnado de herramientas que les
permitan resolver problemas complejos. Hay que sefialar, ademas, que aprender
computacion permite conceptualizar y comprender mejor los sistemas digitales, transferir
conocimientos entre ellos, y desarrollar una intuicion sobre su funcionamiento que permite
hacer un uso mas productivo de los mismos.

Por ultimo, desde la materia de Computacién y Robética se debe promover un clima de
respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial
atencion cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacién critica,
responsable, segura y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacion de herramientas de
software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a cuestiones geograficas
como socioecondmicas o de género; y a perfeccionar las habilidades para la comunicacion
interpersonal.

2.- Objetivos de la Etapa

La ensefanza de la materia Computacion y Robdtica tiene como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1.-Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura
hardware, componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracién
de los sistemas operativos, gestionando el software de aplicacion y resolviendo
problemas sencillos derivados de su uso.

1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra
sociedad, sus aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios,
riesgos y cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas de su uso.

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la
ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a
analizar informacién, a modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y
generalizarlas.

3. Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que cubran el ciclo de
vida, y se orienten preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad,
reaccionando a situaciones que se produzcan en su entorno y solucionando
problemas del mundo real de una forma creativa.

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma
adecuada para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la
capacidad de resoluciéon de conflictos y de llegar a acuerdos.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas
implementan algoritmos y evaluando su correccion.

6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de
desarrollo integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del
interfaz grafico de usuario como de la Iégica computacional.
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7. Comprender los principios del desarrollo moévil, creando aplicaciones sencillas y
usando entornos de desarrollo integrados de trabajo online mediante lenguajes de
bloques, disenando interfaces e instalando el resultado en terminales moviles.

8. Construir sistemas de computacién fisicos sencillos, que conectados a Internet,
generen e intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones
relativas a la seguridad y la privacidad de los usuarios.

9. Construir sistemas robéticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de
forma auténoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de
ingenieria sobre los que se basan y

reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones,
descubrir conexiones y resolver problemas, utilizando herramientas de analisis y
visualizacién que permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o
conductas inapropiadas y sabiendo co6mo informar al

respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y como nos ayuda a mejorar nuestra
comprension del mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el
aprendizaje automatico de las maquinas, reconociendo usos en nuestra vida diaria.

3.- Contenidos:

3.1- Bloques de contenido.

Bloque 1. Desarrollo movil.

IDEs de lenguajes de bloques para moviles. Programacién orientada a eventos. Definicion
de evento. Generadores de eventos: los sensores. E/S, captura de eventos y su respuesta.
Bloques de control: condicionales y bucles. Aimacenamiento del estado: variables. Disefio de
interfaces: la GUI. Elementos de organizacién espacial en la pantalla. Los gestores de
ubicacion. Componentes basicos de una GUI: botones, etiquetas, cajas de edicion de texto,
imagenes, lienzo.

Las pantallas. Comunicacién entre las distintas pantallas. Ingenieria de software. Analisis y
disefio. Programacion. Modularizacion de pruebas. Parametrizacion.

Bloque 2. Internet de las Cosas.

Definicion. Historia. Ley de Moore. Aplicaciones. Seguridad, privacidad y legalidad.
Componentes: dispositivos con sensores y actuadores, red y conectividad, datos e interfaz
de usuario. Modelo de conexidon de dispositivo a dispositivo. Conexion BLE.

Aplicaciones moviles IoT. Internet de las Cosas y la nube. Internet. Computacion en la nube.
Servicios. Modelo de conexion dispositivo a la nube. Plataformas. Gateways. WebOfThings.
SmartCities. Futuro loT.

Bloque 3. Ciberseguridad.
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Seguridad en Internet. Seguridad activa y pasiva. Exposicion en el uso de sistemas. Malware
y antimalware. Exposicion de los usuarios: suplantacion de identidad, ciberacoso, etc.
Conexion a redes WIFI. Usos en la interaccion de plataformas virtuales. Ley de propiedad
intelectual. Materiales libres o propietarios en la web.

3.2- Unidades Didacticas.

Distribuciéon temporal de las unidades

Establecemos la siguiente secuenciaciéon de Contenidos en términos de Unidades

Didacticas:

Las unidades didacticas son las siguientes:

¢ |nternet de las cosas

e Desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles

e Ciberseguridad

Cada uno de los bloques se correspondera a la primera, segunda y tercera evaluacion,

respectivamente.

4.- Criterios de Evaluacion. Estandares de aprendizaje.

Bloque 1. Desarrollo mévil.

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

1. Entender el funcionamiento interno de
las aplicaciones moviles, y cdmo se
construyen. CCL, CMCT, CD, CAA.

1.1. Describe los principales componentes de una aplicacion
movil.

1.2. Identifica diferentes herramientas utilizadas en la creacion
de aplicaciones moviles.

. Resolver la variedad de problemas que
sepresentan cuando se desarrolla una
aplicacion  maovil, y generalizar las
soluciones. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC,
SIEP.

?.1. Descompone problemas complejos en otros mas
pequefios e integra sus soluciones para dar respuesta al
original.

2.2. ldentifica similitudes entre problemas y reutiliza las
soluciones.

?2.3. Realiza un analisis comparativo de aplicaciones moviles
con sus equivalentes de escritorio.

2.4. Utiliza la creatividad basada en el
computacional para resolver problemas.

pensamiento

3. Realizar el ciclo de vida completo del
desarrollo de una aplicacion maévil: analisis,
disefio, programacion, pruebas. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

3.1. Analiza los requerimientos de una aplicacion movil
sencilla.

3.2. Realiza un disefio basico de la légica e interfaz de usuario
que responda a los requerimientos.

3.3. Desarrolla el cédigo de una aplicacion movil en base a un
diseno previo.

3.4. Elabora y ejecuta, en dispositivos fisicos, las pruebas del
codigo desarrollado y de la usabilidad de la aplicacion.

4. Trabajar en equipo en el proyecto de
construccion de wuna aplicacion movil
sencilla, colaborando y comunicandose de
forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC,
SIEP.

4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la
organizacion y planificacion del trabajo.

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo
aportaciones al grupo y valorando las ideas de los demas.
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Bloque 2. Internet de las Cosas.

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

1. Comprender el funcionamiento de
Internet de las Cosas, sus componentes y
principales caracteristicas. CCL, CMCT,
CD, CAA.

1.1. Explica qué es Internet de las Cosas y el funcionamiento
general de los dispositivos loT.

1.2. Identifica los diferentes elementos hardware y software de
os sistemas |oT en relacion a sus caracteristicas y
funcionamiento.

2. Conocer el impacto de Internet de las
Cosas en nuestra sociedad, haciendo un
uso seguro de estos dispositivos. CSC,
SIEP, CEC.

?.1. Identifica dispositivos 10T y sus aplicaciones en multiples
ambitos.

P.2. Describe cuestiones referentes a la privacidad, seguridad
y legalidad de su funcionamiento.

2.3. Configura dispositivos loT mediante aplicaciones moviles
hace uso de ajustes de privacidad y seguridad.

3. Ser capaz de construir un sistema de
computacion loT, que conectado a Internet,
genere e intercambie datos, en el contexto
de un problema del mundo real. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

3.1. Explica los requisitos de un sistema de computacion loT

sencillo, analizando su descripcién en texto y lo relaciona con

problemas y soluciones similares.

3.2. Disefia un sistema loT, dados unos

seleccionando sus componentes.

3.3. Escribe y depura el software de control de un

microcontrolador con un lenguaje de programacion visual,

dado el disefio de un sistema loT sencillo.

3.4. Realiza, de manera segura, el montaje, la configuracion e

interconexion de los componentes de un sistema loT.

3.5. Prueba un sistema loT en base a los requisitos del mismo
lo evalua frente a otras alternativas.

requisitos,

4. Trabajar en equipo en el proyecto de
construccion de un  sistema de
computacion loT, colaborando y
comunicandose de forma adecuada. CCL,
CD, CAA, CSC, SIEP.

4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la
organizacion y planificaciéon del trabajo.

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo
aportaciones al grupo y valorando las ideas de los demas.

Bloque 3. Ciberseguridad.

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

1. Conocer los criterios de seguridad y ser
responsable a la hora de utilizar los
servicios de intercambio y publicacién de
informacion en Internet. CD, CAA, CSC,
CEC.

1.1. Utiliza Internet de forma responsable, respetando la
propiedad intelectual en el intercambio de informacion.

2. Entender y reconocer los derechos de
autor de los materiales que usamos en
Internet. CD, CAA, CSC, CEC

2.1. Consulta distintas fuentes y utiliza el servicio web, dando
importancia a la identidad digital.

P.2. Diferencia los materiales sujetos a derechos de autor
frente a los de libre distribucion.

3. Seguir, conocer y adoptar conductas de
seguridad y habitos que permitan la
proteccion del individuo en su interaccion
en la red. CD, CAA, CSC, CEC.

3.1. Aplica habitos correctos en plataformas virtuales y emplea
contrasefias seguras.

3.2. Diferencia de forma correcta el intercambio de informacion
Seguro y no seguro.

3.3. Identifica y conoce los tipos de fraude del servicio web.

Dpto Tecnologia

86




5.- Competencias

Las competencias clave son las siguientes:

Competencia

Abreviatura

Competencia en comunicacién linguistica CCL
Competencia matematica y competencias CMCT
basicas en ciencia y techologia

Competencia digital CD
Competencia en aprender a aprender CAA
Competencias sociales y civicas CSC
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor SIEP
Conciencia y expresiones culturales CYEC

Los instrumentos de la evaluaciéon son:

Instrumentos Abreviatura
Observacion directa Ob
Trabajos en clase Trabajos
Proyectos técnicos Proy

6.- Distribucion de estandares de aprendizaje por unidad didactica

A continuacion, aparecen los estandares, instrumentos y competencias que nos hemos
propuesto trabajar en cada Unidad Didactica. Aparecen marcados de color amarillo el

fondo de los estandares que se han considerado minimos.

6.1.- Desarrollo de aplicaciones para dispositivos moéviles

Estandares de la unidad Instrumentos |Competencia
S
1.1. Describe los principales componentes de una aplicacion Trabajos CCL, CMCT, CD,
movil. Ob CAA
1.2. ldentifica diferentes herramientas utilizadas en la creacion de Trabajos CCL, CMCT, CD,
aplicaciones moviles. Ob CAA
?2.1. Descompone problemas complejos en otros mas pequefos e Trabajos CCL, CMCT, CD,
integra sus soluciones para dar respuesta al original. Proy CAA, CSC, SIEP
Ob
2.2. Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las soluciones. Trabajos CCL, CMCT, CD,
Proy CAA, CSC, SIEP
Ob
2.3. Realiza un analisis comparativo de aplicaciones méviles con sus Trabajos CCL, CMCT, CD,
equivalentes de escritorio. Proy CAA, CSC, SIEP
Ob
2.4. Utiliza la creatividad basada en el pensamiento Trabajos CCL, CMCT, CD,
computacional para resolver problemas. Proy CAA, CSC, SIEP
Ob
3.1. Analiza los requerimientos de una aplicacién movil sencilla. Trabajos CCL, CMCT, CD,
Proy CAA, CSC, SIEP,
Ob CEC
3.2. Realiza un disefio basico de la logica e interfaz de usuario Trabajos CCL, CMCT, CD,
que responda a los requerimientos. Proy CAA, CSC, SIEP,
Ob CEC
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3.3. Desarrolla el cédigo de una aplicacién mévil en base a un Trabajos CCL, CMCT, CD,

disefio previo. Proy CAA, CSC, SIEP,
Ob CEC

3.4. Elabora y ejecuta, en dispositivos fisicos, las pruebas del Trabajos CCL, CMCT, CD,

codigo desarrollado y de la usabilidad de la aplicacion. Proy CAA, CSC, SIEP,
Ob CEC

4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la Trabajos CCL, CD, CAA,

organizacion y planificacion del trabajo. Ob CSC, SIEP

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones al Trabajos CCL, CD, CAA,

grupo y valorando las ideas de los demas. Ob CSC, SIEP

6.2.- Internet de las cosas

Estandares de la unidad Instrumentos |Competencia
S

1.1. Explica qué es Internet de las Cosas y el funcionamiento general Trabajos CCL, CMCT, CD,

de los dispositivos loT. Ob CAA

1.2. Identifica los diferentes elementos hardware y software de los Trabajos CCL, CMCT, CD,

sistemas loT en relacion a sus caracteristicas y funcionamiento. Ob CAA

2 1. Identifica dispositivos loT y sus aplicaciones en multiples Trabajos CSC, SIEP, CEC

ambitos. Ob

2.2. Describe cuestiones referentes a la privacidad, seguridad y Trabajos CSC, SIEP, CEC

legalidad de su funcionamiento. Ob

2. 3. Configura dispositivos loT mediante aplicaciones méviles y hace Trabajos CSC, SIEP, CEC

uso de ajustes de privacidad y seguridad. Ob

3.1. Explica los requisitos de un sistema de computacioén loT sencillo, Trabajos CCL, CMCT, CD,

analizando su descripcion en texto y lo relaciona con problemas vy Ob CAA, CSC, SIEP,

soluciones similares. CEC

3.2. Disefa un sistema IoT, dados unos requisitos, Trabajos CCL, CMCT, CD,

Iseleccionando sus componentes. Proy CAA, CSC, SIEP,
Ob CEC

3.3. Escribe y depura el software de control de un Trabajos CCL, CMCT, CD,

microcontrolador con un lenguaje de programacion visual, dado Proy CAA, CSC, SIEP,

el diseio de un sistema loT sencillo. Ob CEC

3.4. Realiza, de manera segura, el montaje, la configuraciéon e Trabajos CCL, CMCT, CD,

interconexion de los componentes de un sistema loT. Proy CAA, CSC, SIEP,
Ob CEC

3.5. Prueba un sistema loT en base a los requisitos del mismo y lo Trabajos CCL, CMCT, CD,

evalla frente a otras alternativas. Proy CAA, CSC, SIEP,
Ob CEC

4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la Trabajos CCL, CD, CAA,

organizacion y planificacion del trabajo. Ob CSC, SIEP

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones al Trabajos CCL, CD, CAA,

grupo y valorando las ideas de los demas. Ob CSC, SIEP

6.3.- Ciberseguridad

Estandares de la unidad Instrumentos |Competencia
S

1.1. Utiliza Internet de forma responsable, respetando la propiedad Trabajos CD, CAA, CSC,

intelectual en el intercambio de informacion. Ob CEC

2.1. Consulta distintas fuentes y utiliza el servicio web, dando Trabajos CD, CAA, CSC,

importancia a la identidad digital. Ob CEC

2.2. Diferencia los materiales sujetos a derechos de autor frente Trabajos CD, CAA, CSC,
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fa los de libre distribucién. Ob CEC

3.1. Aplica habitos correctos en plataformas virtuales y emplea Trabajos CD, CAA, CSC,

contrasefas seguras. Ob CEC

3.2. Diferencia de forma correcta el intercambio de informacion Trabajos CD, CAA, CSC,

[seguro y no seguro. Ob CEC

3.3. Identifica y conoce los tipos de fraude del servicio web. Trabajos CD, CAA, CSC,
Ob CEC

7.- Metodologia.

La metodologia utilizada va a ser activa, participativa y creativa, basada en el aprendizaje
significativo y constructivista, es decir, que los alumnos puedan recurrir a los aprendizajes
adquiridos cuando las circunstancias lo exijan y que parte de los conocimientos previos
que tienen los alumnos para conseguir los nuevos aprendizajes.

La metodologia se adaptara a los intereses, motivaciones y diferentes ritmos de
aprendizaje de los alumnos, lo que dara lugar a un tratamiento individualizado del
alumnado. Esto es posible, ya que cada alumno dispone de un ordenador y puede
hacer las tareas encomendadas a su ritmo, cada alumno tendra un ritmo de
aprendizaje que podra seguir para conseguir las competencias solicitadas.

Una parte de la materia se basara en el autoaprendizaje, es muy importante que los
alumnos sean capaces de adquirir capacidades digitales por si solos.

En los procesos en los que prima el autoaprendizaje se permitira que los alumnos
aprendan a través de las indicaciones de otros compaferos que si han llegado a adquirir
la capacidad solicitada.

El aprendizaje autbnomo es uno de los pilares basicos para inculcar a los alumnos. Lo
que ahora se le ensefia a los alumnos estara obsoleto en pocos afios y tendran que ser
capaces por si solos de reciclarse y actualizarse. Esto es importantisimo en materias
como las nuevas tecnologias en las que evoluciona todo muy rapidamente.

Siempre se parte de los conocimientos previos que tiene el alumno, y en el afio actual, se
hace con mas hincapié debido a las circunstancias tan especiales del curso 2020/2021.

8.- Materiales Didacticos.
Los materiales didacticos que se van a utilizar seran:

- Ordenador.

- Documentos escritos elaborados por el profesor.

- Software necesario para conseguir los estandares de aprendizaje.

- Videos con ejercicios realizados de forma correcta que el alumno puede visualizar
tantas veces necesite para realizar el ejercicio.

- Informacién de Internet.

- Google Classroom como espacio virtual de aprendizaje.

- Videos de Internet.
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9.- Sistema de evaluacioén, calificaciéon y recuperacion.

9.1- Sistema de evaluacién y calificacién.
Se van a utilizar los siguientes instrumentos para la evaluacion:

Interés (10%): Se valorara el interés del alumno respecto al trabajo en clase y en casa.
Pilar fundamental para el buen desarrollo del aprendizaje.

Ejercicios, exposiciones y trabajos de Clase (85%): Se valoraran los ejercicios, las
exposiciones y los trabajos realizados.

Lectura comprensiva y expresiéon oral (5%):Se valorara la lectura comprensiva y la
expresion oral en clase, asi como la escritura en los distintos trabajos y ejercicios a
realizar por el alumno, de acuerdo al Plan de Lectura/escritura/expresion del
departamento.

1) La suma de las distintas técnicas evaluativas debe alcanzar al menos 5 puntos sobre
un maximo de 10.

La nota de cada evaluacion se hara haciendo la media ponderada de los estandares
trabajados en dicha evaluacion.

La calificacion FINAL de junio, se obtendra haciendo la media de las calificaciones
trimestrales.

Tabla de ponderaciones de los estandares:

Utilizaremos la tabla que aparece a continuacion para el calculo de las notas de cada
trimestre y del curso.

Estandares Peso
Bloque 1
1.1. Describe los principales componentes de una aplicacion movil. 1
1.2. ldentifica diferentes herramientas utilizadas en la creacién de 1
aplicaciones moviles.
2.1. Descompone problemas complejos en otros mas pequefios e integra 1
Sus soluciones para dar respuesta al original.
2.2. Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las soluciones. 1
2.3. Realiza un analisis comparativo de aplicaciones moviles con sus 1
equivalentes de escritorio.
2.4. Utiliza la creatividad basada en el pensamiento computacional para 1
resolver problemas.
3.1. Analiza los requerimientos de una aplicacion movil sencilla. 1
3.2. Realiza un disefo basico de la logica e interfaz de usuario que 1
responda a los requerimientos.
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3.3. Desarrolla el codigo de una aplicacion movil en base a un disefo
revio.

3.4. Elabora y ejecuta, en dispositivos fisicos, las pruebas del cddigo
desarrollado y de la usabilidad de la aplicacion.

4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la
organizacion y planificacion del trabajo.

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones al
grupo y valorando las ideas de los demas.

Bloque 2

1.1. Explica qué es Internet de las Cosas y el funcionamiento general de
los dispositivos loT.

1.2. ldentifica los diferentes elementos hardware y software de los
sistemas loT en relacion a sus caracteristicas y funcionamiento.

2.1. Identifica dispositivos 10T y sus aplicaciones en multiples ambitos.

2.2. Describe cuestiones referentes a la privacidad, seguridad y legalidad
de su funcionamiento.

2.3. Configura dispositivos loT mediante aplicaciones moviles y hace uso
de ajustes de privacidad y seguridad.

3.1. Explica los requisitos de un sistema de computacion loT sencillo,
analizando su descripcion en texto y lo relaciona con problemas y
soluciones similares.

3.2. Disefia un sistema loT, dados unos requisitos, seleccionando sus
componentes.

3.3. Escribe y depura el software de control de un microcontrolador con
un lenguaje de programacion visual, dado el disefio de un sistema loT
sencillo.

3.4. Realiza, de manera segura, el montaje, la configuracion e
interconexion de los componentes de un sistema loT.

3.5. Prueba un sistema IoT en base a los requisitos del mismo y lo
evalua frente a otras alternativas.

4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la
organizacion y planificacion del trabajo.

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones al
grupo y valorando las ideas de los demas.

Bloque 3

1.1. Utiliza Internet de forma responsable, respetando la propiedad
intelectual en el intercambio de informacion.

2.1. Consulta distintas fuentes y utiliza el servicio web, dando
importancia a la identidad digital.

2.2. Diferencia los materiales sujetos a derechos de autor frente a los de
libre distribucion.

3.1. Aplica habitos correctos en plataformas virtuales y emplea
contrasefas seguras.

3.2. Diferencia de forma correcta el intercambio de informacién seguro y
no seguro.

3.3. Identifica y conoce los tipos de fraude del servicio web.
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9.2- Recuperacion

Los alumnos podran recuperar cualquier unidad didactica entregando los trabajos que no
hizo en el tiempo correspondiente. Asi siempre el alumno tendra dos oportunidades para
demostrar que ha adquirido las capacidades.

La recuperacién de la materia en la prueba extraordinaria de Junio consistira en que el
alumno debe demostrar que ha adquirido las competencias requeridas mediante un
examen al final del curso, que consistira en una prueba tedrica y en ejercicios practicos
en el ordenador.

También debera presentar los trabajos que se han realizado a lo largo del curso, en caso
de que no los haya entregado a lo largo del mismo.

Se informara de forma detallada y personalizada a cada alumno qué partes de la materia
debe recuperar en la prueba extraordinaria de Junio.

10.- Evaluacién del proceso de ensenanza aprendizaje.

La evaluacion no es calificar al alumno, sino que debe servir para proporcionar
informacion a los alumnos sobre su aprendizaje y al profesor sobre su practica docente.
El objetivo es mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Una de las claves es tener una comunicacion fluida con el alumnado y preguntarles
directamente qué cambiarian y coOmo mejorarian el proceso de ensefianza, ya que
mejorando éste, mejorara el proceso de aprendizaje.

11.- Medidas de atencion a la diversidad.

La clave de la atencion a la diversidad consiste en asumir los distintos tiempos de
aprendizaje de los alumnos, cuando esto se lleva a cabo de forma continua y cada
alumno lleva su particular ritmo de aprendizaje la atencion queda cubierta.

Estos ritmos particulares de aprendizaje se realizan siempre en clase, ya que al disponer
cada alumno de su propio ordenador, lleva su propio ritmo. Y también queda cubierta la
diversidad, ya que unos alumnos ayudan a otros alumnos a conseguir las capacidades
requeridas.

Pero también se toman medidas no solo para hacer hincapié en los distintos ritmos de
aprendizaje, sino también en distintos niveles de profundizacién. Para tener cubiertos
aquellos casos en los que los alumnos necesitan una mayor cantidad de ejercicios y
dificultad, porque sus capacidades les permiten realizarlos. Es decir, asi se tienen en
cuenta los alumnos con altas capacidades, y no solo aquellos con dificultades de
aprendizaje.
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Computacion y Robética
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1.- Introduccién

Computacion y Robdtica es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta
en los cursos primero, segundo y tercero de Educacién Secundaria Obligatoria. Su
finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefar y
crear sistemas de computacion y roboticos, como herramientas que permitan cambiar el
mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado
Pensamiento Computacional.

Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos
planteados para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para
la adquisicion de la competencia digital del perfil de salida a la finalizacion de la etapa
basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas,
mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso
basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el pensamiento logico y critico
que permite, formular problemas, analizar informacion,modelar y automatizar soluciones,
evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una
actitud de creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales
identificados en la vida diaria del alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo,
por tanto, de Computacién y Robaética es unir el aprendizaje con el compromiso social.
Del mismo modo, puede decirse que la computacion es la disciplina dedicada al estudio,
disefio y construcciéon de programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas,
aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra sociedad. Se trata de una materia con
un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en
la resolucion de problemas y en la construccion de conocimiento.

Por otro lado, la robdtica es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera
entre las ciencias de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefo, la
construccion y operacion de robots, entendidos como sistemas autdbnomos que perciben
el mundo fisico y actuan en consecuencia, realizando tareas al servicio de las personas. A
dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos
apoyan o incluso nos sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan
estrechamente relacionadas con la produccién de aplicaciones informaticas, moéviles y
web, y sistemas de computacion fisicos y robdticos sencillos, mediante un aprendizaje
basado en la elaboracién de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su
aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su
conexién con el mundo real.

En la etapa de Educacién Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos
de disefo y el pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo,
entre otras, de la competencia digital.

La materia de Computacion y Robaética de los cursos de primero a tercero de Educacion
Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la
etapa anterior tanto en competencia digital, como en competencia STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria.
Estas siglas expresan las iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan:
Science, Technology, Engineering y Mathematics (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y
Matematicas).

Los criterios de evaluacidén son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las
competencias especificas, siendo formulados con una evidente orientacién competencial
y con un peso especifico de la aplicaciéon de los Saberes basicos, que incluyen en
diversas situaciones de aprendizajes.
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2.- Competencias especificas

1. Comprender el impacto que la computacién y la robética tienen en nuestra
sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de
construccioén de sistemas digitales de forma sostenible.

Esta competencia especifica aborda el impacto, las aplicaciones en los diferentes ambitos
de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o de privacidad
derivadas del uso y aplicacion que la computacion y la robdtica tienen en nuestra
sociedad.

Por otro lado, también aborda el desarrollo del pensamiento computacional para aprender
a resolver problemas con la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de
procesamiento, saber formularlos, analizar la informacién, modelar y automatizar
soluciones algoritmicas, evaluarlas y generalizarlas.

En este sentido, la combinacién de conocimientos en pensamiento computacional, unido
al desarrollo de ciertas destrezas, conlleva la construccion de sistemas digitales, que
cubren el ciclo de vida, y se orientan referentemente al desarrollo social y a la
sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se puedan producir en su entorno y
solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL3, STEM2, STEMS3, CD1, CD4 , CPSAA1, CC4 y CE1.

2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un
problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia hace referencia a producir programas informaticos plenamente
funcionales utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion,
describiendo como los programas implementan algoritmos y evaluando su correccion.
Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de
resolucion de conflictos y de llegar a acuerdos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEMS3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

3. Disenar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos,
aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas
a problemas planteados.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de disefio y construccion
de sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e
intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la
seguridad y la privacidad de los usuarios, y por otro, a la construccion de sistemas
robéticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma auténoma, para
conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los que
se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD4, CD5, CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo

conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo
como nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.
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La competencia abarca los aspectos necesarios para el conocimiento de la naturaleza de
las distintas tipologias de datos (siendo conscientes de la gran cantidad que se generan
hoy en dia), analizarlos, visualizarlos y compararlos, utilizando herramientas de analisis y
visualizacion que permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

Esta competencia también hace referencia al alcance de las tecnologias emergentes
como son internet de las cosas, Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en
nuestras vidas de forma cotidiana, asi como a su impacto en nuestra sociedad y las
posibilidades que ofrece para mejorar nuestra comprension del mundo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEMS, CD1, CD4, CPSAAS5, CC3.

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad.

Esta competencia requiere el uso adecuado de aplicaciones informaticas, fomentando la
responsabilidad a la hora de utilizar los servicios de intercambio y publicacion de
informacion en internet, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y
sabiendo como informar al respecto.

Esta competencia, ademas, hace referencia a la creacion de web conociendo el
funcionamiento interno de las paginas, las aplicaciones y cdmo se construyen, teniendo
en cuenta ademas la variedad de problemas que pueden presentarse cuando se
desarrolla una aplicacion web.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEMS3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CC3, CES.

6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y
conductas de seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su interaccion
en la red.

Esta competencia aborda el impacto y la concienciacion del individuo sobre la
ciberseguridad y sus riesgos.

Implica conocer qué practicas y habitos de seguridad se deben desarrollar a la hora de
utilizar un sistema informatico, cuando ademas se ponen en juego medios de transmision
de datos. También hace referencia a aspectos como la proteccién de datos, la privacidad
o la propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3, CC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacién fisica, sus
componentes y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la computacion en nuestra sociedad.

1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus
principales componentes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas.

1.5. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacidon: analisis, disefo,
programacion y pruebas.
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Competencia especifica 2

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones.

2.2. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una aplicacion sencilla,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.3. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones modviles y como se
construyen, dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

2.4. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion
movil y generalizando las soluciones.

Competencia especifica 3

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdtico, promoviendo la
interaccion con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.

Competencia especifica 4

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo
capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu
critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de
las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la Inteligencia Atrtificial.

Competencia especifica 5

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web , entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

5.3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion web.

Competencia especifica 6

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su
interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando
criterios de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el
intercambio de informacion.

3.- Saberes basicos

A. Introduccién a la Programacion

CYR.3.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales.
CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.

CYR.3.A.5. Interaccion con el usuario.
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B. Internet de las cosas

CYR.3.B.1. Definicién y componentes |oT.
CYR.3.B.2. Conexidn dispositivo a dispositivos.
CYR.3.B.3. Conexion BLE.

CYR.3.B.4. Aplicaciones moviles loT.

C. Robética

CYR.3.C.1. Definicion de robot.

CYR.3.C.2. Leyes de la robdtica.

CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efectores y actuadores.
CYR.3.C.4. Mecanismos de locomocion y manipulacion.

CYR.3.C.5. Programacion con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil

CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes de bloques para moviles.
CYR.3.D.2. Programacion orientada a eventos.
CYR.3.D.3. Definicion de eventos.

CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los sensores.
CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web

CYR.3.E.1. Paginas web, estructura basica.
CYR.3.E.2. Servidores web.

CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.
CYR.3.E.4. Animaciéon web.

F. Fundamentos de la computacion fisica
CYR.3.F.1. Sistemas de computacion.
CYR.3.F.2. Microcontroladores.

CYR.3.F.3. Hardware y Software.
CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.

G. Datos masivos
CYR.3.G.1. Big data.

CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.

CYR.3.G.3. Entrada y Salida de datos.
CYR.3.G.4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial

CYR.3.H.1. Definicion e historia de la Inteligencia Atrtificial.
CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social de los algoritmos.
CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples.

CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico.

CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje.

I. Ciberseguridad

CYR.3.I.1. Seguridad activa y pasiva.
CYR.3.1.2. Exposicién de los usuarios.
CYR.3.1.3. Malware y antimalware.

CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas virtuales.
CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual.
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Computacién y robética

. e Criterios de L
Competencias especificas ) Saberes basicos
evaluacion
CYR.3.C.1.
11 CYR.3.B.1.
o CYR.3.B.2.
CYR.3.B.3.
. L. " . 1.2 CYR.3.C.2.
1.Comprender el impacto que la computacioén y la robética tienen en nuestra
sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos CYR.3.A1.
de construccion de sistemas digitales de forma sostenible. 1.3. CYR.3.A.3.
CYR.3.A4.
14 CYR.3.C.3.
o CYR.3.C 4.
1.5. CYR.3.C.5.
CYR.3.A1.
CYR.3.A.2.
2.1.
CYR.3.D.1
CYR.3.D.2.
2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y 29 CYR.3.A5.
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un CYR3.AS3.
problema determinado o exhibir un comportamiento deseado. 23. CYR.3.A4.
CYR.3.D.3.
CYR.3.D 4.
2.4. CYR.3.D.5.
CYR.3.B.4.
L L S e . . CYR.3.F.1.
3. Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, CYR3E2
aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones 3.1 CYR.3.F.3.
automatizadas a problemas planteados. D
CYR.3.F4.
CYR.3.G.1.
4.1.
CYR.3.G.2.
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y CYR3.G3.
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia CYR3.G.4.
Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del CYR3.H.1.
CYR.3.H.3.
CYR.3.H.4.
CYR.3.H.5.
CYR.3.E.1.
5.1.
- . . . . . . CYR.3.E.2.
5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, 52 CYR.3.E.3.
protegiendo la identidad online y la privacidad. o CYR3.E4
5.3. CYR.3.E.3.
6.1. CYR.3.1.2.
6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y 6.2. CYR.3.14.
.conductfals de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su 6.3. CYR.3.L5.
interaccion en la red.
CYR.3.1.1.
6.4. CYR.3.1.3.
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5.- Metodologia.

La metodologia utilizada va a ser activa, participativa y creativa, basada en el aprendizaje
significativo y constructivista, es decir, que los alumnos puedan recurrir a los aprendizajes
adquiridos cuando las circunstancias lo exijan y que parte de los conocimientos previos
que tienen los alumnos para conseguir los nuevos aprendizajes.

La metodologia se adaptara a los intereses, motivaciones y diferentes ritmos de
aprendizaje de los alumnos, lo que dara lugar a un tratamiento individualizado del
alumnado. Esto es posible, ya que cada alumno dispone de un ordenador y puede
hacer las tareas encomendadas a su ritmo, cada alumno tendra un ritmo de
aprendizaje que podra seguir para conseguir las competencias solicitadas.

Una parte de la materia se basara en el autoaprendizaje, es muy importante que los
alumnos sean capaces de adquirir capacidades digitales por si solos.

En los procesos en los que prima el autoaprendizaje se permitira que los alumnos
aprendan a través de las indicaciones de otros companeros que si han llegado a adquirir
la capacidad solicitada.

El aprendizaje autbnomo es uno de los pilares basicos para inculcar a los alumnos. Lo
que ahora se le ensefia a los alumnos estara obsoleto en pocos afnos y tendran que ser
capaces por si solos de reciclarse y actualizarse. Esto es importantisimo en materias
como las nuevas tecnologias en las que evoluciona todo muy rapidamente.

6.- Recursos Didacticos.
Los materiales didacticos que se van a utilizar seran:

- Ordenador.

- Documentos escritos elaborados por el profesor.

- Software necesario para conseguir los estandares de aprendizaje.

- Impresora 3D.

- Robot Microbit Maqueen

- Material de robética (placas Arduino, Microbit)

- Videos con ejercicios realizados de forma correcta que el alumno puede visualizar
tantas veces necesite para realizar el ejercicio.

- Informacién de Internet.

- Google Classroom como espacio virtual de aprendizaje.

7.- Sistema de evaluacion, calificacion y recuperacion.

Se van a utilizar los siguientes instrumentos para la evaluacion:

Interés: Se valorara el interés del alumno respecto al trabajo en clase y en casa. Pilar
fundamental para el buen desarrollo del aprendizaje.

Ejercicios, exposiciones y trabajos de Clase: Se valoraran los ejercicios, las
exposiciones y los trabajos realizados.
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Lectura comprensiva y expresion oral:Se valorara la lectura comprensiva y la
expresion oral en clase, asi como la escritura en los distintos trabajos y ejercicios a
realizar por el alumno, de acuerdo al Plan de Lectura/escritura/expresion del
departamento.

1) La suma de las distintas técnicas evaluativas debe alcanzar al menos 5 puntos sobre
un maximo de 10.

La nota de cada evaluacion se hara haciendo la media ponderada de los estandares
trabajados en dicha evaluacion.

La calificacion FINAL de junio, se obtendra haciendo la media de las calificaciones
trimestrales.

Tabla de ponderaciones de los estandares:
Utilizaremos la tabla que aparece a continuacién para el calculo de las notas de cada
trimestre y del curso.

RecuperaCiones:

Los alumnos podran recuperar cualquier unidad didactica entregando los trabajos que no
hizo en el tiempo correspondiente. Asi siempre el alumno tendra dos oportunidades para
demostrar que ha adquirido las capacidades.

La recuperacidon de la materia en la prueba extraordinaria de Junio consistira en que el
alumno debe demostrar que ha adquirido las competencias requeridas mediante un
examen al final del curso, que consistira en una prueba tedrica y en ejercicios practicos
en el ordenador.

También debera presentar los trabajos que se han realizado a lo largo del curso, en caso
de que no los haya entregado a lo largo del mismo.

Se informara de forma detallada y personalizada a cada alumno qué partes de la materia
debe recuperar en la prueba extraordinaria de septiembre.

8.- Evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje.

La evaluacion no es calificar al alumno, sino que debe servir para proporcionar
informacion a los alumnos sobre su aprendizaje y al profesor sobre su practica docente.
El objetivo es mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Una de las claves es tener una comunicacion fluida con el alumnado y preguntarles
directamente qué cambiarian y coOmo mejorarian el proceso de ensefianza, ya que
mejorando éste, mejorara el proceso de aprendizaje.

9.- Medidas de atencion a la diversidad.

La clave de la atencion a la diversidad consiste en asumir los distintos tiempos de
aprendizaje de los alumnos, cuando esto se lleva a cabo de forma continua y cada
alumno lleva su particular ritmo de aprendizaje la atencion queda cubierta.

Estos ritmos particulares de aprendizaje se realizan siempre en clase, ya que al disponer

cada alumno de su propio ordenador, lleva su propio ritmo. Y también queda cubierta la
diversidad, ya que unos alumnos ayudan a otros alumnos a conseguir las capacidades
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requeridas.

Pero también se toman medidas no solo para hacer hincapié en los distintos ritmos de
aprendizaje, sino también en distintos niveles de profundizacién. Para tener cubiertos
aquellos casos en los que los alumnos necesitan una mayor cantidad de ejercicios y
dificultad, porque sus capacidades les permiten realizarlos. Es decir, asi se tienen en
cuenta los alumnos con altas capacidades, y no solo aquellos con dificultades de
aprendizaje.
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