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1. MARCO NORMATIVO

La normativa de referencia para el desarrollo de la presente programacion es la siguiente:

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

Circular de 25 de julio de 2023 de la secretaria general de desarrollo educativo, sobre
determinados aspectos para la organizacién en los centros del drea y materia de religion y
atencion educativa para el alumnado que no la curse, asi como criterios homologados de
actuacion para los centros docentes en relacion al horario, funciones y tareas del
profesorado que imparte religion.

Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacién linguistica en educacion primaria y educacién secundaria
obligatoria.

Instrucciones de la viceconsejeria de desarrollo educativo y formacion profesional, sobre
las medidas para el fomento del razonamiento matematico a través del planteamiento y la
resolucion de retos y problemas en educacion infantil, educacién primaria y educacién
secundaria obligatoria.

2. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

El Departamento de Matematicas queda constituido por:

- Lidia Garcia Lopez

- Alicia Rodriguez Quevedo

- Maria del Carmen Cabrera Martin

- Eduardo Ortega Lopez

- Jesus Membrive Gonzalez

- Luz Romera Cara
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El departamento cuenta ademds con la jefatura del departamento FEI, correspondiente a Alicia
Rodriguez Quevedo.

Las reuniones del Departamento de Matematicas seran presenciales, integradas en el horario
regular, los viernes de 11:45 a 12:45. En ellas se contempla cualquier aspecto relacionado con
nuestra labor docente, con el referente a las materias en cualquiera de sus niveles, asi como los
distintos acuerdos que contribuyan a la organizacion y coordinacion del departamento.

Las materias y grupos que imparte cada profesor son las siguientes:

CURSO Profesorado que lo imparte
1°E.S.O. GRUPO N°HORAS
Matematicas A 4 JESUS
Matematicas B 4 EDUARDO
Grupo Flexible AB 4 LUZ
Matematicas C 4 JESUS
Matematicas D 4 LUZ
Grupo Flexible CD 4 EDUARDO
2°E.S.O. GRUPO N°HORAS
Matematicas A 4 LUZ
Matematicas B 4 LUZ
Matematicas C 4 EDUARDO
Matematicas D 4 JESUS
3°E.S.O. GRUPO N° HORAS
Matematicas AB 4 EDUARDO
Matematicas BC 4 ALICIA
Grupo Flexible ABC 4 LIDIA
Matematicas D 4 MARI CARMEN
Matematicas E 4 LIDIA
Grupo Flexible DE 4 ALICIA
4°E.S.O. GRUPO N°HORAS
Matematicas B AB 4 ALICIA
Matematicas B C 4 LIDIA
Matematicas B D 4 MARI CARMEN
Matematicas A AB 4 LIDIA
Matematicas A CD 4 ALICIA

Ademas el departamento cuenta con una tutoria en 2° C (Eduardo) y otra tutoria en 2° B (Luz),
dos horas de atencién educativa en 2° (Jests) y una hora de atencion educativa en 1° (Luz).
También contamos con dos horas de robdtica en 1° (Jesus), que se encuentran en la
programacion de Tecnologia.

6183



IES Luz del Mar

Departamento de Matematicas

3. INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS
DE LA MATERIA, RELACION CON EL PLAN DE CENTRO.

Las matematicas forman parte de nuestra cultura y podemos hablar del patrimonio matematico
de la humanidad, que debemos conservar, divulgar y actualizar para adaptarnos y dar respuesta a
las nuevas ofertas y necesidades profesionales. A lo largo de la historia, todas las civilizaciones
han intentado entender el mundo y predecir fenomenos naturales, habiendo sido imprescindible
crear y desarrollar herramientas matematicas para calcular, medir, estudiar relaciones entre
variables y producir modelos que se ajusten a la realidad. La sociedad esta evolucionando de
manera acelerada en los ultimos tiempos y, en la actualidad, es preciso un mayor dominio de las
destrezas y conocimientos matematicos de los que se requerian hace so6lo unos afios, asi como
una mayor autonomia para afrontar los cambios que se produciran en un futuro mas o menos
inmediato. La toma de decisiones, rapidas en muchos casos, requiere comprender, modificar y
producir mensajes de todo tipo, incluso encriptados, y en la informacién que manejamos cada
vez aparecen con mas frecuencia tablas, graficos, formulas y una ingente cantidad de datos que
demandan conocimientos matematicos y estadisticos para su correcto tratamiento e
interpretacion. Los contextos en los que aparecen son multiples: los propiamente matematicos,
economia, tecnologia, ciencias naturales y sociales, medicina, comunicaciones, deportes, etc.,
por lo que es necesario adquirir un héabito de pensamiento matematico que permita establecer
hipdtesis y contrastarlas, elaborar estrategias de resolucién de problemas y ayudar en la toma de
decisiones adecuadas, tanto en la vida personal como en la futura vida profesional.

El razonamiento, la argumentacion, la modelizacion, el conocimiento del espacio y del tiempo,
la toma de decisiones, la prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la
tecnologia digital son caracteristicas de las matematicas, pero también la comunicacion, la
perseverancia, la organizacion y optimizacion de recursos, formas y proporciones o la
creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes
basicos de las matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos
personales, académicos y cientificos como sociales y laborales.

Se abordan la formulacion de conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento de
conexiones entre los distintos elementos matematicos con otras materias y con la realidad y la
comunicacion matematica, todo ello con el apoyo de herramientas tecnolédgicas.

La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas puede mejorar
si se cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia las matematicas. Por
ello, el dominio de destrezas socio afectivas como identificar y manejar emociones, afrontar los
desafios, mantener la motivacion y la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras,
permitird al alumnado aumentar su bienestar general, construir resiliencia y prosperar como
estudiante de matematicas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino
que también es una de las principales formas de aprender matematicas. En la resolucion de
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problemas destacan procesos como su interpretacion, la traduccion al lenguaje matemadtico, la
aplicacion de estrategias matematicas, la evaluacion del proceso y la comprobacion de la validez
de las soluciones. Relacionado con la resolucion de problemas se encuentra el pensamiento
computacional. Esto incluye el andlisis de datos, la organizacion logica de los mismos, la
busqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtenciéon de soluciones con
instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnoldgica programable, una
persona o una combinacion de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver problemas y
promueve el uso eficiente de recursos digitales.

Considerando las lineas generales de actuacion pedagogica recogidas en nuestro Plan de Centro,
las materias de este departamento se desarrollaran teniendo en cuenta punto 3 de dicho plan
donde se indica que la actividad pedagogica de nuestro IES estara orientada al pleno desarrollo
de la personalidad del alumnado (formacion integral), en el respeto a los principios democraticos
de convivencia y a los derechos y libertades fundamentales, de manera que le faculte para el
ejercicio de la ciudadania y para la participacion activa en la vida econdmica, social y cultural,
con actitud critica y responsable y con capacidad de adaptacion a las situaciones cambiantes de
la sociedad del conocimiento.

Para ello, habra de tenerse en cuenta el punto 4 del Plan de Centro en el que se hace referencia
tanto a la concrecion curricular como a las orientaciones metodologicas en base al contexto del
centro, por lo que en el desarrollo de esta programacion se incluiran actividades que estimulen la
motivacion por la utilizacion e integracion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, el uso de las matematicas, las ciencias y la tecnologia, la robdtica y el
pensamiento computacional, habitos deportivos y de vida saludable, el interés y el habito de la
lectura, el fomento del razonamiento matematico, la practica de la expresion escrita y la
capacidad de expresarse correctamente en publico, incluyendo elementos propios de la cultura
andaluza.

4. CONTRIBUCION DEL AREA A LAS COMPETENCIAS CLAVE Y A
LA ADQUISICION DE LOS OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Las competencias clave que se recogen en el perfil competencial y el perfil de salida son las
siguientes:
- Competencias en comunicacion lingiiistica
- Competencia plurilingtie
- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
- Competencia digital
- Competencia personal, social y de aprender a aprender
- Competencia ciudadana
- Competencia emprendedora
- Competencia en conciencia y expresiones culturales.
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La transversalidad es una condicién inherente al perfil competencial y al perfil de salida, en el
sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la
adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las
demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con
una Unica materia o ambito, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas
materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el
conjunto de las mismas.

La materia de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia STEM,
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria digital, reconocida y
considerada clave por la Union Europea porque constituye un instrumento imprescindible en el
desarrollo del pensamiento de los individuos y componente esencial de comprension,
modelizacion y transformacion de los fendémenos de la realidad que les permitird desenvolverse
mejor tanto en lo personal como en lo social. La resolucion de problemas y los proyectos de
investigacion constituyen ejes fundamentales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
Matematicas, pues a través de ellos se desarrollan el resto competencias clave  como la
comunicacion lingiiistica (CCL), al leer de forma comprensiva los enunciados de problemas,
interpretar la informacion recibida y comunicar los resultados y conclusiones obtenidas; la
competencia emprendedora (CE), al establecer un plan de trabajo en revision y modificacion
continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital (CD), al tratar
de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y
comprobacion de la solucion; la_competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA). al perseverar en la resolucion de situaciones de dificultad y superacion personal,
buscando ayuda entre iguales cuando sea posible; la_competencia ciudadana (CC) al implicar
una actitud abierta ante diferentes soluciones, puntos de vista, respetando distintas perspectivas

en la resolucién de situaciones de tratamiento matematico; la_competencia en conciencia y
expresiones culturales (CCEC) al entender la relacion de las matematicas con los progresos en la
ciencia y su aportacion a la sociedad tanto a nivel de resolucion de problemas, como a nivel

artistico y cultural; la_competencia digital (CD) en el tratamiento de datos a través de
herramientas digitales.

Por otro lado, como contribuye la materia a cada objetivo esta determinado en el anexo VI de
la Orden de Secundaria de 30 de mayo de 2023. Las materias del Departamento estan
relacionadas con los objetivos de etapa a través de su vinculacion con el Perfil de Salida, tal y
como queda reflejado en el cuadrante de vinculacion de los objetivos de etapa con el Perfil de
Salida que se encuentra en los anexos de esta Programacion. (ANEXO [y ANEXO II)

Estos objetivos de la ESO se encuentran en el Articulo 7 del Real Decreto 217/2022 y se detallan
a continuacion:

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:
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a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hébitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres
vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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Las materias impartidas por el Departamento estan constituidas por una serie de
competencias especificas desarrolladas en el epigrafe 5 de la Programacion. Cada una de ellas se
relaciona con el perfil competencial correspondiente a través de los descriptores operativos que
tiene vinculados. Esta relacion se detalla, con una codificacion especifica, en la explicacion de
cada competencia. A través del conjunto de codigos, se determina qué descriptor operativo se
desarrolla con cada una.

5. CONCRECION CURRICULAR de cada materia correspondiente al
departamento

5.1. Competencias especificas y su aportacion a los Descriptores Operativos
del Perfil de salida.

El disefo curricular de Andalucia incorpora a los disefos del curriculo minimo, elementos
necesarios como es el Perfil competencial al término del segundo curso; define las competencias
clave y los conocimientos que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado, introduciendo
orientaciones a través de los descriptores operativos que concretan el nivel de desempeiio
esperado al término de este. La adquisicion de las competencias clave tiene un caracter
necesariamente secuencial y progresivo, atendiendo a la singularidad de cada persona. Por ello,
este Perfil competencial al finalizar segundo curso se concibe como la herramienta clave que ha
de dar continuidad, coherencia y cohesion a la progresion en el desempefio competencial a lo
largo del periodo que conforma la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria, ya que marca
los niveles de desempefio de las competencias clave, al finalizar el ciclo temporal.

Las competencias especificas se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco
bloques competenciales segiin su naturaleza: resolucion de problemas (1 y 2), razonamiento y
prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacién y representacion (7 y 8) y destrezas
socioafectivas (9 y 10).

1- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas,
ya que es un proceso central en la construccion del conocimiento matematico. Tanto los
problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las
reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la construccion de conceptos y al
establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado
posee en el contexto de la resolucion de problemas. Para ello, es necesario proporcionar
herramientas de interpretacion y modelizacion (diagramas, expresiones simbolicas, graficas,
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etc.) técnicas y estrategias de resolucion de problemas como la analogia con otros problemas, la
estimacion, el ensayo y error, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo,
descomposicion en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que le permitan tomar
decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAAS, CE3, CCECA4.

2- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

El anélisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexion
critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una
perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género,
el consumo responsable, la equidad o la no discriminacion, entre otros. Los razonamientos
cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa validacion, pero
también lo son la lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccion de estrategias
para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segin la situacion planteada, la
conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion
como la autoevaluacion y la coevaluacion, la utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje
autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de célculo, la
verbalizacion o explicacion del proceso y la seleccion entre diferentes métodos de comprobacion
de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMI1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones, estructuras y
regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacion
de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y
ensefianza de las matematicas y se considera una parte esencial del quehacer matematico.
Implica la generacion de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacion
determinada, asi como la reformulacion de un problema durante el proceso de resolucion del
mismo.

La formulacién de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion o
resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software,
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representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los
razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su
validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba,
promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de las
matematicas. Cuando el alumnado plantea problemas, mejora el razonamiento y la reflexion al
tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso
y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLI1, STEMI1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el
planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicion en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucion
del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica
con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones
cotidianas, su automatizacion y modelizacion y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar
por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CDS5, CE3.

5- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo
integrado.

La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una
compresion mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una
vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica
estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los
bloques de saberes como sobre las que se dan entre las matematicas de distintos niveles o entre
las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemdticas en la resolucion de
problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo
integrado.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECI.

6- Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la
propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los alumnos
y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos
(personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucion de las
matematicas a la resolucion de los grandes objetivos globales de desarrollo con perspectiva
histérica en la que se incluya las aportaciones realizadas desde las diferentes culturas que se han
desarrollado en Andalucia.

La conexion entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que
debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes basicos
matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo
de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos con otras materias y con la vida real y su aplicaciéon en la
resolucion de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCECI.

7- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La
representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un resultado o
concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la practica de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicién de un conjunto de representaciones
matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas
de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientifica y
matematica. A través de la comunicacion, las ideas se convierten en objetos de reflexion,
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perfeccionamiento, discusion y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye
a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y
procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision, utilizando la
terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLI1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en
practica estrategias de adaptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos, o retos mas globales en los que intervienen las matematicas,
deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las
matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion emocional y el interés por su
aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer
fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS, CPSAAT1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

10- Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de
los demads, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para
fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que se
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de planificacion,
de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades, permite al alumnado
mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones
y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, trabajar en equipo y
tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las
asociadas al género, la procedencia o a la creencia en la existencia de una aptitud innata para las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLS, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.
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5.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion asociados a las materias de cada curso se describen a
continuacion, habiendo sido extraidos del Anexo VII de la orden del 30 de mayo de 2023. La
numeracion de cada criterio hace referencia a la competencia especifica asociada a cada uno de
ellos.

MATEMATICAS 1°ESO

1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados,

estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y
error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de problemas de su entorno mas
cercano.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana,
activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando
herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un
problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad,
consumo responsable, equidad o no discriminacion.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para formular
argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la
vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi
los conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como
paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los
aspectos basicos de la informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.
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5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los
bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos
y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y
las matemadticas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion
de problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con
la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas
en situaciones del entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad
actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando
herramientas digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano y
valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado,
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar sus conocimientos matematicos.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno
personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia
matematica adecuada con precision y rigor.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos
y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e inicidndose en el pensamiento critico y
creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus
limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, inicidndose en el desarrollo de destrezas: de
comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias
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posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a
cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

MATEMATICAS 2°ESO

1.1 Interpretar problemas matemdaticos de la vida cotidiana, organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden
ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones diversas.

1.3. Obtener las soluciones matemadticas en problemas de la vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los
resultados y aceptando el error como parte del proceso.

2.1.  Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccion de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas
especificos.

2.2.  Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un
problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad,
consumo responsable, equidad o no discriminacion.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y
deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones, y examinando su validez.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema, consolidando asi los
conceptos matematicos.

3.3.  Emplear herramientas tecnologicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como
entornos de geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos y

descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional
y relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del
alumnado.
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4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los
bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando
las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas de la vida cotidiana.

5.2.  Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las
nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matemadtica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando distintos
procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y
con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de
problema en situaciones de la vida cotidiana.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas
al progreso  de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7.1.  Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando
diferentes herramientas digitales y formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real de relativa
complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas, utilizando herramientas
de interpretacién y modelizacion como expresiones simbodlicas o graficas que ayuden a tomar
decisiones en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

8.1.  Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado y
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y
educativo, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando
terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios,
desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y creativo, adaptandose ante la
incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia
de los errores cometidos y reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
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10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion
efectiva, de planificaciéon,  de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades
y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, participando de forma respetuosa, dialogante y
constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al
equipo.

MATEMATICAS 3°ESO

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y
estrategias apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucién de manera
inversa (ir hacia atras), la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el
ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en
situaciones de diversa complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los
conocimientos, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e interpretando

los resultados, aceptando el error como parte del proceso.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccion de las soluciones
de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas
especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las
soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y
evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas
de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener

nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, variantes de un problema
dado, en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion del
problema, consolidando asi los conceptos matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como:
Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria dinamica; paquetes
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estadisticos o programas de andlisis numérico, en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear procedimientos,
organizar datos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos madas relevantes y
descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional y
relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando
y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas, para su
automatizacién, modelizaciéon y codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema
informatico.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los
bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando
las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender como unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazdndolas con las
nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas, usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir
y aplicando distintos procedimientos en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con
la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucion de problemas
en situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la
aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas
para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de
la vida real y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y
modelizaciéon como diagramas, expresiones simbolicas o graficas que ayuden a tomar decisiones
razonadas en la bisqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico
apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma clara y
precisa.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando la terminologia matematica mas
adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y
creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica razonada, el error y
las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y
empatica, planificando e indagando con motivacidon y confianza en sus propias posibilidades,

pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas,
asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucion
al equipo.

MATEMATICAS A - 4°ESO

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucion de problemas valorando su
eficacia e idoneidad.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los
conocimientos, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del proceso, utilizando
para ello las herramientas tecnoldgicas adecuadas.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccién matematica
como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable...)

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades
y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion
entre los diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobaciéon de conjeturas
o problemas.
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4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando y
creando algoritmos sencillos.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matemadticas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica como
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias, realizando
un analisis critico de los contenidos.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas
desde nuestra comunidad.

7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictoérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada con coherencia y claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizdndose del rol asignado y de la propia contribucion al
equipo.
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MATEMATICAS B - 4°ESO

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un
mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de un problema, movilizando los
conocimientos necesarios, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del proceso.
Utilizando para ello las herramientas tecnoldgicas adecuadas.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Justificar las soluciones Optimas de un problema, evaludndolas desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
3.2. Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas
o problemas.

4.1. Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una representacion
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica como
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas
desde nuestra comunidad.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, usando diferentes herramientas visualizando ideas y
estructurar procesos matematicos.
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7.2. Seleccionar y entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion
pictdrica, grafica, verbal o simbolica, valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, procedimientos, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada con
coherencia y claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al
equipo.

5.3. Saberes Basicos

MATEMATICAS 1°ESO

A. SENTIDO NUMERICO

MAT.1.A.1. Conteo.

MAT.1.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2. Cantidad.

MAT.1.A.2.1. Numeros grandes y pequeos: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.1.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

MAT.1.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de
la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la
recta numérica.

MAT.1.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores que 100 y
menores que 1.

MAT.1.A.3. Sentido de las operaciones.
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MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.1.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division; elevar
al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de
problemas.

MAT.1.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

MAT.1.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacion): calculos de
manera eficiente con niimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de calculo.

MAT.1.A.4. Relaciones.

MAT.1.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

MAT.1.A.4.2. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

MAT.1.A.5. Razonamiento proporcional.

MAT.1.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

MAT.1.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.1.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos
para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

MAT.1.A.6. Educacion financiera. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a
las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

MAT.1.B.1. Magnitud.

MAT.1.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacion entre los mismos.

MAT.1.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

MAT.1.B.2. Estimacién y relaciones. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

MAT.1.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos
sencillos.

MAT.1.D.2. Modelo matematico. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.
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MAT.1.D.3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.1.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.1.D.4.1.Relaciones lineales y cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbolica.

MAT.1.D.4.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

MAT.1.E.1. Organizacion y analisis de datos

MAT.1.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran
una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.1.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.1.E.1.3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.

MAT.1.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion
objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacion mas adecuada.

MAT.1.E.2. Inferencia.

MAT.1.E.2.1. Formulaciéon de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una
poblacion.

MAT.1.E.2.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
seleccion y presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

MAT.1.E.2.3. Estrategias de deducciéon de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y
tomar decisiones adecuadas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MAT.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones

MAT.1.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.
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MAT.1.F.2.2. Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.1.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MAT.1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.1.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histdricos y
en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

MATEMATICAS 2°ESO

A. SENTIDO NUMERICO.

MAT.2.A.1. Conteo.

MAT.2.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.A.2. Cantidad.

MAT.2.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.2.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

MAT.2.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana.

MAT.2.A.2.4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la
recta numeérica.

MAT.2.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.2.A.3. Sentido de las operaciones.

MAT.2.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y
decimales.

MAT.2.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.2.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division; elevar
al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.

MAT.2.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

MAT.2.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de
manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de célculo.

MAT.2.A.4. Relaciones.

MAT.2.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nlimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

MAT.2.A.4.2. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

281183



IES Luz del Mar

Departamento de Matematicas

MAT.2.A.5. Razonamiento proporcional.

MAT.2.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion  de relaciones cuantitativas.

MAT.2.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.2.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos,
escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

MAT.2.A.6. Educacion financiera. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a
las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.

MAT.2.B.1. Magnitud.

MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacion entre los mismos.

MAT.2.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

MAT.2.B.2. Medicién.

MAT.2.B.2.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales:  deduccidn, interpretacion y
aplicacion.

MAT.2.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas
de 4reas.

MAT.2.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados
o las medidas de los angulos.

MAT.2.B.3. Estimacion y relaciones. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. SENTIDO ESPACIAL.

MAT.2.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

MAT.2.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcién de sus
propiedades o caracteristicas.

MAT.2.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagoérica y la proporcion
cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

MAT.2.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de
geometria dindmica, realidad aumentada...).

MAT.2.C.2. Localizacion y sistemas de representacion. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion
mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las propiedades de las
figuras geométricas.

MAT.2.C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
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MAT.2.C.3.1. Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

MAT.2.C.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

MAT.2.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos
sencillos.

MAT.2.D.2. Modelo matematico.

MAT.2.D.2.1. Modelizacién de situaciones de  la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

MAT.2.D.2.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

MAT.2.D.3. Variable comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.2.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.2.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresion mediante algebra simbdlica.

MAT.2.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

MAT.2.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.2.D.5. Relaciones y funciones

. MAT.2.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

MAT.2.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.2.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso
de diferentes representaciones simbdlicas.

MAT.2.D.6. Pensamiento computacional.

MAT.2.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

MAT.2.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

MAT.2.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras
herramientas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

MAT.2.F.1. Creencias, actitudes y emociones.
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MAT.2.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.2.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.2.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

MAT.2.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.2.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MAT.2.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.2.F.3.2. La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

MAT.2.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en
particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

MATEMATICAS 3°ESO

A. SENTIDO NUMERICO

MAT.3.A.1. Conteo.

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida cotidiana.

MAT.3.A.2. Cantidad.

MAT.3.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.3.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de
la vida cotidiana.

MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de niimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la
recta numérica.

MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones.

MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.3.A.3.2. Operaciones con niumeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
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MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division; elevar
al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la simplificacion y resolucion de
problemas.

MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacion): calculos de
manera eficiente con niimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de calculo.

MAT.3.A.4. Relaciones.

MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

MAT.3.A.4.2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada
en la recta numérica.

MAT.3.A.4.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas.

MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional.

MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.3.A.5.3.Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos
para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

MAT.3.A.6. Educacion financiera.

MAT.3.A.6.1.Interpretacion de la informacion numérica en contextos financieros sencillos.

MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre
calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

MAT.3.B.1. Magnitud.

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacion entre los mismos.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

MAT.3.B.2. Medicion. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

MAT.3.B.2.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y
aplicacion.
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MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas
de 4areas.

MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

MAT.3.B.3. Estimacion y relaciones.

MAT.3.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de
medida.

C. SENTIDO ESPACIAL

MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagdrica y la proporcion
cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

MAT.3.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de
geometria dindmica, realidad aumentada...).

MAT.3.C.2. Localizacién y sistemas de representacion. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion
mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las propiedades de las
figuras geométricas.

MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y manipulativas. Analisis de su uso en el
arte andalusi y la cultura andaluza.

MAT.3.C.4. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacién geométrica

MAT.3.C.4.1. Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. SENTIDO ALGEBRAICO

MAT.3.D.1. Patrones.

MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos
sencillos.

MAT.3.D.2. Modelo matematico.

MAT.3.D.2.1. Modelizaciéon de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.

MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
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MAT.3.D.3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbolica.

MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.3.D.5. Relaciones y funciones.

MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacién relevante de una funcidon mediante el uso de diferentes
representaciones simbolicas.

MAT.3.D.6. Pensamiento computacional.

MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y
otras herramientas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

MAT.3.E.1. Organizacion y analisis de datos.

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran
una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
célculo, aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.

MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccién, en funciéon de la
situacién objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacién mas adecuada.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersion describen la variabilidad de los datos.

MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y con apoyo tecnolégico, e interpretacion de las medidas de
localizacion y dispersion en situaciones reales.
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MAT.3.E.1.7. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y
dispersion.

MAT.3.E.2. Incertidumbre.

MAT.3.E.2.1. Fenémenos deterministas y aleatorios: identificacion.

MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacién, realizacion, analisis de la incertidumbre asociada.

relativa, la regla de Laplace y técnicas simples de recuento.

MAT.3.E.3. Inferencia.

MAT.3.E.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacion.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: seleccion y presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deducciéon de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAT.3.F.1.1. Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las

matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.3.F.3. Inclusion, respeto y diversidad

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos historicos y
en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.
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MATEMATICAS A - 4°ESO

A. SENTIDO NUMERICO

MAA.4.A.1. Conteo. Resolucidn de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el
recuento sistematico.

MAA.4.A.2. Cantidad.

MAA.4.A.2.1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error
cometido. MAA.4.A.2.2. Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.

MAA.4.A.2.3. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar,
medir, comparar, etc.

MAA.4.A.3. Sentido de las operaciones.

MAA.4.A.3.1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.

MAA.4.A.3.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con numeros reales, incluyendo
herramientas digitales.

MAA.4.A.3.3. Algunos numeros irracionales (pi, el numero de oro o el numero cordobés, entre otros)
en situaciones de la vida cotidiana y su uso en la historia, el arte y la cultura andaluza.

MAA.4.A.4. Relaciones.

MAA.4.A.4.1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales.

MAA.4.A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

MAA.4.A.5. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de problemas.

MAA.4.A 6. Educacion financiera. Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos
y disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

MAA.4.B.1. Medicion. La pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas: deduccién y
aplicacion.

MAA.4.B.2. Cambio. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la
vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variaciéon absoluta, relativa y
media.

C. SENTIDO ESPACIAL

MAA.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos
de la vida cotidiana, como la proporcion aurea y cordobesa: investigacion con programas de
geometria dinamica.
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MAA.4.C.2. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida cotidiana,
en el arte y la arquitectura andaluza: investigacion con herramientas tecnolégicas como programas de
geometria dinamica, realidad aumentada, etc.

MAA.4.C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

MAA.4.C.3.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas vy
algebraicas en situaciones diversas. MAA.4.C.3.2. Modelizacion de elementos geométricos de la vida
cotidiana con herramientas tecnolégicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...

MAA.4.C.3.3. Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dinamica u otras herramientas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

MAA.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacién y término general en
casos sencillos.

MAA.4.D.2. Modelo matematico.

MAA.4.D.2.1. Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y en el lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

MAA.4.D.2.2. Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la
vida cotidiana a partir de un modelo.

MAA .4.D.3. Variable.

MAA.4.D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes
usos. MAA.4.D.3.2. Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales y
cuadraticas. MAA.4.D 4. Igualdad y desigualdad.

MAA.4.D 4. Igualdad y desigualdad.

MAA.4.D.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresién mediante algebra simbdlica.

MAA.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones
lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

MAA.4.D.4.3. Estrategias de discusiéon y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAA.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.

MAA.4.D.5.1.Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que
las modelizan.

MAA.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
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MAA.4.D.5.3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la
vida cotidiana.

MAA.4.D.6. Pensamiento computacional.

MAA.4.D.6.1. Resolucién de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacién y el
pensamiento algoritmico.

MAA.4.D.6.2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacién de algoritmos.

MAA.4.D.6.3. Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas adecuadas estocastico.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

MAA .4.E.1. Organizacién y analisis de datos.

MAA.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

MAA.4.E.1.2. Anadlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAA.4.E.1.3. Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y andlisis de la variabilidad.

MAA.4.E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones.), analisis, interpretaciéon y obtencion de
conclusiones razonadas.

MAA.4.E.1.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnoldgicas.

MAA 4.E.2. Incertidumbre.

MAA.4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre
asociada.

MAA.4.E.2.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma
de decisiones fundamentadas.

MAA .4.E.3. Inferencia.

MAA.4.E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

MAA.4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacién de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

MAA.4.E.3.3. Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.
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F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAA.4.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las
matematicas.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
hacia el aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAA.4.F.2.1. Asuncién de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de
situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

MAA.4.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MAA.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAA.4.F.3.2. Reflexion sobre la contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAA.4.F.3.3. Reflexién sobre la contribuciéon de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos
histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

MATEMATICAS B - 4°ESO

A. SENTIDO NUMERICO

MAB.4.A.1. Cantidad.

MAB.4.A.1.1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.

MAB.4.A.1.2. Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.

MAB.4.A.1.3. Diferentes representaciones de una misma cantidad.

MAB.4.A.2. Sentido de las operaciones.

MAB.4.A.2.1. Operaciones con niimeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.

MAB.4.A.2.2. Propiedades y relaciones inversas de las operaciones (adicidon y sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): calculos con nimeros reales, incluyendo herramientas
digitales.

MAB.4.A.2.3. Reconocimiento de algunos niimeros irracionales como el niimero pi, el numero de oro o el
numero cordobés en situaciones de la vida cotidiana y su uso en la historia, el arte y la cultura andaluza.
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MAB.4.A.3. Relaciones.

MAB.4.A.3.1. Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y
propiedades. MAB.4.A.3.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

MAB.4.A.4. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la resolucion de problemas.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

MAB.4.B.1. Medicion. Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la resolucion
de problemas.

MAB.4.B.2. Cambio. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida
cotidiana con el apoyo de herramientas tecnologicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C. SENTIDO ESPACIAL

MAB.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos matematicos
y de la vida cotidiana, como la proporcién aurea y cordobesa: investigacion con programas de geometria
dindmica.

MAB.4.C.2. Localizacién y sistemas de representacion.

MAB.4.C.2.1. Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.

MAB.4.C.2.2. Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en funcion de la situaciéon a
resolver.

MAB.4.C.3. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida cotidiana presentes en
la vida cotidiana, en el arte y la arquitectura andaluza: investigacion con herramientas tecnologicas como
programas de geometria dinamica, realidad aumentada.

MAB.4.C 4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

MAB.4.C.4.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.

MAB.4.C.4.2. Modelizaciéon de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada, etc.

MAB.4.C.4.3. Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras herramientas.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

MAB.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacién y término general en casos
sencillos.

MAB.4.D.2. Modelo matematico.

MAB.4.D.2.1. Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
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MAB.4.D.2.2. Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

MAB.4.D.3. Variable.

MAB.4.D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y diferentes usos.

MAB.4.D.3.2. Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

MAB.4.D 4. Igualdad y desigualdad.

MAB.4.D.4.1. Algebra simbélica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.

MAB.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

MAB.4.D.4.3. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas
en situaciones de la vida cotidiana.

MAB.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: mediante el uso de la tecnologia.

MAB.4.D.5. Relaciones y funciones.

MAB.4.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las
modelizan.

MAB.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAB.4.D.5.3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.

MAB.4.D.6. Pensamiento computacional.

MAB.4.D.6.1. Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el
pensamiento algoritmico.

MAB.4.D.6.2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

MAB.4.D.6.3. Formulaciéon y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

MABA4.E.1. Organizacion y analisis de datos.

MAB.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de una situacion de la vida cotidiana que
involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

MAB.4.E.1.2. Analisis ¢ interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAB.4.E.1.3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

MAB.4.E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), analisis, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.
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MAB.4.E.1.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolédgicas.

MAB.4.E.2. Incertidumbre.

MAB.4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

MAB.4.E.2.2. Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones
fundamentadas.

MAB.4.E.3. Inferencia.

MAB.4.E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

MAB.4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

MAB.4.E.3.3. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad
de la muestra.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

MAB.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAB.4.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

MAB.4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

MAB.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAB.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAB.4.F2.1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

MAB.4.F.2.2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias
del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

MAB.4.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MAB.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAB.4.F3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

MAB.4.F.3.3. Valoracion de la contribucion de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos historicos y en
particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

La agrupacion de saberes basicos por unidades programacion con los contenidos y
procedimientos correspondientes se encuentran detallados en estructurados en
epigrafe 5.5 con la temporalizacion.
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CONCRECION CURRICULAR PROYECTO INTERDISCIPLINAR
DISENO GRAFICO 4°ESO

Al tratarse de un proyecto interdisciplinar, vienen relacionadas competencias especificas
relacionadas principalmente con tres materias: matematicas, tecnologia y educacion plastica y
visual. Es por ello que a continuacion se hace referencia a la concrecion curricular teniendo en
cuenta estas tres areas, incluyendo competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes
basicos asociados a cada una de ellas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS RELACIONADAS CON LA MATERIA DE
MATEMATICAS

Las competencias especificas asociadas a esta materia se describen a continuacion junto con los
descriptores del perfil de salida que se desprenden de ellas.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo
integrado.

Los descriptores del perfil de salida asociados a esta competencia especifica son los siguientes:
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECI

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos o
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Los descriptores del perfil de salida asociados a esta competencia especifica son los siguientes:
STEM1, STEM2, CD3, CDS5, CC4, CE3, CCECI1

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos

Los descriptores del perfil de salida asociados a esta competencia especifica son los siguientes:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Los descriptores del perfil de salida asociados a esta competencia especifica son los siguientes:
CCLI1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
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Los descriptores del perfil de salida asociados a esta competencia especifica son los siguientes:
STEMS, CPSAAT1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de
los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Los descriptores del perfil de salida asociados a esta competencia especifica son los siguientes:
CCLS5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2,CC3

COMPETENCIAS ESPECIFICAS RELACIONADAS CON LA MATERIA DE PLASTICA

I.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CCl1, CC2, CCECI.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

COMPETENCIAS  ESPECIFICAS RELACIONADAS CON LA MATERIA DE
TECNOLOGIA

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacion y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLI1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES MINIMOS RELACIONADOS CON LA
MATERIA DE MATEMATICAS

A continuacion se especifican los criterios de evaluacidon junto con los saberes minimos que
llevan asociados.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matemdticos (arte, ciencia, vida

diaria, ...)

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y
con la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucion de
problemas en situaciones diversas.

C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagorica y la
proporcion cordobesa en figuras planas y tridimensionales. identificacion y aplicacion.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la
aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de
los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

C.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones
diversas utilizando herramientas tecnologicas y manipulativas. Andlisis de su uso en el arte
andalusi y la cultura andaluza.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando
herramientas digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno ./Fcercano
y valorando su utilidad para compartir informacion.

F3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del

conocimiento humano desde una perspectiva de género.

F3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos

historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de
retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e iniciandose en el
pensamiento critico y creativo.

F1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus
limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

F. 1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las matematicas.
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F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apretura a cambios de estrategia y

transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas:
de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y confianza en sus
propias posibilidades y de pensamiento critico o creativo, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

F2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

F2.2. Conductas empdticas y estrategias de gestion de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a
cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

F2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES MINIMOS RELACIONADOS CON LA
MATERIA DE PLASTICA

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos
plasticos del Lenguaje Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi
y el mosaico romano.

E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas
geomeétricas en la arquitectura.

E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

E.3. Redes modulares. aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como
ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracioén de
producciones propias, mostrando una vision personal.

E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas
geométricas en la arquitectura.

E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
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E.3. Redes modulares. aplicacion de diseiios con formas geométricas planas, teniendo como

ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

E 4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES MINIMOS RELACIONADOS CON LA
MATERIA DE TECNOLOGIA

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

B.2. Técnicas de representacion grdfica: acotacion y escalas.

5.4. Situaciones de Aprendizaje

Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendra en consideracion lo recogido en el
articulo 7 del Decreto 102/2023 de 9 de mayo, asi como las orientaciones del Anexo VII de la
orden del 30 de mayo de 2023.

SITUACIONES DE | I TRIMESTRE II TRIMESTRE IIT TRIMESTRE
APRENDIZAJE
1°ESO Viaje por Andalucia En busca de la incognita | Héabitos de vida saludable
perdida

2°ESO El azlcar, la droga del | Disefiando puzles Sudoku

siglo XXI
3°ESO Pedir un préstamo Distancia de frenado (Qué sabes sobre 1A?
4°ESO MAT. A Pedir un préstamo Distancia de frenado (Qué sabes sobre 1A?
4°ESO MAT. B Distancia de frenado Pedir un préstamo (Qué sabes sobre [A?

El desarrollo de estas situaciones de aprendizaje se encuentra en los anexos de esta
programacion. ( del ANEXO VI al ANEXO XI)

Estas situaciones de aprendizaje seran revisadas a lo largo del curso para garantizar su
adecuacion a las caracteristicas de cada curso, quedando abierta la posibilidad de sufrir algin
cambio, segin las necesidades que nos vayamos encontrando en el desarrollo de la
programacion. Cualquier modificacion que sea considerada quedara reflejada en las actas del
departamento.
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El desarrollo de las unidades de programacion a lo largo del curso queda distribuido de la

siguiente forma en cada uno de los cursos:

UNIDADES DE PROGRAMACION 1°ESO

CONTENIDOS |CRITERIOS|  SABERES
I TRIMESTRE
1. NUMEROS NATURALES. POTENCIAS Y RAICES
-Operaciones con nimeros naturales 1.1 MAT.1.A.2.1.
-Potencias de niimeros naturales 1.2 MAT.1.A.3.1.
-Raices cuadradas 1.3 MAT.1.A.2.2.
MAT.1.A.3.4.
-Operaciones combinadas MAT.1.F.1.3.
. . 2.1 MAT.1.A.3.5.
-Operaciones con potencias :
L, 31 MAT.1.A.3.3
-Resolucién de problemas ’

*Operaciones bdsicas con numeros pequenos. Operaciones combinadas sin corchetes

Resolucion de problemas con menos datos

2. DIVISIBILIDAD

-Relacion de divisibilidad. Multiplos y divisores
-Criterios de divisibilidad

-Numeros primos y compuestos

-Factorizacion de un niumero

-Maximo comun divisor

-Minimo comtin multiplo

-Resolucién de problemas

4.1

MAT.1.A.1.1

52

MAT.1.D.1.

*Descomposicion de numeros pequerios

Maximo comun divisor y minimo comun multiplo solo de dos numeros y con numeros

pequenos.
Resolucion de problemas bdsicos.

3. FRACCIONES

-Fracciones. 1.1 MAT.1.A.2.3

-Fracciones equivalentes 1.2 MAT.1.A3.1.

- Reduccion a comtin denominador 1.3 MAT.1.A.3.4
MAT.1.F.1.3

-Ordenacion de fracciones 21 MAT.1.A.3.5.

- Suma y resta de fracciones 31 MAT.1.A.3.3

-Multiplicacién de fracciones 5.1 MAT.1.A.3.2.

-Divisién de fracciones 71 MAT1.A24.

-Resolucion de problemas

Operaciones con fracciones basicas, combinadas de 2 operaciones
Resolucion de problemas bdsicos.
4. NUMEROS DECIMALES
-Los numeros decimales. Representacion 1.1 MAT.1.A.2.3
-Suma, resta y multiplicacion de niimeros decimales 1.2 MAT.1.A.3.1.
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-Divisién de niimeros decimales 13 MAT.1.A.3.4
o . MAT.1.F.1.3
-Aproximacion de numeros decimales 71 MAT1A35
-Notacion cientifica para niimeros grandes 31 MAT.1.A.3.3
-Numeros decimales y fracciones 51 MAT.1.A.3.2.
-Ordenacion de nimeros decimales y fracciones 7.1 MAT.1.A.2.4.
-Resolucion de problemas
*Operaciones con decimales sencillas. Solo reconocer tipos de decimales
Resolucion de problemas basicos.
II TRIMESTRE
5. NUMEROS ENTEROS
-Numeros enteros positivos y negativos 1.1 MAT.1.A.2.3
-Ordenacion de nimeros enteros 1.2 MAT.1.A.3.1
-Suma y resta de niimeros enteros 1.3 MAT.1.A.2.2
MAT.1.A.3.4
-Multiplicacion y division de nimeros enteros MAT.1.F.1.3.
. . , MAT.1.A.3.5
-Operaciones combinadas de nimeros enteros 2.1
., 3.1 MAT.1.A.3.3
-Resolucion de problemas :
5.1 MAT.1.A.3.2.
71 MAT.1.A.2.4

*Operaciones combinadas con numeros enteros de proceso mas corto, menos pasos.
Resolucion de problemas con menos procesos (I o 2 operaciones)

6. INICIACION AL ALGEBRA

-Pautas y regularidades 4.2 MAT.1.D.1.
- . MAT.1.D.2.
-Del lenguaje cotidiano al algebraico 6.2 MATA D41,
-Expresiones algebraicas 6.3 MAT.1.E3.3.
-Suma y resta de monomios
-Multiplicacién y division de monomios
- Ecuaciones
- Ecuaciones de primer grado
-Resolucion de problemas mediante ecuaciones
**Operaciones con monomios sencillas (con una sola operacion).
Resolucion de ecuaciones de niveles basicos (sin paréntesis, sin denominadores)
Resolucion de problemas con ecuaciones basicos
III TRIMESTRE
7. PROPORCIONALIDAD DIRECTA. REPRESENTACION
-Razén y proporcion 1.2 MAT.1.B.1.2
-Proporcionalidad directa 22 MAT.1.A.6.
MAT.1.B.2.
-Representacion de magnitudes en el plano 31 MAT.1.B.1.1
-Representacion de magnitudes directamente proporcionales 32 MAT.1.D 4.2
-Porcentajes. 52 MAT.1.A.2.5
-Aumentos y disminuciones porcentuales 6.1 MAT.L.A5.1
MAT.1.A.5.2
-Resolucion de problemas 6.2 MAT.1.D.4.1.
7.2 MAT.1.A.5.3.
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*Reglas de tres directas. Cdlculo de porcentajes. Insistir en la representacion de puntos en el
plano y tablas de valores. Resolucion de problemas bdsicos.
8. ESTADISTICA
- Poblacion y muestra. Variables 1.1 MAT.1.E.1.2
- Tablas de frecuencias 22 MAT.1.F.3.2
-Diagramas de barras 3.2 MAT.1.D A2
-Diagramas de sectores 33 MAT.1.E.2.2
- Moda y media 4.1 MAT.1A1.1
. 6.1 MAT.1.A.1.2.
-Rango y mediana . MAT1E1.1
MAT.1.E.2.1.
6.3 MAT.1.E23
MAT.1.E.13.
7.1 MAT.1.E.1.2.
72 MAT.1.E.1.4.
*Insistir en los graficos estadisticos.Parametros solo media y moda.

UNIDADES DE PROGRAMACION 2°ESO

CONTENIDOS | CRITERIOS |  SABERES
I TRIMESTRE
1. NUMEROS ENTEROS
- Nimeros naturales. Divisibilidad 1.1 MAT.2.A.2.1.
. . MAT.2.A.2.3.
- Numeros positivos y negativos 12 MAT 2 A3 1.
- Suma y resta de numeros enteros 13 MAT2.A.2.2.
Potenci , drad ' MAT.2.A.3.4.
- Potencias y raices cuadradas MAT2 E13.
-Operaciones con potencias 2.1 MAT.2.A.3.5.
-Potencias cuyo exponente es un nimero negativo 3.1 MAT.2.A.3.3
-Operaciones combinadas 4.2 MAT.2.A.4.1.
-Resolucion de problemas 5.1 MAT.2.A.3.2.
5.2 MAT.2.A.4.1
7.1 MAT.2.A.2.4

*Sin el criterio de divisibilidad del 11. MCM y MCD de numeros pequenos.
Cdlculo con numeros pequenios. Operaciones combinadas sin corchetes.
Resolucion de problemas con menos datos

2. FRACCIONES Y NUMEROS DECIMALES

- Fracciones 1.1 MAT.2.A.2.3.
-Suma y resta de fracciones 1.2 MAT.2.A.3.1
-Multiplicacion, division y potencias de fracciones 1.3 MAT.2.A.2.2
MAT.2.A.3.4

-Operaciones combinadas con fracciones 21 MAT.2.A.3.5
-Fracciones y decimales 31 MAT.2.A.3.3
-Operaciones combinadas con ntimeros decimales 4.1 MAT.2.A.1.1
-Resolucion de problemas 5.1 MAT.2.A.3.2.
6.1 MAT.2.A.1.2.

71 MAT.2.A.2.4.

82 MAT.2.A.4.2.
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*Operaciones combinadas con menos pasos.Problemas con menos datos, mas basicos

3. LENGUAJE ALGEBRAICO

-Expresiones algebraicas 32 MAT.2.D.5.2
-Monomios 4.1 MAT.2.A.1.1
-Polinomios 4.2 MAT.2.D.2.1.
-Suma y resta de polinomios 6.2 MAT.2.D.4.1
-Multiplicacion y potencias de polinomios 8.1 MAT.2.D.3
-Resolucién de problemas

*Expresiones algebraicas mas sencillas.
No se insiste en la division de polinomios, asentando simplemente las bases.
Resolucion de problemas basicos.

II TRIMESTRE
4. ECUACIONES Y SISTEMAS DE ECUACIONES
-Elementos de una ecuacion. Ecuaciones equivalentes 1.2 MAT.2.D.4.2
-Ecuaciones de primer grado
. . . 7] MAT.2.D.4.4
-Resolucion de ecuaciones de primer grado )
-Ecuaciones de segundo grado 3.1 MAT.2.D.4.3.
-Resolucion de ecuaciones de segundo grado
_ . . 32 MAT.2.D.5.2
-Sistemas de ecuaciones lineales )
-Resolucidn de sistemas:sustitucion 4.1 MAT.2.D.6.2.
-Resolucion de sistemas:reduccion
, 4.2 MAT.2.D.1.
-Resolucion de problemas ’
6.2 MAT.2.D.4.1.

*Ecuaciones en general sencillas y basicas. Sistemas de ecuaciones sencillos, sin paréntesis ni
denominadores, con resolucion directa.
Problemas de nivel basico.

5. PROPORCIONALIDAD NUMERICA

-Proporcionalidad directa e inversa 1.1 MAT.2.A.2.3.
-Problemas de proporcionalidad 22 MAT.2.A.6
-Proporcionalidad compuesta 5.2 MAT.2.A.2.5
-Porcentajes 6.1 MAT.2.A.5.1.
792 MAT.2.A.5.3.

-Aumento y disminucién porcentual

-Resolucion de problemas

*Sin proporcionalidad compuesta. Sin repartos inversamente proporcionales
Con problemas con menos datos

6. FUNCIONES Y GRAFICAS
-Coordenadas cartesianas 49 MAT.2.D.2.1
-Concepto de funcién 62 VMAT2D22.
-Gréficas de funciones i
MAT.2.D.3
-Dominio y recorrido. Puntos de corte 8.1
-Continuidad. Crecimiento 8.2 MAT.2.D.5.1
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-Interpretacion de gréficas

*Tratamiento e interpretacion de funciones sencillas, asociando a contextos reales

III TRIMESTRE

7. FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS

-Funciones de proporcionalidad directa 2] MAT.2.D.5.3
-Pendiente de una recta VAT 2D 52,
-Funciones constantes 3.2
-Funciones lineales 6.2 MAT:2D22.
-Funciones cuadraticas MAT.2.D.3
-Resolucion de problemas 8.1
*Funciones cuadraticas bdsicas
Resolucion de problemas bdsicos
8. FIGURAS PLANAS. SEMEJANZA
-Ifiguras planas. Angulos 12 l\l\/lla'_l;_zzlgiy1 .
-Areas de poligonos AT 2.3
-Longitudes y areas de figuras circulares 22
-Teorema de Pitagoras. Aplicaciones 3.1 MAT.2.8.11
-Figuras semejantes. Razon de semejanza 33 MAT.2.C.1.3.
Escalas MAT.2.C1.1.
-Teorema de Tales 5.1 MAT.2.C.1.2.
-Semejanza de triangulos. Criterios 6.2 MAT.2.C.3.2.
-Aplicaciones al teorema de Tales MAT.2.B.2.3
-Resolucion de problemas 7.1
*Solo areas de figuras bdsicas (sin coronas ni arco de circunferencia)
Teorema de Pitagoras de aplicacion directa
Resolucion de problemas bdsicgs _ i
9. CUERPOS GEOMETRICOS. AREAS Y VOLUMENES
-Geometria del espacio 12 I:\/I/I,:'I_;_ZZ/;:;11 )
-Unidades de superficie y de volumen MAT2B3
-Poliedros 2.2
-Prismas y piramides. Areas 3.1 MAT.28.11
-Volumen de prismas y de piramides 33 MAT.2.C.1.3.
-Cuerpos de revolucion VAT C T
-Cilindros y conos. Areas 5.1 MAT.2.C.1.2.
-Volumen de cilindros y conos 6.2 MAT.2.C.3.2.
-Esferas. Areas y volumen MAT.2.B.2.3
-Resolucion de problemas 7.1

*Cdlculo de areas y volumenes de figuras basicas.
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SABERES
CONTENIDOS CRITERIOS ‘
BASICOS
I TRIMESTRE
1. NUMEROS RACIONALES E IRRACIONALES
-Fracciones 1.1 MAT.3.A.2.3
. . MAT.3.A.3.1
-Operaciones con fracciones. 1.2 MAT3B.1.2
-Fracciones y nimeros decimales 1.3 MAT.3.A.2.2
. MAT.3.A34
-Conjuntos numéricos 2.1 MAT.3.A.3.5
-Resolucion de problemas 3.1 MAT3.A.3.3
5.1 MAT.3.A.3.2
MAT.3.A.2.5
5.2 MAT.3.A 4.1
MAT.3.A.1.2
6.1 MAT.3.A.5.1.
MAT.3.A.5.2.
71 MAT.3.A.2.4
: MAT.3.A.4.2.
8.2 MAT.3.A.4.3
*Fraccion generatriz con formula. Operaciones con fracciones mas sencillas
Problemas con fracciones basicos
2. POTENCIAS Y RAICES
-Potencias de exponente entero 1.1 MAT.3.A.2.1.
. MAT.3.A.2.3
-Operaciones con potencias de exponente entero 21 MAT3.A3.5
-Notacion cientifica 3.1 MAT.3.A.3.3
-Operaciones con notacion cientifica 5.2 MAT.3.A4.1.
. MAT3.A.1.2.
-Radicales 6.1 MAT.3.A.5.1
Resolucién d bl MAT.3.A.5.2
-Resolucién de problemas 32 MAT3 AL
*Operaciones con potencias de exponente entero de misma base
Radicales basicos, sumas y restas sin extraer factores
Resolucion de problemas basicos
3. PROPORCIONALIDAD
-Proporcionalidad directa e inversa 29 MAT3.F3.2
-Problemas de proporcionalidad
-Repartos proporcionales 3.2 MAT.3.D.6.1
-Reparto directamente proporcional ) MAT3.A2.5
-Reparto i t i 1
eparto inversamente proporciona 6.1 MAT3.A5.2
-Proporcionalidad compuesta
-Porcentajes. Aumentos y disminuciones 6.2 MAT.3.A.6.1
-Interés simple y compuesto
) 7.2 MAT.3.A.5.3
-Resolucion de problemas
*Sin interés compuesto
Resolucion de problemas basicos
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I1 TRIMESTRE
4. POLINOMIOS
-Expresiones algebraicas. Monomios 1.2 MAT.3.D.4.2.
-Polinomios. Raices de un polinomio 4.1 MAT.3.A4.4.
-Suma, resta y multiplicacion de polinomios 4.2 MAT.3.D.2.1.
-Identidades notables
-Divisién de polinomios 6.2 MAT.3.D.4.1
-Resolucién de problemas
*Operaciones con polinomios sencillas. Regla de Ruffini
Identidades notables (solo desarrollar)
Resolucion de problemas basicos
5. ECUACIONES Y SISTEMAS
-Ecuaciones de primer grado 1.2 MAT.3.D.4.2.
-Ecuaciones de 2° grado 2.1 MAT3.D.4.4.
-Ecuaciones de 2° grado incompletas
-Ecuaciones bicuadradas
-Sistemas de ecuaciones lineales. Resolucion grafica
-Numero de soluciones de un sistema 31 MAT.3.D.4.3
-M¢étodos de sustitucion e igualacion
-Método de reduccion
-Resolucién de problemas
*Sin método grafico. Método de sustitucion y reduccion
Resolucion de problemas bdsicos
6. FUNCIONES
-Relaciones funcionales 2.1 MAT.3.D.5.3
-Dominio y recorrido. Puntos de corte 2.2 MAT.3.A.6.2
_Continuidad 4.2 MAT.3.D.2.1
- . . 7.2 MAT.3.A.5.3.
-Crecimiento. Maximos y minimos
8.1 MAT.3.D.3
-Simetrias y periodicidad
-Interpretacion de graficas 8.2 MAT:3.D.5.1.
*Sin ecuacion punto-pendiente
II1 TRIMESTRE
7.FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS
-Funciones constantes 32 MAT.3.D.5.2
.7 . . . MAT.3.D.2.2.
-Funcién de proporcionalidad directa 6.2 MAT3.D.41.
-Funciones lineales 7.2 MAT.3.A.5.3.
-Ecuaciones de la recta 8.1 MAT.3.D.3
-Funciones cuadraticas
8.2 MAT3.D.5.1.

-Aplicaciones

*Sin ecuacion punto-pendiente

54| 183



IES Luz del Mar

Departamento de Matematicas

8.ESTADISTICA
-Poblacion y muestra. Variables estadisticas 1.1 MAT3.E.1.2.
-Recuento de datos 1.3 MAT3.E.1.6
-Tablas de frecuencias 3.3 MAT.3.E.3.2.
. 4.1 MAT3.A.1.1
-Diagramas de barras y de sectores
5.1 MAT3.E.1.5.
-Medidas de centralizacion 6.1 MAT3.E.1.1.
-Medidas de posicion ' MALIES ]
6.3 MAT.3.E.3.3
-Medidas de dispersion 71 MAT3.E.1.2.
: MAT.3.E.1.3
MAT.3.A.5.3.
7.2 MAT.3.E.1.7.
*Parametros estadisticos: media, moda y mediana
UNIDADES DE PROGRAMACION 4°ESO - MATEMATICAS A
CONTENIDOS |CRITERIOS|  SABERES
I TRIMESTRE
1. CONJUNTOS NUMERICOS
- Tipos de niimeros 1.2 MAA.4.A3.1
-Fraccion generatriz 13 MAA4.A2.1
MAA.4.A3.2.
-Operaciones con fracciones. Operaciones combinadas 21 MAA.4.A42
-Potencias y raices 32 MAA.4.D.6.1
-Intervalos y semirrectas 5.1 MAA4.C3.1.
-Problemas con fracciones 4.1 MAA.4.A1
6.1 MAA4.A23.
82 MAA4.A22
’ MAA.4.A3.3
*Operaciones mas sencillas.
Fraccion generatriz con formula
Problemas con menos datos
2. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES
- Magnitudes directamente e inversamente proporcionales 1.1 MAA4.AS
MAA.4.A.6.
-Proporcionalidad directa e inversa 12 MAA4.A31
-Proporcionalidad compuestas 32 MAA.4.D.6.1.
-Repartos directa e inversamente proporcionales 4.1 MAA.4.D.6.2
) S ) MAA.4.D.6.3
-Porcentajes. Aumento y disminucion porcentual
-Problemas con porcentajesi
*Sin proporcionalidad compuesta
Problemas mas sencillos con menos datos.
3. EXPRESIONES ALGEBRAICAS
-Expresiones algebraicas. Valor numérico. 1.2 MAA4D3.2.
-M i li i0s. MAA.4.D.3.1
onomios y polinomios 1.3 MAAAAT
-Operaciones con expresiones algebraicas. 31 MAA.4D.1
-Regla de Ruffini. 32 MAA.4.D.6.1
4.1 MAA4.A4.1
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-Factorizacion. MAA.4.D.6.2
MAA.4.D.6.3.
-Identidades notables. 4.0 MAA.4.D.2.1
-Resolucién de problemas 6.2 MAA.4.D.2.2
’ MAA.4.D.A4.1.
82 MAA.4.D.5.2
*Operaciones con polinomios mas sencillas.
Factorizacion de polinomios basicos
II TRIMESTRE
4. ECUACIONES Y SISTEMAS
-Ecuaciones de primer grado 13 MAA.4.D.3.1
} MAA.4.D.4.2
-Ecuaciones de segundo grado 3] MAA4 D43
-Sistemas de ecuaciones: métodos de resolucion grafico, 30 MAA.4.D.6.1
sustitucion, reduccion e igualacion. 4.1 MAA.4.D.6.2.
. MAA.4.D.6.3
-Problemas con ecuaciones
. . 4.2 MAA.4.D.4.4
-Problemas con sistemas de ecuaciones 51 MAA4C31

*Ecuaciones sencillas. Métodos de resolucion de sistemas sustitucion y reduccion. Problemas

con ecuaciones y sistemas bdsicos.

5.FUNCIONES. CARACTERISTICAS

-Concepto de funcion. 1.2 MAA.4.D.3.2.
-Caracteristicas mas importantes en la descripcion de una grafica. 3.2 MAA.4.D.6.1.
-Expresion analitica de una funcion dada a partir de un enunciado, o 3.3 MAA.4.8.2.
MAA.4.D.6.2.
na tabla de valores. 4.1
deu bla de valores MAA4 D63
42 MAA.4.D.2.1
) MAA.4.D.5.1
6.2 MAA.4.D.2.2.
MAA.4.D.4.1
8.1 MAA.4.D.5.3
) MAA.4.D.5.2.
*Simplificar enunciados e interpretacion de grdficas.
6.FUNCIONES ELEMENTALES
-Funcion de proporcionalidad y= mx: representacion grafica, 1.2 MAA.4.D.3.2
obtencion de la ecuacion, célculo y significado de la pendiente. 3.2 MAA.4.D.6.1
-Funcion y = mx+n: representacion grafica y significado de los 3.3 MAA.4.8.2
coeficientes. 4.1 MAA.4.D.6.2.
MAA.4.D.6.3
-Ecuacion de una recta conocidos un punto y la pendiente o dos 4.2 MAA.4.D.2.1
puntos (ecuacion punto-pendiente) 52 MAA.4.D.5.1
-Resolucion de problemas con enunciados en los que se utilicen 6.2 MAA.4.D.2.2.
MAA.4.D.4.1
relaciones funcionales lineales. 81 MAA4.D.5.3
-Representacion de la grafica de una funcidon cuadratica dada a 82 MAA.4.D.5.2.

partir de su expresion analitica.

*Sin calculo de ecuacion punto-pendiente. Resolucion de problemas basicos.

III TRIMESTRE

9.ESTADISTICA
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-Interpretacion de tablas y graficas de todo tipo. 1.1 MAA.4.E.1.2
-Calculo de frecuencias absolutas y relativas. 22 MAA.4.E.3.3
-Graficos estadisticos y eleccion del tipo de grafico mas adecuado 3.2 MAA4.D.6.1

segun el tipo de variable. 4.1 MAA.4.D.6.2

. . - MAA.4.E.1.1

-Célculo manual y con calculadora de los pardmetros estadisticos. 6.1 MAA4E 21

-Parametros de posicion. MAA4E3.1
71 MAA.4.E.1.3
70 MAA.4.E.1.4

*Pardmetros estadisticos sencillos

9.PROBABILIDAD
1.2 MAA.4.E.2.2

-Experimentos aleatorios 13 MAA. 4.F13
-Sucesos. Operaciones con sucesos 41 MAA4.D.6.2
-Probabilidad. Regla de Laplace 4.2 MAA.4.E.1.5
-Probabilidad de experimentos compuestos 32 MAA.4.D.6.1
-Permutaciones. Aplicacion a la probabilidad
-Resolucion de problemas
*Sin_experimentos compuestos y sin permutaciones.

UNIDADES DE PROGRAMACION 4°ESO —- MATEMATICAS B
CONTENIDOS | CRITERIOS | SABERES
I TRIMESTRE
1. NUMEROS REALES

- Conjunto numéricos 1.1 MAB4.A.1.3

-Intervalos y semirrectas 1.3 MAB4A 11

MAB 4 A 2.1

-Radicales. Propiedades MAB.4 A2.2
. . L 21 4A32

-Operaciones con radicales. Racionalizacion :

. . 71 MAB 4.A.3.1

- Logaritmos. Propiedades -

8.2 MAB4A12

-Resolucion de problemas ) MAB4 A 23
*Operaciones con radicales mas sencillas

Logaritmos basicos

2. EXPRESIONES ALGEBRAICAS
-Expresiones algebraicas. Valor numérico 1.2 MAB4D3.1
MAB 4D 3.2

- Operaciones con polinomios. 13 MAB 4 A 2.1

-Division de polinomios. Regla de Ruffini (Teorema del resto y del MABA A 2.2
4.1 MAB 4D1
factor) 6.2 MAB.4D 2.2

-Raices de un polinomio. Factorizacion
-Fracciones algebraicas

-Resolucion de problemas

*Factorizacion de polinomios bdsicos.
Sin fracciones algebraicas
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3. ECUACIONES Y SISTEMAS

-Ecuaciones de primer y segundo grado

-Ecuaciones polindmicas de grado mayor que 2

-Ecuaciones racionales e irracionales

-Ecuaciones exponenciales y logaritmicas

-Sistemas de ecuaciones lineales

- Sistemas de ecuaciones no lineales

-Resolucion de problemas mediante sistemas de ecuaciones y

ecuaciones

1.2 MAB4D4.2
3.2 MAB 4D 6.1
3.3 MAB 4D 4.3
MAB 4D1

4.1 MAB 4D 6.2

MAB 4D 6.3
4.2 MAB 4D 4.4
6.2 MAB 4D 4.1

MAB4F33
6.3 MAB.4.F.3.3

*Ecuaciones racionales e irracionales basicas. Sin ecuaciones exponenciales y logaritmicas

Solo sistemas lineales. Problemas basicos

II1 TRIMESTRE
4. INECUACIONES Y SISTEMAS
-Inecuaciones con una incognita de primer grado 1.2 MAB 4 D 4.2
- Inecuaciones con una incognita de segundo grado 32 MAB 4 D 6.1
-Inecuaciones racionales 4.1 MAB 4D1
MAB 4D 6.2
-Inecuaciones con dos incognitas. Sistemas MAB4D 6.3
MAB 4 D 4.4
-Problemas 4.2
6.2 MAB 4 D 4.1
6.3 MAB 4 F 3.3
*Sin inecuaciones racionales
5.SEMEJANZA Y TRIGONOMETRIA
-Semejanza 1.1 MAB 4 A .4
-Semejanza de tridngulos 4.2 MAB 4 C 4.2
-Semejanza de triangulos rectangulos 5.1 MAB4C 4.1
. oy . MAB 4.A.3.1
-Razones trigonométricas de un angulo agudo 7.1 MAB 4 E 13
-Relaciones trigonométricas fundamentales
-Resolucion de triangulos rectangulos
-Resolucion de triangulos oblicuangulos
-Razones trigonométricas de angulos de 0 a 360°
-Resolucion de problemas
*Sin razones trigonométricas notables, sin teorema del coseno.
6.GEOMETRIA ANALITICA
-Vectores en el plano 31 MAB 4 C 2.2
-Operaciones con vectores 3.3 MAB 4C1
MAB 4C 2.1
-Vectores que representan planos 49 MAB 4 C 4.2
- Punto medio de un segmento 51 MAB 4 C 4.1
-Puntos alineados 52 MAB 4 C 3

-Ecuaciones de la recta

-Paralelismo y perpendicularidad
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-Distancia en entre dos puntos
-Resolucion de problemas
*Sin paralelismo y perpendicularidad
II1 TRIMESTRE
7. FUNCIONES. CARACTERISTICAS
-Definicion. Formas de darlas 3.3 MAB 4B2
-Dominio de una funcién 4.2 MAB 4 D 2.1
-Continuidad de funciones 52 MAB4D 5.1
-Crecimiento, decrecimiento, maximos y minimos 7.1 MAB 4.D.5.2
-Tendencia y periodicidad 8.2 MAB 4D 3.3
*Interpretacion de graficas sencillas.
8. FUNCIONES ELEMENTALES
-Funciones lineales 4.2 MAB 4D 2.1
MAB 4 D 5.1
-Funciones cuadraticas 5.2
. 71 MAB 4.D.5.2
-Funciones con valor absoluto :
8.2 MAB 4 D 5.3
-Funciones proporcionalidad inversa ’
-Funciones radicales
-Funciones exponenciales y funciones logaritmicas
*Sin funciones exponenciales y logaritmicas
9. PROBABILIDAD
22 MAB 4E 3.3
-Experimentos aleatorios 42 MABZE 15
-Sucesos. Operaciones con sucesos 6.1 MAB 4 E 1.1
o ) MAB 4 E 2.1
-Probabilidad. Regla de Laplace MAB 4 E 3
-Probabilidad de experimentos compuestos 7.1 MAB 4.E.1.3
-Permutaciones. Aplicacion a la probabilidad 7.2 MAB 4 E 1.4
-Resolucion de problemas 31 MAB 4 E 3.2
*Sin experimentos compuestos, sin permutaciones.

Esta temporalizacién sera revisada a lo largo del curso para garantizar su
adecuacion a las caracteristicas de cada curso, quedando abierta la posibilidad de
sufrir algun cambio, segun las necesidades que nos vayamos encontrando en el

desarrollo de la programacion.

Las secciones que aparecen marcadas con asterisco y en cursiva se refieren a las
variaciones de los contenidos en relacion a los saberes basicos que se tendran en
cuenta para los grupos flexibles e incluso para los programas de refuerzo, siendo éstos
determinados como los minimos a impartir en estos grupos. Estas especificaciones
podran sufrir alguna variacién a lo largo del curso segun las necesidades de cada
grupo Yy las adaptaciones que considere oportunas el profesor/a que imparta clase a
estos grupos. Cualquier modificacion que sea considerada quedara reflejada en las

actas del departamento.
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CONTENIDOS

| CRITERIOS |

SABERES

I TRIMESTRE

1. EL DISENO Y SU CONCEPTO

Concepto de disefio

- Matematicas y disefio Matematicas
5.2 C4.2
6.2 C.1.2
6.3 C.3.1
7.1. 7.3.3
9.1 F.1.1
9.2 F.1.2/F.1.3
10.1 F.2.1/F.2.2
10.2 F.2.1/F.3.1
Tecnologia
4.1 B.2
Educacion Plastica y Visual
1.3 E.1/E.2/E.3
6.2 E.1/E.2/E.3
2. DISENO Y CONFIGURACION
- Campos de aplicacion del disefio. Proceso en el disefio
- Los elementos estructurales y compositivos del lenguaje Matematicas
visual 52 C42
- Simetrias y teselaciones (estructuras modulares) 5 12
6.3 C3.1
7.1. 7.3.3
9.1 F1.1
9.2 F.1.2/F.1.3
10.1 F.2.1/F2.2
10.2 F.2.1/F.3.1
Tecnologia
4.1 B.2
Educacion Plastica y Visual
1.3 E.1/E.2/E.3
6.2 E.1/E.2/E.3
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Disefno de mosaicos relacionados con la Alhambra

Matematicas
5.2 C4.2
6.2 C.1.2
6.3 C3.1
7.1. 7.3.3
9.1 F.1.1
9.2 F.1.2/F.1.3
10.1 F.2.1/F2.2
10.2 F.2.1/F3.1
Tecnologia
4.1 B.2
Educacion Plastica y Visual
1.3 E.1/E.2/E.3
6.2 E.1/E2/E.3
II TRIMESTRE
3.SISTEMAS DE REPRESENTACION
- Sistema diédrico
- Vistas alzado, planta y perfil Matematicas
- Proyecciones ortogonales %) Can
6.2 C.12
6.3 C3.1
7.1. 7.3.3
9.1 F.1.1
9.2 F.1.2/F.1.3
10.1 F.2.1/F.2.2
10.2 F.2.1/E3.1
Tecnologia
4.1 B.2
Educacion Plastica y Visual
1.3 E.1/E2/E.3
6.2 E.1/E.2/E.3

4.DISENO MULTIMEDIA I PARTE
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Disefio de poliedros

Matematicas
52 C4.2
6.2 C.1.2
6.3 C3.1
7.1. 7.3.3
9.1 F.1.1
9.2 F.1.2/F.1.3
10.1 F.2.1/F2.2
10.2 F.2.1/F3.1
Tecnologia
4.1 B.2
Educacion Plastica y Visual
1.3 E.1/E.2/E.3
6.2 E.1/E2/E.3
III TRIMESTRE
5.ESCALAS Y ACOTACION
- Escalas
- Acotacion Matematicas
- Tipos de acotacion ) Cao
6.2 C.12
6.3 C3.1
7.1. 7.3.3
9.1 F.1.1
9.2 F.1.2/F.1.3
10.1 F.2.1/F.2.2
10.2 F.2.1/E3.1
Tecnologia
4.1 B.2
Educacion Plastica y Visual
1.3 E.1/E2/E.3
6.2 E.1/E.2/E.3

6.DISENO MULTIMEDIA 1I PARTE
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- Disefio de cartel de exposicidon/varios.
Matematicas
5.2 C4.2
6.2 C.1.2
6.3 C3.l
7.1. 7.3.3
9.1 F.1.1
9.2 F.1.2/F.1.3
10.1 F2.1/F.2.2
10.2 F.2.1/F3.1
Tecnologia
4.1 B.2
Educacion Plastica y Visual
1.3 E.1/E.2/E3
6.2 E.1/E2/E.3
6. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS (CONTENIDOS

TRANSVERSALES)

En Educaciéon Secundaria, la lectura, a la que los alumnos han de dedicar 30 minutos diarios; el
fomento del razonamiento matematico que se distribuye en tres dias distintos con una duracion
de 30 min cada uno; la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion; el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el agotamiento de los recursos
naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra; la inteligencia
emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestion de emociones,
desarrollando principios de empatia mediante la resolucion pacifica de conflictos; el patrimonio
cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad lingiiistica andaluza; el emprendimiento; la reflexion y la
responsabilidad del alumnado, el desarrollo del pensamiento critico, etc. Todos ellos han de estar
presentes en las practicas educativas de todas las materias del departamento tal y como se recoge
en el articulo 6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.

Las propuestas pedagogicas se elaboraran para todo el alumnado atendiendo a su diversidad,
utilizando métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favoreciendo la capacidad de aprender por si mismos y promoviendo el trabajo en equipo.

La comprension y expresion lingiiisticas son la llave para el acceso a cualquier tipo de
aprendizaje, de forma que no se puede adquirir ningiin conocimiento sin un dominio basico de la
lengua. Por ello, es imprescindible dedicar el tiempo que sea necesario para leer adecuadamente
los enunciados con un ritmo y una entonacion facilitadora, aclarando conceptos, nuevos Iéxicos,

63183



IES Luz del Mar

Departamento de Matematicas

utilizando sindénimos, fragmentando las partes del enunciado, diferenciando las preguntas del
mismo y sustituyéndolas por otras si fuera necesario, para saber identificar y diferenciar la
informacion relevante y qué operaciones son necesarias realizar.

Hay que poner el acento en la comprension, por encima del mero uso de algoritmos. Es
importante desarrollar la capacidad de abordar racionalmente los problemas de su contexto para
entenderlos bien; de aprender tanto a analizarlos como a buscar los procedimientos para
resolverlos. Son prioritarios el razonamiento, el pensamiento ldgico, la aproximacion critica y
analitica a los problemas, la perseverancia y la capacidad para buscar ideas y herramientas
matematicas adecuadas.

- En el tiempo destinado a la lectura (compatible con el abordaje del tiempo dedicado al
fomento del razonamiento matematico) se trabajardn textos matematicos de distinta
naturaleza (tablas de datos y gréficas, etiquetas, tickets de compras, presupuestos, facturas y
recetas de cocina, croquis, mapas y escalas, cronogramas, lineas histéricas de tiempo, otros
textos discontinuos, etc. que facilitan el tratamiento transversal de otras 4reas o materias

- El desarrollo de las actividades de lectura/plan de razonamiento matematico se realizara
dentro del horario establecido para dicho fin en el Plan de Centro.

Con objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por
proyectos, la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la
capacidad para aprender por si mismo, para trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los
métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi como el emprendimiento. Todo
ello podra desarrollarse a través del trabajo requerido en las situaciones de aprendizaje que
propone el departamento que se encuentran desarrolladas en el epigrafe 5.4.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacion de la informacion y para aplicar procesos de andlisis, observacion
y experimentacion, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del
aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del alumnado de trabajos de
investigacion y de actividades integradas.

- En las unidades de programacion donde sea viable se propondra al alumnado que desarrolle
algn trabajo de investigacion relacionado con los contenidos trabajados, preferentemente, al
inicio de un tema o al final, a modo de introduccion o conclusion. La tematica de
investigacion podra ser referente a algun personaje matematico de la historia o de la
actualidad, asi como diferentes aportes de descubrimientos matematicos a los avances
cientificos de nuestra sociedad, y de manera mas especifica a la cultura andaluza.

Los contenidos transversales tales como la educacion para la salud, la educacion afectivo-sexual,
la formacidn estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto
mutuo y la cooperacion entre iguales, seran todos ellos integrados a través de distintos contextos
de trabajo, teniéndolos en cuenta para desarrollar cualquier trabajo colaborativo o situaciones de
aprendizaje.

64 | 183



IES Luz del Mar

Departamento de Matematicas

Teniendo en cuenta todo lo anterior, se pueden concretar de manera mas especifica las siguientes
consideraciones:

- Facilitar el acceso de todo el alumnado a la educacion comun, con las medidas necesarias de
atencion a la diversidad.

- Atender los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

- Implicar al alumnado en el propio aprendizaje, estimular la superacion individual, fomentar
la autoconfianza y el aprendizaje autobnomo.

- Predisponer y reforzar el habito de lectura con textos seleccionados a tal fin y que hagan
referencia, cuando sea posible, al entorno en el que se encuentra el Centro.

- Desarrollar la comprension lectora y la expresion oral y escrita.

- Desplazar los procesos de ensefianza referidos a la transmision de informaciones y
conocimientos por los de adquisicion de capacidades y competencias. En este mismo
sentido, subrayar el conocimiento aplicado, el saber practico, frente al aprendizaje
memoristico.

- Utilizar las ideas y conocimientos previos del alumnado como soporte para nuevos esquemas
mentales que reformulen o desarrollen los disponibles.

- Emplazar a la busqueda, seleccion, analisis critico, tratamiento, presentacion y aplicacion de
los conocimientos; de tal manera que la funcién docente se vincule a “tutorizar” el
aprendizaje, estimular y acompafiar.

- Aproximar la naturaleza del conocimiento a situaciones cotidianas y problemas practicos, a
los contextos y entornos sociales, para que el aprendizaje resulte relevante. En este caso, se
haré referencia al contexto de la localidad de El Ejido.

- Facilitar situaciones que requieran procesos de metacognicion del alumnado y ayuden a
adquirir habilidades de autorregulacion, tanto para aprender como para aprender a aprender.

- Recurrir a actividades didacticas en clave de “situaciones-problema”, en las que se requieren
procesos cognitivos variados y la aplicacion de lo que se sabe o de lo que se sabe hacer a
situaciones que resultan cercanas, habituales y previsibles.

- Alternar y diversificar las actuaciones y situaciones de aprendizaje de acuerdo con la
motivacion y los intereses del alumnado.

- Utilizar la cooperacion entre iguales como experiencia didéctica en la que se ponen en juego
el didlogo, el debate, la discrepancia, el respeto a las ideas de otros, el consenso, las
disposiciones personales.
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7. METODOLOGIA

Las estrategias metodologicas aplicadas en el aula han de ofrecer una seleccion tal, que integre
estilos, estrategias y técnicas de ensefianza, tipos de agrupamientos y formas de organizacion del
espacio y el tiempo, a fin de que el disefio y puesta en practica de las situaciones de aprendizaje
permitan al alumnado movilizar los saberes basicos y alcanzar el correcto desarrollo de las
competencias especificas y clave, siempre de manera inclusiva.

Se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, se potenciard el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de
garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el
alumnado, como se indica en el epigrafe anterior, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos para el alumnado, asi como a la resolucion colaborativa
de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado. Ademas, se desarrollaran actividades para profundizar en las
habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y de presentacion de la informacion,
para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades
de calculo mental y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Todo esto, se ha de integrar en estrategias metodoldgicas que permitan desarrollar y asentar
progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las
competencias clave.

En coherencia con lo expuesto, los principios que orientan nuestra practica educativa son los
siguientes:

Metodologia activa.
- Supone atender a aspectos intimamente relacionados, referidos al clima de participacion e

integracion del alumnado en el proceso de aprendizaje.

- Integracion activa de los alumnos y alumnas en la dindmica general del aula y en la
adquisicion y configuracion de los aprendizajes.

- Participacion en el disefio y desarrollo del proceso de ensefianza/aprendizaje.

Motivacion.

- Se disefiaran actividades buscando un aprendizaje significativo, activo, participativo y
motivador.

- Estimular la reflexion y el pensamiento critico.

- Actividades que favorezcan el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la
iniciativa personal.

- Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas, necesidades y expectativas de
los alumnos y alumnas de El Ejido.
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Atencién a la diversidad del alumnado.

Nuestra intervencion educativa con los alumnos y alumnas asume como uno de sus principios

basicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje, asi como sus distintos intereses y

motivaciones. Estas directrices generales pueden especificarse del siguiente modo:

- Utilizar estrategias heuristicas de resolucion de problemas.

- Utilizar juegos matematicos y materiales manipulativos (cuando sea posible)

- Relacionar la materia con otras areas.

- Introducir libros interactivos, cuestionarios de correccion y autoevaluacion y recursos
basados en el aprendizaje por competencias.

- Usar blogs, wikis, plataformas e-learning, y entornos colaborativos para proporcionar una
educacion sin barreras.

- Desarrollar trabajos monograficos relacionados con la dimension histérico-social de la
materia, con el apoyo de herramientas tecnoldgicas, fomentando el trabajo de investigacion y
creativo del alumnado.

- Aprender a utilizar calculadoras y software como herramienta habitual, introduciendo
elementos novedosos como aplicaciones multimedia.

- Experimentar a través de la manipulacion y aprovechar las posibilidades que ofrecen
recursos digitales para construir, investigar y deducir propiedades.

- Establecer relaciones de la geometria con la naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio,
destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia.

- Utilizar internet como fuente de informacion donde existen datos que son susceptibles de ser
tratados estadisticamente, junto con graficas que permiten el andlisis de datos y la
interpretacion de resultados.

A través de la plataforma Moodle Centros se fomentara el uso de actividades abiertas, ludicas y

creativas, donde se podrd proporcionar al alumnado material que le permita tener una

perspectiva mas amplia de la materia, pudiendo trabajar de forma interactiva, asimismo podra
atenderse de forma madas individualizada al alumnado que muestre distintas necesidades,
proporcionando material adaptado y adecuado a los diferentes ritmos de trabajo.

Resolucién de retos y _problemas

1°. Planteamiento del problema matematico en relacion con la necesidad de responder a
preguntas o avanzar en el conocimiento. Ejemplos de situaciones. Debate sobre la necesidad del
planteamiento. Identificacion de saberes basicos asociados y necesarios para afrontar con ciertas
garantias el problema, conocidos previamente o nuevos. La conexion entre las Matematicas y
otras materias o ambitos no debe limitarse a conceptos, sino ampliarse a procedimientos y
actitudes, de forma que los saberes basicos puedan ser transferidos y aplicados en diferentes
contextos.

2°. Interpretacion y comprension del problema matematico organizando los datos, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

3°. Analisis de la informacion necesaria, la disponible y la que deba completarse. Analisis de las
fuentes de informacion para el problema. Facilitacion de herramientas de interpretacion y

67| 183



IES Luz del Mar

Departamento de Matematicas

modelizacion (diagramas, expresiones simbolicas, graficas, etc.), técnicas y estrategias de
resolucion de problemas como la analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo-error, la
resolucion inversa, el tanteo, la descomposicion en problemas mas sencillos o la bisqueda de
patrones que permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso. Se pueden plantear variantes al problema modificando alguno de los
datos o alguna condicidn para favorecer su comprension y alcance.

4°. Obtencion de soluciones matematicas al problema, activando los conocimientos y utilizando
las herramientas matematicas y tecnologicas necesarias. Realizacion de calculos y operaciones
necesarias para la resolucion. Estrategias de razonamiento utilizadas.

5°. Resolucion: resultados obtenidos, representacion de los mismos. Comprobar la correccion
matematica de la solucion y la validez de los resultados obtenidos, evaluando su alcance y
repercusion. Potenciacion del aprendizaje relevante y significativo, del uso de las herramientas
tecnologicas y del establecimiento de procesos de autoevaluacion que favorezcan la conciencia
sobre los propios progresos.

6°. Reflexion conjunta e individual sobre el proceso seguido. Comunicacion oral y escrita de los
procesos y los resultados.

Situaciones de Aprendizaje
Se consideran las situaciones de aprendizaje una herramienta eficaz para integrar los elementos

curriculares mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la
responsabilidad.

Se partira de experiencias previas, contextualizando convenientemente y respetando el proceso
de desarrollo integral del alumnado. A través de ellas se planteara un reto o problema de cierta
complejidad cuya resolucion creativa implique la movilizacion de manera integrada de los
saberes basicos, a partir de la realizacion de distintas tareas y actividades.

Se determinaran de forma clara y precisa los objetivos y los saberes basicos implicados,
definiendo un escenario de desarrollo que facilitard la interaccion entre iguales para que el
alumnado pueda asumir responsabilidades individuales y trabajar en equipo en la resolucion del
reto planteado, desarrollando una actitud cooperativa y aprendiendo a resolver de manera
adecuada los posibles conflictos que puedan surgir.

Se desarrollaran a lo largo de cada trimestre situaciones de aprendizaje convenientemente
secuenciadas, partiendo de una o varias competencias especificas, tomando como referencia el
Perfil competencial y el Perfil de salida, y considerando la transversalidad de las competencias y
saberes, permitiendo asi que el aprendizaje sea transferible a cualquier contexto personal, social
y académico de la vida del alumnado, y por lo tanto, sentar las bases del aprendizaje permanente.
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8. EVALUACION

8.1. La evaluacion Inicial

La evaluacion inicial del alumnado ha de ser competencial, basada en la observacion y ha de
tener como referente las competencias especificas de las materias que serviran de referencia para
la toma de decisiones.

Para ello, se tendra en cuenta principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas.

La evaluacién inicial del alumnado en ningun caso consistird exclusivamente en una prueba

escrita. Para garantizar la objetividad de la evaluacion, los mecanismos establecidos por el

departamento son los siguientes:

- Nota en la asignatura de matematicas de cursos anteriores.

- Observaciones recogidas en informes del alumnado de cursos anteriores.

- Informacién recogida en base a la experiencia de profesores que hayan trabajado con el
alumnado.

- Posible informacion aportada por la familia o por el alumnado.

- Observacion directa en el aula durante el primer mes de clase (anotaciones en el cuaderno
del profesor)

- Interés y trabajo mostrado por parte del alumnado durante el primer mes de clase

(participacion en las actividades de clase)

- Notas de clase recogidas durante el primer mes de clase.

- Para 1°ESO, nota de la prueba escrita elaborada en colaboracion con los colegios adscritos y
que se realiza en las primeras semanas de clase.

- Para el resto de los cursos, nota de alguna prueba escrita que se realice con los primeros
contenidos trabajados en clase.

Todos estos aspectos nos permitiran concretar las siguientes competencias: C1,C2, C3,C4,CS5y
C6. Para evaluar el resto de competencias serd necesario mas tiempo.

Recogidos estos datos, y tras la evaluacion inicial, donde se habra unificado informacion con el
equipo docente y el departamento de orientacion, se tomaran las medidas de atencion a la
diversidad necesarias.

8.1.1. Adaptaciones realizadas en las programaciones tras la Evaluacion
Inicial.

Tras la evaluacion inicial y la informacion derivada de ella, se recoge a continuacion
las adaptaciones que el departamento considera necesarias en el desarrollo de la
programacion.

- Enlos grupos de 1° de ESO flexible se han detectado un gran nimero de alumnos
con carencias en contenidos basicos de primaria (como divisiones por una cifra, no
se saben las tablas de multiplicar, no realizan operaciones basicas). Se trabajaran
esos contenidos conjuntamente con los propios de 1° ESO.
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- En 1°ESO y 3°ESO se destaca un par de casos de alumnos que requieren cambiar
del grupo ordinario al grupo flexible, ofreciéndole una metodologia adaptada a sus
necesidades. También se detecta algun alumno que podria pasar al grupo ordinario,
se decide observar su evolucién y darle ejercicios de mas nivel antes de realizar el
cambio.

- En los grupos de 3°ESO se detecta poco ambiente de trabajo y falta de atencion
durante las explicaciones. Es un comportamiento que se debe corregir desde
principio de curso. Para ello, se revisara el trabajo y en los casos en los que se
considere necesario se informara a los padres.

- En el grupo de 4° ESO opcién A se detecta menos nivel que el curso anterior, por lo
que se trabajaran contenidos necesarios para afrontar los de 4°.

- En general, en el resto de los cursos, se revisa la temporalizacion de los
contenidos, manteniendo la estructura establecida.

- No se detecta la necesidad de modificar o priorizar los criterios de evaluacion, ni la
metodologia.

8.2. Instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

8.2.1. Instrumentos de evaluacion

El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna. Se
utilizaran instrumentos de evaluacion variados tales como cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion,
rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacioén y a las caracteristicas
especificas del alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacion y autoevaluacion del
alumnado.

De manera mas concreta, los instrumentos de evaluacion fundamentales en el departamento son
los siguientes:

La observacion sistematica: Es un procedimiento esencial de evaluacion. Tanto porque
algunos tipos de contenidos, como los actitudinales, se evaluan principalmente a través de este
método, como porque proporciona informacion acerca de la posible actuacion de los alumnos/as
en situaciones diversas, sin las interferencias que causa el ser conscientes de que estan siendo
evaluados.

La observacion de tareas complejas, como la resolucion de problemas permite detectar con cierta
precision cuales son las dificultades que encuentran los alumnos/as de comprension del
enunciado, dificultades en las representaciones graficas, en destrezas especificas, etc. Asimismo,
permite valorar en qué medida se utilizan adecuadamente los conceptos involucrados en la
situacion que los alumnos/as tienen planteada.

La observacion se puede realizar en diferentes situaciones: trabajo individual, en pequefios
grupos, debates en gran grupo, actividades fuera del aula, etc.
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Es util disponer de una ficha individual para cada alumno/a donde se anoten las observaciones
relativas a como se manifiestan en cada momento los objetivos de aprendizaje propuestos por el
profesor/a. En ella pueden figurar también valoraciones de pruebas especificas, indicaciones
sobre su nivel inicial, etc.

Revision de los trabajos de los alumnos/as: La actividad de los alumnos/as normalmente

tiene como resultado un cuaderno en el que se van realizando los ejercicios y problemas
propuestos. La revision de estos cuadernos de clase tiene importancia por diversos motivos.
Primero, porque proporciona indicaciones claras sobre la capacidad de trabajo de cada alumno/a,
donde ha encontrado mayores dificultades, cuales son sus métodos y habitos de trabajo. También
porque a través de ellos puede determinarse ideas y conceptos mal elaborados, falta de destreza
en las técnicas y algoritmos especificos, etc. El cuaderno debe ser, ademads, un instrumento util
para el alumno/a y, para que efectivamente lo sea, el profesor/a debe dar, al menos al principio
de la etapa, ciertas pautas sobre su organizacion, presentacion, etc.
La observacion del cuaderno de clase proporciona datos, entre otros, sobre el nivel de expresion
escrita y grafica del alumno/a y sobre sus habitos de trabajo: sistematico y perseverante en el
desarrollo y revision de las tareas, claro en la presentacion de resultados, esquemas, graficos y
resumenes.

Pruebas especificas de evaluacién: También durante el aprendizaje puede ser conveniente la

realizaciéon de actividades disefiadas para la evaluacion o bien la utilizacién, con fines

evaluatorios, de actividades normales de ensefianza y aprendizaje.

Estas pruebas pueden hacerse al finalizar un tema concreto, para observar los avances efectuados

respecto al mismo, o en otro momento cualquiera si se pretende seguir la evolucion de

capacidades mas generales. Logicamente, su frecuencia sera mayor cuanto mas bajo sea el curso
de E.S.O. Algunas de las pruebas especificas mas frecuentes se comentan a continuacion:

- Los ejercicios de aplicacion: Exigen utilizar una técnica especifica, conocida, dentro de un
contexto, sea este matematico o no.

- Los ejercicios sobre rutinas algoritmicas: Sin ningin contexto, suelen ser bastantes
especificos para evaluar la destreza adquirida en determinadas técnicas de calculo.

- Los problemas: Frente a ellos, el alumno/a debe mostrar su comprension de los conceptos
que entran en juego, su capacidad para seleccionar unas estrategias u otras, para integrar
conocimientos haciendo uso de hechos, conceptos o principios cuya relacion con el problema
enunciado no sea evidente, empleando técnicas de calculo diversas.

- El aprendizaje de conceptos: Estas actividades permiten evaluar tanto la claridad de ideas
respecto a los conceptos como la expresion escrita y la capacidad de sintesis del alumno/a.

- Las pruebas objetivas: La conveniencia de estas pruebas en Matematicas y en particular las
pruebas de respuesta multiple tienen muchas limitaciones y han de ser utilizadas con
cuidado. Si estan bien elaboradas, permiten aflorar la capacidad de concentracion de un
alumno/a, su seguridad y confianza en si mismo y en sus conocimientos. Dado que se trata
de pruebas de caracter individual y de superacion personal, si se detectara y confirmara que
se ha copiado en una de estas pruebas, la calificacion seria de cero.
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Actividades: Las actividades permiten conocer el método en que los alumnos/as afrontan los
problemas y cuestiones que se plantean en las distintas asignaturas, estas actividades se pueden
plantear de forma individual o de forma colectiva, en este ultimo caso se puede observar la
capacidad de trabajo colaborativo del alumnado.

Las entrevistas: Permiten al profesor/a explorar sobre la marcha de lo que mas le interese de
un alumno/a, preguntando algin detalle que le permita matizar y valorar con mayor precision
determinado aspecto.

Las investigaciones: Son trabajos propuestos a los alumnos/as, individualmente o en grupo,
abiertos en cuanto a la meta, a las técnicas utilizables, etc.

La autoevaluacion: Es la reflexion critica sobre su propio proceso de aprendizaje. Pretende
que se corresponsabilice de su propia educacion, que tome conciencia de sus avances y
estancamientos, de la adecuacion de su método de trabajo. La autoevaluacion fomenta también
la autoestima y la independencia.

La coevaluacion: Es un proceso que se utilizara principalmente cuando el alumnado trabaje
de forma colaborativa, donde el objetiva serd que se evaluen de manera mutua, proporcionando
retroalimentacion y promoviendo el aprendizaje colaborativo.

Contextualizacion: Todos estos puntos tendran como tema principal situaciones del
municipio de El Ejido, como por ejemplo los invernaderos, las cooperativas, el transporte, etc...
para partir de la realidad que conoce e interesa a nuestro alumnado.

8.2.2. Criterios de calificacion

La calificacion estara basada en la superacion de los criterios de evaluacion. La totalidad de
¢éstos contribuyen en la misma medida al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo
que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma. Por lo
tanto, para obtener la calificacion de la materia hallaremos la media de los criterios evaluados
hasta ese momento.

En ese sentido, la calificacion que aparezca en los boletines del 1° y 2° trimestre, tendra una
funcion meramente orientadora e informativa, considerandose la ordinaria como la oficial.
(del ANEXO XII al ANEXO XVI — Rubricas de los criterios de evaluacion)

8.3. Mecanismos de recuperacion de la materia

Dado que la evaluacién de la materia estd basada en la superacion de los criterios, la
posibilidad de obtener una calificacion positiva se ofrece de forma continua con los distintos
instrumentos de evaluacion de los que se dispone. Dado que todos los criterios son evaluados a
lo largo del curso en repetidas ocasiones, el alumnado tiene oportunidad de superarse en cada
una de las wunidades de programacion trabajadas. Si a lo largo del proceso de
ensefianza-aprendizaje el alumno/a obtiene una calificacion negativa en alguno de los criterios
de evaluacion, éstos podran ser recuperados durante el resto del curso con la realizacion de
diferentes tareas/pruebas en las que se evaluen dichos criterios, puesto que se trata de una
evaluacion continua. Si al final de curso la calificacion de la materia da un resultado de
insuficiente (inferior a 5) se realizard una prueba escrita al alumnado, donde se le evaluara de
aquellos criterios de evaluacion no superados.
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8.4. - Autoevaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje: indicadores de

logro.

Autoevaluacion del alumnado

Es muy importante desarrollar en el alumno/a la actitud critica sobre su propio trabajo y el

de sus compaferos/as. De esta manera conseguimos:

Contrastar las opiniones del alumno/a y las del profesor/a a lo largo del proceso de
evaluacion.

Implicar al alumno/a en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Desarrollar en los alumnos/as el habito de juzgar criticamente su propio trabajo, la
planificacion de la actividad y el material utilizado.

Esta evaluacion se puede realizar mediante unas fichas-cuestionarios que el alumno/a

cumplimentara al final del proceso.

Autoevaluacion del profesorado y del departamento

Uno de los aspectos mas importantes en el proceso de evaluacion es su caracter corrector

de las desviaciones que se pueden producir a lo largo del proceso de ensefianza. Asi pues, es
necesario que uno de los objetos de evaluacion sea la propia actividad, su planificacion, su
desarrollo y los resultados obtenidos. Con el fin de mejorar la practica docente se seguirdn los

siguientes criterios:

Verificar el cumplimiento del plan de trabajo elaborado por el Departamento para el presente
curso académico y la secuenciacion y programacion referidas al desarrollo del curriculo.
Revisar la programacion en funcion de los resultados académicos, es decir, contrastar la
implementacion de las medidas adoptadas para una adecuada atencion a la diversidad,
favorecer la creacion de un ambito adecuado de colaboracion entre los miembros del
Departamento, que les permita exponer problemas de aprendizaje, buscando soluciones
conjuntas. Asi como contrastar entre éstos, la forma de desarrollar las diferentes unidades
didacticas de cada curso.

Contrastar la planificacion de la evaluacion, procurando aunar criterios.

Contrastar y analizar los sistemas de correccion entre los profesores del Departamento, que
permitan estudiar las razones y posibles soluciones a los resultados obtenidos.

Llevar a cabo periodicamente un seguimiento del plan de mejora de habilidades aritméticas,
expresion matematica, geometria y algebra.

Al final de cada curso se pasara al profesorado del departamento una encuesta con el fin de que

¢stos valoren el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademads, también se evaluard Ia

programacion didactica a través de una serie de indicadores de logros (ANEXO XVII)
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9. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS
DIFERENCIAS INDIVIDUALES

9.1. Medidas generales de atencion a la diversidad aplicadas por el
Departamento

Para atender a la diversidad en el aula, el departamento aplica medidas generales como el
trabajo en grupos heterogéneos y los grupos flexibles. Estas medidas nos permiten atender de
manera mas especifica las necesidades del alumnado. Los grupos flexibles se consideran
imprescindibles en 1°ESO, ya que al mejorar la atencion del alumnado reduciendo la ratio, se
mejora la adaptacion a la nueva etapa del alumnado con dificultades. En 3°ESO también se
consideran fundamentales, dado que contamos con la incorporacion del alumnado procedente
del colegio Artero Pérez, y contar con grupos flexibles en este nivel nos permite dar una mejor
atencion para que puedan adaptarse con €xito al curso.

9.1.1. Grupos Flexibles

En 1°ESO se dispone de dos agrupamientos flexibles, un grupo para 1°A/B y otro grupo para
1°C/D. De forma analoga, en 3°ESO se dispone de agrupamientos flexibles para 3°A/B/C, 3°D/E.
Las profesoras asignadas trabajan en coordinacion con el resto de profesorado que imparte clase
en 1°ESO y en 3°ESO, atendiendo al alumnado con mayor dificultad con la materia, entre ellos
los alumnos/as NEAE.

9.1.1.1.  Ciriterios para asignar a un alumno/a al grupo flexible

Para asignar un alumno/a al grupo flexible se realiza un previo analisis tanto de resultados,
como de la situacion previa y del desarrollo del trabajo en el aula. Se tienen en cuenta los
siguientes criterios:

- Desfase curricular: si existe un importante desfase curricular que no permita al alumnado
seguir el ritmo de trabajo en el aula, mostrando una carencia de conocimientos basicos y de
destrezas necesarias. O bien, desfase curricular de mas de un curso, debido al abandono de la
materia.

- NEAE: si el alumno/a tiene necesidades especificas de atencion educativa relacionadas con
las destrezas y habilidades en la materia que no le permitan trabajar correctamente y requiera
una atencién mas personalizada, trabajando mejor en un grupo mas reducido.

- Grupo flexible en cursos anteriores: si la informacion del alumnado sobre su rendimiento
académico en cursos anteriores nos indica que haya necesitado de grupo flexible
anteriormente.

- Programa de refuerzo insuficiente: si al alumno/a se le asigna un programa de refuerzo, no
siendo este suficiente a pesar de que el alumno/a haya trabajado de manera constante y
mostrado su interés.

- Desconocimiento del idioma: si el alumno/a no tiene conocimiento del idioma.

Se tendrd ademds como referencia la informacién obtenida de las siguientes fuentes e
instrumentos: informacion de transito (de los tutores/as del curso anterior), trasvase de
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informacion entre los miembros del propio Departamento, resultados de la Evaluacion Inicial y
de otras pruebas objetivas realizadas al alumnado y datos obtenidos a través de la observacion
continuada.

9.1.1.2. Programacioén de los Grupos Flexibles

La programacion desarrollada en los grupos flexibles seguird la misma temporalizacidon que
los grupos ordinarios, modificando fundamentalmente las estrategias metodologicas.
En cuanto a la concrecién curricular, se consideraran todos los criterios de evaluacion asi como
los saberes basicos que establece la normativa, ajustando los contenidos a los minimos
establecidos por el departamento. Dichos contenidos minimos se refieren a matices que se
tendran en cuenta al comienzo de cada unidad didactica concretando donde se profundizara
menos para el grupo flexible. Esta concrecion estd reflejada en el epigrafe 5.5 de esta
programacion, teniendo en cuenta que si existiera alguna modificacion a lo largo del curso, esta
se recogeria en las actas de departamento.
El departamento establece que se deben desarrollar todos los saberes basicos de cada curso,
aunque sea con menor profundidad, ya que tanto en 1°ESO como en 3°ESO, el alumnado que
promocione pasard a un curso en el que no se dispone de grupo flexible y por tanto el haber
trabajado todos los saberes basicos, aunque con menor profundidad, le permitird adaptarse con
mayor facilidad al nuevo curso.
En cuanto a la metodologia se destaca que partiendo de la ratio de estos grupos, las estrategias
utilizadas pueden variar respecto de los grupos ordinarios. Partiendo de una atencidn mas
individualizada por parte del profesorado, se puede recurrir a la tutoria entre iguales, asi como al
trabajo colaborativo o el aprendizaje por proyectos. Las actividades se trabajardn desde una
perspectiva mas motivadora, buscando el interés y un contexto cercano al alumnado. Cualquier
tarea que se trabaje en el grupo flexible estard estructurada segun distintos grados de dificultad,
favoreciendo la adaptacion de contenidos al alumnado para su aprendizaje.
La evaluacion podré requerir en algin caso la priorizacion de criterios, todo ello se determinara
al comienzo de cada unidad, donde el profesorado del grupo ordinario se coordinara con el
profesorado de grupo flexible para determinar cudles son las diferencias fundamentales entre
ambos grupos, concretando las prioridades en cada caso. Toda decision tomada se reflejaré en las
actas del departamento.

9.1.1.3. Criterios para volver al grupo ordinario

El caracter flexible de estos grupos permitira la reincorporacion del alumno/a al grupo ordinario

si cumple los siguientes criterios:

- Evolucion favorable en el trabajo en el aula y mejora de resultados en las distintas pruebas
escritas. Esto indicaria la superacion de las dificultades iniciales y la mejora en las destrezas
y habilidades relacionadas con la materia.

- Buena predisposicion e interés por parte del alumnado, motivando el cambio al grupo
ordinario para mejorar su rendimiento y dar continuidad a una evolucién favorable.

- Posibilidad de solventar las dificultades con la materia con un programa de refuerzo desde el
grupo ordinario, no siendo necesario mantenerlo en el grupo flexible.
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- Resultados optimos en la prueba inicial que certifiquen que no existen dificultades de
aprendizaje y en las pruebas o instrumentos de evaluacion (con calificaciones de 7 o mas)
durante los dos primeros trimestres.

No obstante, el departamento junto a Jefatura de Estudios podra decidir la reincorporacion de un

alumno/a al grupo ordinario si su aprovechamiento de esta medida no es 6ptima teniendo en

cuenta otros aspectos como: su actitud en clase, su interaccion con el resto de alumnado, si le
beneficia o perjudica el trabajo en un grupo reducido, etc.

9.2- Programas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales

El Procedimiento de incorporacion a estos programas queda recogido en el Proyecto
Educativo del Plan de Centro.

9.2.1- PROGRAMA DE REFUERZO

Finalidad. Este programa tiene como finalidad resolver las dificultades concretas que el
alumnado experimenta en el proceso de aprendizaje de una materia determinada.

Duracion. Este programa puede tener una duracion variable en funcion de la evolucion del
proceso de aprendizaje en la materia. No obstante, su duracion méaxima es de un curso escolar.
Se aplicara en cualquier momento del curso tan pronto como se detecten las dificultades.

Destinatarios. Alumnado que no haya promocionado de curso, alumnado con la materia
pendiente, alumnado que, como consecuencia de la evaluacion inicial y de la evaluacion
continuada durante el curso, presente dificultades recurrentes en la asimilacion de los contenidos
previstos para la materia que no se resuelven con la atencion individualizada del profesor/a en el
aula ni con la correccion grupal de actividades y la realizacion de actividades de repaso y
alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo que le impidan seguir con
aprovechamiento su proceso de aprendizaje.

Programacion . El/la profesor/a de cada materia que decida realizar un programa de refuerzo
habra de respetar los criterios de evaluacion y saberes basicos establecidos por el Departamento
para la misma y podré realizar adecuaciones o ajustes de las restantes decisiones curriculares y
didacticas. Para ello, se podran realizar adaptaciones relacionadas con:

- La Propuesta Curricular: los saberes basicos en relacion a los contenidos minimos, estan
especificados en el epigrafe 5.5 para cada curso. Sobre esta concrecion, al inicio de cada
unidad, el profesorado se coordinard para establecer si fuera preciso, alguna modificacion,
teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado.

-La Metodologia: para cada alumno/a se empleara la metodologia que mejor se adectie a sus
circunstancias, dado que cada uno de ellos tendra unas necesidades distintas que atender. Las
herramientas metodolédgicas de las que disponemos son las siguientes:

- Si el alumno/a es auténomo y responsable se le proporcionard material adaptado a sus
necesidades. Dicho material podra ser trabajado tanto en el aula como en casa.
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- Si fuera necesario, se podrian adaptar las pruebas escritas, con preguntas de enunciado
simplificado, reduciendo el nimero de preguntas...

- Si existe la posibilidad, puede utilizarse un alumno/a tutor/a, alguna agrupacion o disposicion
en el aula que mejore la autonomia del alumno/a.

- La Evaluacién:

Los instrumentos de evaluacion seran la observacion directa del alumno/a en el aula, la

realizacion de actividades de refuerzo y las pruebas escritas.

En la evaluacion se podran realizar las siguientes adaptaciones:

- Centrar las preguntas de las pruebas escritas en los contenidos minimos a través de preguntas
cortas y claras.

- Si fuera necesario, se pueden leer las preguntas del examen y asegurarnos de que el alumno/a
lo ha entendido.

- Si el alumnado utiliza material complementario como tablas de multiplicar o calculadora se
permitira su uso en las pruebas escritas.

- Se podra reducir el nimero de preguntas o modificar la puntuacién de cada pregunta.

- Se podran mantener los criterios de calificacion determinados en la programacion, pero si se
considera necesario se podra modificar la ponderacion de cada actuacion. Pero esta medida
se concretara para cada caso en funcion de las necesidades.

Cualquier otra medida de esta indole que se considere adecuada en la evaluacion del alumnado

podra ser utilizada a criterio del profesor.

-Medidas de Seguimiento y Atencién Educativa: El seguimiento del trabajo del alumnado

con programa de refuerzo serd recogido por el profesor diariamente. Se trabajara
preferentemente el refuerzo positivo, intentando fomentar el interés y motivacion del alumnado.

Disefio del programa: responsable y documentacion necesaria. El responsable del disefio del
programa es el/la profesor/a de la materia, para realizar la programacion individualizada de cada
alumno/a tomara como base la plantilla elaborada por el centro, que se encuentra en los anexos
del Proyecto Educativo.

Registro del Programa: Los Programas de Refuerzo destinados a alumnado NEAE se
registraran en Séneca. Los demas también quedaran registrados en Séneca.

Seguimiento y Evaluacién. Para su seguimiento, el/la profesor/a de la materia registrara el
desarrollo del Programa en Moodle (en la carpeta de Atencién a la Diversidad, para los tutores)
y evaluard la evolucién del programa trimestralmente. Asimismo, se hara el seguimiento de los
mismos en las reuniones del Departamento.

Informacion al tutor y al equipo docente. Se informara del inicio del programa a los/as
tutores/as del grupo en las reuniones de equipo docente. Asimismo, en las sesiones de
evaluacion, se informara sobre la evolucion de los mismos y quedard recogido a la Moodle
(carpeta de Atencion a la Diversidad/cursos).
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Informacion a los tutores/as legales. Los/as tutores/as legales serdn informados de la
incorporacion del programa en la reunion de inicio de curso realizada por los tutores/as de los
grupos. Cuando el Programa de Refuerzo se implemente con posterioridad a esta reunion, el/la
profesor/a responsable de la materia lo comunicard a los tutores legales via Séneca. Al finalizar
cada trimestre, informard sobre su evolucion a través de las Observaciones Compartidas de
Séneca.

9.2.2- PROGRAMA DE PROFUNDIZACION

Finalidad. Este programa tiene como finalidad profundizar en los contenidos para el alumnado
que muestre alto interés y motivacion en el proceso de aprendizaje de una materia determinada.

Duracion. Este programa puede tener una duracion variable en funcion de la evolucion del
proceso de aprendizaje en la materia. No obstante, su duracion maxima es de un curso escolar.
Se aplicard en cualquier momento del curso tan pronto como se detecten las necesidades del
alumnado.

Destinatarios. Este programa esta destinado al alumnado que se encuentre altamente motivado
para el aprendizaje. Para detectar el alumnado que pueda requerir de dicho programa
utilizaremos los siguientes indicadores:

- Evaluacion inicial excelente: se considera evaluacion inicial excelente cuando la informacion
recogida durante el proceso de dicha evaluacion es ampliamente satisfactoria. Esto se puede
deducir en base a una prueba escrita (si la hubiera) o en base a la observacion directa en el
aula.

- Andlisis de resultados de cursos anteriores destacables positivamente: al inicio de curso se
dispone de informacion del alumnado sobre su rendimiento académico en cursos anteriores,
y esto puede darnos la informacion suficiente para decidir si dicho alumnado requiere de un
programa de profundizacion.

- Evaluacidén continua positiva destacable a lo largo del curso: es posible detectar un desarrollo
positivo destacable en el rendimiento del alumnado en cualquier momento del curso. Por ello
€s necesario una constante observacion de la evolucion de nuestro alumnado, y si se detecta
especial interés en la materia con un alto rendimiento, aunque no se hayan observado en el
comienzo de curso, se podra considerar la posibilidad de incluir un alumno/a en el programa
de profundizacion si fuera necesario.

Programacion . El/la profesor/a de cada materia que decida realizar un programa de
profundizacidon habra de respetar los criterios de evaluacion y saberes basicos establecidos por el
Departamento para la misma y podré realizar adecuaciones o ajustes de las restantes decisiones
curriculares y didacticas. Para ello, se podran realizar adaptaciones relacionadas con:

- La Propuesta Curricular: los saberes basicos serdan los determinados en la programacion,
ampliandose cuando sea necesario a alguno de los saberes basicos correspondientes a niveles
superiores.
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- La Metodologia : Para cada alumno/a se empleara la metodologia que mejor se adecte a sus
circunstancias. Este alumnado suele ser mas autdbnomo y responsable, por lo que se fomentara
el trabajo y la investigacion individual, proponiendo tematicas de trabajo atractivas, para
profundizar en los contenidos, a través de actividades que desarrollen dichos contenidos con
mayor profundidad, asi como trabajos de investigacion sobre los contenidos tratados.

Ademas del trabajo individual que se presenta como un reto, se podran utilizar técnicas de
aprendizaje cooperativo donde pueda compartir sus conocimientos, mostrar los trabajos que
realice al resto de alumnos/as para mejorar la autoestima, o nombrarlo tutor de otro alumno/a.
Cualquier otra medida que vaya en esta linea metodoldgica podra ser utilizada a criterio del

profesor.

-La Evaluacién: Los instrumentos de evaluacion seran la observacion directa del
alumno/a en el aula, las pruebas escritas, los trabajos adicionales de investigacion y las
actividades adicionales de profundizacién de contenidos. Cualquier otra medida de esta
indole que se considere adecuada en la evaluacion del alumnado podré ser utilizada a criterio
del profesor.

- Medidas de Seguimiento y Atencién Educativa:El seguimiento del trabajo del alumnado
con programa de profundizacion sera recogido por el profesor, trabajando el refuerzo
positivo, y buscando la posibilidad de compartir su evolucién con el resto de alumnado,
intentando fomentar el interés y motivacion del alumnado por comunicar y transmitir los
avances en su trabajo.

Diseiio del programa: responsable y documentacion necesaria. El responsable del disefio del
programa es el/la profesor/a de la materia, para realizar la programacion individualizada de cada
alumno/a tomard como base la plantilla elaborada por el centro, que se encuentra en los anexos
del Proyecto Educativo.

Registro del Programa: Los Programas de Profundizacion destinados a alumnado de Altas
Capacidades se registrardn en Séneca. Los demds quedaran registrados en Moodle en las
carpetas de los Departamentos Didacticos y en la carpeta de Atencion a la Diversidad.

Seguimiento y Evaluacion: Para su seguimiento, el/la profesor/a de la materia registrara el
desarrollo del Programa en Séneca y evaluard la evolucion del programa trimestralmente.
Asimismo, se hara el seguimiento de los mismos en las reuniones semanales del Departamento.

Informacion al tutor y al equipo docente. Se informard del inicio del programa a los/as
tutores/as del grupo en las reuniones de equipo docente. Asimismo, en las sesiones de
evaluacion, se informara sobre la evolucion de los mismos y quedard recogido a la Moodle
(carpeta de Atencion a la Diversidad/cursos).

Informacion a los tutores/as legales. Los/as tutores/as legales seran informados de la
incorporacion del programa en la reunion de inicio de curso realizada por los tutores/as de los
grupos. Cuando el Programa de Profundizacion se implemente con posterioridad a esta reunion,
el/la profesor/a responsable de la materia lo comunicard a los tutores legales via Séneca. Al
finalizar cada trimestre, informara sobre su evolucion a través de las Observaciones Compartidas
de Séneca.
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9.3. Medidas especificas de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales
9.3.1- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo
1° ESO A: 1 alumna
1° ESO C: 1 alumna

9.3.2- Adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo
dirigidas al alumnado con necesidades educativas especiales

Se indica a continuacion el numero de alumnado en esta situacion para cada curso, teniendo en
cuenta que su programacion corresponde al profesorado de PT.

1° ESO B: 1 alumna 2°ESO D: 1 alumno
1° ESO A: 2 alumnos 3°ESO B: 1 alumna
1° ESO D: 1 alumno 3°ESO E: 1 alumno
2°ESO A: 1 alumna 4°ESO B: 1 alumno

9.4-Programas para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos
(pendientes)

A aquellos alumnos/as que tengan suspensa la asignatura de Matematicas de cursos
anteriores, puesto que el temario de 3°ESO Matematicas es similar en contenido a 2°ESO, lo
unico que varia es la dificultad y profundizacion del mismo, se establece que en todos los
exdmenes del curso actual se incluirdn actividades del curso anterior para que asi el alumnado
vaya recuperando en cada unidad los criterios de evaluacion necesarios para superar la materia.
En este caso, el profesor/a llevard un registro de cada criterio superado, del cual se informara al
alumnado, llevando asi un seguimiento durante todo el curso de su evolucion.

Ademas de la prueba escrita, el profesor/a realizara una observacion sistematica del trabajo, el

interés y la motivacion del alumno/a durante las clases ordinarias.

En general, en cualquier curso, para la evaluacién del alumno/a al finalizar el programa de

refuerzo, se tomaran como base los siguientes criterios:

- Observacion sistematica del trabajo individual, del trabajo en grupo y de su actitud en el
aula.

- Realizaciéon de las relaciones de ejercicios que el profesor estime oportuno para la
adquisicion de las destrezas necesarias.

- Superacion de las pruebas escritas que se planteen.

Para la calificacion del alumnado, el 100% de su nota estara relacionado con los criterios de

evaluacion, teniendo en cuenta tanto aquellos que son susceptibles de ser evaluados en el aula a

través de la observacion sistematica como aquellos susceptibles de ser evaluados en las

diferentes pruebas escritas.
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10- LIBROS DE TEXTO Y OTROS MATERIALES

Los libros de texto para el presente curso seran:
- Matematicas de 1° ESO: Oxford
- Matematicas de 2° ESO: Oxford
- Matematicas de 3° ESO: Oxford
- Matematicas de 4° ESO: SM
Se dispone ademas de algun libro de Refuerzo de Matematicas de la editorial Anaya, que puede
ser utilizado tanto para los programas de refuerzo como en el grupo flexible, y de los libros de
editorial Algibe Nivel I, I y III para aquellos alumnos/as que tengan mayores dificultades con la
materia.
Para desarrollar las medidas para el fomento del razonamiento matemadtico se dispone de
distintos libros para trabajar la resolucion de problemas; ademds de nuestros libros de texto; se
dispone de Resuelve problemas de Anaya para 1°y 2° de ESO y Rumbo a 2, 3° y 4° de Anaya.

El departamento dispone de 15 cubos de Rubik destinados al desarrollo de un Taller ludico
durante los recreos, con la finalidad de trabajar los algoritmos que alberga su resolucion.

11-ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades extraescolares y complementarias deben integrarse como parte del
desarrollo de nuestro curriculo, ya que le dan una perspectiva mas amplia a la materia ofreciendo
al alumnado una visiéon mas atractiva y ludica de las matematicas. Se propondran las siguientes
actividades:

- 1°ESO: Visita a la fabrica de chocolate de Berja. Esta actividad se puede hacer en
coordinacion con otros departamentos.

- 2°ESO: Visita a la Alhambra de Granada. Esta actividad se puede realizar en coordinacion
con el departamento de Geografia e Historia. Se propone para antes de Enero para garantizar
que la visita sea guiada por personal de la Alhambra.

- 2°ESO: Participacion en las Olimpiadas Matematicas organizado por la Sociedad Thales. Se
realiza en mayo y s6lo pueden participar entre 10 y 15 alumnos por cada centro.

- 4°ESO - Participacion en el Concurso de Problemas Matematicos Indalmat en la
Universidad de Almeria. Se realiza a principios de octubre y solo pueden participar 15
alumnos por cada centro.

- 4°ESO: Visita al observatorio de Calar Alto, con la posibilidad de coordinacién con otros
departamentos del ambito cientifico.

Para cualquier curso:

- Participacion en el concurso de fotografia Matematica organizado por la Sociedad
Matematica Thales.

- Celebracion del Dia escolar de las Matematicas (14 de marzo).

- Participacion en cualquier salida, charla, ponencia, conferencia susceptible de relacionarse
con el departamento que surja a lo largo del curso.
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12- CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL
CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO
DE LA MATERIA.

La participacion del departamento en la vida del centro puede relacionarse con la
implicacion en los planes, programas y proyectos del centro que de alguna manera, se
encuentran vinculados con el desarrollo del curriculo de la materia.

Planes y Proyectos Educativos:

- Plan de Convivencia: las profesoras Lydia Garcia y Alicia Rodriguez participan en este plan,
atendiendo al alumnado tanto en el aula de reflexién como en el aula de convivencia.

- Plan de Igualdad: Todos los miembros del departamento participan en este plan. Para ello se
incluyen actividades relacionadas con las mujeres matematicas, buscando hacerlas visibles,
aprovechando todas las efemérides que estén relacionadas con esta especialidad.

- “Escuela Espacio de Paz”: Todo el departamento esta implicado en este plan, dado que el
desarrollo de diversas actividades en las distintas efemérides son desarrolladas por todo el
profesorado, tanto en la Semana Saludable como en talleres de recreo u otras actividades que
se propongan.

- Todos participamos en varias lineas en CIMA.

- Taller de ajedrez: es coordinado por un miembro de nuestro departamento, Eduardo Ortega.
Desde el departamento se relacionan distintas actividades con el desarrollo estratégico del
juego de ajedrez, siendo clave el pensamiento matematico para las estrategias de este juego.

- Taller de cubo de Rubik: es coordinado por un miembro de nuestro departamento, Lidia
Garcia. Aprender a resolver el cubo de Rubik tiene varios beneficios importantes, tanto en el
ambito cognitivo como en el personal:

e Desarrollo de habilidades de resolucion de problemas: Resolver un cubo de Rubik implica
analizar la situacion, dividirla en partes mas manejables y aplicar estrategias para alcanzar
una solucion, lo cual mejora el pensamiento logico y estructurado.

e Mejora de la memoria: Para resolver el cubo, es necesario recordar una serie de algoritmos o
secuencias de movimientos. Esto contribuye a fortalecer la memoria a corto y largo plazo.

e Fomento de la paciencia y perseverancia: Resolver el cubo no suele ser sencillo al principio,
lo que requiere paciencia y la habilidad de enfrentarse a desafios sin rendirse facilmente.

e Aumento de la concentracion: La resolucion del cubo demanda una alta concentracion, lo que
entrena la capacidad de mantener el enfoque en una tarea especifica durante un periodo
prolongado.

e Estimulacion de la creatividad: Aunque parece un desafio puramente 16gico, encontrar
nuevas maneras de abordar el cubo o entender sus patrones puede estimular la creatividad en
la resolucion de problemas.

e Megjora en la coordinacion mano-ojo: Manipular el cubo de manera rapida y precisa mejora
la coordinacion entre las manos y la vista, un beneficio util en otras tareas que requieran
destrezas motoras.
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PLAN DE LECTURA Y FOMENTO DEL RAZONAMIENTO MATEMATICO

En base a las Instrucciones de 21 de junio de 2023, sobre el tratamiento de la lectura para el
despliegue de la competencia en comunicacion lingiiistica en Educacion Secundaria, el
departamento de Matematicas incluird las siguientes actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingiiistica, buscando estimular el interés y el habito de la lectura,
las practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

En base a las instrucciones de la viceconsejeria de desarrollo educativo y formacion profesional,
sobre las medidas para el fomento del razonamiento matematico a través del planteamiento y la
resolucion de retos y problemas en educacion infantil, educacion primaria y educacion
secundaria obligatoria.

Tal como se describe en el epigrafe 6 de esta programacion las actividades de lectura
(compatibles con el tiempo dedicado al desarrollos del razonamiento matematico) que se
proponen desde el departamento son las siguientes:

- Se trabajaran textos matematicos de distinta naturaleza (tablas de datos y graficas, etiquetas,
tickets de compras, presupuestos, facturas y recetas de cocina, croquis, mapas y escalas,
cronogramas, lineas historicas de tiempo, otros textos discontinuos, etc. que facilitan el
tratamiento transversal de otras areas o materias.

- Sobre todo se trabajara la resolucion de retos y de problemas, para ello ademas de los libros
de texto y disponemos de distintas relaciones de problemas graduados de menor a mayor
dificultad. Se comprobara la capacidad lectora del alumnado (rabrica de lectura) y su
comprension (resolucion del problema).

El desarrollo de las actividades de lectura/fomento del razonamiento matematico se realizara dentro
del horario establecido para dicho fin en el Plan de Centro, habra unidades que requieran mas
tiempo por lo que se desarrollara dentro del horario de la asignatura. La resolucion de problemas y
otras actividades que fomenten el razonamiento matematico, se encuentra enmarcado dentro de
nuestra temporalizacion dentro del epigrafe 5.5.

La evaluacion de las actividades de fomento del razonamiento matematico sera competencial, para
ello en cada unidad hemos asociado los criterios y saberes que nutren las competencias que se estan
evaluando. Est4 evaluacion se detalla en el apéndice 8, las rubricas se encuentran desde el anexo VII
hasta el anexo XVI.

Ademas de los materiales indicados en el apéndice 10, se organizard a lo largo del curso una bateria
de relaciones de problemas, retos, lecturas, graficas, ..., que se recogeran dentro de la carpeta
“Actividades Plan de  Razonamiento = Matematico”, que se encuentra  en
Moodle/matematicas/recursos/Actividades Plan de Razonamiento Matematico.
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13- EVALUACION DE LA PROGRAMACION

Una vez redactada, cada programacion serd aprobada por los miembros del departamento vy,
posteriormente, por los miembros del claustro de profesores/as antes del 15 de noviembre de
cada curso (Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el
funcionamiento de los institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del
alumnado y del profesorado, articulo 5).

El/la jefe/a de departamento velara por que los procesos de ensefianza y de evaluacion que se
desarrollen en las aulas se ajusten a las correspondientes programaciones didacticas realizando
un seguimiento de su evolucion, al menos, una vez al mes, en una reunién de departamento
destinada a tal fin. El resultado de este seguimiento quedard recogido en el documento
correspondiente en la plataforma Moodle.

Al final de cada trimestre, el departamento realizara un analisis de los resultados obtenidos en
cada nivel y del seguimiento de la Programacién con sus consecuentes propuestas de mejora y
modificaciones, que serdn expuestos ante el claustro de profesores por los coordinadores de area.
Para realizar esta evaluacion, se utilizara el modelo de centro que se encuentra en los anexos del
Proyecto Educativo.

Al final de curso, se elaborara una memoria final, siguiendo el modelo de centro que se
encuentra en los anexos del Proyecto Educativo y que evalta: las reuniones de departamento, el
cumplimiento de la programacion, la autoevaluacion de la practica docente, los resultados
obtenidos por el alumnado, las actuaciones realizadas para mejorar los resultados, las buenas
practicas realizadas en el departamento, las actividades extraescolares y complementarias, la
formacion realizada por los miembros y las Propuestas de Mejora.
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ANEXO |- Relaciéon entre competencias especificas, criterios de

evaluacion y saberes basicos de 1°ESO

. i Criterios de Saberes
Competencias especificas ., ..
evaluacion basicos
MAT.1.A.2.1.
1.1 MAT.1.A.2.3.
MAT.1.E.1.2.
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones. MAT.1.A3.1.
1.2 MAT.1.B.1.2.
MAT.1.A.2.2.
1.3 MAT.1.A.3.4.
MAT.1.F.1.3.
2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las 2.1 MAT.1.A.3.5.
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global. MAT.LA.6.
2.2 MAT.1.B.2.
MAT.1.F.3.2.
MAT.1.A.3.3.
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autéonoma, 3.1 MAT.LB.L1.
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
3.2 MAT.1.D.4.2.
33 MAT.1.E.2.2.
4.1 MAT.1.A.1.1.
4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.1.D.1.
4.2
MAT.1.D.2.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando 5.1 MAT.1.A.3.2.
conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo
integrado. MAT.1.A2.5.
5.2
MAT.1.A 4.1
MAT.1.A.1.2.
6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, MAT.1.A5.1.
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y 6.1 MAT.1.A.5.2.
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. MAT.1.E.1.1.
MAT.1.E.2.1.
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6.2 MAT.1.D4.1.
MAT.1.E.2.3.
6.3 MAT.1.F.3.2.
MAT.1.F.3.3.
MAT.1.A.2.4.
7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y 71 MAT.LE.1.2.
- . . . L MAT.1.E.1.3.
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos. MAT.1L.A53
7.2 ST
MAT.1.E.1.4.
8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos 8.1 MAT.1.D.3.
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
8.2 MAT.1.A.4.2.
9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica 9.1 MAT.1.F.1.1.
estrategias de adaptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el 92 MAT.1.F.1.2.
disfrute en el aprendizaje de las matematicas. MAT.1.F.1.3.
10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los 10.1 MAT.L.F2.1.
demd . . . . . MAT.1.F.2.2.
emas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el MAT1F21
bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables. 10.2 MAT.1.E3.1

ANEXO II- Relacion entre competencias especificas, criterios de

evaluacion y saberes basicos de 2°ESO

. i Criterios de Saberes
Competencias especificas .. .
evaluacion basicos
MAT.2.A2.1.
1.1.
MAT.2.A.2.3.
MAT.2.A3.1.
MAT.2.B.1.2.
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las 12
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar - MAT2.B.2.1.
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.2.D.4.2.
MAT.2.A2.2.
MAT.2.A.3.4.
1.3.
MAT.2.F.1.3.
2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, MAT.2.A.3.5.
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de 2.1.
vista matematico y su repercusion global. MAT.2.D.4.4.
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MAT.2.D.5.3.
MAT.2.A.6.
2.2. MAT.2.B.3.
MAT.2.F.3.2.
MAT.2.A.3.3.
3.1. MAT.2.B.1.1.
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo MAT.2.D.4.3.
conocimiento.
MAT.2.D.5.2.
3.2
MAT.2.D.6.1.
3.3. MAT.2.C.1.3.
MAT.2.A.1.1.
4.1. MAT.2.D.6.2.
4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando MAT.2.D.6.3.
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.2.A4.1.
4.2. MAT.2.D.1.
MAT.2.D.2.1.
MAT.2.A.3.2.
MAT.2.C.1.1.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, 5.1. MAT2.C.1.2.
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.
MAT.2.C.2.
MAT.2.A.2.5.
5.2.
MAT.2.A4.1.
MAT.2.A.1.2.
6.1. MAT.2.A.5.1.
MAT.2.A.5.2.
6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando MAT.2.C.3.2.
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
6.2. MAT.2.D.2.2.
MAT.2.D4.1.
MAT.2.F.3.2.
6.3
MAT.2.F.3.3.
7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y MAT.2.A.2.4.
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar 7.1.
procesos matematicos. MAT.2.B.2.3.
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MAT.2.A.5.3.
7.2.
MAT.2.B.2.2.
8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos 8.1. MAT.2.D.3.
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas. MAT2.A4.2.
8.2.
MAT.2.D.5.1.
9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en 9.1 MAT2.F.1.1.
practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y MAT2 12
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la 92 | T
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas. MAT.2.F.13.
MAT.2.F.2.1.
10.1.
10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias MAT.2.F.2.2.
de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, MAT.2.F.2.1.
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables. 10.2.
MAT.2.F3.1.

ANEXO Ill - Relaciéon entre competencias especificas, criterios de

evaluacién y saberes basicos de 3°ESO

Competencias especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes
basicos

1.
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.3.A2.1.

MAT.3.A.2.3.

MAT.3.B.2.4.

MAT.3.E.1.2.

MAT.3.E.2.1.

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

MAT.3.A3.1.

MAT.3.B.1.2.

MAT.3.D.4.2.

MAT.3.E.2.3.

MAT.3.A.2.2.
MAT.3.A.34..
MAT.3.E.1.6.

MAT.3.F.1.3.
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2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusion global.

2.1

MAT.3.A3.5

MAT.3.D.4.4.

MAT.3.D.5.3.

22

MAT.3.A.6.2.

MAT.3.B.3.2.

MAT.3.F.3.2.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo
conocimiento.

3.1

MAT.3.A.3.3.

MAT.3.B.1.1.

MAT.3.B.3.1.

MAT.3.D.4.3.

32

MAT.3.D.5.2.

MAT.3.D.6.1.

33

MAT.3.C.1.3.

MAT.3.E.3.2.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

4.1

MAT.3.A.1.1.

MAT.3.A.4.4.

MAT.3.D.6.2.

MAT.3.D.6.3.

4.2

MAT.3.C4.1.

MAT.3.D.1.1.

MAT.3.D.2.1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

5.1

MAT.3.A.3.2.

MAT.3.C.1.2.

MAT.3.C.2.

MAT.3.E.1.5.

52

MAT.3.A.2.5.

MAT.3.A4.1.

MAT.3.C.3.

MAT.3.E.2.2.
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6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en términosmatematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1

MAT.3.A.1.2.

MAT.3.A5.1.

MAT.3.A.5.2.

MAT.3.B.2.1.

MAT.3.B.2.2.

MAT.3.B.2.3.

MAT.3.C.1.1.

MAT.3.E.1.1.

MAT.3.E.2.3.

MAT.3.E3.1..

6.2

MAT.3.A.6.1.

MAT.3.C4.2.

MAT.3.D.2.2.

MAT.3.D4.1.

6.3

MAT.3.E.3.3.

MAT.3.F.3.2.

MAT.3.F.3.3.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

procesos matematicos.

7.1

MAT.3.A.2.4.

MAT.3.A.4.2.

MAT.3.E.1.2.

MAT.3.E.1.3.

72

MAT.3.A.5.3.

MAT.3.E.14.

MAT.3.E.1.7.
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MAT.3.D.3.
8.1
8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.3.A.4.3.
8.2
MAT.3.D.5.1
9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en 9.1 MAT3.E.1.1.
practica estrategias de adaptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y MAL3F.L2
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la 92 T
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas. MAT3.F.1.3.
MAT.3.F.2.1.
10.1
10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias MAT3.F2.2
de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, MAT.3.F2.1.
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables. 10.2
MAT.3.F3.1.

ANEXO IV- Relacién entre competencias

especificas, criterios de
evaluacion y saberes basicos de 49°ESO Matematicas A

Competencias especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes
basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

1.1

MAA.4.AS.

MAA.4.A.6.

MAA4.E.12.

MAA.4.A3.1.

MAA.4D.3.2.

MAA4.E2.2.

MAA4.A2.1.

MAA.4.A3.2.

MAA.4D.3.1.

MAA.4D.4.2.

MAA.4.F.1.3.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1.

MAA.4.A42.

2.2.

MAA.4.E3.3.

MAA4.F.1.1.

MAA4.F.1.2.

3.1

MAA.4.D.1.
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3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma MAA.4.D.4.3.
autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar
nuevo conocimiento. 3.2
MAA.4.D.6.1.
3.3.
MAA4.B.2.
4.1. MAA4.A.1.
MAA4.A4.1.
MAAA4.C.1.
MAA.4.D.6.2.
4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo en patrones, interpretando, modificando y MAA.4.D.6.3.
creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
4.2. MAA4.C3.2.
MAA.4.D.2.1.
MAA4.D.4.4
MAAA4.E.L5.
5.1. MAA.4.C.3.1.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos MAA.4.C.2.
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado. 5.2.
MAA4.D.5.1.
MAA4.A23.
MAA.4.B.1.
6.1. MAA4.E.1.1.
MAA4.E2.1.
6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en MAA4.E3.1.
el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas 62 MAA4.D.2.2.
MAA.4.DA4.1.
MAA.4.C3.3.
MAA.4.F3.2.
6.3. MAA4.F3.3.
7. Representar de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, 7.1 MAAA4.E.13
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos 7.2. MAA4.E.14.
8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y MAA.4D.5.3.
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la 8.1
terminologia matematica apropiada matematica apropiada, para dar significado y MAA4E3.2.
coherencia a las ideas matematicas. MAAZADD,
8.2.
MAA4.A33.
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MAA.4.D.5.2.
9.1.
9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo MAA4.FLL
en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la MAAAT 12
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas Y
MAAA4.F.1.3.
MAA.4.F2.1.
10 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y 10.1.
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en MAA4.F2.2.
equipos homogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear 10.2. MAA4.F2.1.
relaciones saludables.
MAA4.F3.1.

ANEXO V- Relacion entre competencias especificas, criterios de
evaluacion y saberes basicos de 4°ESO Matematicas B

Competencias especificas Criterios de Saberes
evaluacién basicos
MAB 4. A.1.3
1.1. MAB4 A 4
MAB 4. AB.1
MAB4.E.1.2
1.2. MAB 4D 3.1
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para MAB4D3.2
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAB4D4.2
MABM4E2.2
MAB4 A 1.1
1.3. MAB4 A 2.1
MAB.4A22
MABA4F 1.3.
2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, 2.1. MAB4A32
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global. 22. MAB4E 3.3
MAB 4F 3.1
MAB 4F 3.2
3.1. MAB4C22
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar 3.2.
. MAB 4D 6.1
nuevo conocimiento.
3.3. MAB 4B2.
MAB 4C1
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MAB 4C 2.1
MAB 4D 4.3
4.1 MAB 4D1
MAB 4D 6.2
MAB 4D 6.3
4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo en patrones, interpretando, modificando y 4.2. MAB4C4.2
creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAB4D2.1
MAB 4D 4.4
MAB4E 1.5
5.1
MAB4 C4.1
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.
5.2. MAB4C3
MAB4D 5.1
MAB4E 1.1
6.1
MAB4E 2.1
MAB4E3.1
MAB.4D?2.2
6.2
MAB 4 D 4.1
6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en
el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas MAB.4.C4.3.
6.3.
MAB4F 33
MAB.4.F.3.3.
MAB 4.A.3.1
7.1 MAB4.D.5.2
7. Representar de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar MAB4.E.1.3
ideas y estructurar procesos matematicos
7.2. MAB4E 14
8.1 MAB4E 3.2
8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y 8.2. MAB4 A 12
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la YINYYWE
terminologia matematica apropiada matematica apropiada, para dar significado y ’
coherencia a las ideas matematicas. MAB 4D 5.3
9.1..
MAB4F1.1
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9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo
en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la 92 MAB4F 1.2
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas MABA4F13

. . . MAB4F2.1
10 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y 101
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en MAB4F22 .
equipos homogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear 10.2. MAB4F 2.1
relaciones saludables.

MAB4F 3.1

ANEXO VI - Situaciones de aprendizaje de 1° ESO

IDENTIFICACION
CURSO TITULO TEMPORALIZACION
1°ESO “Viaje por Andalucia” | TRIMESTRE

CRITERIOS DE EVALUACION/ SABERES BASICOS

1.1./MAT.3.A.2.1..

1.2./ MAT.3.A.3.1.-MAT.3.B.1.2.

1.3/ MAT.3.A.2.2. - MAT.3.F.1.3

5.2./MAT.3.A4.1.

9.2./ MAT.3.F.1.2. - MAT.3.F.1.3

10.1/ MAT.3.F.2.1. - MAT.3.F.2.2.

10.2./ MAT.3.F.2.1. - MAT.3.F.3.1.

Descripcion de actividades y tareas

Evidencia y descripcion

MOTIVAR Y MOVILIZAR (1 sesion)

iVamonos de viaje por Andalucia!

-Se explicara en qué consiste el producto final de la situacion de
aprendizaje y todos los pasos que vamos a ir realizando hasta llegar al
mismo.

- Se realizara una puesta en comun sobre los sitios que consideran mas
importantes visitar en cada una de las provincias. Posteriormente, los
alumnos/as accederan a enlaces para ver los sitios de mayor reclamo
turistico en Andalucia.

-Trabajaremos la ficha:"Nos organizamos” para que tomen conciencia de
las cosas que tienen que tener en cuenta antes de empezar a trabajar.

-Si es posible se imprimira el mapa de Andalucia en 3D.

Ficha “Nos organizamos”

Mapa en 3D
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ACTIVAR (1 Sesioén)

| incl | pri n viaje?

En grupos de 4 alumnos/as se va a organizar y hacer el presupuesto de
una excursion al Torcal de Antequera . Para ello tendran que informarse de
la distancia del instituto al Torcal, el tiempo que se tarda, la hora de salida,
el precio del autobus, el precio de la entrada, incluir otros gastos para
comidas...Asi cada grupo obtendra un presupuesto que se pondra en
comun en clase. Antes de empezar hacer la actividad tendran que rellenar
el paso 1 del diario de aprendizaje:”ldentifico lo que tengo que hacer”.

Con esta actividad el alumnado sacara ideas de las cosas a tener en
cuenta para organizar su propio viaje.

Ficha: Paso 1 (Diario)

Presupuesto de la excursién

EXPLORAR (4 sesiones)
Nos vamos a Granada
Se va a planificar un viaje concreto a Granada:

- En primer lugar de dos en dos tienen que organizar la visita a la
Alhambra para el grupo clase. Para ello analizaran las distintas
posibilidades de la oferta educativa que hay para los centros, elegiran entre
guia y audio-guia... y calcularan el presupuesto por alumno/a. Dicho
presupuesto lo expondran a otra pareja de dos y entre los 4 elegiran la
mejor opcién que expondran en clase.

-Cada alumno/a rellenara la ficha- paso 2;Seré capaz? (diario de
aprendizaje)

-Posteriormente en grupos de 4 planificaran el almuerzo. Tendran que
decidir entre tres opciones y ver la mejor forma de desplazarse en funcion
de la opcion elegida. Calcularan es coste individual del viaje a Granada y
expondran los resultados en clase.

Ficha: Actividad a la Alhambra

Ficha: Paso 2, Seré capaz? (diario)

Presupuesto del viaje a Granada

ESTRUCTURAR (6 sesiones) Para disefiar tu viaje necesitas...

Se plantean los conocimientos que queremos tratar de los nimeros y sus
operaciones, relacionandolos con la propuesta que han de elaborar para su
viaje de estudios:

-NC°naturales y operaciones.
-Criterios de divisibilidad.
-Descomposicion factorial

-Méximo comun divisor y minimo comun multiplo

Ficha:
(diario)

Paso3- Reviso lo aprendido

Fichas o ejercicios interactivos con
n°naturales, donde se aplican criterios
de divisibilidad, descomposicion
factorial, mcd y mem. Dichos ejercicios
se contextualizan a diferentes
situaciones de la organizacion de un
viaje por Andalucia.

APLICAR Y COMPROBAR (2 sesiones)
Diseri L And .

En grupos de 4 alumnos/as:

-Tienen que decidir qué ciudades van a visitar (max.2), los lugares que van
a very el n° de noches que van a pasar fuera.

-Hay que calcular el precio del transporte, alojamiento, comida y visitas.

-Obtendran un presupuesto grupal y otro individual

Ficha:
(diario)

Paso 4;Qué he aprendido?

Presupuesto del viaje de estudios
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CONCLUIR (1 Sesion)

dntan viaj Ficha de viaje de cada grupo

Cada grupo expondra su viaje y toda la clase rellenara la ficha de viaje de
cada grupo para en ultimo lugar elegir el mejor.

IDENTIFICACION
CURSO TITULO “En busca de la incognita perdida”
1°ESO TEMPORALIZACION Il TRIMESTRE
CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
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42./MAT3.D.1.1.- MAT.3.D.2.1
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5.2./MAT3.F.1.2.- MAT3.F.13.

9.2./MAT.3.F.1.2. - MAT.3.F.1.3.

10.1./ MAT.3.F.2.1. - MAT.3.F.3.1.

10.2./ MAT.3.F.2.1. - MAT.3.F.3.1.

Descripcion de actividades y tareas

Evidencia y descripcion

(Fichas a papel o digitales)

MOTIVAR Y MOVII IZAR (1 i6n):
Una clase de Matemagia

- ¢0s gustaria crear nuestro propio espectaculo de
magia?

- Se presentan diferentes trucos de magia donde las
mateméticas son la base.

- El objetivo es estudiar los fundamentos mateméaticos
que se esconden en distintos trucos de magia para
finalmente conseguir crear tu propio truco de magia.

Actividad: Presentacion del proyecto. Visualizacion de

varios Scratch. Analisis de algun truco de magia.

Ficha “Nos organizamos”

Ficha trucos “Piensa un namero,
Resta los dos numeros,
Abracadabra”

ACTIVAR (1 sesion)

“Simbolos con valor”

- Se trabaja con actividades que relacionan el algebra
con los trucos y juegos de las fichas que llevan
imagenes asociadas a distintos valores.

La actividad se desarrolla en grupos de 4 alumnos/as

Ficha: “Los preparativos”

EXPLORAR (4 sesiones)

“Detras de la incognita”

- Se trabaja con actividades donde se opera con
lenguaje algebraico para realizar distintos juegos y
trucos de magia.

“Buscando el equilibrio”

- Seintroduce el concepto de ecuacion.

En estas sesiones nos apoyaremos en distintos videos
de Scratch, asi como en actividades visuales en las que
pondran en practica los conceptos basicos del algebra.

Ficha: “Traducciones magicas”
“Con cada truco una operacion”
“El valor de las letras”

“Buscando el equilibro”

ESTRUCTURAR( 2 Sesiones)

“Crear nuestro propio espectaculo de magia’

- “Equipo magico” de 3 alumnos/as, con nombre
artistico y cartel para su truco.

- Desarrollar los “documentos magicos” donde se
describe el proyecto.

- Preparacion de la funcién: puede ser presentacién en
directo o con la grabaciéon de un video.

Ficha: Documentos magicos
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APLICAR Y COMPORBAR (2 Sesiones)

“Puesta en escena” Ficha: Entrega de documentos

, magicos

- Los alumnos/as exponen sus trucos de magia a sus
companeros.

CONCLUIR (1 sesion):

“Libro de magia”
Ficha: Libro de magia.

- Se recopilan los trucos de magia y se elabora un
libro de magia de la clase.

IDENTIFICACION
CURSO TITULO “HABITOS DE VIDA
SALUDABLE”
1°ESO TEMPORALIZACION I1I TRIMESTRE
JUSTIFICACION

Vamos a realizar una propuesta didactica en la que, a través de utilizar el analisis de datos mediante los
conceptos y representaciones basicas de Estadistica, nuestro alumnado pueda ser consciente de los diferentes
habitos saludables que puede llevar en su dia a dia para tomar consciencia o reforzar la importancia de una vida
sana, activa y equilibrada.

Los objetivos que se plantean son los siguientes:

- Planificar estrategias de recogida y organizacion de datos sobre los habitos de vida saludable del alumnado.

- Representar los datos recogidos en graficos estadisticos de diverso tipo (diagrama de barras, de sectores, etc)
haciendo uso si es posible de diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo u otras aplicaciones).

- Obtener datos relevantes para dar respuesta a determinadas cuestiones sobre un determinado estudio
estadistico.

- Asignar probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace,
para conocer las enfermedades mas probables en caso de no llevar una vida saludable.

- Formular conclusiones sobre los héabitos de vida y las enfermedades que puedan ocasionar, a partir del
analisis realizado, con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas que podamos compartir y
difundir con el resto de la comunidad educativa.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Crear distintos “Posters con los resultados de los Estudios Estadisticos”
Cada proyecto sera presentado en el aula, y una vez obtenga el “visto bueno”, se podrd exponer en pasillos y

tablones.
CONCRECION CURRICULAR
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES MINIMOS
ESPECIFICAS

1. 1.1. MAT.3.E.1.2.
3. 3.3. MAT.3.E.3.2
4. 4.1. MAT3.A.1.1.
6. 6.1. MAT.3.E.1.1.

6.3. MAT.3.E.3.3.
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7. 7.1. MAT.3.E.1.2.
MAT.3.E.1.3.
7.2. MAT.3.E.1.4.
9. 9.2. MAT.3.F.1.2.
MAT.3.F.1.3.
10. 10.1. MAT.3.F.2.1.
MAT.3.F.2.2.
10.2. MAT.3.F.2.1.
MAT.3.F.3.1.
SECUENCIACION DIDACTICA
EJERCICIOS
ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS) (EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION)

MOTIVAR/MOVILIZAR- Estilos de vid

ACTIVIDAD: “Hébitos de vida saludable”

- Se visualizara un pequefio scratch en la pizarra
digital sobre distintos estilos de vida y se explicaréd
en qué consiste el Proyecto.

- Cada grupo hablara sobre aquellos habitos que
consideran saludables y cada uno reflexionara
sobre sus habitos. Se hara una puesta en comiin en

grupo grande.

Presentacion del Proyecto
Asignacion de roles a cada equipo

ACTIVAR

Nos analizamos

- Aprendemos que para realizar un estudio
estadistico es necesario organizarse, realizar una
encuesta, un conteo, representar los datos en un
grafico estadistico y extraer conclusiones. Por
ejemplo preguntamos uno a uno cuantas horas
duermen diariamente, realizamos el conteo,
representamos los datos en un diagrama de barras y

extraemos conclusiones.

ACTIVIDAD: “;Cuantas horas dedicas hacer deporte

semanalmente?”

- Se preguntara a cada alumno/a cuantas horas hacen
deporte semanalmente

- Cada grupo realizara el recuento, un diagrama de

Actividad- Recuento y diagrama de barras
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barras y extraerd sus propias conclusiones. Se

expondran las conclusiones en el grupo grande.

ACTIVIDADES
“Elige la opcion adecuada”
“Recuerda, jorden y método!”
“Los datos cuentan”

“Interpreta lo que ves”

Actividades de compresion

EXPLORAR

Mejor preguntamos para llegar a una conclusion

- Cada grupo piensa la temdtica en la que se va a
centrar: deporte, habitos alimenticios, uso de
nuevas tecnologias...a qué grupo va a ir dirigido el
estudio (profes, alumnos de primer ciclo...), las
preguntas que va hacer y como va a presentar los

datos.

Informe con todas las cuestiones planteadas.

ESTRUCTURAR
Los datos son salud
- Se pretende estudiar los habitos de vida de
nuestra comunidad educativa, por tanto vamos a
repasar con diferente ejemplos:
-La definicion de Estadistica
-Los conceptos de poblacion, muestra y
variables estadisticas
-Tablas de frecuencias
-Graficos estadisticos
-Pardmetros estadisticos como la media y la
moda.
-Calculo de probabilidades
- Se les ensefiara que las hojas de calculo son muy
utiles en los estudios estadisticos y se usaran en

varios ejemplos

- Coleccién de ejemplos

- Actividades por Moodle

- Tablas y graficas en hojas de calculo

APLICAR Y COMPROBAR

.Te cuidas o no?

- Se reparten diferentes roles en el equipo: director
técnico (responsable del desarrollo de la

investigacion), encuestador jefe(disefa el

Producto final: Exposicion oral del estudio
estadistico
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cuestionario y organiza su realizacion), codificador
jefe(responsable de tratar datos) , analista
jefe(responsable de la elaboracion de tablas y
graficas) y jefe de presa (da a conocer resultados).
- Cada grupo debe definir su objetivo de estudio,
disefiar el cuestionario, recoger datos (minimo 50
personas), elaborar tablas de frecuencias y graficas,
obtener los parametros estadisticos estudiados,

extraer conclusiones y elaborar un informe

CONCLUIR

Tus resultados en boca de todos Exposicion de los trabajos en los pasillos,
Se expondran los estudios estadisticos en los tablones tablones. ..

del IES.
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ANEXO VII- Situaciones de aprendizaje 2°ESO

IDENTIFICACION
CURSO TITULO TEMPORALIZACION
2°ESO “El azucar , la droga del siglo XXI” | TRIMESTRE
COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
1 1.1. MAT. 2.A.2.3
2 2.2 MAT 2 A6
5 5.2. MAT.2 .A. 5.
MAT. 2 5.1
6 6.1
MAT.2 5.2
7 7.2 MAT 2.5.3
MAT2..F 2.1
10.1
MAT.2.F.2.2
10
MAT.2.F.3.1
10.2.
MAT.2 .F.3.2

Descripcion de actividades y tareas

Evidencia y descripcion

MOTIVAR Y MOVILIZAR (1 sesién)

Presentacion del proyecto:

Lluvia de ideas

LECTURA 1

ACTIVAR (1 Sesion)

| Cu . -

Estudio: anotar la cantidad de azucar que comemos

en un dia (completando una tabla con los alimentos

gue comen en un dia).

Crear la tabla en clase y decirles
que tendran que anotar durante 2
dias.

Expondran en clase cada uno lo
que comieron el dia anterior y
comentaran entre todos .

IES Luz del Mar

104 | 183


https://drive.google.com/file/d/1wjOa27x9waSvNfdj_yVzDT16lBJz6XHv/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1HFwst2ZvB3ije93xR5jMinr4Ren_FSwH/view?usp=drive_link

Departamento de Matematicas

EXPLORAR (1 sesién)

Investigacidn: cantidades recomendadas por la OMS.

(Casa)

Representacidn gréfica de
los datos obtenidos.

Analisis de los resultados
en comparacion con las
cantidades recomendadas

por la OMS.

Lectura _de habitos de vida

saludable

Reflexiones y redaccion de
conclusiones.

ESTRUCTURAR (1 sesion)

Aprendemos a leer etiquetas

Ficha: ;Sabemos leer etiquetas?

Estudiamos las etiquetas de los
alimentos que han traido.

APLICAR Y COMPROBAR (1 sesién)

Con los alimentos que han traido,

calculan el porcentaje de azucar

de cada uno de ellos vy rellenan

las bolsas correspondientes.
CONCLUIR (1 Sesién) Producto final: Exposicion de los

Los alumnos expondran los alimentos y explicara al resto de

alumnado

alimentos.

IES Luz del Mar

IDENTIFICACION
CURSO TITULO TEMPORALIZACION
2°ESO “Disefiando puzles” II TRIMESTRE

JUSTIFICACION

Esta propuesta didactica usa la creacion de puzles como motivacion para trabajar con los movimientos en el plano.

Los objetivos seran:

- Reconocer los principales movimientos del plano: traslacion, giro y simetria
- Aplicar los diferentes movimientos a figuras geométricas
- Reconocer movimientos geométricos en el arte, la naturaleza

- Construir un puzle partiendo de una tesela minima y aplicando movimientos del plano

Como en este trimestre los alumnos realizan una salida a la Alhambra, es una buena base para trabajar con este

contenido matematico.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Se propone disefiar un puzle. En el proceso de creacion del puzle cada grupo acordara el mejor modo de disefiarlo (bien

en papel, o bien en Geogebra).
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Por otro lado, el modo de presentar el producto final es libre para cada grupo, pudiendo aprovechar para compartir con
el resto de la clase sus habilidades.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION

5 22 MAT.2.E.3.2.

S 5.1 MAT.2.C.1.1./MAT.2.C.1.2
6.2 MAT.2.C.3.2..

6
6.3 MAT.2.F.3.3

0 9.2 MAT.2.F.1.2
10.1 MAT.2.F.2.1./MAT.2.F.2.2

10 10.2 MAT.2.F.3.1

SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS
ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS) (EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION)
MOTIVAR/MOVILIZAR (1 SESION)
“Una visita inesperada” Video sobre la geometria en la Alhambra.
Se relacionan los puzles con los mosaicos presentes en
la Alhambra
ACTIVAR (1 SESION)
“Jugando con las figuras”
Se recuerdan los poligonos basicos mediante un juego Ficha: “Reconocer los poligonos basicos”

de formar parejas

EXPLORAR (2 SESIONES)

“De las figuras de la Alhambra” Actividad de construccion de figuras basicas para

. - . construir mosaicos
Se trabaja en grupo la construccion de los primeros

mosaicos y de forma individual se construyen las primeras

simetrias.

ESTRUCTURAR (2 SESIONES)

113 . : 2

Se muestran los cuatro tipos de movimientos por Practicas con movimientos de figuras basicas
separado (traslacion, giro, simetria axial y central) y la

composicion de movimientos

APLICAR Y COMPROBAR (2 SESIONES) Producto final: Elaboracion de puzles.-mosaicos
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“Disefiando nuestro puzzle”

En esta actividad grupal se pondra en practica todo lo
trabajado hasta el momento permitiendo presentarlo del

modo que mejor se adapte a sus habilidades

CONCLUIR (1 SESION)
“Compartimos nuestros puzles” Producto final: Exposicion de puzles-mosaicos.
Recopilamos todos los puzles elaborados y podran Rubricas de autoevaluacion.

exponerlos en clase o en el centro

ANEXO VIII - Situaciones de aprendizaje de 3°ESO

IDENTIFICACION
CURSO TITULO TEMPORALIZACION
3°ESO “Pedir un préstamo” I TRIMESTRE
JUSTIFICACION

Se considera importante para el alumnado de 3° trabajar esta tematica, es esta una buena situacion en la que poder
abordar esta tematica para que el alumnado tenga conocimiento basico financiero que le permita relacionarse con
los distintos actores que intervienen en estas relaciones con unas nociones basicas que le permitan desenvolverse
con cierta soltura.

En esta propuesta didactica se realizara una iniciacion a la matematica financiera, introduciendo términos de uso
cotidiano, conociendo como se realiza el calculo de los intereses, ayudandoles a buscar distintas opciones.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Pedir un préstamo. Informe bancario.
Elaboracién del informe sobre el calculo de la cantidad real a pagar para devolver los préstamos, aplicando los
conceptos de interés compuesto para calcular las cifras reales.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS
1 22.- MAT.3.F.3.2
) 3.2.- MAT.3.D.6.1
5 5.2. MAT.3.A2.5
6.1 MAT.3.A.5.2
6 6.2 MAT.3.A.6.1
7 7.2 MAT.3.A.5.3
9.1. MAB.F.1.1
9 9.2. MAB.4.F.1.2
10.1. MAB.4.F.2.1/MAB.4.F.2.2
10 10.2. MAB.4.F.2.1/MAB.4.F.3.1

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS) EJERCICIOS
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(EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION)

MOTIVAR/MOVILIZAR (1 SESION)

La lectura destaca que el euribor a 12 meses ha subido a
valores positivos en abril por primera vez en mas de seis
afios, afectando las decisiones de los espafioles sobre
comprar una vivienda y elegir entre hipotecas de interés fijo o
variable. La mayoria opta por hipotecas a tipo fijo para evitar
el aumento de cuotas si el euribor sigue subiendo, ya que
estas mantienen el mismo interés independientemente de las

fluctuaciones econdémicas.

APARTADO SITUACION DE APRENDIZAJE: 1-3 Explicar en qué
consiste una hipoteca, incluyendo quiénes estan implicados, para
qué se contrata y como funciona. Investigar qué es el euribor y
cémo afecta a una hipoteca, diferenciando entre valores positivos
y negativos. Analizar las caracteristicas de las hipotecas a tipo
fijo y variable, argumentando cual es mejor. Estos objetivos
buscan proporcionar una comprension integral del
funcionamiento de las hipotecas y el impacto del euribor,
permitiendo una toma de decisiones informada sobre el tipo de
préstamo mas adecuado.

TRAZABILIDAD: Observacion directa durante la puesta en
comun.

ESTRUCTURACION (5 SESIONES)

A partir de la exploraciéon detallada de la proporcionalidad
directa e inversa y su aplicacion en diversos contextos, se
progresa hacia la resolucion de problemas de
proporcionalidad. A continuaciéon, se abordan los repartos
cantidades de

proporcionales, explicando cémo dividir

manera justa y proporcional segun diferentes criterios.
Seguidamente, se explora la proporcionalidad compuesta,
donde se examinan problemas que involucran mas de dos
magnitudes y como se interrelacionan. Posteriormente, se
estudian los porcentajes y los calculos relacionados con
aumentos y disminuciones. Se analiza cémo los porcentajes
afectan las cantidades en distintos contextos, proporcionando
una herramienta clave para la toma de decisiones financieras
y comerciales.Finalmente, se abordan los conceptos de
interés simple y compuesto, fundamentales para entender el
crecimiento del capital en el tiempo. Se examinan las
diferencias entre ambos tipos de interés y cémo se aplican
en contextos financieros como préstamos y ahorros,
ofreciendo una visién completa de la gestién financiera

personal y profesional.

EJERCICIOS
Se realizaran ejercicios para fijar contenidos, pueden ser los
siguientes:
Proporcionalidad directa e inversa: 1-7
Problemas de proporcionalidad: 9-20
Repartos proporcionales: 22-35
Proporcionalidad compuesta: 37-46
Porcentajes. Aumentos y disminuciones: 48-63
Interés simple y compuesto: 65-79
+ Competentes: 8, 21, 36, 47, 64, 8

TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase

Intervenciones orales durante la correccion de ejercicios en
clase

Pruebas escritas

EXPLORAR (1 SESION)

En la secciéon Lee y comprende, los textos propuestos abordan el
efecto de la pandemia en el precio de la compra.Mientras que, en
la seccion Matematicas en digital se plantean actividades
relacionadas con la proporcionalidad que se resuelven utilizando

la calculadora.

Lee y comprende: 81, 82
Matematicas en digital: 83-87

TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase o soporte en papel
elegido por el alumnado

APLICACION (2 SESIONES)

Se plantean actividades de Consolidacién y sintesis con el

objetivo de afianzar contenidos y trabajarlos de modo global.

Consolidacién y sintesis: 88-116

CONCLUSION (1SESION)

Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de aprendizaje de

esta unidad cobran sentido en este producto o tarea final. En

EJERCICIOS: Busqueda de informacioén y analisis: 1
Elaboracion: 2
Publicacién y comunicacion: 3
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pequefios grupos, deberan redactar un informe bancario que
incluya una descripcion detallada de los dos productos financieros
elegidos, el proceso seguido para calcular la cantidad real a pagar
para devolver los préstamos de cada una de las tres compras, y
una exposicion de las ventajas y los inconvenientes de solicitar un
préstamo para pagar algo frente a ahorrar para conseguir el
capital necesario para adquirirlo. Esta tarea permitira demostrar su
comprensién de los conceptos financieros aprendidos, asi como
su capacidad para analizar y valorar diferentes opciones

financieras de manera critica.

TRAZABILIDAD:

Cuaderno de clase
Porfolio de escritura

Observacion de actividades de expresion oral

Producto final: Escribir un informe en el que se recoja
todo lo anterior afiadiendo conclusiones. (pros y contras)

IDENTIFICACION
CURSO TITULO TEMPORALIZACION
3°ESO Distancia de frenado. Informe de I TRIMESTRE
recomendaciones
JUSTIFICACION

Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de aprendizaje de esta unidad de programacion cobran sentido en
este producto o tarea final en la que deberan realizar un informe de recomendaciones sobre la necesidad de que un
conductor conozca y respete la distancia de detencion y la distancia de frenado que esto impone sobre la

conduccion.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Elaboracion de un informe de recomendaciones que incluya la definicion de distancia de detencion, distancia de
reaccion y distancia de frenado; la exposicion de las expresiones algebraicas para calcular la distancia necesaria
para detener un vehiculo; los resultados de las simulaciones con la hoja de célculo; y conclusiones y
recomendaciones sobre la importancia de que los conductores conozcan y respeten estas limitaciones.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS
1 1.2.- MAT.3.D.4.2.
MAT.3.A.4.4.
4 4.1 MAT.3.D.2.1.
4.2
6 6.2. MAT.3.D.4.1
9.1. MAB.F.1.1
9 9.2. MAB.4.F.1.2
10.1. MAB.4.F2.1/MAB.4.F.2.2
10 10.2. MAB.4.F.2.1/MAB.4.F.3.1

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS)

(EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE

EJERCICIOS

OBSERVACION)

MOTIVAR/MOVILIZAR (1 SESION)

La lectura destaca la incorporacion de una nueva sefial

voluntaria al catidlogo de sefiales de trafico para

APARTADO SITUACION DE APRENDIZAIJE: 1-3
Comprender el concepto de "angulo muerto", detallando
la nueva sefial de advertencia de &ngulos muertos y su
proposito de proteger a los usuarios vulnerables.
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advertir sobre el peligro de angulos muertos en
vehiculos de transporte, protegiendo especialmente a
las personas mas vulnerables. La DGT justifica esta
medida con datos de accidentalidad, sefialando un
elevado porcentaje de accidentes fatales y graves entre
usuarios vulnerables y vehiculos comerciales y
pesados, y subrayando el incremento de la movilidad

urbana y el envejecimiento de la poblacion.

Identificar los grupos de usuarios de la via con mayor
aumento de accidentes y comprender quiénes son
considerados vulnerables segtn el texto, fomentando un
debate sobre como las matematicas pueden contribuir a la
seguridad vial, promoviendo el pensamiento critico y la
aplicacion practica del conocimiento matematico

TRAZABILIDAD: Observacion directa durante la puesta
en comun.

ESTRUCTURACION (5 SESIONES)

En primer lugar, se abordan las expresiones
algebraicas y los monomios, comprendiendo su
definicion y cémo se forman. Luego, se pasa a
estudiar los polinomios y las raices de un polinomio,
explorando como se determinan y su importancia en el
algebra. A continuacion, se centra en las operaciones
fundamentales con polinomios, incluyendo la suma,
resta y multiplicacion de polinomios, para entender
como se manipulan y simplifican estas expresiones.
Después, se examinan las identidades notables, que
son formulas algebraicas especiales que facilitan el
calculo y la factorizacion.Finalmente, se vera la
division de polinomios, aprendiendo los métodos para
dividir un polinomio por otro, y se concluye con el
estudio de pautas y regularidades en sucesiones,

analizando como identificar patrones y formular

reglas generales

EJERCICIOS

Se realizaran ejercicios para fijar contenidos, pueden ser los
siguientes:

Expresiones algebraicas. Monomios: 1-12
Polinomios. Raices de un polinomio: 14-24

Suma, resta y multiplicaciéon de polinomios: 26-36
Identidades notables: 38-47

Divisién de polinomios: 49-57

Pautas y regularidades. Sucesiones: 59-66+
Competentes: 13, 25, 37, 48, 58, 67

TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase

Intervenciones orales durante la correccion de
ejercicios en clase

Pruebas escritas

EXPLORAR (1 SESION)
En la seccion Lee y comprende, los textos propuestos
acerca del algebra permiten trabajar la comprension lectora
desde las matematicas, asi como la resolucion de
problemas. Mientras que, en la seccion Matematicas en
con la

digital se plantean actividades relacionadas

determinacion del valor numérico de expresiones

algebraicas que se resuelven utilizando la calculadora

Lee y comprende: 68, 69
Matematicas en digital: 70, 71

TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase o soporte en
papel elegido por el alumnado

APLICACION (2 SESIONES)

Se plantean actividades de Consolidacion y sintesis con el
objetivo de afianzar contenidos y trabajarlos de modo

global.

Consolidacion y sintesis: 72-96
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Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de
aprendizaje de esta unidad de programacion cobran sentido
en este producto o tarea final en la que deberan realizar un Observacion de actividades de expresion oral
informe de recomendaciones sobre la necesidad de que un
conductor conozca y respete la distancia de detencion y la

distancia de frenado que esto impone sobre la conduccion.

EJERCICIOS:Busqueda de informacion y analisis: 1, 2
Elaboracion: 3

CONCLUSION (1SESION) Publicacion y comunicacion: 4

TRAZABILIDAD:
Cuaderno de clase

Producto final: un informe de recomendaciones sobre la
necesidad de que un conductor conozca y respete la
distancia de detencion y la distancia de frenado que esto
impone sobre la conduccion.

IDENTIFICACION
CURSO TITULO “Qué sabes sobre
inteligencia artificial?”
3°ESO TEMPORALIZACION 11l TRIMESTRE
JUSTIFICACION

En el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo (BOE, 30 de marzo de 2022), por el que se establecen la
ordenaciéon y las ensefianzas minimas de Educacion Secundaria Obligatoria, se definen las situaciones de
aprendizaje como «situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las
mismas». La Legislacion LOMLOE vigente en la comunidad autéonoma de Andalucia explica las situaciones de
aprendizaje en el Anexo VII de la orden de 30 de mayo de 2023 (BOJA, 2 de junio de 2023), y considera que
representan «una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando
la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Se afiade, ademas, que las situaciones de aprendizaje
«deberan partir de experiencias previas, estar convenientemente contextualizadas y ser muy respetuosas con el
proceso de desarrollo integral del alumnado en todas sus dimensiones, teniendo en cuenta sus potencialidades,
intereses y necesidades, asi como las diferentes formas de comprender la realidad en cada momento de la etapay,
todo ello, «a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas
sociales y culturales de la comunidad».

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Deben producir un video divulgativo y, para asegurarse de que se comprende la informacion, haran una presentacion
interactiva afiadiendo codigos QR. Con este proyecto se fomenta el desarrollo de actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos como plantearse preguntas y buscar respuestas adecuadas. Se trata de un proyecto
colaborativo con una tarea final que supone realizar un video bajo el titulo Accion divulgativa cientifica que recoja
los pasos del proyecto. Para la evaluacion se sugiere, ademas, comentar el resultado mas interesante o novedoso y
realizar un debate sobre la utilidad de este tipo de actividades para adquirir competencias y reforzar el aprendizaje.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES MINIMOS
6.3. MAT.3.E3.2.
6.
9.2. MAT.3.E.1.2.
9.
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10. 0.1, MAT3.F2.1.

10.2. MAT.3.F.2.1.

SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS
ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS) (EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION)
Ej1
TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase u otro

Busqueda de informacion y analisis soporte

Intervenciones orales durante la clase

Ej2,34,5y6
TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase u otro
Elaboracion del video soporte

Observacion directa

Ej7y8
Publicacion y comunicacion TRAZABILIDAD: Video
Autoevaluacion (1 sesion) Uso de la ribrica propuesta

ANEXO IX — Situaciones de aprendizaje 4°ESO MATEMATICAS A

IDENTIFICACION
CURSO TITULO TEMPORALIZACION
4°ESO “Pedir un préstamo” I TRIMESTRE
JUSTIFICACION

En 4° es importante que el alumnado tenga conocimiento bésico financiero que le permita relacionarse con los
distintos actores que intervienen en estas relaciones con unas nociones basicas que le permitan desenvolverse con
cierta soltura.

En esta propuesta didactica se realizara una iniciacion a la matematica financiera, introduciendo términos de uso
cotidiano, conociendo como se realiza el calculo de los intereses, ayudandoles a buscar distintas opciones.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Pedir un préstamo. Informe bancario.
Elaboracion del informe sobre el calculo de la cantidad real a pagar para devolver los préstamos, aplicando los
conceptos de interés compuesto para calcular las cifras reales.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS
1 1.3.- MAB.4.A.3.2
5 2.2.- MAB.4.E3.2
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5 5.2. MAB4.D.2.2

9.1. MAB.F.1.1
? 9.2. MAB4.F.1.2

10.1. MAB.4.F2.1/MAB.4.F.2.2
10 10.2. MAB.4.F2.1/MAB.4.F.3.1

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION)

MOTIVAR/MOVILIZAR (1 SESION)

La lectura destaca que el euribor a 12 meses ha subido a
valores positivos en abril por primera vez en mas de seis
afios, afectando las decisiones de los espafioles sobre
comprar una vivienda y elegir entre hipotecas de interés fijo o
variable. La mayoria opta por hipotecas a tipo fijo para evitar
el aumento de cuotas si el euribor sigue subiendo, ya que
estas mantienen el mismo interés independientemente de las

fluctuaciones econdmicas.

APARTADO SITUACION DE APRENDIZAJE: 1-3 Explicar en qué
consiste una hipoteca, incluyendo quiénes estan implicados, para
qué se contrata y como funciona. Investigar qué es el euribor y
cémo afecta a una hipoteca, diferenciando entre valores positivos
y negativos. Analizar las caracteristicas de las hipotecas a tipo
fijo y variable, argumentando cual es mejor. Estos objetivos
buscan proporcionar una comprension integral del
funcionamiento de las hipotecas y el impacto del euribor,
permitiendo una toma de decisiones informada sobre el tipo de
préstamo mas adecuado.

TRAZABILIDAD: Observacion directa durante la puesta en
comun.

ESTRUCTURACION (5 SESIONES)

A partir de la exploracion detallada de la proporcionalidad

directa e inversa y su aplicaciéon en diversos contextos, se
de de
proporcionalidad. A continuacién, se abordan los repartos

progresa hacia la resolucion problemas

proporcionales, explicando cémo dividir cantidades de

manera justa y proporcional segun diferentes criterios.
Seguidamente, se explora la proporcionalidad compuesta,
donde se examinan problemas que involucran mas de dos
magnitudes y como se interrelacionan. Posteriormente, se
estudian los porcentajes y los calculos relacionados con
aumentos y disminuciones. Se analiza cémo los porcentajes
afectan las cantidades en distintos contextos, proporcionando
una herramienta clave para la toma de decisiones financieras
y comerciales.Finalmente, se abordan los conceptos de
interés simple y compuesto, fundamentales para entender el
crecimiento del capital en el tiempo. Se examinan las
diferencias entre ambos tipos de interés y cémo se aplican
en contextos financieros como préstamos y ahorros,
ofreciendo una visiéon completa de la gestién financiera

personal y profesional.

EJERCICIOS

Se realizaran ejercicios para fijar contenidos, pueden ser los
siguientes:

Proporcionalidad directa e inversa: 1-7

Problemas de proporcionalidad: 9-20

Repartos proporcionales: 22-35

Proporcionalidad compuesta: 37-46

Porcentajes. Aumentos y disminuciones: 48-63

Interés simple y compuesto: 65-79

+ Competentes: 8, 21, 36, 47, 64, 8

TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase

Intervenciones orales durante la correccion de ejercicios en
clase

Pruebas escritas

EXPLORAR (1 SESION)

En la secciéon Lee y comprende, los textos propuestos abordan el

efecto de la pandemia en el precio de la compra.Mientras que, en

la seccidon Matematicas en digital se plantean actividades

Lee y comprende: 81, 82
Matematicas en digital: 83-87

1131183




IES Luz del Mar

Departamento de Matematicas

relacionadas con la proporcionalidad que se resuelven utilizando TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase o soporte en papel
la calculadora. elegido por el alumnado

APLICACION (2 SESTONES)
Se plantean actividades de Consolidacién y sintesis con el Consolidacion y sintesis: 88-116

objetivo de afianzar contenidos y trabajarlos de modo global.

CONCLUSION (1SESION)

Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de aprendizaje de

EJERCICIOS: Busqueda de informacién y andlisis: 1

Elaboracion: 2
pequefios grupos, deberan redactar un informe bancario que | pyplicacién y comunicacion: 3

esta unidad cobran sentido en este producto o tarea final. En

incluya una descripcion detallada de los dos productos financieros

TRAZABILIDAD:
Cuaderno de clase
Porfolio de escritura

elegidos, el proceso seguido para calcular la cantidad real a pagar
para devolver los préstamos de cada una de las tres compras, y

una exposicion de las ventajas y los inconvenientes de solicitar un Observacién de actividades de expresion oral

préstamo para pagar algo frente a ahorrar para conseguir el

capital necesario para adquirirlo. Esta tarea permitira demostrar su Producto final: Escribir un informe en el que se recoja

comprensién de los conceptos financieros aprendidos, asi como todo lo anterior afiadiendo conclusiones. (pros y contras)

su capacidad para analizar y valorar diferentes opciones

financieras de manera critica.

IDENTIFICACION
CURSO TITULO TEMPORALIZACION
4°ESO Distancia de frenado. Informe de II TRIMESTRE
recomendaciones
JUSTIFICACION

Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de aprendizaje de esta unidad de programacion cobran sentido en
este producto o tarea final en la que deberan realizar un informe de recomendaciones sobre la necesidad de que un
conductor conozca y respete la distancia de detencion y la distancia de frenado que esto impone sobre la
conduccion.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Elaboracion de un informe de recomendaciones que incluya la definicion de distancia de detencion, distancia de
reaccion y distancia de frenado; la exposicion de las expresiones algebraicas para calcular la distancia necesaria
para detener un vehiculo; los resultados de las simulaciones con la hoja de célculo; y conclusiones y
recomendaciones sobre la importancia de que los conductores conozcan y respeten estas limitaciones.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS
1 1.3.- MAB.4.A.3.2
5 2.2.- MAB.4.F.3.2
5 5.2. MAB.4.D.2.2
9.1. MAB.F.1.1
o 9.2. MAB.4.F.1.2
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10.1. MAB.4.F.2.1/MAB.4.F.2.2

10

10.2. MAB.4.F.2.1/MAB.4.F.3.1

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION)

MOTIVAR/MOVILIZAR (1 SESION)

La lectura destaca la incorporacion de una nueva sefial
voluntaria al catdlogo de sefiales de trafico para
advertir sobre el peligro de angulos muertos en
vehiculos de transporte, protegiendo especialmente a
las personas mas vulnerables. La DGT justifica esta
medida con datos de accidentalidad, sefialando un
elevado porcentaje de accidentes fatales y graves entre
usuarios vulnerables y vehiculos comerciales y

pesados, y subrayando el incremento de la movilidad

urbana y el envejecimiento de la poblacion.

APARTADO SITUACION DE APRENDIZAJE: 1-3
Comprender el concepto de "angulo muerto", detallando
la nueva sefial de advertencia de d&ngulos muertos y su
proposito de proteger a los usuarios vulnerables.
Identificar los grupos de usuarios de la via con mayor
aumento de accidentes y comprender quiénes son
considerados vulnerables segtin el texto, fomentando un
debate sobre como las matematicas pueden contribuir a la
seguridad vial, promoviendo el pensamiento critico y la
aplicacion practica del conocimiento matematico

TRAZABILIDAD: Observacion directa durante la puesta
en comun.

ESTRUCTURACION (5 SESIONES)

En primer lugar, se abordan las expresiones
algebraicas y los monomios, comprendiendo su
definicion y coémo se forman. Luego, se pasa a
estudiar los polinomios y las raices de un polinomio,
explorando cdmo se determinan y su importancia en el
algebra. A continuacion, se centra en las operaciones
fundamentales con polinomios, incluyendo la suma,
resta y multiplicacion de polinomios, para entender
como se manipulan y simplifican estas expresiones.
Después, se examinan las identidades notables, que
son formulas algebraicas especiales que facilitan el
calculo y la factorizacion.Finalmente, se vera la
division de polinomios, aprendiendo los métodos para
dividir un polinomio por otro, y se concluye con el
estudio de pautas y regularidades en sucesiones,
analizando como identificar patrones y formular

reglas generales

EJERCICIOS
Se realizaran ejercicios para fijar contenidos, pueden ser los
siguientes:

Expresiones algebraicas. Monomios: 1-12
Polinomios. Raices de un polinomio: 14-24

Suma, resta y multiplicaciéon de polinomios: 26-36
Identidades notables: 38-47

Division de polinomios: 49-57

Pautas y regularidades. Sucesiones: 59-66+
Competentes: 13, 25, 37, 48, 58, 67

TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase

Intervenciones orales durante la correccion de
ejercicios en clase

Pruebas escritas

EXPLORAR (1 SESION)

En la seccion Lee y comprende, los textos propuestos

acerca del algebra permiten trabajar la comprension lectora

Lee y comprende: 68, 69
Matematicas en digital: 70, 71
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desde las matematicas, asi como la resolucion de

problemas. Mientras que, en la seccion Matematicas en

digital se plantean actividades relacionadas con Ia

determinacion del valor numérico de expresiones

algebraicas que se resuelven utilizando la calculadora

TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase o soporte en
papel elegido por el alumnado

APLICACION (2 SESIONES)

Se plantean actividades de Consolidacion y sintesis con el
objetivo de afianzar contenidos y trabajarlos de modo

global.

Consolidacion y sintesis: 72-96

Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de
aprendizaje de esta unidad de programacion cobran sentido
en este producto o tarea final en la que deberan realizar un
informe de recomendaciones sobre la necesidad de que un
conductor conozca y respete la distancia de detencion y la

distancia de frenado que esto impone sobre la conduccion.

EJERCICIOS:Busqueda de informacion y analisis: 1, 2
Elaboracion: 3
CONCLUSION (1SESION) Publicacion y comunicacion: 4
TRAZABILIDAD:

Cuaderno de clase

Observacion de actividades de expresion oral

Producto final: un informe de recomendaciones sobre la
necesidad de que un conductor conozca y respete la
distancia de detencion y la distancia de frenado que esto
impone sobre la conduccion.

IDENTIFICACION
CURSO TITULO “Qué sabes sobre
inteligencia artificial?”
4°ESO TEMPORALIZACION 11l TRIMESTRE
JUSTIFICACION

En el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo (BOE, 30 de marzo de 2022), por el que se establecen la
ordenacién y las ensefianzas minimas de Educaciéon Secundaria Obligatoria, se definen las situaciones de
aprendizaje como «situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las
mismas». La Legislacion LOMLOE vigente en la comunidad autéonoma de Andalucia explica las situaciones de
aprendizaje en el Anexo VII de la orden de 30 de mayo de 2023 (BOJA, 2 de junio de 2023), y considera que
representan «una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando
la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Se afiade, ademas, que las situaciones de aprendizaje
«deberan partir de experiencias previas, estar convenientemente contextualizadas y ser muy respetuosas con el
proceso de desarrollo integral del alumnado en todas sus dimensiones, teniendo en cuenta sus potencialidades,
intereses y necesidades, asi como las diferentes formas de comprender la realidad en cada momento de la etapay,
todo ello, «a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas
sociales y culturales de la comunidad».

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
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Deben producir un video divulgativo y, para asegurarse de que se comprende la informacion, haran una presentacion
interactiva afiadiendo codigos QR. Con este proyecto se fomenta el desarrollo de actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos como plantearse preguntas y buscar respuestas adecuadas. Se trata de un proyecto
colaborativo con una tarea final que supone realizar un video bajo el titulo Accion divulgativa cientifica que recoja
los pasos del proyecto. Para la evaluacion se sugiere, ademas, comentar el resultado mas interesante o novedoso y
realizar un debate sobre la utilidad de este tipo de actividades para adquirir competencias y reforzar el aprendizaje.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES MINIMOS
6.3. MAT.3.E3.2.
6.
9.2. MAT.3.F.1.2.
9.
10. 10.1. MAT.3.E2.1.
102, MAT.3.E2.1.

SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS
ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS) (EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION)
Ej1
TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase u otro

Busqueda de informacion y analisis soporte

Intervenciones orales durante la clase

Ej2,34,5y6
TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase u otro
Elaboracion del video soporte

Observacion directa

Ej7y8
Publicacién y comunicacion TRAZABILIDAD: Video
Autoevaluacion (1 sesion) Uso de la ribrica propuesta

ANEXO X - Situaciones de aprendizaje 4°ESO MATEMATICAS B

IDENTIFICACION |
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CURSO TITULO TEMPORALIZACION
4°ESO Distancia de frenado. Informe de I TRIMESTRE
recomendaciones
JUSTIFICACION

Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de aprendizaje de esta unidad de programacion cobran sentido en
este producto o tarea final en la que deberan realizar un informe de recomendaciones sobre la necesidad de que un
conductor conozca y respete la distancia de detencion y la distancia de frenado que esto impone sobre la

conduccion.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Elaboracion de un informe de recomendaciones que incluya la definicion de distancia de detencion, distancia de
reaccion y distancia de frenado; la exposicion de las expresiones algebraicas para calcular la distancia necesaria
para detener un vehiculo; los resultados de las simulaciones con la hoja de célculo; y conclusiones y
recomendaciones sobre la importancia de que los conductores conozcan y respeten estas limitaciones.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS
) 1.3.- MAB.4.A3.2
) 2.2.- MAB.4.F3.2
5 5.2. MAB.4.D.2.2
9.1. MAB.E.1.1
? 9.2. MAB.4.F.1.2
10.1. MAB.4.F2.1/MABA4F.2.2
10 10.2. MAB.4.F.2.1/MABA.F3.1

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS)

(EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE

EJERCICIOS

OBSERVACION)

MOTIVAR/MOVILIZAR (1 SESION)

La lectura destaca la incorporacion de una nueva sefial
voluntaria al catdlogo de sefiales de trafico para
advertir sobre el peligro de angulos muertos en
vehiculos de transporte, protegiendo especialmente a
las personas mas vulnerables. La DGT justifica esta
medida con datos de accidentalidad, sefialando un
elevado porcentaje de accidentes fatales y graves entre
usuarios vulnerables y vehiculos comerciales y
pesados, y subrayando el incremento de la movilidad

urbana y el envejecimiento de la poblacion.

en comun.

APARTADO SITUACION DE APRENDIZAIJE: 1-3
Comprender el concepto de "angulo muerto", detallando
la nueva sefal de advertencia de angulos muertos y su
proposito de proteger a los usuarios vulnerables.
Identificar los grupos de usuarios de la via con mayor
aumento de accidentes y comprender quiénes son
considerados vulnerables segtn el texto, fomentando un
debate sobre como las matematicas pueden contribuir a la
seguridad vial, promoviendo el pensamiento critico y la
aplicacion practica del conocimiento matematico

TRAZABILIDAD: Observacion directa durante la puesta

ESTRUCTURACION (7 SESIONES)

En primer lugar, se abordan las expresiones

EJERCICIOS
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algebraicas y los monomios, comprendiendo su
definicion y cémo se forman. Luego, se pasa a
estudiar los polinomios y las raices de un polinomio,
explorando como se determinan y su importancia en el
algebra. A continuacion, se centra en las operaciones
fundamentales con polinomios, incluyendo la suma,
resta, multiplicacién y division de polinomios, para
entender cémo se manipulan y simplifican estas
expresiones. También se examinan las identidades
notables, que son formulas algebraicas especiales que
facilitan el calculo y la factorizacion. El teorema del
resto y el del factor. Finalmente, se veran las

fracciones algebraicas.

Se realizaran ejercicios para fijar estos contenidos.

TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase

Intervenciones orales durante la correccion de
ejercicios en clase

Pruebas escritas

EXPLORAR (1 SESION)

Se realizardn ejercicios en los que tendran que buscar
informacion y analizarla.

Ademas comenzaran a elaborar el producto final.

:Buisqueda de informacién y analisis: 1, 2
-Elaboracion: 3

TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase o soporte en
papel elegido por el alumnado

CONCLUSION (1SESION)

Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de
aprendizaje de esta unidad de programacion cobran sentido
en este producto o tarea final en la que deberan realizar un
informe de recomendaciones sobre la necesidad de que un
conductor conozca y respete la distancia de detencion y la

distancia de frenado que esto impone sobre la conduccion.

EJERCICIOS
Publicacion y comunicacion: 4

TRAZABILIDAD:
Cuaderno de clase
Observacion de actividades de expresion oral

Producto final: un informe de recomendaciones sobre la
necesidad de que un conductor conozca y respete la
distancia de detencion y la distancia de frenado que esto
impone sobre la conduccion.

IDENTIFICACION
CURSO TITULO TEMPORALIZACION
4°ESO “Pedir un préstamo” II TRIMESTRE
JUSTIFICACION

Se considera igualmente importante para el alumnado de Matematicas B trabajar esta temadtica, ya que no se recoge
especificamente en ninguna de las unidades de programacion pero si se contempla como un saber basico que
trabajar. Por tanto es esta una buena situacion en la que poder abordar esta tematica para que el alumnado tenga
conocimiento basico financiero que le permita relacionarse con los distintos actores que intervienen en estas
relaciones con unas nociones basicas que le permitan desenvolverse con cierta soltura.

En esta propuesta didactica se realizara una iniciacion a la matematica financiera, introduciendo términos de uso
cotidiano, conociendo como se realiza el calculo de los intereses, ayudandoles a buscar distintas opciones.

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
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Pedir un préstamo. Informe bancario.

Elaboracién del informe sobre el calculo de la cantidad real a pagar para devolver los préstamos, aplicando los
conceptos de interés compuesto para calcular las cifras reales.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS
: 1.3.- MAB.4.A3.2
) 2.2 MAB.4.F.3.2
5 5.2. MAB.4.D.2.2
9.1. MABF.L1
? 9.2. MAB.4.F.1.2
10.1. MAB.4.F.2.1/MABAF2.2
10 10.2. MAB.4.F.2.1/MAB.4.F3.1

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION)

MOTIVAR/MOVILIZAR (1 SESION)

La lectura destaca que el euribor a 12 meses ha subido a
valores positivos en abril por primera vez en mas de seis
afios, afectando las decisiones de los espafioles sobre
comprar una vivienda y elegir entre hipotecas de interés fijo o
variable. La mayoria opta por hipotecas a tipo fijo para evitar
el aumento de cuotas si el euribor sigue subiendo, ya que
estas mantienen el mismo interés independientemente de las

fluctuaciones econémicas.

APARTADO SITUACION DE APRENDIZAJE: 1-3 Explicar en qué
consiste una hipoteca, incluyendo quiénes estan implicados, para
qué se contrata y como funciona. Investigar qué es el euribor y
cémo afecta a una hipoteca, diferenciando entre valores positivos
y negativos. Analizar las caracteristicas de las hipotecas a tipo
fijo y variable, argumentando cual es mejor. Estos objetivos
buscan proporcionar una comprension integral del
funcionamiento de las hipotecas y el impacto del euribor,
permitiendo una toma de decisiones informada sobre el tipo de
préstamo mas adecuado.

TRAZABILIDAD: Observacion directa durante la puesta en
comun.

ESTRUCTURACION (2 SESIONE
A partir de la exploraciéon detallada de la proporcionalidad
directa e inversa y su aplicacion en diversos contextos, se
de de

proporcionalidad. A continuaciéon, se abordan los repartos

progresa hacia la resolucién problemas

proporcionales, explicando cémo dividir cantidades de
manera justa y proporcional segun diferentes criterios.
Seguidamente, se explora la proporcionalidad compuesta,
donde se examinan problemas que involucran mas de dos
magnitudes y como se interrelacionan. Posteriormente, se
estudian los porcentajes y los calculos relacionados con
aumentos y disminuciones. Se analiza cémo los porcentajes
afectan las cantidades en distintos contextos, proporcionando

una herramienta clave para la toma de decisiones financieras

EJERCICIOS

Se realizaran ejercicios para consolidar lo aprendido
TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase

Intervenciones orales durante la correccion de ejercicios en
clase

Pruebas escritas
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y comerciales.Finalmente, se abordan los conceptos de
interés simple y compuesto, fundamentales para entender el
crecimiento del capital en el tiempo. Se examinan las
diferencias entre ambos tipos de interés y como se aplican
en contextos financieros como préstamos y ahorros,
ofreciendo una visidbn completa de la gestién financiera

personal y profesional.

EXPLORAR (1 SESION)

Se realizardn ejercicios en los que tendran que buscar
informacion y analizarla.

Ademas comenzaran a elaborar el producto final.

EJERCICIOS: Busqueda de informacion y analisis: 1
Elaboracion: 2

TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase o soporte en papel
elegido por el alumnado

CONCLUSION (1SESION)
Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de aprendizaje de
esta unidad cobran sentido en este producto o tarea final. En
pequefios grupos, deberan redactar un informe bancario que
incluya una descripcion detallada de los dos productos financieros
elegidos, el proceso seguido para calcular la cantidad real a pagar
para devolver los préstamos de cada una de las tres compras, y
una exposicion de las ventajas y los inconvenientes de solicitar un
préstamo para pagar algo frente a ahorrar para conseguir el
capital necesario para adquirirlo. Esta tarea permitira demostrar su
comprensién de los conceptos financieros aprendidos, asi como
su capacidad para analizar

y valorar diferentes opciones

financieras de manera critica.

Publicacién y comunicacion: 3

TRAZABILIDAD:
Cuaderno de clase
Porfolio de escritura

Observacion de actividades de expresion oral

Producto final: Escribir un informe en el que se recoja
todo lo anterior afiadiendo conclusiones. (pros y contras)

IDENTIFICACION
CURSO TITULO “,Qué sabes sobre
inteligencia artificial?”
4°ESO TEMPORALIZACION I1I TRIMESTRE
JUSTIFICACION

En el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo (BOE, 30 de marzo de 2022), por el que se establecen la
ordenacion y las enseflanzas minimas de Educacion Secundaria Obligatoria, se definen las situaciones de
aprendizaje como «situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las
mismas». La Legislacion LOMLOE vigente en la comunidad autonoma de Andalucia explica las situaciones de
aprendizaje en el Anexo VII de la orden de 30 de mayo de 2023 (BOJA, 2 de junio de 2023), y considera que
representan «una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando
la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Se afiade, ademas, que las situaciones de aprendizaje
«deberan partir de experiencias previas, estar convenientemente contextualizadas y ser muy respetuosas con el
proceso de desarrollo integral del alumnado en todas sus dimensiones, teniendo en cuenta sus potencialidades,
intereses y necesidades, asi como las diferentes formas de comprender la realidad en cada momento de la etapay,
todo ello, «a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas
sociales y culturales de la comunidad».

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
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Deben producir un video divulgativo y, para asegurarse de que se comprende la informacion, haran una presentacion
interactiva afiadiendo codigos QR. Con este proyecto se fomenta el desarrollo de actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con héabitos como plantearse preguntas y buscar respuestas adecuadas. Se trata de un proyecto
colaborativo con una tarea final que supone realizar un video bajo el titulo Accion divulgativa cientifica que recoja
los pasos del proyecto. Para la evaluacion se sugiere, ademas, comentar el resultado mas interesante o novedoso y
realizar un debate sobre la utilidad de este tipo de actividades para adquirir competencias y reforzar el aprendizaje.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES MINIMOS
6.3. MAT.3.F.3.2.
6.
9.2. MAT.3.F.1.2.
9.
10. 101, MAT.3.F.2.1.
102, MAT.3.E.2.1.

SECUENCIACION DIDACTICA

EJERCICIOS
ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS) (EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION)
Ej1
TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase u otro

Busqueda de informacion y analisis soporte

Intervenciones orales durante la clase

Ej2.,34,5y6
TRAZABILIDAD: Cuaderno de clase u otro
Elaboracion del video soporte

Observacion directa

Ej7y8
Publicacién y comunicacion TRAZABILIDAD: Video
Autoevaluacion (1 sesion) Uso de la rabrica propuesta

ANEXO XI - Situaciones de aprendizaje DISENO GRAFICO 4°ESO

IDENTIFICACION
CURSO TITULO TEMPORALIZACION
4°ESO “ARTE OPTICO-ESCHER” I TRIMESTRE
JUSTIFICACION
Durante este trimestre el alumnado de Disefio Grafico habra trabajado con distintos patrones en el plano y en 3D
tanto en dibujo sobre papel como en dibujo con apoyo digital con el programa Geogebra. El artista y matematico
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Escher cuenta con numerosas obras de gran reconocimiento relacionadas con esta tematica, por lo que trabajar ¢

investigar sobre él sera un buen final de trimestre

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Disefio y exposicion de las mejores obras de Escher.

CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS
5.2 C42
RELACIONADAS CON 6.2 C.l2
MATEMATICAS: 6.3 C3.1
5
5 7.1. 733
7 9.1 F.1.1
g 92 F.12/F13
10 10.1 F.2.1/F.2.2
10.2 F.2.1/F.3.1
RELACIONADAS CON 4.1 B.2
TECNOLOGIA:
4
1.3 E.1/E.2/E.3
RELACIONADAS CON
EDUCACION PLASTICA Y
VISIIJAL: 6.2 E.I/E2/E3
6

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS)

EJERCICIOS
(EVIDENCIAS/INSTRUMENTOS DE
OBSERVACION)

MOTIVAR/MOVILIZAR (1 SESION)

3

‘.Sabes lo que es el arte optico”

Se investigara y buscarad informacion sobre este tipo

de elementos geométricos.

Practica 1: “Iris”

ACTIVAR (1 SESION)

“Movimientos en el plano”
Se trabajard con simetrias y giros en el plano, para

iniciarnos con Geogebra.

Practica 2: “La flor de la vida”

EXPLORAR (2 SESIONES)

“Teselaciones y redes modulares”
Con apoyo digital (Geogebra) se disefiaran distintas redes

modulares, tanto circulares como triangulares.

Practica 3: “Red modular circular”
Practica 4: “Red modular triangular”

ESTRUCTURAR (1 SESION)

Investigar en internet, distinguir informacion
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“;Quién es Escher?

Se investiga en internet sobre sus obras mas

representativas

relevante

7

APLICAR'Y COMPROBAR (1 SES[ON)

“Mi obra favorita”

Tras elegir cada uno su obra favorita, se elabora una

diapositiva con su informacion para la cartela.

Elaboracion de diapositivas para la exposicion

CONCLUIR (1 SESION)
“11 ! YR

Se realiza una exposicion en el centro de las obras de
Escher, incluyendo aquellas obras que los propios
alumnos han querido imitar. Esta exposicion se

realizard en formato digital para las RRSS del centro

Producto final: Exposicion de Escher en el centro

ANEXO XIl — Rubricas de los criterios de evaluacion 1°ESO

NIVELES DE LOGRO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION 1°ESO

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera

basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No se inicia en la interpretacion de
problemas matemdticos sencillos,
ni reconoce los datos dados, ni
establece, de manera basica, las

relaciones entre ellos ni
comprende las preguntas
formuladas.

Le cuesta iniciarse
en la interpretacion
de problemas
matematicos

sencillos, asi como
reconocer los datos
dados, y establecer,
de manera basica,
las relaciones entre
ellos. También le
cuesta comprender
las preguntas

formuladas.

Se inicia en la
interpretacion de
problemas
matematicos
sencillos,
reconociendo
algunas veces los
datos dados,
estableciendo, de
manera basica, la
mayoria de las veces
las relaciones entre
ellos y

comprendiendo en

algunas  ocasiones
las preguntas
formuladas.

Se inicia en la
interpretacion de
problemas
matemadticos
sencillos,
reconociendo
usualmente los
datos dados,
estableciendo, de
manera basica, la
mayoria de las veces
las relaciones entre
ellos %
comprendiendo casi
siempre las
preguntas
formuladas.

Se inicia en la
interpretacion de
problemas
matematicos

sencillos,
reconociendo los
datos dados,

estableciendo, de
manera bdsica, las
relaciones entre ellos
y comprendiendo las
preguntas
formuladas.
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1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la

descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién
de problemas de su entorno mas cercano.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
Le cuesta aplicar, en . . , .
. Aplica, en algunos | Aplica, enla mayoria | Aplica, en problemas
cualquiera de los
problemas de | de problemas de | de contextos
problemas de ]
contextos cercanos | contextos cercanos | cercanos de la vida
contextos cercanos . o . o o
. o de la vida cotidiana, | de la vida cotidiana, | cotidiana,
de la vida cotidiana, . ) .
. . herramientas y | herramientas y | herramientas y
No aplica, en problemas de | herramientas y . . .
. . estrategias estrategias estrategias
contextos cercanos de la vida | estrategias . . .
o . . apropiadas, como | apropiadas, como | apropiadas, como
cotidiana, herramientas y | apropiadas, como
. . pueden ser la | pueden ser la | pueden ser la
estrategias  apropiadas, como | pueden ser la

pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo,
el ensayo y error o la basqueda de
patrones, que contribuyan a la
resoluciéon de problemas de su
entorno mas cercano.

descomposicién en
problemas mas
sencillos, el tanteo,
el ensayo y error o
la blsqueda de
patrones, que
contribuyan a la
resolucién de esos
problemas de su
entorno mas

cercano.

descomposicion en
problemas mas
sencillos, el tanteo,
el ensayo y error o la
busqueda de
patrones, que
contribuyan a la
resoluciéon de esos
problemas de su
entorno mas

cercano.

descomposicion en
problemas mas
sencillos, el tanteo,
el ensayo y error o la
busqueda de
patrones, que
contribuyan a la
resoluciéon de esos
problemas de su
entorno mas

cercano.

descomposicion en
problemas mas
sencillos, el tanteo,
el ensayo y errorola
busqueda de
patrones, que
contribuyan a la
resolucién de
problemas de su
entorno mas

cercano.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos

necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)

No obtiene las soluciones | Le cuesta obtener | Algunas veces obtiene | Usualmente Obtiene las

matematicas en problemas de | las soluciones | las soluciones | obtiene las | soluciones

contextos cercanos de la vida | matemdticas en | matematicas en | soluciones matematicas  en

cotidiana, ni activa los | problemas de | problemas de contextos | matematicas en la | problemas de

conocimientos  necesarios, ni | contextos cercanos | cercanos de la vida | mayoria de los | contextos

acepta el error como parte del | de la vida cotidiana, | cotidiana, activando los | problemas de | cercanos de lavida

proceso. asi como activar los | conocimientos contextos cotidiana,
conocimientos necesarios, aceptando el | cercanos de lavida | activando los

necesarios,

empezando a
aceptar el error
como parte del
proceso.

error como parte del

proceso.

cotidiana,

conocimientos

necesarios,

como
proceso.

activando los

aceptando el error
parte del

conocimientos
necesarios,
aceptando el error
como parte del

proceso.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
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2.1. Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como

calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No comprueba la correccion de las | Le cuesta | Comprueba, de | Comprueba, de | Comprueba, de
soluciones de un problema. comprobar, de | forma razonada la | forma razonada la | forma razonada Ia
forma razonada la | correccién de alguna | correccion de la | correccion de todas

correccion de
alguna de las
soluciones de un
problema, y si lo
hace no usa ninguna
de las herramientas

digitales como
calculadoras, hojas
de calculo o

programas
especificos.

de las soluciones de
un problema,
usando una, o mas
de una, de las
herramientas

digitales como
calculadoras, hojas
de calculo o
programas
especificos.

mayoria de las
soluciones de un
problema, usando
alguna de las

herramientas

digitales como
calculadoras, hojas
de calculo o
programas
especificos.

las soluciones de un
problema, usando
herramientas
digitales como
calculadoras, hojas
de calculo o
programas

especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su

coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusidén de estas soluciones desde diferentes perspectivas:
igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)

No comprueba, mediante la | Le cuesta | Comprueba, Comprueba, Comprueba,

lectura comprensiva, la validez de | comprobar, mediante la lectura | mediante la lectura | mediante la lectura

las soluciones obtenidas en un | mediante la lectura | comprensiva, la | comprensiva, la | comprensiva, la

problema comprensiva, la | validez de alguna de | validez de la mayoria | validez de las
validez de alguna de | las soluciones | de las soluciones | soluciones obtenidas
las soluciones | obtenidas en un | obtenidas en wun | en un problema
obtenidas en un | problema problema comprobando su
problema, asi como | comprobando su | comprobando su | coherencia en el
comprobar su | coherencia en el | coherencia en el | contexto planteadoy
coherencia en el | contexto planteado | contexto planteado | evaluando el alcance
contexto planteado | y evaluando el | y evaluando el | y repercusion de
y evaluar el alcance | alcance y | alcance y | estas soluciones
y repercusion de | repercusidn de estas | repercusion de estas | desde diferentes
estas soluciones | soluciones desde | soluciones desde | perspectivas:
desde diferentes | diferentes diferentes igualdad de género,
perspectivas: perspectivas: perspectivas: sostenibilidad,
igualdad de género, | igualdad de género, | igualdad de género, | consumo
sostenibilidad, sostenibilidad, sostenibilidad, responsable,
consumo consumo consumo equidad o no
responsable, responsable, responsable, discriminacién.
equidad o no | equidad o no | equidad o no
discriminacion. discriminacion. discriminacion.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y

la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
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3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual

o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y

relaciones.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No formula ni  comprueba | Le cuesta formulary | Formula y | Formula y | Formula y
conjeturas sencillas en situaciones | comprobar comprueba comprueba comprueba
del entorno cercano. conjeturas sencillas | conjeturas sencillas | conjeturas sencillas | conjeturas sencillas
en situaciones del | en alguna de las | en la mayoria de las | en todas las
entorno cercano, de | situaciones del | situaciones del | situaciones del

forma guiada,

trabajando de forma

individual o)
colectiva la
utilizacién del

razonamiento
inductivo para
formular
argumentos
matematicos,
analizando

patrones,
propiedades y
relaciones.

entorno cercano, de
forma guiada,

trabajando de forma

individual o
colectiva la
utilizacién del

razonamiento
inductivo para
formular
argumentos
matematicos,
analizando patrones,
propiedades v

relaciones.

entorno cercano, de
forma guiada,

trabajando de forma

individual o
colectiva la
utilizacién del

razonamiento
inductivo para
formular
argumentos
matematicos,
analizando patrones,
propiedades y

relaciones.

entorno cercano, de
forma guiada,
trabajando de forma
individual o colectiva
la utilizaciéon  del
razonamiento
inductivo para
formular argumentos
matematicos,

analizando patrones,
propiedades y

relaciones.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando

alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No plantea, en términos

matematicos, variantes de un

problema dado.

Le cuesta plantear,
en términos
matematicos,
variantes de un
problema dado, en
contextos cercanos
de la vida cotidiana,
modificando alguno
de sus datos o
alguna condicién del
problema, sin
enriquecer asi los
conceptos
matematicos.

Plantea, en términos
matematicos,
variantes  sencillas
de un problema
dado, en contextos
cercanos de la vida
cotidiana,
modificando alguno
de sus datos o
alguna condicién del
problema,
enriqueciendo  un
poco los conceptos

matematicos.

Plantea, en términos
matematicos,
variantes  sencillas
de un problema
dado, en contextos
cercanos de la vida
cotidiana,
modificando alguno
de sus datos o
alguna condicién del
problema,
enriqueciendo
notablemente  los
conceptos

matematicos.

Plantea, en términos
matematicos,
variantes de un
problema dado, en
contextos cercanos
de la vida cotidiana,
modificando alguno
de sus datos o
alguna condicién del
problema,
enriqueciendo de
forma sobresaliente
los conceptos

matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o programas

de analisis numérico en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No emplea herramientas | Le cuesta emplear | Emplea de forma | Emplea de forma | Emplea de forma
tecnolégicas adecuadas en la | herramientas sencilla una o mas | notable mas de una | notable todas las
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investigacion y comprobaciéon de
conjeturas o problemas.

tecnoldgicas

adecuadas,
calculadoras o
software
matematicos como
paquetes
estadisticos o]
programas de

andlisis numérico en
la investigacion vy
comprobaciéon  de
conjeturas o)
problemas.

de wuna de las
herramientas
tecnoldgicas

adecuadas,
calculadoras o
software
matematicos como
paquetes
estadisticos o
programas de

analisis numérico en
la investigacion y
comprobacién  de
conjeturas o
problemas.

de las herramientas
tecnoldgicas
adecuadas,
calculadoras o
software
matematicos como

paquetes
estadisticos o
programas de

analisis numérico en
la investigacion vy
comprobacién  de
conjeturas o
problemas.

herramientas
tecnoldgicas

adecuadas,
calculadoras o
software
matematicos como
paquetes

estadisticos o)
programas de

analisis numérico en
la investigacion y
comprobacion de
conjeturas o
problemas.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacidn computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del

alumnado.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No
resolucién de problemas sencillos,

reconoce patrones en la

ni organiza datos ni descompone

un problema en partes mas

simples, no facilitando su
interpretacion computacional y no
relacionando los aspectos basicos
informatica sus

de la con

necesidades.

Le cuesta reconocer
patrones en la
resoluciéon de
problemas sencillos,
asi como organizar
datos y
descomponer un
problema en partes
mas simples, por lo
que no facilita su
interpretacion

computacional no
pudiendo relacionar
los aspectos basicos
de la informética
con sus

necesidades.

Reconoce uno o mas
de un patréon en la
resolucién de
problemas sencillos,
organiza datos vy
empieza a
descomponer un
problema en partes

mas simples,
empezando a
facilitar su

interpretacion
computacional y a
relacionar los
aspectos basicos de
la informdtica con

sus necesidades.

Reconoce varios
patrones en la
resolucién de
problemas sencillos,
organiza datos vy
empieza a
descomponer un
problema en partes
mas simples,
facilitando su
interpretacién

computacional y
relacionando los
aspectos basicos de
la informdtica con

sus necesidades.

Reconoce patrones
en la resoluciéon de
problemas sencillos,
organiza datos vy
descompone un
problema en partes
mas simples,
facilitando su
interpretacion

computacional y
relacionando los
aspectos basicos de
la informatica con

sus necesidades.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver

algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

problemas sencillos

de forma eficaz, interpretando y modificando

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No modeliza situaciones del | Le cuesta modelizar | Empieza a modelizar | Modeliza alguna de | Modeliza situaciones
entorno cercano ni resuelve | situaciones del | situaciones del | las situaciones del | del entorno cercano

problemas sencillos.

entorno cercano vy
resolver problemas
sencillos,

entorno cercano y a
resolver problemas

sencillos,

entorno cercano y
resuelve algunos

problemas sencillos

y resuelve problemas
sencillos de forma
eficaz, interpretando
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interpretando y
modificando
algoritmos.

interpretando y
modificando
algoritmos, creando
modelos de
situaciones
cotidianas.

de forma eficaz,
interpretando %
modificando

algoritmos, creando
modelos de
situaciones
cotidianas.

y modificando
algoritmos, creando
modelos de
situaciones
cotidianas.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos para

desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un

todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del

entorno cercano.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce ni usa las relaciones

entre los

conocimientos

y

experiencias matematicas de los

bloques de saberes

Le cuesta reconocer
y usar las relaciones
entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
blogues de saberes.

Empieza a reconocer
y usar las relaciones
entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes
formando un todo

coherente,
reconociendo v
utilizando las

conexiones entre
ideas matemadticas
en la resolucién de
uno o mas de uno
de los problemas
sencillos del entorno

cercano.

Reconoce y usa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes
formando un todo

coherente,
reconociendo y
utilizando las

conexiones entre
ideas matemdticas
en la resolucidn de
algunos de los
problemas sencillos
del entorno cercano.

Reconoce y usa de
forma notable las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes

formando un todo

coherente,
reconociendo Y
utilizando las

conexiones entre
ideas matemadticas
en la resoluciéon de
problemas sencillos
del entorno cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y

enlazandolas con las nuevas ideas.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No realiza

conexiones

entre

diferentes procesos matematicos

sencillos, ni aplica conocimientos y

experiencias previas ni las enlaza

con las nuevas ideas.

Le cuesta realizar
conexiones  entre
diferentes procesos
matematicos
sencillos, asi como
aplicar
conocimientos y
experiencias previas
y enlazarlas con las
nuevas ideas.

Empieza a realizar
conexiones entre
diferentes procesos
matematicos
sencillos, asi como a
aplicar algunos de
los conocimientos y
experiencias previas
y enlazarlas con
alguna de las nuevas
ideas.

En varias ocasiones

realiza  conexiones
entre diferentes
procesos

matemadticos
sencillos, aplicando
conocimientos y
experiencias previas
y enlazandolas con
las nuevas ideas.

Suele realizar
conexiones entre
diferentes procesos
matemadticos
sencillos, aplicando
conocimientos y
experiencias previas
y enlazandolas con
las nuevas ideas.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas

en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
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6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y

estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la

investigacion cientifica y matemadtica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la

resolucion de problemas.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce situaciones en el
entorno mas cercano susceptibles
de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas v

estrategias matematicas.

Le cuesta reconocer
situaciones en el
entorno mas
cercano susceptibles
de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y
estrategias

matematicas.

Empieza a reconocer
alguna situacién en
el entorno mas
cercano susceptible
de ser formulada y
resuelta mediante
herramientas y
estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real y las
matematicas y
empezando a usar
los procesos
inherentes a la

investigacion

cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,

clasificar y predecir,
aplicando
procedimientos
sencillos  en la
resolucién de
problemas.

Reconoce varias
situaciones en el
entorno mas
cercano susceptibles
de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y
estrategias
matematicas,
estableciendo
algunas conexiones
entre el mundo real
y las matematicas y
usando alguno de
los procesos
inherentes a la

investigacion

cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,

clasificar y predecir,
aplicando
procedimientos
sencillos  en la
resolucién de
problemas.

Reconoce

situaciones en el
entorno mds cercano
susceptibles de ser

formuladas v
resueltas mediante
herramientas y

estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real vy las
matematicas %
usando los procesos
inherentes a la

investigacion

cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,

clasificar y predecir,
aplicando
procedimientos

sencillos en la
resolucion de
problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante

el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones del entorno cercano.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No analiza conexiones coherentes | Le cuesta analizar | Empieza a analizar | Analiza conexiones | Analiza conexiones
entre ideas y conceptos | conexiones conexiones coherentes entre | coherentes entre
matematicos con otras materias y | coherentes  entre | coherentes entre | ideas y conceptos | ideas y conceptos

con la vida real y no las aplica
mediante el uso de
procedimientos sencillos en la
resolucion de problemas en

situaciones del entorno cercano.

ideas y conceptos
matematicos  con
otras materias y con
real

la vida y no

consigue aplicarlas
mediante el uso de
procedimientos

sencillos en la
resolucion de

problemas en

ideas y conceptos
matematicos con
otras materias y con
la vida real vy
consigue aplicarlas
mediante el uso de
procedimientos

sencillos  en la
resolucién de algun

problema en

matematicos con
otras materias y con
la vida real y las
aplica mediante el
uso de
procedimientos

sencillos  en la
resolucién de
algunos problemas
en situaciones del

entorno cercano.

matematicos con
otras materias y con

la vida real y las
aplica de forma
eficaz mediante el
uso de

procedimientos

sencillos en la
resolucién de
problemas en
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situaciones del
entorno cercano.

situaciones del
entorno cercano.

situaciones del
entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su

contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra

comunidad.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No reconoce en diferentes | Le cuesta reconocer | Reconoce en algin | Reconoce en masde | Reconoce en
contextos del entorno mas | en diferentes | contexto del | un contexto del | diferentes contextos
cercano, la aportacién de las | contextos del | entorno mas | entorno mas | del entorno mas
matematicas al progreso de la | entorno mas | cercano, la | cercano, la | cercano, la
humanidad ni su contribucion a la | cercano, la | aportacion de las | aportacién de las | aportacion de las

superacién de los retos que

demanda la sociedad actual.

aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad asi
como su
contribucion a la
superaciéon de los
retos que demanda
la sociedad actual,ni

identifica  ninguna
aportacion  hecha
desde nuestra
comunidad.

matematicas al
progreso de la
humanidad y su
contribucion a la
superaciéon de los
retos que demanda
la sociedad actual,
identificando alguna

aportacion hecha
desde nuestra
comunidad.

matematicas al
progreso de la
humanidad y su
contribucion a la
superacién de los
retos que demanda
la sociedad actual,
identificando mas de
una aportacion
hecha desde nuestra
comunidad.

matematicas al
progreso  de la
humanidad y su
contribucion a la
superaciéon de los
retos que demanda
la sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas
desde

comunidad.

nuestra

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando

diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y

formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo

problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No representa conceptos, | Le cuesta | Representa uno o | Representa algunos | Representa
procedimientos, informacidn ni | representar mas de un concepto, | conceptos, conceptos,
resultados matematicos usando | conceptos, procedimiento, procedimientos, procedimientos,
formas de representacion | procedimientos, informacion y | informacion y | informacion v
adecuadas para visualizar ideas y | informacion y | resultado resultados resultados
estructurar procesos matemadticos, | resultados matematico usando | matematicos usando | matematicos usando

ni interpreta ni resuelve problemas
del entorno cercano ni valora su
utilidad

informacion.

para compartir

matematicos
usando
herramientas
digitales sencillas, y
formas de
representaciéon
adecuadas para
visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.
También le cuesta
interpretar y

herramientas

digitales sencillas, y
formas de
representacion
adecuadas para
visualizar ideas vy
estructurar procesos

matematicos,

interpretando y
resolviendo  algun
problema del

entorno cercano y

herramientas

digitales sencillas, y
formas de
representacion
adecuadas para
visualizar ideas vy
estructurar procesos
matematicos,

interpretando y
resolviendo algunos
problemas del

entorno cercano y

herramientas

digitales sencillas, y
formas de
representacion
adecuadas para
visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos,

interpretando v
resolviendo variados
problemas del

entorno cercano vy
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resolver problemas
del entorno cercano
y valorar su utilidad
para compartir

informacion.

valorando su
utilidad para
compartir

informacion.

valorando su
utilidad para
compartir

informacion.

valorando su utilidad
para compartir

informacion.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones simbdlicas o

graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacién problematizada.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No esboza representaciones | Le cuesta esbozar | Comienza a esbozar | Esboza Esboza de forma
matematicas. representaciones algunas representaciones excelente

matematicas

utilizando
herramientas de
interpretacion %

modelizacion como
expresiones
simbdlicas o
graficas.

representaciones
matematicas
utilizando una o mas
de una herramienta
de interpretacion y
modelizacién como
expresiones
simbdlicas o graficas
que ayuden en la
busqueda de
estrategias de
resolucion de una
situacion
problematizada.

matematicas

utilizando variadas
herramientas de
interpretaciéon y

modelizacién como
expresiones
simbdlicas o graficas
que ayuden en la
busqueda de
estrategias de
resoluciéon de una
situacion
problematizada.

representaciones
matematicas

utilizando  variadas
herramientas de
interpretacion y

modelizacién como
expresiones
simbdlicas o graficas

que ayuden en la

busqueda de
estrategias de
resolucidn de
algunas situaciones

problematizadas.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,

incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No comunica ideas,

procesos sencillos,

conceptos y
utilizando el

lenguaje matematico apropiado.

Le cuesta comunicar

ideas, conceptos y
procesos sencillos,
utilizando el
lenguaje
matematico
apropiado,
empleando
diferentes medios,
incluidos los

digitales, oralmente

y por
describir, explicar y

escrito, al
justificar sus
conocimientos
matematicos.

Comunica de forma

adecuada ideas,
conceptos y
procesos sencillos,
utilizando el
lenguaje

matematico
apropiado,
empleando alguno
de los  medios,
incluidos los

digitales, oralmente

y por
describir, explicar y

escrito, al
justificar sus
conocimientos
matematicos.

Comunica de forma

adecuada ideas,
conceptos y
procesos sencillos,
utilizando el
lenguaje

matematico
apropiado,
empleando
diferentes medios,
incluidos los

digitales, oralmente

y por
describir, explicar y

escrito, al
justificar sus
conocimientos
matematicos.

Comunica de forma

excelente ideas,
conceptos y
procesos  sencillos,

utilizando el lenguaje
matematico
apropiado,
empleando
diferentes medios,
incluidos los
digitales, oralmente

y por
describir, explicar vy

escrito, al
justificar sus
conocimientos
matematicos.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y

comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matemdtica adecuada con precision y rigor.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce ni emplea el lenguaje
matematico presente en contextos
cotidianos de su entorno personal

Le cuesta reconocer
% emplear el
lenguaje
matematico
presente en alguno
de los contextos
cotidianos de su
entorno  personal,
asi como utilizar la
terminologia
matemadtica
adecuada con

precision y rigor

Reconoce y emplea
el lenguaje
matematico

presente en uno o
mas de uno de los
contextos cotidianos

de su entorno
personal,
expresando y

comunicando

mensajes con
contenido
matemadtico y
utilizando

terminologia
matematica
adecuada
ocasionalmente con
precision y rigor

Reconoce y emplea
el lenguaje
matematico

presente en varios
contextos cotidianos

de su entorno
personal,
expresando y
comunicando de
forma adecuada
mensajes con
contenido
matemadtico y
utilizando

terminologia
matematica

adecuada casi
siempre con

precision y rigor

Reconoce y emplea
el lenguaje
matemidtico

presente en
contextos cotidianos

de su entorno
personal,
expresando y
comunicando de
forma excelente
mensajes con
contenido
matemadtico y
utilizando

terminologia
matematica
adecuada con

precisidn y rigor.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de adaptacion del

error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la

consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas

en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matemdticos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e

iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No gestiona las emociones propias
ni desarrolla el autoconcepto
matematico como herramienta, ni
se inicia en el pensamiento critico

y creativo.

Le cuesta gestionar
las emociones
propias y desarrollar
el autoconcepto
matematico como
herramienta, por lo
que no genera
expectativas

positivas en la
adaptacion, el
tratamiento y la

gestion de retos
matematicos y
cambios en

contextos cotidianos
de su  entorno
personal y también

le cuesta iniciarse en

Empieza a gestionar
las emociones
propias y desarrollar
el autoconcepto
matematico como
herramienta,
generando
expectativas
positivas en la
adaptacion, el
tratamiento y la

gestion de retos
matematicos y
cambios en

contextos cotidianos
de su entorno
personal y se inicia
en el pensamiento

critico y creativo.

Gestiona de forma
adecuada las
emociones propias y
desarrolla el
autoconcepto
matematico como
herramienta,
generando
expectativas
positivas en la
adaptacion, el
tratamiento y la

gestion de retos
matematicos v
cambios en

contextos cotidianos
de su entorno

personal y se inicia

Gestiona de forma
excelente las
emociones propias y
desarrolla el
autoconcepto
matematico como
herramienta,

generando

expectativas

positivas en la
adaptacion, el
tratamiento y la

gestion de retos
matematicos v
cambios en

contextos cotidianos
de su entorno

personal y se inicia
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el pensamiento
critico y creativo.

en el pensamiento
critico y creativo.

en el pensamiento

critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al

hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No muestra una actitud positiva y
perseverante, no aceptando la

critica razonada, ni analiza sus

limitaciones ni busca ayuda al

hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

Le cuesta mostrar
una actitud positiva
y perseverante, asi
como aceptar la
critica razonada,
analizar sus
limitaciones %
buscar ayuda al
hacer frente a las
diferentes

situaciones de
aprendizaje de las

matematicas.

A veces muestra una
actitud  positiva vy
perseverante,

aceptando la critica

razonada,
analizando sus
limitaciones y

buscando ayuda al
hacer frente a las
diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

La mayoria de las
veces muestra una
actitud positiva y
perseverante,

aceptando la critica

razonada,
analizando sus
limitaciones y

buscando ayuda al
hacer frente a las
diferentes

situaciones de
aprendizaje de las

matematicas.

Siempre muestra
una actitud positiva y
perseverante,
aceptando la critica
razonada, analizando
sus limitaciones y
buscando ayuda al
hacer frente a las
diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y

reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,

respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de

indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y

realizando juicios informados.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No colabora activamente ni | Le cuesta colaborar | En algunas | Colabora Colabora
construye relaciones saludables en | activamente y | ocasiones colabora | activamente, la | activamente y
el trabajo de las matematicas en | construir relaciones | activamente y | mayoria de las veces | construye relaciones

equipos heterogéneos, ni respeta
diferentes opiniones. Tampoco se
inicia en el desarrollo de destrezas:
de comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacién, de
motivacion y confianza en sus
propias  posibilidades y de
pensamiento critico y creativo,ni
toma decisiones ni realiza juicios

informados.

saludables en el
trabajo de las
matemadticas en
equipos
heterogéneos,
respetando,
ocasionalmente,
diferentes
opiniones,
iniciandose en el
desarrollo de
destrezas: de

comunicacion

efectiva, de
planificacion, de
indagacidn, de
motivacion y

confianza en sus

construye relaciones
saludables en el
trabajo de las
matematicas en
equipos
heterogéneos,
respetando, algunas
veces, diferentes
opiniones,
iniciandose en el
desarrollo de
destrezas: de

comunicacion

efectiva, de
planificacion, de
indagacién, de
motivacion y

confianza en sus

y construye
relaciones
saludables en el
trabajo de las
matematicas en
equipos
heterogéneos,
respetando,
usualmente,
diferentes
opiniones,
iniciandose en el
desarrollo de
destrezas: de

comunicacion

efectiva, de
planificacion, de
indagacién, de

saludables en el

trabajo de las
matemadticas en
equipos
heterogéneos,
respetando

diferentes opiniones,
iniciandose en el
desarrollo de
destrezas: de

comunicacion

efectiva, de
planificacion, de
indagacion, de
motivacion y

confianza en sus
propias posibilidades
y de pensamiento
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propias

posibilidades y de
pensamiento critico
y creativo, tomando

en muy  pocas
ocasiones

decisiones y
realizando  juicios
informados.

propias
posibilidades y de
pensamiento critico
y creativo, tomando
en algunas
ocasiones decisiones
y realizando juicios
informados.

motivacion %
confianza en sus
propias

posibilidades y de
pensamiento critico
y creativo, tomando

decisiones y
realizando juicios
informados.

critico 'y creativo,
tomando decisiones
y realizando juicios

informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia, y
aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las

matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No participa en el reparto de
tareas que deban desarrollarse en
equipo, ni aporta valor, ni asume
las normas de convivencia,ni
reconoce los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales ni se
responsabiliza de la propia

contribucidn al equipo.

Le cuesta participar
en el reparto de

tareas que deban

desarrollarse en
equipo, asi como
aportar valor,y
asumir las normas
de convivencia.
También le cuesta
reconocer los

estereotipos e ideas
preconcebidas sobre

las matematicas
asociadas a
cuestiones

individuales y

responsabilizarse de

la propia
contribucién al
equipo.

Participa en el
reparto de alguna de
las tareas que deban
desarrollarse en
equipo, aportando
valor en alguna de
ellas, empezando a
asumir las normas
de convivencia, vy
aplicandolas de
manera

constructiva,

dialogante e
inclusiva,
reconociendo los

estereotipos e ideas
preconcebidas sobre

las matematicas
asociadas a
cuestiones

individuales %

responsabilizandose
en alguna de ellas

de la propia
contribucion al
equipo.

Participa en el
reparto de la
mayoria de las
tareas que deban
desarrollarse en
equipo, aportando

valor, asumiendo las

normas de
convivencia, y
aplicandolas de
manera

constructiva,
dialogante e
inclusiva,
reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre

las matematicas
asociadas a
cuestiones

individuales y

responsabilizandose
en la mayoria de de
ellas de la propia
contribucién al
equipo.

Participa en el

reparto de tareas
que deban
desarrollarse en
equipo, aportando
valor, asumiendo las
normas de
convivencia, y
aplicandolas de

manera constructiva,

dialogante e
inclusiva,
reconociendo los

estereotipos e ideas
preconcebidas sobre

las matematicas
asociadas a
cuestiones

individuales y

responsabilizandose

de la propia
contribucion al
equipo.
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ANEXO XIlIl — Rubricas de los criterios de evaluacion 2°ESO
NIVELES DE LOGRO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION 2°ESO

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las mateméticas, aplicando diferentes estrategias y

formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y

comprendiendo las preguntas formuladas.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No interpreta problemas | Le cuesta | Interpreta, con algo | Interpreta, de | Interpreta, de
matematicos de la vida cotidiana. interpretar de dificultad, | manera adecuada, | manera excelente,
problemas problemas problemas problemas

matematicos de la
vida cotidiana,
teniendo problemas
al organizar los
datos dados,
necesitando ayuda
para establecer las
relaciones entre
ellos y comprender
las preguntas

formuladas.

matematicos de la

vida cotidiana,
organizando los
datos dados,
estableciendo las
relaciones entre
ellos y

comprendiendo las
preguntas
formuladas.

matematicos de la

vida cotidiana,
organizando los
datos dados,

estableciendo las

relaciones entre
ellos y
comprendiendo las
preguntas
formuladas.

matemadticos de la
vida cotidiana,
organizando los
datos dados,
estableciendo las
relaciones entre ellos
y comprendiendo las
preguntas

formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de

problemas en situaciones diversas.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No aplica, en problemas de la vida

cotidiana,
estrategias

adecuadas,

herramientas y

que

contribuyan a la resolucién de

problemas en situaciones diversas.

Le cuesta aplicar, en
problemas de la vida
cotidiana,

herramientas y
estrategias
adecuadas,
pueden ser la

como

descomposicién en
problemas mas
sencillos, el tanteo,
la estimacién, el
ensayo y error o la
busqueda de
patrones, que
contribuyan a la

resolucién de

Aplica, en problemas
de la vida cotidiana,
una o mas de una de
las herramientas y
estrategias
adecuadas,
pueden ser la

como

descomposicién en
problemas mas
sencillos, el tanteo,
la estimacién, el
ensayo y error o la
busqueda de
patrones, que
contribuyan a la

resolucién de

Aplica, en problemas
de la vida cotidiana,

variadas

herramientas y
estrategias de
manera adecuada,

como pueden ser la
descomposicién en
problemas mas
sencillos, el tanteo,
la estimacion, el
ensayo y error o la
busqueda de
patrones, que
contribuyan a Ia

resolucién de

Aplica, en problemas
de la vida cotidiana,

variadas

herramientas y
estrategias de
manera  excelente,

como pueden ser la
descomposicion en
problemas mas
sencillos, el tanteo,
la estimacion, el
ensayo y error o la
busqueda de
patrones, que

contribuyan a la

resolucién de
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problemas en
situaciones diversas.

problemas en
situaciones diversas.

problemas en
situaciones diversas.

problemas en
situaciones diversas

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando

las herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No obtiene las soluciones | Le cuesta obtener | Obtiene las soluciones | Obtiene las | Obtiene las
matematicas en problemas de la | las soluciones | matematicas en | soluciones soluciones
vida cotidiana matematicas en | problemas de la vida | matemdticas en | matemadticas en

problemas de la vida
cotidiana,
necesitando ayuda
para activar los
conocimientos y
utilizar las
herramientas
tecnoldgicas
necesarias, asi como
para interpretar los
resultados y aceptar
el error como parte
del proceso.

cotidiana, activando los

conocimientos
necesarios,
esporadicamente
herramientas

tecnoldgicas necesarias,

interpretando

ocasiones los resultados,

aunque le

aceptar el error como

parte del proceso.

utilizando

cuesta

vida

las | conocimientos

necesarios,

en | mayoria de las

herramientas
tecnoldgicas

necesarias,

el error

parte del proceso.

problemas de la
cotidiana,
activando los

utilizando en la

ocasiones las

interpretando los
resultados y
empieza a aceptar

como

problemas de la
vida cotidiana,
activando los
conocimientos
necesarios,
utilizando las
herramientas
tecnoldgicas
necesarias,
interpretando los
resultados v
aceptando el error
como parte del

proceso.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para

verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas

digitales como calculadoras, hojas de cdlculo o programas especificos.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No comprueba la correccion de las | Le cuesta | Comprueba, Comprueba, Comprueba,
soluciones de un problema. comprobar, mediante el | mediante el | mediante el
mediante el | razonamiento razonamiento razonamiento

razonamiento

matematico la
correccién de
alguna de las

soluciones de un
problema, y si lo
hace no usa ninguna

de las herramientas

digitales como
calculadoras, hojas
de calculo o

matematico la
correccidn de alguna
de las soluciones de
un problema,
usando una, o mas
de una, de las
herramientas

digitales como
calculadoras, hojas
de calculo o
programas
especificos.

matematico la
correccion de la
mayoria de las
soluciones de un
problema, usando
alguna de las

herramientas

digitales como
calculadoras, hojas
de calculo o

programas
especificos.

matemidtico la
correccién de todas
las soluciones de un

problema, usando
herramientas
digitales como
calculadoras, hojas
de calculo o
programas
especificos.
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programas
especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su

coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusidon de estas soluciones desde diferentes perspectivas:

igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No comprueba, mediante la | Le cuesta | Comprueba, Comprueba, Comprueba,
lectura comprensiva, la validez de | comprobar, mediante la lectura | mediante la lectura | mediante la lectura
las soluciones obtenidas en un | mediante la lectura | comprensiva, la | comprensiva, la | comprensiva, la
problema comprensiva, la | validez de alguna de | validez de la mayoria | validez de las

validez de alguna de
las soluciones
obtenidas en un
problema, asi como
comprobar su
coherencia en el
contexto planteado
y evaluar el alcance
y repercusién de
estas soluciones
desde

perspectivas:

diferentes

igualdad de género,
sostenibilidad,
consumo
responsable,
equidad o no
discriminacion.

las soluciones
obtenidas en un
problema
comprobando su
coherencia en el
contexto planteado
y evaluando el
alcance y
repercusion de estas
soluciones desde
diferentes
perspectivas:
igualdad de género,
sostenibilidad,
consumo
responsable,
equidad o] no
discriminacion.

de las soluciones
obtenidas en un
problema
comprobando su
coherencia en el
contexto planteado
y evaluando el
alcance y
repercusion de estas
soluciones desde
diferentes
perspectivas:
igualdad de género,
sostenibilidad,
consumo
responsable,
equidad o no
discriminacion.

soluciones obtenidas
en un problema
comprobando su
coherencia en el
contexto planteado y
evaluando el alcance
y repercusién de
estas soluciones
desde diferentes
perspectivas:
igualdad de género,
sostenibilidad,
consumo
responsable,
equidad o no

discriminacién.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o

colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matemadticos, analizando patrones,

propiedades y relaciones, y examinando su validez.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No formula ni comprueba | Le cuesta formulary | Formula y | Formula y | Formula y
conjeturas sencillas en situaciones | comprobar comprueba comprueba comprueba
del mundo real de forma guiada. conjeturas sencillas | conjeturas sencillas | conjeturas sencillas | conjeturas sencillas
en situaciones del | en alguna de las | en la mayoria de las | en todas las
mundo real, de | situaciones del | situaciones del | situaciones del
forma guiada, | mundo real, de | mundo real, de | mundo real, de
trabajando de forma | forma guiada, | forma guiada, | forma guiada,
individual o | trabajando de forma | trabajando de forma | trabajando de forma
colectiva la | individual o | individual o | individual o colectiva
utilizacién del | colectiva la | colectiva la | la utilizacion del
razonamiento utilizacién del | utilizacion del | razonamiento
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inductivo para
formular
argumentos
matematicos,
analizando

patrones,
propiedades y
relaciones,
examinando su

validez.

razonamiento
inductivo para
formular
argumentos
matematicos,

analizando patrones,

propiedades y
relaciones, v
examinando su
validez.

razonamiento
inductivo para
formular
argumentos
matematicos,

analizando patrones,

propiedades y
relaciones, y
examinando su
validez.

inductivo para
formular argumentos
matematicos,

analizando patrones,

propiedades y
relaciones, y
examinando su
validez.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos de la vida cotidiana, modificando alguno de

sus datos o alguna condicidn del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No plantea, en términos

matematicos, variantes de un

problema dado.

Le cuesta plantear,
en términos
matematicos,
variantes de un
problema dado, en
contextos cercanos
de la vida cotidiana,
modificando alguno
de sus datos o
alguna condicion del
problema, sin
enriquecer asi los
conceptos
matematicos.

Plantea, en términos
matematicos,
variantes  sencillas
de un problema
dado, en contextos
cercanos de la vida
cotidiana,
modificando alguno
de sus datos o
alguna condicion del
problema,
enriqueciendo  un
poco los conceptos

matematicos.

Plantea, en términos
matematicos,
variantes  sencillas
de un problema
dado, en contextos
cercanos de la vida
cotidiana,
modificando alguno
de sus datos o
alguna condicion del
problema,
enriqueciendo
notablemente  los
conceptos

matematicos.

Plantea, en términos
matematicos,
variantes de un
problema dado, en
contextos cercanos
de la vida cotidiana,
modificando alguno
de sus datos o
alguna condicién del
problema,
enriqueciendo de
forma sobresaliente
los conceptos

matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos de geometria dinamica;
paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)

No emplea herramientas | Le cuesta emplear | Emplea de forma | Emplea de forma | Emplea de forma

tecnolégicas adecuadas en la | herramientas sencilla una o mas | notable mas de una | notable todas las

investigacion y comprobacidon de | tecnoldgicas de una de las | de las herramientas | herramientas

conjeturas o problemas. adecuadas, herramientas tecnoldgicas tecnoldgicas
calculadoras o | tecnoldgicas adecuadas, adecuadas,
software adecuadas, calculadoras o | calculadoras o
matematicos como | calculadoras o | software software
paquetes software matematicos como | matemdticos como
estadisticos o | matematicos como | paquetes paquetes
programas de | paquetes estadisticos o | estadisticos o
andlisis numérico en | estadisticos o | programas de | programas de
la investigaciéon vy | programas de | analisis numérico en | analisis numérico en

comprobaciéon  de

analisis numérico en

la investigacion vy

la investigacion y
comprobacion  de

la investigacion y
comprobacién de
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conjeturas o)
problemas.

comprobaciéon  de
conjeturas o
problemas.

conjeturas o
problemas.

conjeturas o
problemas.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las

necesidades del alumnado.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce patrones en la
resolucién de problemas sencillos,
ni organiza datos ni descompone
partes
facilitando  su

un problema en mas
simples, no
interpretacién computacional y no
relacionando los aspectos bdasicos
de la informatica

con sus

necesidades.

Le cuesta reconocer
patrones en la
resolucidn de
problemas sencillos,
asi como organizar
datos y
descomponer un
problema en partes
mas simples, por lo
que no facilita su
interpretacion

computacional no
pudiendo relacionar
los aspectos basicos
de la informética
con sus

necesidades.

Reconoce uno o mds
de un patrén en la
resolucién de
problemas sencillos,
datos vy
empieza a

organiza

descomponer un
problema en partes

mas simples,
empezando a
facilitar su

interpretacion
computacional y a
relacionar los
aspectos basicos de
la informdtica con

sus necesidades.

Reconoce varios
patrones en la
resolucién de
problemas sencillos,
organiza datos vy
empieza a
descomponer un
problema en partes
mas simples,
facilitando su
interpretacion

computacional v
relacionando los
aspectos basicos de
la informatica con

sus necesidades.

Reconoce patrones
en la resoluciéon de
problemas sencillos,
datos vy

descompone un

organiza

problema en partes
mas simples,
facilitando su
interpretacion

computacional y
relacionando los
aspectos bdasicos de
la informatica con

sus necesidades.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos
algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas.

de forma eficaz, interpretando y modificando

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No modeliza situaciones del | Le cuesta modelizar | Empieza a modelizar | Modeliza alguna de | Modeliza situaciones
entorno cercano ni resuelve | situaciones del | situaciones del | las situaciones del | del entorno cercano

problemas sencillos.

entorno cercano y
resolver problemas
sencillos,
interpretando y
modificando
algoritmos.

entorno cercano y a

resolver problemas
sencillos,
interpretando y
modificando

algoritmos, creando
modelos de
situaciones
cotidianas.

entorno cercano y
resuelve algunos

problemas sencillos

de forma eficaz,
interpretando y
modificando

algoritmos, creando
modelos de
situaciones
cotidianas.

y resuelve problemas
sencillos de forma
eficaz, interpretando
y modificando
algoritmos, creando
modelos de
situaciones

cotidianas.

5. Reconocery utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos para

desarrollar una visiéon de las matematicas como un todo integrado.
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5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los distintos

niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de

problemas sencillos del entorno cercano.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce ni usa las relaciones

entre los

conocimientos

y

experiencias matematicas de los

bloques de saberes

Le cuesta reconocer
y usar las relaciones
entre los
conocimientos y
experiencias

matemadticas de los
blogues de saberes.

Empieza a reconocer
y usar las relaciones
entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes
formando un todo

coherente,
reconociendo y
utilizando las

conexiones entre
ideas matemadticas
en la resolucién de
uno o mas de uno
de los problemas
sencillos del entorno

cercano.

Reconoce y usa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes
formando un todo

coherente,
reconociendo y
utilizando las

conexiones entre
ideas matemdticas
en la resolucidn de
algunos de los
problemas sencillos
del entorno cercano.

Reconoce y usa de
forma notable las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes

formando un todo

coherente,

reconociendo y
utilizando las
conexiones entre

ideas matemadticas
en la resolucién de
problemas sencillos
del entorno cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando

conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No realiza

conexiones

entre

diferentes procesos matematicos

sencillos, ni aplica conocimientos y

experiencias previas ni las enlaza

con las nuevas ideas.

Le cuesta realizar
conexiones entre
diferentes procesos
matematicos
sencillos, asi como
aplicar
conocimientos y
experiencias previas
y enlazarlas con las
nuevas ideas.

Empieza a realizar
conexiones entre
diferentes procesos
matematicos
sencillos, asi como a
aplicar algunos de
los conocimientos y
experiencias previas
y enlazarlas con
alguna de las nuevas
ideas.

En varias ocasiones

realiza conexiones
entre diferentes
procesos

matematicos
sencillos, aplicando
conocimientos y
experiencias previas
y enlazandolas con
las nuevas ideas.

Suele realizar
conexiones entre
diferentes procesos
matematicos

sencillos, aplicando
conocimientos y
experiencias previas
y enlazandolas con

las nuevas ideas.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas

en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante

herramientas y estrategias matemadticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemadticas y usando los procesos

inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos

sencillos en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce situaciones en el

entorno mas cercano susceptibles

de ser formuladas y resueltas

Le cuesta reconocer
situaciones en el
entorno mas
cercano susceptibles

Empieza a reconocer
alguna situacion en
el entorno maés
cercano susceptible

Reconoce varias
situaciones en el
entorno mas

cercano susceptibles

Reconoce

situaciones en el
entorno mas cercano
susceptibles de ser
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mediante

estrategias matematicas.

herramientas y

de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas v
estrategias
matematicas.

de ser formulada y
resuelta mediante
herramientas v
estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real y las
matematicas y
empezando a usar
los procesos
inherentes a la

investigacion

cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,

clasificar y predecir,
aplicando
procedimientos
sencillos en la
resolucién de
problemas.

de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y
estrategias
matematicas,
estableciendo
algunas conexiones
entre el mundo real
y las matemdticas y
usando alguno de
los procesos
inherentes a la
investigacion

cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,

clasificar y predecir,
aplicando
procedimientos
sencillos en la
resolucién de
problemas.

formuladas y
resueltas mediante
herramientas y

estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real y las
matemadticas y
usando los procesos
inherentes a la

investigacion

cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,

clasificar y predecir,
aplicando
procedimientos

sencillos en la
resolucién de
problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante
el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No analiza conexiones coherentes | Le cuesta analizar | Empieza a analizar | Analiza conexiones | Analiza conexiones
entre ideas y  conceptos | conexiones conexiones coherentes  entre | coherentes entre
matematicos con otras materias y | coherentes  entre | coherentes  entre | ideas y conceptos | ideas y conceptos
con la vida real y no las aplica | ideas y conceptos | ideas y conceptos | matematicos con | matematicos con

mediante el

uso de

procedimientos sencillos en la

resolucién de

problemas en

situaciones del entorno cercano.

matematicos con
otras materias y con
real

la vida y no

consigue aplicarlas
mediante el uso de
procedimientos

sencillos en la

resoluciéon de
problemas en
situaciones del

entorno cercano.

matematicos con
otras materias y con
la vida real vy
consigue aplicarlas
mediante el uso de
procedimientos

sencillos  en la
resolucién de algln
problema en
situaciones del

entorno cercano.

otras materias y con
la vida real y las
aplica mediante el
uso de
procedimientos

sencillos  en la
resolucién de
algunos problemas
en situaciones del

entorno cercano.

otras materias y con

la vida real y las
aplica de forma
eficaz mediante el
uso de

procedimientos

sencillos en la
resolucidn de
problemas en
situaciones del

entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y

su contribucion a la superacidon de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde

nuestra comunidad.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No reconoce en diferentes | Le cuesta reconocer | Reconoce en algin | Reconoce en masde | Reconoce en
contextos del entorno mas | en diferentes | contexto del | un contexto del | diferentes contextos
cercano, la aportacion de las | contextos del | entorno mas | entorno mas | del entorno mas
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matematicas al progreso de la
humanidad ni su contribucién a la
retos

superacién de los que

demanda la sociedad actual.

entorno mas
cercano, la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad asi
como su
contribuciéon a la
superaciéon de los
retos que demanda
la sociedad actual,ni

identifica  ninguna
aportacion  hecha
desde nuestra
comunidad.

cercano, la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad y su
contribucion a la
superacién de los
retos que demanda
la sociedad actual,
identificando alguna

aportacion hecha
desde nuestra
comunidad.

cercano, la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad y su
contribucion a la
superacién de los
retos que demanda
la sociedad actual,
identificando mas de
una aportacion
hecha desde nuestra
comunidad.

cercano, la
aportacion de las
matematicas al
progreso  de la
humanidad y su
contribuciéon a la
superacion de los
retos que demanda
la sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas
desde nuestra
comunidad.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando

diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales, y formas de

representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la

vida real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacién.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)

No representa conceptos, | Le cuesta | Representa uno o | Representa algunos | Representa
procedimientos, informaciéon ni | representar mads de un concepto, | conceptos, conceptos,
resultados matematicos usando | conceptos, Procedl@fento, procedimientos, procedimientos,

o L informacion v . . . .
formas de representacion | procedimientos, resultado informacion y | informacion y
adecuadas para visualizar ideas y | informacién Y | matematico usando | resultados resultados
estructurar procesos matematicos, | resultados herramientas matematicos usando | matematicos usando

ni interpreta ni resuelve

problemas.

matematicos
usando
herramientas
digitales y formas de
representacion
adecuadas para
visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.
También le cuesta
interpretar y
resolver problemas
de la vida real de
relativa complejidad
y valorar su utilidad
para compartir

informacion.

digitales sencillas, y
formas de
representacion
adecuadas para
visualizar ideas vy
estructurar procesos
matematicos,
interpretando y
resolviendo algun
problema de la vida
real de relativa
complejidad y
valorando su utilidad
para compartir
informacion.

herramientas

digitales sencillas, y
formas de
representacion
adecuadas para
visualizar ideas vy
estructurar procesos
matematicos,

interpretando y
resolviendo algunos

problemas de la vida

real de relativa
complejidad y
valorando su
utilidad para
compartir
informacion

herramientas

digitales sencillas, y
formas de
representacion
adecuadas para
visualizar ideas vy
estructurar procesos
matematicos,

interpretando %
resolviendo variados
problemas de la vida
real de relativa
complejidad y
valorando su utilidad
para compartir

informacion

7.2. Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion

como expresiones simbolicas o graficas que ayuden a tomar decisiones en la busqueda de estrategias de resolucidn de una situacion

problematizada.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)
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No elabora, en el contexto del

problema,
matematicas.

representaciones

Le cuesta elaborar,
en el contexto del
problema,
representaciones
matematicas

utilizando
herramientas de
interpretacion y

modelizacién como
expresiones
simbdlicas o
graficas.

Comienza a elaborar,
en el contexto del
problema, algunas
representaciones
matematicas
utilizando una o mas
de una herramienta
de interpretacion y
modelizacién como
expresiones
simbdlicas o graficas
que ayuden en la
blusqueda de
estrategias de
resolucién de una
situacion
problematizada.

Elabora, en el
contexto del
problema,
representaciones
matematicas
utilizando  variadas
herramientas de
interpretacion y
modelizacién como
expresiones
simbdlicas o graficas
que ayuden en la
busqueda de
estrategias de
resolucién de una
situacion
problematizada.

Elabora, en el
contexto del
problema y de
manera adecuada en
todo momento,
representaciones
matematicas
utilizando  variadas
herramientas de
interpretacion y
modelizacién como
expresiones
simbdlicas o graficas
que ayuden en la

busqueda de
estrategias de
resolucién de

algunas situaciones
problematizadas.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o

grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No comunica ideas, conceptos y
procesos sencillos, utilizando el
lenguaje matematico apropiado.

Le cuesta comunicar
ideas, conceptos y
procesos  sencillos,
utilizando el
lenguaje
matematico
apropiado,
empleando
diferentes medios,
incluidos los
digitales, oralmente
y por escrito, al
describir, explicar y
justificar sus
conocimientos
matematicos.

Comunica de forma
adecuada ideas,
conceptos y
procesos sencillos,
utilizando el
lenguaje
matematico
apropiado,
empleando alguno
de los  medios,
incluidos los
digitales, oralmente
y por escrito, al
describir, explicar y

justificar sus

conocimientos
matematicos.

Comunica de forma
adecuada ideas,
conceptos y
procesos sencillos,
utilizando el
lenguaje
matemadtico
apropiado,
empleando
diferentes medios,
incluidos los
digitales, oralmente
y por escrito, al
describir, explicar y
justificar sus
conocimientos
matematicos.

Comunica de forma
excelente ideas,
conceptos y
procesos  sencillos,
utilizando el lenguaje
matemadtico

apropiado,
empleando
diferentes medios,
incluidos los

digitales, oralmente
y por escrito, al
describir, explicar y
justificar sus
conocimientos
matematicos.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y comunicando

mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz..

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce ni emplea el lenguaje
matematico  presente

Le cuesta reconocer
y emplear el
lenguaje
matematico

Reconoce y emplea
el lenguaje
matematico

presente en uno o

Reconoce y emplea
el lenguaje
matematico

presente en varios

Reconoce y emplea el
lenguaje matematico
presente en los
ambitos personal,
social y educativo,
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ambitos  personal,

educativo.

social 'y

presente en alguno
de los ambitos
personal, social y
educativo, asi como
utilizar la
terminologia

matemadtica

adecuada de forma
clara, precisa,

rigurosa y veraz.

mas de uno de los
ambitos  personal,
social y educativo,
expresando v

comunicando

mensajes con
contenido
matematico y
utilizando

terminologia
matematica
adecuada
ocasionalmente de
forma clara, precisa,
rigurosa y veraz.

de los dambitos
personal, social y
educativo,
expresando y
comunicando de
forma adecuada
mensajes con
contenido
matemadtico v
utilizando
terminologia
matematica
adecuada casi

siempre de forma
clara, precisa,

rigurosa y veraz.

expresando y
comunicando de
forma excelente
mensajes con
contenido
matematico y
utilizando
terminologia
matematica
adecuada de forma
clara, precisa,

rigurosa y veraz.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de adaptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la

consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas
ante el tratamiento y la gestion de retos matemadticos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y

creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(9-10)

No gestiona las emociones propias

ni desarrolla el

autoconcepto

matematico como herramienta.

Le cuesta gestionar
las emociones
propias y desarrollar
el autoconcepto
matematico como

herramienta, por lo

que no genera
expectativas
positivas ante el

tratamiento 'y la
gestion de retos
matematicos y
cambios, por lo que
no desarrolla, de
manera progresiva,
el pensamiento
critico y creativo, ni
se adapta ante la
incertidumbre ni
reconoce fuentes de
estrés.

Empieza a gestionar

las emociones
propias y desarrollar
el autoconcepto
matemdtico como
herramienta,
generando
expectativas
positivas ante el
tratamiento y la
gestion de retos
matematicos %
cambios,

desarrollando, de
manera progresiva,
el pensamiento
critico y creativo,
empezando a
adaptarse ante la
incertidumbre y a
reconocer fuentes de
estrés.

(7-8,9)
Gestiona de forma
adecuada las
emociones propias y
desarrolla el
autoconcepto
matemdtico como
herramienta,
generando
expectativas
positivas ante el
tratamiento 'y la
gestion de retos
matematicos y
cambios,
desarrollando, de
manera progresiva,
el pensamiento
critico 'y creativo,
adaptandose ante la
incertidumbre y

reconociendo
fuentes de estrés.

Gestiona de forma
excelente las
emociones propias y
desarrolla el
autoconcepto
matematico como
herramienta,

generando

expectativas

positivas en la
adaptacion, el
tratamiento y la

gestion de retos
matematicos v
cambios en

contextos cotidianos
de su entorno
personal y se inicia
en el pensamiento

critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)
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No muestra una actitud positiva y

perseverante, no aceptando la
critica razonada, ni tomando
conciencia de los  errores

cometidos ni reflexionando sobre
su propio esfuerzo y dedicacion
personal al hacer frente a las
diferentes situaciones de

aprendizaje de las matematicas.

Le cuesta mostrar
una actitud positiva
y perseverante, asi
como aceptar la
critica razonada,
tomando conciencia
de los errores
cometidos v
reflexionando sobre
su propio esfuerzoy
dedicacion personal
al hacer frente a las
diferentes

situaciones de
aprendizaje de las

matematicas.

A veces muestra una
actitud  positiva vy
perseverante,
aceptando la critica
razonada, tomando
conciencia de los
errores cometidos y
reflexionando sobre
su propio esfuerzo y
dedicacion personal
al hacer frente a las
diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Siempre muestra
una actitud positiva y
perseverante,
aceptando la critica
razonada, tomando
conciencia de los
errores cometidos y
reflexionando sobre
su propio esfuerzo y
dedicacién personal
al hacer frente a las
diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matemiaticas.

Siempre muestra
una actitud positiva y
perseverante,
aceptando la critica
razonada, analizando
sus limitaciones y
buscando ayuda al
hacer frente a las
diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y

reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de

matemadticas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,

respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacién, de motivacion

y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

(1-2,9) (3-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No colabora activamente ni | Le cuesta colaborar | En algunas | Colabora Colabora
construye relaciones saludables en | activamente y | ocasiones colabora | activamente, la | activamente y
el trabajo de las matematicas en | construir relaciones | activamente y | mayoria de las veces | construye relaciones

equipos heterogéneos, ni respeta
diferentes opiniones. Tampoco se
inicia en el desarrollo de destrezas:
de comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacién, de
motivacion y confianza en sus
propias  posibilidades y de
pensamiento critico y creativo,ni
toma decisiones ni realiza juicios

informados.

saludables en el
trabajo de las
matematicas en
equipos
heterogéneos,
respetando,
ocasionalmente,
diferentes
opiniones,
iniciandose en el
desarrollo de
destrezas: de

comunicacion

efectiva, de
planificacion, de
indagacion, de
motivacion y

confianza en sus
propias

posibilidades y de
pensamiento critico
y creativo, tomando
en  muy pocas

ocasiones

construye relaciones
saludables en el
trabajo de las
matematicas en
equipos
heterogéneos,
respetando, algunas
veces, diferentes
opiniones,
iniciandose en el
desarrollo de
destrezas: de

comunicacion

efectiva, de
planificacion, de
indagacion, de
motivacion y

confianza en sus
propias

posibilidades y de
pensamiento critico
y creativo, tomando
en algunas
ocasiones decisiones

y construye
relaciones
saludables en el
trabajo de las
matematicas en
equipos
heterogéneos,
respetando,
usualmente,
diferentes
opiniones,
iniciandose en el
desarrollo de
destrezas: de
comunicacion

efectiva, de
planificacién, de
indagacion, de
motivacion %

confianza en sus
propias

posibilidades y de
pensamiento critico
y creativo, tomando

saludables en el
trabajo de las
matematicas en
equipos
heterogéneos,
respetando
diferentes opiniones,
iniciandose en el
desarrollo de
destrezas: de

comunicacion

efectiva, de
planificacion, de
indagacion, de
motivacion y

confianza en sus
propias posibilidades
y de pensamiento
critico 'y creativo,
tomando decisiones
y realizando juicios

informados.
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decisiones y
realizando  juicios
informados.

y realizando juicios
informados.

decisiones y
realizando  juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la

escucha activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los

estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la

propia contribucion al equipo.

(1-2,9)

(3-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No participa en el reparto de
tareas que deban desarrollarse en
equipo, ni aporta valor, ni asume
las normas de convivencia,ni
reconoce los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales ni se
responsabiliza de la propia

contribucidn al equipo.

Le cuesta participar

en el reparto de
tareas que deban
desarrollarse en
equipo, asi como
aportar valor,y
asumir las normas
de convivencia.
También le cuesta
reconocer los

estereotipos e ideas
preconcebidas sobre

las matematicas
asociadas a
cuestiones

individuales y

responsabilizarse de

la propia
contribucion al
equipo.

Participa en el
reparto de alguna de
las tareas que deban
desarrollarse en
equipo, aportando
valor en alguna de
ellas, empezando a
asumir las normas
de convivencia, y
aplicandolas de
manera

constructiva,

dialogante e
inclusiva,
reconociendo los

estereotipos e ideas
preconcebidas sobre

las matematicas
asociadas a
cuestiones

individuales %

responsabilizandose
en alguna de ellas

de la propia
contribucion al
equipo.

Participa en el
reparto de la
mayoria de las
tareas que deban
desarrollarse en
equipo, aportando

valor, asumiendo las

normas de
convivencia, y
aplicandolas de
manera

constructiva,
dialogante e
inclusiva,
reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre

las matematicas
asociadas a
cuestiones

individuales y

responsabilizandose
en la mayoria de de
ellas de la propia
contribucion al
equipo.

Participa en el

reparto de tareas
que deban
desarrollarse en
equipo, aportando

valor, asumiendo las

normas de
convivencia, y
aplicandolas de

manera constructiva,

dialogante e
inclusiva,
reconociendo los

estereotipos e ideas
preconcebidas sobre

las matematicas
asociadas a
cuestiones

individuales y

responsabilizandose

de la propia
contribucion al
equipo.

ANEXO XIV - Rubricas de los criterios de evaluacion de 3°ESO
NIVELES DE LOGRO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION 3°ESO

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las mateméticas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemadticos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y

comprendiendo las preguntas formuladas.

(1-2,9)

(2;9_479)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)
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No interpreta
problemas
matematicos
complejos.

Le cuesta interpretar
problemas
matematicos
complejos, teniendo
problemas al
organizar y analizar
los datos,
necesitando  ayuda
para establecer las
relaciones entre ellos
y comprender las
preguntas
formuladas.

Interpreta, con algo de

dificultad, problemas
matematicos
complejos,
organizando y

analizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta, de manera
adecuada, problemas
matematicos
complejos,
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta, de manera

excelente, problemas
matematicos complejos,
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las

preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como pueden
ser la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicidon en problemas mas sencillos,
el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en

situaciones de diversa complejidad.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
Le cuesta aplicar, en .
. Aplica, en problemas .
problemas de la vida . o Aplica, en problemas
. . de la vida cotidiana y . .
cotidiana y propios . de la vida cotidiana y .
L. propios de las . Aplica, en problemas de
de las matematicas, L propios de las . o .
. matematicas, una o L . la vida cotidiana y propios
herramientas % i matematicas, variadas L
. mas de una de las . de las matematicas,
estrategias . herramientas y . .
herramientas y . variadas herramientas y
. adecuadas, como . estrategias de manera .
No aplica, en estrategias adecuadas, estrategias de manera
. pueden ser la adecuada, como
problemas de la vida i como pueden ser la i excelente, como pueden
o . analogia con otros B pueden ser la analogia ,
cotidiana y propios de analogia con otros ser la analogia con otros
. problemas, la con otros problemas, la o
las matematicas, . problemas, la ., problemas, la resolucién
. resolucién de manera o resolucién de manera . .
herramientas y | . . . resoluciéon de manera | . . . ) de manera inversa (ir
. inversa  (ir hacia | . . . i inversa (ir hacia atras), . B
estrategias adecuadas, , inversa (ir hacia atras), L, hacia atras), la
. atras), la L la descomposicion en L,
que contribuyan a la la descomposicion en descomposicion en

resolucién de
problemas en
situaciones de diversa
complejidad.

descomposicion  en
problemas mas
sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayo
y error o la busqueda
de patrones, etc., que

contribuyan a la

resolucién de
problemas en
situaciones de

diversa complejidad.

problemas mas
sencillos, el tanteo, la
estimacidn, el ensayo
y error o la busqueda
de patrones, etc., que
contribuyan a la
resolucién de
problemas en
situaciones de diversa

complejidad.

problemas mas
sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayo y

error o la busqueda de

patrones, etc., que
contribuyan a la
resolucion de
problemas en

situaciones de diversa
complejidad.

problemas mas sencillos,
el tanteo, la estimacion,
el ensayo y error o la
busqueda de patrones,
etc., que contribuyan a la
resolucién de problemas
en situaciones de diversa
complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No obtiene las | Le cuesta obtener las | Obtiene Ilas soluciones | Obtiene las soluciones | Obtiene las
soluciones soluciones matematicas en problemas | matematicas en | soluciones
matematicas en | matematicas en | de diversa complejidad, | problemas de diversa | matematicas en
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problemas de diversa | problemas de diversa | activando los | complejidad, problemas de

complejidad. conocimientos, utilizando | activando los

esporadicamente las

complejidad,
necesitando

diversa complejidad,

ayuda conocimientos, activando los

para  activar los | herramientas tecnoldgicas | utilizando en la | conocimientos,
conocimientos y | necesarias, valorando e | mayoria de las | utilizando las
utilizar las | interpretando en ocasiones | ocasiones las | herramientas

herramientas los resultados, aunque le | herramientas tecnologicas

tecnoldgicas cuesta aceptar el error | tecnoldgicas necesarias,

necesarias, asi como
para valorar e
interpretar los
resultados y aceptar
el error como parte

del proceso

como parte del proceso

necesarias,

resultados

del proceso

valorando
e interpretando los

empezando a aceptar
el error como parte

valorando e
interpretando los
resultados y
aceptando el error
como parte del
proceso.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para

verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccidon de las soluciones de un problema, usando

herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

(1-2,9)

(2;9'479)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No comprueba la
correccién de las
soluciones de un
problema.

Le cuesta comprobar,
mediante el
razonamiento

matematico y cientifico
la correccién de alguna
de las soluciones de un
problema, y si lo hace
no usa ninguna de las
herramientas digitales
como calculadoras,
hojas de cdlculo o

programas especificos.

Comprueba, mediante
el razonamiento
matematico y cientifico
la correccién de alguna
de las soluciones de un
problema, usando una,
0 mas de una, de las
herramientas digitales
como calculadoras,
hojas de cdlculo o

programas especificos.

Comprueba, mediante
el razonamiento
matematico y cientifico
la correcciéon de Ia

mayoria de las
soluciones de un
problema, usando
alguna de las

herramientas digitales
como calculadoras,
hojas de cdlculo o

programas especificos.

Comprueba, mediante
el razonamiento
matematico y cientifico
la correccién de todas
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales
como calculadoras,
hojas de calculo o

programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema,

comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusidon de estas soluciones desde diferentes
perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No comprueba,
mediante la lectura
comprensiva, la validez
de las  soluciones
obtenidas ni verifica su
idoneidad en un

problema

Le cuesta comprobar,

mediante la lectura
comprensiva
verificando su

idoneidad, la validez de
alguna de las
soluciones  obtenidas
en un problema, asi
como comprobar su
coherencia en el
contexto planteado y

evaluar el alcance vy

Comprueba, mediante
la lectura comprensiva
verificando su
idoneidad, la validez de
alguna de las
soluciones  obtenidas
en un problema
comprobando su
coherencia en el
contexto planteado vy
evaluando el alcance y

repercusion de estas

Comprueba, mediante
la lectura comprensiva,
la validez de la mayoria
de las  soluciones
obtenidas en un
problema

comprobando su
coherencia en el
contexto planteado y
evaluando el alcance y
repercusion de estas

soluciones desde

Comprueba, mediante
la lectura comprensiva,
la validez de Ilas

soluciones obtenidas
en un problema
comprobando su

coherencia en el
contexto planteado y
evaluando el alcance y
repercusion de estas
soluciones desde

diferentes perspectivas
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repercusion de estas
soluciones desde
diferentes perspectivas
de igualdad de género,
sostenibilidad,

consumo responsable,
equidad o no
discriminacion.

soluciones desde
diferentes perspectivas
de igualdad de género,
sostenibilidad,

consumo responsable,
equidad o no

discriminacion.

diferentes perspectivas
de igualdad de género,
sostenibilidad,
consumo responsable,
equidad o no
discriminacion.

de igualdad de género,
sostenibilidad,
consumo responsable,
equidad o no
discriminacion.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y

la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de forma auténoma,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener nuevas

conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No investiga ni
comprueba conjeturas
sencillas tanto en
situaciones del mundo

real como abstractas.

Le cuesta investigar y
comprobar conjeturas
sencillas  tanto en
situaciones del mundo
real como abstractas de
forma guiada,
trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacién del

razonamiento inductivo

y deductivo para
formular  argumentos
matematicos,

analizando  patrones,
propiedades y
relaciones, examinando
su validez y
reformulandolas para
obtener nuevas

conjeturas susceptibles
de ser puestas a

prueba.

Investiga y comprueba
conjeturas sencillas en
alguna de las
situaciones tanto del
mundo real como
abstractas, empezando
a hacerlo de forma
auténoma, trabajando
de forma individual o
colectiva la utilizacién
del razonamiento
inductivo para formular
argumentos

matematicos,

analizando  patrones,
propiedades v
relaciones,

examinando su validez
y reformuldndolas para
obtener nuevas
conjeturas susceptibles
de ser puestas a

prueba.

Investiga y comprueba
conjeturas sencillas de
manera adecuada, en
la mayoria de las
situaciones tanto del
mundo real como
abstractas, de forma
auténoma, trabajando
de forma individual o
colectiva la utilizacion
del razonamiento
inductivo para formular
argumentos
matematicos,
analizando  patrones,
propiedades y
relaciones, examinando
su validez y
reformulandolas  para
obtener nuevas
conjeturas susceptibles
de ser puestas a

prueba.

Investiga y comprueba
conjeturas sencillas de
manera excelente,
tanto en situaciones
del mundo real como
abstractas, de forma
guiada, trabajando de
individual o

colectiva la utilizacién

forma

del razonamiento
inductivo para
formular argumentos

matematicos,

analizando  patrones,
propiedades v
relaciones,

examinando su validez
y reformulandolas para
obtener nuevas
conjeturas susceptibles
de ser

prueba.

puestas a

3.2. Plantear, proporcionando una representacion matemadtica adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos,
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicidn del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y

ejercitando diferentes saberes conocidos.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No plantea,
proporcionando  una
representacion

matematica adecuada,

Le cuesta plantear,
proporcionando  una
representacion

matemadtica adecuada,

Plantea,
proporcionando  una
representacion
matematica adecuada,

Plantea,
proporcionando  una
representacion
matemadtica adecuada,

Plantea,
proporcionando  una
representacion

matematica adecuada,
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variantes de un
problema dado.

variantes de un
problema dado, en
diversos contextos,

modificando alguno de

sus datos o
reformulando  alguna
condicién del

problema,
consolidando asi los
conceptos matematicos
y ejercitando diferentes
saberes conocidos.

variantes de un
dado, en
contextos,

problema
diversos
modificando alguno de

sus datos o
reformulando  alguna
condicion del

problema,
consolidando asi los
conceptos
matematicos y
ejercitando diferentes
saberes conocidos.

variantes de un
problema dado, en
diversos contextos,

modificando alguno de

sus datos o
reformulando  alguna
condicién del

problema,
consolidando asi los
conceptos matematicos
y ejercitando diferentes
saberes conocidos.

variantes de un
dado, en
contextos,

problema
diversos
modificando alguno de

sus datos o
reformulando  alguna
condicion del

problema,
consolidando asi los
conceptos
matematicos y
ejercitando diferentes
saberes conocidos.

3.3.

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas,
Computacionales (CAS); entornos de geometria dindamica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la

investigacion y comprobacidn de conjeturas o problemas.

calculadoras o software matematicos como: Sistemas Algebraicos

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No emplea | Le cuesta emplear | Emplea de forma | Emplea de forma | Emplea de forma
herramientas herramientas sencilla una o mas de | notable mds de una de | notable todas las
tecnoldgicas tecnologicas una de las | las herramientas | herramientas
adecuadas en la | adecuadas, herramientas tecnoldgicas tecnoldgicas
investigacion y | calculadoras o software | tecnoldgicas adecuadas, adecuadas,
comprobacion de | matematicos como: | adecuadas, calculadoras o software | calculadoras o
conjeturas o | Sistemas Algebraicos | calculadoras o | matematicos como: | software matemadticos
problemas. Computacionales software matemadticos | Sistemas  Algebraicos | como: Sistemas
(CAS); entornos de | como: Sistemas | Computacionales Algebraicos
geometria  dindmica; | Algebraicos (CAS); entornos de | Computacionales
paquetes estadisticos o | Computacionales geometria  dindmica; | (CAS); entornos de
programas de analisis | (CAS); entornos de | paquetes estadisticos o | geometria dinamica;
numérico, en la | geometria dindmica; | programas de andlisis | paquetes estadisticos o
investigacion y | paquetes estadisticos o | numeérico, en la | programas de andlisis
comprobacion de | programas de andlisis | investigacidon y | numérico, en la
conjeturas o | numérico, en la | comprobacidén de | investigacion %
problemas. investigacion y | conjeturas o | comprobacion de
comprobacién de | problemas. conjeturas o
conjeturas o problemas.
problemas.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la
abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No reconoce patrones | Le cuesta reconocer | Reconoce uno o mds | Reconoce varios | Reconoce patrones en
en la resolucién de | patrones en la| de un patrén en la | patrones en la | la resolucién de
problemas complejos, | resolucién de | resolucion de | resolucion de | problemas complejos,
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ni organiza datos ni

plantea
procedimientos ni
descompone un

problema en partes

mas simples, no
facilitando su
interpretacion
computacional y no
relacionando los
aspectos basicos de la
informatica con sus

necesidades.

problemas complejos,

asi como plantear
procedimientos,

organizar  datos vy
descomponer un
problema en partes
mas simples, por lo que
no facilita su
interpretacion

computacional no
pudiendo relacionar los
aspectos bdsicos de la
informatica con sus

necesidades.

problemas complejos,

plantea
procedimientos,
organiza datos y
empieza a
descomponer un
problema en partes
mas simples,

empezando a facilitar
su interpretacion
computacional 'y a
relacionar los aspectos
basicos de la
informatica con sus

necesidades.

problemas complejos,
plantea
procedimientos,
organiza datos y
empieza a
descomponer un
problema en partes
mas simples,
facilitando su
interpretacion
computacional y
relacionando los

aspectos basicos de la
informatica con sus

necesidades.

plantea
procedimientos,
organiza datos vy
descompone un
problema en partes
mas simples,
facilitando su
interpretacion
computacional %
relacionando los

aspectos basicos de la
informatica con sus

necesidades.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos,
creando modelos abstractos de situaciones cotidianas, para su automatizacién, modelizacién y codificacidon en un lenguaje facil de

interpretar por un sistema informatico.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No modeliza
situaciones de la vida
cotidiana ni resuelve

problemas.

Le cuesta modelizar

situaciones de la vida

cotidiana y resolver
problemas,
interpretando v
modificando
algoritmos.

Empieza a modelizar
situaciones de la vida
cotidiana y a resolver
problemas,

interpretando y
modificando
algoritmos, creando
modelos de situaciones
cotidianas, para su
automatizacion,
modelizacion y
codificacion en un
lenguaje facil de
interpretar por un

sistema informatico.

Modeliza alguna de las
situaciones de la vida

cotidiana y resuelve
algunos problemas de
forma eficaz,
interpretando y
modificando

algoritmos, creando

modelos de situaciones
cotidianas, para su
automatizacion,
modelizacién y
codificacion en un
lenguaje facil de
interpretar por un
sistema informatico.

Modeliza
de la vida cotidiana y

situaciones

resuelve problemas de

forma eficaz,
interpretando y
modificando

algoritmos, creando
modelos de

situaciones cotidianas,
para su
automatizacion,
modelizacién V%
codificacion en un
lenguaje  facil de
interpretar por un
sistema informatico.G

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos para

desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los distintos

niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de

problemas.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce ni usa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes y

de los distintos niveles

Le cuesta reconocer y

usar las relaciones
entre los
conocimientos y

experiencias
matemadticas de los

Empieza a reconocer y

usar las relaciones
entre los
conocimientos y

experiencias

matematicas de los
bloques de saberes y
de los distintos niveles

Reconoce y wusa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes y
de los distintos niveles

formando un todo

Reconoce y usa de

forma notable las
relaciones entre los
conocimientos y

experiencias

matemdticas de los
bloques de saberes y
de los distintos niveles
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bloques de saberes y
de los distintos niveles.

formando un todo
coherente,

reconociendo v
utilizando las

conexiones entre ideas
matematicas en la
resoluciéon de uno o
mas de uno de los
problemas.

coherente,
reconociendo y
utilizando las

conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucién de algunos
de los problemas.

formando un todo
coherente,

reconociendo y
utilizando las

conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucion de
problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando

conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)

No realiza conexiones | Le cuesta realizar | Empieza a realizar | En varias ocasiones | Suele realizar
entre diferentes | conexiones entre | conexiones entre | realiza conexiones | conexiones entre
procesos matematicos, | diferentes procesos | diferentes procesos | entre diferentes | diferentes procesos
ni aplica conocimientos | matemadticos y | matemédticos y | procesos matematicos | matemadticos %
y experiencias previas | comprender como unas | comprender como | y comprender cémo | comprender como
ni las enlaza con las | ideas se construyen | unas ideas se | unas ideas se | unas ideas se
nuevas ideas. sobre otras, asi como | construyen sobre otras, | construyen sobre otras, | construyen sobre

aplicar conocimientosy | asi como a aplicar | aplicando otras, aplicando

experiencias previas y | algunos de los | conocimientos y | conocimientos y

enlazarlas con las | conocimientos y | experiencias previas y | experiencias previas y

nuevas ideas.

experiencias previas y
enlazarlas con alguna
de las nuevas ideas.

enlazandolas con las
nuevas ideas.

enlazdndolas con las
nuevas ideas.

2. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser formuladas

y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas,

usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matemadtica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando

distintos procedimientos en la resolucidn de problemas en situaciones diversas.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No reconoce | Le cuesta reconocer | Empieza a reconocer | Reconoce varias | Reconoce situaciones
situaciones en | situaciones en | alguna situacion en | situaciones en | diferentes contextos
diferentes  contextos | diferentes  contextos | diferentes  contextos | diferentes  contextos | (personal, escolar,
(personal, escolar, | (personal, escolar, | (personal, escolar, | (personal, escolar, | social, cientifico y
social, cientifico y | social, cientifico y | social, cientifico y | social, cientifico y | humanistico)

humanistico)
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas.

humanistico)
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas.

humanistico)

susceptible de ser
formulada y resuelta
mediante herramientas
y estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real y las
matematicas y
empezando a usar los
procesos inherentes a
la investigacién

humanistico)

susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas,

estableciendo algunas
conexiones entre el
mundo real y las
matemadticas y usando
alguno de los procesos
inherentes a la

investigacion cientifica

susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante
herramientas y
estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real y las
matematicas y usando
los procesos
inherentes a la

investigaciéon cientifica
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cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando

procedimientos en la
resolucién de
problemas en

situaciones diversas.

y matematica: inferir,

medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando

procedimientos en la
resolucién de
problemas en

situaciones diversas.

y matemdtica: inferir,

medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando

procedimientos en la
resolucién de
problemas en

situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante

el uso de distintos procedimientos en la resolucidn de problemas en situaciones diversas.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No analiza conexiones | Le cuesta analizar | Empieza a analizar | Analiza conexiones | Analiza conexiones
coherentes entre ideas | conexiones coherentes | conexiones coherentes | coherentes entre ideas | coherentes entre ideas
v conceptos | entre ideasy conceptos | entre ideas vi|y conceptos | vy conceptos
matematicos con otras | matematicos con otras | conceptos matematicos con otras | matemadticos con otras

materias y con la vida
real y no las aplica
mediante el uso de
procedimientos

sencillos en la
resolucién de
problemas en

situaciones diversas.

materias y con la vida
real y no consigue
aplicarlas mediante el

uso de procedimientos

sencillos en la
resolucién de
problemas en

situaciones diversas.

matematicos con otras
materias y con la vida
real % consigue
aplicarlas mediante el

uso de procedimientos

sencillos en la
resolucién de algun
problema en

situaciones diversas.

materias y con la vida

real 'y las aplica
mediante el uso de
procedimientos

sencillos en la

resolucién de algunos
problemas en
situaciones diversas.

materias y con la vida
real y las aplica de
forma eficaz mediante
el uso de
procedimientos

sencillos en la
resoluciéon de
problemas en

situaciones diversas..

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la superacidén de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No reconoce en | Le cuesta reconocer en | Reconoce en alguno de | Reconoce en mas de un | Reconoce en
diferentes  contextos | diferentes  contextos | los contextos | contexto (personal, | diferentes  contextos
(personal, escolar, | (personal, escolar, | (personal, escolar, | escolar, social, | (personal, escolar,
social, cientifico y | social, cientifico y | social, cientifico y | cientifico y | social, cientifico vy
humanistico), la | humanistico), la | humanistico), la | humanistico), la | humanistico), la
aportacion de las | aportacién de las | aportacion de las | aportacion de las | aportacion de las
matematicas al | matematicas al | matematicas al | matematicas al | matematicas al
progreso de la | progreso de la | progreso de la | progreso de la | progreso de la

humanidad ni su
contribucion a la
superacién de los retos
que demanda la

sociedad actual.

humanidad asi como su
contribucion a la
superacion de los retos

que demanda la
sociedad actual,ni
identifica ninguna
aportacion hecha
desde nuestra
comunidad.

humanidad v su
contribucion a la
superaciéon de los retos

que demanda la
sociedad actual,
identificando  alguna
aportacion hecha
desde nuestra
comunidad.

humanidad y su
contribucion a la
superacién de los retos
que demanda la
sociedad actual,
identificando mas de
una aportaciéon hecha
desde

comunidad.

nuestra

humanidad v su
contribucion a la
superacién de los retos

que demanda la
sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones  hechas
desde nuestra
comunidad.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
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7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para compartir informacion.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No representa | Le cuesta representar | Representa uno o mas | Representa algunos | Representa conceptos,
conceptos, conceptos, de un concepto, conceptos, procedimientos,
procedimientos, procedimientos, procedimiento, procedimientos, informacion %
informacion ni | informacion y | informacion y | informacion y | resultados
resultados resultados resultado matematico | resultados matematicos usando
matematicos , | matematicos usando | usando herramientas | matematicos usando | herramientas digitales,
seleccionando y | herramientas digitales, | digitales, herramientas digitales, | seleccionando y
configurando  formas | seleccionando y | seleccionando y | seleccionando y | configurando formas
de representacion | configurando formas | configurando formas | configurando formas | de representacion
adecuadas para | de representacion | de representacion | de representacion | adecuadas para
visualizar ideas y | adecuadas para | adecuadas para | adecuadas para | visualizar ideas vy
estructurar  procesos | visualizar ideas y | visualizar ideas y | visualizar ideas y | estructurar procesos
matematicos, ni | estructurar procesos | estructurar  procesos | estructurar procesos matematicos,
interpreta ni resuelve | matemdticos. También | matematicos, matematicos, interpretando v
problemas. le cuesta interpretar y | interpretando y | interpretando y | resolviendo variados

resolver problemas de | resolviendo algun | resolviendo algunos | problemas de la vida

la vida real y valorar su
utilidad para compartir
informacién.

problema de la vida
real y valorando su
utilidad para compartir

informacion.

problemas de la vida
real y valorando su
utilidad para compartir
informacion.

real y valorando su
utilidad para compartir

informacién.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion como diagramas, expresiones

simbdlicas o graficas que ayuden a tomar decisiones razonadas en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion

problematizada.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No elabora
representaciones
matematicas.

Le cuesta elabora
representaciones

matemadticas utilizando
herramientas de
interpretacion y
modelizacién como
diagramas, expresiones

simbdlicas o graficas.

Comienza a elaborar
algunas
representaciones
matematicas utilizando
una o mas de una
herramienta de
interpretacion y
modelizacién como

diagramas, expresiones

simbdlicas o graficas
que ayuden en la
bldsqueda de
estrategias de

resolucion de una
situacion
problematizada.

Elabora
representaciones
matematicas utilizando
variadas herramientas
de interpretacion vy
modelizacidn como
diagramas, expresiones
simbdlicas o graficas

que ayuden en la
busqueda de
estrategias de

resolucion de una
situacion
problematizada.

de manera
todo

Elabora,
adecuada en
momento,

representaciones
matematicas utilizando
variadas herramientas
de interpretacion vy
modelizacién como
diagramas, expresiones
simbdlicas o graficas

que ayuden en la
bldsqueda de
estrategias de

resolucién de algunas
situaciones
problematizadas.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
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8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes

medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones, de forma clara y precisa.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No comunica ideas, | Le cuesta comunicar | Comunica de forma | Comunica de forma | Comunica de forma
conceptos y procesos, | ideas, conceptos y | adecuada ideas, | adecuada ideas, | excelente ideas,
seleccionando y | procesos, conceptos y procesos, | conceptos y procesos, | conceptos y procesos,
utilizando el lenguaje | seleccionando y | seleccionando y | seleccionando y | seleccionando y

matematico apropiado.

utilizando el lenguaje
matematico apropiado,
empleando diferentes
medios, incluidos los
digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar y justificar
razonamientos,

procedimientos y
conclusiones, y cuando
lo consigue no lo hace
de forma clara vy

precisa.

utilizando el lenguaje
matematico apropiado,
empleando alguno de
los medios, incluidos
los digitales, oralmente

y por escrito, al
describir, explicar vy
justificar

razonamientos,
procedimientos y
conclusiones,
empezando a hacerlo
de forma clara vy

precisa.

utilizando el lenguaje
matematico apropiado,
empleando diferentes
medios, incluidos los
digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar y justificar
razonamientos,

procedimientos v
conclusiones, de forma

claray precisa.

utilizando el lenguaje
matematico apropiado,
empleando diferentes
medios, incluidos los
digitales, oralmente vy
por escrito, al describir,
explicar vy justificar
razonamientos,

procedimientos y
conclusiones, de forma

claray precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana,

matematico y utilizando la terminologia matematica

mas adecuada de forma cla

ra, precisa, rigurosa y veraz.

expresando y comunicando mensajes con contenido

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce ni emplea
el lenguaje matematico
presente en la vida

cotidiana.

Le cuesta reconocer y
emplear el lenguaje
matematico presente
en la vida cotidiana, asi
como utilizar la
terminologia

matemadtica adecuada
de forma clara, precisa,

rigurosa y veraz.

Empieza a reconocer y

emplear el lenguaje
matematico presente
en la vida cotidiana de
forma adecuada,
expresando y
comunicando mensajes
con contenido
matematico v

utilizando terminologia
matematica adecuada
ocasionalmente de
forma clara, precisa,

rigurosa y veraz.

Reconoce y emplea el
lenguaje  matematico
presente en la vida
cotidiana, expresando y

comunicando de forma

adecuada mensajes
con contenido
matematico y

utilizando terminologia
matematica adecuada
casi siempre de forma
clara, precisa, rigurosa
y veraz.

Reconoce y emplea el
lenguaje  matematico
presente en la vida
cotidiana, expresando
y comunicando de
forma excelente
mensajes

contenido matemitico

con

y utilizando
terminologia
matemadtica adecuada
de forma clara, precisa,
rigurosa y veraz.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de adaptacion del

error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas

ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de

estrés.

(1-2,9)

(2I9_4l9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)
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No las

emociones propias ni

gestiona

desarrolla el
autoconcepto
matematico como

herramienta.

Le cuesta gestionar las

emociones propias y
desarrollar el
autoconcepto

matematico como

herramienta, por lo que
no genera expectativas
positivas ante nuevos

retos matematicos,
pensando de forma
critica y creativa,

adaptandose ante la
incertidumbre y
reconociendo fuentes
de estrés..

Empieza a gestionar las

emociones propias y
desarrollar el
autoconcepto
matematico como
herramienta,
generando
expectativas positivas
ante  nuevos  retos

matematicos,

pensando de forma
critica y  creativa,
adaptandose ante la
incertidumbre y
reconociendo fuentes

de estrés.

Gestiona de forma
adecuada las
emociones propias Yy
desarrolla el
autoconcepto

matematico como

herramienta,
generando expectativas
positivas ante nuevos

retos matematicos,
pensando de forma
critica y creativa,

adaptandose ante la
incertidumbre %
reconociendo fuentes
de estrés.

de forma

las

Gestiona
excelente
emociones propias Yy

desarrolla el
autoconcepto
matemadtico como
herramienta,
generando
expectativas positivas
ante  nuevos retos

matematicos,

pensando de forma
critica y  creativa,
adaptandose ante la
incertidumbre y
reconociendo fuentes

de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de las

autoevaluaciones como e

lementos necesarios para h

acer frente a las diferentes

situaciones de aprendizaje de las mateméticas.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No muestra una actitud
positiva y
perseverante, no
aceptando la critica
razonada, ni el error y
las conclusiones de las
autoevaluaciones

como elementos
necesarios para hacer
frente a las diferentes
de

las

situaciones
aprendizaje  de

matematicas

Le cuesta mostrar una
actitud positiva vy
perseverante, asi como
aceptar la critica
razonada, el error y las
de

autoevaluaciones como

conclusiones las

elementos necesarios
para hacer frente a las
diferentes situaciones
de aprendizaje de las

matematicas

A veces muestra una
actitud  positiva vy
perseverante,
aceptando la critica
razonada, el error y las

conclusiones de las
autoevaluaciones
como elementos

necesarios para hacer
frente a las diferentes
de
las

situaciones
aprendizaje  de

matematicas

La mayoria de las veces
muestra una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, el error y las
de

autoevaluaciones como

conclusiones las

elementos necesarios
para hacer frente a las
diferentes situaciones
de aprendizaje de las

matematicas

Siempre muestra una
actitud  positiva vy
perseverante,
aceptando la critica
razonada, el error y las

conclusiones de las
autoevaluaciones
como elementos

necesarios para hacer
frente a las diferentes
de
las

situaciones
aprendizaje de

matemidticas

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de

matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empadtica, planificando e indagando con motivacidn y confianza en sus
propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No colabora | Le cuesta colaborar | En algunas ocasiones | Colabora activamente, | Colabora activamente
activamente ni | activamente y construir | colabora activamentey | la mayoria de las veces | y construye relaciones
construye  relaciones | relaciones saludables | construye relaciones | y construye relaciones | saludables en el
saludables en el | en el trabajo de las | saludables en el | saludables en el trabajo | trabajo de las
trabajo de las | matemdticas en | trabajo de las | de las matematicas en | matematicas en
matematicas en | equipos heterogéneos, | matematicas en | equipos heterogéneos, | equipos heterogéneos,

equipos heterogéneos,
ni respeta diferentes
opiniones. Tampoco se

respetando,
ocasionalmente,

diferentes  opiniones,

equipos heterogéneos,
respetando, la mayoria
de las veces, diferentes

respetando,
usualmente, diferentes
opiniones,

respetando diferentes
opiniones,
comunicandose de
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comunica de manera
efectiva y empatica, ni
planifica ni indaga con
motivacion y confianza
en sus propias
posibilidades ni piensa

de forma critica y
creativa,ni toma
decisiones ni realiza

juicios informados.

comunicandose de
manera  efectiva y
empatica en pocas
ocasiones, planificando
e indagando sin
motivacion y sin
confianza en sus

propias posibilidades,
pensando de forma
critica 'y creativa y

tomando decisiones vy
realizando juicios
informados en
contadas ocasiones.

opiniones,
comunicandose de
manera  efectiva y

empdtica, planificando
e indagando con
motivacion y confianza
en sus propias
posibilidades,
pensando de forma
critica y creativa vy
tomando decisiones y
realizando juicios
informados.

comunicandose de
efectiva 'y
empatica, planificando

manera
e indagando  con
motivacion y confianza
en sus propias
posibilidades,
pensando de forma
critica 'y creativa vy
tomando decisiones vy
realizando juicios
informados.

manera  efectiva vy
empatica, planificando
e indagando  con
motivacion y confianza
en sus propias
posibilidades,

pensando de forma
critica y creativa vy
tomando decisiones y
realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la
escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas

sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucidén al equipo.
(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No participa en el | Le cuesta participar en | Participa en el reparto | Participa en el reparto | Participa en el reparto

reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, ni aporta valor,
ni favorece la inclusion,
ni ejercita la escucha
activa, ni  muestra
empatia por los demas,
ni  asume el rol
asignado,ni rompe con
los estereotipos e ideas
preconcebidas  sobre
las matematicas
asociadas a cuestiones
individuales ni  se
responsabiliza de Ia
propia contribucién al

equipo.

el reparto de tareas

que deban
desarrollarse en
equipo, asi  como

aportar valor, favorecer
la inclusion, ejercitar la
escucha activa, o
mostrar empatia por

los demas, asumiendo

el rol asignado.
También le cuesta
romper con los
estereotipos e ideas
preconcebidas  sobre
las matematicas

asociadas a cuestiones
individuales y
responsabilizarse de la
propia contribucién al
equipo.

de alguna de las tareas
que deban
desarrollarse en
aportando

en alguna de

equipo,
valor

ellas, empezando a
favorecer la inclusién y
a ejercitar la escucha
activa, y a mostrar
empatia por los demés,
asumiendo el rol
asignado, rompiendo
con los estereotipos e
ideas  preconcebidas
sobre las matematicas
asociadas a cuestiones
individuales v
responsabilizdndose en
alguna de ellas de la
propia contribucion al

equipo.

de la mayoria de las

tareas que deban
desarrollarse en
equipo, aportando

valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando la
escucha activa,
mostrando empatia por
los demas, asumiendo
el rol asignado,
rompiendo con los
estereotipos e ideas
preconcebidas  sobre
las matematicas
asociadas a cuestiones
individuales %
responsabilizindose en
la mayoria de de ellas
de la propia

contribucion al equipo.

de tareas que deban
desarrollarse en
equipo, aportando
valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando
la escucha activa,
mostrando empatia
por los demas,
asumiendo el rol
asignado,

con los estereotipos e

rompiendo
ideas  preconcebidas
sobre las matematicas
asociadas a cuestiones
individuales y
responsabilizandose de
la propia contribuciéon
al equipo.

ANEXO XV

— Rubricas de

MATEMATICAS A
NIVELES DE LOGRO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION 4°ESO MATEMATICAS A

los criterios de evaluacion de

4°ESO

1. 1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
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1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas

planteadas.
(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)

No reformula | Le cuesta reformular | Reformula problemas | Reformula la mayoria | Reformula problemas

problemas problemas matematicos de forma | de los problemas | matemdticos de forma

matematicos. matematicos, asi | verbal interpretando | matematicos de forma | verbal y grafica,
como interpretar los | los datos, las | verbal y algunos de | interpretando los datos,
datos, las relaciones | relaciones entreellosy | forma grafica, | las relaciones entre ellos
entre ellos y las | las preguntas | interpretando los | y las preguntas
preguntas planteadas. datos, las relaciones | planteadas.
planteadas. entre ellos y las

preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando

su eficiencia.
(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No selecciona | Le cuesta seleccionar | Selecciona Selecciona Selecciona herramientas
herramientas y | herramientas y | herramientas y | herramientas y | y estrategias elaboradas
estrategias para la | estrategias para la | estrategias para la | estrategias adecuadas | para la resolucion de
resolucién de | resolucion de | resolucion de | para la resolucion de | problemas valorando su
problemas. problemas, asi como | problemas valorando | problemas valorando | eficacia e idoneidad.

valorar su eficacia e
idoneidad.

en alguna ocasion su
eficacia e idoneidad.

su eficacia e idoneidad.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema, movilizando los conocimientos necesarios, analizando
los resultados y reconociendo el error como parte del proceso. Utilizando para ello las herramientas tecnolégicas adecuadas.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No obtiene ninguna de | Le cuesta obtener | Obtiene al menos unadelas | Obtiene algunas delas | Obtiene todas las
las soluciones | alguna de las | posibles soluciones | posibles soluciones | posibles soluciones
matematicas de un | soluciones matematicas de un | matematicas de un | matemadticas de un

problema % no
reconoce el error como
parte del proceso.

matemadticas de un

problema y
reconocer el error
como  parte del
proceso.

problema activando alguno

de los

reconociendo el error como

parte del

utilizando para ello alguna

herramienta tecnoldgica.

conocimientos,
analizando los resultados y

proceso,

tecnoldgicas.

problema activando la

mayoria de los
conocimientos,

analizando los
resultados y
reconociendo el error
como parte del
proceso, utilizando

para ello herramientas

problema activando
los conocimientos,

analizando los
resultados %
reconociendo el

error como parte del
proceso, utilizando
para ello las
herramientas
tecnologicas

adecuadas.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para

verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
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2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema

(1-2,9)

(2/9'4/9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No  comprueba Ia
correccién matematica
de las soluciones de un
problema.

No suele comprobar la
correccidn matematica
de las soluciones de un
problema.

Comprueba la
correccién matematica
de una de las
soluciones de un
problema.

Comprueba la
correccion matematica
de alguna de las
soluciones de un
problema.

Comprueba la
correccién matematica
de todas las soluciones
de un problema.

2.2. Justificar las soluciones optimas de un problema, evaluandolas desde

sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

diferentes perspectivas (matematica, de genero, de

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No seleccionar ninguna

de las  soluciones
Optimas de un
problema.

Le cuesta seleccionar
las soluciones dptimas
de un problema. Le
cuesta también valorar
tanto la correccion
matematica como sus
desde

diferentes perspectivas

implicaciones

(de género, de
sostenibilidad, de
consumo responsable)

Selecciona al menos
una solucién éptima de
un problema valorando
tanto la  correccion
matematica como sus
implicaciones desde
diferentes perspectivas
(de género, de
sostenibilidad, de
consumo responsable)

Seleccionar alguna de
las soluciones dptimas
de un problema
valorando tanto la
correccidn matematica

como sus implicaciones

desde diferentes
perspectivas (de
género, de
sostenibilidad, de

consumo responsable)

Selecciona todas las
soluciones dptimas de
un problema valorando
tanto la correccion
matematica como sus
implicaciones  desde
diferentes perspectivas
(de género, de
sostenibilidad, de
consumo responsable)

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y

la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

(1-2,9)

(2/9'4/9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No formula,
comprueba ni investiga
conjeturas.

formular,
comprobar e investigar

Le cuesta

conjeturas de forma

guiada.

Empieza a formular,
comprobar e investigar
conjeturas de forma
guiada estudiando

patrones, propiedades

Formula, comprueba e
investiga conjeturas de

forma guiada
estudiando  patrones,
propiedades y

Formula, comprueba
e investiga conjeturas
de forma guiada
estudiando patrones,
propiedades y
relaciones de manera
excelente.

y relaciones. relaciones de manera
adecuada.
3.2. Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacién.
(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
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No crea variantes de
un problema dado.

Le cuesta crear
variantes de un
problema dado,

modificando alguno de
sus datos.

Empieza a
variantes de un
dado,
modificando alguno de
sus datos y observando

crear

problema

la relacion entre los
diferentes resultados

obtenidos.

Crea variantes de un
dado,
modificando alguno de

problema

sus datos y observando
la relaciéon entre los
diferentes  resultados
obtenidos de manera

adecuada.

Crea variantes de un
dado,
modificando alguno de

problema

sus datos y observando
la relacién entre los
diferentes resultados
obtenidos de manera

excelente.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No emplea | Le cuesta emplear | Comienza a emplear | Emplea de manera | Emplea de manera
herramientas herramientas herramientas adecuada herramientas | excelente

tecnoldgicas

adecuadas en la
investigacion y
comprobacion de
conjeturas o
problemas.

tecnoldgicas adecuadas
en la investigacion y

comprobacion de
conjeturas o
problemas.

tecnoldgicas

adecuadas en la
investigacion y
comprobacion de
conjeturas o
problemas.

tecnoldgicas adecuadas
en la investigacion y

comprobacion de
conjeturas o
problemas.

herramientas
tecnoldgicas
adecuadas en la

investigacion y
comprobacion de
conjeturas o)
problemas.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

4.1 Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una representacion computacional.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No Reconoce e | Le cuesta reconocer e | Reconoce e investiga | Reconoce e investiga | Reconoce e investiga
investiga patrones ni | investigar patrones, | patrones, organiza | patrones, organiza | patrones, organiza
organiza datos ni | organizar datos y | datos y descompone | datosydescomponeun | datos y descompone
descompone un | descomponer un | un problema en partes | problema en partes | un problema en partes

problema en partes

mas simples.

problema en partes
mas simples facilitando
su interpretacién y su
tratamiento

computacional.

mas simples, de
manera guiada,
facilitando su
interpretacion 'y su

tratamiento
computacional.

mas simples, de
adecuada vy
facilitando

su interpretacion y su

manera
auténoma,

tratamiento
computacional.

mas simples, de
excelente y

auténoma,, facilitando

manera

su interpretacién y su
tratamiento
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando, generalizand

oy creando algoritmos.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No modeliza
situaciones ni resolver
problemas de forma
eficaz, interpretando,
modificando y creando

algoritmos sencillos.

Le cuesta modelizar
situaciones y resolver
problemas de forma
eficaz, interpretando,
modificando y creando

algoritmos sencillos.

Empieza a modelizar
situaciones y a resolver
problemas,
interpretando,
modificando y creando
algoritmos sencillos, de

forma guiada o en

Modeliza situaciones y
resuelve problemas de
forma adecuada,
interpretando,

modificando y creando

Modeliza situaciones y
resuelve problemas de
forma eficaz,
interpretando,

modificando y creando
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algunas ocasiones de
forma auténoma.

algoritmos sencillos de
forma auténoma.

algoritmos sencillos de
forma auténoma.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos para

desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No Deduce relaciones | Le cuesta deducir | Empieza a deducir | Deduce, de manera | Deduce, de manera
entre los | relaciones entre los | relaciones entre los | adecuada, relaciones | excelente, relaciones
conocimientos y | conocimientos y | conocimientos y | entre los | entre los
experiencias experiencias experiencias conocimientos y | conocimientos y
matematicas. matemadticas y no logra | matematicas, experiencias experiencias
formar un todo | formando un todo | matematicas, matematicas,
coherente coherente. formando un todo | formando un todo

coherente.

coherente.

5.2. Analizar y poner

en préctica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias

previas.
(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)

No analiza ni pone en | Le cuesta analizar y | Empieza a analizar y | Analiza y pone en | Analiza y pone en

practica conexiones | poner en practica | poner en practica | practica, de manera | prictica, de manera

entre diferentes | conexiones entre | conexiones entre | adecuada, conexiones | excelente, conexiones

procesos matematicos. diferentes procesos | diferentes procesos | entre diferentes | entre diferentes
matematicos, asi como | matemdticos, procesos matematicos, | procesos matemadticos,
aplicar conocimientosy | aplicando aplicando aplicando
experiencias previas. conocimientos y | conocimientos y | conocimientos y

experiencias previas.

experiencias previas.

experiencias previas.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion

cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No propone | Le cuesta proponer | Empieza a proponer | Propone varias | Propone, de manera
situaciones situaciones alguna situacién situaciones excelente, situaciones

susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas.

susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas, asi como
, establecer y aplicar
conexiones entre el
mundo real y las

matematicas.

susceptible de ser
formulada y resuelta
mediante herramientas
y estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real y las
matematicas y
empezando a usar los
procesos inherentes a
la investigacion
cientifica y

susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas,

estableciendo algunas
conexiones entre el
mundo real y las
matematicas y usando
alguno de los procesos
inherentes a la
investigacion cientifica
y matematica: inferir,

susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante
herramientas y
estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real vy las
matemdticas y usando
los procesos
inherentes a la

investigacion cientifica
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matematica: inferir,

medir, comunicar,

clasificar y predecir.

medir, comunicar,

clasificar y predecir.

y matemdtica: inferir,
medir, comunicar,

clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisiscritico.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No identifica ni aplica
conexiones coherentes
entre las matematicas
y otras materias, ni

realiza un analisis
critico de los
contenidos.

Le cuesta identificar y
aplicar conexiones
coherentes entre las
matemadticas y otras
materias, realizando un
andlisis critico de los

contenidos.

Empieza a identificar y
aplicar conexiones
coherentes entre las
matematicas y otras
materias, realizando un
analisis critico de los

contenidos.

Identifica y aplica de
manera adecuada
conexiones coherentes
entre las matematicas y
otras materias,
realizando un andlisis
critico de los

contenidos.

Identifica y aplica de
manera excelente
conexiones coherentes
entre las matematicas
y otras materias,
realizando un analisis
critico de los

contenidos.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que

demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No valora la aportacion
de las matematicas al
progreso de la
humanidad ni su
contribucion a la
superacién de los retos
que demanda la
sociedad actual.

Le cuesta valorar la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad asi como su
contribucion a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual,asi
como identificar alguna

aportacion hecha
desde nuestra
comunidad.

Comienza a valorar la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad y su
contribucion a la
superacion de los retos

que demanda la
sociedad actual,
identificando  alguna
aportacion hecha
desde nuestra
comunidad.

Valora la aportacion de
las  matematicas al
progreso de la
humanidad y su
contribucion a la
superacién de los retos

que demanda la
sociedad actual,
identificando de

manera adecuada mas
de una aportacidn
hecha desde nuestra

comunidad.

Valorar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la
humanidad v su
contribucion a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual,
identificando de
manera excelente
algunas aportaciones
hechas desde nuestra

comunidad.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes

tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados

matematicos, usando diferentes herramientas visualizando ideas y estructurar procesos matematicos

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No representa
matematicamente  la
informacion mas
relevante de un

problema, conceptos,
procedimientos ni
resultados

matematicos, ni
visualiza ideas ni

Le cuesta representar
matematicamente  la
informacion mas
relevante de un

problema, conceptos,
procedimientos o
resultados

matematicos. También

le cuesta visualizar

En algunas ocasiones
representa

matematicamente la
informacion mas
relevante de un

problema, conceptos,
procedimientos y
resultados

matematicos,

En la mayoria de las
ocasiones  representa
matematicamente la
informacion mas
relevante de un

problema, conceptos,
procedimientos v
resultados

matematicos,

Siempre representa
matematicamente  la
informacion mas
relevante de un

problema, conceptos,
procedimientos y
resultados

matematicos,

visualizando ideas vy
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estructura procesos

matematicos.

ideas 'y estructurar

procesos matematicos.

visualizando ideas y
estructurando

procesos matematicos.

visualizando ideas y
estructurando procesos

matematicos.

estructurando
procesos matematicos.

7.2Seleccionar y entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion pictorica, grafica, verbal o

simbolica, valorando su utilidad para compartir informacion.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No selecciona entre
diferentes

herramientas, incluidas
las digitales, y formas
de representacion ni
valora su utilidad para

compartir informacién.

Le cuesta seleccionar
entre diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, y formas
de representacion
(pictorica, grafica,
verbal o simbdlica), asi
como valorar su
utilidad para compartir

informacion.

Comienza a seleccionar
entre diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, y formas
de representaciéon
(pictorica, grafica,
verbal o simbdlica) y a
valorar su utilidad para

compartir informacion.

Selecciona, de manera

adecuada, entre
diferentes
herramientas incluidas

las digitales, y formas

de representacion
(pictdrica, gréfica,
verbal o simbdlica)

valorando su utilidad
para compartir

informacion.

Selecciona, de manera
excelente, entre
diferentes

herramientas incluidas

las digitales, y formas

de representacion
(pictorica, grafica,
verbal o simbdlica)

valorando su utilidad
para compartir

informacion.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o

grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, procedimientos, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios,

incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada con coherencia y claridad

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)

No comunica ideas ni | Le cuesta comunicar | Comunica de forma | Comunica de forma | Comunica de forma

conclusiones ni | ideas, conclusiones, | adecuada ideas, | adecuada ideas, | excelente ideas,
conjeturas ni | conjeturas y | conclusiones, conclusiones, conclusiones,

razonamientos razonamientos conjeturas y | conjeturas y | conjeturas y
matematicos. matematicos, razonamientos razonamientos razonamientos
utilizando  diferentes | matematicos, matematicos, matematicos,

medios, incluidos los | seleccionando y | utilizando  diferentes | utilizando diferentes

digitales, asi como | utilizando en alguna | medios, incluidos los | medios, incluidos los

emplear la | ocasion diferentes | digitales, empleando la | digitales, empleando la
terminologia medios, incluidos los | terminologia apropiada | terminologia

apropiada. digitales, empleando | con  coherencia y | apropiada con

ocasionalmente la | claridad. coherencia y claridad.

terminologia apropiada
con coherencia vy
claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes

con contenido matematico con precisidn y rigor.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce ni emplea
el lenguaje matematico

presente en la vida

Le cuesta reconocer y
emplear el lenguaje
matematico presente

en la vida cotidiana y

Empieza a reconocer y
emplear el lenguaje
matematico presente

en la vida cotidiana y

Reconoce y emplea el
lenguaje  matemdtico
presente en la vida

cotidiana y en diversos

Reconoce y emplea el
lenguaje matematico
presente en la vida

cotidiana y en diversos
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cotidiana y en diversos
contextos.

en diversos contextos,
asi como comunicar
mensajes con
contenido matematico

con precision y rigor.

en diversos contextos
comunicando de forma
adecuada,
con contenido

mensajes

matematico
ocasionalmente  con
precision y rigor.

contextos,
comunicando de forma

adecuada mensajes
con contenido
matemadtico con

precision y rigor.

contextos,
comunicando de forma

excelente mensajes
con contenido
matematico con

precision y rigor.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de adaptacion del

error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la

consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico, generando expectativas positivas ante

nuevos retos matematicos.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No identifica ni
gestiona las emociones
propias ni desarrolla el
autoconcepto
matematico.

Le cuesta identificar y

gestionar las
emociones propias y
desarrollar el
autoconcepto

matematico, por lo que
no genera expectativas
positivas ante nuevos
retos matematicos.

Empieza a identificar y

gestionar las
emociones propias y
desarrollar el
autoconcepto
matematico,
generando
expectativas positivas
ante  nuevos  retos

matematicos.

Identifica y gestiona de

forma adecuada las
emociones propias y
desarrolla el
autoconcepto

matematico,
generando expectativas
positivas ante nuevos
retos matematicos.

Identifica y gestiona de
forma excelente las

emociones propias Yy

desarrolla el
autoconcepto
matemitico,
generando
expectativas positivas
ante nuevos retos

matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de

aprendizaje de las matematicas.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No muestra una actitud

positiva y
perseverante, no
aceptando la critica
razonada al hacer

frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Le cuesta mostrar una
actitud
perseverante, asi como

positiva vy
aceptar la critica
razonada, al hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las

matematicas.

A veces muestra una

actitud  positiva vy
perseverante,

aceptando la critica
razonada, al hacer

frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

La mayoria de las veces
muestra una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada al hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las

matematicas.

Siempre muestra una

actitud  positiva vy
perseverante,

aceptando la critica
razonada al hacer

frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y

reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de

matemadticas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes

opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios

informados.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No colabora | Le cuesta colaborar | Empieza a colaborar | Colabora activamentey | Colabora activamente
activamente ni | activamente y construir | activamente y construir | construye relaciones | y construye relaciones
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construye  relaciones
trabajando con las
matematicas en

equipos heterogéneos.

relaciones trabajando
con las matematicas en

equipos heterogéneos.

relaciones trabajando
con las matematicas en
equipos heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones,
comunicandose,
empezando a pensar
de forma critica y
creativa, tomando
decisiones y realizando

juicios informados.

trabajando con las
matematicas en
equipos heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones,

comunicandose de
manera adecuada,
pensando de forma
critica y creativa,
tomando decisiones vy
realizando juicios
informados.

trabajando con las
matematicas en
equipos heterogéneos,
respetando diferentes

opiniones,
comunicandose de
manera efectiva,

pensando de forma
critica y  creativa,
tomando decisiones y
realizando juicios
informados.

10.2Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando

responsabilizindose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

valor, favoreciendo la inclusiéon, la escucha activa,

(1-2,9)

(2I9_4I9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No gestiona el reparto
de tareas en el trabajo
en equipo, y tampoco
se responsabiliza del
rol asignado ni de la
propia contribucién al
equipo.

Le cuesta gestionar el
reparto de tareas en el
trabajo en equipo, asi
como responsabilizarse
del rol asignado y de la
propia contribucién al
equipo.

Gestiona el reparto de
alguna de las tareas en
el trabajo en equipo,

aportando valor,
favoreciendo la
inclusién, la escucha
activa,

responsabilizdndose
del rol asignado y de la
propia contribucion al
equipo.

Gestiona el reparto de
la mayoria de las tareas
en el trabajo en equipo,

aportando valor,
favoreciendo la
inclusién, la escucha
activa,

responsabilizindose
del rol asignado y de la
propia contribucién al
equipo.

Gestiona el reparto de
tareas en el trabajo en

equipo, aportando
valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha
activa,

responsabilizandose
del rol asignado y de la
propia contribucién al
equipo.

ANEXO XVi

— Ruabricas de

MATEMATICAS B
NIVELES DE LOGRO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION 4°ESO MATEMATICAS B

los criterios de evaluacion de

4°ESO

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y

comprendiendo las preguntas formuladas.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No interpreta | Le cuesta interpretar | Interpreta, con algo de | Interpreta, de manera | Interpreta, de manera
problemas problemas dificultad, problemas | adecuada, problemas | excelente, problemas
matematicos matematicos matematicos matematicos matematicos complejos,
complejos. complejos, teniendo | complejos, complejos, organizando los datos,
problemas al | organizando y | organizando los datos, | estableciendo las

organizar y analizar

los datos,

analizando los datos,
estableciendo las

estableciendo las
relaciones entre ellos y

relaciones entre ellos y
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necesitando  ayuda
para establecer las
relaciones entre ellos
y comprender las
preguntas

formuladas.

relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

comprendiendo las
preguntas formuladas.

comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como pueden
ser la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicion en problemas mas sencillos,
el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en

situaciones de diversa complejidad.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
Le cuesta aplicar, en .
. Aplica, en problemas .
problemas de la vida . o Aplica, en problemas
o . de la vida cotidiana y . o
cotidiana y propios . de la vida cotidiana y .
L. propios de las . Aplica, en problemas de
de las matematicas, . propios de las . o .
. matematicas, una o L . la vida cotidiana y propios
herramientas % i matematicas, variadas L
) mas de una de las . de las matematicas,
estrategias . herramientas y . .
herramientas y . variadas herramientas y
. adecuadas, como ) estrategias de manera .
No aplica, en estrategias adecuadas, estrategias de manera
. pueden ser la adecuada, como
problemas de la vida B como pueden ser la . excelente, como pueden
o . analogia con otros 3 pueden ser la analogia |
cotidiana y propios de analogia con otros ser la analogia con otros
. problemas, la con otros problemas, la .
las matematicas, . problemas, la . problemas, la resolucion
. resolucién de manera o resolucién de manera . .
herramientas vl . . ) resolucién de manera | . . . ) de manera inversa (ir
. inversa  (ir hacia | . . . i inversa (ir hacia atras), . |
estrategias adecuadas, , inversa (ir hacia atras), L, hacia atras), la
. atras), la L, la descomposicion en L
que contribuyan a la la descomposicion en descomposicién en

resolucién de
problemas en
situaciones de diversa
complejidad.

descomposicion  en
problemas mas
sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayo
y error o la busqueda
de patrones, etc., que

contribuyan a Ia

resolucién de
problemas en
situaciones de

diversa complejidad.

problemas mas
sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayo
y error o la busqueda
de patrones, etc., que
contribuyan a la
resolucién de
problemas en
situaciones de diversa

complejidad.

problemas mas
sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayoy

error o la busqueda de

patrones, etc., que
contribuyan a la
resolucion de
problemas en

situaciones de diversa
complejidad.

problemas mas sencillos,
el tanteo, la estimacion,
el ensayo y error o la
busqueda de patrones,
etc., que contribuyan a la
resolucién de problemas
en situaciones de diversa
complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No obtiene las | Le cuesta obtener las | Obtiene Ilas soluciones | Obtiene las soluciones | Obtiene las
soluciones soluciones matematicas en problemas | matematicas en | soluciones
matematicas en | matematicas en | de diversa complejidad, | problemas de diversa | matematicas en
problemas de diversa | problemas de diversa | activando los | complejidad, problemas de

complejidad.

complejidad,

necesitando  ayuda
para  activar los
conocimientos y
utilizar las

herramientas
tecnoldgicas

conocimientos,
esporadicamente
herramientas
necesarias,

interpretando en ocasiones
los resultados, aunque le

utilizando

valorando

activando

las | conocimientos,
tecnoldgicas

utilizando en
e | mayoria de
ocasiones
herramientas

tecnoldgicas

los | diversa complejidad,

la | conocimientos,
las | utilizando las
las | herramientas

activando los

tecnoldgicas

necesarias,
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necesarias, asi como
para valorar e
interpretar los
resultados y aceptar
el error como parte

del proceso

cuesta

aceptar el

como parte del proceso

error

necesarias,

resultados

del proceso

valorando
e interpretando los

empezando a aceptar
el error como parte

valorando e
interpretando los
resultados y
aceptando el error
como parte del
proceso.

2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para

verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccidon de las soluciones de un problema, usando

herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No comprueba la | Le cuesta comprobar, | Comprueba, mediante | Comprueba, mediante | Comprueba, mediante
correccién de las | mediante el | el razonamiento | el razonamiento | el razonamiento

soluciones de un
problema.

razonamiento

matematico y cientifico
la correccién de alguna
de las soluciones de un
problema, y si lo hace
no usa ninguna de las
herramientas digitales
como calculadoras,
hojas de célculo o

programas especificos.

matematico y cientifico
la correccién de alguna
de las soluciones de un
problema, usando una,
o0 mas de una, de las
herramientas digitales
como calculadoras,
hojas de cdlculo o

programas especificos.

matematico y cientifico
la correccion de Ia

mayoria de las
soluciones  de un
problema, usando
alguna de las

herramientas digitales
como calculadoras,
hojas de cdlculo o

programas especificos.

matematico y cientifico
la correccién de todas
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales
como calculadoras,
hojas de calculo o

programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema,

comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusidon de estas soluciones desde diferentes

perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No comprueba,
mediante la lectura
comprensiva, la validez
de las  soluciones
obtenidas ni verifica su
idoneidad en un

problema

Le cuesta comprobar,

mediante la lectura
comprensiva
verificando su

idoneidad, la validez de
alguna de las
soluciones  obtenidas
en un problema, asi
como comprobar su
coherencia en el
contexto planteado y
evaluar el alcance vy
repercusion de estas
desde

diferentes perspectivas

soluciones

de igualdad de género,
sostenibilidad,
consumo responsable,

Comprueba, mediante
la lectura comprensiva
verificando su
idoneidad, la validez de
alguna de las
soluciones  obtenidas
en un problema
comprobando su
coherencia en el
contexto planteado y
evaluando el alcance y
repercusion de estas
soluciones desde
diferentes perspectivas
de igualdad de género,
sostenibilidad,

consumo responsable,
equidad o no

discriminacion.

Comprueba, mediante
la lectura comprensiva,
la validez de la mayoria
de las  soluciones
obtenidas en un
problema

comprobando su
coherencia en el
contexto planteado y
evaluando el alcance y
repercusion de estas
desde

diferentes perspectivas

soluciones

de igualdad de género,
sostenibilidad,
consumo responsable,
equidad o no
discriminacion.

Comprueba, mediante
la lectura comprensiva,
la validez de Ilas

soluciones obtenidas
en un problema
comprobando su

coherencia en el
contexto planteado y
evaluando el alcance y
repercusién de estas
soluciones desde
diferentes perspectivas
de igualdad de género,
sostenibilidad,

consumo responsable,
equidad o no
discriminacion.
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equidad o no
discriminacion.

3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento

y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de forma auténoma,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener nuevas

conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No investiga ni
comprueba conjeturas
sencillas  tanto en
situaciones del mundo
real como abstractas.

Le cuesta investigar y
comprobar
sencillas

conjeturas
tanto en
situaciones del mundo
real como abstractas de
forma guiada,
trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacién del

razonamiento inductivo

y deductivo para
formular  argumentos
matematicos,

analizando  patrones,
propiedades y
relaciones, examinando
su validez y
reformulandolas para
obtener nuevas

conjeturas susceptibles
de ser puestas a

prueba.

Investiga y comprueba
conjeturas sencillas en
alguna de las
situaciones tanto del
mundo real como
abstractas, empezando
a hacerlo de forma
auténoma, trabajando
de forma individual o
colectiva la utilizacién
del razonamiento
inductivo para formular
argumentos

matematicos,

analizando  patrones,
propiedades v
relaciones,

examinando su validez
y reformuldndolas para
obtener nuevas
conjeturas susceptibles
de ser puestas a

prueba.

Investiga y comprueba
conjeturas sencillas de
manera adecuada, en
la mayoria de las
situaciones tanto del
mundo real como
abstractas, de forma
auténoma, trabajando
de forma individual o
colectiva la utilizacién
del razonamiento
inductivo para formular
argumentos
matematicos,
analizando  patrones,
propiedades y
relaciones, examinando
su validez y
reformulandolas para
obtener nuevas
conjeturas susceptibles
de ser puestas a

prueba.

Investiga y comprueba
conjeturas sencillas de
manera excelente,
tanto en situaciones
del mundo real como
abstractas, de forma
guiada, trabajando de
forma individual o

colectiva la utilizacién

del razonamiento
inductivo para
formular argumentos

matematicos,

analizando  patrones,
propiedades y
relaciones,

examinando su validez
y reformuldndolas para
obtener nuevas
conjeturas susceptibles
de ser puestas a

prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos,
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicidn del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y

ejercitando diferentes saberes conocidos.

(1-2,9)

(2;9'4/9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No plantea,
proporcionando  una
representacion
matematica adecuada,
variantes de un
problema dado.

Le cuesta plantear,
proporcionando  una
representacion

matemadtica adecuada,

variantes de un
problema dado, en
diversos contextos,

modificando alguno de
sus datos o

reformulando  alguna

Plantea,
proporcionando  una
representacion
matematica adecuada,
variantes de un
problema dado, en
diversos contextos,
modificando alguno de
sus datos o

reformulando  alguna

Plantea,
proporcionando  una
representacion
matematica adecuada,

variantes de un
problema dado, en
diversos contextos,

modificando alguno de
sus datos o

reformulando  alguna

Plantea,
proporcionando  una
representacion
matematica adecuada,
variantes de un
problema dado, en
diversos contextos,
modificando alguno de

sus datos o

reformulando  alguna
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condicion del
problema,
consolidando asi los
conceptos matematicos
y ejercitando diferentes
saberes conocidos.

condicion del
problema,
consolidando asi los
conceptos
matematicos y
ejercitando diferentes
saberes conocidos.

condicion del
problema,
consolidando asi los
conceptos matematicos
y ejercitando diferentes
saberes conocidos.

condicion del
problema,
consolidando asi los
conceptos
matematicos y

ejercitando diferentes
saberes conocidos.

3.3.

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas,
Computacionales (CAS); entornos de geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la

investigacion y comprobacidn de conjeturas o problemas.

calculadoras o software matematicos como: Sistemas Algebraicos

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No emplea | Le cuesta emplear | Emplea de forma | Emplea de forma | Emplea de forma
herramientas herramientas sencilla una o mas de | notable més de una de | notable todas las
tecnoldgicas tecnoldgicas una de las | las herramientas | herramientas
adecuadas en la | adecuadas, herramientas tecnoldgicas tecnoldgicas
investigacion y | calculadoras o software | tecnoldgicas adecuadas, adecuadas,
comprobacion de | matematicos como: | adecuadas, calculadoras o software | calculadoras o
conjeturas o | Sistemas Algebraicos | calculadoras o | matematicos como: | software matemadticos
problemas. Computacionales software matemadticos | Sistemas  Algebraicos | como: Sistemas
(CAS); entornos de | como: Sistemas | Computacionales Algebraicos
geometria  dindmica; | Algebraicos (CAS); entornos de | Computacionales
paquetes estadisticos o | Computacionales geometria  dindmica; | (CAS); entornos de
programas de analisis | (CAS); entornos de | paquetes estadisticos o | geometria dinamica;
numeérico, en la | geometria dindmica; | programas de analisis | paquetes estadisticos o
investigacion y | paquetes estadisticos o | numeérico, en la | programas de analisis
comprobacion de | programas de andlisis | investigacidon y | numérico, en la
conjeturas o | numérico, en la | comprobacién de | investigacion %
problemas. investigacion y | conjeturas o | comprobacion de
comprobacién de | problemas. conjeturas o
conjeturas o problemas.
problemas.

4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la
abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No reconoce patrones | Le cuesta reconocer | Reconoce uno o mds | Reconoce varios | Reconoce patrones en
en la resolucién de | patrones en la| de un patrén en la | patrones en la | la resolucién de
problemas complejos, | resolucidn de | resolucion de | resolucion de | problemas complejos,
ni organiza datos ni | problemas complejos, | problemas complejos, | problemas complejos, | plantea
plantea asi  como plantear | plantea plantea procedimientos,
procedimientos ni | procedimientos, procedimientos, procedimientos, organiza datos vy
descompone un | organizar  datos y | organiza datos y | organiza datos y | descompone un
problema en partes | descomponer un | empieza a | empieza a | problema en partes
mas simples, no | problema en partes | descomponer un | descomponer un | mas simples,
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facilitando su
interpretacion

computacional y no
relacionando los
aspectos basicos de la
informatica con sus
necesidades.

mas simples, por lo que
no facilita su
interpretacion

computacional no
pudiendo relacionar los
aspectos basicos de la
informatica con sus
necesidades.

problema en partes

mas simples,
empezando a facilitar
su interpretacion
computacional y a
relacionar los aspectos
basicos de la
informatica con sus

necesidades.

problema en partes
mas simples,
facilitando su
interpretacion

computacional y
relacionando los

aspectos basicos de la
informdtica con sus
necesidades.

facilitando su
interpretacion
computacional %
relacionando los
aspectos basicos de la
informatica con sus
necesidades.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos,

creando modelos abstractos de situaciones cotidianas, para su automatizacién, modelizacién y codificacidn en un lenguaje facil de

interpretar por un sistema informatico.

(1-2,9)

(2/9'4/9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No modeliza
situaciones de la vida
cotidiana ni resuelve

problemas.

Le cuesta modelizar

situaciones de la vida

cotidiana y resolver
problemas,
interpretando y
modificando
algoritmos.

Empieza a modelizar
situaciones de la vida
cotidiana y a resolver

problemas,
interpretando y
modificando
algoritmos, creando
modelos de situaciones
cotidianas, para su
automatizacion,
modelizaciéon y
codificacion en un
lenguaje facil  de
interpretar  por un

sistema informatico.

Modeliza alguna de las
situaciones de la vida
cotidiana y resuelve

algunos problemas de

forma eficaz,
interpretando v
modificando

algoritmos, creando

modelos de situaciones
cotidianas, para su
automatizacion,
modelizacién y
codificacion en un
lenguaje facil de
interpretar por un
sistema informatico.

Modeliza  situaciones
de la vida cotidiana y
resuelve problemas de

forma eficaz,
interpretando y
modificando

algoritmos, creando
modelos de

situaciones cotidianas,

para su
automatizacion,

modelizacién %
codificacion en un
lenguaje  facil de
interpretar por un

sistema informético.G

5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos

para desarrollar una visidn de las matematicas como un todo integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los distintos

niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de

problemas.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce ni usa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes y

de los distintos niveles

Le cuesta reconocer y

usar las relaciones
entre los
conocimientos y

experiencias

matemadticas de los
bloques de saberes y
de los distintos niveles.

Empieza a reconocer y

usar las relaciones
entre los
conocimientos y

experiencias

matematicas de los
bloques de saberes y
de los distintos niveles

formando un todo
coherente,

reconociendo y
utilizando las

conexiones entre ideas
matematicas en la

Reconoce y wusa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes y
de los distintos niveles

formando un todo
coherente,

reconociendo y
utilizando las

conexiones entre ideas
matematicas en la

Reconoce y wusa de

forma  notable las
relaciones entre los
conocimientos y

experiencias

matematicas de los
bloques de saberes y
de los distintos niveles

formando un todo
coherente,

reconociendo y
utilizando las

conexiones entre ideas
matematicas en la
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resolucién de uno o
mas de uno de los
problemas.

resolucién de algunos
de los problemas.

resolucién de
problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando

conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)

No realiza conexiones | Le cuesta realizar | Empieza a realizar | En varias ocasiones | Suele realizar
entre diferentes | conexiones entre | conexiones entre | realiza conexiones | conexiones entre
procesos matematicos, | diferentes procesos | diferentes procesos | entre diferentes | diferentes procesos
ni aplica conocimientos | matemadticos y | matemédticos y | procesos matematicos | matemadticos y
y experiencias previas | comprender como unas | comprender como | y comprender cémo | comprender como
ni las enlaza con las | ideas se construyen | unas ideas se | unas ideas se | unas ideas se
nuevas ideas. sobre otras, asi como | construyen sobre otras, | construyen sobre otras, | construyen sobre

aplicar conocimientosy | asi como a aplicar | aplicando otras, aplicando

experiencias previas y | algunos de los | conocimientos y | conocimientos y

enlazarlas  con las | conocimientos y | experiencias previas y | experiencias previas y

nuevas ideas.

experiencias previas y
enlazarlas con alguna
de las nuevas ideas.

enlazandolas con las
nuevas ideas.

enlazandolas con las
nuevas ideas.

6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas

en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser formuladas

y resueltas mediante herramientas y estrategias matemadticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas,

usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando

distintos procedimientos en la resolucidn de problemas en situaciones diversas.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No reconoce | Le cuesta reconocer | Empieza a reconocer | Reconoce varias | Reconoce situaciones
situaciones en | situaciones en | alguna situacion en | situaciones en | diferentes contextos
diferentes  contextos | diferentes  contextos | diferentes contextos | diferentes  contextos | (personal, escolar,
(personal, escolar, | (personal, escolar, | (personal, escolar, | (personal, escolar, | social, cientifico y
social, cientifico y | social, cientifico y | social, cientifico y | social, cientifico y | humanistico)

humanistico)
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas.

humanistico)
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas.

humanistico)

susceptible de ser
formulada y resuelta
mediante herramientas
y estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real y las
matematicas y
empezando a usar los
procesos inherentes a

la investigacién
cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando

procedimientos en la

humanistico)

susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas,

estableciendo algunas
conexiones entre el
mundo real y las
matematicas y usando
alguno de los procesos
inherentes a la
investigacion cientifica
y matematica: inferir,

medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando

procedimientos en la
resolucién de

susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante
herramientas y
estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real y las
matematicas y usando
los procesos
inherentes a la
investigaciéon cientifica
y matemdtica: inferir,

medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando

procedimientos en la
resolucion de
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resolucién de
problemas en
situaciones diversas.

problemas en
situaciones diversas.

problemas en
situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante

el uso de distintos procedimientos en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No analiza conexiones | Le cuesta analizar | Empieza a analizar | Analiza conexiones | Analiza conexiones
coherentes entre ideas | conexiones coherentes | conexiones coherentes | coherentes entre ideas | coherentes entre ideas
y conceptos | entre ideas y conceptos entre ideas yly conceptos | vy conceptos
matematicos con otras | matematicos con otras | conceptos matematicos con otras | matematicos con otras

materias y con la vida
real y no las aplica
mediante el uso de

procedimientos

sencillos en la
resolucién de
problemas en

situaciones diversas.

materias y con la vida
real y no consigue
aplicarlas mediante el

uso de procedimientos

sencillos en la
resolucién de
problemas en

situaciones diversas.

matematicos con otras
materias y con la vida
real % consigue
aplicarlas mediante el

uso de procedimientos

sencillos en la
resoluciéon de algun
problema en

situaciones diversas.

materias y con la vida

real 'y las aplica
mediante el uso de
procedimientos

sencillos en la

resolucién de algunos
problemas en
situaciones diversas.

materias y con la vida
real y las aplica de
forma eficaz mediante
el uso de
procedimientos

sencillos en la
resolucién de
problemas en

situaciones diversas..

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas

aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No reconoce en | Le cuesta reconocer en | Reconoce en alguno de | Reconoce en mas de un | Reconoce en
diferentes  contextos | diferentes  contextos | los contextos | contexto (personal, | diferentes  contextos
(personal, escolar, | (personal, escolar, | (personal, escolar, | escolar, social, | (personal, escolar,
social, cientifico y | social, cientifico y | social, cientifico y | cientifico y | social, cientifico 'y
humanistico), la | humanistico), la | humanistico), la | humanistico), la | humanistico), la
aportacion de las | aportacién de las | aportacion de las | aportacion de las | aportacion de |las
matematicas al | matematicas al | matematicas al | matematicas al | matematicas al
progreso de la | progreso de la | progreso de la | progreso de la | progreso de la

humanidad ni su
contribucion a la
superacién de los retos
que demanda la

sociedad actual.

humanidad asi como su
contribucion a la
superacion de los retos

que demanda la
sociedad actual,ni
identifica ninguna
aportacion hecha
desde nuestra
comunidad.

humanidad v su
contribucion a la
superaciéon de los retos

que demanda la
sociedad actual,
identificando  alguna
aportacion hecha
desde nuestra
comunidad.

humanidad y su
contribucion a la
superacién de los retos
que demanda la
sociedad actual,
identificando mas de
una aportacién hecha
desde

comunidad.

nuestra

humanidad v su
contribucion a la
superacion de los retos

que demanda la
sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones  hechas
desde nuestra
comunidad.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando diferentes

tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando formas de representaciéon adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,

interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para compartir informacion.

(1-2,9)

(2I9_4I9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)
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No representa
conceptos,
procedimientos,
informacion ni
resultados
matematicos ,
seleccionando y
configurando  formas
de representacion
adecuadas para
visualizar  ideas vy
estructurar  procesos
matematicos, ni

interpreta ni resuelve
problemas.

Le cuesta representar
conceptos,
procedimientos,
informacioén y
resultados
matematicos  usando
herramientas digitales,
seleccionando %
configurando  formas
de representacion
adecuadas para
visualizar  ideas vy
estructurar procesos
matematicos. También
le cuesta interpretar y
resolver problemas de
la vida real y valorar su
utilidad para compartir

informacién.

Representa uno o mas
de un concepto,
procedimiento,

informacion y
resultado matematico

usando herramientas
digitales,

seleccionando y
configurando  formas
de representacion
adecuadas para
visualizar ideas vy
estructurar  procesos
matematicos,
interpretando y
resolviendo algin

problema de la vida
real y valorando su
utilidad para compartir
informacion.

Representa algunos
conceptos,
procedimientos,
informacion y
resultados

matematicos  usando
herramientas digitales,
seleccionando y
configurando  formas
de representacion
adecuadas para
visualizar  ideas vy
estructurar procesos
matematicos,

interpretando v
resolviendo algunos
problemas de la vida
real y valorando su
utilidad para compartir

informacion.

Representa conceptos,
procedimientos,
informacion %
resultados
matematicos  usando

herramientas digitales,

seleccionando y
configurando  formas
de representacion
adecuadas para
visualizar  ideas vy
estructurar  procesos
matematicos,

interpretando y
resolviendo  variados

problemas de la vida
real y valorando su
utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacion como diagramas, expresiones
simbdlicas o gréficas que ayuden a tomar decisiones razonadas en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacidn

problematizada.

(1-2,9)

(2I9_4I9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No elabora
representaciones
matematicas.

Le cuesta elabora
representaciones

matematicas utilizando
herramientas de
interpretacion y
modelizacion como
diagramas, expresiones

simbdlicas o graficas.

Comienza a elaborar
algunas
representaciones
matematicas utilizando
una o mas de una
herramienta de
interpretacion y
modelizacion como

diagramas, expresiones

simbdlicas o graficas
que ayuden en la
bldsqueda de
estrategias de

resolucion de una
situacion
problematizada.

Elabora
representaciones
matematicas utilizando
variadas herramientas
de interpretacion vy
modelizacion como
diagramas, expresiones
simbdlicas o graficas

que ayuden en la
busqueda de
estrategias de

resolucion de una
situacion
problematizada.

de manera
todo

Elabora,
adecuada en
momento,

representaciones
matemiticas utilizando
variadas herramientas
de interpretacion y
modelizacién como
diagramas, expresiones

simbdlicas o graficas

que ayuden en la
busqueda de
estrategias de

resolucién de algunas
situaciones
problematizadas.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes

medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones, de forma clara y precisa.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No comunica ideas, | Le cuesta comunicar | Comunica de forma | Comunica de forma | Comunica de forma
conceptos y procesos, | ideas, conceptos y | adecuada ideas, | adecuada ideas, | excelente ideas,
seleccionando y | procesos, conceptos y procesos, | conceptos y procesos, | conceptos y procesos,
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utilizando el lenguaje
matematico apropiado.

seleccionando %
utilizando el lenguaje
matematico apropiado,
empleando diferentes
medios, incluidos los
digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar vy justificar
razonamientos,

procedimientos v
conclusiones, y cuando
lo consigue no lo hace
de forma clara vy

precisa.

seleccionando y
utilizando el lenguaje
matematico apropiado,
empleando alguno de
los medios, incluidos
los digitales, oralmente
y por
describir,

justificar

escrito, al
explicar y

razonamientos,
procedimientos y
conclusiones,
empezando a hacerlo
de forma «clara vy

precisa.

seleccionando y
utilizando el lenguaje
matematico apropiado,
empleando diferentes
medios, incluidos los
digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar vy justificar
razonamientos,

procedimientos v
conclusiones, de forma

clara y precisa.

seleccionando y
utilizando el lenguaje
matematico apropiado,
empleando diferentes
medios, incluidos los
digitales, oralmente vy
por escrito, al describir,
explicar y justificar
razonamientos,

procedimientos y
conclusiones, de forma
claray precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y comunicando mensajes con contenido

matematico y utilizando la terminologia matematica mdas adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

(1-2,9)

(2I9_4I9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No reconoce ni emplea
el lenguaje matematico
presente en la vida

cotidiana.

Le cuesta reconocer y
lenguaje
presente

emplear el
matematico
en la vida cotidiana, asi
como utilizar la
terminologia

matematica adecuada
de forma clara, precisa,

rigurosa y veraz.

Empieza a reconocer y

emplear el lenguaje
matematico presente
en la vida cotidiana de
forma adecuada,
expresando y
comunicando mensajes
con contenido
matematico %

utilizando terminologia
matematica adecuada
ocasionalmente de
forma clara, precisa,

rigurosa y veraz.

Reconoce y emplea el
lenguaje  matemdtico
presente en la vida
cotidiana, expresando y

comunicando de forma

adecuada mensajes
con contenido
matemadtico y

utilizando terminologia
matematica adecuada
casi siempre de forma
clara, precisa, rigurosa
y veraz.

Reconoce y emplea el
lenguaje matematico
presente en la vida
cotidiana, expresando
y comunicando de
forma excelente
mensajes con
contenido matematico
% utilizando
terminologia

matematica adecuada
de forma clara, precisa,

rigurosa y veraz.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de adaptacion del

error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la

consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas

ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de

estrés.
(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No gestiona las | Le cuesta gestionar las | Empieza a gestionarlas | Gestiona de forma | Gestiona de forma
emociones propias ni | emociones propias y | emociones propias y | adecuada las | excelente las
desarrolla el | desarrollar el | desarrollar el | emociones propias y | emociones propias y
autoconcepto autoconcepto autoconcepto desarrolla el | desarrolla el
matematico como | matematico como | matematico como | autoconcepto autoconcepto
herramienta. herramienta, por lo que | herramienta, matemadtico como | matematico como
no genera expectativas | generando herramienta, herramienta,
positivas ante nuevos | expectativas positivas | generando expectativas | generando
retos matematicos, | ante nuevos retos | positivas ante nuevos | expectativas positivas

pensando de forma

matematicos,

retos matematicos,

ante nuevos retos

175|183




Departamento de Matematicas

IES Luz del Mar

critica y creativa,
adaptandose ante la
incertidumbre y
reconociendo fuentes

de estrés..

pensando de forma
critica y  creativa,
adaptandose ante la
incertidumbre y
reconociendo fuentes

de estrés.

pensando de forma
critica y creativa,
adaptandose ante la
incertidumbre %
reconociendo fuentes

de estrés.

matematicos,

pensando de forma
critica y  creativa,
adaptandose ante la
incertidumbre y
reconociendo fuentes

de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica razonada, el error y las conclusiones de las
autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

(1-2,9)

(2,9-4,9)

(5-6,9)

(7-8,9)

(9-10)

No muestra una actitud
positiva y
perseverante, no
aceptando la critica
razonada, ni el error y
las conclusiones de las
autoevaluaciones

como elementos
necesarios para hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las

matematicas

Le cuesta mostrar una
actitud positiva y
perseverante, asi como
aceptar la critica
razonada, el error y las
conclusiones de las
autoevaluaciones como
elementos necesarios
para hacer frente a las
diferentes situaciones
de aprendizaje de las

matematicas

A veces muestra una
actitud  positiva vy
perseverante,
aceptando la critica
razonada, el error y las
conclusiones de las
autoevaluaciones

como elementos
necesarios para hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las

matematicas

La mayoria de las veces
muestra una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, el error y las
conclusiones de las
autoevaluaciones como
elementos necesarios
para hacer frente a las
diferentes situaciones
de aprendizaje de las

matematicas

Siempre muestra una
actitud  positiva y
perseverante,
aceptando la critica
razonada, el error y las
conclusiones de las
autoevaluaciones

como elementos
necesarios para hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje  de las

matematicas

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de

matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empdtica, planificando e indagando con motivacidn y confianza en sus
propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No colabora | Le cuesta colaborar | En algunas ocasiones | Colabora activamente, | Colabora activamente
activamente ni | activamente y construir | colabora activamentey | la mayoria de las veces | y construye relaciones
construye  relaciones | relaciones saludables | construye relaciones | y construye relaciones | saludables en el
saludables en el | en el trabajo de las | saludables en el | saludables en el trabajo | trabajo de las
trabajo de las | matemdticas en | trabajo de las | de las matematicas en | matematicas en
matematicas en | equipos heterogéneos, | matematicas en | equipos heterogéneos, | equipos heterogéneos,

equipos heterogéneos,
ni respeta diferentes
opiniones. Tampoco se
comunica de manera
efectiva y empatica, ni
planifica ni indaga con
motivacion y confianza
en sus propias
posibilidades ni piensa
de forma critica vy

creativa,ni toma

respetando,

ocasionalmente,
diferentes  opiniones,
comunicandose de
manera  efectiva y
empatica en pocas
ocasiones, planificando
e indagando sin
motivacion y sin
confianza en sus

propias posibilidades,
pensando de forma
critica 'y creativa vy

equipos heterogéneos,
respetando, la mayoria
de las veces, diferentes

opiniones,
comunicandose de
manera efectiva vy

empdtica, planificando
e indagando con
motivacion y confianza
en sus propias
posibilidades,
pensando de forma

critica 'y creativa vy

respetando,
usualmente, diferentes

opiniones,
comunicandose de
manera  efectiva y

empatica, planificando
e indagando con
motivacion y confianza
en sus propias
posibilidades,
pensando de forma
critica y

tomando decisiones y

creativa y

respetando diferentes

opiniones,
comunicandose de
manera  efectiva vy

empatica, planificando
e indagando  con
motivacion y confianza
en sus propias
posibilidades,

pensando de forma
critica y creativa vy

tomando decisiones y
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decisiones ni realiza

juicios informados.

tomando decisiones y
realizando juicios
informados en
contadas ocasiones.

tomando decisiones vy
realizando juicios
informados.

realizando juicios

informados.

realizando juicios

informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusidn, ejercitando la

escucha activa, mostrando empatia por los demds, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas

sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
(1-2,9) (2,9-4,9) (5-6,9) (7-8,9) (9-10)
No participa en el | Le cuesta participar en | Participa en el reparto | Participa en el reparto | Participa en el reparto

reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, ni aporta valor,
ni favorece la inclusion,
ni ejercita la escucha
activa, ni  muestra
empatia por los demas,
ni  asume el rol
asignado,ni rompe con
los estereotipos e ideas
preconcebidas  sobre
las matematicas
asociadas a cuestiones
individuales ni  se
responsabiliza de la
propia contribucion al

equipo.

el reparto de tareas

que deban
desarrollarse en
equipo, asi como

aportar valor, favorecer
la inclusion, ejercitar la
escucha activa, o
mostrar empatia por

los demas, asumiendo

el rol asignado.
También le  cuesta
romper con los
estereotipos e ideas
preconcebidas  sobre
las matematicas

asociadas a cuestiones
individuales y
responsabilizarse de la
propia contribucién al
equipo.

de alguna de las tareas
que deban
desarrollarse en
equipo, aportando
valor en alguna de
ellas, empezando a
favorecer la inclusién y
a ejercitar la escucha
activa, y a mostrar
empatia por los demds,
asumiendo el rol
asignado, rompiendo
con los estereotipos e
ideas  preconcebidas
sobre las matematicas
asociadas a cuestiones
individuales y
responsabilizandose en
alguna de ellas de la
propia contribucién al

equipo.

de la mayoria de las

tareas que deban
desarrollarse en
equipo, aportando

valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando la
escucha activa,
mostrando empatia por
los demas, asumiendo
el rol asignado,
rompiendo con los
estereotipos e ideas
preconcebidas  sobre
las matematicas
asociadas a cuestiones
individuales y
responsabilizindose en
la mayoria de de ellas
de la propia

contribucién al equipo.

de tareas que deban
desarrollarse en
equipo, aportando
valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando
la escucha activa,
mostrando empatia
por los demas,
asumiendo el rol
asignado, rompiendo
con los estereotipos e
ideas  preconcebidas
sobre las matematicas
asociadas a cuestiones
individuales %
responsabilizandose de
la propia contribucién

al equipo.

ANEXO XVII- Indicadores de logros para evaluar las programaciones

didacticas

1-REUNIONES DE DEPARTAMENTO

VALORACION GENERAL DEL FUNCIONAMIENTO

Participacion activa del profesorado

Adopcioén de acuerdos y decisiones colegiadas

Coordinacion de las tareas y actividades

Aplicacion de criterios comunes de evaluacion
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Andlisis permanente y modificaciones —en su caso- del desarrollo
de la programacion en funcion de los resultados de la evaluacion

continua

Realizacion de actividades complementarias y extraescolares

Realizacion de actividades de actualizacion del profesorado

Se sombreara la opcion elegida

OBSERVACIONES

2. PROGRAMACION DIDACTICA

GRADO DE CUMPLIMIEMTO DE LA PROGRAMACION

CURSO

OBJETIVOS LOGRADOS

OBJETIVOS NO LOGRADOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ASPECTOS POSITIVOS

EVALUACION: Valoracién del grado de cumplimiento

Evaluar la practica docente

Observar continua y sistematicamente las actividades de los alumnos

Analizar los trabajos de manera individual y/o en grupo

Valorar el grado de dominio de los contenidos del area
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Instrumentos de evaluacion

Registro de observacion sistematica

Entrevistas con los alumnos

Pruebas orales

Pruebas objetivas

Pruebas escritas que abarquen pequefias dosis de contenidos de aprendizajes

Pruebas escritas que abarquen grandes dosis de contenidos de aprendizajes

Usar solo la semana o semanas previas a cada sesion de evaluacion para realizar examenes

Valoracion del sistema de evaluacién aplicado:
CLAVE: “Se ha realizado, usado o llevado a cabo”
0= nunca; 1= pocas veces; 2= frecuentemente; 3= siempre

Se resaltard en negrita la opcion elegida.

3. ANALISIS DE LA EVALUACION FINAL

Nivel Grupo Materia N° alumnos| Repetidores

% Aprobados

3.1. Actuaciones realizadas para mejorar los resultados
A) Modificacioén/adaptacion del curriculo

B) Cambios metodoldgicos

C) Adaptacion de los criterios de evaluacion

D) Otros

3.2. Causas que han originado los resultados

3.3. Medidas de atencion a la diversidad realizadas.

3.4. Valoracion global de los resultados.
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AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
PROFESOR/A:
DEPARTAMENTO:

Valoracién: Cada aspecto (item) se valora de 1 a 5 segun el grado de realizacién

a) PROGRAMACION

ASPECTOS 112(314]5

1. Elaboro las programaciones en equipo.

2. Tengo en cuenta las caracteristicas de los grupos-clases y las
diferencias individuales.

3. Las hago partiendo de los criterios de evaluacion y las rabricas.

4. Compruebo que he contemplado todos los criterios de evaluacion.

5. Programo situaciones de aprendizaje.

6. Trabajo todas las competencias.

7. Mi cuaderno esta adaptado a la evaluacion criterial

8. Contemplo con antelacion los recursos y materiales a emplear.

9. Preveo la organizacién de la clase y los agrupamientos segun la tarea
o actividad a realizar.

b) METODOLOGIA

ASPECTOS 112(3[4(5

10. Indago sobre los conceptos previos que el alumnado tiene del tema a
trabajar.

11. Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus experiencias, con
un lenguaje claro y adaptado...

12. Comunico la finalidad de los aprendizajes, su importancia,
funcionalidad, aplicacion real... utilizando ejemplos concretos y cercanos

13. Propicio la experimentacion e investigacién dentro del aula, en el
centro y en el entorno inmediato.
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14. Propicio y estimulo el dialogo y el debate en clase como ayuda para
la reelaboracién de conceptos.

15. Propongo a mis alumnos actividades variadas (de diagndstico, de
introduccion, de motivacion, de desarrollo, de sintesis, de
consolidacion...).

16. Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales, informaticos,
técnicas de aprender a aprender...)

17. Adopto distintos agrupamientos en funcién del momento, de la tarea
a realizar, de los recursos a utilizar... etc., controlando siempre que el
adecuado clima de trabajo.

18. Posibilito el que determinados alumnos-as ayuden a otros-as.

19. Corrijo errores de cada alumno-a de forma individual.

20. Propongo tareas para desarrollar la creatividad.

21. Tengo en cuenta el desarrollo emocional del alumnado y pongo en
marcha acciones que lo favorezcan.

22. Posibilito al alumnado que reflexione sobre su evoluciéon en el
aprendizaje al término de cada unidad o tema.

c) PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

ASPECTOS

23. Realizo una evaluacién inicial a principio de curso, para ajustar la
programacion, en la que tengo en cuenta el informe final del tutor
anterior, el de otros profesores y Departamento de Orientacion.

24. Utilizo sistematicamente procedimientos e instrumentos variados de
recogida de informacion (registro de observacién, carpeta del alumno
-fichas -porfolios-, ficha de seguimiento, diarios...)

25. Utilizo instrumentos de evaluacion en coherencia con los criterios de
evaluacion establecidos.

26. Utilizo instrumentos y procedimientos para evaluar el grado de
consecucion de las competencias.

27. Analizo diferentes producciones del alumnado para evaluar su
progreso.
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28. Observo en el aula cémo ejecuta el alumnado los trabajos
individuales y en grupo.

29. Al evaluar las tareas de equipo, ademas de la clasificacion global,
cada componente obtiene otra individual que refleja su contribuciéon
personal al trabajo del grupo.

30. El alumnado conoce los criterios de evaluacién y calificacion que
empleo para su evaluacion.

31. El alumnado conoce las competencias que va a desarrollar y para
qué les sirven.

32. Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos, actividades
propuestas -dentro y fuera del aula, adecuacién de los tiempos,
agrupamientos y materiales utilizados.

33. Proporciono informacién al alumno sobre la ejecucion de las tareas y
cdmo puede mejorarlas y, favorezco procesos de autoevaluacion y
coevaluacion.

d) ATENCION A LA DIVERSIDAD, INTERESES Y MOTIVACIONES DEL ALUMNADO

ASPECTOS 11213415
34. Tengo en cuenta el nivel de los alumnos, sus ritmos de aprendizaje,
las posibilidades de atencion, etc. En funcion de ellos, adapto el proceso
de ensefanza- aprendizaje (motivacién, contenidos, actividades, ...).
35. Propongo actividades que posibiliten alcanzar distintos grados de
ejecucion.
36. Las medidas de refuerzo educativo que organizo permiten atender
desfases y/o dificultades de aprendizaje.
37. Utilizo estrategias metodoldgicas personalizadas segun las
caracteristicas del alumnado.
38. Me coordino para la elaboracion, desarrollo y seguimiento de las AC
con el profesorado implicado (especialistas, apoyo a las n.e.a.e.) y con
los servicios de orientacién (orientadora, logopeda).
e) ACTUACION EN EL AULA- CLIMA DEL AULA
ASPECTOS 11231415
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39. Las relaciones que establezco con mis alumnos dentro del aula y las
que éstos establecen entre si son correctas, fluidas y desde una
perspectiva no discriminatoria.

40. Favorezco la elaboracién de normas de convivencia con la aportacion
de todos y reacciono de forma ecuanime ante situaciones conflictivas.

41. Proporciono situaciones que facilitan a los alumnos el desarrollo de la
afectividad y la empatia como parte de su Educacion Integral.

42. La atmésfera del aula es permisiva sin abandono del control.

43. Las acciones que pongo en practica corrigen las conductas y
comportamientos inadecuados.

44. Planifico las acciones y actividades de mejora de la convivencia.

45, Propongo actividades ludicas para favorecer la cohesion del grupo.
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