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Materias impartidas por el departamento

1°de E.S.O. : Educacién Plastica, Visual y Audiovisual
2°de E.S.O. : Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
3°de E.S.O. : Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
4° de E.S.O. : Educacioén Plastica, Visual y Audiovisual

1° de Bachillerato cientifico y tecnoldgico : Dibujo Técnico |
2° de Bachillerato cientifico y tecnoldgico : Dibujo Técnico Il

Composicion del departamento

DAa Josefina Rodriguez Montero (Jefe de departamento)
DAa Irene Burgos Gonzalez

Recomendacion del departamento

El Departamento considera necesario dado el caracter de las areas

que imparte, difundir unas pautas de funcionamiento ,con el objetivo de
fomentar en el alumnado actitudes de orden y limpieza. Para lo cual se explica
y se entrega un decalogo a cada alumno y se coloca ademas en la clase, para
que el alumno lo tenga siempre presente.

Normas basicas de funcionamiento en el aula especifica

Ser puntual a la entrada y a la salida de clase.

Ocupar siempre el lugar asignado por el profesor.

No gritar, ni alzar la voz para solicitar algo.
No levantarse bajo ningun concepto.
Pedir la palabra levantando la mano respetando el turno de
intervencion.
Utilizar el mobiliario y el material del aula correctamente
Mantener impecables la mesa y la silla haciendo uso de la papelera
al finalizar la clase.

8. Respetar tanto el trabajo propio como el ajeno.

9. Presentar los trabajos dentro del plazo indicado.

10. Traer los utiles y el material adecuados a cada actividad.

11. El teléfono esta prohibido dentro del aula, sin permiso del profesor.
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INTRODUCCION

La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual es una materia del bloque de
asignaturas especificas para primer y segundo ciclo de la Educacién
Secundaria Obligatoria, ofertandose en Andalucia en 1.°, 2.° y 4.° en el bloque
de asignaturas especificas obligatorias y en 3.° en el bloque de asignatura de
libre configuracion autondémica.

La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en
el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del



conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales para comprender,
interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez mas configurada como un
mundo de imagenes y objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo
de la imaginacion, la creatividad y la inteligencia emocional a través del uso de

recursos plasticos, visuales y audiovisuales como recursos expresivos y
contribuir al desarrollo integral del alumnado y al disfrute del entorno natural,
social y cultural.

El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de
desarrollo: el saber ver y percibir para comprender, y el saber hacer para
expresarse con la finalidad de comunicarse creativamente. También se orienta
a profundizar en el autoconocimiento y en el conocimiento de la realidad para
asi transformarse y transformar la realidad mas humanamente, convirtiendo a
la propia persona en eje central de la misma.

Andalucia es una comunidad con un legado historico, natural y cultural muy
amplio, puesto en valor como motor econémico de numerosas comarcas y
generador de recursos y bienestar para la poblacion. La materia de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la formacion cultural y artistica del
alumnado permitiéndole acceder a la comprension, valoracion y disfrute del
mundo en el que se encuentra y la participacion activa y consciente de su
cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con
numerosos referentes universales, entre otros, la obra de artistas andaluces
como Picasso y Velazquez, las referencias arquitectonicas y su legado estético
y ornamental, ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado
andalusi en general y su relacién con las construcciones geomeétricas. También
contamos con relevantes artistas contemporaneos en todos los campos de la
creacion artistica, incluyendo la comunicaciéon audiovisual: fotografia, cine,
television, etc.

Los contenidos para el primer ciclo se presentan en tres bloques
interrelacionados: Expresion Plastica, Comunicacién Audiovisual y Dibujo
Técnico. Estos bloques se corresponden con los tres bloques de esta materia
en la etapa de la Educacién Primaria: Expresién Artistica, Educacion
Audiovisual y Dibujo Geométrico. En el segundo ciclo se afiade un bloque de
contenidos relativo a Fundamentos del Disefio, y el bloque Comunicacion
Audiovisual cambia por Lenguaje Audiovisual y Multimedia.

El bloque de contenidos Expresion Plastica hace referencia a un aprendizaje
plastico, en su dimension artistica y procedimental de los contenidos,
incidiendo en la faceta mas practica de la materia. Los bloques de contenidos
Comunicacion Audiovisual y Lenguaje Audiovisual y Multimedia tendran que
prestar una especial atencion al contexto audiovisual andaluz y a los creadores
y creadoras contemporaneas, tanto en fotografia como cine y television, y otras
manifestaciones visuales, cémic, videojuegos, etc.

El bloque Dibujo Técnico permite el acercamiento al disefio y la dimension
plastica de la geometria, pudiendo tomar como referencia la azulejeria de
construcciones como La Alhambra, el legado andalusi y la relacién
construccion-geometria.

La vinculacién de Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias
queda reflejado en numerosos contenidos comunes. Hay presentes contenidos
qgue tienen su aplicacion en las relaciones de proporcionalidad, la
representacion de formas geométricas, redes modulares y movimientos en el
plano. Los aspectos linguisticos permiten establecer un paralelismo entre



analisis de textos escritos con el analisis y conocimiento de la imagen, el uso
de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la imagen, canales de
comunicacién y esquemas comunicativos. Los procesos cientificos como la
percepcion de la luz, la refraccion del color o el origen de las texturas son
comunes a las materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos
junto con los diferentes sistemas de representacion nos permiten abordar
adecuadamente el conocimiento tecnoldgico.

La Educacién Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia
conciencia y expresiones culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo
la preparacion y formacion del alumnado en el campo de la imagen como
lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a
apreciar las diferentes cualidades estéticas de las distintas manifestaciones
visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales, abre al
alumnado la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el
conocimiento y puesta en practica de las habilidades y destrezas desarrolladas,
se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de expresién propia,
convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en
multiples disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas
manifestaciones artisticas, con un especial interés a las propias de la
Comunidad Auténoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su
comprension y valoracién, y capacitandolo para enriquecer sus expresiones
artisticas y formular opiniones con sentido critico.

El desarrollo de la competencia comunicacion linguistica (CCL) se materializa
en el conocimiento de un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar
conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer argumentos,
etc.

De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas
de comunicacién linguistica y la comunicacién visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia
y tecnologia (CMCT) se facilita con el trabajo en aspectos espaciales de
representacion en el estudio de las relaciones matematicas de los diferentes
trazados geométricos y en el conocimiento de fendmenos naturales y fisicos:
percepcion visual, percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y
mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacion de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién y en concreto de los
recursos audiovisuales y digitales tanto en el uso especifico de la imagen y de
los contenidos audiovisuales y del andlisis de las diferentes imagenes
artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, asi como en la creacion de
producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimiento y
dominio de programas basicos de disefio y creacion audiovisual.

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia
genera actitudes y habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo
desarrollado. La realizacion de actividades grupales supone favorecer el
acercamiento, valoracion, debate, respeto y dialogo entre diferentes
identidades y culturas. La resolucion de conflictos debe contribuir a la
disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y
sociales. La expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa



permite realizar aportaciones personales criticas a los valores sociales
dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo
problemas y aplicando los conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya
que la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la posibilidad de
reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo,
siendo en particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de
expresion.

Desarrollando la comunicacién creativa, el alumnado utilizara un sistema de
signos para expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole
sentido a lo que percibe y pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEP) facilitara que el alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir
proyectos y tematicas de trabajo a partir de su propio interés. Se promovera
que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje,
posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicion y
puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o
grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de
contrastar y enriquecer las propuestas propias con otros puntos de vista.

Competencias basicas

La incorporacion de las competencias basicas al curriculo se realiza bajo un
planteamiento integrador, de modo que no haya una relacion univoca entre las
diferentes materias y las competencias basicas; es decir, que no haya
competencias basicas asociadas a una sola materia. La materia de Educacién
plastica y visual asume los mismos fines que las competencias basicas, integra
los diferentes aprendizajes, los pone en relacion con los distintos tipos de
contenidos y los utiliza de manera efectiva en los proyectos vitales que se
emprendan. Por lo tanto, la Educacion Plastica y Visual contribuye en mayor o
menor medida al desarrollo de todas las competencias basicas.

Esas capacidades se resumen dentro del marco de la LOMCE, en las
siguientes Competencias Basicas:

1) Basicas o disciplinares

Comunicacion Linguistica. (CCL)
Matematica, cientifica y tecnoldgica. (CMCT)

2) Transversales

Digital. (CD)

Aprender a aprender. (CAA)

Sociales y civicas. (CSC)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIEP)
Conciencia y expresiones culturales. (CEC)



Contribucion al desarrollo de las competencias basicas

El lenguaje grafico comunica a grupos humanos muy distanciados en el tiempo
y en el espacio. Asi a través de los grafismos realizados en la sociedad
prehistérica hemos podido conocer su forma de vida. El arte no es sélo técnica,
es historia y es el lenguaje de una época y una cultura. La materia adopta
precisamente como objeto de estudio el hecho artistico, lo que lleva implicito el
desarrollo de habilidades y actitudes que permitan acceder a sus diferentes
manifestaciones, asi como habilidades de pensamiento, perceptivas y
comunicativas, sensibilidad y sentido estético para comprenderlas, valorarlas,
emocionarse y disfrutarlas. Desarrolla también la iniciativa, la imaginacion y la
creatividad, e incorpora el conocimiento basico de las principales técnicas,
recursos y convenciones de los lenguajes artisticos.

La materia de Educacion Plastica y Visual propicia el acercamiento al
alumnado de diferentes manifestaciones culturales y artisticas de nuestro
patrimonio y del entorno mas préximo, asi como las de otros pueblos,
haciéndole valorar criticamente las diferentes manifestaciones y que las
aprecie como fuentes de disfrute y enriquecimiento personal. Facilita por lo
tanto expresarse y comunicarse, asi como percibir, comprender y enriquecerse
con diferentes realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura.
Finalmente, pero no menos importante, dota al alumnado de instrumentos para
valorar y formular opiniones criticas y fundamentadas en el conocimiento,
configurando criterios validos en relacién con el ocio y la cultura.

Los conocimientos de la materia participan en la consecucién de la
competencia en comunicacion linglistica, ya que la expresion plastica, al
igual que la comunicacion linguistica, es un sistema de intercambio de
informacion y, por lo tanto, permite expresar pensamientos, emociones,
vivencias y opiniones, asi como formarse un juicio critico, ético y estético,
ayudando a generar ideas y a estructurar el conocimiento, dando coherencia y
cohesion al discurso y a las propias acciones y tareas. Ayuda a adoptar
decisiones y a disfrutar del mundo del arte y la cultura en el que nos movemos,
contribuyendo ademas al desarrollo de la autoestima y a la confianza en uno
mismo. Nos permite igualmente establecer vinculos entre las personas, asi
como con el medio social y cultural de la época. Nos sirve para construir
nuestros pensamientos, para conocernos a Nosotros Mismos y comunicarnos
con los demas. El objeto artistico nos permite ademas desarrollar habilidades
para representarnos mentalmente, interpretar y comprender la realidad. Los
contenidos de la materia incluyen buscar, recopilar y procesar informacion,
ademas de la utilizacion activa y efectiva de cédigos y el uso de un vocabulario
especifico. Es también fuente de placer, de descubrimiento de otros entornos y
culturas, de fantasia y de saber, todo lo cual contribuye a alcanzar la
competencia comunicativa.

La educacion Plastica y Visual esta especialmente ligada a la competencia
matematica, ya que implica el conocimiento y manejo de medidas, simbolos,
elementos geométricos, etc., en situaciones reales o simuladas, y pone en
practica procesos de razonamiento para obtener o producir informacion,
solucionar problemas cotidianos, ampliar el conocimiento sobre aspectos



cuantitativos y espaciales de la realidad, seguir cadenas argumentales,
identificar ideas fundamentales, indagar la realidad de manera objetiva,
rigurosa y contrastada, poniendo en accién las capacidades de analisis y el
pensamiento inductivo y deductivo. La competencia matematica cobra
realidad en la materia de Educacién Plastica y Visual, ya que los elementos y
razonamientos matematicos son utilizados para enfrentarse a situaciones
cotidianas, resolver problemas y, en especial, para representar e interpretar la
realidad, contribuyendo al respeto por la busqueda de la verdad a través del
razonamiento.

La relacion del individuo con su realidad exterior no es unicamente bioldgica, ya
que por medio de los instrumentos adecuados se puede extender su capacidad
de accién sobre esa realidad. El arte permite al individuo aprender a observar
cuidadosamente, identificar, describir y representar el entorno natural,
conduciéndonos hacia las explicaciones que nos permiten alcanzar el
conocimiento e interaccion con el mundo fisico. La Educacion Plastica y Visual
contribuye a la adecuada percepcion del espacio fisico en el que se desarrolla
la actividad del alumno, su entorno inmediato, y utiliza conceptos y principios
que permiten interactuar con el espacio circundante, moverse en él y resolver
problemas en los que intervengan los objetos y su posicion. Dota también al
alumnado de herramientas para el desarrollo de su espiritu critico, del analisis y
observacion de la realidad, de la publicidad, de la informacion, de los habitos
de consumo, del entorno natural y social, de la contaminacién, de las
soluciones estéticas poco afortunadas, de la arquitectura, del entorno urbano,
etc., favoreciendo actitudes de respeto y responsabilidad hacia los demas y
hacia uno mismo.

Dentro de la materia de Educacion Plastica y Visual, el mundo fisico es un
pretexto para la creacién artistica, lo explora, lo manipula y lo incorpora,
recreandolo para darle una dimensioén que proporcione disfrute y contribuya al
enriquecimiento de la vida de las personas.

Con relacion al tratamiento de la informacion y competencia digital, es
objetivo de la materia la utilizacion de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones y en general, para
buscar, obtener, procesar y comunicar informacion, para informarse, aprender y
comunicarse. Igualmente son objeto de estudio dentro del area las
producciones audiovisuales, digitales o multimedia y los lenguajes visuales,
graficos e iconicos. Los contenidos de la materia incluyen destrezas de
razonamiento para analizar la informacion, organizarla, sintetizarla, relacionarla
y, en definitiva, comprenderla e integrarla en esquemas previos de
conocimiento. Por otro lado, emplea todo tipo de recursos expresivos para
transmitir y generar informacién y conocimiento. Asimismo, el area se sirve de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion para resolver problemas,
generar modelos artisticos, trabajar en entornos colaborativos y generar
producciones responsables y creativas. En definitiva, el lenguaje grafico es un
lenguaje sin fronteras que gracias a esas tecnologias, puede ser captado por
personas de diferente cultura, idioma o nacionalidad. Por eso, en la era actual,
en la que la comunicacion entre las diferentes culturas es esencial, el lenguaje
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de la imagen y en el empleo de los elementos multimedia y de comunicacion
nos envuelve con multitud de mensajes que nos involucran en lo artistico.

Con relacion a la competencia social y civica, la Educacién Plastica y Visual
favorece a través del arte la comprension de la realidad histérica y social del
mundo, su evolucion, sus logros y sus problemas. Es parte de la experiencia
publica, ya que a través de él se manifiesta la propia cultura. Los contenidos de
la materia permiten la comprension critica de esa realidad y la obtencion de
distintas perspectivas de la misma, su creciente pluralidad y su caracter
evolutivo. De este modo se pone al alumnado en contacto con el patrimonio
cultural y artistico, desarrollando un sentimiento comun de pertenencia a la
sociedad en que se vive.

El lenguaje artistico, y a través de él la cultura, tiene gran influencia en el
desarrollo individual y en las pautas de relacion con los demas. El conocimiento
de las corrientes estéticas, las modas, los gustos, asi como de la importancia
representativa, expresiva y comunicativa que los factores estéticos han
desempenado y desempeinan en la vida de las personas y las sociedades,
colabora a alcanzar la competencia social y civica. El conocimiento de las
obras y manifestaciones mas destacadas del patrimonio ayudan a los alumnos
a conocerse y apreciarse, a comprender la importancia del entorno, a crearse
un sistema de valores propio, a comportarse con coherencia y a ejercer una
ciudadania activa.

No es objetivo de la materia pretender la excelencia en las producciones de
nuestros alumnos, sino iniciarlos en el aprendizaje de una serie de habilidades
para que sean capaces de continuar aprendiendo de manera cada vez mas
auténoma, lo cual implica tener conciencia de las propias capacidades y
técnicas, siendo consciente de lo que se sabe y de lo que es necesario
aprender, de cdmo se aprende, de lo que puede hacer por si mismo y de lo que
se puede hacer con ayuda.

El lenguaje plastico es un instrumento que regula el pensamiento y la accién.
Es también un instrumento de comunicacién que se convierte en un
instrumento de accion. Todo lo anterior implica plantearse preguntas,
desarrollar habilidades para obtener informacion y transformarla en
conocimiento, plantearse metas, perseverar en ellas, aprender de los errores vy,
en definitiva, enriquecer la vida personal y social.

La Educacién Plastica y Visual favorece la autonomia e iniciativa personal de
los alumnos, ofreciendo el conocimiento de las técnicas, los recursos, los
materiales y su organizacién, asi como la posibilidad de expresarse y
comunicarse. Ayuda a conocer y aprender los distintos lenguajes artisticos, a
construir un pensamiento critico diferente y la aproximacién de valores
culturales. Permite a los alumnos realizar su propia produccion y expresion
artistica, ademas de capacitarlos para apreciar las producciones de los demas.
Permite reflejar la vida, la realidad, los conflictos internos y sociales y
desarrollar la capacidad creadora, la autoestima, la perseverancia, la
autocritica, el control emocional, la responsabilidad, la capacidad de elegir, etc.
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La competencia en conciencia y expresion cultural reune un conjunto de
capacidades, destrezas y actitudes a las que debe contribuirse desde la
materia de Educacion Plastica y Visual a través de adecuados procesos de
ensefianza-aprendizaje.

Para un correcto desarrollo de estas capacidades y de aquellas con las que no
mantiene una relacién tan directa, es necesaria una adecuada programacion y
puesta en practica de aquellas experiencias que estén en sintonia con los
objetivos y contenidos presentes en el curriculo de la materia para que sea
posible la adquisicion de las capacidades basicas que preparen a nuestro
alumnado y les permita desenvolverse en el mundo real.

En esta puesta en practica, es importante tener en cuenta las posibilidades
didacticas del uso de los ordenadores para aplicar cambios metodoldgicos y
pedagdgicos.

Las Competencias Basicas se definen como un conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que el alumno debera adquirir a lo largo de la ensefanza
obligatoria para su correcto desarrollo personal, social y laboral, y formarles
para ser ciudadanos capaces de acumular conocimientos teoricos, habilidades
y experiencias pero también de resolver problemas tanto de la vida profesional
como personal y social. En definitiva, que sean capaces de comprender y
desenvolverse en la vida real.

Adquirir cada una de las competencias claves no es labor de un area o materia
especifica sino que todas las presentes en el curriculo de las diferentes etapas
educativas contribuiran en mayor o menor medida a su desarrollo. Por tanto, la
materia de Educacion Plastica y Visual contribuira especialmente a la
competencia en conciencia y expresion cultural pero también a otras
competencias como, por ejemplo, a la de aprender a aprender o a la del
tratamiento de la informacion y la competencia digital.

Incluir estas capacidades en cada area o materia no sustituye el desarrollo de
otros elementos como los objetivos, contenidos o los criterios de evaluacion
sino que su labor es orientar como se programan y planifican los anteriores
para que todo el proceso de ensefianza-aprendizaje esté orientado a lo que
demanda la sociedad actual.

Promover la adquisicion de estas competencias desde la Educacion
Secundaria exige desarrollar procesos educativos guiados por nuevos métodos
didacticos:

- Ensefar a aprender. Los docentes debemos conseguir que el estudiante, con
ayuda o sin ella, sea capaz de recoger informacién (lectura y comprension),
transformarla en conocimiento propio (deduccion) y aplicarlo en situaciones y
contextos diversos.

- Agrupar conocimientos teoricos y habilidades o conocimientos practicos en
cada proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Planificar y programar actividades que sean atractivas y motivadoras,
transversales, interdisciplinares y progresivas partiendo de situaciones lo mas
cercanas posibles al entorno y la realidad de los estudiantes.
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- Personalizar e individualizar tanto los procesos de ensefianza-aprendizaje
como los procesos de evaluacion, teniendo en cuenta los tipos y grados de
aprendizaje.

Los docentes de Educacion Plastica y Visual tenemos que ver en los nuevos
recursos didacticos que la inclusion de las capacidades basicas visual exigen la
oportunidad de poner en valor nuestra asignatura, ya que en la sociedad del
conocimiento, la imagen ocupa un lugar predominante tanto en los diferentes
medios de comunicacién como en los productos audiovisuales y de disefo.

La imagen, el lenguaje visual, los diferentes campos artisticos y del disefio, los
sistemas de representacion y los medios digitales son areas fundamentales del
curriculo de nuestra asignatura asi como el fomento de la creatividad, la
imaginacion y el espiritu critico, tan importantes en nuestra sociedad actual.
Por la exigencia de los contenidos curriculares y de la metodologia de nuestra
asignatura, es relativamente sencillo poner en practica las directrices
anteriores.

La Competencia en Conciencia y Expresién Cultural se entiende como el
conjunto de capacidades basicas, destrezas y actitudes que el alumno/a debe
adquirir para:

e Tener un conocimiento basico de las diferentes técnicas, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos asi como de las
obras mas destacadas del Patrimonio Cultural.

e Conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones artisticas y culturales.

e Valorar el patrimonio artistico y cultural asi como la libertad de
expresion Yy Artistica y el derecho a la diversidad cultural.

e Tomar conciencia de la importancia de las corrientes estéticas, las
modas y los gustos han desempefiados y desempefan en la
sociedad.

e Expresarse y comunicarse con imaginacion y creatividad, utilizando
los codigos artisticos.

e Trabajar colectiva y cooperativamente y valorar y apreciar las
iniciativas y contribuciones ajenas.

e Mostrar interés por participar en la vida cultural y en la conservacién
del patrimonio cultural y artistico.

Aunque desde distintas areas de la Educacion Secundaria Obligatoria se
contribuye a la Competencia Cultural y Artistica, el area de Educacion Plastica
y Visual contribuye de forma mas directa a su desarrollo.

Los alumnos/as pueden alcanzar un aprendizaje funcional y util y desarrollar la
Competencia Cultural y Artistica a través de tres acciones, complementarias
entre si, que les aproximan a las obras de arte y a las manifestaciones
culturales y artisticas:

e Através de la investigacion y el estudio

e A través del contacto directo

e Através de la propia practica y expresion
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Teniendo en cuenta lo comentado en apartados anteriores, se pueden
establecer pautas que nos sirvan de guia a la hora de planificar, programar y
organizar procesos de ensefianza-aprendizaje que contengan los objetivos y
contenido integrados en el curriculo y que desarrollen la Competencia en
Conciencia y Expresion Cultural en el aula de Educacién Plastica y Visual:

1. Analizar qué area o areas del curriculo queremos desarrollar y como,
con qué medios contamos, cuando y como los vamos a utilizar, como
vamos a organizar al alumnado y los criterios de evaluacion.

2. Organizar los procesos teniendo en cuenta la diversidad del alumnado.
Hay que favorecer la programacién de las actividades de refuerzo y
ampliacion.

3. Planificar una toma de contacto de los alumnos/as con los nuevos
conocimientos de la manera mas atractiva posible. Una imagen, una
obra de arte, una animacion o un video puede ser un buen punto de
partida.

4. Enlazar los nuevos datos con conocimientos previos ya adquiridos en
ese curso o en los anteriores y dejar cabo sueltos para completar con
una busqueda guiada.

5. Programar procesos de ensehanza-aprendizaje integrando teoria y
practica que promuevan que los alumnos/as aprendan sin darse cuenta.

6. Las actividades deben ser motivadoras y conectadas con el mundo real
del alumnado bien por su relacion con su entorno y el patrimonio
artistico y cultural que les rodea o por su conexion con sus gustos o
intereses (aficiones, ocio, modas).

7. Deben ser variadas, tanto en sus planteamientos (mostrar diversas
manifestaciones artisticas y culturales) como a lo largo de su desarrollo,
flexibles (que sean guiadas pero a la vez libres para favorecer la
creatividad y originalidad) y abiertas que permitan ampliarse y
transformarse.

8. Deben estar relacionados con otras areas o materias, con actividades
complementarias o extraescolares del Departamento o con proyectos
educativos desarrollados en el propio centro o en otros espacios
educativos en las que se puedan ver las manifestaciones artisticas y
culturales y desde un punto de vista diferente.

9. Dar a conocer de forma clara los criterios de calificacion y evaluacion en
todo momento.

10.Deben favorecer tanto la practica de los medios tradicionales como la de
los medios mas modernos.

Los medios informaticos e Internet en los centros educativos es un sintoma
mas de la importancia que las tecnologias de la informacion y comunicacion
han adquirido en los procesos de ensefianza-aprendizaje y en el desarrollo de
las Competencias Basicas. Internet, por su potencial informativo y
comunicativo, se ha convertido en un medio clave para la alfabetizacion digital
de los estudiantes ya que ofrece multiples posibilidades educativas y una
cantidad ingente de informacion que requieren un cambio en los métodos de
ensefanza.
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Concretando estas competencias en nuestras asignaturas, algunos
indicadores para evaluar dichas competencias podrian ser los siguientes:

Competencia en comunicacion lingiiistica.

1. Dominio de la expresién oral de la lengua en diferentes contextos.

2. Comprende lo que lee, localiza, recupera informacion y reconoce las ideas
principales y
secundarias.

3. Manejo y dominio de la lengua escrita (escribir correctamente las palabras,
componer

textos de tipologia diversa e implicarse en la escritura) en diferentes

contextos.

4. Habilidad para seleccionar y aplicar los objetivos de la lengua a las acciones
propias de la comunicacion linguistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia vy
tecnologia.

1. Habilidad para utilizar numeros, simbolos y sus operaciones basicas que
desarrollan el
calculo mental y escrito.
2. Conoce y utiliza formas de expresién y razonamiento matematico para
producir e interpretar
informaciones.
3. Dominio de los aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad para
resolver problemas
relacionados con la vida diaria.
4. Planifica, utiliza estrategias para resolver problemas matematicos de la vida
cotidiana y
realiza una presentacion clara, ordenada y argumentada.
5. Conoce, comprende y explica, con criterios cientificos, algunos cambios que
tienen lugar
en la naturaleza y en la tecnologia para resolver problemas sencillos de la
vida cotidiana.
6. Planifica sus investigaciones: observar y preguntarse, manipular y
experimentar, formular
hipotesis, verificar y argumentar.
7. Conoce, comprende y valora el uso responsable de los recursos naturales y
el cuidado del
medio ambiente, conociendo las posibilidades del reciclaje de materiales,
valorando el
impacto del la accion humana sobre la naturaleza.
8. Conoce, comprende y valora la importancia en la salud de los métodos de
prevencion de
ciertas enfermedades, los efectos nocivos de algunas sustancias y los
aspectos basicos y
beneficiosos de una alimentacién adecuada.
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Competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital.

1. Utilizacion habitual de los recursos tecnolégicos para resolver problemas
reales.

2. Utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como un
elemento
esencial para informarse y comunicarse.

3. Seleccion, valoracion y uso auténomo, responsable de las diversas
herramientas
tecnolégicas para organizar la informacion.

Competencia para aprender a aprender.

1. Utiliza técnicas para organizar, memorizar y rescatar la informacion,
utilizando resumenes,
esquemas o0 mapas conceptuales.

2. Reflexiona sobre su aprendizaje: organizacién del trabajo, aceptacion del
error como parte
del proceso de aprendizaje, autocorreccién y autoevaluacion.

3. Tiene curiosidad por
plantearse preguntas para obtener informacion que se transforme en
conocimiento.

4. Demuestra interés por investigar y resolver diversas situaciones que se
plantean
diariamente.

Competencias sociales y civicas.

1. Comprende la realidad social en la que vive, la organizacion y el
funcionamiento de las
sociedades, su riqueza y pluralidad.

2. Participa activamente en las actividades del aula y del centro, cumpliendo
con las normas
establecidas y mostrando respeto por las caracteristicas personales propias
y la de sus
companeros y compafneras

3. Utiliza el juicio critico basado en valores y practicas democraticas para
afrontar la
convivencia y la resolucion de conflictos.

4. Presenta actitudes constructivas, solidarias, responsables ante derechos y
obligaciones
ciudadanas.

Competencia Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

1. Habilidad para relacionarse, cooperar y trabajar en equipo.

2. Tiene el habito de trabajo y es capaz de solucionar problemas de forma
autonoma,
sabiendo tomar decisiones.
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Capacidad para imaginar y emprender acciones o proyectos individuales o
colectivos con

creatividad, confianza, responsabilidad y sentido critico.

Capacidad para evaluar acciones y/o proyectos, el propio trabajo y
capacidad para evaluar

el trabajo realizado en equipo.

Conciencia y expresiones culturales.

1.

Representa de forma personal ideas, acciones y situaciones, valiéndose de
los recursos

creativos que el lenguaje plastico y visual proporciona.

Profundiza en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad,
mediante los

trazados geométricos, el estudio de la proporcion y los sistemas de

representacion siendo

sensible a sus cualidades estéticas y funcionales.

Reconoce y valora las manifestaciones artisticas y culturales del mundo
social cultural

actual y de otras épocas.

Interés por la participacion en la vida cultural y en la contribucion para la
conservacion del

patrimonio artistico y cultural.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

Objetivos.

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra
como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean

interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.

. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,

interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte
integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora
del patrimonio.

. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar

emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicacién y a la convivencia.

. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje

plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, su relaciones con
otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y

su terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precision, rigor y
pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades
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6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las
tecnologias de la informacion y la comunicacién para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de
manera flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Estrategias metodolégicas

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo
de la ESO permite gestionar los recursos metodolégicos de manera que se
adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las pautas para
un aprendizaje significativo, basado en la construccién de esquemas sobre
conocimientos y practicas previas. La consolidacion de las estrategias,
habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera etapa garantiza el
progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los
propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una
experiencia planificada y continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se
trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la
experimentacion, la reflexién y la interpretacién de la imagen plastica y de la
cultura visual y audiovisual. Para ello sera necesario establecer técnicas que
conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la
estimulacién hacia la creacion de imagenes propias como de la motivacién
hacia el andlisis y la interpretacién de diversos lenguajes artisticos, visuales y
audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de
proyectos de creacion plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva,
con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar,
planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la
fase de exploracién hasta la realizacién del producto final, requiere de
organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los
objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El
punto de partida en este proceso podria ser la realizacién de una propuesta
inicial de elaboracién de proyecto por parte del profesorado, un debate
posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente
la eleccion del proyecto a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede
facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en la busqueda de la
informacion y documentacion necesaria para el desarrollo del trabajo,
prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.
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Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales
como colectivos fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y
estilos de comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y
procedimentales propios de la expresion artistica, visual y audiovisual,
seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes y
habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas
de los tradicionales, recursos actuales como los asociados a las culturas
urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o los que
nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.
Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion
transcienda el espacio del aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas
guiadas a museos, talleres, platés, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de
conocimiento propiciara la consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando
un sentido globalizador a la materia. Esta conexidn con otras disciplinas
favorecera por ejemplo la redaccién y analisis de textos, la ampliacion de
conocimientos de fisica y matematicas o la profundizacion en los
acontecimientos relevantes de la Historia.

Contenidos y criterios de evaluacion

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Primer Curso ESO

Bloque 1. Expresioén Plastica. (Se pondera al 40%)

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la
imagen: Punto, linea, formas. El color y su naturaleza. Circulo cromatico.
Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos
del color. Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la
creacion de texturas. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El
claroscuro. Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas
compositivos. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.
El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva. Bocetos,
encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.
Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y
en relieve. Técnicas de estampacion. La obra en linéleo de Picasso. La obra
tridimensional. Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

Criterios de evaluacion.

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.
CAA, SIEP.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.
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4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones basicas. CAA, SIEP. CEC.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.

6. ldentificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
CMCT, CD.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva. CMCT, CAA.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefio. CD, CSC,

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC,
SIEP, CEC.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, hUumedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de
color. El collage. CAA, CSC, CEC.

Bloque 2. Comunicacién Audiovisual. ( Se pondera al 20%)

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones épticas. Grados de iconicidad.
Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Interpretacion y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacion de la
obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en
Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de arte. La imagen
publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y
pictogramas). Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos
basicos para la realizacion fotografica. Encuadres y puntos de vista. Imagen
secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales y expresivos del
cémic. Imagenes en movimiento: El cine y la televisiéon. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacién de la
fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacion
audiovisuales. Utilizacion de la fotografia, la cdmara de video y programas
informaticos para producir mensajes visuales. Animacion. Relacion cine y
animacién. Animacién tradicional. Animacion digital bidimensional o
tridimensional.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes. CMCT, CEC.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias. CMCT,
CEC.

3. Identificar significante y significado en un signo visual. CAA, CEC.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo. CAA, CSC.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacién significante-
significado: simbolos e iconos. CAA, CSC.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma. CCL, CSC, SIEP.
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7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma. CD, CSC, SIEP.

8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada. CCL,
CSC, SIEP.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas. CMCT, SIEP.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion. CCL, CSC.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. CCL, CSC.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones. CCL, CSC, SIEP.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del
patrimonio historico y cultural. CAA, CSC, CEC.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el
lenguaje publicitario. CAA, CSC, SIEP.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto historico y sociocultural, reflexionando sobre la
relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra. CAA, CSC,
CEC.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo. CD, CSC, SIEP.

Bloque 3. Dibujo Técnico. ( Se pondera al 40%)

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso
de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos:
suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares
geomeétricos. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros. Poligonos
regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccion
a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia.
Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: évalos y ovoides, espirales.
Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares.
Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo
el legado andalusi y el mosaico romano. Dibujo proyectivo. Concepto de
proyeccion. Iniciacion a la normalizacién. Principales sistemas de proyeccion y
sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y
perspectiva conica. Representacion diédrica de las vistas de un volumen:
planta, alzado y perfil. Acotacidon. Perspectivas isométricas: representacion en
perspectiva isométrica de volumenes sencillos. Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
Aplicacion de coeficientes de reduccion.

Criterios de evaluacion

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el
plano. CMCT, SIEP.
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2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes. CMCT.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdn,
habiendo repasado previamente estos conceptos. CMCT.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta

herramienta. CMCT.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de angulos
agudos, rectos y obtusos. CMCT.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
CMCT.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. CMCT.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas. CMCT.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon. CMCT.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de
sus angulos. CMCT.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT.

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo. CMCT.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccidén de los mismos.
CMCT, SIEP.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.

19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares. CMCT.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia. CMCT.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces. CMCT, SIEP.

23. Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias. CMCT.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los évalos y los
ovoides. CMCT, SIEP.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales
de 2, 3,4 y 5 centros. CMCT, CAA.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con modulos. CMCT, SIEP.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas
de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre
las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas
principales. CMCT, CAA.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera
aplicada a volumenes elementales. CMCT, CAA.



29. Comprender y practicar los procesos de construccién de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos. CMCT, CAA.

Temporalizacion de la materia

Primer curso de la E.S.0. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Primer trimestre:

-El Lenguaje y Elementos Visuales (la Imagen)

Unidad 1.(Se pondera al 20%)

La forma:
Concepto de forma. (del 15 al 19 de Sept.)
Forma figurativas. (del 22 al 26 de Sept.)
Formas abstractas. (del 29 al 03 de Oct.)
* El punto. (del 6 al 10 de Oct.)
* Lalinea. (del 14 al 17 de Oct.)
* El plano. (del 20 al 24 de Oct.)

* Dibujos geométricos:
(del 27 al 7 de Nov.)

Perpendiculares.
Paralelas.
Angulos.
Mediatriz.
Bisectriz.
Triangulos.
Poligonos.
Circunferencias.
Circulos.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1°  Dibujar formas figurativas y colorear.

2°  Dibujar formas abstractas y colorear.

3° Realizar un dibujo a puntos.

4°  Realizar un dibujo a lineas.

5°  Realizar con papeles de colores un trabajo de formas planas.
6° Realizar 4 problemas sencillos de geometria.

22
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7°  Dibujar dos triangulos y dos poligonos.
8°  Collage de cartulina compuestos de circulos, triangulos y
poligonos (con cortes).

Unidad 2.(Se pondera al 20%)
La imagen:

Concepto de imagen: Sentido de la vista, informacion visual
(del 10 al 14 de Nov.)
Clasificacion:
*Fijas: Dibujos, pinturas, fotografias, etc.
(del 17 al 21 de Nov.)
*Mdviles: Television, cine, videos, etc.
(del 24 al 28 de Nov.)

Planos generales. (del 1 al 5 de Dic.)
Planos medios. (del 9 al 12 de Dic.)
Planos cortos. (del 15 al 19 de Dic.)

Estandares de aprendizaje evaluables.

1° Collage de imagenes y fotografias libre.

2° Esculturas méviles, palillos y fotografias.
3° Historia con un personaje de comic.

4° Realizar un comic y montar una historia.
5° Disefiar una portada.

Segundo trimestre:

-El Color, la Textura y el Analisis de Formas

Unidad 3: (Se pondera al 20%)
El color:

La luz (del 7 al 16 de Enero)
Circulo cromatico (del 19 al 23 de Enero)
Colores primarios y secundarios

(del 26 al 30 de Enero)
Colores complementarios (del 2 al 6 de Febr.)
Colores frios y calidos (del 9 al 13 de Febr.)
Composicion de colores (del 16 al 6 de Marzo.)
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Estandares de aprendizaje evaluables.

1° Realizacion del circulo cromatico.

2° Realizar dibujos con colores opuestos.
3° Trabajo de colores calidos vy frios.

4° Dibujar una composicion de manchas.

5° Dibujar un bodegén del natural con color.

Unidad 4: (Se pondera al 20%)
La textura: Sentido del tacto, informacion tactil.

Concepto de tacto (del 9 al 13 de Marzo)
Texturas naturales (del 16 al 20 de Marzo)
Texturas artificiales (del 23 al 27 de Marzo)

Estandares de aprendizaje evaluables.
1° Collage de texturas naturales (hojas, semillas, arena, etc.)
2° Collage de texturas artificiales. (tejido, papel, plastico, etc.)

3° Realizacion de impresiones con témperas utilizando esponjas,
hojas, telas, etc....

Tercer trimestre

-El Espacio, el Volumen y la Composicién

Unidad 5: (Se pondera al 20%)
Espacio y volumen:

Concepto de volumen (del 6 al 10 de Abril)
Los objetos tienen tres dimensiones  (del 13 al 17 de Abril)
Cuerpos geomeétricos: (del 20 al 30 de Abril)

Prismas, Piramides, Conos, Cilindros,
Esferas, Tetraedro, Cubo y Octaedro

Volumenes escultéricos (del 5 al 15 de Mayo)
Sombras propias y arrojadas (del 18 al 5 de Junio)
Modulo (del 8 al 19 de Junio)

Estandares de aprendizaje evaluables.

1° Ejecutar con plastilina un objeto que se
encuentre en casa.

2° Realizar con cartulina tres cuerpos

3° Elaborar con plastilina un animal.
geomeétricos.

4° Dibujar un bodegon a lapiz dandole

sombras
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5° Elaborar con figuras geométricas una
composicién de médulos.

Observaciones:
Dependiendo de las necesidades y motivacion del alumnado puede verse
alterado el orden de las Unidades Didacticas.

Contenidos y criterios de evaluacion

Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. Sequndo Curso ESO

Bloque 1. Dibujo Técnico. (Se pondera al 40%)

1. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

2. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
3. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con
angulos: suma, resta y bisectriz.

4. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geométricos.

5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

6. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y
construccion a partir del lado.

7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia
entre circunferencias.

8. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

9. redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

Criterios de evaluacion

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el
plano. CMCT, SIEP.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes. CMCT.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon,
habiendo repasado previamente estos conceptos. CMCT.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.
5. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de angulos
agudos, rectos y obtusos. CMCT.

6. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
CMCT.

7. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas. CMCT.

8. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon. CMCT.

9. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.

10. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.

11. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de
sus angulos. CMCT.

12. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT.
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13. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los mismos.
CMCT, SIE.

14. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.

15. ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.
16. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares. CMCT.

17. Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia. CMCT.

18. Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias. CMCT.

19. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces. CMCT, SIEP.

20. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con modulos. CMCT, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables.

- Conocer las formas organicas.

- Realizar dibujos con diferentes tipos de tratamientos: realista, geométrico, de
contornos y siluetas.

- Elaborar dibujos de formas organicas aplicando las fases de encajado,
desarrollo y detalles.

- Construir poligonos regulares conociendo el lado y aplicando sus métodos
particulares.

- Trazar un poligono regular conociendo el lado y aplicando el método general.

- Conocer las propiedades basicas de las tangencias y realizar trazados de
tangencias.

- Trazar el 6valo y el ovoide. Dibujar espirales.

- Conocer y representar las estructuras bidimensionales regulares e irregulares.

- Aplicar modulos y submaodulos en la construccion de composiciones
bidimensionales.

- Conocer las relaciones métricas de proporcidon y semejanza.

- Construir figuras elementales semejantes.

- Conocer y aplicar la seccion aurea y las escalas.

- Conocer los elementos que configuran el sistema diédrico ortogonal.

- Representar en el sistema diédrico ortogonal el punto, la recta y el plano en el
primer cuadrante.

- Dibujar figuras elementales contenidas en el plano en el sistema diédrico
ortogonal.

- Representar solidos elementales y cuerpos geométricos en el sistema
diédrico ortogonal.

- Representar el punto, la recta y el plano en el sistema diédrico ortogonal sin
linea de tierra.

- Conocer los elementos que configuran el sistema conico.

- Representar un sélido sencillo en perspectiva conica frontal.

- Dibujar en perspectiva cénica la circunferencia contenida en el plano
geometral y en un plano vertical.
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Bloque 2. Expresion Plastica. (Se pondera al 40%)

1. elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.

2. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.

4. Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion
de texturas.

5. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.

6. Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo.

7. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccién y figuracion.

8. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes.

9. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas humedas.
Técnica mixta. El collage.

10. Técnicas de estampacion.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.
CAA, SIEP.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.

4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones basicas. CAA, SIEP, CEC.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.

6. ldentificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
CMCT, CD.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva. CMCT, CAA.

8. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC,
SIEP, CEC.

9. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.
10. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de
color. El collage. CAA, CSC, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables.

- Describir diferentes tipos de lineas en imagenes del entorno visual y
representaciones graficas y visuales propias y ajenas.

- Describir diferentes calidades plasticas de texturas, en superficies del entorno
cotidiano y en manchas y planos de imagenes.

- Seleccionar los elementos configurativos de la linea y la textura adecuandolos
a la descripcion analitica de la forma.

- Reconocer distintos materiales, instrumentos y soportes de dibujo en
imagenes diferentes, utilizando sus caracteristicas expresivas para producir
imagenes propias.

- Investigar las caracteristicas estéticas de las pinturas al agua y los
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procedimientos de lavado y estarcido para reconocer y producir diferentes
texturas expresivas.

- Valorar las obras de arte con curiosidad y respeto, con el deseo de conocer.

- Conocer la naturaleza fisica de la luz, la fisiologia del érgano visual y las
propiedades de las superficies de los objetos.

- Conocer las teorias basicas sobre el color como motivacion para investigar su
naturaleza.

- Conocer y diferenciar las mezclas aditivas de las sustractivas.

- Describir los atributos del color en imagenes del entorno, obras de arte y
producciones propias.

- Diferenciar y representar los matices del color en la naturaleza y en el
entorno.

- Apreciar e identificar las alteraciones cromaticas que produce la interaccion
del color.

- Utilizar adecuadamente las posibilidades expresivas de las pinturas al agua
en la produccion de imagenes.

- Valorar la importancia expresiva y comunicativa del color en diferentes
manifestaciones y periodos artisticos.

- Conocer e identificar la organizacion de la forma como medio para
comprender los mensajes que transmiten las imagenes del entorno.

- Interpretar y analizar composiciones buscando distintas alternativas en la
organizacion de la forma, mediante la manipulacion de las leyes compositivas
fundamentales.

- Reconocer e identificar los diferentes tipos de simetria y ritmo en imagenes
artisticas y cotidianas.

- Representar composiciones con diferentes recursos organizativos para
transmitir diferentes mensajes, utilizando los medios materiales y técnicos
idoneos.

- Utilizar adecuadamente las posibilidades expresivas del collage en la
produccion de imagenes y valorar la importancia de esta técnica en diferentes
manifestaciones y periodos artisticos.

- Valorar las vanguardias artisticas con curiosidad y respeto, con el deseo de
conocer y analizar los elementos del lenguaje visual y los recursos técnicos
utilizados.

Bloque 3. Comunicacién Audiovisual. (Se pondera al 20%)

1. Medios de comunicacioén audiovisuales. Utilizacion de la fotografia, la
camara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales.
2. Animacion. Relacion cine y animacion. Animacion tradicional. Animacion
digital bidimensional o tridimensional.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes. CMCT, CEC.

2. describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma. CCL, CSC, SIEP.
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3. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma. CD, CSC, SIEP.

4. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones. CCL, CSC, SIEP.

5. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos
mediante el mismo. CD, CSC, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables.

- Conocer las funciones y las caracteristicas de los medios de comunicacion
que utilizan imagenes estaticas y en movimiento.

- Utilizar apropiadamente los elementos basicos que componen el lenguaje de
la pintura, escultura y arquitectura para realizar una lectura organizada y
comprensiva de estos tipos de manifestaciones plasticas.

- Conocer y utilizar los recursos informaticos y nuevas tecnologias para
manipular imagenes fotograficas, realizar disefios graficos y aplicar al dibujo
técnico.

- Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del disefio para realizar
proyectos concretos.

- Elaborar obras multimedia y producciones videograficas sencillas utilizando
técnicas adecuadas al medio.

- Realizar un cémic desarrollando un guion previamente establecido y utilizando
los elementos basicos de este tipo de lenguaje.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS TEMPORALIZACION
1@ Evaluacion

CONTENIDOS TEORICOS:
BLOQUE 1. DIBUJO TECNICO.

22 Evaluacion

CONTENIDOS TEORICOS:
BLOQUE 2. EXPRESION PLASTICA.

32 Evaluacion

CONTENIDOS TEORICOS:
BLOQUE 3. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

.TERCER CURSO DE E.S.O. Educacién Plastica, Visual y Audiovisual.

Bloque 1. Expresion Plastica. (Se pondera un 45%)

1. Comunicacion visual. Alfabeto visual.
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2. elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.

3. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios.

Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.

4. Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion

de texturas.

5. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.

6. Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo.

7. Esquemas compositivos.

8. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.

9. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

Bocetos, encaje, apuntes.

10. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas humedas.

Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve.

11. Técnicas de estampacién. La obra en lindleo de Picasso.

12. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de

desecho.

Criterios de evaluacion

1. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos

graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.

2. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en

composiciones basicas. CAA, SIEP, CEC.

3. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.

4. |dentificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

CMCT, CD.

5. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su

capacidad expresiva. CMCT, CAA.

6. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a

procesos de artes plasticas y disefio. CD, CSC,

7. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC,

SIEP, CEC.

8. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.

9. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de
color. El collage. CAA, CSC, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables.

. Es capaz de diferenciar lo que es arte y artesania.

. Sabe apreciar las posibilidades expresivas del dibujo.

. Conoce las diferentes técnicas de dibujo y sus posibilidades expresivas.
. Conoce la diferencia entre apunte, boceto y dibujo.

. Comprende la nocién de forma.

. Es capaz de representar el espacio mediante el uso de diferentes objetos.
. Valora la importancia del encaje y la composicién en un dibujo.

. Comprende y utiliza el claro-oscuro en la representacion del volumen.

. Comprende y utiliza las posibilidades narrativas del dibujo secuencial.
10. Reconoce los elementos compositivos y expresivos en diferentes obras
artisticas.

11. Reconoce los elementos que componen diferentes técnicas pictoricas.

O©COoONOOOOBRWN -
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12. Utiliza los colores primarios y secundarios para caracterizar
cromaticamente los objetos.

13. Maneja con fluidez gamas cromaticas.

14. Reconoce los valores expresivos del color, especialmente en relacion con
su temperatura: colores frios y célidos.

15. Es capaz de apreciar los valores simbolicos en distintas obras de arte.

16. Es capaz de realizar composiciones abstractas y figurativas con diferentes
técnicas.

Bloque 2. Dibujo Técnico. (Se pondera un 35%)

1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
Uso de las herramientas.

2. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
4. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones con
angulos: suma, resta y bisectriz.

5. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geométricos.

6. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

7. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y
construccion a partir del lado.

8. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia
entre circunferencias.

9. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

10. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

11. redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas,
teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

12. dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacidon a la normalizacion.
Principales sistemas de proyeccidn y sistemas de representacion: diédrico,
axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.

13. representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.
Acotacion.

14. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de
volumenes sencillos. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacion de coeficientes de
reduccion.

Criterios de evaluacion

1. Analizar cémo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes. CMCT.

2. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon,
habiendo repasado previamente estos conceptos. CMCT.

3. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.
4. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta. CMCT.

5. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de angulos
agudos, rectos y obtusos. CMCT.

6. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
CMCT.
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7. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. CMCT.

8. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de

segmentos con la regla o utilizando el compas. CMCT.

9. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También

utilizando regla, escuadra y cartabon. CMCT.

10. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.

11. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.

12. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de

sus angulos. CMCT.

13. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT.

14. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un

triangulo. CMCT.

15. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos

rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los mismos.

CMCT, SIE.

16. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.

17. ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.

18. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares

y los irregulares. CMCT.

19. Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la

circunferencia. CMCT.

20. Estudiar la construcciéon de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT.

21. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los

distintos casos de tangencia y enlaces. CMCT, SIEP.

22. Comprender la construccién del 6valo y del ovoide, aplicando las

propiedades de las tangencias entre circunferencias. CMCT.

23. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los

ovoides. CMCT, SIEP.

24. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales

de 2, 3,4 y 5 centros. CMCT, CAA.

25. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al

disefio de composiciones con moédulos. CMCT, SIEP.

26. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas

de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las

tres vistas de objetos sencillos partiendo del anélisis de sus vistas principales.

CMCT, CAA.

27. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera

aplicada a volumenes elementales. CMCT, CAA.

28. Comprender y practicar los proceso de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos. CMCT, CAA.

Estandares de aprendizaje evaluables.

-

. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando
con precision los materiales de Dibujo Técnico.

3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

4. Resuelve y analiza problemas de configuracién de formas geométricas

planas y los aplica a la creacion de disefios personales.
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5. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

6. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales
sencillas.

7. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas adecuado

8. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista
mas adecuado.

9. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la creacion
de disefios geométricos sencillos.

Bloque 3. Comunicacién Audiovisual. (Se pondera un 20%)

1. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretaciéon y comentarios de
imagenes. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos
y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.

2. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte. La imagen publicitaria.
recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
Imagen fija: la fotografia.

3. Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizaciéon de la fotografia, la
camara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales.

4. Animacion. Relacion cine y animacion. Animacion tradicional. Animacion
digital bidimensional o tridimensional.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de

percepcion de imagenes. CMCT, CEC.

2. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el

entorno comunicativo. CAA, CSC.

3. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacién significante-

significado: simbolos e iconos. CAA, CSC.

4. describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos

denotativo y connotativo de la misma. CCL, CSC, SIEP.

5. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos

de la misma. CD, CSC, SIEP.

6. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus

posibilidades expresivas. CMCT, SIEP.

7. ldentificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los

distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del

patrimonio histérico y cultural. CAA, CSC, CEC.

8. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo. CD, CSC, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables.
1. Realiza un story board a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

2. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y movimientos de camara.
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3. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios
estéticos.

4. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

5. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por
ordenador.

6. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje
grafico-plastico.

7. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto
personal.

8. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento
de los elementos que los componen.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS TEMPORALIZACION
12 Evaluacioén

CONTENIDOS TEORICOS:
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA.

22 Evaluacion

CONTENIDOS TEORICOS:
BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO.

32 Evaluacion

CONTENIDOS TEORICOS:
BLOQUE 3. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

CRITERIOS DE CALIFICACION. Examenes.

Se podra realizar al menos un examen durante cada evaluacion. Esta prueba
aportara el 30% a la nota final.

Trabajos de clase.

Solo se evaluaran los trabajos practicos realizados en clase y sera
imprescindible presentarlos todos y en las fechas indicadas. Los trabajos
entregados con posterioridad seran evaluados sobre 5 puntos como maximo.
Aquellos trabajos realizados fuera del aula y adecuadamente justificados se
puntuaran solo sobre 5 puntos. El trabajo practico y las actividades aportaran a
la nota final un 50 %. En caso de no realizar el examen aportaria un valor del
80 %.

Actitud.

Se valorara con un 20 % de la calificacion la asistencia diaria a clase y el traer
todos los dias el material necesario a clase, el correcto comportamiento en el
aula y la participacion activa en las actividades individuales y de grupo.
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Prueba extraordinaria de septiembre.

Los alumnos que no hayan superado la asignatura segun el procedimiento de
la evaluacion continua realizaran una prueba final extraordinaria en septiembre.
En ésta prueba se tendran que entregar todos los ejercicios y actividades
practicos que no han sido realizados a lo largo del curso que el profesor
determine. Estos alumnos y alumnas tendran también que realizar los trabajos
practicos que pueda proponer el departamento en los informes individualizados
para alcanzar los objetivos previstos.

CUARTO CURSO DE E.S.O. Educacién Plastica vy Visual.

OBJETIVOS.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte
integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora
del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar
emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la
comunicaciéon y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con
otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y
su terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y
pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las
tecnologias de la informacion y la comunicacién para aplicarlas en las
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.
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10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de
manera flexible y responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

METODOLOGIA.

1. La articulacién secuencial de los contenidos de la educacion plastica visual y
audiovisual en el segundo ciclo de la E.S.O. nos permite gestionar los
recursos metodolégicos adecuandolos a la edad y madurez de nuestro
alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo,
basado en la construccidén de esquemas sobre conocimientos y practicas
previas.

2. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos
en esta primera etapa deben garantizar el progreso adecuado de las
competencias y la consecucion de los objetivos de cara a los del segundo
ciclo y estudios posteriores.

3. La didactica de esta asignatura se entiende como una experiencia
planificada y continua a lo largo de todos los cursos que comprende, que
trata de hacer de la materia un medio para el aprendizaje, la
experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la
cultura visual y audiovisual.

4. Se estableceran técnicas que permitan el aprendizaje activo por parte del
alumnado, tanto a través de la creacién de imagenes propias como del
analisis y la interpretacidon de diversos lenguajes artisticos, visuales y
audiovisuales.

5. Se utilizara una metodologia que favorezca el desarrollo de las
competencias clave. La metodologia sera activa y flexible, basada en el
conocimiento a través de la practica. Se favorecera colocar al alumnado en
situacion de analizar, relacionar y comprender los elementos que forman
parte de la cultura audiovisual de su contexto.

6. Se fomentara el desarrollo de proyectos de creacién plastica o audiovisual,
de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para
indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones
propias.

7. Se posibilitara la realizacion de proyectos tanto individuales como colectivos
fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo. El desarrollo de
estos proyectos, desde la fase inicial de investigacién hasta la realizacion del
producto final, exigira una organizacién y unas destrezas que contribuiran a
alcanzar los objetivos y a desarrollar las competencias asociadas a esta
materia.

8. El punto de partida de los proyectos tanto individuales como colectivos
comenzara con la propuesta de elaboracion por parte del profesorado, un
debate posterior con el alumnado sobre la misma y sus posibles alternativas
que lleve finalmente a la eleccién del proyecto a realizar. El profesorado
facilitara los recursos y materiales, ayudara en la busqueda de la informacioén
y documentacion necesaria y prestara ayuda y apoyo al alumnado cuando
este lo necesite.

9. Se posibilitara que el alumnado utilice los medios técnicos y procedimentales
propios de la expresién artistica, visual y audiovisual, eligiendo aquellos que
sean mas afines a sus inquietudes y que potencien su sentido critico y su
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espiritu creador. Se favoreceran los recursos actuales asociados a las
nuevas culturas urbanas y los que proporcionan las nuevas tecnologias.

10. El caracter practico de esta materia permite que su imparticién transcienda
el espacio del aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas
a museos, talleres, platds, estudios de grabacion, etc.

CONTENIDOS.

Bloque 1.

EXPRESION PLASTICA. (Se pondera un 30%)

1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio
de la expresion grafico plastica. Capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual. Creatividad y subjetividad.

2. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y

ritmo.

. El color en la composicion. Simbologia y psicologia del color.

. Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y

pintura. Materiales y soportes.

5. Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas
tridimensionales.

6. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion
final. Aplicacion en las creaciones personales. Limpieza, conservacion,
cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.

7. La imagen representativa y simbdlica: funcion sociocultural de la imagen en
la historia. Imagenes de diferentes periodos artisticos.

8. Signos convencionales del cédigo visual presentes en su entorno: imagenes
corporativas y distintos tipos de sefales e iconos.

9. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad
Autonoma Andaluza.

W

Criterios de evaluacion

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien
las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual,
desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cddigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacion. CSC, SIEP, CEC.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas , tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de
superaciéon que supone el proceso creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacién continua del proceso de realizacién. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica. CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas
de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio
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artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y
colectivo, y contribuir a su conservacion a traveés del respeto y divulgacion de
las obras de arte. CCL, CSC, CEC

Estandares de aprendizaje evaluables.

1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual.

2. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y

ritmos, empleando los materiales y las técnicas con precision.

. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.

. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacion de

proyectos artisticos.

6. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse en relacion a los lenguajes grafico-plasticos,
mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta
al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

7. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de grupo.

8. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una
obra artistica; analiza los soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas
que constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos de la
misma.

9. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las situa en el periodo
al que
pertenecen.

a b~ w

Bloque 2.
DIBUJO TECNICO. (Se pondera un 25%)

1. Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados
geomeétricos, tangencias y enlaces. Aplicaciones en el disefio.
Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio grafico.

2. Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas. Redes modulares.
Composiciones en el plano.

3. Descripcion objetiva de las formas. El dibujo técnico en la comunicacion
visual. Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas de
proyeccion. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: Perspectiva
isomeétrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva conica,
construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.

4. Representaciones bidimensionales de obras arquitectdnicas, de urbanismo o
de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes graficos:
esquematizacion y croquis.

5. Recursos de las tecnologias de la informacion y comunicacion: aplicacién a
los disefios geomeétricos y representacion de volumenes.
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6. Valoracién de la presentacién, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de
los trazados técnicos.
7. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

Criterios de evaluacion

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados
geomeétricos, utilizando con precisién y limpieza los materiales de dibujo
técnico. CMCT, CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacidn objetiva en el ambito de
las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria. CMCT, CSC, CEC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.
CMCT, CD, SIEP.

Estandares de aprendizaje evaluables.

-

. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando
con precision los materiales de Dibujo Técnico.

3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

4. Resuelve y analiza problemas de configuracién de formas geométricas
planas y los aplica a la creacion de disefios personales.

5. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

6. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales
sencillas.

7. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas adecuado

8. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista
mas adecuado.

9. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la creacion

de disefios geométricos sencillos.

Bloque 3. B
FUNDAMENTOS DEL DISENO. (Se pondera un 25%)

1. Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del
disefio y la publicidad. Fundamentos del disefio.

2. Ambitos de aplicacién. Movimientos en el plano y creacién de submaédulos.
Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y
tridimensionales. El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

3. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del
envase. La senalética.

4. Disefno industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacion.
Ergonomia y funcionalidad.

5. Herramientas informaticas para el disefo. Tipos de programas: retoque
fotografico, graficos vectoriales, representacion en 2d y 3d. Procesos
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creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y
maqueta.

Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en
nuestra vida cotidiana. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los
elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.

Criterios de evaluacion

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno

cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacidn artistica, tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del

disefo. CD, CEC.
Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas,

valorando el trabajo en equipo para la creacion de ideas originales. CAA,
SIEP, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables.

-

. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.
. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y

de funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcién de la familia o rama del

Diseno.

. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las

formas geomeétricas basicas, estudiando la organizacién del plano y del
espacio.

. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la imagen corporativa

de una empresa.

. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes

areas del disefo, valorando el trabajo organizado y secuenciado en la
realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en
las representaciones graficas.

. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion para llevar

a cabo sus propios proyectos artisticos de disefo.

. Planifica los pasos a seguir en la realizacidon de proyectos artisticos

respetando las realizadas por companeros.

. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas

cinematograficas valorando sus factores expresivos.

Bloque 4.
LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.( Se pondera un 20%)
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1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos
formales, linguisticos y persuasivos.

2. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. Las industrias
audiovisuales en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.

3. La fotografia: inicios y evolucion.

4. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.

5. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematografico.
Cine de animacion. Analisis.

6. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacién, creacién y recursos.
Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda y
creacion de imagenes plasticas.

7. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la produccion de un mensaje
audiovisual y valorando la labor de equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales
y sus finalidades. CAA, CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos
vinculados a estos lenguajes. CD, SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion
sexual, social o racial. CCL, CSC.

Estandares de aprendizaje evaluables.

-

. Realiza un story board a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

2. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y movimientos de camara.

3. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios
estéticos.

4. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

5. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por
ordenador.

6. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje
grafico-plastico.

7. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto
personal.

8. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento

de los elementos que los componen.

METODOLOGIA.

Necesariamente el nivel correspondiente a los distintos contenidos ha de
ajustarse al nivel de comprension y formacion de base de los alumnos y los
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criterios de evaluacion deben ajustarse a esta circunstancia utilizandose de
manera flexible.

Con respecto al dibujo geométrico se proporcionaran conocimientos al alumno
de geometria plana y sistemas de representacion espacial que el alumno debe
razonar para la realizacion de los ejercicios practicos. Estos estaran ordenados
gradualmente en dificultad de manera que los conocimientos se sustenten y
razonen unos a partir de otros.

Se planteara la resolucion de numerosos ejercicios a mano alzadas para paliar
la deficiente comprension espacial, siendo prioritaria ésta sobre la rigurosa
realizacion proyectiva de determinado sistema de representacion

En dibujo artistico se basara principalmente en cortas explicaciones de
introduccién que daran paso a la realizacidon practica de los contenidos, la
creatividad y expresion del alumno.

Para ello se procurara dar la mayor libertad al alumno sobre su trabajo,
conjugandola con su adaptacion a los contenidos, pudiéndose superponer y
obtener mayor rendimiento.

Se atendera a las reflexiones que cada alumno haga sobre su propio trabajo y
en relacion con los contenidos planteados.

PROPUESTAS DE MEJORA. EVALUACION ACTIVA.

- Integracién activa de los alumnos y alumnas en la dinamica general del aula y
en la adquisicion y configuracién de los aprendizajes

- Atencioén a la diversidad del alumnado: Tener en cuenta sus diferentes ritmos
de aprendizaje, asi como sus distintos intereses y motivaciones.

- Dinamicas que fomentan el trabajo en grupo

- Trabajar la competencia de iniciativa y emprendimiento (bajos resultados en
las pruebas de diagnostico en este campo, ya reflejado en este
departamento), grado de madurez bajo e insuficiente para realizar
exposiciones orales y aplicar nuevas tecnologias. No son autbnomos. Pueden
hacer un Power Point pero no son capaces de buscar informacion, elaborarla
y sacar conclusiones.

-Llevar material variado a clase para ir cambiando de ejercicios y estimular la
atencion del alumno.

-Premiar el esfuerzo del alumno con actividades y dindmicas que le resulten
atrayentes.

1. Utilizacion de las nuevas tecnologias como método para
evaluar competencias.
2. Favorecer el ambiente de trabajo en clase, variando la

agrupacion.

3. Fomentar la participacion respetando la opinién de los
demas.

4. Salir del aula. Por ejemplo, a un museo y dar la clase en el
museo.

Practicar la autoevaluacion.
Trasladar el lugar de trabajo al patio u otro sitio diferente,
salir del aula.

o o
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CRITERIOS DE CALIFICACION. Examenes.
Se realizaran al menos tres pruebas que aportaran el 30% a la nota final.

Trabajos de clase.

Lecturas de imagenes, trabajos tedricos y de investigacion y trabajos practicos
y actividades aportaran a la nota final un 50 %. Es necesario entregar en
fecha todas las actividades que se realizan en el aula. Estos trabajos
deberan ajustarse formal y conceptualmente a los requerimientos
propuestos. Los trabajos seran realizados en clase, donde se guardaran
durante el curso.

Actitud.

Se valorara con hasta un 20 % de la calificacion la asistencia diaria a clase y el
traer todos los dias el material necesario, el correcto comportamiento en el
aula y la participacion activa y responsable en las actividades individuales y
de grupo.

Prueba extraordinaria de septiembre.

Los alumnos que no hayan superado la asignatura segun el procedimiento de
la evaluacioén continua realizaran una prueba final extraordinaria en
septiembre.

Estos alumnos y alumnas tendran también que realizar los trabajos practicos
que pueda proponer el departamento en los informes individualizados para
alcanzar los objetivos previstos.

EVALUACION POR COMPETENCIAS.

COMPETENCIAS.

1. Conciencia y expresion cultural.

2. Conocimiento e interaccién con el medio fisico.
3. Matematica, cientifica y tecnoldgica.

4. Comunicacion linguistica

Conocimientos. Habilidades y destrezas. 80%

Trabajos 60%.

Se valorara la correccion de los contenidos y la
limpieza, precisién, y correcta ejecucion de los
trabajos segun la técnica empleada y el formato
utilizado.



Apuntes 20%.

Se evaluara el orden, limpieza y contenido de los
apuntes tomados en clase que complementaran al libro
de texto.

Examenes.
Si en la evaluacion se realizara una prueba escrita o examen, el apartado de
trabajos se puntuaria con el 30% y el examen con otro 30%.

COMPETENCIAS.

5. Aprender a aprender.
6. Iniciativa y emprendimiento.
7. Tratamiento de la informaciéon y competencia digital.

Trabajo en clase. Habitos de trabajo. 10%

Trabajar con libros de texto y apuntes.
Entregar los trabajos en la fecha indicada
Aprovechar el tiempo en clase

COMPETENCIAS:

8. Social y civica.
9. Emocional.

Interés y respeto en clase. 10%

Traer el material a clase

No llevar todo el material necesario a la clase sera castigado y el profesor le
indicara lo que debe realizar.

Estar atento y participativo.

Buen comportamiento.

- Hablar con educacion al profesor y a los companeros.
- Sentarse bien en clase.

- No comer chicle en clase.

- Hablar respetando turno de palabra.

- Mantener la limpieza y el orden en el aula.

- No levantarse sin permiso.

Como trabajos practicos tenemos:

- Ejercicios de aplicacion directa de los contenidos realizados en la clase
- Laminas de profundizacion

- Trabajos en equipo

- Exposiciones orales



45

El resto, hara referencia a pruebas objetivas (si asi lo considera el profesor) de
contenido tedrico/practico, especialmente, como ya se ha indicado, de los
contenidos de geometria.

Esta valoracion de aptitudes se podra ver mas o menos afectada por la
valoracion de la actitud del alumno a lo largo del curso, tanto de forma negativa
como positiva.

En un Departamento de naturaleza experimental como es éste, resulta
importante dejar constancia de la trascendencia que tiene el material didactico
y su uso en la valoracion de aptitudes en los alumnos.

DIBUJO TECNICO

Dibujo Técnico es una materia de opcion del bloque de asignaturas troncales de
primero y segundo cursos, para la modalidad de Ciencias de Bachillerato.

El Dibujo Técnico es un medio de expresion indispensable para el desarrollo del
proceso de diseno y fabricacion de productos con el que el alumnado ira adquiriendo
recursos comunicativos que le permitiran transmitir ideas, proyectos y soluciones
graficas a problemas sociales, siendo empleado como lenguaje universal codificado
en cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos
visuales de las ideas y de las formas para visualizar o que se esta disefiando,
definiendo de una manera exacta lo que se desea producir. La vision espacial se
desarrolla a través del estudio de los sistemas de representacién y la capacidad de
abstraccion facilita la comprensién de los objetos tridimensionales mediante
imagenes planas.

La representacion grafica de espacios o productos es abordada de manera
sistematica elaborando documentos técnicos normalizados que pueden implicar
proyectos de disefio grafico, arquitecténico o industrial.

La materia se organiza en dos cursos. En el primer curso se desarrollan aspectos
relacionados con la comunicacion y la representacion grafica de la realidad,
analizandose secuencialmente los bloques de geometria plana, geometria
descriptiva, sistemas de representaciéon y normalizacion. Se trata de que el
alumnado adquiera una vision global de los fundamentos del dibujo técnico que le
permita en el siguiente curso profundizar en sus contenidos y aplicaciones. En el
segundo curso aparece un nuevo bloque de contenidos denominado
«Documentacion grafica de proyectos», donde habra que demostrar las destrezas
adquiridas durante la etapa y comprender su conexién con el mundo laboral y real.
Los elementos del curriculo basico de la materia se han agrupado en cuatro bloques
interrelacionados: Geometria y Dibujo Técnico, Sistemas de representacion,
Normalizacién y Documentacion grafica de proyectos.

El primer bloque, de Geometria y Dibujo Técnico, que esta presente en los dos
cursos, trata de resolver problemas geométricos y de configuracién de formas
poligonales, reconociendo su utilizacion en el arte y su relacién con la

naturaleza y los métodos cientificos.

El segundo bloque se ocupa de los sistemas de representacion, analizando los
fundamentos caracteristicos de las axonometrias, la perspectiva conica, el
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sistema diédrico y el de planos acotados, asi como sus aplicaciones. Durante el
desarrollo de la fase de comunicacion de ideas se potenciara el uso del dibujo
«a mano alzada».

El tercer bloque es Normalizacion, un convencionalismo creado para la
comunicacién universal que consigue simplificar los procedimientos y unificar
las normas internacionales de representacion.

El cuarto bloque, Documentacion grafica de proyectos, supone la utilizacion de
todo lo aprendido durante la etapa aplicandolo a la presentacion de proyectos
sencillos, de manera individual o grupal, mediante bocetos,

croquis y planos de diseno grafico, de producto o arquitecténico.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
autoestima y la participacién, mediante el trabajo en equipo favoreciendo la
comunicacioén interpersonal, promoviendo la educacién para la convivencia, la
tolerancia y la igualdad entre hombres y mujeres, y la autoregulacién y el uso
responsable de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

La materia Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de todas las competencias
clave en mayor o menor proporcion.

La competencia en comunicacion linguistica (CCL) de forma transversal. En
esta materia el alumnado desarrolla, explica, expone y defiende sus propios
proyectos y trabajos. El dibujo técnico supone en si una modalidad de
comunicacién, en concreto audiovisual, de caracter universal y, hace uso de
destrezas orales y escritas que acompafan a los recursos graficos y
tecnoldgicos.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT) se desarrolla a través de la aplicacion del razonamiento matematico
siendo necesario en esta materia desarrollar destrezas en el manejo de
cantidades: calculos, mediciones, tamafnos y proporciones; en cuanto al
analisis de la forma y el espacio: posiciones relativas entre elementos
geomeétricos, representaciones graficas en el plano y en el espacio y los
sistemas de representacidon de objetos y volumenes.

La competencia digital (CD) es desarrollada a través del uso de las TIC y uno
de los objetivos de la materia es el dominio de aplicaciones informaticas en la
representacion grafica y en la presentacion de proyectos, por lo que es
necesario dotar de habilidades y destrezas en programas informaticos de
dibujo.

Dado el caracter practico de la materia se favorece la competencia aprender a
aprender (CAA) al incidir en la investigacion previa y en la aplicacion practica
de las técnicas aprendidas por parte del alumnado.

Asimismo, las competencias sociales y civicas (CSC) se ven desarrolladas en
la materia Dibujo Técnico a través de la estandarizacion y normalizacion,
implicando éstas una formulacién y aplicacion de reglas que generen una
aproximacion ordenada. La normalizacion define una funcién de unificacion
para permitir el intercambio a nivel nacional, europeo e internacional, facilitando
el trabajo con responsabilidad social.

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se
desarrolla con los contenidos de la materia al incluir la resolucion de problemas
y elaboracion de proyectos, y por lo tanto la iniciativa, la innovacion, la
autonomia y la independencia, factores estos que contribuyen al aprendizaje
eficaz y al desarrollo personal del alumnado. También se fomenta la habilidad
para trabajar en proyectos tanto individual como en equipo.
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En relacion a la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), el
espiritu de la materia implica la implantacion de una conciencia interdisciplinar
de resolucién de los problemas relacionados con la proteccion, el andlisis y el
estudio del patrimonio artistico, arquitectdnico y de ingenieria de Andalucia.

Objetivos

La ensefianza de Dibujo Técnico en Bachillerato tendra como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y
recurso grafico en la industria, el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida
cotidiana.

2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras
sencillas en el plano y el espacio.

3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de
representacion.

4. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la
principales normas UNE e ISO referidas a la obtencidn, posicién y acotacién
de las vistas de un cuerpo.

5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacién de cualquier construccidon geométrica, relacionandose con otras
personas en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos
tecnolégicos y en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el
estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

7. Descubrir la importancia del proceso metodologico de creaciéon y
representacion del dibujo técnico mediante la elaboracion de bocetos,
croquis y planos.

8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del
dibujo en lo referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo
configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del soporte.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio,
disfrutando con su utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacion
de planos técnicos.

Estrategias metodoldgicas

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa, dado el
caracter fundamentalmente practico de la materia. Es necesario que el método
seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del alumnado, a los
recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas
que respondan a las diversas capacidades de comprension y abstraccion del
alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. Se comenzara con los
procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las
capacidades se van desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el
proceso. La seleccion de contenidos para el proceso de ensefianza y
aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las capacidades del
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alumnado, y su aprendizaje deberia realizarse de forma significativa para el
alumnado. Se partira de una revision del nivel previo, y se plantearan tareas
problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos
SUS recursos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino
que el alumnado debe analizar el problema, plantear alternativas y comprender
las condiciones que ha de cumplir la solucién buscada.

Los planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de
dificultad de los contenidos y la complejidad de las formas planas y las
representaciones tridimensionales. En la didactica de esta materia cobran
especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales como
colectivos, que pueden estar enfocados a realidades profesionales del mundo
del disefio, la arquitectura y la industria. A través de ellos el alumnado debe
elaborar hipétesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente
crear un producto, desarrollando la capacidad de comunicarse de manera
empatica y eficiente, expresando y comprendiendo puntos

de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en si,
integridad y honestidad, adquiriendo destrezas como la habilidad para
interactuar eficazmente en el ambito publico, quedando aqui reflejada la
competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. El profesorado
acompanara de forma permanente el proceso proyectual del alumnado
aconsejando y guiando sobre los materiales, las piezas mecanizadas o
maquetas creadas por ellos, y en las dificultades que este presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos
con soltura, rapidez y precision, mejorando las resoluciones a mano alzada que
permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida. Estos
materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos
que ofrecen las tecnologias de la informacion y la comunicacion, potenciando
en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en 2D y 3D, como
la investigacion, la documentacién y la presentacidon de proyectos propios y
ajenos. Es necesario para poder trabajar la materia, sobre todo en el bloque 3
de Dibujo Técnico Il, disponer de ordenadores durante todo el periodo lectivo
destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo
técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la
geometria con otras materias relacionadas con el ambito artistico, tecnolégico,
fisico y matematico.

Contenidos y criterios de evaluacion

Dibujo Técnico l. 1.° Bachillerato

Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico. ( Se pondera al 30%)

Trazados geométricos. Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.
Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza. Identificacion de estructuras
geomeétricas en el Arte. Valoracion de la geometria como instrumento
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para el disefio grafico, industrial y arquitectonico. Trazados fundamentales en el
plano. Circunferencia y circulo Operaciones con segmentos. Mediatriz.
Paralelismo y perpendicularidad. Angulos: clasificacién, caracteristicas

y operaciones. Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.
Triangulos: resolucion grafica de triangulos, determinacion, propiedades y
aplicaciones de sus rectas y puntos notables. Cuadrilateros: clasificacion,
caracteristicas y construcciones. Poligonos regulares: construccién conociendo
el lado y a partir del radio de la circunferencia circunscrita. Método general.
Poligonos estrellados. Elaboracién de formas basadas en redes modulares
pudiendo utilizar como ejemplo el disefio de los azulejos de la herencia de la
cultura arabigo- andaluza. Analisis y trazado de formas poligonales por
triangulacion, radiacion e itinerario. Representacion de formas planas. Trazado
de formas proporcionales: Proporcionalidad y semejanza. Construccién y
utilizacion de escalas graficas. Transformaciones geométricas elementales:
giro, traslacion, simetria, homologia, homotecia y afinidad. Identificacion de
invariantes. Aplicaciones. Resolucion de problemas basicos de tangencias y
enlaces.

Aplicaciones. Construccion de curvas técnicas, 6valos, ovoides y espirales.
Aplicaciones de la geometria al disefo arquitectonico e industrial. Geometria y
nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D utilizando entre
otras actividades la reproduccién mediante las nuevas tecnologias de la
traceria que encontramos en la Alhambra de Granada u otros edificios del
patrimonio historico andaluz.

Criterios de evaluacion

1. Resolver problemas de trazados geométricos y de configuracion de formas
poligonales sencillas en el plano con la ayuda de utiles convencionales de
dibujo sobre tablero, aplicando los fundamentos de la geometria métrica de
acuerdo con un esquema «paso a paso» y/o figura de analisis elaborada
previamente. CAA, CMCT, SIEP, CEC.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y
lineas rectas, aplicando los conceptos fundamentales de tangencias,
resaltando la forma final determinada e indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos. Saber realizar dibujos con materiales tradicionales y con
programas de dibujo vectorial por ordenador. CAA, CMCT, CD.

Bloque 2. Sistemas de representacion. ( Se pondera al 30%)

Fundamentos de los sistemas de representacion. Sistemas de representacion
en el Arte. Evolucion historica de los sistemas de representacion. Sistemas de
representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacién. Ventajas e
inconvenientes. Criterios de seleccion. Clases de proyeccion. Sistemas de
representacion y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.
Sistema diédrico: Procedimientos para la obtencién de las proyecciones
diédricas. Disposicion normalizada. Reversibilidad del sistema. Numero de
proyecciones suficientes. Representacion e identificacion de puntos, rectas y
planos. Posiciones en el espacio. Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia
e interseccion. Proyecciones diédricas de solidos y espacios sencillos
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Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud. Sistema de
planos acotados. Aplicaciones. Sistema axonométrico. Fundamentos del
sistema. Disposicion de los ejes y utilizacion de los coeficientes de reduccion.
Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y
trimétricas. Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.
Aplicacion del 6valo isométrico como representacion simplificada de formas
circulares. Sistema cénico: elementos del sistema. Plano del cuadro y cono
visual. Determinacion del punto de vista y orientacion de las caras principales.
Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos. Representacion simplificada de
la circunferencia. Representacion de solidos en los diferentes sistemas.

Criterios de evaluacion

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico,
seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes en funcion de la informacion que se desee
mostrar y de los recursos disponibles. CCL, CAA, CMCT, CD.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales o espacios del entorno préximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados, disponiendo
de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera inequivoca. CAA, CMCT, SIEP.

3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria
adecuada al propdsito de la representacion, disponiendo la posicion de los
ejes en funcioén de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccion determinados.
CAA, CMCT, SIEP.

4. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios
del entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el
meétodo seleccionado, considerando la orientacion de las caras principales
respecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista
sobre el resultado final. CAA, CMCT, SIEP.

Bloque 3. Normalizacion. ( Se pondera al 40%)

Elementos de normalizacién. El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de
las normas. Formatos. Doblado de planos. Vistas. Lineas normalizadas.
Escalas. Acotacién. Cortes y secciones. Aplicaciones de la normalizacion:
Dibujo industrial. Dibujo arquitectonico.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacion
universal que permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la
calidad de los productos, posibilitar su distribucion y garantizar su
utilizacién por el destinatario final. CCL, CSC.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con
los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y
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métodos de proyeccidn ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo
técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de conocer su
sintaxis, utilizandolo de forma objetiva para la interpretacion de planos
técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos. CAA,
CMCT, SIEP, CSC.

Criterios de calificacion
Examenes.

Se podran realizar al menos cuatro pruebas objetivas o examenes, dos seran
de Geometria plana y dos de Sistema Diédrico.

El 60 % de la nota del bloque de geometria plana se obtendra de la media
ponderada de los examenes realizados. El 40 % restante se alcanzara con la
adecuada realizacion de todas las actividades programadas y la aplicacion de
los conceptos estudiados.

El 40 % de la nota del bloque de geometria descriptiva o del espacio s e
obtendra de la media ponderada de los examenes realizados. El 60 % restante
se alcanzara con la adecuada realizacion de todas las actividades
programadas Yy la aplicacion de los conceptos estudiados.

En el bloque de normalizacién la correcta realizacién de todas las actividades
propuestas aportara a la nota el 80 % el 20 % restante lo aportara la actitud.

Nota final.

La nota final sera la media aritmética de las notas de cada bloque.
Convocatoria de septiembre.

Los alumnos y alumnas que no superen la asignatura en la convocatoria de
junio, se presentaran a la convocatoria de septiembre con cada uno de los
bloques no superados.

Estos alumnos y alumnas tendran que realizar los trabajos practicos que pueda
proponer el departamento en los informes individualizados para alcanzar los
objetivos previstos.

Temporalizacion. Secuenciacién de contenidos

Primer bloque:

Trazados fundamentales en el plano. 6 horas.
Poligonos. 10 horas.
Transformaciones geométricas. 10 horas.
Tangencias. 10 horas.
Curvas técnicas. 8 horas.
Curvas conicas. 8 horas.

Segundo bloque:
Geometria proyectiva. 4 horas.
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Sistemas de representacion. 3 horas.
Sistema diédrico. 18 horas
Sistema axonométrico. 20 horas.

Tercer bloque:
Perspectiva conica. 35 horas.
Normalizacién. 8 horas.

Dibujo Técnico Il. 2.° Bachillerato

Contenidos

Los contenidos de las materias Dibujo técnico | y Il se desarrollan a lo largo de
los dos cursos del bachillerato. En el primer curso se proporciona una visiéon
general de la materia mediante la presentacion, con distinto grado de
profundidad, de la mayoria de los contenidos, cuya consolidacién y
profundizacién se abordara en segundo curso, a la vez que se completa el
curriculo con otros nuevos.

Bloques tematicos

1. Geometria plana.

Se incluyen los contenidos sobre los trazados geométricos fundamentales
en el plano,

proporcionalidad y semejanza, escalas; estudio de las formas geométricas
regulares e

irregulares y sus transformaciones proyectivas y no proyectivas. Se incluye
todo lo

relacionado con las técnicas y materiales.

2. Sistemas de representacion.

Representacion objetiva de las formas geométricas, fomentando una
mayor comprension del espacio que nos rodea y una mayor capacidad visual,
expresiva y comunicativa, aplicando los conocimientos de geometria plana y
espacial.

3. Normalizaciéon. Conocimientos de caracter normativo, sobre los cédigos
propios del Dibujo Técnico como un conjunto de convenciones para simplificar
y estandarizar los dibujos industriales.

4. Documentacion grafica de proyectos.
Presentacion de proyectos sencillos, de manera individual o grupal,
mediante bocetos, croquis y planos de disefio grafico, de producto o
arquitecténico
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Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico. ( Se pondera al 35%)

Resolucién de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo aureo.
Aplicaciones. Construccion de figuras planas equivalentes. Relacion entre los
angulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones. Potencia de un punto
respecto a una circunferencia. Determinacion y propiedades del eje radical y
del centro radical. Aplicacion a la resolucion de tangencias. Inversion.
Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de tangencias.
Trazado de curvas conicas y técnicas: Curvas conicas. Origen, determinacion y
trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola. Resolucién de problemas de
pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones. Curvas técnicas. Origen,
determinacién y trazado de las curvas ciclicas y evolventes. Aplicaciones.
Transformaciones geométricas: Afinidad. Determinacidn de sus elementos.
Trazado de figuras afines. Construccién de la elipse afin a una circunferencia.
Aplicaciones. Homologia. Determinacién de sus elementos. Trazado de figuras
homdlogas. Aplicaciones.

Criterios de evaluacion

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades
del arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de
circunferencias y rectas por inversion, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus
elementos. CCL, CAA, CMCT.

2. Dibujar curvas ciclicas y cénicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de
pertenencia, tangencia o incidencia. CCL, CAA, CMCT.

3. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de representacién, valorando la rapidez y
exactitud en los trazados que proporciona su utilizacion. CCL,

CAA, CMCT.

Bloque 2. Sistemas de representacion. (Se pondera al 35%)

Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de problemas de
pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad. Determinacién de la
verdadera magnitud de segmentos y formas planas. Abatimiento de planos.
Determinacion de sus elementos. Aplicaciones. Giro de un cuerpo geométrico.
Aplicaciones. Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones.
Aplicaciones. Construccion de figuras planas. Afinidad entre proyecciones.
Problema inverso al abatimiento. Cuerpos geométricos en sistema diédrico:
Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares. Determinacion
de sus secciones principales. Representacion de prismas y piramides.
Determinacion de secciones planas y elaboracién de desarrollos.
Intersecciones. Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones
planas. Sistemas axonométricos ortogonales: Posicion del triedro fundamental.
Relacion entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema. Determinacion de
coeficientes de reduccion. Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas
e inconvenientes. Representacion de figuras planas. Representaciéon
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simplificada de la circunferencia. Representacion de cuerpos geométricos y
espacios arquitectonicos. Secciones planas. Intersecciones.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para
desarrollar la «visién espacial», analizando la posicion relativa entre rectas,
planos y superficies, identificando sus relaciones métricas para determinar el
sistema de representacion adecuado y la estrategia idonea que solucione los
problemas de representacion de cuerpos o espacios tridimensionales. CAA,
SIEP, CMCT.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones
singulares respecto a los planos de proyeccién, determinando las relaciones
meétricas entre sus elementos, las secciones planas principales y la
verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman. CAA,
CMCT.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y
conos, disponiendo su posicién en funcion de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en
los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccion y
determinando las secciones planas principales. CAA, CMCT.

Bloque 3. Normalizacion. (Se pondera al 30%)

Elementos de normalizacion. El proyecto: necesidad y ambito de aplicacién de
las normas. Formatos. Doblado de planos. Vistas. Lineas normalizadas.
Escalas. Acotacién. Cortes y secciones. Aplicaciones de la normalizacién:
Dibujo industrial. Dibujo arquitecténico.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacion
universal que permite simplificar los métodos de produccién, asegurar la
calidad de los productos, posibilitar su distribucidén y garantizar su
utilizacién por el destinatario final. CCL, CSC.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con
los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y
métodos de proyeccién ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo
técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de conocer su
sintaxis, utilizandolo de forma objetiva para la interpretacion de planos
técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos. CAA,
CMCT, SIEP, CSC.

Bloque 4. Documentacioén grafica de proyectos.
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Elaboracion de bocetos, croquis y planos. El proceso de disefio/fabricacion:
perspectiva histérica y situaciéon actual (se pueden tomar como ejemplo obras
arquitecténicas e industriales como los pabellones expositivos, cascos de
bodegas, puentes, estaciones de trenes, viviendas o colegios que proliferaron
en Andalucia a lo largo del siglo XX). El proyecto: tipos y elementos.
Planificacion de proyectos. Identificacion de las fases de un proyecto.
Programacion de tareas. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos
a mano alzada y esquemas. Elaboracion de dibujos acotados. Elaboracion de
croquis de piezas y conjuntos. Tipos de planos. Planos de situacion, de
conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de fabricacion o de
construccion. Presentacion de proyectos. Elaboracion de la documentacion
grafica de un proyecto grafico, industrial o arquitecténico sencillo.
Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
aplicadas al disefio, edicidn, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo
vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad
de capas. Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicion de solidos. Galerias y
bibliotecas de modelos. Incorporacion de texturas. Seleccion del encuadre, la
iluminacion y el punto de vista.

Criterios de evaluacion

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas
con responsabilidad. CCL, SIEP, CSC, CMCT.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el
disefo industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacién de aplicaciones informaticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. SIEP, CSC,
CMCT, CD.

Secuenciacion de contenidos

Unidad 1.

POLIGONOS.

1. Poligonos: clasificacion y propiedades. Rectas y puntos notables de un
poligono.

2. Repaso. Triangulos: puntos y rectas notables.

3. Repaso. Cuadrilateros

4, Repaso. Poligonos regulares.

5. Repaso. Poligonos estrellados: elementos.
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Estandares de aprendizaje evaluables.

1.

3.

Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las
propiedades de sus lineas y puntos notables y los principios geométricos
elementales, justificando el procedimiento utilizado.

Dibuja modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las
relaciones métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion,
radiacion o relaciones de semejanza.

Valora las numerosas aplicaciones de los poligonos tanto en el ambito
cientifico-tecnoldgico como en el artistico.

Unidad 2. ]
TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS.

N —

OCONDO B w

Transformaciones geomeétricas: tipos y caracteristicas.

Identidad. Traslacién. Giro. Simetria central. Simetria axial. Homotecia.
Semejanza.

Equivalencia entre poligonos. Relacién de areas.

La proporcionalidad inversa. Concepto de inversion.

Elementos dobles de la inversion. Circunferencia de autoinversion.
Inverso de un punto. Circunferencia de puntos dobles.

Propiedades de la inversion.

Inverso de un punto. Inversa de una recta. Inversa de una circunferencia.
Aplicaciones a las tangencias.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.

Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o
arquitecténicos a partir del analisis de plantas, alzados, perspectivas o
fotografias, sefialando sus elementos basicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.

Determina lugares geométricos de aplicacion al dibujo técnico aplicando
los conceptos de potencia o inversion.

Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucién de
problemas geomeétricos.

Unidad 3.
LA CIRCUNFERENCIA.

1.

3.

La circunferencia. Determinacion de una circunferencia. Posiciones
relativas de un punto con respecto a una circunferencia. Posiciones
relativas de una recta con respecto a una circunferencia. Posiciones
relativas de una circunferencia respecto a otra.

Angulos. Tipos: Angulo central, inscrito, semiinscrito, interior y exterior.
Determinacion de su valor, aplicaciones: Arco capaz.

Rectificaciones de la circunferencia.
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Estandares de aprendizaje evaluables.

1. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y
el circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles
aplicaciones.

2.  Sabe construir todo tipo de angulos a través del concepto de arco capaz.

Unidad 4.
POTENCIA.

1. Potencia. Potencia de un punto respecto a una circunferencia.
Definiciéon. Expresion de la potencia. Calculo de la potencia. Signo de la
potencia. Segmento representativo de la potencia. Valor de la potencia.
Posiciones relativas de un punto respecto a una circunferencia.

2. Eje radical. Eje radical de dos circunferencias. Circunferencias
coaxiales. Centro radical.

3. Haces de circunferencias coaxiales.

4. Polaridad. Polar de un punto y polo de una recta. Posiciones particulares

del polo. Circunferencias ortogonales. Cuaterna arménica.
Estandares de aprendizaje evaluables.

1. Comprende las caracteristicas de los trazados geométricos sobre
potencia.

2.  Sabe hallar el segmento representativo de una potencia dado un punto
dentro y fuera de la circunferencia.

3.  Sabe representar el eje radical de circunferencias coaxiales, secantes,
tangentes, exteriores e interiores.

4. Determina el centro radical de tres circunferencias dadas.

Unidad 5.
TANGENCIAS.

1. Recordar y ampliar los conceptos de tangencias. Propiedades
fundamentales de las tangencias.

Métodos de resolucion de tangencias.

Tangencias simples.

Tangencias complejas.

Enlaces, planteamiento y aplicacion.

e A

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.  Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes
y centros radicales, indicando graficamente la construccién auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

Unidad 6. )
CURVAS TECNICAS.
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Ovalos. Ovalos conocido el eje mayor. Ovalos conocidos el eje menor.
Ovalos conocidos el eje mayor y el eje menor. Ovoides. Ovoide conocido
el diametro. Ovoide conocido el eje. Ovoide conocidos el eje, el diametro
y el radio del arco menor.

Repaso. Espirales. Espiral de Arquimedes. Espiral de dos centros o de
Honnecourt. Volutas. Evolvente de la circunferencia. Espirales verdaderas
y falsas; planas y tridimensionales.

Definir y diferenciar las diferentes curvas ciclicas: cicloide, epicicloide e
hipocicloide. Curvas ciclicas. Ruleta o circunferencia generadora.
Directriz.

Cicloide normal. Cicloide reducida. Cicloide alargada.

Epicicloide normal. Epicicloide reducida. Epicicloide alargada. Cardioide,
y nefroide.

Hipocicloide normal. Hipocicloide reducida. Hipocicloide alargada.
Hipocicloide rectilinea, triangular o tricuspidal y cuadrangular o astroide.

Presentacion somera de otras curvas: lemniscatas, cassinicas, podarias.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de évalos,
ovoides y espirales, relacionando su forma con las principales
aplicaciones en el disefo arquitectdnico e industrial.

2.  Reconocer la presencia de las curvas técnicas en multitud de objetos de
nuestro entorno, bien del ambito técnico como del artistico, y valorar sus
aplicaciones.

Unidad 7.

CURVAS CONICAS.

W N

5.

6.

Definicidon y generacion de las curvas cénicas. Secciones planas de un
cono de revolucién. Teorema de Dandelin.

Elementos de las cénicas: directrices, focos y excentricidad.

Elipse. Focos, ejes y centro de la elipse. Circunferencias principales de
una elipse. Diametros conjugados de una elipse. Ejes principales de una
elipse. Circunferencias focales de una elipse.

Hipérbola. Focos y centro de la hipérbola. Eje real y eje imaginario de

una hipérbola. Asintotas de una hipérbola. Circunferencia focal de una

hipérbola. Hipérbola equilatera.

Parabola. Foco, eje, recta directriz y vértice de la parabola. Secciones

conicas.

Propiedades de las rectas tangentes a las curvas conicas.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.

Comprende el origen de las curvas cénicas y las relaciones métricas
entre elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus
aplicaciones.

. Resuelve problemas de pertenencia, interseccidn y tangencias entre
lineas rectas y curvas cénicas, aplicando sus propiedades y justificando
el procedimiento utilizado.
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3.  Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las
definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas,

resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto a la
circunferencia.

UNIDAD 8. ,
GEOMETRIA PROYECTIVA. HOMOLOGIA Y AFINIDAD.

1 Geometria métrica y geometria proyectiva.

2. Elementos impropios: punto impropio, recta impropia, plano impropio.

3 Formas geométricas: formas de primera categoria, formas de segunda

categoria, formas de tercera categoria.

Operaciones proyectivas: proyecciones y secciones.

Transformaciones proyectivas.

Homologia. Elementos dobles de una homologia. Determinacion de una

homologia. Caracteristica de una homologia. Rectas limite de una

homologia. Transformaciones por homologia.

7. Homologia afin o afinidad. Elementos dobles de una afinidad.
Caracteristica de una afinidad. Transformaciones por afinidad.

o0k

Estandares de aprendizaje evaluables.

1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas
identificando sus invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.

2.  Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas
geométricos y a la representacion de formas planas.

3. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente

figuras planas complejas, indicando graficamente la construcciéon auxiliar
utilizada.

UNIDAD 9.

SISTEMA DIEDRICO. PARALELISMO. PERPENDICULARIDAD.
DISTANCIAS.

—

Elementos del espacio que forman parte en un sistema diédrico.

2. Representacion del punto: linea de referencia, cota y alejamiento.
Posiciones generales. Sistema de coordenadas.

3. Representacion de la recta. Trazas de la recta: traza horizontal y traza
vertical. Interseccién de la recta con los bisectores. Partes vistas y partes
ocultas de una recta. Posiciones particulares.

4. Representacion del plano. Trazas del plano. Tercera proyeccion de un
plano sobre un plano de perfil. Posiciones particulares de un plano.

5.  Pertenencias entre punto, recta y plano. Punto contenido en una recta.
Recta contenida en un plano. Punto contenido en un plano. Punto y recta
contenidos en un plano proyectante.

6. Interseccion de dos planos. Interseccion de un plano con una recta.
Interseccion de tres planos.

7. Rectas paralelas. Condicion para que dos rectas sean paralelas. Trazar

por un punto una recta paralela a otra. Planos paralelos. Condicion para

que dos planos sean paralelos. Trazar por un punto un plano paralelo a
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otro. Trazar por un punto una recta paralela a un plano. Trazar por un
punto un plano paralelo a una recta. Trazar por una recta un plano
paralelo a una recta.

Perpendicularidad. Condicion para que una recta sea perpendicular a un
plano y viceversa. Trazar por un punto una recta perpendicular a un
plano. Trazar una recta perpendicular a un plano por un punto del plano.
Trazar un plano perpendicular a una recta por un punto de la recta.
Trazar por un punto un plano perpendicular a una recta. Trazar una recta
perpendicular a otra. Trazar desde un punto una recta perpendicular a
otra. Trazar un plano perpendicular a otro.

Distancias. Verdadera magnitud de la minima distancia entre dos puntos.
Distancia de un punto a un plano. Distancia de un punto a una recta.
Distancia entre dos rectas paralelas. Distancia entre dos planos
paralelos. Distancia entre dos rectas que se cruzan.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.

Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el
paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el
sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados como
herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicion,
minimas distancias y verdadera magnitud.

Representa figuras planas contenidas en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus
proyecciones diédricas.

Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras
planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema
diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados.

Unidad 10. ,
SISTEMA DIEDRICO. METODOS OPERATIVOS.

1.

Cambios de plano. Cambios de plano horizontal y vertical. Nuevas
proyecciones del punto. Nuevas proyecciones de la recta. Nuevas
proyecciones del plano. Posiciones favorables. Resolucion de distancias
mediante cambio de planos. Proyecciones auxiliares de una pieza.

Giros. Giro alrededor de un eje perpendicular al plano horizontal o al
plano vertical. Giro de un punto. Giro de una recta. Giro de un plano.
Posiciones favorables.

Abatimientos. Abatimientos sobre el plano horizontal y sobre el plano
vertical. Abatimiento de un plano. Abatimiento de elementos contenidos
en un plano. Abatimiento de una figura plana. Proyecciones de una
circunferencia. Trazados de formas en verdadera magnitud.

Angulos de una recta con los planos de proyeccién. Angulos de un plano
con los planos de proyeccion.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.

Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de
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plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras que las
conforman.

Unidad 11.
SISTEMA DIEDRICO. SUPERFICIES.

1.

2.
3.

Clasificacion de superficies: Superficies. Generacion y clasificacion:
regladas, no regladas y convencionales.

Superficies regladas: desarrollables y alabeadas.

Superficies desarrollables. Los poliedros regulares y sus caracteristicas.
Tetraedro, hexaedro, octaedro. Representacion de poliedros regulares
Apoyados en una cara, en una arista, en un vértice.

Las superficies radiadas. Definicion y elementos. Superficies radiadas de
vértice propio. Proyecciones de piramides y conos. Superficies radiadas
de vértice impropio. Proyecciones de prismas y cilindros. Construcciones
simples, mediante vistas auxiliares, con las generatrices apoyadas en los
planos de proyeccion, sobre un plano oblicuo.

Las superficies de revolucion y sus caracteristicas. Definicién. Esfera y
otras.

Pertenencia de un punto en una superficie. Distancia de un punto a una
superficie. Planos tangentes a sélidos.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.

Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicidn respecto a los
planos coordenados y el resto de los poliedros regulares, prismas y
piramides, en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.

Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de
plano para disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable
para resolver problemas de medida.

Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas, cilindricas, cénicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

Unidad 12. ,
SISTEMA DIEDRICO. SECCIONES. DESARROLLOS. ANGULOS.

wn =

Secciones planas. Métodos de determinacion.

Seccion de un poliedro por un plano proyectante u oblicuo.

Secciones producidas por planos en piramides, prismas, conos y
cilindros.

Secciones de la esfera.

Intersecciones de rectas con los sélidos resefiados.

Desarrollo de algunos poliedros.

Desarrollos de piramides, prismas, conos Yy cilindros.
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Angulos. Angulo que forma una recta con uno de los planos de
proyeccion. Angulo que forma un plano con uno de los planos de
proyeccion. Angulo de dos rectas que se cortan. Angulo de recta y plano.
Angulo de dos planos.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.

Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos,
visualizando intuitivamente su posicion mediante perspectivas a mano
alzada, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos geometricos con la
ayuda de sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado para la determinacion de los puntos de entrada y
salida.

Unidad 13. ]
SISTEMA AXONOMETRICO.

1.

ok w

No

10.

11.

Fundamentos de los sistemas axonométricos: elementos del sistema:
triedro, plano del cuadro, planos axonométricos, ejes y triangulo
fundamental o de trazas.

Sistema axonométrico ortogonal: isométrico, dimétrico y trimétrico.
Diferencia entre perspectiva isométrica y dibujo isométrico.

Sistema axonomeétrico oblicuo. Fundamentos. Coeficiente de reduccion.

Diferencias entre axonométrico ortogonal y oblicuo.

Escalas axonométricas. Verdaderas magnitudes de segmentos y
angulos.

Representacion del punto la recta y el plano.

Pertenencias. Intersecciones de rectas y planos. Secciones. Paralelismo
y perpendicularidad. Abatimientos.

Relacion del sistema axonométrico con el diédrico.

Trazado de perspectivas partiendo de las vistas fundamentales y
viceversa. Representacion de figuras poliédricas y de revolucion.

Representacion de superficies y piezas. Eleccion de las caracteristicas
de la perspectiva. Métodos de construccion de piezas a partir de las vistas
diédricas.

Interseccion de las mismas tanto con un plano como con una recta.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.

Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando
su tipologia en funcion de la orientacion del triedro fundamental,
determinando el triangulo de trazas y calculando los coeficientes de
correccion.

Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vista
principales, disponiendo su posicion en funcién de la importancia relativa
de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios.
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3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.

Unidad 14.
SISTEMA CONICO.

1. Elementos del sistema conico.

2. Representacion del punto, recta, plano. Perspectiva central y oblicua.
3. Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.

4. Concepto de métodos perspectivos.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.  Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su
tipologia en funcién de la orientaciéon de las caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercusion de la posicidn del punto de vista sobre el
resultado final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los
puntos de fuga y sus puntos de medida.

2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas cénicas centrales de
cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno
solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacion para
simplificar su trazado.

3. Representa formas soélidas o espaciales con arcos de circunferencia en
caras horizontales o verticales, dibujando perspectivas cénicas oblicuas
con la ayuda de utiles de dibujo, simplificando la construccion de las
elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos.

4. Es capaz de representar perspectivas con distintos métodos operativos a
partir de vistas diédricas.

Unidad 15. ]
NORMALIZACION.

1. Normas fundamentales.

2. Método de las vistas. Denominacién de las vistas. Vistas particulares.
3. Practica del croquizado a mano alzada.

4. Dibujos de conjunto y despiece.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1. Representa piezas y elementos industriales o de construccién, aplicando
las normas referidas a los principales métodos de proyeccion ortograficos,
seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion,
disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas
vistas y ocultas.

2. Define graficamente un objeto por sus vistas fundamentales o su
perspectiva, ejecutados a mano alzada.
3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias

para su correcta definicion dimensional de acuerdo a la norma.
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Unidad 16. ] ]
DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS.

wn =

Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacion actual.

El proyecto: tipos y elementos. Planificacion de proyectos. Identificacion
de las fases de un proyecto. Programacion de tareas. Elaboracion de las
primeras ideas.

Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas. Elaboracién de dibujos
acotados. Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de situacién, de conjunto, de montaje, de
instalacion, de detalle, de fabricacion o de construccion.

Presentacion de proyectos. Elaboracion de la documentacién grafica de
un proyecto grafico, industrial o arquitecténico sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
aplicadas al disefio, edicidn, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo
vectorial 2d. Dibujo y edicion de entidades. Creacion de bloques.
Visibilidad de capas. Dibujo vectorial 3d. Insercidn y edicidon de sdlidos.
Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacion de texturas. Seleccién
del encuadre, la iluminacion y el punto de vista.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.

Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de
construccion geométrica, aplicando estrategias propias adecuadas al
lenguaje del dibujo técnico.

Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas
relacionadas con el dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona su utilizacion.

Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques
de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacion relacionada
en capas diferenciadas por su utilidad.

Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas
de creacion de modelos en 3D, insertando solidos elementales,
manipulandolos hasta obtener |la forma buscada, importando modelos u
objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacion y el punto de vista idoneo al propésito buscado.

Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos graficos e
informaticos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido realizados.

Objetivos

Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuraciéon y
recurso grafico en la industria, el disefio, la arquitectura, el arte o en la
vida cotidiana.

Comprender y representar los problemas de configuracién de figuras
sencillas en el plano y el espacio.
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Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de
representacion.

Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar
la principales normas Une e ISO referidas a la obtencion, posicion y
acotacion de las vistas de un cuerpo.

Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso
de realizacion de cualquier construccidon geométrica, relacionandose con
otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.

Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos
tecnoldgicos y en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y
valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que
sea necesario.

Descubrir la importancia del proceso metodologico de creacion y
representacion del dibujo técnico mediante la elaboracién de bocetos,
croquis y planos.
Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del
dibujo en lo referido a la diferenciacion de los distintos trazos que lo
configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.

Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio,
disfrutando con su utilizacion y valorando sus posibilidades en la
realizacion de planos técnicos.

Metodologia

La metodologia a seguir en dibujo Técnico sera eminentemente activa,
dado el caracter fundamentalmente practico de la materia.

Se partira de una revision del nivel previo, y se plantearan tareas
problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de
todos sus recursos.

Se comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir
avanzando en complejidad. Las capacidades se iran desarrollando
paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

Las construcciones geométricas no se aplicaran de manera mecanica, el
alumnado debe analizar el problema, plantear alternativas y comprender
las condiciones que ha de cumplir la solucidon buscada.

Los planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el
nivel de dificultad de los contenidos y la complejidad de las formas planas
y las representaciones tridimensionales.

Se utilizara una metodologia que atienda los ritmos de aprendizaje del os
alumnado. Se procurara que el método seguido por el profesorado se
ajuste a las caracteristicas del alumnado, a los recursos y al contexto con
el fin de propiciar su aprendizaje competencial

Se utilizaran estrategias didacticas especificas que respondan a las
diversas capacidades de comprension y abstraccién del alumnado y
comparta qué se va a aprender y por qué.

Se utilizaran medios didacticos, factor clave en un planteamiento
metodoldgico eficaz. Se emplearan medios audiovisuales que faciliten la
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comprension de los contenidos y se potenciara la utilizacion de las aulas

virtuales.

9.  Se organizara el espacio escolar de forma que sea capaz de estimular y

regular el trabajo individual y aliente la investigacidén en grupo. En la

didactica de esta materia los aprendizajes por proyectos, tanto
individuales como colectivos enfocados a realidades profesionales

cobran especial importancia.

10. Se potenciara el uso de los instrumentos de dibujo técnico
manejandolos con soltura, rapidez y precisién, mejorando las
resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones

espaciales de manera rapida.

Temporalizaciéon. Secuenciacién de contenidos

Primer bloque. 1° Trimestre

Poligonos.

Transformaciones geométricas.

La circunferencia.

Potencia.

Tangencias.

Curvas técnicas.

Curvas conicas.

Geometria proyectiva. Homologia y afinidad.

Segundo bloque. 2° Trimestre

Diédrico. Paralelismo. Perpendicularidad. Distancias.

Sistema Diédrico. Métodos operativos.

Sistema diédrico. Superficies.

Sistema diédrico. Secciones. Desarrollos. Angulos.
Perspectiva axonométrica.

Perspectiva conica.

Tercer bloque. 3° Trimestre

Normalizacion.

Cuarto bloque.

Documentacion grafica de proyectos.

6 horas.
8 horas.
2 horas.
2 horas.
8 horas.
2 horas.
6 horas.
8 horas.

10 horas.

15 horas.

10 horas.
10 horas.
10 horas.
10 horas.

6 horas.

8 horas.
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Organizacion y secuenciacién de los contenidos.

Esta programacion no nace de la nada y es el resultado de la evolucién y la
revision de las programaciones de afios anteriores realizadas y puesta a punto
por todos los profesionales que han pasado por este centro a lo largo de tantos
anos.

Esta programacion esta disefiada como un proyecto vivo, de caracter
abierto y flexible, y debe ser utilizada como una herramienta de trabajo para
ayudarnos a nuestra labor docente. A lo largo del curso deberemos realizar las
revisiones que se estimen oportunas para comprobar si esta siendo coherente
con las necesidades reales de nuestros alumnos, o si debemos realizar algun
cambio que nos permita adecuarla y alcanzar su obijetivo.

Por lo tanto la intencién no es que sea un documento cerrado, ni un hecho
académico aislado, sino un instrumento que nos ayude a optimizar el proceso
de ensehanza.

Existen muchos imponderables todos los cursos, que nos obligan a modificar
sustancialmente el orden de las unidades. No todos los trimestres tienen todos
los afos la misma duracion, siempre existe alguna circunstancia que acorta o
alarga esta limitacion temporal en detrimento de algun grupo de alumnos y
alumnas concreto.

En muchas ocasiones se cambia el orden de los contenidos para hacer
menos arida la materia. Otras veces se altera el orden para no hacer coincidir
los temas mas rigurosos de nuestra materia con los temas mas rigurosos de
otras materias, permitiendo que el alumno pueda disponer de mayor tiempo de
estudio, colocando en esas fechas temas de menor amplitud conceptual y de
mayor dedicacién procedimental.

En atencion a la eleccidn de itinerarios en cuarto de ESO los contenidos no
varian, si cambia la secuenciacion y temporalidad de las unidades didactica. Se
procedera a potenciar aspectos mas conceptuales, dando mayor importancia a
los temas de contenido técnico para los alumnos y alumnas que se incorporen
a los bachilleratos técnicos. Se potenciara los aspectos mas graficos y plasticos
en los casos de alumnos que opten por los bachilleratos de arte dando mayor
importancia a los procedimientos que a los conceptos. En un caso o en otro se
graduara la dificultad de los contenidos y de las tareas en funcién del alumno.

En todos los casos se intenta que los alumnos y alumnas tengan al finalizar
la ensefanza secundaria obligatoria, unos mismos conocimientos mas
superficiales en unos casos que en otros pero con una vision global y unitaria
de la problematica del area.

Las unidades se organizaran teniendo en cuenta las caracteristicas de cada
grupo y por tanto se ofrece como recomendacioén las secuenciaciones
propuestas en las programaciones de cada asignatura, debiendo ajustarse en
cada caso concreto.

Evaluaciéon General

La evaluacion forma parte inseparable del proceso ensefianza aprendizaje,
es por tanto una actividad sistematica y permanente, integrada dentro del
proceso educativo.
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Por ello, es necesario establecer algunas técnicas de evaluacion, faciles de
utilizar y comprender, que permitan conocer en cada actividad el grado de
progreso alcanzado respecto de los objetivos didacticos:

Evaluacién Inicial

Evaluacién Formativa

Evaluacion Sumativa

Autoevaluacion

Coevaluacion

Procedimientos de Evaluacién en 12y 22

Evaluacién en bachillerato

Criterios de calificacion

Medidas de Atencion a la Diversidad y Adaptaciones

curriculares.

10.  Niveles minimos para promocionar

11. Sistema de Recuperacion de las Evaluaciones Pendientes.

12. Actividades de Recuperacién para los alumnos con Materias
Pendientes.

13. Pruebas Extraordinarias de Septiembre.

COoONOORWN =

1. Evaluacion Inicial.

Tiene como finalidad el diagnostico de tipos y grado de conocimiento sobre
cuestiones consideradas fundamentales, en este sentido se observa:

- La habilidad en la expresién plastica.

- El reconocimiento de los elementos basicos de expresion
plastica.

- Las estrategias utilizadas.

- Las actitudes frente a la realizacion de representaciones
plasticas.

2. Evaluacion Formativa.

Se determina por el nivel de eficacia logrado con una reflexion critica sobre lo
realizado, segun los logros y las deficiencias detectadas.

De todo esto se deduce que la evaluacion tiene un caracter eminentemente
cualitativo, explicativo y cuantitativo:

- Habitos de trabajo y actitud positiva hacia la plastica.

- Adquisicion de conceptos.

- Dominios de técnicas.

- Estrategias de expresion plasticas que se ponen en juego.

- Empleo de procedimientos.

- Avances, dificultades y errores que se dan en el proceso de
aprendizaje.
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La evaluacion formativa cumple una funcion fundamental que es la de adecuar
el tipo de ayuda del profesor a las necesidades de cada alumno/a.

Para ello el bloc de dibujo es otra fuente de informacién muy importante.

No obstante quedaria incompleta esta tarea si no esta prevista una charla con
cada alumno/a (informal y breve si se quiere) de la que se puede derivar una
ayuda realmente ajustada a las necesidades de cada alumno/a.

3. Evaluacién Sumativa.

Para facilitar el registro de las observaciones, cualquiera que sea su finalidad
se propone la siguiente escala de valoracion de aprendizaje:

-Atiende y muestra interés por el trabajo en clase.

-Asiste a clase con regularidad.

-Tiene ilusion por aprender.

-Contrasta sus opiniones con los demas.

-Lleva el trabajo al dia.

-Le gusta tener el material ordenado y limpio.

-Valora el trabajo bien hecho.

-Sabe trabajar en equipo.

-Valora la utilidad de lo aprendido.

-Describe graficamente lo esencial de una forma natural y sencilla, utilizando
lineas y trazos como elementos de expresion.

-Diferencia la variedad de texturas visuales y tactiles que se pueden producir
con la manipulacion de materiales y técnicas diversas en una representacion.

-Representa con formas geométricas basicas la sensacion de volumen y
profundidad en una composicion bidimensional.

-Reconoce el material y los instrumentos adecuados a diversas técnicas
graficas.

-Manejo de los instrumentos con cierta correccidn en sus representaciones.

-Analizando ambientes estéticos del entorno, valorando sus cualidades.

4. Autoevaluacion del alumno.

La autoevaluacion de los alumnos/as es también un elemento fundamental de
informacion, tanto de su tarea individual como dentro de un grupo de trabajo.

Es especialmente relevante al final de la unidad didactica.

El hecho de que reflexionen en torno a lo que han aprendido, es importante y
positivo

5. Coevaluacion.

Las situaciones nuevas que se han dado en el aula serviran para que el grupo
evalue sus relaciones, sus capacidades frente al trabajo, sus ventajas e
inconvenientes, y la participacién de sus miembros con las aportaciones de
cada uno de ellos.
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6. Procedimientos de evaluacién en 1°y 2° de ESO

Los ejercicios que no hayan sido aprobados deberan repetirse en los plazos
que el Departamento establezca. La valoracién de cada parte, practica y teorica
supondra cada una de ellas el 50 %. No se efectuara la media si alguna de
estas no ha alcanzado un 5 como calificacion minima.

A final de curso, aquellos alumnos que no hayan superado algunas de las
evaluaciones, dispondran de un examen final sobre los contenidos minimos. La
nota de dicho examen sera la calificacion final. Para aprobar la signatura, el
alumno debera sacar un 5.

7. Evaluacion en Bachillerato.

-Comportamiento en el aula.

- Nivel de implicacion en el trabajo de clase y las tareas

- Puntualidad y limpieza en la entrega de laminas requeridas por el profesor.
- Pulcritud, precisién y destreza en el manejo de las herramientas de dibujo.

Procesos e instrumentos.

Aunque la evaluacién es un proceso global y sumativo, utilizaremos diferentes
instrumentos para lograr esta globalidad, asi:

- Se evaluaran ejercicios individuales, controles,
examenes periédicos (al menos dos por trimestre).
- Se evaluaran laminas de trazado técnico,
ejercicios plasticos y de disefo, proyectos en grupo...
- Se evaluaran hojas de registro, diario de aula,
seguimiento del trabajo, implicacion del alumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

En el segundo curso de bachillerato, por las caracteristicas especiales que
supone la preparacion para la Prueba de Selectividad, la evaluacion del
alumno hara mas hincapié en ejercicios individuales y examenes, repartidos a
lo largo del proceso y con caracter final al término de cada bloque.

Los ejercicios se valoraran de la siguiente manera:

20% Trabajo en clase y en casa. Se valorara el conjunto de ejercicios y
practicas que el alumno debe de realizar durante las clases, 0 en su caso,
también de aquellos que completara en casa, y que peridodicamente iran
entregando al profesor con el fin de ser calificados y corregidos aquellos
errores o dudas que tengan.

80% Prueba escrita. Se realizaran dos examenes parciales como minimo y se
hallara la nota media de ellos siempre y cuando se haya obtenido como
minimo un cuatro en cada uno.



Criterios de Correccion del Trabajo Practico.

(Se puntuaran del 1 al 5 cada bloque)

1° Bloque

-Nivel de implicacion.
-Puntualidad.
-Comportamiento.

- Actitud Positiva.

2° Blogque
-Precisién y Destreza.

-Adecuacion de los Obijetivos.
-Orden.

-Claridad.

-Creatividad.

-Limpieza.

Las laminas se haran en clase, se terminan en casa y se entregan antes de

empezar las siguientes.

8. Criterios de Calificacion.

En la valoracion de ejercicios y examenes se tendra en cuenta los siguientes

aspectos:

- Entrega de trabajos con puntualidad, orden, claridad y limpieza.

- Correcta utilizacion de materiales y recursos.

- Actitud positiva ante el aprendizaje, esfuerzo y capacidad de superacion.
- Planificacion del trabajo, elaboracion de bocetos y valoracién de las

alternativas.

- Respuesta a los objetivos planteados, empleando conceptos, destreza y

actitudes estudiados.
- Creatividad.

71
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CRITERIOS DE CALIFICACION e.p.v.

(RESUMEN) para mas informacion Puedes consultar la programacién

E170% de la calificacion de un alymno se obtendra a partir de la nota media resultante de:

e Trabaios practicos realizados

Para lograr una calificacion positiva es necesario entregar TODOS
LOS EJERCICIOS de cada evaluacion.

En estos ejercicios se tendr4 en cuenta:

o Presentacion del ejercicio: Limpieza y precision
Aprendizajes adquiridos y objetivos alcanzados

o  Utilizacién y rentabilidad del material

o Ayuda requerida y bisqueda de documentacion

La entreca de los trabaios en la fecha estipulada.

=

Se considera actitud negativa hacia la asignatura:

No traer el material aue se reauiera en cada momento Por cada dia sin material,
se pondrd un parte de amonestacién v se informara a los padres.

. Quejarse o protestar ante las actividades que nos gustan menos.
. Interrumpir reiteradamente durante las explicaciones y tratar sin el debido respeto

comparieros y profesor.

. Notrabajar los ejercicios propuestos.
. Crear mal ambiente de clase cuando se trabaja, jugando con los compaferos,

levantandose sin razon justificada, charlando en aito, molestando a los compafieros, ..

. Tratar de manera indebida o sin el permiso debido, el material o el aula.
. Dejar la mesa, el suelo o los lugares comunes sin recoger o sucios.

Los ejercicios entregados con posterioridad a dicha fecha
tendran un 5 como nota maxima.

Todos los ejercicios deben llevar
nombre, apellidos, curso y grupo

9

o Sl ien

o B

Se considera actitud positiva hacia la asignatura:
1.

Cuando se trae el material necesario que se requiera en cada momento, Cuando se
mantiene la carpeta, cuademo y deméas materiales personales en buen estado de
conservacion y debidamente ordenados.

Cuando participamos de buena gana en todas las aclividades que se propongan con
independencia del nivel de dominio que se tenga o me resulten méas o menos divertida.
Cuando se mantiene debidamente la atencion a las explicaciones del profesor.

Cuando se esta alenlo a las fechas de entrega de los ejercicios, examenes y
recuperaciones.

Cuando se trata con el debido respeto a los compafieros y profesores de la asignatura.
Cuando se presta atencion a los comparieros que la necesitan.

Cuando se participa de manera activa en la limpieza y organizacion del aula.

Cuando colaboramos en el cuidado y conservacion del material de uso comn.

Cuando se muestra constancia en las actividades con independencia del dominio que

tengamos  de las mismas.
10. Cuando se asiste a clase con regularidad.

MATERIAL OBLIGATORIO NECESARIO EN EL AULA
Carpeta
Cuademno especifico tamafio folio
Portaminas 0,5 mm. y lapiz.
Goma de borrar y sacapuntas
Compas de buena calidad.
Escuadra, cartabon (de buena calidad), y regla milimetrada.
Rotuladores, lapices de colores, pegamento de barra y tijeras pequeiias.

e ¢ % o 000 ¢ 0

9. Medidas de Atencion a la Diversidad y Adaptaciones curriculares.

La atencidn a la diversidad nos acerca no solo a alumno/as con necesidades
educativas especiales y a los alumnos con altas capacidades intelectuales, sino
también a alumnos y alumnas con dificultades fisicas, psiquicas o culturales,
incluyendo a los alumnos y alumnas de incorporacion tardia al sistema
educativo espanol.
Esto, no nos debe suponer un sobrepeso, antes al contrario un estimulo al que
enfrentarnos con rigor y actitud positiva. La posibilidad de eliminar barreras que
el concepto estético y artistico ofrece, nos puede servir especialmente para
esta cuestion. Sabemos que es esta una idea algo abstracta, sin embargo,
creemos en la virtud unificadora e integradora de las obras de arte.

Alumnos y alumnas con necesidades educativas especiales.

Una primera forma de dar respuesta a la diversidad puede producirse, a veces
sin la intervencion del profesor, simplemente en el reparto de las tareas entre

los distintos miembros del grupo.
Una segunda opcién es graduar la dificultad de las tareas mediante la mayor o
menor concrecion de su finalidad.
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La resolucion de actividades mediante proyectos puede graduarse de tal forma
que pueda atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades
que, en general, coexisten en las aulas de tal modo que todos los alumnos y
alumnas experimenten un desarrollo real de todas sus capacidades.

Alumnos y alumnas con altas capacidades.

De igual manera que trataremos a los alumnos y alumnas con necesidades
educativas especiales se tratara a los de altas capacidades.

A los alumnos y alumnas con altas capacidades se les adaptaran las
actividades y se les proporcionaran nuevos ejercicios y tareas que amplien sus
conocimientos siempre que sea necesario. Estas estaran centradas en
contextos reales que ayuden a desarrollar mejor los conceptos en un escenario
mas cercano a sus capacidades e intereses.

Adaptaciones curriculares no significativas

Dado el marcado caracter procedimental del area puede ocurrir que alumnos
con carencias en las materias instrumentales desarrollen satisfactoriamente la
psicomotricidad y sus capacidades espaciales, compositivas y plasticas, de
manera que no necesiten una adaptacion curricular significativa.

Con los alumnos que necesiten este tipo de adaptaciones se trabajaran
ejercicios de refuerzo procurando siempre que sea posible una mayor atencién
dentro del grupo.

Se dedicara una atencién y ayuda individualizada al alumnado que mas lo
necesite en determinados momentos de la clase.

Se flexibilizaran los criterios de calificacion dando en estos caso mayor
importancia al esfuerzo e interés demostrados y primando siempre la practica
sobre la teoria.

El material didactico elegido, ofrece una gran variedad de actividades de
refuerzo para aquellos alumnos que tengan dificultades para asimilar algunos
contenidos y actividades de ampliacion de manera que los alumnos que capten
los contenidos mas rapidamente pueda seguir profundizando en ellos.

Adaptaciones curriculares significativas
Para los alumnos que hayan sido insuficientes las medidas anteriores se

realizaran las adaptaciones curriculares significativas necesarias.

Adaptaciones curriculares para el primer ciclo de educacion plastica, visual y
audiovisual

Objetivos

- Comprender la importancia de los lenguajes visuales.

- Obtener practica con los utiles e instrumentos de dibujo.
- Construir e identificar figuras geométricas simples.

-. Maodificar e interpretar una obra de arte.



-. Construir formas simétricas simples.

-. Reconocer texturas visuales y tactiles.

- Utilizar el color como medio de expresion.
- Realizar mezclas de color sencillas.

- Dibujar imagenes a una escala diferente.
-. Trabajar la estructura poligonal simple.

Bloques de contenidos.

- Figuras geométricas sencillas.

- El arte como expresion.

- Simetria axial.

- Las texturas.

- Los colores primarios. Sintesis sustractiva. Color pigmento.
- La proporcién. Cuadriculas.

- La estructura poligonal simple.

Estandares de aprendizaje

- Construir figuras con el juego de escuadra y cartabon.

- Realizar trazados sencillos utilizando el compas.

- Interpretacion mediante figuras geométricas de una obra pictorica.
- Construir la parte simétrica de una figura dada.

- Hacer mezclas de color sencillas.

- Uso de cuadricula en la escala.

Habilidades

- Limpieza y precision en el trazado.

- Interés por expresar emociones a través del dibujo.

- Interés por conseguir mezclas de color.

- Destreza en la realizacion de dibujos a distinto tamanio.
- Conciencia de habito y organizacion en el trabajo.

- Conciencia del respeto a sus compafieros.

Metodologia.

- Se trabajaran las partes mas sencillas de los contenidos teéricos y
practicos.

- Atencion individualizada en clase.

- Actividades de corta duracion.

- Actividades diversificadas.

- Pautas concretas en las explicaciones de actividades.

- Temporalizacion mas flexible.

Actividades.

- Actividades tipo extraidas de los contenidos marcados.
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- Actividades de iniciacion, de desarrollo, de refuerzo y ampliacion y de
evaluacion.
Las actividades se regiran por los criterios que se recogen en la
metodologia.
- Interpretar y construir mediante iconos sefiales sencillas.
- Trazar mediatrices, bisectrices, paralelas, perpendiculares, y dividir
segmentos en partes
iguales.
- Trazar poligonos sencillos.
- Recrear una obra pictérica utilizando figuras poligonales simples.
- Construir ejemplos sencillos de simetrias.
- Utilizar la linea, el punto y la mancha para hacer un dibujo expresivo.
- Construir texturas visuales y tactiles.
-. Trabajar las gamas de armonia y contraste.
-. Realizar una estructura modular simple.

Organizacion del espacio y del tiempo.

El alumno trabajara con los materiales adaptados siguiendo la
programacion y el horario de su aula en su horario ordinario.

Criterios de evaluacion.

- Reconocer y construir sefiales sencillas.
- Saber construir la mediatriz de un segmento, la bisectriz de un angulo,
dividir un
segmento en partes iguales, trazar paralelas y perpendiculares.
- Saber construir poligonos sencillos con reglas, escuadra y cartabén.
- Construir una obra creativa con poligonos simples.
- Personalizar una obra de arte.
- Construir simetrias.
- Dibujar la parte simétrica de una figura.
- Construir texturas tactiles y visuales.
Realizar mezclas de colores secundarios con lapices.
. Usar de manera adecuada los instrumentos de dibujo.
. Responder a habitos de trabajo y limpieza.
. Responder al habito y organizacion en el trabajo.

10. Niveles minimos para promocionar.

Conceptos imprescindibles para considerar que el alumno/a ha superado los
niveles minimos para promocionar, siempre en funcién de los objetivos
anteriormente sefalados.

Promocionar de 1° a 2° de E.S.O y de 2° a 3° de E.S.O.

-Saber clasificar imagenes (fotomontajes con mensajes).
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-Saber cuales son los colores primarios y los secundarios.

-Realizacion de dibujos mezclando los colores.

-Saber identificar texturas naturales y artificiales.

-Saber realizar problemas sencillos de geometria: perpendiculares, paralelas,
bisectrices, mediatrices y poligonos.

-Conocer los volumenes sencillos: conos, cilindros, prismas y piramides (saber
construirlos).

Promocionar de 1° de Bachillerato a 2° de Bachillerato.

-Resolver problemas geométricos, asi como su  acabado y presentacion.

-Utilizacion de escalas.

-Resolver problemas de enlaces y tangencias en la construccion de planos y
maquetas.

-Disefar objetos con curvas cénicas.

-Utilizar correctamente el Sistema Diédrico, con volimenes sencillos.

-Representar piezas y elementos industriales.

-Utilizar correctamente el Sistema Axonomeétrico (Isométrico) con volumenes
sencillos.

-Disenar objetos sencillos en el Sistema Cénico.

Culminar los trabajos, utilizando los diferentes recursos graficos, de forma que
éste sea claro, limpio y responda al objetivo para el que ha sido realizado.

Promocionar de 2° de Bachillerato a la Universidad.

- Los niveles minimos los establece la universidad por medio del coordinador
y las reuniones de coordinacion. Deben ser suficientes para poder afrontar
con éxito la prueba de Dibujo Técnico de la Prueba Selectiva.

- El alumno/a debe tener los conocimientos minimos para poder enfrentarse a
las dificultades que plantea el Dibujo Técnico en cualquier carrera técnica.

11. Sistema de Recuperacion de las Evaluaciones Pendientes

Los alumnos que no superen la 12 o 22 evaluacion, podran recuperarla en la
siguiente evaluacion, debiéndose entregar nuevas laminas de los ejercicios
suspensos y que no hubieran sido entregados en su dia con la debida
justificacion. Asimismo, deberan realizar un nuevo examen, cuyo 50% versara
sobre los contenidos minimos. La nota final sera la resultante de dichos
examenes.

Los alumnos que no superen la 32 evaluacion, deberan recuperarla en el
examen final, junto con las demas evaluaciones suspensas si las hubiera. La
nota final sera la resultante de la media de las tres evaluaciones.

El abandono de la asignatura, supondra el suspenso en la asignatura.
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12. Actividades de Recuperaciéon para alumnos con materias pendientes.

Los alumnos que tengan pendiente la Educacion Plastica del curso anterior
deberan presentar obligatoriamente, en un plazo indicado, una serie de
trabajos practicos que tendran que realizar para aprobar dicha pendiente.
Dispondran ademas de la opcién de aprobar dicha materia si aprueban la
equivalente que estuvieran cursando en el presente afno.

13. Pruebas Extraordinarias de Septiembre.

Consistira en un examen escrito que incluira toda la materia pendiente y de la

entrega de una serie de laminas practicas. Dicho contenido sera seleccionado
de los contenidos minimos de la materia suspensa. Los criterios de calificacion
seran los mismos que los aplicados durante el curso.

Autoproteccion

El departamento de Dibujo realizara el o los simulacros oportunos que durante
este curso se realice siguiendo las indicaciones que en el plan se estipulen y de
la directiva en todo momento. Las aulas del Departamento de Dibujo cuentan
con plano de evacuacioén, asi como las aulas de cada uno de los cursos
impartidos.

Coeducacion

Desde el Departamento de Dibujo se le da mucha importancia, como sucede
en todo el centro, a la coeducacion tanto en los contenidos de las distintas
materias como en los textos y materiales usados. Hacemos hincapié en el uso
de un lenguaje no sexista y en los contenidos se suele hacer referencia a la
igualdad real entre sexos a la que hay que aspirar y que aun no se da. El
departamento de Dibujo seguira colaborando con todas las actividades que
proponga la coordinacion de coeducacion.

Tecnologias de la informacién y la comunicacién

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién suelen resultar
motivadoras y la motivacion es uno de los motores del aprendizaje.

Las nuevas tecnologias facilitan la labor docente dando mas recursos para el
tratamiento de la diversidad y facilidades para el seguimiento y evaluacion.
Estas tecnologias permiten la realizacion de nuevas actividades de aprendizaje
de alto potencial didactico y suponen nuevos conocimientos y competencias
que inciden en el desarrollo cognitivo y son necesarias para desenvolverse en
la actual sociedad de la informacion.

El profesor dispone de infinidad de recursos de apoyo a la ensefianza,
materiales didacticos, documentos informativos, nuevos entornos de trabajo
que facilitan el tratamiento de la diversidad y una ensefianza mas
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personalizada que exige al profesorado el conocimiento de estos recursos, sus
posibilidades concretas y el saber seleccionar los mas adecuados en cada
circunstancia.

El departamento de Dibujo imparte todas sus materias sin libro de texto. Esto
hace indispensable e imprescindible el uso de las TIC. No concebimos que
unas materias basadas casi exclusivamente en la creacion, lectura y estudio de
la imagen ya sea técnica o artistica se puedan concebir sin el concurso de
estas.

En las aulas especificas del departamento no se dispone de PDI, pero se
utilizan en su defecto los cafones de proyeccion.

Otras materias de nuestro Departamento necesitan como herramientas
imprescindibles el uso de ordenadores y en otras seria muy conveniente su
uso, pero lamentablemente no disponemos de todos los necesarios ni de la
posibilidad de utilizarlos en todos los momentos que lo precisamos.

Un uso especial requieren los teléfonos méviles de los que tratamos de
aprovechar sus tremendas capacidades para colaborar, difundir mensajes,
buscar informacion y sobre todo por su versatilidad para captar imagenes fijas y
en movimiento.

Hay un importante numero de Apps educativas, de tratamiento de la imagen,
etc. que pueden ser de gran utilidad para las distintas materias del
departamento.

Animacion a la lectura y desarrollo de la comunicacion oral y escrita

El Departamento de Dibujo tiene un caracter mas interdisciplinar que otros
departamentos. Al impartir asignaturas y materias muy variadas es dificil
imponer una estrategia comun en el fomento de la lectura.

Las asignaturas y materias de nuestro departamento se caracterizan por la
utilizacion de los lenguajes no verbales. Por el caracter diferenciador de esta
materia, que estudia los medios de comunicacién no linguisticos, intentamos
potenciar precisamente estos lenguajes, la comunicacion audiovisual y los
lenguajes integrados en los que predomina la imagen iconica.

Acciones para el fomento de la comprension oral:

Se potenciara el uso de una correcta expresion oral en las intervenciones en
clase y en la locucién de los trabajos audiovisuales y de lenguajes integrados.
Se fomentara la participacion activa del alumnado en el desarrollo de la clase,
realizandole preguntas directas o animandole a que las formule correctamente.
Se promovera la participacion del alumnado en la resolucion y posterior
explicacion de actividades en la pizarra (tradicional o interactiva), ante sus
companeros de clase. En el caso de Bachillerato, se impulsara la exposicion de
determinados temas ante el resto del grupo, mejorando asi la capacidad para
expresarse correctamente en publico y con un lenguaje técnico adecuado.
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Acciones para el fomento de la comprensién escrita:

Se potenciara una correcta expresion escrita en las lecturas de imagenes,
trabajos de investigacion, presentaciones y examenes escritos.

En los examenes escritos, en aplicacion de la normativa emanada de la
Comisién de Coordinacion Pedagdgica del centro, se tendra en cuenta la
correcta ortografia con la posibilidad de recompensar la ausencia de faltas
ortograficas y la correccion gramatical con un maximo del 10% en la nota.

Se vigilara la correcta presentacion de los trabajos escritos, incluso en los
cuadernos de clase, y examenes conforme a las normas establecidas por el
Centro.

Se supervisara la correcta ortografia y sintaxis con el seguimiento periédico de
los cuadernos y apuntes del alumnado.

Se procurara enriquecer el vocabulario cientifico-tecnolégico del nivel que se
trate, investigando sobre el significado de palabras técnicas y aplicando dicho
vocabulario con propiedad y en los contextos adecuados.

Fomento de la lectura. Plan lector

De conformidad con lo establecido en el Decreto 327/2010, de 13 de julio, por
el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién
Secundaria, y como ya venia siendo recogido en nuestro Plan Anual del
Centro, se incluiran actividades en el desarrollo de las programaciones que
estimulen el interés y el habito de la lectura tanto en las materias de la E.S.O.
como en el Bachillerato.

Asimismo, dentro del marco del PLAN LECTOR en vigor en nuestro Centro, se
trabajaran los objetivos expuestos en dicho Plan, incluyendo actividades
relacionadas con la lectura en la programacién de aula. Entre estas
actividades, se incluira, al menos, una lectura comprensiva por trimestre de un
texto relacionado con la materia impartida.

Para el desarrollo de estas actividades, se contara con la comisidn encargada
del seguimiento del citado Plan. Como estrategia metodoldgica, se adjuntan las
siguientes actividades para mejorar las habilidades lectoras:

Lectura en voz alta por parte del alumnado de los epigrafes tedricos de los
problemas y textos utilizados.

Lecturas publicas de los trabajos de investigacion y lecturas de imagenes.
Libro de lectura recomendado, con su correspondiente ficha de lectura.

Uso de prensa y revistas especializadas como recurso didactico.

Busqueda de informacion en Internet para el desarrollo de actividades de
investigacion.

Utilizacion de Aulas Virtuales.

Estas actividades seran evaluables conforme a los criterios expuestos en cada
materia. lgualmente, seran objeto de calificacion numérica dentro de los
porcentajes dedicados a los trabajos realizados por el alumnado.

Se fomentara y animara al disfrute de la lectura sirviéndonos de aquéllos
temas relacionados con la literatura de la imagen, los comics y las novelas
graficas. Asesorando y recomendando aquellas obras de una calidad grafica o
literaria incuestionables.
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Adoptaremos las medidas sugeridas por el plan lector del centro adecuandolo
a las caracteristicas especiales de nuestra materia. Se adjunta una relacion de
libros de lectura recomendados por nuestro Departamento.

El departamento y su funcionamiento

Los acuerdos tomados en afnos anteriores por los distintos docentes que han
formado parte del Departamento y que estan reflejados en las distintas actas
del Departamento de dibujo, se han seguido manteniendo en este curso. Estos
acuerdos se refieren principalmente al reparto de materias y asignaturas. Se
continua considerando la eficacia de seguir impartiendo la misma asignatura
por el docente que la ha impartido habitualmente. También se sigue creyendo
en la conveniencia de impartir niveles completos para evitar agravios
comparativos entre los distintos grupos de alumnos.etc. El contacto informal y
cotidiano, la comunicacién fluida y diaria entre los diversos componentes del
Departamento de Dibujo es la principal herramienta que permite el buen
funcionamiento de las diversas materias y asignaturas de nuestra area. Las
reuniones de departamento nos permiten solucionar de forma colegiada los
problemas que han surgido en el desarrollo diario de las materias que
impartimos. Estas reuniones sirven para debatir y ajustar la marcha de las
diferentes programaciones, planificar y organizar actividades y evaluar el
funcionamiento de los diferentes aspectos enumerados en la programacion. El
libro de actas es el documento de referencia del Departamento con el programa
Seneca como soporte estadistico anual. Cualquier referencia al mismo se
encuentra detallado en el libro de actas del Departamento, tanto en aspectos
de su funcionamiento, composicion de sus miembros, asignaciones
presupuestarias y su uso, distribucion de materias y grupos horarios, tutorias,
materiales y recursos didacticos adquiridos, los objetivos y resultados de cada
curso académico, etc. Todos estos datos también se encuentran indicados en
el programa Seneca.

Formacion del profesorado.

Los componentes del Departamento participaran en todos los cursos,
seminarios, jornadas, etc. convocados por los Centros de Profesorado y la
Junta de Andalucia que consideren de interés para realizar su labor docente
con la mayor profesionalidad.

El profesorado del departamento colabora con el desarrollo de los centros TIC
y el Plan Lector y Escritor del Centro de forma activa con preparacion de
materiales de forma auténoma.

Autoevaluacion del docente

El Departamento de Dibujo utiliza las siguientes medidas para analizar, revisar
y realizar

propuestas de mejora de las programaciones didacticas expuestas, asi como
para

autoevaluar y mejorar la propia practica docente:

Planificar las reuniones semanales del Departamento de Dibujo.



Analizar los resultados de las evaluaciones iniciales y trimestrales del
alumnado.

Analizar peridodicamente el desarrollo de la programacion asi como las
dificultades que se

estan presentando.

Realizar un registro del seguimiento de la programacion.

Recabar informacion proporcionada a lo largo del curso por los tutores y
tutoras de grupo.

Realizar sesiones de evaluacion con el alumnado y con el equipo docente.
Analizar en cada evaluacion los resultados obtenidos y considerar si existen
dificultades

relacionadas con algunos contenidos, u objetivos. Comprobar si son
necesarios cambios en

el enfoque, en la metodologia o en los recursos y realizar las modificaciones
adecuadas.

Elaborar la Memoria Final del Departamento de Dibujo.

Utilizar aulas virtuales, correos electrénicos y TIC en general, tanto para
comunicaciones

internas del Departamento como para comunicaciones con el alumnado.
Dejar constancia en la memoria de final de curso o en reunién de
Departamento del grado de cumplimiento de las distintas programaciones,
descripcion de las dificultades y propuestas para el curso proximo.

Decidir al comienzo del curso sobre las modificaciones y los cambios
propuestos e incorporarlos a la programacion del curso siguiente.

Presupuesto del departamento y prevision de gastos

La asignacion presupuestaria se dedica anualmente a la reposicién del
material fungible de uso cotidiano en el aula tanto para la ESO como el
Bachillerato. De disponer de otro saldo se compraran libros de consulta para
reponer y aumentar la biblioteca del Departamento de Dibujo

Temas transversales

Entendemos por temas transversales aquellos que como conjunto
impregnan la actuacién educativa en general, ya que su fuerte
componente actitudinal hace que se presten a ser abordados desde
las diferentes areas que forman el curriculo. En la educacion plastica
y visual algunos de ellos tienen mayor relevancia.

Educacion moral y civica: estan estrechamente relacionadas con

esta area todas aquellas actitudes dirigidas a la valoracion del patrimonio
cultural y al interés por relacionarse con otras personas y participar

en actividades de grupo, tomando conciencia del enriquecimiento

que se produce con las aportaciones de los demas. La apreciacion

de diferentes valores estéticos o plasticos de nuestra cultura y

de otras, su comprension, respeto y valoracion es uno de nuestros
objetivos.
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La igualdad entre sexos: se han de valorar por igual las aportaciones

de los alumnos y las alumnas. Es importante fomentar el interés

por un analisis critico de imagenes, anuncios, etc., que denotan discriminacion
sexual en su lenguaje o contenido. Habra que valorar los

estereotipos que de forma inconsciente reflejan en sus trabajos, con

el fin de llevar a cabo una progresiva transformacion de actitudes.

Educacion del consumidor: se pretende dotar a los alumnos de
procedimientos que les permitan analizar criticamente las necesidades
ficticias de consumo creadas a través de la publicidad. Los contenidos
relacionados con el estudio de los elementos de un mensaje y

su intencionalidad favoreceran una recepcion activa y critica de estos
mensajes.

En lo relativo al consumo relacionado con el ocio, la educacion
plastica ofrece al alumnado muchas orientaciones sobre actividades
ludicas que contribuyen al desarrollo de su capacidad creativa en su
tiempo libre: fotografia, cine, pintura, teatro, etc.

Educacion ambiental: se intentara inculcar a los alumnos pautas de
comportamiento dirigidas al respeto al medio ambiente, a la vez que
ampliar y mejorar, a través del lenguaje plastico, las posibilidades de
comunicaciéon del hombre con su entorno. Se debera dotar a los
alumnos de elementos que permitan valorar las obras visuales creadas,
su relacidén con el ambiente y el ambiente mismo sobre el que el
hombre ha intervenido: urbanismo, arquitectura, etc., atendiendo a
criterios de armonia, estéticos y de proteccion del medio.

Educacién para la paz: se favorecera la cooperacion entre alumnos,

el compartir materiales y utensilios, el respeto de las opiniones y soluciones
distintas de la propia. Se colaborara en el desarrollo de la estabilidad
emocional y psiquica, de la autoestima y de la autonomia

del alumnado a través del desarrollo de las capacidades creativa y expresiva.

Educacion vial: dentro del tema de simbolos e iconos se hara especial
hincapié en el estudio de las senales de trafico como elementos
graficos o pictogramas. Su estudio como una serie de iconos favorecera
el conocimiento de los alumnos hacia esas sefales, su estructura
plastica, la relacidon forma-color-peligro, etc.

Los objetivos resefiados se pretende alcanzarlos impregnando

los distintos aspectos en el estudio de los contenidos y la realizacion

de las actividades previstas en cada curso.

Actividades complementarias y extraescolares
Dentro del area de Educacién Plastica y Visual se considera de
especial interés la realizacién de diversas actividades complementarias

a realizar en funcion del calendario escolar y de los medios disponibles.

* Visitas, en grupos reducidos, a exposiciones que se realicen
en la ciudad. Actividad de dificil programacién previa, puesto que se



desconoce en estos momentos aquellas que puedan ser de mayor interés
0 mas adecuadas a los objetivos que se pretenden: motivacion,
sensibilizacion, curiosidad e interés del alumnado.

* Participacién en certamenes y concursos de creacion plastica

adecuados a la edad y nivel de preparacion y madurez del alumno.

Esta participacién en ningun caso debe plantearse con aspectos competitivos
sino como una forma de dinamizar y hacer participes a los

demas del trabajo propio.

* Viajes a otras localidades, de caracter interdisciplinar, en los
que los aspectos plasticos de los diferentes entornos que se visiten
formen parte del programa del viaje.

* Exposicion dentro del centro, pero abierta a todos los alumnos,

padres, etc., de los trabajos grafico-plasticos realizados por los

alumnos. La exposicion podra realizarse en fechas sefaladas. En ella
participara el maximo numero de alumnos que sea posible, evitando la
duplicidad de autores para dar opcién a participar a todo el que lo desee.

Materiales y recursos didacticos
-Materiales:

Libros de consulta

Apuntes

Lapices Hy B

Rotuladores

Escuadra, Cartabén y Regla de 40 cm.

Compas, Escalimetro y Calibre

Bloc de dibujo formato-A4 (para 1°y 2° de ESO) y A3 (para Bachillerato)
Tijeras y pegamento

Lapices y rotuladores de colores

Témperas (rojo magenta, azul cian , amarillo, blanco y negro)
Arcilla y plastilina

Pinceles deln®2y 6

-Medios:

Aula de dibujo

Encerado

Proyector de diapositivas
Ordenadores

Equipo de musica
Television y videos



Taquillas.
Ajuste programacién

Los procedimientos previstos para valorar el grado de
ajuste

entre la programacion didactica y los resultados que se
obtengan son

los siguientes:

* Analisis y reflexion sobre el desarrollo de la programacion
y

los resultados obtenidos en cada una de las evaluaciones.
Enla

primera reunion del departamento tras cada evaluacion se
planteara

como uno de los puntos del dia. Independientemente de
ese analisis trimestral, se podran estudiar los problemas o
sugerencias

que surjan en cualquier momento del curso.

* Al finalizar el curso se llevara a cabo un analisis mas
detallado

y preciso de como se han desarrollado las programaciones,
problemas que han aparecido y medidas que se proponen
para

el préximo curso. Las reflexiones correspondientes se incluiran
en la memoria final y serviran de base para la elaboracion

de la programacion didactica del curso siguiente.

* En el caso concreto del segundo de bachillerato se
prestara

especial atencién a los resultados de nuestros alumnos en
las

Pruebas de Acceso a la Universidad. El estudio de las
dificultades

y posibles sugerencias o modificaciones de la
programacion

se trasladara, por parte del Jefe de Departamento, a las
reuniones

de coordinacion

84
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Anexos:

Rubrica para la presentacion.
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Ribrica para los problemas de geometria.
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Ribrica para los trabajos artisticos.
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Ribrica para los trabajos en grupo.

‘ucJalfiluos
s0| A odinba |ap
S0||e) 50| UCJEDala0

*solJifa.l00 uolejuaul
a odinba jap
s0||2) 50| UIBPSlaQ

‘uoualbiuog
so0| ou A odinba |ap
$0||2) 0| UalepP a0

"odinba [@p so| e
50| UQIBID319p ON

‘odnJb jap so|ed

"alua|aoxa sa odnib
[@p ugoelBau) e

‘euang Anw sa odnib
|2p ugloeiGajul e

‘sew Jesofaw apand
as ugroelbagu e

‘odrnub |2 ua
ugioelfajul alsixa on

‘odnib
12p ugiaeibaju|

‘sajeunsiad
sauopeuode
uajwsa A zeoys

‘galeunstad
sauo|oepode
uaywsa ou osad zeoys

‘galeuonsiad
sauojuido se| ug)aa
A uejuawnbie ou

euuo} ap uafnouog Buugy ap uadnjouo] SaUOISN|OU0D SB| U | "sauoisnjouca Aey on ‘sauolisn|auoy
“glua|a0xa 9 ouang sa ‘ajgeJolaw sa B3} [Bp ‘Buia) |ep
BlUS] |3p ojulwop |3 ELWS] [8p oluwop |3 elwsa} jep ojulwop (3 | GluSIwnouod Aey oN ojusiwidouon
"SBOUIIDYSp ‘oleqes} .
‘oleqel) [@ o) seunfje uoo olad |2 ewuoy A odway odwen
"odnJb ‘odrub jep “enbasn Anw
|2 opoj ap aped euokew e| ap aped sa odrub jap aped ‘odrub |op ajed

lod pepigesuadsal
£ osjwoidwoo fey

Jod peplgesuodsal
£ osjwoidwoo Aey

lod peplgesuadsal
g Aoswoldwo |3

Jod pepigesuodsal U
osiwoidwos Aey on

‘pepijigesuodsal
A osiwoadwon

“ZEDIjS BULIOY ‘ualg ‘odinba
P mu__mwhh_ﬂ%m odinba ezjeas as A odinba "EPILUY2P UBIq E}S Jod U sa[ENPIAIPU
104 A [ENPRIPUI Jod £ enpinpur | ou A enpiapur s2 0jos | U sapepligesuodsal |
s@ sapeplliqesuodsal | g5 sapepqesuodsal sapepl|igesucdsal ap ugioeubise pepliqesuodsal
ap ugioeubise e7 ap ugineubise e ap ugioeubise e eun Aey oy ap ugioeubisy
4 € z b

‘odnub ap soleqes) soj esed eauqny




89

RELACION DE LIBROS DE LECTURA VOLUNTARIA RECOMENDADOS
POR EL DEPARTAMENTO DE DIBUJO.

Medida adoptada como consecuencia de la evaluacién de las Pruebas de
Diagndstico efectuadas en el Centro, y como apoyo al PLAN LECTOR.

Educacion plastica y visual. Educacion Secundaria Obligatoria.

BENINI. SOPHIE.: El libro de los colores, Thule, Barcelona.

GISBERT, MONTSE.: Dali, pintame un suefo, Ediciones Serres, Barcelona.
GEIS, PATRICIA.: Las meninas, Combel, Mexico.

RENSHAW, AMANDA.: El ABC del arte para nifos, Phaidon, Barcelona.
CANSINO, E.: El misterio Velazquez, Brufio, Madrid.

OBIOLS, MIQUEL.: El cuadro mas bonito del mundo, Kalandraka, Pontevedra.
NILSEN, ANNA. Un detective en el museo, Blume, Madrid.

DENZEL, JUSTIN. Regreso a las cavernas, Alfaguara, Madrid

AYRES, CHARLIE. Los cuadros mas bellos del mundo, Ed. Siruela, Madrid.

Educacion plastica y visual. Educaciéon Secundaria Obligatoria. Comics.

UDERZO, A y GOSCINNY, R.: Comics de Asterix, Salvat, Barcelona.
JANRY, T.: Comics de El pequefio Spirou, Editorial Kraken, Madrid.
WATTERSON, B.: Calvin y Hobbes, Ediciones B, Barcelona.

Bachillerato de arte y Bachillerato cientifico y tecnolégico.

Dibujo técnico:

IZQUIERDO ASENSI, F.: Geometria descriptiva, Editorial Dossat, Madrid.
PALENCIA CORTES, J y GONZALEZ MONSALVE, M.: Trazado geométrico,
Seuvilla.

PALENCIA CORTES, J y GONZALEZ MONSALVE, M.: Geometria descriptiva,
Sevilla. RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Tomo I. Sistema diédrico, Editorial
Donostiarra, San Sebastian. RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Tomo Il. Sistema
de planos acotados, Editorial Donostiarra, San Sebastian.

RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Tomo lll. Sistema axonométrico, Editorial
Donostiarra, San Sebastian.

RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Tomo IV. Perspectiva caballera, Editorial
Donostiarra, San Sebastian.

RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Tomo V. Sistema coénico, Editorial Donostiarra,
San Sebastian.

Historia del Arte:
GOMBRICH, E. H: Historia del Arte, Alianza editorial, Madrid.

Percepciéon y comunicacion visual:
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GUBERN, Roman: La mirada opulenta; exploraciéon de la iconosfera
contemporanea, Gustavo Gili. Barcelona.

VILLAFANE, J: Principios de teoria general de la imagen, Piramide, Madrid.
ARNHEIM, R: Arte y percepcidn visual. Alianza editorial, Madrid.

Lectura de imagenes:

APARICI, R. y GARCIA MATILLA, A.: Lectura de imagenes, Ed. de la Torre,
Madrid. PANOFSKY, E: El significado de las artes visuales, Alianza editorial,
Madrid.

El color:

ALBERS, J: La interaccion del color, Alianza editorial, Madrid.
KUPPERS, H: Fundamento de la Teoria de los colores, Gustavo Gili,
Barcelona.

KUPPERS, Harald: Atlas de los colores, Blume, Madrid

COHEN, Jozef: Sensacion y percepcion visual, Trillas, Mexico,
VARLEY, H y otros.: El gran libro del color, Blume, Madrid.

La proporcion:
LIVIO, M: La Proporcién Aurea, Ariel, Barcelona.
Técnicas:

DALLEY, T: Guia completa de ilustracion y disefo. Técnicas y materiales,
Barcelona, Blume. DOERNER, M: Los materiales de la pintura y su uso en el
arte, Barcelona, Reverte.

MAGNUS, G.H: Manual para dibujantes e ilustradores, Gustavo Gili, Barcelona.
MURRAY, Ray: Manual de técnicas, Gustavo Gili, Barcelona.

SIMPSON, |. Curso completo de dibujo, Blume, Madrid.

DAWSON, John: Guia completa de grabado e impresion, Blume, Madrid.

Publicidad:

VICTOROFF, D.: La publicidad y la imagen, Gustavo Gili, Barcelona.
LOMAS, C.: El espectaculo del deseo, Octaedro, Barcelona.
BARNICOAT, J: Los carteles: su historia y lenguaje, Gustavo Gili, Barcelona

Literatura de la imagen, El comic.

ACEVEDQO, J.: Para hacer historietas, Ed. Popular, Madrid.

GASCA L. y GUBERN, R.: El discurso del comic, Catedra, Barcelona,
RODRIGUEZ DIEGUEZ, J.L.: El comic y su utilizacion didactica: los tebeos en
la enseflanza, Gustavo Gili, Barcelona.

COMA, J.: Los comics: un arte del siglo XX, Punto Omega, Madrid.

COMA, J.: Historia de los comics, Joseph Toutain Ed., Barcelona
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Fotografia:

HEDGECOE, J.: Fotografia creativa, Blume, Madrid.

CLERC: La fotografia: teoria y practica, Omega, Barcelona.

FONTCUBERTA, J.: Fotografia: conceptos y procedimientos, Gustavo Gili S.A.,
Barcelona. GERNSHEIM: Historia grafica de la fotografia, Gustavo Gili,
Barcelona.

LANGFORD, M.: Fotografia basica. Iniciacion a la fotografia profesional,
Omega, Barcelona. HAWKING, A.: Guia Técnica y artistica de la fotografia,
Planeta, Barcelona.

HEDGECOE, J.: Fotografia creativa, Blume, Madrid.

Cinematografia:

ANDREW, J.D.: las principales teorias cinematograficas, Gustavo Gili,
Barcelona.

Diseno grafico:

WONG, W: Fundamentos del disefio bidimensional y tridimensional, Gustavo
Gili, Barcelona.

WONG, W: Fundamentos del disefo en color, Gustavo Gili, Barcelona.
SATUE, E: El disefo grafico: Desde los origenes hasta nuestros dias, Alianza
Forma, Madrid. DONDIS, D: la sintaxis de la imagen, Gustavo Gili, Barcelona.

Diseio industrial:

MALDONADO, Tomas: El diseno industrial reconsiderado, Gustavo Gili,
Barcelona.
MUNARI, Bruno: Disefio y comunicacion visual, Gustavo Gili, Barcelona.

Malaga 07 de Octubre de 2018
Jefe de Departamento
JOSEFINA RODRIGUEZ MONTERO
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