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1.- ORGANIZACIÓN DEL DEPARTAMENTO 
 
 
 
Número de Profesores miembros del Departamento: 2 
 
Número de Aulas  específicas asignadas: 1 aula de Dibujo    
 
Día y Hora de reunión del Departamento: Lunes  de 10:15 a 11:15 
 
 
 

DEPARTAMENTO DE DIBUJO 
CURSO 2020-2021 

Composición del Departamento 
Jefa de Departamento: Elisa Molina Dueñas 

Profesor   Manuel Barros López 

Distribución de Materias 
Profesores Materias Curso 

Elisa Molina Dueñas 
Plástica 1º E.S.O. 1ºA,  1ºB,  1ºC2 
Plástica 2º E.S.O. 2ºA, 2ºB 2ºC 
Plástica 4º E.S.O. 4º B,C 

Manuel Barros López Plástica 1º E.S.O. 1ºC1 
Plástica 2º E.S.O.  2ºB  
Plástica 2º E.S.O. 2º PMAR 
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2- MARCO LEGAL EDUCACIÓN. 
 
 
- Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOE), modificada 
por la Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la 
calidad educativa (LOMCE).  

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el 
currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato  

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las 
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de 
evaluación de la Educación Primaria, la Educación Secundaria Obligatoria 
y el Bachillerato.  

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y 
el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad 
Autónoma de Andalucía.  

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo 
correspondiente a la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad 
Autónoma de Andalucía, se regula la atención a la diversidad y se 
establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del 
alumnado.  

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo 
correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Andalucía, 
se regula la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la 
evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado.  
 
 
 
 
 
 
3. OBJETIVOS GENERALES DE EDUCACIÓN SECUNDARIA 
 
La Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en los 
alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan: 
 
a) Asumir responsablemente sus deberes; conocer y ejercer sus derechos en 

el respeto a los demás; practicar la tolerancia, la cooperación y la 
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solidaridad entre las personas y grupos; ejercitarse en el diálogo 
afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de 
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una 
sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía 
democrática. 

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo 
individual y en equipo como condición necesaria para una realización 
eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal. 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y 
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminación de las personas 
por razón de sexo o por cualquier otra condición o circunstancia 
personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan 
discriminación entre hombres y mujeres, así como cualquier 
manifestación de violencia contra la mujer. 

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la 
personalidad y en sus relaciones con los demás y resolver pacíficamente 
los conflictos, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier 
tipo y los comportamientos sexistas. 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de 
información para, con sentido crítico, incorporar nuevos conocimientos. 
Adquirir una preparación básica en el campo de las tecnologías, 
especialmente las de la información y la comunicación. 

f ) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se 
estructura en distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los 
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del 
conocimiento y de la experiencia. 

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en uno mismo, la 
participación, el sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para 
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir 
responsabilidades. 

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la 
lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad 
autónoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, 
la lectura y el estudio de la literatura. 
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i ) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera 
apropiada. 

j ) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la 
historia propias y de los demás, así como el patrimonio artístico y 
cultural. 

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, 
respetar las diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud 
corporales e incorporar la educación física y la práctica del deporte para 
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión 
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los 
hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los 
seres vivos y el medio ambiente, y contribuir así a su conservación y 
mejora. 

l ) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas 
manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y 
representación. 

 
 
 
 
4. OBJETIVOS DEL ÁREA DE EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL 
Y AUDIOVISUAL.  
 

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos 
rodean interpretándolas de forma crítica, siendo sensibles a sus cualidades 
plásticas, estéticas y funcionales. 

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artístico, 
identificando, interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos 
como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, 
conservación y mejora del patrimonio. 

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar 
emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la 
comunicación y a la convivencia. 
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4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del 
lenguaje plástico, visual y audiovisual como medio de expresión, su 
relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 
pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-
gráfico y su terminología, adquiriendo hábitos de observación, precisión, 
rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 
dificultades. 

6. Utilizar las diversas técnicas plásticas, visuales y audiovisuales y las 
tecnologías de la información y la comunicación para aplicarlas en las 
propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo 
actual, así como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, 
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomía e 
iniciativa y potencien la autoestima.  

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas 
establecidas y valorando su aplicación en el mundo del arte y del diseño. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de 
realización de objetos y obras gráfico-plásticas partiendo de unos objetivos 
prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su 
consecución. 

10. Cooperar con otras personas en actividades de creación colectiva de 
manera flexible y responsable, favoreciendo el diálogo, la colaboración, la 
comunicación, la solidaridad y la tolerancia. 
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5. DESCRIPTORES.  
 

COMPETENCIAS 
CLAVE INDICADORES DESCRIPTORES 

   

Competencia matemática  
y competencias básicas  
en ciencia y tecnología 

Cuidado del entorno 
medioambiental y de los 
seres vivos 

-  Interactuar con el entorno 
natural de manera 
respetuosa. 

-  Comprometerse con el uso 
responsable de los recursos 
naturales para promover un 
desarrollo sostenible. 

-  Respetar y preservar la vida 
de los seres vivos de su 
entorno.  

-  Tomar conciencia de los 
cambios producidos por el 
hombre en el entorno natural 
y las repercusiones para la 
vida futura. 

Vida saludable 

-  Desarrollar y promover 
hábitos de vida saludable en 
cuanto a la alimentación y al 
ejercicio físico. 

-  Generar criterios personales 
sobre la visión social de la 
estética del cuerpo humano 
frente a su cuidado 
saludable. 

La ciencia en el día a día 

-  Reconocer la importancia de 
la ciencia en nuestra vida 
cotidiana. 

-  Aplicar métodos científicos 
rigurosos para mejorar la 
comprensión de la realidad 
circundante en distintos 
ámbitos (biológico, 
geológico, físico, químico, 
tecnológico, geográfico...). 

-  Manejar los conocimientos 
sobre ciencia y tecnología 
para solucionar problemas, 
comprender lo que ocurre a 
nuestro alrededor y 
responder preguntas. 
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Manejo de elementos 
matemáticos 

-  Conocer y utilizar los 
elementos matemáticos 
básicos: operaciones, 
magnitudes, porcentajes, 
proporciones, formas 
geométricas, criterios de 
medición y codificación 
numérica, etc. 

-  Comprender e interpretar la 
información presentada en 
formato gráfico. 

-  Expresarse con propiedad en 
el lenguaje matemático. 

Razonamiento lógico  
y resolución de 
problemas 

-  Organizar la información 
utilizando procedimientos 
matemáticos. 

-  Resolver problemas 
seleccionando los datos y las 
estrategias apropiadas. 

-  Aplicar estrategias de 
resolución de problemas a 
situaciones de la vida 
cotidiana. 

Comunicación lingüística 

Comprensión: oral y 
escrita 

-  Comprender el sentido de los 
textos escritos y orales.  

-  Mantener una actitud 
favorable hacia la lectura. 

Expresión: oral y escrita 

-  Expresarse oralmente con 
corrección, adecuación y 
coherencia.  

-  Utilizar el vocabulario 
adecuado, las estructuras 
lingüísticas y las normas 
ortográficas y gramaticales 
para elaborar textos escritos 
y orales.  

-  Componer distintos tipos de 
textos creativamente con 
sentido literario. 

Normas de 
comunicación 

-  Respetar las normas de 
comunicación en cualquier 
contexto: turno de palabra, 
escucha atenta al 
interlocutor… 

-  Manejar elementos de 
comunicación no verbal, o 
en diferentes registros en las 
diversas situaciones 
comunicativas. 
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Comunicación en otras 
lenguas 

-  Entender el contexto 
sociocultural de la lengua, 
así como su historia para un 
mejor uso de la misma. 

-  Mantener conversaciones en 
otras lenguas sobre temas 
cotidianos en distintos 
contextos. 

-  Utilizar los conocimientos 
sobre la lengua para buscar 
información y leer textos en 
cualquier situación.  

-  Producir textos escritos de 
diversa complejidad para su 
uso en situaciones cotidianas 
o de asignaturas diversas. 

Competencia digital 

Tecnologías de la 
información 

-  Emplear distintas fuentes 
para la búsqueda de 
información. 

-  Seleccionar el uso de las 
distintas fuentes según su 
fiabilidad. 

-  Elaborar y publicitar 
información propia derivada 
de información obtenida a 
través de medios 
tecnológicos. 

Comunicación 
audiovisual 

-  Utilizar los distintos canales 
de comunicación audiovisual 
para transmitir 
informaciones diversas. 

-  Comprender los mensajes 
que vienen de los medios de 
comunicación. 

Utilización de 
herramientas digitales 

-  Manejar herramientas 
digitales para la construcción 
de conocimiento.  

-  Actualizar el uso de las 
nuevas tecnologías para 
mejorar el trabajo y facilitar 
la vida diaria.  

-  Aplicar criterios éticos en el 
uso de las tecnologías. 

Conciencia y expresiones 
culturales 

Respeto por las 
manifestaciones 
culturales propias y 
ajenas 

-  Mostrar respeto hacia el 
patrimonio cultural mundial 
en sus distintas vertientes 
(artístico-literaria, 
etnográfica, científico-
técnica…), y hacia las 
personas que han 
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contribuido a su desarrollo. 
-  Valorar la interculturalidad 

como una fuente de riqueza 
personal y cultural.  

-  Apreciar los valores 
culturales del patrimonio 
natural y de la evolución del 
pensamiento científico. 

Expresión cultural y 
artística 

-  Expresar sentimientos y 
emociones desde códigos 
artísticos. 

-  Apreciar la belleza de las 
expresiones artísticas y en lo 
cotidiano. 

-  Elaborar trabajos y 
presentaciones con sentido 
estético. 

Competencias sociales  
y cívicas 

Educación cívica  
y constitucional 

-  Conocer las actividades 
humanas, adquirir una idea 
de la realidad histórica a 
partir de distintas fuentes, e 
identificar las implicaciones 
que tiene vivir en un Estado 
social y democrático de 
derecho refrendado por una 
constitución. 

-  Aplicar derechos y deberes 
de la convivencia ciudadana 
en el contexto de la escuela. 

Relación con los demás 

-  Desarrollar capacidad de 
diálogo con los demás en 
situaciones de convivencia y 
trabajo y para la resolución 
de conflictos. 

-  Mostrar disponibilidad para 
la participación activa en 
ámbitos de participación 
establecidos. 

-  Reconocer riqueza en la 
diversidad de opiniones e 
ideas. 

Compromiso social 

-  Aprender a comportarse 
desde el conocimiento de los 
distintos valores. 

-  Concebir una escala de 
valores propia y actuar 
conforme a ella. 

-  Evidenciar preocupación por 
los más desfavorecidos y 
respeto a los distintos ritmos 
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y potencialidades.  
-  Involucrarse o promover 

acciones con un fin social. 

Sentido de iniciativa  
y espíritu emprendedor 

Autonomía personal 

-  Optimizar recursos 
personales apoyándose en 
las fortalezas propias.  

-  Asumir las responsabilidades 
encomendadas y dar cuenta 
de ellas.  

-  Ser constante en el trabajo 
superando las dificultades. 

-  Dirimir la necesidad de 
ayuda en función de la 
dificultad de la tarea. 

Liderazgo 

-  Gestionar el trabajo del 
grupo coordinando tareas y 
tiempos. 

-  Contagiar entusiasmo por la 
tarea y confianza en las 
posibilidades de alcanzar 
objetivos. 

-  Priorizar la consecución de 
objetivos grupales sobre los 
intereses personales. 

Creatividad 

-  Generar nuevas y 
divergentes posibilidades 
desde conocimientos previos 
del tema. 

-  Configurar una visión de 
futuro realista y ambiciosa. 

-  Encontrar posibilidades en el 
entorno que otros no 
aprecian. 

Emprendimiento 

-  Optimizar el uso de recursos 
materiales y personales para 
la consecución de objetivos. 

-  Mostrar iniciativa personal 
para iniciar o promover 
acciones nuevas.  

-  Asumir riesgos en el 
desarrollo de las tareas o los 
proyectos.  

-  Actuar con responsabilidad 
social y sentido ético en el 
trabajo. 
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Aprender a aprender 

Perfil de aprendiz 

-  Identificar potencialidades 
personales como aprendiz: 
estilos de aprendizaje, 
inteligencias múltiples, 
funciones ejecutivas… 

-  Gestionar los recursos y las 
motivaciones personales en 
favor del aprendizaje. 

-  Generar estrategias para 
aprender en distintos 
contextos de aprendizaje. 

Herramientas  
para estimular  
el pensamiento 

-  Aplicar estrategias para la 
mejora del pensamiento 
creativo, crítico, emocional, 
interdependiente… 

-  Desarrollar estrategias que 
favorezcan la comprensión 
rigurosa de los contenidos 

Planificación y 
evaluación del 
aprendizaje 

-  Planificar los recursos 
necesarios y los pasos a 
realizar en el proceso de 
aprendizaje. 

-  Seguir los pasos establecidos 
y tomar decisiones sobre los 
pasos siguientes en función 
de los resultados 
intermedios. 

-  Evaluar la consecución de 
objetivos de aprendizaje. 

-  Tomar conciencia de los 
procesos de aprendizaje. 
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6. CONTRIBUCIÓN DEL ÁREA AL DESARROLLO DE LAS 
COMPETENCIAS CLAVE.  
 
Descripción del modelo competencial. 
 

En la descripción del modelo competencial, incluimos el marco de 
descriptores competenciales ya que suponen una reflexión y 
reconfiguración de los contenidos desde un enfoque de aplicación que 
permita el entrenamiento de las mismas. Las competencias no se 
estudian, ni se enseñan, se entrenan. Para ello debemos generar tareas de 
aprendizaje donde permitamos a los alumnos la aplicación del 
conocimiento mediante metodologías de aula activas.  
 
Abordar cada competencia de manera global en cada unidad didáctica es 
inabarcable para ello cada una se rompe en indicadores, grandes pilares 
que permiten describirla de una manera más precisa. Podemos encontrar 
entre 3 y 6 indicadores  por competencia. 
 
Cada indicador sigue siendo todavía demasiado general por lo que lo 
rompemos en lo que hemos llamado descriptores de la competencia que 
«describen» al alumno competente en este ámbito. Por cada indicador 
encontraremos entre 3 y 6 descriptores redactados en infinitivo.  
 
En cada unidad didáctica concretaremos el descriptor en desempeños 
competenciales redactados en tercera persona de presente indicativo. El 
desempeño será el aspecto concreto de la competencia que podremos 
entrenar y evaluar de manera explícita en la unidad, será concreto y 
objetivable y nos indica que debemos observar en las actividades 
diseñadas para su entrenamiento.  
 
Para su desarrollo partimos de un marco de descriptores competenciales 
definido para el proyecto aplicable a toda el área y curso.  
 
 
 
La diversidad de alumnos con sus estilos de aprendizaje diferente, nos 
llevarán a trabajar desde las diferentes potencialidades que poseen, 
apoyándonos siempre en sus fortalezas para poder dar respuesta a sus 
necesidades. 
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En el área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual 
 
En el área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual incidiremos en el 
entrenamiento de todas las competencias de manera sistemática, haciendo 
hincapié en los descriptores más afines al área. 
 
Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 
El área es una oportunidad para utilizar el lenguaje simbólico, así como la 
profundización en aspectos espaciales de la realidad y su representación 
gráfica. También se entrenan procedimientos relacionados con el método 
científico, como son la observación, la experimentación, el 
descubrimiento, la reflexión y el análisis. 
 
Los descriptores que, fundamentalmente, trabajaremos serán:  
•  Interactuar con el entorno natural de manera respetuosa. 
•  Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el 

entorno natural y las repercusiones para la vida futura. 
•  Generar criterios personales sobre la visión social de la estética del 

cuerpo humano frente al cuidado saludable. 
•  Aplicar métodos científicos rigurosos para mejorar la comprensión de la 

realidad circundante en distintos ámbitos (biológico, geológico, físico, 
químico, tecnológico, geográfico, etc.). 

•  Conocer y utilizar los elementos matemáticos básicos: operaciones, 
magnitudes, porcentajes, proporciones, formas geométricas, criterios de 
medición y codificación numérica, etc. 

•  Organizar la información utilizando procedimientos matemáticos. 
 
Comunicación lingüística 
Esta área contribuye a la adquisición de la competencia lingüística en la 
medida que favorece la comprensión y la expresión oral y escrita al 
promover el conocimiento y la utilización del vocabulario especifico 
referido a la expresión artística y al explorar diferentes canales de 
comunicación.  
 
Los descriptores que priorizaremos serán: 
•  Comprender el sentido de los textos escritos y orales. 
•  Expresar oralmente con corrección, adecuación y coherencia. 
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•  Respetar las normas de comunicación en cualquier contexto: turno de 
palabra y escucha atenta al interlocutor. 

•  Manejar elementos de comunicación no verbal, o en diferentes registros 
en las diversas situaciones comunicativas. 

 
Competencia digital  
Dentro del área aparecen contenidos que hacen referencia al entorno 
audiovisual y multimedia, dando especial importancia al uso de 
herramientas tecnológicas para la creación de producciones audiovisuales. 
  
Para ello, en esta área trabajaremos los siguientes descriptores de la 
competencia: 
•  Emplear distintas fuentes para la búsqueda de información. 
•  Seleccionar el uso de las distintas fuentes según su fiabilidad. 
•  Elaborar información propia derivada de la obtenida a través de medios 

tecnológicos. 
•  Comprender los mensajes elaborados en códigos diversos. 
•  Utilizar los distintos canales de comunicación audiovisual para 

transmitir informaciones diversas. 
•  Manejar herramientas digitales para la construcción de conocimiento. 
•  Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologías. 
 
Conciencia y expresiones culturales 
El área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual contribuye, 
especialmente, a adquirir la competencia artística y cultural, ya que se 
pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes códigos 
artísticos y en la utilización de las técnicas y de los recursos que les son 
propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y, desde el 
conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y 
culturales de las producciones artísticas. Por otra parte, se contribuye a 
esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de 
técnicas plásticas y visuales y se es capaz de expresarse a través de la 
imagen. 
 
 
Por lo que en esta área trabajaremos los siguientes descriptores:  
•  Expresar sentimientos y emociones desde códigos artísticos. 
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•  Apreciar la belleza de las expresiones artísticas y las manifestaciones de 
creatividad y gusto por la estética en el ámbito cotidiano. 

•  Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético. 
 
Competencias sociales y cívicas 
Esta área es una buena herramienta para potenciar la competencia social y 
cívica, en la medida que las producciones artísticas se pueden plantear 
como trabajo en equipo, siendo una oportunidad para fomentar la 
cooperación, el respeto, la tolerancia, etc. Por otra parte, el fomento de la 
creatividad en el aula lleva a valorar diversos enfoques y planteamientos. 
 
Para ello, entrenaremos los siguientes descriptores:  
•  Aplicar derechos y deberes de la convivencia ciudadana en el contexto 

de la escuela. 
•  Desarrollar capacidad de diálogo con los demás en situaciones de 

convivencia y trabajo y para la resolución de conflictos. 
•  Mostrar disponibilidad para la participación activa en los ámbitos 

establecidos. 
•  Reconocer riqueza en la diversidad de opiniones e ideas. 
•  Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores. 
 
Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor  
Esta área colabora en gran medida en la adquisición del sentido de 
iniciativa y espíritu emprendedor, ya que en todo proceso de creación hay 
que convertir una idea en un producto; y para ello se han de desarrollar 
estrategias de planificación, de previsión de recursos, de anticipación y de 
evaluación de resultados. Este proceso sitúa al alumnado ante un proceso 
que le obliga a tomar decisiones de manera autónoma. Todo esto, junto 
con el espíritu creativo, la experimentación, la investigación y la 
autocrítica, fomentan la iniciativa y el espíritu emprendedor. 
 
Los descriptores que entrenaremos son:   
•  Optimizar recursos personales apoyándose en las fortalezas propias. 
•  Ser constante en el trabajo, superando las dificultades. 
•  Gestionar el trabajo del grupo, coordinando tareas y tiempos. 
•  Priorizar la consecución de objetivos grupales a intereses personales. 
•  Mostrar iniciativa personal para comenzar o promover acciones nuevas. 
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•  Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos 
del tema. 

•  Configurar una visión de futuro realista y ambiciosa. 
•  Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian. 
•  Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecución 

de objetivos. 
•  Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.  
 
Aprender a aprender 
Esta materia contribuirá a la competencia para aprender a aprender en la 
medida 
en que favorezca la reflexión sobre los procesos y la propia 
experimentación creativa, ya que esta implica la toma de conciencia de las 
propias capacidades y recursos, así como la aceptación de los propios 
errores como instrumento de mejora. 
 
Los descriptores que entrenaremos son:   
•  Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del 

aprendizaje. 
•  Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje. 
•  Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en el 

proceso de aprendizaje. 
•  Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los siguientes en 

función de los resultados intermedios. 
•  Evaluar la consecución de objetivos de aprendizaje. 
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7. ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACION DE CONTENIDOS POR 
UNIDADES PARA 1º ESO.  
 
 
CONTENIDOS 
 
Bloque 1. Expresión plástica 
 

  1.  Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la línea, el 
plano y el claroscuro.  

  2.  El color: colores primarios y secundarios, sus mezclas, gamas de 
colores cálidos y fríos.  

  3.  Las texturas: textura visual y textura táctil.  
  4.  Técnicas para la creación de texturas. 
  5.  Realización de un proceso creativo personal siguiendo las distintas 

fases: idea inicial, bocetos, pruebas, ejecución definitiva.  
  6.  Evaluación y análisis de procesos creativos.  
  7.  El collage, distintos procedimientos: corte, rasgado, plegado, figuras 

tridimensionales.  
  8.  Procedimientos y técnicas: secas, húmedas y mixtas, utilización y 

conservación de los materiales, trabajo con materiales reciclados.  
 
Bloque 2. Comunicación audiovisual 
 

  1.  Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor, mensaje, 
código.  

  2.  Significación de las imágenes: significante-significado. Símbolos e 
iconos. Iconicidad.  

  3.  Elementos de la imagen y su significación. Encuadre, formato y 
composición.  

  4.  El proceso de elaboración del mensaje audiovisual de la imagen fija 
a la imagen en movimiento.  

  5.  Realización de un proyecto de animación.  
 
Bloque 3. Dibujo técnico 
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  1.  Útiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y el cartabón, 

representación de ángulos con el juego de escuadra y cartabón.  
  2.  Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y 

resta de segmentos.  
  3.  Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabón.  
  4.  Trazado de perpendiculares y paralelas con compás.  
  5.  Ángulos. Clasificación, operaciones con ángulos. Suma, resta, 

divisiones.  
  6.  Proporcionalidad: división de un segmento mediante el teorema de 

Thales.  
  7.  Lugares geométricos: definición y trazados. Mediatriz, bisectriz, 

circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos.  
  8.  Resolución de trazados con rectas y curvas.  
  9.  Los triángulos: clasificación y trazados.  
10.  Los cuadriláteros: clasificación y trazados.  
11.  Los polígonos: tipos de polígonos, concepto de polígono regular.  
12.  La proporción: teorema de Thales.  
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3. Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Ver y contar 

Descripción de la unidad 
En esta unidad tratamos de las imágenes como forma de comunicación y 
representación de la realidad, de su importancia en el mundo actual y de la 
relación de la imagen con la memoria y la identidad. Esta unidad nos permite 
reflexionar sobre el poder de las imágenes que nos rodean; imágenes propias y 
ajenas que nos entretienen, atrapan y a veces nos engañan; imágenes con las 
que nos mostrarnos y que dan cuenta de quiénes somos. Para ello, debemos 
conocer los mecanismos que rigen la percepción y la comunicación visual. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Percepción: estudiamos elementos, trazados y operaciones 

fundamentales; formas básicas y sus construcciones. 
-  Comunicación visual: nos introduce en la geometría como útil del que se 

ha servido el hombre para interpretar y representar tanto la naturaleza 
como el conocimiento. 

Unidad 1 
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-  Referentes artísticos: con Banksy y el grafiti, una forma de arte en la calle, 
hablamos de las imágenes en general, de la cantidad y la diversidad que 
tenemos, especialmente hoy, formando parte de nuestra cultura visual. Por 
eso acabamos con Warhol (pop art) y Murakami (neo pop art), que utilizan 
estas imágenes “populares” en sus obras como una forma de protestar de un 
arte culto elitista. No olvidamos a Escher y el op art como referentes de las 
ilusiones de la percepción visual. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  Mi portfolio. 
-  Autobiografía visual. 

-  Reflexionamos: ¿Quiénes y por qué hacen las imágenes? ¿Qué se representa? 
¿Es real todo lo que vemos? Estas cuestiones las podemos resumir de manera 
global en: 
-  ¿Eres capaz  de analizar de manera crítica y constructiva las imágenes que 
te rodean? 
-  ¿Eres capaz de comunicarte con imágenes, de contar lo que quieres decir? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  La imagen como representación. 
-  La interpretación de las imágenes: significado y significante. 
-  Análisis crítico y constructivo de las imágenes. 
-  El fenómeno de la percepción visual, factores que la condicionan: patrones e 
ilusiones. 
-  La teoría de la Gestalt de la percepción. 
-  Elementos de la comunicación visual y factores que la condicionan. 
-  Connotación y grado de iconicidad. 
-  Funciones de las imágenes y posibilidades de manipulación. 

 

Temporalización: 
Septiembre:                              Octubre:                          
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2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Analizar y criticar constructivamente las imágenes que nos rodean. 
-  Comunicarse con imágenes. 
Específicos: 
-  Conocer los elementos de la percepción visual y los factores que la 

condicionan. 
-  Reflexionar sobre los patrones de percepción y las leyes de la teoría de la 

Gestalt. 
-  Entender la imagen como representación de la realidad (y de la ficción) y las 

ilusiones de la percepción. 
-  Conocer los elementos de la comunicación visual y los factores que la 

condicionan. 
-  Descubrir las diferentes funciones de las imágenes y sus posibilidades de 

manipulación. 
-  Entender la diferencia entre representación e interpretación (creatividad e 

imaginación), diferenciando entre significado y significante, connotación y 
grado de iconicidad. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática y competencias 
básicas en ciencia y tecnología (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), 
competencias sociales y cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia y 
expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    
 

-  Percepción visual y 
conocimiento. 

-  Teoría de la Gestalt. 
-  Patrones de 

percepción. 
-  Ilusiones de la 

percepción. 
-  Comunicación visual. 
-  Elementos de la 

comunicación. 
-  Connotación e 

imaginario. 
-  Representación e 

interpretación. 
-  Funciones de las 

imágenes. 
-  Manipulación e 

imagen subliminal. 

  1.  Identificar los 
elementos y factores 
que intervienen en el 
proceso de percepción 
de imágenes. 

  1.1.  Realiza la lectura 
objetiva de una imagen 
aplicando los 
conocimientos 
perceptivos. 

CCL, 
CD, 
CEC 

  2.  Reconocer las leyes 
visuales de la Gestalt 
que posibilitan las 
ilusiones ópticas y 
aplicar estas leyes en la 
elaboración de obras 
propias. 

  2.1.  Identifica y clasifica 
ilusiones ópticas 
analizando las causas por 
las que se producen. 

CCL, 
CMCT, 
CD, 
SIEP 

  2.2.  Diseña ilusiones ópticas. CCL, 
CMCT, 
CD, 
SIEP 

  3.  Reconocer y dibujar 
diferentes grados de 
iconicidad en imágenes. 

  3.1.  Diferencia entre 
imágenes figurativas y 
abstractas, reconociendo 
distintos grados de 
iconicidad. 

CCL, 
CAA 

  3.2.  Crea imágenes con 
distintos grados de 
iconicidad. 

CCL, 
CAA 

  4.  Distinguir y crear 
distintos tipos de 
imágenes según su 
relación significante-
significado. 

  4.1.  Crea imágenes 
distinguiendo entre 
significante y 
significado. 

CCL, 
CAA 

  5.  Diferenciar y analizar 
los distintos elementos 
que intervienen en un 
acto de comunicación. 

  5.1.  Identifica y analiza los 
elementos que 
intervienen en distintos 
actos de comunicación 
visual. 

CCL, 
CSYC, 
CEC 

  6.  Reconocer las 
diferentes funciones de 
la comunicación. 

  6.1.  Distingue la función o 
funciones que 
predominan en diferentes 
mensajes visuales y 
audiovisuales. 

CCL, 
CSYC, 
CEC 
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  7.  Describir, analizar e 
interpretar una imagen 
distinguiendo los 
aspectos denotativo y 
connotativo de la 
misma. 

  7.1.  Analiza una imagen, 
mediante una lectura 
subjetiva, interpretando 
su significado, sacando 
conclusiones y 
reflexionando 
críticamente sobre ella. 

CCL, 
CSYC, 
CAA, 
SIEP 

4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Realiza la lectura objetiva de una 
imagen aplicando los conocimientos 
perceptivos. 

-  Reflexión pág. 10 del LA sobre la relación 
de lo que vemos –por medio de nuestros 
órganos sensoriales y aparatos de visón– 
con nuestros recuerdos y nuestra voluntad. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
de la pág. 11 del LA para descubrir el punto 
ciego. 

-  Actividad pág. 13 del LA para observar 
constancia perceptiva. 

  2.1.  Identifica y clasifica ilusiones ópticas 
analizando las causas por las que se 
producen. 

  2.2.  Diseña ilusiones ópticas. 

-  Reflexión pág. 10 del LA sobre la relación 
de lo que vemos –por medio de nuestros 
órganos sensoriales y aparatos de visión– 
con nuestros recuerdos y nuestra voluntad. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
de la pág. 11 del LA para descubrir la 
discriminación fondo-forma en la 
percepción. 

-  Actividad 3 del CA: Camuflajes. 
-  Actividad 4 del CA: Una ilusión óptica. 

  3.1.  Diferencia entre imágenes figurativas y 
abstractas, reconociendo distintos 
grados de iconicidad. 

  3.2.  Crea imágenes con distintos grados de 
iconicidad. 

-  Actividad pág. 14 para reconocer el 
simbolismo en los tatuajes. 

-  Actividad pág. 17 para diseñar iconos sobre 
emociones, sensaciones y estados de ánimo: 
emoticonos. 

-  Actividad 2 del CA: Un mensaje breve. 
-  Actividad 5 del CA: Un icono en plantilla. 

  4.1.  Crea imágenes distinguiendo entre 
significante y significado. 

-  Actividad pág. 15 para reconocer los 
distintos significados de una misma imagen. 

-  Actividad 1 del CA: Una huella. 
-  Actividad 6 del CA: Un collage en tu vida. 

  5.1.  Identifica y analiza los elementos que 
intervienen en distintos actos de 
comunicación visual. 

-  Reflexión págs. 15-16 sobre la 
comunicación visual. 

-  Curiosidad pág. 17 sobre lo eslóganes. 
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-  Actividad 2 del CA: Un mensaje breve. 

  6.1.  Distingue la función o funciones que 
predominan en diferentes mensajes 
visuales y audiovisuales. 

-  Actividad pág. 16 sobre la función de las 
tumbas egipcias. 

-  Curiosidad pág. 17 sobre los eslóganes. 
  7.1.  Analiza una imagen, mediante una 

lectura subjetiva, interpretando su 
significado, sacando conclusiones y 
reflexionando críticamente sobre ella. 

-  Actividad pág. 15 sobre las distintas formas 
de interpretar una imagen. 

-  Actividad pág. 16 sobre cómo los artistas 
realizan imágenes muy diferentes. 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Comprender mensajes de 

manera comprensiva y crítica. 
Interpreta mensajes visuales. 

Expresarse de manera 
adecuada. 

Se comunica mediante 
imágenes y textos sobre ellas. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Aplicar métodos de análisis 
rigurosos. 
Manejar conocimientos para 
comprender e interpretar la 
realidad. 

Interpreta con claridad y 
precisión patrones de 
percepción visual. 
Reconoce las ilusiones ópticas 
y la manipulación de imágenes. 

Competencia digital. Manejar recursos digitales. 
Utilizar medios audiovisuales. 

Utiliza recursos tecnológicos 
para la búsqueda de 
información y la creación y 
difusión de imágenes. 
Valora el potencial de los 
medios audiovisuales 

Aprender a aprender. Aplicar estrategias para la 
mejora del pensamiento crítico. 

Investiga y reflexiona, llegando 
a conclusiones a partir de 
imágenes. 

Identificar características y 
potencialidades personales. 

Identificar características y 
potencialidades personales. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Asumir las diferencias. Reconoce la imagen que le 
identifica y que le diferencia de 
los demás. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Mostrar iniciativa, asumir 
responsabilidades y gestionar 
su trabajo. 

Se plantea metas y se motiva 
para cumplirlas. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Reconocer la riqueza de la 
diversidad. 

Respeta otras identidades y 
otras culturas. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables 
(RF) / Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Percepción. 
-  Comunicación visual. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos 
competencias 
 

-  El punto ciego.  
-  Mimetizarse (forma-fondo). 
-  Movimientos oculares. 
-  ¿Combinar o simplificar? 
-  Ilusión de movimiento en el 

cine. 
-  Nos comunicamos (creamos) 

de maneras diferentes. 
-  ¿Para qué creamos? (pinturas 

en tumbas). 
-  Emoticonos. 
-  Retratos de familia. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Mi firma es una huella. 
-  Los tatuajes. 
 
Actividades finales: 
-  Portfolio. Técnica: Plantillas y 

estarcidos. 
-  Autobiografía visual. Técnica: 

Foto-collage. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Una huella. 
-  Un mensaje breve. 
-  Camuflaje. 
-  Una ilusión óptica. 
-  Un icono en plantilla. 
-  Un collage de tu vida. 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 



 
 

 
28 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  un diccionario de vocabulario específico, 
-  un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA. 

Tarea 2: Bloque 1. Percepción visual. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Mi firma es 

una huella”. 
-  Ponemos en común los resultados 

Tarea 3. Bloque 1.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos la información y experimentamos las propuestas “Curiosidad” o 

“Laboratorio”. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Actividad complementaria 3 del CA: Camuflaje. 
-  Actividad complementaria 4 del CA: Una ilusión óptica. 

Tarea 4: Bloque 2. La comunicación visual. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello, 
incluyendo cómo nos organizamos y nos estructuramos. 

-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Los tatuajes. 
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 6 del CA: Un collage de tu vida. 
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Tarea 5. Bloque 2.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos la información y experimentamos las propuestas “Curiosidad” o 

“Laboratorio”. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Actividad complementaria 2 del CA: Un mensaje breve. 
-  Actividad complementaria 5 del CA: Un icono en plantilla. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Personalización de la carpeta  
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta  y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente y después se comparten y debaten las 

ideas en grupo. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Autobiografía visual. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta  y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se realiza la actividad individualmente y después se comparten y debaten las 

ideas en grupo. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 
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-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
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-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 
 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10%)  Mi firma. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10%) Los tatuajes. 

Actividad final 1 (25%) Personalizar el portfolio. 

Actividad final 2 (25%) Mi autobiografía visual. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre la percepción y la comunicación 
con imágenes. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  

 
-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 

que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
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10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 

-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias Clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Expresar 

Descripción de la unidad 
En esta unidad profundizamos sobre la capacidad de expresar con imágenes, lo 
que nos posibilita no solo ilustrar sino mostrar (comunicar) tanto lo exterior 
como lo interior, y sobre la dificultad de expresar pensamientos, emociones y 
sentimientos con la imaginación, creando imágenes incluso de lo que no existe 
en la realidad. Para ello, es útil conocer las posibilidades expresivas de los 
elementos del lenguaje visual (en especial, la fuerza expresiva del trazo, con el 
que se crean y componen formas y texturas, y el poder del color) y desarrollar 
la imaginación y la creatividad. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  

Unidad 2 
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-  Imaginar y representar: estudiamos los elementos básicos configuradores 
del lenguaje visual, que nos permiten expresarnos con imágenes: de la 
mínima expresión –el punto– a la línea; formas y texturas. Aprendemos 
que podemos imitar o interpretar dejándonos llevar por la imaginación. 

-  Dar color: conocemos la fuerza expresiva del color y conocemos sus 
características y la importancia para la expresión de emociones y 
sentimientos. 

-  Referentes artísticos: con Miró nos acercamos al surrealismo y 
descubrimos la capacidad de la imaginación para representar incluso lo 
inconsciente. Conocemos artistas y movimientos artísticos que se valen 
especialmente de los elementos básicos del lenguaje visual: del análisis de 
la luz del impresionismo –que comienza a difuminar los contornos– 
llegamos a la abstracción –en la que dejamos de reconocer las formas–, 
pasando por el expresionismo –que emplea la fuerza de los trazos y el color 
para la expresión de emociones. 

-  Creamos Se proponen como actividades principales: 
-  Sueña y crea. 
-  Gesto espontáneo y emoción.  

-  Reflexionamos: ¿Ante una obra podemos sentir emociones diferentes? ¿La 
imaginación puede desarrollarse? ¿Engaña el color? ¿Podemos representar lo 
que nunca antes hemos visto? Estas cuestiones las podemos resumir de 
manera global en: 
-  ¿Soy capaz de utilizar la imaginación para dibujar sueños u otras imágenes 

mentales? 
-  ¿Soy capaz de expresar emociones y sentimientos aprovechando la fuerza 

expresiva de la imagen? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  La imagen como representación e interpretación: del dibujo del natural a la 
abstracción. 
-  Creatividad, imaginación y fantasía. 
-  Elementos básicos configuradores de las imágenes (punto, línea y plano) y 

sus posibilidades expresivas. 
-  La textura como elemento importante del lenguaje visual . 
-  Teoría del color: simbolismo y emoción. 
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Temporalización: 
Octubre:                              Noviembre:                        

 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Representar imágenes tanto reales como imaginadas utilizando el lenguaje 

visual. 
-  Crear aprovechando la capacidad expresiva de los elementos que conforman 

la imagen. 
 

Específicos: 
-  Experimentar las posibilidades expresivas del trazo y del gesto. 
-  Apreciar la variedad de texturas y sus posibilidades expresivas. 
-  Diferenciar entre contorno, silueta y forma, observando distintos tipos de 

formas. 
-  Entender la imagen como representación más o menos objetiva de la 

realidad, distinguiendo entre lo figurativo y lo abstracto. 
-  Descubrir la importancia de la imaginación y la creatividad para la actividad 

artística. 
-  Conocer los fundamentos básicos de la teoría del color. 
-  Reflexionar y experimentar sobre los significados simbólicos y la potencia 

emocional del color. 

3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
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Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    
-  Punto, trazo y línea: 

la mínima expresión. 
-  Contorno, silueta y 

forma. 
-  Tipos de formas. 
-  La textura. 
-  Representar o 

interpretar: del natural 
a la abstracción. 

-  Creatividad, 
imaginación y 
fantasía. 

-  Teoría del color. 
-  Color, simbolismo y 

emoción. 
-  Gesto espontáneo y 

emoción. 

  1.  Identificar los 
elementos 
configuradores de la 
imagen. 

  1.1.  Identifica y valora la 
importancia de los 
elementos 
configuradores para el 
análisis y la producción 
de imágenes. 

CCL 

  2.  Experimentar con 
variaciones de puntos, 
líneas y planos, 
realizando 
composiciones que 
evidencien sus 
capacidades expresivas 
para enriquecer las 
posibilidades de 
comunicación. 

  2.1.  Experimenta con el valor 
expresivo de la línea y el 
punto de forma libre y 
espontánea, explorando 
distintas posibilidades. 

CCL, 
CMCT, 
CD, 
SIEP 

  3.  Diferenciar entre 
textura táctil y textura 
visual y crear ambas 
valorando su capacidad 
expresiva. 

  3.1.  Crea texturas visuales y 
táctiles. CCL, 

CAA 

  4.  Distinguir las 
propiedades del color 
luz y del color 
pigmento y 
experimentar con 
colores primarios y 
secundarios. 

  4.1.  Experimenta con colores 
primarios y secundarios 
empleando la síntesis 
aditiva y la sustractiva y 
los colores 
complementarios. 

CCL, 
CMCT, 
CAA 

  5.  Reconocer diferentes 
grados de iconicidad en 
las imágenes, 
diferenciando entre 
obras figurativas y 
abstractas. 

  5.1.  Crea imágenes 
figurativas y abstractas, 
diferenciándolas y 
comprendiendo distintos 
grados de iconicidad. 

CCL, 
CSYC, 
CEC 

  6.  Desarrollar y aplicar la 
imaginación y la 
creatividad para 
enriquecer sus 
creaciones. 

  6.1.  Aplica la imaginación y 
la creatividad en sus 
creaciones. CCL, 

SIEP 

  7.  Expresar emociones 
utilizando diferentes 
recursos gráficos. 

  7.1.  Experimenta con 
diferentes técnicas y 
recursos valorando las 
posibilidades expresivas 
de los elementos 
configuradores de la 
imagen para expresar 
sensaciones y 
emociones. 

CCL, 
CSYC, 
SIEP 
CEC 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO 
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Identifica y valora la importancia de los 
elementos configuradores para el 
análisis y la producción de imágenes. 

-  Reflexión del texto del LA, pág. 24, sobre 
cómo los trazos, las formas, las texturas y 
los colores ayudan a enriquecer las 
posibilidades expresivas de las imágenes u 
otras creaciones gráfico-plásticas. 

-  Búsqueda y comentarios sobre las 
curiosidades del LA, pág. 25, sobre la 
importancia cultural y técnica de la línea. 

-  Actividad del LA, pág. 26, sobre cómo se 
llega del punto a la superficie. 

-  Actividad 2 del CA: Dibujos ocultos. 
  2.1.  Experimenta con el valor expresivo de 

la línea y el punto de forma libre y 
espontánea, explorando distintas 
posibilidades. 

-  Reflexión de la pág. 25 del LA sobre las 
posibilidades expresivas del punto y de la 
línea. 

-  Actividad del LA, pág. 25, sobre la libertad 
y la expresividad de la línea. 

-  Actividad 1 del CA: La expresividad del 
gesto. 

3.1.  Crea texturas visuales y táctiles. -  Reflexión pág. 27 del LA sobre qué son las 
texturas y qué efecto producen. 

-  Actividad del LA, pág. 27, sobre 
visualización creativa: imaginación y 
fantasía. 

-  Actividad 2 del CA: Dibujos ocultos. 
-  Actividad 6 del CA: Texturas. 

  4.1.  Experimenta con colores primarios y 
secundarios empleando la síntesis 
aditiva y sustractiva y los colores 
complementarios. 

-  Reflexión pág. 28 del LA sobre dar color, y 
pág. 29, sobre tipos de color. 

-  Actividad del LA, pág. 29, sobre los colores 
pigmento, los colores luz y la mezcla 
aditiva. 

-  Curiosidad del LA, pág. 30, sobre el 
cartucho de tinta negra de la impresora. 

-  Actividad 4 del CA: Mezclando el color. 
-  Actividad 5 del CA: Arcoíris de color. 

  5.1.  Crea imágenes figurativas y abstractas, 
diferenciándolas y comprendiendo 
distintos grados de iconicidad. 

-  Reflexión texto pág. 27 del LA sobre 
representar o interpretar. 

-  Actividad del LA, pág. 27, sobre copia del 
natural. 

-  Actividad del LA, pág. 25, sobre la libertad 
y la expresividad de la línea. 

-  Actividad del LA, pág. 27, sobre 
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visualización creativa: imaginación y 
fantasía. 

-  Actividad del LA, pág. 32: Imagina y crea. 

  6.1.  Aplica la imaginación y la creatividad 
en sus creaciones. 

-  Reflexión del LA, pág. 24, sobre imaginar y 
representar, y pág. 27, sobre representar e 
interpretar.  

-  Actividad del LA, pág. 27, sobre 
visualización creativa: imaginación y 
fantasía. 

-  Actividad 2 del CA: Dibujos ocultos. 
-  Actividad 4 del CA: Mezclando el color. 

  7.1.  Experimenta con diferentes técnicas y 
recursos valorando las posibilidades 
expresivas de los elementos 
configuradores de la imagen para 
expresar sensaciones y emociones. 

-  Reflexión del LA, pág. 24, sobre los 
elementos configuradores como gestos que 
transmiten sensaciones y emociones. 

-  Reflexión texto del LA, pág. 25: La mínima 
expresión. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA, pág. 25, Caligrafía. 

-  Actividad 1 del CA: La expresividad del 
gesto. 

-  Actividad 3 del CA: Gradúa la iconicidad. 
-  Actividad 4 del CA: Mezclando el color. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Expresarse con  corrección, 

adecuación y coherencia. 
Expresa pensamientos, 
emociones y sentimientos 
aplicando estrategias del 
lenguaje visual. 

Comprender e interpretar el 
sentido de los mensajes y saber 
componer otros nuevos. 

Describe e interpreta 
imágenes simbólicas y 
abstractas. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Desarrollar y aplicar métodos de 
análisis y estrategias de 
organización y resolución de 
problemas. 
Manejar los conocimientos para 
comprender la realidad e 
interpretar la información. 

Conoce y aplica procesos 
adecuados para la producción 
artística y creativa. 
Deduce relaciones de 
significado entre imágenes 
tanto reales como ficticias. 

Competencia digital. Manejar herramientas digitales 
para la construcción de 
conocimiento utilizando distintos 
canales para transmitirlo. 
Emplear distintas fuentes para la 
búsqueda de información 
seleccionándolas según su 
fiabilidad. 

Conoce y aplica procesos 
adecuados para la producción 
artística y creativa. 
Conoce expresiones artísticas 
a través de Internet. 

Aprender a aprender. Gestionar recursos y generar 
estrategias para aprender en 
distintos contextos de 
aprendizaje. 

Experimenta con diferentes 
materiales y técnicas. 

Planificar los recursos necesarios 
y los pasos a realizar en el 
proceso de aprendizaje. 

Planifica y regula de manera 
autónoma el proceso creativo. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Desarrollar capacidad de diálogo 
con los demás reconociendo la 
diversidad de las actividades 
humanas. 
Mostrar disponibilidad para la 
participación activa en ámbitos 
de participación establecidos. 

Comparte significados 
simbólicos, sociales y 
culturales. 
Crea en grupo de manera 
colaborativa. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Mostrar iniciativa personal para 
iniciar o promover acciones 
nuevas asumiendo riesgos. 

Tiene iniciativa para 
experimentar nuevos 
procesos de creación. 

Evaluar y tomar conciencia  
generando estrategias para la 
mejora. 

Muestra su trabajo de manera 
efectiva para ser valorado. 
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Conciencia y expresiones 
culturales. 

Apreciar la belleza de las 
expresiones artísticas mostrando 
respecto hacia el patrimonio 
cultural y hacia las personas que 
han contribuido a su desarrollo. 

Conoce y aplica técnicas que 
utilizan distintos artistas. 

Expresar sentimientos y 
emociones desde códigos 
artísticos. 

Comparte, por medio de 
imágenes, pensamientos y 
sentimientos. 

 

6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Cuaderno del alumno (CA) / Propuesta didáctica 
(PD)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Imaginar y representar. 
-  Dar color. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

-  Información en puntos y 
líneas (códigos de barra, QR 
y BIDI). 

-  Caligrafía. 
-  La tela de araña. 
-  Copia del natural. 
-  Visualización creativa: 

dibujo de la imaginación. 
-  Peonza de color. 
-  ¿De qué color es tu piel? 
-  Veladuras. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Garabatea, a ver qué sale… 
-  Color, simbolismo y 

emoción. 
 
Actividades finales: 
-  Sueña y crea. Técnica: Dibujo 

y color. 
-  Gesto espontáneo y emoción. 

Técnica: Action painting.  
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  La expresividad del gesto. 
-  Dibujos ocultos. 
-  Gradúa la iconicidad. 
-  Mezclando el color. 
-  Arcoíris de color. 
-  Texturas. 
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Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico, 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

Tarea 2: Bloque 1. Imaginar y representar. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “A ver qué 

sale…”. 
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos la información y experimentamos las propuestas “Curiosidad” o 

“Laboratorio”. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades.  
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividad complementaria se proponen las actividades 2, 3 y 6 del CA. 

Tarea 4: Bloque 2. Dar color. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
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-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Color, 

simbolismo y emoción. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

conceptos. 
-  Buscamos la información y experimentamos las propuestas “Curiosidad” o 

“Laboratorio”. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividad complementaria se proponen las actividades 4 y 5 del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Imagina y crea.  
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Gesto espontáneo y emoción. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Leemos y experimentamos la curiosidad: “Veladuras”. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad en grupo. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 
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-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan las 
estrategias metodológicas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
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8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuesta prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 
ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10 %)  A ver qué sale... 

Actividad intermedia Bloque 2 (10 %) Búsqueda de imágenes sobre simbolismo del 
color. 

Actividad final 1 (25 %) Imagina y crea (dibuja un sueño). 

Actividad final 2 (25 %) Gesto espontáneo y emoción (pintura gestual). 

Otras actividades intermedias (25 %) Actividades sobre la expresión mediante 
imágenes. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
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-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 

que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 
Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 
de la unidad? 

 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 
individuales? 

 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 
unidad? 

 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
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-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 

 
 
 
 
 
 

  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD 

Título 
Medir la tierra 

Descripción de la unidad 
En esta unidad tratamos la observación sistemática que nos permite aprehender 
el mundo en que vivimos, el espacio en el que estamos y por el que vamos 
dejando huellas, rastros visuales de nuestro caminar. Observamos las huellas 
que ha ido dejando el hombre con sus construcciones y en su encuentro con la 
naturaleza. Por ello, introducimos la geometría; pues medir, cuantificar y 
estructurar se hacen necesarios cuando se observa y se intenta comprender de 
manera objetiva la realidad. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  

Unidad 3 
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-  Geometría plana: estudiamos elementos, trazados y operaciones 
fundamentales; formas básicas y sus construcciones. 

-  Estructuras y redes: nos introduce en la geometría como útil del que se ha 
servido el hombre para interpretar y representar tanto la naturaleza como 
el conocimiento. 

-  Referentes artísticos: con la obra de Pablo Palazuelo y la abstracción 
geométrica inspirada en la naturaleza iniciamos la unidad; recorremos la 
historia de las representaciones conociendo formas y composiciones 
geométricas simbólicas de distintas culturas; y acabamos con expresiones 
artísticas de encuentro con la naturaleza: como el arte de andar y el land art. 

-  Creamos. Se proponen como actividades principales: 
-  Mandala personal. 
-  Intervención artística (land art). 

-  Reflexionamos: ¿Por qué necesitamos las destrezas? ¿Sabes cómo se 
construye un polígono? ¿En qué se basa la abstracción geométrica? ¿Tienen 
un significado la decoración geométrica árabe y los diseños tradicionales de 
lacería? Estas cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Eres capaz de estructurar y plasmar gráficamente pensamientos e ideas? 
-  ¿Eres capaz de establecer relaciones y representar simbólicamente 

utilizando formas geométricas? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Relación de la geometría con la naturaleza y el arte. 
-  Instrumentos de dibujo técnico y normalización como útiles necesarios para 

la representación. 
-  Elementos fundamentales de la geometría plana. 
-  Formas planas básicas: clasificación, partes y construcción. 
-  Operaciones con segmentos, arcos y ángulos. 
-  Trazado de enlaces y tangencias. 
-  Movimientos de las formas en el plano: traslación, rotación, simetría. 
-  Reflexión sobre el simbolismo de las formas. 
-  Reconocer en las formas y estructuras de la cultura su relación con las de la 

naturaleza. 
 

Temporalización: 
Noviembre:                              Diciembre:                          
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2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
Generales: 
-  Establecer relaciones y representar de manera simbólica con formas 

geométricas.  
-  Plasmar gráficamente y de manera estructurada pensamientos e ideas. 
Específicos: 
-  Reconocer la geometría en estructuras y redes de la naturaleza y del arte. 
-  Utilizar instrumentos de dibujo técnico y reconocer la necesidad de la 

normalización. 
-  Conocer elementos y entender conceptos básicos de la geometría plana. 
-  Realizar operaciones sencillas con elementos de la geometría plana. 
-  Reconocer y construir figuras geométricas planas. 
-  Conocer movimientos de las formas en el plano: traslación, rotación, 

simetría. 
-  Trazar enlaces y tangencias. 
-  Reconocer en los símbolos culturales patrones geométricos.  
-  Crear composiciones con formas geométricas planas. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    -  Formas geométricas, 
en la naturaleza y en 
el arte. 

-  Instrumentos de 
dibujo técnico y 
normalización. 

-  Elementos y lugares 
geométricos. 

-  Rectas y curvas. 
-  Circunferencias, 

arcos y ángulos.  
-  Operaciones sencillas 

con segmentos, arcos 
y ángulos. 

-  Clasificación y 
construcción de 
polígonos (de 3 a 5 
lados) y polígonos 
estrellados. 

-  Enlaces y tangencias. 
-  Movimientos en el 

plano: traslación, 
rotación, simetría. 

-  El simbolismo de las 
formas. 

-  Estructuras y redes. 
 

  1.  Observar y analizar la 
geometría en líneas, 
formas y estructuras 
del entorno natural y 
cultural. 

  1.1.  Observa y analiza líneas, 
formas y composiciones 
visuales del entorno 
natural y cultural, 
tomándolos como 
inspiración de sus 
propias creaciones. 

CCL, 
CMCT, 
CEC 

  2.  Desarrollar destrezas 
para representar 
ejercitando el uso de 
instrumentos de dibujo 
técnico y valorando la 
necesidad de 
normalización. 

  2.1.  Utiliza el juego de reglas 
y el compás con 
suficiente precisión. CCL, 

CMCT 

  3.  Comprender los 
conceptos espaciales 
del punto, la línea y el 
plano, y conocer 
elementos básicos de 
geometría plana. 

  3.1.  Traza distintos tipos de 
rectas, arcos y 
circunferencias 
analizando cómo se 
define un plano. 

CCL, 
CMCT, 
CD 

  4.  Conocer y definir 
lugares geométricos y 
realizar operaciones 
sencillas. 

  4.1.  Comprende el concepto 
de lugar geométrico: 
paralelismo, 
perpendicularidad, 
circunferencia. 

CCL, 
CMCT, 
CD 

  4.2.  Realiza operaciones con 
segmentos y ángulos, 
trazando la mediatriz de 
un segmento y la 
bisectriz de un ángulo. 

CCL, 
CMCT, 
CD 

  5.  Reconocer y construir 
figuras geométricas 
planas conociendo sus 
elementos y sus 
propiedades 

  5.1.  Clasifica polígonos de 3 
a 5, lados, identificando 
sus elementos y 
diferenciando si es 
regular o irregular. 

CCL, 
CMCT, 
CD 
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geométricas.    5.2.  Construye distintos 
triángulos conociendo 
algunos de sus datos.  

CCL, 
CMCT, 
CD 

  5.3.  Construye cuadriláteros 
y paralelogramos 
conociendo algunos de 
sus datos. 

CCL, 
CMCT, 
CD 

  5.4.  Construye correctamente 
polígonos regulares de 
hasta 6 lados inscritos en 
una circunferencia y 
conociendo el lado. 

CCL, 
CMCT, 
CD 

  6.  Comprender las 
condiciones de los 
centros y las rectas 
tangentes en enlaces y 
tangencias. 

  6.1.  Ejecuta correctamente 
tangencias entre 
circunferencias y con 
rectas. 

CCL, 
CMCT, 
CD 

  7.  Estudiar los 
movimientos de 
traslación y de 
rotación de las formas 
en el plano, 
reconociendo la 
simetría, y 
aplicándolos a la 
representación y el 
diseño de imágenes. 

  7.1.  Ejecuta diseños 
aplicando repeticiones, 
giros y simetrías de 
módulos. CCL, 

CMCT, 
CD 

  8.  Identificar y aplicar en 
composiciones propias 
la estructura y la 
composición 
geométrica presentes 
en la naturaleza, 
reconociendo el 
significado simbólico 
de las formas. 

  8.1.  Reconoce en los 
símbolos culturales 
patrones geométricos y 
esquemas compositivos 
que analiza y aplica a la 
representación gráfica 
del conocimiento. 

CCL, 
CMCT, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  8.2.  Crea experimentando 
diferentes composiciones 
estructuradas 
geométricamente con 
significados simbólicos 
que pueden tener 
aplicaciones al  diseño 
textil, ornamental, 
arquitectónico o 
decorativo. 

CCL, 
CMCT, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO 
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Observa y analiza líneas, formas y 
composiciones visuales del entorno 
natural y cultural, tomándolos como 
inspiración de sus propias creaciones. 

-  Reflexión pág. 38 del LA sobre las huellas 
que los seres humanos dejamos sobre la 
naturaleza con nuestra actividad cotidiana, 
sobre cómo medimos la tierra y las 
construcciones humanas y sobre la 
geometría como herramienta. 

-  Actividad 1 del CA: Geometría y 
naturaleza. 

  2.1.  Utiliza el juego de reglas y el compás 
con suficiente precisión. 

-  Reflexión pág. 39 del LA sobre la 
normalización y los instrumentos de dibujo. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
de la pág. 39 del LA para medir sin regla: 
Ojo-metría. 

-  Ejercicios prácticos de la unidad. 
  3.1.  Traza distintos tipos de rectas, arcos 

y circunferencias analizando cómo se 
define un plano. 

-  Reflexión pág. 40 del LA sobre los 
conceptos de línea y de recta y tipos de 
rectas. 

-  Actividad del LA, pág. 41, sobre trazados 
básicos con puntos y rectas.  

  4.1.  Comprende el concepto de lugar 
geométrico: paralelismo, 
perpendicularidad, circunferencia. 

  4.2.  Realiza operaciones con segmentos y 
ángulos, trazando la mediatriz de un 
segmento y la bisectriz de un ángulo. 

-  Reflexión pág. 41 del LA sobre los 
conceptos de circunferencia, arco y ángulo. 

-  Actividad del LA, pág. 42, sobre 
operaciones con segmentos, ángulos, 
mediatriz y bisectriz. 

-  Actividad 2 del CA: Líneas rectas, arcos y 
circunferencias. 

  5.1.  Clasifica polígonos de 3 a 5, lados, 
identificando sus elementos y 
diferenciando si es regular o 
irregular. 

  5.2.  Construye distintos triángulos 
conociendo algunos de sus datos. 

  5.3.  Construye cuadriláteros y 
paralelogramos conociendo algunos 
de sus datos. 

  5.4.  Construye correctamente polígonos 
regulares de hasta 6 lados inscritos en 
una circunferencia y conociendo el 
lado. 

-  Reflexión pág. 8 del LA sobre el concepto 
de polígono y su tipología. 

-  Actividad del LA, pág. 43, sobre 
construcción de polígonos. 

-  Actividad 2 del CA: Líneas rectas, arcos y 
circunferencias. 

-  Actividad 3 del CA: Formas geométricas.  
-  Reflexión pág. 46 del LA sobre el concepto 

y trazado del polígono estrellado. 
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  6.1.  Ejecuta correctamente tangencias 
entre circunferencias y con rectas. 

-  Reflexión pág. 46 del LA sobre los 
conceptos de enlace y tangencia. 

-  Actividad del LA, pág. 46, sobre trazados 
de enlaces. 

-  Actividad del LA, pág. 46, para crear un 
diseño. 

-  Actividad 4 del CA: La expansión de las 
formas: espirales. 

-  Actividad 5 del CA: Tangencias y enlaces. 
  7.1.  Ejecuta diseños aplicando 

repeticiones, giros y simetrías de 
módulos. 

-  Reflexión pág. 47 del LA sobre traslación, 
rotación y simetría. 

-  Actividad del LA, pág. 47, sobre red 
modular. 

  8.1.  Reconoce en los símbolos culturales 
patrones geométricos y esquemas 
compositivos que analiza y aplica a la 
representación gráfica del 
conocimiento. 

  8.2.  Crea experimentando diferentes 
composiciones estructuradas 
geométricamente con significados 
simbólicos que pueden tener 
aplicaciones al  diseño textil, 
ornamental, arquitectónico o 
decorativo. 

-  Reflexión pág. 44 del LA sobre la relación 
entre redes y estructuras geométricas con 
formas de organización culturales y 
naturales. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
pág.45 del LA para conocer y comprender 
la diversidad del símbolo. 

-  Actividad 3 del CA: Formas geométricas. 
-  Reflexión pág. 45 del LA sobre la 

importancia cultural del símbolo. 
-  Actividad 6 del CA: Mi árbol. 

 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Comprender el contexto y el 

sentido de comunicaciones 
técnicas. 

Interpreta imágenes de 
contenido técnico. 

Utilizar el vocabulario 
adecuado, las estructuras 
lingüísticas y las normas 
ortográficas y gramaticales 
para elaborar textos escritos y 
orales. 

Comparte conocimiento 
utilizando vocabulario 
específico y adecuado. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Conocer y utilizar los 
elementos matemáticos básicos 
seleccionando los datos 
adecuados para resolver 
problemas. 

Utiliza mediciones y 
cálculos matemáticos y 
geométricos para la 
representación objetiva de 
las formas  y aspectos 
espaciales de la realidad. 
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Aplicar técnicas y estrategias. Utiliza las herramientas 
apropiadas. 

Competencia digital. Emplear distintas fuentes para 
la búsqueda de información 
comprendiendo y elaborando 
nuevo conocimiento  derivado 
de la información obtenida a 
través de medios tecnológicos. 

Registra y procesa la 
información con medios 
digitales. 

Manejar y actualizar el uso de 
las nuevas tecnologías para 
mejorar el trabajo. 

Valora la eficacia de la 
tecnología digital para la 
creación y la reproducción 
de formas. 

Aprender a aprender. Gestionar los recursos y las 
motivaciones personales en 
favor del aprendizaje. 

Comprende la necesidad de 
sistematizar y estructurar el 
conocimiento. 

Seguir los pasos establecidos y 
tomar decisiones sobre los 
pasos siguientes en función de 
los resultados intermedios, 
tomando conciencia de los 
procesos de aprendizaje. 

Selecciona adecuadamente 
los trazados y las 
operaciones para la creación 
de composiciones 
geométricas. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Aplicar derechos y deberes de 
la convivencia ciudadana en el 
contexto de la escuela. 

Respeta y cuida el entorno y 
los materiales propios y 
ajenos. 

Conocer las actividades 
humanas, mostrando 
disponibilidad para la 
participación activa en la vida 
cultural y social. 

Relaciona las actividades 
artísticas con la vida cultural 
y social. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Gestionar optimizando el uso 
de recursos materiales y 
personales para la consecución 
de objetivos. 

Relaciona elementos de 
distintos ámbitos. 

Mostrar iniciativa y actuar con 
responsabilidad. 

Toma iniciativas, aporta 
nuevas ideas y se planifica 
para llevarlas a cabo. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Valorar la interculturalidad 
como una fuente de riqueza 
personal y cultural. 

Valora y respeta distintas 
expresiones culturales. 

Apreciar los valores culturales 
del patrimonio natural y de la 
evolución del pensamiento 
científico. 

Valora la evolución desde 
los conocimientos 
tradicionales a los avances 
técnicos y culturales. 
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6.  TAREAS 
Libro del alumno (LA)  /  Cuaderno del alumno (CA) / Propuesta didáctica 
(PD)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 

 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 

 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación 

Propuesta de creación 
artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Geometría plana. 
-  Estructura y redes. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 
 

-  Trazados con rectas y curvas. 
-  Operaciones con segmentos 

y ángulos.  
-  Construcción de polígonos. 
-  Enlaces y tangencias. 
-  Geotrazados. 
-  El simbolismo de las formas 

culturales. 
-  Me gusta, nos simboliza. 
 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Ojo-metría. 
-  Red modular (superficie 

infinita). 
 
Actividades finales: 
-  Mandala personal. Técnica: 

Dibujo técnico y color. 
-  Redescubriendo el espacio. 

Técnica: Intervención 
artística (land art). 

 
Actividades 
complementarias 
del CA: 
-  Geometría y naturaleza. 
-  Geometría plana: puntos, 

rectas, planos. 
-  Formas geométricas: 

circunferencia, triángulo, 
cuadrado y pentágono. 

-  La expansión de las formas: 
espirales. 

-  Tangencias y enlaces. 
-  Mi árbol. 
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Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico, 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA. 

Tarea 2: Bloque 1. Geometría plana. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Mostramos al tiempo que describimos los instrumentos de dibujo técnico y, 

de manera práctica, la necesidad de normalización.  
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Ojo-metría. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos el resto de los textos del bloque y observamos las imágenes 

comprendiendo los conceptos de geometría plana. 
-  Llevamos a cabo los distintos ejercicios propuestos en el libro del alumno, 

pudiendo completar con los que se proponen en la propuesta didáctica. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 

Para ello se realiza un esquema que puede compararse con el presentado en la 
PD. 

-  Como actividad complementaria se proponen las actividades 2 y 3 del CA. 
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Tarea 4: Bloque 2. Estructura y redes. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello, 
incluyendo cómo nos organizamos y nos estructuramos. 

-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: El simbolismo 
de las formas. 

-  Buscamos la representación de símbolos de distintas culturas con formas 
geométricas y los analizamos simbólica y geométricamente. 

-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 

Tarea 5. Bloque 2.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

conceptos. 
-  Buscamos la información y experimentamos realizando las actividades: “Me 

gusta, nos simboliza” y “Red modular”. 
-  Realizamos las actividades sobre enlaces y tangencias. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividad complementaria se proponen las actividades 4, 5 y 6 del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Mandala personal. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente y después se comparten y debaten las 

ideas en grupo. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Intervención artística en el 
entorno. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Leemos y experimentamos la curiosidad: “Geotrazados”. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad en grupo. 
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Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
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8.  RECURSOS 
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales 
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN 
-  Cada unidad acaba con dos propuesta prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad.  

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10 %)  Ojo-metría. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10 %) El simbolismo de las formas. 

Actividad final 1 (25 %) Mandala personal. 

Actividad final 2 (25 %) Intervención artística en el entorno. 

Otras actividades intermedias (25 %) Ejercicios de geometría plana. 
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Me gusta, nos simboliza. 
Red modular. 
Geotrazados. 

Presentación final del portfolio (5 %)  Portfolio.  
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 
Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 
de la unidad? 

 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 
individuales? 

 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
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-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 
unidad? 

 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 

 
 
 
 
 
 

  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD 

Título 
Medir al hombre 

Descripción de la unidad 
Esta unidad nos invita a reflexionar sobre las diferencias de tamaño, las 
proporciones y las relaciones de medida (relativas y de poder) que se 
establecen entre el hombre –como centro de referencia– y lo que le rodea: 
objetos, bienes de consumo e incluso personas. Tratamos, por tanto, de la 
construcción de objetos, del diseño y de la ergonomía, y esto nos lleva a 
cuestionarnos también sobre las modas y el consumismo y su relación con la 
identidad. 

Unidad 4 
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La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Dimensión, escala y proporción: estudiamos las diferencias y 

correspondencias entre estos conceptos; conocemos el teorema de Thales 
y la proporción áurea, y aprendemos a escalar. 

-  A la medida del hombre: nos introduce en las relaciones entre proporción, 
belleza y canon, y en las medidas de la figura humana como necesaria 
referencia para la construcción y el diseño. 

-  Referentes artísticos: con las figuras de Mueck, proporcionadas pero no de 
tamaños reales, comenzamos la unidad; descubrimos que el hombre en el 
arte ha sido observado desde muchas y diversas perspectivas, pero 
especialmente analizadas sus medidas y proporciones, estableciéndose 
diversidad de cánones y modas a lo largo de la historia. Tenemos que referir 
en esta unidad a Leonardo Da Vinci y el Renacimiento, época en la que se 
consolida la importancia del hombre como centro. También conoceremos a 
algún modista famoso; en este caso, Coco Chanel. 

-  Creamos. Se proponen como actividades principales: 
-  Figura articulada, para analizar y representar “las medidas del hombre”. 
-  Estampación y diseño textil, un primer acercamiento al diseño como 

actividad industrial, desde la moda, presentando el uso de plantillas y la 
estampación para facilitar la repetición. 

-  Reflexionamos: ¿Cómo se representa la figura humana? ¿Además de las 
modas, varían los cánones? ¿Cuál es la justa medida de las cosas? ¿Para qué 
sirve el diseño? Estas cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Eres capaz de controlar la medida de las cosas, de medir en su justa 

medida? 
-  ¿Eres capaz de reconocer la diferencia entre la personalidad y la apariencia, 

de no dejarte llevar por las modas? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Relación y diferencias entre dimensión, proporción y escala. 
-  Identificación del tamaño como aspecto relativo y dependiente del entorno. 
-  Relaciones de proporción, igualdad y semejanza. 
-  Comprensión y aplicación del teorema de Thales. 
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-  Relación de la sección áurea con las proporciones de la naturaleza y el 
concepto de belleza. 

-  Conocimiento de medidas y cánones de la figura humana. 
-  Diseño como relación entre estética y funcionalidad: ergonomía y Feng Shui. 
-  La moda y la apariencia. 
 

Temporalización: 
Enero:                                 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
Generales: 
-  Diferenciar entre dimensión, escala y proporción, reconociendo en esta 

última valores relativos y, en muchos casos, culturales. 
-  Valorar la importancia de las formas del diseño y la moda como atributos de 

la personalidad. 
Específicos: 
-  Utilizar de manera adecuada distintos formatos y aplicar diferentes escalas. 
-  Conocer las diferencias y establecer relaciones entre dimensión y 

proporción, igualdad y semejanza. 
-  Conocer y aplicar el teorema de Thales para establecer relaciones de tamaño. 
-  Analizar, comprender y aplicar la proporción áurea al concepto de belleza. 
-  Conocer diferentes medidas y cánones del cuerpo humano. 
-  Conocer fundamentos de diseño y realizar proyectos creativos. 
-  Analizar y saber aplicar conceptos estéticos y funcionales en el ámbito del 

diseño.  
-  Conocer los conceptos de ergonomía y de Feng Shui. 
-  Reflexionar de manera crítica sobre la moda y la apariencia. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE  
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    
-  Formato, dimensión y 

tamaño. 
-  Escala. 
-  Proporción, igualdad 

y semejanza. 
-  Teorema de Thales. 
-  La divina proporción 

y la sección áurea. 
-  Proporción y belleza. 
-  El canon del cuerpo 

humano. 
-  Ergonomía y Feng 

Shui. 
-  Diseño y publicidad. 
-  Moda y apariencia. 

  1.  Comprender los 
conceptos de escala y 
proporción y aplicarlos 
teniendo en cuenta el 
formato, la dimensión y 
el tamaño. 

  1.1.  Realiza dibujos y 
diseños adecuándose al 
formato y teniendo en 
cuenta la dimensión y 
el tamaño. 

CCL, 
CMCT, 
CEC 

  1.2.  Identifica y analiza los 
conceptos de 
proporción y de escala 
en obras de arte y 
objetos del entorno. 

CCL, 
CMCT, 
CEC 

  2.  Estudiar las aplicaciones 
del teorema de Thales. 

  2.1.  Divide un segmento en 
partes iguales y escala 
formas planas 
aplicando el teorema de 
Thales. 

CCL, 
CMCT 

  3.  Identificar y aplicar las 
relaciones de proporción, 
igualdad y semejanza.  

  3.1.  Representa objetos 
aislados o agrupados 
proporcionándolos en 
relación con sus 
características formales 
y en relación con su 
entorno. 

CCL, 
CMCT, 
CAA 

  3.2.  Realiza composiciones 
diferenciando las 
relaciones de 
proporción, igualdad y 
semejanza. 

CCL, 
CMCT, 
CAA 

  4.  Establecer relaciones 
geométricas de la estética 
con las proporciones de 
la naturaleza, del cuerpo 
humano y de las 
creaciones del hombre. 

  4.1.  Comprende de manera 
crítica la relación entre 
los conceptos de 
proporción, canon y 
estética. 

CCL, 
CEC 

  5.  Aplicar las condiciones 
de las tangencias para 

  5.1.  Construye 
correctamente 

CCL, 
CMCT, 
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construir espirales. espirales. CD 

  6.  Identificar y utilizar las 
escalas para el diseño y la 
construcción, teniendo en 
cuenta las medidas y las 
proporciones humanas. 

  6.1.  Aplica y reconoce la 
ergonomía en el diseño 
y utiliza escalas 
adecuadas. 

CCL, 
CMCT, 
CSYC, 
SIEP 

  7.  Comprender los 
fundamentos del diseño, 
valorando y aplicando 
argumentos creativos, 
estéticos y funcionales. 

  7.1.  Conoce y aplica 
métodos y procesos 
creativos para la 
elaboración de 
productos de diseño. 

CCL, 
CSYC, 
SIEP 

  7.2.  Analiza, identifica y 
aplica valores estéticos 
y funcionales en 
diseño, valorando 
críticamente las modas 
y estilos. 

CCL, 
CSYC, 
SIEP 

 

4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO 
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

 

Estándares de aprendizaje 
evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

  
  1.1.  Realiza dibujos y diseños 

adecuándose al formato y 
teniendo en cuenta la dimensión 
y el tamaño. 

  1.2.  Identifica y analiza los conceptos 
de proporción y de escala en 
obras de arte y objetos del 
entorno. 

-  Reflexión pág. 54 del LA sobre la importancia 
del tamaño como experiencia del entorno y 
sobre su carácter relativo. 

-  Reflexión sobre la curiosidad del LA, pág. 55, 
acerca de la relación entre tamaño y jerarquía en 
el arte. 

-  Reflexión pág. 55 del LA sobre la definición de 
los conceptos de tamaño y de dimensión. 

-  Reflexión pág. 55 del LA sobre la definición de 
los conceptos de proporción, igualdad y 
semejanza. 

-  Reflexión pág. 56 del LA sobre la definición del 
concepto de escala. 

-  Actividades de la unidad. 
  2.1.  Divide un segmento en partes 

iguales y escala formas planas 
aplicando el teorema de Thales. 

-  Actividad pág. 55 del LA para aplicar el 
teorema de Thales. 

-  Reflexión y actividad del LA, pág. 56, para 
reconocer estructuras fractales y realizar una 
composición que repita un módulo a diferentes 
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escalas. 

  3.1.  Representa objetos aislados o 
agrupados proporcionándolos en 
relación con sus características 
formales y en relación con su 
entorno. 

  3.2.  Realiza composiciones 
diferenciando las relaciones de 
proporción, igualdad y 
semejanza. 

-  Actividad pág. 56 del LA para escalar dibujos 
con el apoyo de una cuadrícula. 

-  Reflexión y actividad del LA, pág. 56, para 
reconocer estructuras fractales y realizar una 
composición que repita un módulo a diferentes 
escalas. 

-  Actividad 1 del CA: El tamaño de las cosas. 
-  Actividad 3 del CA: Escala. 
-  Actividad 4 del CA: Descanoniza. 

  4.1.  Comprende de manera crítica la 
relación entre los conceptos de 
proporción, canon y estética. 

-  Reflexión pág. 57 del LA acerca de la sección 
áurea y la importancia de su armonía. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
pág. 57 del LA acerca de la proporción en 
elementos naturales, como el nautilus. 

-  Reflexión pág. 58 del LA acerca de la medida 
en el ser humano, sus connotaciones estéticas y 
su repercusión en el arte, el diseño y el 
consumo. 

-  Búsqueda de información y reflexión pág. 58 
del LA sobre los engaños de las imágenes en 
cuanto a las proporciones. 

 
-  Reflexión pág. 59 del LA sobre la evolución del 

canon de la figura humana a lo largo de la 
historia. 

-  Reflexión pág. 61 del LA sobre el uso de la 
moda como forma de integración social y 
adaptación a un canon de belleza. 

-  Reflexión pág. 61 del LA sobre el uso de la 
moda como forma de integración social y 
adaptación a un canon de belleza. 

-  Actividad 2 del CA: Proporción-desproporción.  
  5.1.  Construye correctamente 

espirales. 
-  Actividad del LA, pág. 57, para realizar una 

espiral áurea. 
  6.1.  Aplica y reconoce la ergonomía 

en el diseño y utiliza escalas 
adecuadas.  

-  Actividad del LA, pág. 55, para diseñar zapatos 
y guantes adaptados al propio cuerpo.  

-  Actividad pág. 59 del LA para conseguir un 
modulor del grupo al estilo de Le Corbusier. 

-  Reflexión pág. 60 del LA sobre el concepto de 
ergonomía. 

  7.1.  Conoce y aplica métodos y 
procesos creativos para la 
elaboración de productos de 
diseño. 

  7.2.  Analiza, identifica y aplica 
valores estéticos y funcionales en 

-  Reflexión pág. 59 del LA sobre la evolución del 
canon de la figura humana a lo largo de la 
historia. 

-  Búsqueda de información y reflexión pág. 59 
del LA acerca de la evolución del gusto estético 
aplicado a las proporciones humanas. 
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diseño, valorando críticamente 
las modas y estilos.  

-  Reflexión pág. 60 del LA sobre diseño, 
publicidad y consumo. 

-  Reflexión sobre la curiosidad pág. 60 del LA 
sobre composición aplicada a la decoración y el 
concepto de Feng Shui. 

-  Reflexión pág. 61 del LA sobre el uso de la 
moda como forma de integración social y 
adaptación a un canon de belleza. 

-  Reflexión sobre la curiosidad pág. 61 del LA 
acerca de modas extremas que desfiguran la 
anatomía y nuestro posicionamiento ante ellas. 

-  Actividad 5 del CA: Diséñalo tú. 
-  Actividad 6 del CA: Este es mi estilo. 

 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Expresarse con corrección 

utilizando el vocabulario 
adecuado. 

Utiliza el lenguaje adecuado 
acerca del tamaño, la 
dimensión y las proporciones. 

Comprender entendiendo los 
contextos e historias que los 
rodean una realidad.  

Observa y analiza los 
significados más allá de la 
apariencia. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Comprender e interpretar 
información utilizando 
lenguaje gráfico y matemático. 

Utiliza criterios de medición, 
codificación numérica y 
representación gráfica en 
dimensiones, escalas y 
proporciones. 

Aplicar estrategias para la 
resolución de problemas de la 
vida cotidiana. 

Entiende y aplica conceptos 
de ergonomía. 

Competencia digital. Manejar herramientas digitales 
para la construcción de 
conocimiento. 

Conoce las posibilidades de 
la tecnología digital en el 
mundo del diseño 

Utilizar los distintos canales de 
comunicación y fuentes para la 
búsqueda de información. 

Descubre a través de Internet 
diferentes tendencias en el 
mundo del diseño y de la 
moda. 

Aprender a aprender. Identificar potencialidades 
gestionando recursos y 
motivaciones personales. 

Es consciente de sus 
capacidades y confío en sí 
mismo para abordar tareas 
creativas. 

Desarrollar estrategias para la 
comprensión. 

Deduce conclusiones a partir 
de características. 
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Competencias sociales y 
cívicas. 

Reconocer la diversidad. Comprende y acepta la 
diversidad de medidas y 
cánones. 

Concebir una escala de valores 
propia y actuar conforme a 
ella. 

Se identifica con estilos, 
tendencias o modas 
consecuentes con su 
personalidad. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Generar nuevas y divergentes 
posibilidades desde 
conocimientos 
interdisciplinares. 

Aprovecha las interrelaciones 
entre arte y creatividad y de 
estas con la innovación y el 
desarrollo. 

Encontrar posibilidades en el 
entorno que otros no aprecian. 

Busca ideas y plantea nuevas 
alternativas. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Mostrar respeto hacia el 
patrimonio valorando la 
interculturalidad como una 
fuente de riqueza personal y 
cultural. 

Intercambia opiniones 
respecto a gustos y corrientes 
estéticas distintas. 

Reconocer significados 
artísticos y culturales. 

Observa el uso del tamaño y 
las proporciones para 
establecer jerarquías y 
representar el poder. 

6.  TAREAS 
Libro del alumno (LA)  /  Cuaderno del alumno (CA) / Propuesta didáctica 
(PD)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación 

Propuesta de creación 
artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Dimensión, escala y 

proporción. 
-  A la medida del 

hombre. 
 
Reflexionamos 

-  La perspectiva jerárquica. 
-  Teorema de Thales. 
-  Escalas. 
-  Recursividad fractal. 
-  Rectángulo áureo. 
-  La proporción en la 

naturaleza. 
-  ¿Quién quiere ser como los 

maniquíes? 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  A cada uno lo suyo (diseña 

guantes y zapatos). 
-  El modulor de la clase. 
 
Actividades finales: 
-  Figura articulada. Técnica: 

Diseño y construcción. 
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Evaluamos competencias 

-  La representación de la 
figura humana a lo largo de 
la historia. 

-  Feng Shui. 
-  Las revoluciones de la moda. 
-  La tribu. 
-  ¿Para conseguir la belleza 

hay que sufrir? 

-  Estampación y diseño textil. 
Técnica: Estampación y 
diseño. 

 
Actividades 
complementarias 
del CA: 
-  El tamaño de las cosas. 
-  Proporción y 

desproporción. 
-  Escala. 
-  Descanoniza. 
-  Diséñalo como tú quieras. 
-  Este es mi estilo. 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

Tarea 2: Bloque 1. Dimensión, escala y proporción. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque, o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Leemos los apartados “Dimensión y tamaño” y “Proporción, igualdad y 

semejanza” y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque “A cada uno lo 

suyo”. 
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA. 
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Tarea 3: Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos el resto de los textos del bloque y observamos comprendiendo las 

imágenes y los conceptos. 
-  Buscamos más información y reflexionamos sobre las “Curiosidades” 

propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividad complementaria, se proponen las actividades 2 y 3 del CA. 

Tarea 4: Bloque 2. A la medida del hombre. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Observamos las diferencias corporales al mismo tiempo que compartimos 

una misma proporcionalidad, reflexionando sobre la imagen en los medios de 
comunicación. 

-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “El modulor de 
la clase”. 

-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividad complementaria se propone la actividad 4 del CA. 

Tarea 5: Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Definimos conceptos. 
-  Buscamos la información y experimentamos las “Curiosidades” propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividad complementaria se proponen las actividades 5 y 6 del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Figura articulada. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza individualmente la actividad. 
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Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Diseño y estampación textil. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Se presentan diversas opciones y se puede proponer buscar información 

complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente; se puede, previamente, experimentar 

y discutir en grupo. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de la unidad.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 



 
 

 
71 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
de lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo, tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS 
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales 
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 

 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN 
-  Cada unidad acaba con dos propuesta prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
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caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. Consultar 
rúbrica en el anexo de evaluación. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10 %)  A cada uno lo suyo (diseña guantes y zapatos). 

Actividad intermedia Bloque 2 (10 %) El modulor de la clase. 

Actividad final 1 (25 %) Figura articulada. 

Actividad final 2 (25 %) Estampación y diseño textil. 

Otras actividades intermedias (25 %) Ejercicios y propuestas para trabajar sobre las 
medidas y las proporciones. 

Presentación final del portfolio (5 %)  Portfolio.  
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Consultar rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de evaluación. 
 
 

10. MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 
Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 
de la unidad? 

 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
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-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 
individuales? 

 

 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 
unidad? 

 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD 

Título 
Construir objetos 

Descripción de la unidad 
En esta unidad observamos los objetos que el hombre construye y consume; de 
su forma y función mediante el diseño, y reflexionamos sobre las relaciones 
que se establecen entre este, el consumismo y la ecología. Por ello, conocemos 
la importancia del diseño en nuestras vidas, aprendemos cómo representar de 
manera objetiva en diferentes sistemas, el desarrollo de sólidos y la 
normalización en el dibujo técnico y para el diseño y la construcción de 
objetos. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos:  

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Representación y desarrollo de sólidos: aprendemos cómo se desarrollan 

los sólidos a partir del plano, convirtiéndose en figuras geométricas que 

Unidad 5 
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podemos dibujar de manera objetiva gracias a los sistemas de 
representación y a la normalización 

-  Diseño de objetos: descubrimos la importancia del diseño para la 
construcción de objetos que, además de funcionales, pueden ser estéticos y 
ecológicos. 

-  Referentes artísticos: Marianne Brandt fue una de las diseñadoras de la 
Escuela de la Bauhaus, referente en el mundo del diseño y del arte. 
También conoceremos tanto a artistas que realizan diseño de productos –
como Noguchi–, otros que utilizan objetos industriales en sus obras –como 
Gragg–, y a los que trabajan con materiales de desecho, descubriendo el 
arte povera. 

-  Creamos. Se proponen como actividades principales: 
-  Diseño un objeto. 
-  Objetos absurdos, objetos inútiles. 

-  Reflexionamos: ¿Qué es más importante a la hora de diseñar un objeto: que 
sea práctico o que sea bonito? ¿Se puede hacer arte con la basura? ¿Cómo 
sacar las vistas de un objeto? ¿Te planteas de qué materiales está hecho y si 
es fácil reciclarlo? Estas cuestiones las podemos resumir de manera global 
en: 
-  ¿Eres capaz de organizar tus compras, de controlar lo que consumes? 
-  ¿Eres capaz de tener tus propios criterios estéticos, de diseñar tus propias 

creaciones? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Diseño y construcción de objetos. 
-  Cuerpos geométricos y desarrollo de sólidos. 
-  Representación de figuras de manera objetiva: sistemas de representación y 

normalización. 
-  El sistema diédrico y la representación de vistas de una pieza. 
-  El sistema axonométrico y la peculiaridad de la perspectiva caballera. 
-  Aplicación del desarrollo de sólidos al packaging. 
-  Principios del diseño: encuentro entre funcionalidad y estética. 
-  La importancia de la sostenibilidad en el diseño: diseño modular y diseño 

eco-eficiente. 
-  El proceso de diseño. 
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Temporalización: 
Febrero:                            

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
Generales: 
-  Desarrollar criterios estéticos propios y creatividad para realzar diseños 

originales. 
-  Llevar a cabo un proceso de diseño funcional, reflexionando sobre las 

relaciones con el consumismo y la sostenibilidad. 
Específicos: 
-  Diseñar y construir objetos. 
-  Identificar cuerpos geométricos y conocer el desarrollo de sólidos. 
-  Representar figuras de manera objetiva conociendo sistemas de 

representación y normalización. 
-  Comprender las diferencias entre distintos sistemas de representación. 
-  Conocer el sistema diédrico y la representación de vistas de una pieza. 
-  Conocer el sistema axonométrico y la peculiaridad de la perspectiva 

caballera. 
-  Aplicar el desarrollo de sólidos al diseño y en especial al packaging. 
-  Conocer principios del diseño: encuentro entre funcionalidad y estética. 
-  Reflexionar sobre los aspectos sociales y culturales del diseño. 
-  Reconocer la importancia de la sostenibilidad en el diseño: diseño modular y 

eco-eficiente. 
 

 

3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE  
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
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Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    
 

-  Representación de 
cuerpos en el espacio.  

-  Cuerpos geométricos. 
-  Desarrollo de sólidos. 
-  Sistemas de 

representación: 
sistemas diédrico, 
axonométrico y 
perspectiva caballera. 

-  Diseño de objetos. 
-  Diseño y 

normalización. 
-  Diseño modular. 

-  Packaging. 
-  Funcionalidad y 

estética. 
-  Eco-eficiencia. 

-  El proceso de diseño. 

  1.  Experimentar variaciones 
con los planos 
comprendiendo a partir 
de ello el concepto de 
volumen en el espacio. 

  1.1.  Analiza y crea 
composiciones 
volumétricas a partir 
del plano. 

CCL, 
CMCT, 
CAA 

  2.  Conocer cuerpos 
geométricos y su 
desarrollo practicando 
procesos de construcción 
de volúmenes sencillos 
basados en polígonos. 

  2.1.  Conoce y clasifica 
cuerpos geométricos 
reconociendo las 
formas poligonales de 
base de las figuras. 

CCL, 
CMCT, 
CD, 
CEC 

  2.2.  Conoce el desarrollo de 
cuerpos geométricos 
sencillos aplicándolo 
en la construcción de 
figuras 
tridimensionales y en el 
diseño de embalajes. 

CCL, 
CMCT, 
CD, 
CEC 

  3.  Comprender los 
fundamentos del diseño, 
valorando y aplicando 
argumentos creativos, 
estéticos, funcionales y 
de sostenibilidad. 

  3.1.  Conoce y aplica 
métodos y procesos 
creativos para el diseño 
de objetos. 

CCL, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  3.2.  Analiza, identifica y 
aplica valores estéticos 
y funcionales en el 
diseño. 

CCL, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  3.3.  Analiza, identifica y 
realiza diseños 
aplicando criterios de 
sostenibilidad y eco-
eficiencia. 

CCL, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  4.  Realizar composiciones 
aplicándolas al diseño de 
composiciones 
modulares. 

  4.1.  Analiza y ejecuta 
diseños aplicando 
composiciones 
modulares al estudio de 
la organización del 
plano y del espacio. 

CCL, 
CMCT, 
CD 

  5.  Desarrollar destrezas 
para la representación 
objetiva de objetos 
ejercitando el uso de 
instrumentos de dibujo 
técnico y valorando la 
necesidad de 

  5.1.  Representa objetos de 
manera objetiva 
utilizando los 
instrumentos de dibujo 
y aplicando las normas 
estandarizadas de 
representación. 

CCL, 
CMCT 
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normalización.  

  6.  Identificar y reconocer 
distintos sistemas de 
proyección 
comprendiéndolos y 
aplicándolos al análisis y 
dibujo de las vistas 
principales de objetos. 

  6.1.  Conoce y comprende 
distintos sistemas de 
proyección. 

CCL, 
CMCT 

  6.2.  Visualiza e identifica 
las proyecciones de 
formas 
tridimensionales por 
sus vistas principales. 

CCL, 
CMCT 

  6.3.  Dibuja las vistas 
principales de 
volúmenes frecuentes. 

CCL, 
CMCT 

  7.  Comprender procesos de 
construcción de 
perspectivas isométricas 
de volúmenes sencillos, 
reconociendo el caso 
peculiar de la perspectiva 
caballera. 

  7.1.  Conoce fundamentos 
para la construcción de 
perspectivas. 

CCL, 
CMCT 

  7.2.  Realiza volúmenes 
elementales de 
perspectivas 
isométricas y caballera. 

CCL, 
CMCT 

  8.  Identificar los factores 
que intervienen en un 
proceso de diseño y 
desarrollo de productos. 

  8.1.  Reflexiona sobre el 
proceso creativo, 
analizando los 
elementos y los 
procesos que 
intervienen en un 
proyecto de diseño. 

CCL, 
CMCT, 
CAA 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO 
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se apliquen de manera general 
los contenidos de la unidad, los alumnos pueden incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

  
  1.1.  Analiza y crea composiciones 

volumétricas a partir del plano. 
-  Reflexión pág. 68 del LA sobre las formas de 

los objetos que nos rodean, su composición y 
su evolución estética. 

-  Actividad pág. 69 del LA de creación de 
volumen a partir de una hoja de papel. 

-  Reflexión pág. 70 del LA sobre desarrollo de 
los cuerpos geométricos. 

-  Curiosidad pág. 70 del LA sobre el origami o 
papiroflexia. 

-  Actividad pág. 74 del LA sobre packaging. 
  2.1.  Conoce y clasifica cuerpos 

geométricos reconociendo las formas 
poligonales de base de las figuras. 

  2.2.  Conoce el desarrollo de cuerpos 
geométricos sencillos aplicándolo en 
la construcción de figuras 
tridimensionales y en el diseño de 
embalajes. 

-  Reflexión pág. 69 del LA sobre cuerpos en el 
espacio y cuerpos geométricos. 

-  Actividad pág. 70 del LA sobre la realización 
de un poliedro. 

-  Reflexión y actividad pág. 74 del LA sobre 
packaging. 

  3.1.  Conoce y aplica métodos y procesos 
creativos para el diseño de objetos. 

  3.2.  Analiza, identifica y aplica valores 
estéticos y funcionales en el diseño. 

  3.3.  Analiza, identifica y realiza diseños 
aplicando criterios de sostenibilidad y 
eco-eficiencia. 

-  Reflexión págs. 66 y 67 del LA de 
presentación de la autora de la portada. 

-  Reflexiones pág. 68 LA de introducción a los 
bloques de la unidad. 

-  Reflexión pág. 75 del LA: estética y función; 
eco-eficiencia y vertidos que degradan 
nuestro planeta. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
pág. 72 del LA referente a comercio justo. 

-  Actividad pág. 72 del LA de búsqueda de 
información sobre diseñadores. 

-  Actividad 1 del CA: Diseño y globalización. 
-  Actividad 4 del CA: Diseño, estética y 

función. 
-  Actividad 6 del CA: Diseño: arte y función. 

  4.1.  Analiza y ejecuta diseños aplicando 
composiciones modulares al estudio 
de la organización del plano y del 
espacio. 

-  Reflexión pág. 74 del LA sobre diseño 
modular. 

-  Actividad pág. 70 del LA sobre realización 
de un poliedro. 

-  Actividad 5 del CA: Estructuras modulares. 
  5.1.  Representa objetos de manera 

objetiva utilizando los instrumentos 
de dibujo y aplicando las normas 

-  Reflexión pág. 73 del LA sobre diseño y 
normalización y su importancia en el diseño 
industrial. 
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estandarizadas de representación. -  Actividad 2 del CA: Sistemas de 
representación. 

-  Actividad 3 del CA: Diseño y normalización. 
-  Actividad 6 del CA: Diseño: arte y función. 

  6.1.  Conoce y comprende distintos 
sistemas de proyección. 

  6.2.  Visualiza e identifica las 
proyecciones de formas 
tridimensionales por sus vistas 
principales. 

  6.3.  Dibuja las vistas principales de 
volúmenes frecuentes. 

-  Reflexión pág. 71 del LA sobre sistemas de 
representación. 

-  Actividad pág. 71 del LA sobre dar volumen 
al nombre aplicando la perspectiva. 

-  Actividad 2 del CA: Sistemas de 
representación. 

-  Actividad 3 del CA: Diseño y normalización. 
-  Actividad 4 del CA: Diseño, estética y 

función. 
-  Actividad 6 del CA: Diseño: arte y función. 

  7.1.  Conoce fundamentos para la 
construcción de perspectivas. 

  7.2.  Realiza volúmenes elementales de 
perspectivas isométricas y caballera. 

-  Reflexión pág. 71 y 73 del LA sobre sistemas 
de representación y sobre diseño y 
normalización. 

-  Actividad pág. 71 del LA sobre dar volumen 
al nombre aplicando la perspectiva. 

-  Actividad 2 del CA: Sistemas de 
representación. 

-  Actividad 3 del CA: Diseño y normalización. 
-  Actividad 6 del CA: Diseño: arte y función. 

  8.1.  Reflexiona sobre el proceso creativo, 
analizando los elementos y los 
procesos que intervienen en un 
proyecto de diseño. 

-  Reflexión págs. 66 y 67 del LA de 
presentación de la autora de portada. 

-  Reflexiones pág. 68 LA de introducción a los 
bloques de la unidad. 

-  Actividad pág. 72 del LA de búsqueda de 
información sobre diseñadores. 

-  Actividad 1 del CA: Diseño y globalización. 
-  Actividad 4 del CA: Diseño, estética y 

función. 
-  Actividad 6 del CA: Diseño: arte y función. 

 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
Competencia Descriptor Desempeño 

   
Comunicación lingüística.  Expresarse oralmente con 

corrección, adecuación y 
coherencia, utilizando el 
vocabulario adecuado. 

Argumenta la utilidad y la 
eficiencia de los diseños de 
los objetos. 

Defiende proyectos creativos. 
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Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Aplicar técnicas, materiales y 
estrategias adecuadas para 
resolver los problemas 
planteados. 

Utiliza técnicas y materiales 
adecuados, así como los 
cálculos necesarios para la 
representación y el desarrollo 
de sólidos. 

Competencia digital. Emplear distintas fuentes para 
la búsqueda de información a 
través de medios 
tecnológicos. 

Encuentra en las redes 
información útil sobre la vida, 
el uso y el reciclaje de los 
objetos. 

Manejar nuevas tecnologías 
para mejorar el trabajo. 

Conoce programas de diseño 
y su utilidad. 

Aprender a aprender. Gestionar el trabajo 
planificando recursos y 
estrategias. 

Planifica el trabajo y 
selecciono materiales. 

Tomar conciencia de los 
procesos de aprendizaje y 
aplicar estrategias para la 
consecución de los objetivos. 

Maneja estrategias de 
resolución de problemas. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Concebir una escala de 
valores propia y actuar 
conforme a ella. 

Se responsabiliza del uso 
adecuado y no contaminante 
de los objetos. 

Evidenciar e involucrarse en 
acciones con un fin social. 

Es consciente de las 
consecuencias de un consumo 
irresponsable. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Configurar una visión de 
futuro realista y ambiciosa 
asumiendo responsabilidades. 

Es consciente de las 
posibilidades de superación y 
mejora si se pone a ello y se 
instruye. 

Gestionar el trabajo y 
optimizar recursos para la 
consecución de objetivos. 

Descubre la importancia de 
documentarse para trabajar. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Mostrar respeto hacia el 
patrimonio cultural.  

Distingue estilos en el diseño 
según épocas y contextos. 

Apreciar la belleza de las 
expresiones artísticas y de las 
manifestaciones de 
creatividad y gusto por la 
estética en el ámbito 
cotidiano. 

Valora la diversidad en el 
diseño como expresión de 
cultura. 
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6.  TAREAS 
Libro del alumno (LA)  /  Cuaderno del alumno (CA) / Propuesta didáctica 
(PD)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Representación y 

desarrollo de sólidos. 
-  Diseño de objetos. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 
 

-  Origami o papiroflexia.  
-  Construir un poliedro. 
-  Dale volumen a tu nombre. 
-  ¿De dónde es el diseño? 
-  Dibuja las vistas. 
-  Comercio justo. 
-  Vertidos que degradan el 

planeta. 
 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Una tarjeta pop-up. 
-  Packaging. 
 
Actividades finales: 
-  Diseño un objeto. Técnica: 

Dibujo, diseño y maquetación. 
-  Objetos absurdos, objetos 

inútiles. Técnica: Diseño y 
ensamblaje escultórico. 

 
Actividades complementarias 
del CA: 
-  Diseño y globalización. 
-  Sistemas de representación. 
-  Diseño y normalización. 
-  Diseño, estética y función. 
-  Estructuras modulares. 
-  Diseño arte y función. 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 
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-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA. 

Tarea 2: Bloque 1. Representación y desarrollo de sólidos. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Una tarjeta 

pop-up”. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Definimos conceptos. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades haciendo énfasis en 

la comprensión de los procedimientos. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 

Tarea 4: Bloque 2. Diseño de objetos. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Definimos y aclaramos ideas y conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque como aplicación 

de los conocimientos del anterior: Packaging. Se puede realizar 
individualmente, si se propone la realización un solo elemento, o en grupo, si 
se proponen varios con un estilo o para un producto común. 

-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

conceptos. 
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-  Buscamos la información y experimentamos las propuestas “Curiosidad” o 
“Laboratorio”. 

-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Diseño un objeto. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente y después se comparten y debaten las 

ideas en grupo. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Objetos absurdos, objetos 
inútiles. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente y después se comparten y debaten las 

ideas en grupo. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
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7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de la unidad.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
de lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo, tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS 
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales 
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
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-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN 
-  Cada unidad acaba con dos propuesta prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. Consultar 
rúbrica en el anexo de evaluación. 

 
 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10 
%)  

Una tarjeta pop-up. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10 
%) 

Packaging. 

Actividad final 1 (25 %) Diseño un objeto. 

Actividad final 2 (25 %) Objetos absurdos, objetos inútiles. 

Otras actividades intermedias (25 %) Distintas actividades para la construcción y 
representación de sólidos y del volumen.  
Actividades sobre diseño, funcionalidad, estética y 
sostenibilidad. 

Presentación final del portfolio (5 %)  Portfolio.  

 
-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 

que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Consultar rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de evaluación. 
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10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 
Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y necesidades de los alumnos concretos 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 
de la unidad? 

 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 
individuales? 

 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 
unidad? 

 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD 

Título 
Ser y consumir 

Descripción de la unidad 
En esta unidad profundizamos en la reflexión sobre la forma de relacionarnos 
con el entorno, especialmente con las personas y los objetos que nos rodean; 
tratamos del poder de la publicidad, que juega con nuestras emociones, con 
imágenes poderosas que captan nuestra atención e incitan al consumo, 
demasiadas veces, de manera irracional. Para ser críticos y conscientes, hemos 
de conocer sus estrategias, los engaños y sus formas de manipulación. 
Conocemos, así, los fundamentos del lenguaje gráfico y de la publicidad, ya 
que ambos comparten el código del lenguaje y la sintaxis visual. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Reflexionamos y Creamos. 
-  Aprendemos:  

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Sintaxis visual: estudiamos elementos y técnicas de la composición 

visual: desde el formato, la orientación y el encuadre, al peso visual que se 

Unidad 6 
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consigue con la presencia y la distribución de los elementos de la imagen. 
-  Crear mensajes: analizando el diseño gráfico y la publicidad, los medios 

y estrategias que utilizan, la eficacia de sus mensajes y la utilización de la 
imagen y la visualidad. 

-  Referentes artísticos: comenzamos la unidad con Tom Wesselmann, 
relacionando arte contemporáneo y publicidad, y acabamos recordando el 
modernismo y su influencia en el art déco, la historia del cartel y a 
Toulouse-Lautrec como referente. Rauschenberg y el décollage aparecen 
como ejemplo de las posibilidades de uso de materiales y técnicas no 
tradicionales. 

-  Creamos. Se proponen como actividades principales: 
-  Cartel publicitario. 
-  Décollage. 

-  Reflexionamos: ¿Es eficaz la publicidad? ¿Para qué sirve? ¿Qué estrategias 
emplea? ¿Qué medios y recursos utilizan los diseñadores, la publicidad y la 
propaganda? ¿Sabrías hacer una metáfora visual, diseñar un logotipo o un 
cartel? Estas cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Eres capaz de reconocer los mensajes ocultos, de ser crítico ante los 

mensajes publicitarios y de propaganda, de las presiones del grupo, y actuar 
libremente? 

-  ¿Eres capaz de crear tus propios mensajes aprovechando las posibilidades 
de las imágenes? ¿Sabes organizar y organizarte? 

 
A través de las actividades propuestas en la unidad se persigue que los alumnos 
y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Sintaxis y composición visual. 
-  Diseño gráfico y publicitario: creación de mensajes. 
-  Tipografía y caligrama. 
-  Imagen e identidad corporativa: marca, logotipo y eslogan. 
-  El cartel como recurso. 
-  El lenguaje publicitario: el uso de la metáfora; significado y significante. 
-  Eficacia de la publicidad; estrategias y ética publicitaria. 
-  Publicidad y medios de comunicación.  
-  Análisis y actitud crítica ante las necesidades de consumo creadas por la 

publicidad. 

Temporalización: 
Marzo:                             
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2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
Generales: 
-  Ser consciente de las estrategias de comunicación para ser crítico y actuar 

libremente. 
-  Componer mensajes con una intención comunicativa aplicando los recursos 

del lenguaje visual al diseño gráfico y a la publicidad. 
Específicos: 
-  Valorar la capacidad comunicativa de la composición y conocer 

fundamentos de la sintaxis visual. 
-  Diferenciar los conceptos de formato, orientación y encuadre, valorando sus 

usos expresivos. 
-  Desarrollar la capacidad de análisis de composiciones, distinguiendo 

recursos expresivos basados en el orden y el desorden. 
-  Identificar y aplicar leyes de equilibrio y tensión, reconociendo pesos 

visuales en las imágenes, así como reglas compositivas, como la de los 
tercios. 

-  Detectar y aplicar esquemas compositivos basados tanto en el equilibrio 
como en el desequilibrio, en el ritmo o en la tensión, y reconocer su intención 
comunicativa.  

-  Comprender la importancia de los medios publicitarios y su repercusión 
tanto en hábitos cotidianos como en el sistema económico. 

-  Conocer el concepto de publicidad y la eficacia del mensaje publicitario, así 
como ser capaz de crearlos con un fin. 

-  Valorar e identificar la relación entre publicidad y arte. 
-  Conocer algunos hitos de la historia del cartel y valorar su evolución e 

influencia. 

3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE  
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
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Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

 
-  Sintaxis y 

composición visual. 
-  Diseño gráfico y 

publicitario: creación 
de mensajes. 

-  Tipografía y 
caligrama. 

-  Imagen e identidad 
corporativa: marca, 
logotipo y eslogan. 

-  El cartel como 
recurso. 

-  El lenguaje 
publicitario. 

-  Eficacia de la 
publicidad; 
estrategias y ética 
publicitaria. 

-  Publicidad y medios 
de comunicación. 

-  Análisis y crítica. 
-  Consumo y 

responsabilidad. 
-  Publicidad y arte. La 

historia del cartel. 

  1.  Conocer fundamentos de 
sintaxis visual, identificar 
esquemas compositivos y 
aplicar los conceptos de 
tensión, equilibrio y peso 
visual. 

  1.1.  Conoce los 
fundamentos y los 
elementos de la sintaxis 
visual y los aplica con 
una intención 
comunicativa, 
seleccionando el 
formato, la orientación 
y el encuadre más 
adecuados. 

CCL, 
CAA 

  1.2  Analiza y aplica reglas y 
esquemas compositivos 
atendiendo a los 
conceptos de tensión, 
equilibrio y peso visual. 

CCL, 
CAA 

  2.  Conocer y aplicar 
métodos creativos y 
distintas técnicas gráfico- 
plásticas a procesos de 
diseño gráfico y 
publicitario. 

  2.1.  Crea productos de 
diseño gráfico y 
publicitario utilizando 
distintas técnicas y 
procesos creativos, 
valorándolos de modo 
reflexivo y crítico. 

CCL, 
CMCT, 
CD, 
SIEP 
CSYC 

  2.2.  Experimenta con 
distintas técnicas 
valorando las 
posibilidades 
expresivas de cada una 
de ellas. 

CCL, 
CMCT, 
CD, 
SIEP, 
CSYC 

  3.  Identificar los elementos 
y factores que 
intervienen en el proceso 
de comunicación y 
creación de imágenes, 
identificando significante 
y significado, 
reconociendo los 
aspectos denotativo y 
connotativo. 

  3.1.  Identifica y analiza los 
elementos que 
intervienen en la 
comunicación visual y 
audiovisual, 
reconociendo los 
aspectos denotativo y 
connotativo. 

CCL, 
CSYC, 
CEC 

  3.2.  Realiza la lectura 
objetiva y subjetiva de 
una imagen, 
distinguiendo entre 
significante y 
significado. 

CCL, 
CSYC, 
CEC 
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  4.  Emplear diferentes 
grados de iconicidad, 
identificando y usando 
las figuras retóricas, tanto 
en el lenguaje gráfico 
como en el publicitario. 

  4.1.  Comprende y utiliza la 
metáfora como recurso 
para diseñar mensajes 
visuales, analizando 
narrativa e imagen en 
relación con el mensaje. 

CCL, 
CD, 
CAA, 
CSYC, 
CEC 

  4.2.  Distingue y diseña 
símbolos e iconos.  

CCL, 
CD, 
CAA, 
CSYC, 
CEC 

  5.  Reconocer las diferentes 
funciones de la 
comunicación para crear 
mensajes con distinta 
intención. 

  5.1.  Distingue diferentes 
funciones en los 
mensajes visuales, 
analizando estrategias y 
recursos de manera 
crítica.  

CCL, 
SIEP 

  5.2.  Diseña mensajes 
visuales con diferentes 
funciones, siguiendo las 
distintas fases del 
proceso creativo de 
manera eficaz. 

CCL, 
CIEP 

  6.  Conocer estrategias del 
lenguaje gráfico y 
publicitario y utilizar de 
manera adecuada 
diferentes recursos de los 
lenguajes visuales y 
audiovisuales para crear 
mensajes eficaces. 

  6.1.  Identifica los recursos 
visuales presentes en 
mensajes publicitarios 
visuales y 
audiovisuales.  

CCL, 
CD, 
SIEP, 
CSYC, 
CEC 

  6.2.  Analiza y elabora 
elementos 
comunicativos propios 
de la publicidad, como 
la identidad 
corporativa, el uso de la 
tipografía o el cartel. 

CCL, 
CD, 
SIEP, 
CSYC, 
CEC 

  7.  Mostrar una actitud 
crítica y responsable ante 
los mensajes publicitarios 
y las necesidades de 
consumo generadas por 
ella. 

  7.1.  Analiza y proyecta 
productos publicitarios 
con actitud crítica y 
responsable. 

CCL, 
CD, 
SIEP, 
CSYC, 
CEC 

  8.  Valorar y disfrutar el 
patrimonio gráfico y 
publicitario, apreciando 
distintos estilos y 
tendencias y analizando 
las obras, ubicándolas en 
su contexto histórico y 

  8.1.  Conoce obras visuales 
y audiovisuales de 
distintos estilos y 
tendencias ubicándolas 
en su contexto. 

CCL, 
CE, 
CEC 
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sociocultural. 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO 
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

  
  1.1.  Conoce los fundamentos y los 

elementos de la sintaxis visual y los 
aplica con una intención comunicativa, 
seleccionando el formato, la orientación 
y el encuadre más adecuados. 

  1.2.  Analiza y aplica reglas y esquemas 
compositivos atendiendo a los 
conceptos de tensión, equilibrio y peso 
visual. 

-  Reflexión pág. 82 del LA sobre sintaxis 
visual: composición, equilibrio, orden y 
desorden. 

-  Reflexión pág. 83 del LA sobre 
composición respecto al encuadre, la 
orientación y el formato. 

-  Reflexión pág. 83 del LA sobre tipos de 
composición: simetría, ritmo, 
agrupamientos… 

-  Reflexión pág. 84 del LA sobre equilibrio y 
tensión visual y sobre el concepto de peso 
visual. 

-  Reflexión pág. 85 del LA sobre esquemas 
compositivos. 

-  Actividad del LA, pág. 82, para componer 
con objetos reciclados. 

-  Actividad del LA, pág. 82, para realizar un 
tangram y componer con él. 

-  Actividad del LA, pág. 83, para realizar un 
marco y elegir encuadres con él. 

-  Actividad del LA, pág. 84, para observar la 
regla de los tercios. 

-  Actividad del LA, pág. 85, para analizar 
diferentes composiciones y determinar sus 
esquemas compositivos. 

-  Actividad 1 del CA: Busca el equilibrio. 
-  Actividad 2 del CA: Una composición con 

armonía. 
-  Actividad 3 del CA: Encuentra un ritmo. 

  2.1.  Crea productos de diseño gráfico y 
publicitario utilizando distintas técnicas 
y procesos creativos, valorándolos de 
modo reflexivo y crítico. 

  2.2.  Experimenta con distintas técnicas 
valorando las posibilidades expresivas 
de cada una de ellas. 

-  Reflexión pág. 86 del LA sobre la 
importancia de los mensajes visuales, en 
especial de los publicitarios. 

-  Actividad del LA, pág. 87, para analizar 
anuncios publicitarios y crear mensajes 
visuales. 

-  Actividad del LA, pág. 88, para crear una 
marca propia. 

-  Actividad del LA, pág. 89, para realizar un 
mensaje visual manipulando un texto. 
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-  Actividad 1 del CA: Busca el equilibrio. 
-  Actividad 2 del CA: Una composición con 

armonía. 
-  Actividad 3 del CA: Encuentra un ritmo. 
-  Actividad 5 del CA: ¿Qué vende la 

publicidad? 
-  Actividad 6 del CA: Vende tu idea. 

  3.1.  Identifica y analiza los elementos que 
intervienen en la comunicación visual y 
audiovisual, reconociendo los aspectos 
denotativo y connotativo. 

  3.2.  Realiza la lectura objetiva y subjetiva 
de una imagen, distinguiendo entre 
significante y significado.  

-  Actividad del LA, pág. 85, para analizar 
diferentes composiciones y determinar sus 
esquemas compositivos. 

-  Reflexión pág. 89 del LA sobre tipografía y 
caligrama. 

-  Actividad del LA, pág. 88, para crear una 
marca propia. 

-  Actividad 4 del CA: Tipografía. 
-  Actividad 5 del CA: ¿Qué vende la 

publicidad? 
  4.1.  Comprende y utiliza la metáfora como 

recurso para diseñar mensajes visuales, 
analizando narrativa e imagen en 
relación con el mensaje. 

  4.2.  Distingue y diseña símbolos e iconos.  

-  Reflexión pág. 88 del LA sobre la identidad 
corporativa: marca, logotipo  eslogan. 

-  Actividad del LA, pág. 88, sobre crear la 
propia imagen de marca. 

-  Reflexión pág. 89 del LA sobre tipografía y 
caligrama. 

-  Actividad del LA, pág. 89, sobre palabra e 
imagen. 

-  Actividad 4 del CA: Tipografía. 
-  Actividad 5 del CA: ¿Qué vende la 

publicidad? 
  5.1.  Distingue diferentes funciones en los 

mensajes visuales, analizando 
estrategias y recursos de manera crítica.  

  5.2.  Diseña mensajes visuales con 
diferentes funciones, siguiendo las 
distintas fases del proceso creativo de 
manera eficaz. 

-  Reflexión pág. 87 del LA sobre la 
publicidad y su eficacia.  

-  Actividad del LA, pág. 87, sobre el 
lenguaje publicitario. 

-  Actividad del LA, pág. 88, sobre crear la 
propia imagen de marca. 

-  Actividad 5 del CA: ¿Qué vende la 
publicidad? 

-  Actividad 6 del CA: Vende tu idea. 
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  6.1.  Identifica los recursos visuales 
presentes en mensajes publicitarios 
visuales y audiovisuales.  

  6.2.  Analiza y elabora elementos 
comunicativos propios de la publicidad, 
como la identidad corporativa, el uso de 
la tipografía o el cartel.  

-  Reflexión pág. 86 del LA sobre los fines de 
la publicidad. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
pág. 87 del LA para observar la eficacia de 
la publicidad y la evolución del cartel 
publicitario. 

-  Reflexión pág. 88 del LA sobre los 
conceptos de marca, logotipo y eslogan. 

-  Reflexión pág. 11 del LA sobre la 
publicidad en Internet. 

-  Actividad 5 del CA: ¿Qué vende la 
publicidad? 

-  Actividad 6 del CA: Vende tu idea. 
  7.1.  Analiza y proyecta productos 

publicitarios con actitud crítica y 
responsable. 

-  Reflexión pág. 86 del LA sobre la 
importancia de los mensajes visuales, en 
especial de los publicitarios. 

-  Reflexión pág. 86 del LA sobre los fines de 
la publicidad. 

  8.1.  Conoce obras visuales y audiovisuales 
de distintos estilos y tendencias 
ubicándolas en su contexto. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
pág. 87 del LA para observar la eficacia de 
la publicidad y evolución del cartel 
publicitario. 

-  Actividad pág. 87 del LA, para analizar 
anuncios publicitarios, crear mensajes 
visuales y observar relaciones con el arte. 

-  Reflexión pág. 11 del LA sobre tipografía y 
caligrama. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Comprender mensajes de 

manera comprensiva y crítica. 
Interpreta y analiza la 
información de manera 
crítica. 

Expresarse utilizando los 
recursos apropiados. 

Crea mensajes publicitarios. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Utilizar y aplicar las técnicas 
y los materiales adecuados. 

Utiliza técnicas y materiales 
adecuadamente.  

Conoce y aplica las técnicas 
de la sintaxis visual. 

Competencia digital. Emplear información 
obtenida a través de medios 
tecnológicos para elaborar 
nuevo conocimiento.  

Obtiene, registra y procesa, 
de forma responsable y 
crítica, la información de 
Internet adecuada a las 
necesidades. 

Aprender a aprender. Desarrollar estrategias que 
favorezcan la comprensión de 
los contenidos. 

Analiza estrategias del 
lenguaje visual. 

Tomar conciencia de los 
procesos aplicando estrategias 
para la comunicación y la 
comprensión. 

Adecua la creación de los 
mensajes con intención 
comunicativa. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Concebir una escala de 
valores propia y actuar 
conforme a ella. 

Conoce las relaciones entre 
la publicidad y el consumo. 

Conocer la realidad social y 
sus implicaciones personales. 

Es consciente de la difusión 
de comportamientos a través 
de la publicidad. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Aplicar estrategias para la 
mejora del pensamiento. 

Es capaz de analizar de 
manera crítica para construir 
cosas nuevas. 

Mostrar iniciativa y actuar 
con responsabilidad. 

Toma decisiones y asume 
sus responsabilidades. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Apreciar el patrimonio como 
fuente de riqueza. 

Comprende las relaciones de 
la globalización en el diseño 
y la publicidad. 
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6.  TAREAS 
Libro del alumno (LA)  /  Cuaderno del alumno (CA) / Propuesta didáctica 
(PD)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
- Sintaxis visual. 
- Crear mensajes. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 
 

-  Tangram. 
-  Un marco para encuadrar. 
-  La regla de los tercios. 
-  Observar la composición. 
-  Eficacia de la publicidad. 
-  Tu imagen de marca. 
-  Palabra e imagen. 
-  Publicidad en iInternet, 

¿violación de la identidad? 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Componemos 
-  El lenguaje publicitario: 

metáforas visuales 
 

Actividades finales: 
-  Cartel. 
-  Décollage. 

 
Actividades complementarias 
del CA: 
-  Busca el equilibrio. 
-  Una composición con 

armonía. 
-  Encuentra un ritmo. 
-  Tipografía. 
-  ¿Qué vende la publicidad? 
-  Tú eres el diseñador: Vende 

tu idea. 
 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas, 
utilizando el esquema de la unidad PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y necesidades. 
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-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

Tarea 2: Bloque 1. Sintaxis visual. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Componemos y 

la del Tangram. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividades complementarias, se proponen las actividades 1, 2 y 3 del 

CA. 

Tarea 4: Bloque 2. Crear mensajes. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: El lenguaje 

publicitario: Crea metáforas visuales. 
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividad complementaria, se propone la actividad 5 del CA: ¿Qué 

vende la publicidad? 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Buscamos información y reflexionamos sobre las propuestas de 

“Curiosidad”.  
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-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividades complementarias, se proponen las actividades 4 y 6 del 

CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Cartel publicitario. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente. Podría plantearse realizarla en grupo. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Décollage. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Leemos la curiosidad. Se puede proponer buscar información 

complementaria. 
-  Se realiza la actividad individualmente. Podría plantearse realizarla en grupo. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en el PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
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-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 
del alumnado y los recursos disponibles. 

-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 
previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de la unidad.  

-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 
utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo, tanto 
individuales como grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS 
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales 
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
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9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN 
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. Consultar 
rúbrica en el anexo de evaluación. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10 
%)  

Componemos. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10 
%) 

Lenguaje publicitario: metáforas visuales. 

Actividad final 1 (25 %) Cartel publicitario. 

Actividad final 2 (25 %) Décollage. 

Otras actividades intermedias (25 %) Actividades de composición y sintaxis visual y 
otras relacionadas con el diseño gráfico y la 
publicidad. 

Presentación final del portfolio (5 %)  Portfolio.  

 
-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 

que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Consultar rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 
Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y adaptación de los 
contenidos. 
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Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 
de la unidad? 

 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 
individuales? 

 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 
unidad? 

 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 
 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD 

Título 
Explorar el mundo 

Descripción de la unidad 
Esta unidad nos invita a recorrer y crear espacios, ya sean exteriores o 
interiores, físicos o emocionales. Como los antiguos viajeros, el arte de 
caminar nos propone echar a andar para descubrir y descubrirnos. Y, como 
compañera de viaje, no podemos olvidar la luz; esencial para la vida, pero 
también para la configuración de los espacios y volúmenes. Para ello 
conocemos distintas formas de representar el espacio a lo largo de la historia; 
los elementos y las características de las luces y de las sombras, de la 
perspectiva y del volumen. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  

Unidad 7 
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-  Recorrer y crear el espacio: nos introduce en el paisaje, en su 
contemplación y representación, y en la relación del hombre con la 
naturaleza. 

-  La luz y el volumen: se estudia el uso de la luz y de la sombra como 
elementos de expresión y configuradores de volúmenes. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con Turrell, un artista que crea espacios. 
Hablamos del Romanticismo, período en el que se comenzaron a observar 
los aspectos recreativos del paisaje y a deleitarse en su contemplación; 
presentamos a Friedrich, un importante pintor de paisajes. Artistas más 
contemporáneos proponen el caminar como experiencia artística, como 
Richard Long y Hamish Fulton. No podemos olvidar que la cartografía, la 
localización y el mapeo son temas recurrentes en el arte actual; por eso 
hablamos de la geolocalización como arte. 

-  Creamos. Se proponen como actividades principales: 
-  Cartografía personal. 
-  Cuaderno de viaje. 

-  Reflexionamos: ¿Eres consciente de la importancia de la luz en la vida y en 
el arte? ¿Cómo representaban la luz los impresionistas? ¿Qué es el arte de 
caminar? ¿Serías una persona diferente si hubieras vivido en sitios distintos, 
si hubieras recorrido otros lugares? Estas cuestiones las podemos resumir de 
manera global en: 
-  ¿Eres capaz de descubrir las luces y las sombras del camino, de reconocer y 

crear nuevos espacios reflexionando y disfrutando de ellos? 
-  ¿Eres capaz de crecer en el viaje a partir de la experiencia estética y la 

riqueza cultural con la que te encuentras? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  La importancia del espacio, que se crea y se recorre, consecuencia de la 

acción del hombre. 
-  La representación del espacio. Cartografías: códigos y evolución: del mapa 

al gps. 
-  El paisaje como género artístico. 
-  Construcción de espacios con diferentes usos, reflejo de culturas y estilos. 
-  La representación del territorio y su relación con la identidad. 
-  Elementos estructurales y decorativos de la arquitectura. 
-  Espacios efímeros: utilidad y diseño. 
-  La luz y la sombra como creadoras de volumen, de espacios y sensaciones. 
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-  Variaciones lumínicas según las fuentes, la intensidad o el color. 
-  La luz y el volumen en la historia del arte: su representación y su simbología. 
-  Tipos de sombras: propia o arrojada, suaves o intensas, gradaciones. 
-  El claroscuro como técnica: usos y aplicaciones. 

 

Temporalización: 
Abril                            

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
Generales: 
-  Valorar las posibilidades de la luz como definidora de formas y creadora de 

ambientes tanto físicos como emocionales. 
-  Despertar la curiosidad hacia el descubrimiento de formas nuevas tanto en la 

cultura como en el paisaje. 
Específicos:  
-  Reconocer el espacio como objeto y concepto, que se puede crear y recorrer. 
-  Conocer y aplicar distintos métodos de representación del espacio y el 

territorio, tanto objetivos como subjetivos. 
-  Valorar el paisaje como género artístico y como interpretación cultural del 

entorno, así como ser capaz de crearlo. 
-  Reconocer y analizar diferentes tipos de construcciones espaciales. 
-  Diferenciar elementos de la arquitectura y conocer sus funciones, 

aplicándolas a diseños propios. 
-  Conocer y valorar tipologías de espacios efímeros. 
-  Crear y transformar espacios. 
-  Valorar la importancia de la luz, no solo como creadora de formas al incidir 

en los objetos sino, también, para la percepción del tiempo y el espacio y 
como transmisora de emociones.   

-  Reconocer y aplicar las distintas variaciones de la luz según su intensidad, su 
color, el ángulo de incidencia o la fuente que la origina. 

-  Reconocer los distintos usos de la luz y el volumen en la historia del arte, su 
simbología y expresividad. 

-  Conocer y aplicar tipos de sombras en los objetos y generadas por ellos. 
-  Conocer y aplicar la técnica del claroscuro como creadora de volúmenes 

mediante las diferencias tonales. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - ESTÁNDARES DE 
APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia matemática y competencias 
básicas en ciencia y tecnología (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), 
competencias sociales y cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia y 
expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    -  La representación del 
espacio. 

-  El paisaje como género 
artístico. 

-  Construcción de 
espacios. 

-  Elementos de la 
arquitectura. 

-  Espacios efímeros. 
-  El arte de caminar. 
-  Variaciones de luz y 

configuración del 
volumen. 

-  Luz y volumen en la 
historia del arte. 

-  Tipos de sombras. 
-  El claroscuro. 

  1.  Analizar e interpretar 
imágenes referidas al 
espacio, distinguiendo 
los aspectos denotativo 
y connotativo. 

  1.1.  Reconoce códigos 
visuales connotativos y 
denotativos en las 
representaciones del 
espacio y el territorio. 

CCL, 
CEC 

  1.2.  Realiza la lectura 
objetiva  y subjetiva de 
imágenes referidas al 
espacio y al territorio, 
identificando los 
elementos de 
significación narrativos 
y las herramientas 
visuales utilizadas, 
sacando conclusiones e 
interpretando su 
significado. 

CCL, 
CEC 

  2.  Conocer el paisaje 
como género y el arte 
de caminar como forma 
artística, 
interpretaciones 
culturales del entorno, 
valorándolos  y 
disfrutándolos, siendo 
capaz de crearlos. 

  2.1.  Conoce obras y artistas 
del arte de caminar, 
valorándolas como 
formas artísticas. 

CCL, 
CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  2.2.  Interpreta de manera 
personal el espacio y el 
territorio, analizando la 
organización del plano 
y el espacio y 
disfrutando de la 
contemplación del 
paisaje y de obras de 
arte de este género. 

CCL, 
CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  3.  Comprender y analizar 
las distintas funciones 
de los espacios y cómo 
afectan en su 

  3.1.  Analiza necesidades de 
intervención de los 
espacios.  

CCL, 
CMCT, 
CSYC, 
SIEP 
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representación, 
construcción o 
intervención. 

  3.2.  Representa, diseña y 
crea espacios, efímeros 
o no, ajustándose a 
distintas funciones e 
intenciones. 

CCL, 
CMCT, 
CSYC, 
SIEP 

  4.  Diferenciar y analizar 
los distintos elementos, 
incluyendo los 
tecnológicos, que 
intervienen en 
representación y diseño 
de espacios 
arquitectónicos. 

  4.1.  Conoce y diferencia 
elementos 
arquitectónicos. 

CCL, 
CD, 
CEC 

  4.2.  Valora las aportaciones 
tecnológicas digitales 
en la representación y 
el diseño del espacio. CCL, 

CD, 
CEC 

  5.  Identificar y diferenciar 
las variaciones de la luz 
y los tipos de sombras, 
reconociendo la 
importancia de su 
incidencia sobre los 
objetos y en el espacio 
para su percepción y 
representación. 

  5.1.  Identifica y aplica luces 
y sombras, 
reconociendo las 
propiedades de la luz y 
los tipos de sombras 
para crear sensaciones 
espaciales y 
volumétricas, para 
destacar relieves y 
texturas. 

CCL, 
CAA, 

SIEP, 
CEC 

  5.2.  Valora la importancia 
de la luz como 
elemento constructor 
de la imagen, con valor 
simbólico y expresivo, 
y lo aplica en sus 
creaciones. 

CCL, 
CAA, 

SIEP, 
CEC 

  6.  Apreciar y reconocer 
las posibilidades 
expresivas del 
claroscuro para la  
representación del 
volumen en diferentes 
lenguajes visuales. 

  6.1.  Utiliza el claroscuro 
para crear la 
representación de 
volúmenes y espacios. 

CCL, 
CAA 
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  7.  Identificar y reconocer 
la utilización de la luz y 
el volumen en los 
distintos estilos y 
tendencias en la historia 
del arte valorando el 
patrimonio como fuente 
de aprendizaje. 

  7.1.  Identifica y reconoce la 
utilización de la luz y 
el volumen en los 
distintos estilos y 
tendencias en la 
historia del arte, 
valorando el 
patrimonio como 
fuente de aprendizaje. 

CCL, 
CD, 

CEC 

 

4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO  
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 
  
  1.1.  Reconoce códigos visuales 

connotativos y denotativos en las 
representaciones del espacio y el 
territorio. 

  1.2.  Realiza la lectura objetiva y subjetiva 
de imágenes referidas al espacio y al 
territorio, identificando los elementos 
de significación narrativos y las 
herramientas visuales utilizadas, 
sacando conclusiones e interpretando su 
significado.  

-  Reflexión pág. 96 del LA sobre la 
observación de las distintas imágenes que 
ofrecen los distintos lugares y espacios. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
pág. 97 del LA para el análisis de los 
cambios que se producen en el paisaje por la 
intervención humana. 

-  Reflexión pág. 96 del LA sobre la 
representación del espacio y su evolución en 
los distintos tipos de cartografías. 

-  Actividad del LA, pág. 97, para la creación 
de un mapamundi imaginario. 

-  Actividad 1 del CA: El espacio y el 
territorio. 

  2.1.  Conoce obras y artistas del arte de 
caminar, valorándolas como formas 
artísticas. 

  2.2.  Interpreta de manera personal el 
espacio y el territorio, analizando la 
organización del plano y el espacio y 
disfrutando de la contemplación del 
paisaje y de obras de arte de este 
género.  

-  Reflexión pág. 98 del LA sobre la 
importancia del paisaje como interpretación 
del entorno y su evolución a lo largo de la 
historia. 

-  Reflexión pág. 98 del LA sobre el artista 
Stephen Wiltshire y su modo de representar 
el paisaje. 

-  Actividad 2 del CA: El paisaje: espacio y 
lugar. 

  3.1.  Analiza necesidades de intervención de 
los espacios.  

  3.2.  Representa, diseña y crea espacios, 
efímeros o no, ajustándose a distintas 
funciones e intenciones. 

-  Actividad del LA, pág. 99, para crear 
espacios creativos con materiales reciclados. 

-  Reflexión pág. 99 del LA sobre la 
importancia cultural de los espacios 
efímeros. 

-  Reflexión pág. 98 del LA sobre la evolución 
de la arquitectura. 
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  4.1.  Conoce y diferencia elementos 
arquitectónicos. 

  4.2.  Valora las aportaciones tecnológicas 
digitales en la representación y el 
diseño del espacio.  

-  Actividad 5 del CA: Refugios, viviendas y 
otros espacios cerrados. 

-  Reflexión pág. 99 del LA sobre la 
identificación de elementos en la 
arquitectura. 

-  Actividad 6 del CA: Representación de la 
arquitectura. 

  5.1.  Identifica y aplica luces y sombras, 
reconociendo las propiedades de la luz 
y los tipos de sombras para crear 
sensaciones espaciales y volumétricas, 
para destacar relieves y texturas. 

  5.2.  Valora la importancia de la luz como 
elemento constructor de la imagen, con 
valor simbólico y expresivo, y lo aplica 
en sus creaciones. 

-  Reflexión pág. 100 del LA sobre la 
importancia vital de la luz, sus diferencias 
según el lugar y el tipo de iluminación y sus 
significados expresivos y emocionales. 

-  Actividad del LA, pág. 101, para analizar y 
realizar fotografías con diferente 
iluminación. 

-  Reflexión pág. 101 del LA sobre las 
variaciones de la luz respecto a su intensidad 
y su posición. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
pág. 101 del LA sobre propiedades 
expresivas de la luz, como en el light 
painting. 

-  Reflexión pág. 103 del LA sobre las 
diferencias entre sombra y claridad, sombra 
propia y sombra arrojada. 

-  Actividad 4 del CA: La proyección de las 
sombras. 

  6.1.  Utiliza el claroscuro para crear la 
representación de volúmenes y 
espacios.  

-  Reflexión pág. 103 del LA sobre la técnica 
del claroscuro. 

-  Actividad pág. 103 del LA para realizar 
paso a paso un dibujo del natural, 
diferenciando distintos tonos de sombras 
para conseguir el volumen. 

-  Actividad 3 del CA: Luz, claroscuro y 
volumen. 

  7.1.  Identifica y reconoce la utilización de la 
luz y el volumen en los distintos estilos 
y tendencias en la historia del arte, 
valorando el patrimonio como fuente de 
aprendizaje.  

-  Reflexión pág. 100 del LA para el 
descubrimiento del uso de la luz en la 
pintura impresionista. 

-  Reflexión pág. 10 del LA sobre el uso de la 
luz y el volumen a lo largo de la historia del 
arte. 

 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
Competencia Descriptor Desempeño 

   
Comunicación lingüística.  

 

Expresarse utilizando el 
vocabulario adecuado. 

Habla de formas 
arquitectónicas y espaciales 
con vocabulario apropiado. 
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Comprender entendiendo el 
contexto que rodea a una 
realidad. 

Interpreta imágenes 
comprendiendo su sentido en 
distintos contextos. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Desarrollar estrategias para la 
comprensión de la realidad. 

Profundiza en el 
conocimiento de las formas 
y los aspectos espaciales de 
la realidad. 

Manejar estrategias para 
resolver problemas. 

Utiliza mediciones y 
cálculos para la 
representación objetiva. 

Competencia digital. Reconocer el valor del uso de 
las herramientas tecnológicas. 

Valora la utilidad de los 
programas de diseño para 
apreciar la visión espacial. 

Manejar y actualizar el uso de 
las nuevas tecnologías. 

Conoce aplicaciones 
tecnológicas para el 
conocimiento del territorio. 

Aprender a aprender. Identificar características y 
potencialidades personales 
para el aprendizaje. 

Identifica sus intuiciones 
para comprender y mejorar. 

Aplicar estrategias para la 
resolución de problemas. 

Maneja estrategias para la 
resolución de problemas 
artísticos. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Conocer y respetar las 
diferencias culturales y 
sociales. 

Valora la importancia de 
conocer el contexto para 
comprender la realidad 
sociocultural. 

Involucrarse en acciones 
sociales. 

Aporta ideas propias para la 
mejora del entorno. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Evaluar y tomar conciencia. Se para y reflexiona con 
actitud crítica ante los 
estímulos que recibe. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Valorar la diversidad. Reconoce la riqueza de la 
diversidad cultural. 

Apreciar el patrimonio como 
fuente de riqueza. 

Utiliza diferentes 
manifestaciones artísticas y 
culturales como fuente de 
disfrute y enriquecimiento. 

6.  TAREAS 
Libro del alumno (LA)  /  Cuaderno del alumno (CA) / Propuesta didáctica 
(PD)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
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Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Recorrer y crear el 

espacio. 
-  La luz y el espacio.  

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 
 

-  La representación del 
espacio. 

-  Cambia, todo cambia. 
-  El paisaje como género 

artístico. 
-  Una imagen panorámica. 
-  Construcción de espacios. 
-  Elementos de la 

arquitectura. 
-  Espacios efímeros. 
-  Un espacio especial. 
-  La luz en los pintores 

impresionistas. 
-  La luz varía. 
-  Light painting. 
-  Luz y volumen en la 

historia del arte. 
-  Tipos de sombras. 
-  El claroscuro. 
-  Paso a paso, gradación de 

sombra. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Mapa del mundo 

desconocido. 
-  La luz lo cambia todo.  

 
Actividades finales: 
-  Cartografía personal. 

Técnica: Retoque fotográfico, 
dibujo y pintura. 

-  Cuaderno de viaje. Técnica: 
Retoque fotográfico, dibujo y 
pintura. 

 
Actividades complementarias 
del CA 
-  El espacio y el territorio.  
-  El paisaje: espacio y lugar. 
-  Luz, claroscuro y volumen. 
-  La proyección de las 

sombras. 
-  Refugios, viviendas y otros 

espacios cerrados. 
-  Representación de la 

arquitectura. 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
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-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 
-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 

los alumnos. 

Tarea 2: Bloque 1. Recorrer y crear el espacio. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Mostramos la importancia del entorno, del espacio por el que nos movemos. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Mapa del 

mundo desconocido. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 3. Bloque 1.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las “Curiosidades” 

propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades sobre observación 

del paisaje, los espacios y la arquitectura. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 2 del CA: El paisaje: espacio 

y lugar. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 5 del CA: Refugios, 

viviendas y otros espacios cerrados. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 6 del CA: Representación de 

la arquitectura. 

Tarea 4: Bloque 2. La luz y el volumen. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Buscamos más imágenes de pintores impresionistas y las comentamos. 
-  Mostramos ejemplos prácticos de iluminación; por ejemplo, con las propias 

luces del aula. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
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-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: La luz lo 
cambia todo. 

-  Ponemos en común los resultados. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 3 del CA: Luz, claroscuro y 

volumen. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las “Curiosidades” 

propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades sobre sombras y 

claroscuro. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 4 del CA: La proyección de 

las sombras. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Cartografía personal. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre la “Curiosidad” propuesta. 
-  Se puede realizar la actividad individualmente o en grupo. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Cuaderno de viaje. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre la “Curiosidad” propuesta. 
-  Puede realizarse la actividad individualmente o en grupo. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 



 
 

 
115 

-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 
de Competencias” hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en el LD/ PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas: Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
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8.  RECURSOS 
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 
 
Recursos digitales 
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN 
-  Cada unidad acaba con dos propuesta prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad.  

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10 %)  Mapa del mundo desconocido. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10 %) La luz lo cambia todo. 

Actividad final 1 (25 %) Cartografía personal. 

Actividad final 2 (25 %) Cuaderno de viaje. 

Otras actividades intermedias (25 %) Actividades sobre creación de espacios, 
representación del paisaje y del volumen por 
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medio de la luz y la sombra. 

Presentación final del portfolio (5 %)  Portfolio.  

 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 
Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 
de la unidad? 

 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 
individuales? 

 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 
unidad? 

 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 

-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

1. PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD 

Título 
Situarse 

Descripción de la unidad 
En esta unidad se profundiza en la unidad de la perspectiva utilizando la 
fotografía como útil y recurso para observarla y captarla, para entenderla. 
Hablamos, por tanto, de las distintas posiciones desde las que miramos y 
entendemos la realidad, que son diferentes para cada uno. Para ello conocemos 
los fundamentos básicos de la fotografía y de la perspectiva, en concreto, la 
perspectiva cónica, pues es la que más se asemeja a nuestra visión de la 
realidad. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  La mirada instantánea: estudiamos fundamentos de fotografía y 

reconocemos sus posibilidades para captar la realidad y modificarla. 
-  Perspectiva: la descubrimos como elemento esencial para reconocer la 

Unidad 8 
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realidad y los puntos de vista. 
-  Referentes artísticos: conocemos a artistas importantes en el campo de la 

fotografía, como Höfer, Fontcuberta, Leibovitz o Gursky, pero también 
otros que desde distintas formas artísticas han intentado captar la 
perspectiva y la profundidad, como García Rodero, Madoz, Hockney, 
Hopper o Antonio López, quien además nos sirve para introducir el 
hiperrealismo. 

-  Creamos. Se proponen como actividades principales: 
-  ¿Te gusta el orden? 
-  Redecora tu habitación. 

-  Reflexionamos: ¿Recuerdas mejor de tus viajes aquello que has fotografiado? 
¿Crees que la fotografía ha cambiado la vida de las personas? ¿Funciona 
nuestro ojo como una cámara fotográfica? ¿En qué se parece y en qué se 
diferencia? ¿Te detienes habitualmente a observar? ¿Lo haces desde distintas 
perspectivas? Estas cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Eres capaz de ver más allá de una imagen, de descubrir y aprender sin caer 

en engaños, de mostrar lo que quieres con imágenes fotográficas? 
-  ¿Eres capaz de entender el orden, ordenarte, pero a la vez saber cambiar de 

perspectiva? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos:  
-  La fotografía como instante registrado para siempre. 
-  Génesis y evolución de la fotografía, principio de la cámara oscura. 
-  La fotografía creativa, más allá de la representación.  
-  La anamorfosis como técnica. 
-  Apertura y velocidad de obturación, efectos de la técnica sobre el producto. 
-  Tipos de plano y efectos del encuadre. 
-  La perspectiva, concepto y significado. 
-  La percepción de la profundidad y la importancia de la visión binocular. 
-  La perspectiva y los tipos de proyección. 
-  La perspectiva cónica. Elementos que la conforman y cómo podemos 

intervenir para cambiarla. 
 

Temporalización: 
Abril:                                 
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2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
Generales: 
-  Comprender las estrategias de construcción de las imágenes según su 

contexto e intención. 
-  Entender la importancia del punto de vista y de la perspectiva como 

representación y percepción parcial del entorno, de la configuración del 
espacio e incluso de la personalidad.  

Específicos: 
-  Conocer y valorar los diversos usos y funciones de la fotografía. 
-  Comprender el origen y la evolución de la fotografía. 
-  Conocer aspectos técnicos de la fotografía como la apertura y la velocidad de 

obturación de la cámara, comprendiendo sus efectos. 
-  Reconocer y aplicar distintos tipos de puntos de vista y de planos, 

observando los resultados sobre el encuadre. 
-  Aprender sobre la creatividad en la fotografía. 
-  Conocer fundamentos de perspectiva, comprendiendo los mecanismos de la 

percepción de la profundidad y cómo modificarla. 
-  Reconocer la anamorfosis como técnica.  
-  Conocer tipos de proyección para representar la perspectiva.  
-  Distinguir los distintos elementos que conforman la perspectiva cónica. 
 
 
 
 

3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
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Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    -  La fotografía. 
-  Evolución de la 

fotografía. 
-  Creatividad y 

fotografía. 
-  Apertura y velocidad 

de obturación. 
-  Tipos de plano. 
-  Anamorfosis y engaño. 
-  La percepción de la 

profundidad. 
-  La perspectiva. 
-  La perspectiva cónica. 

Elementos. 

  1.  Describir, analizar e 
interpretar imágenes 
fotográficas, 
distinguiendo los 
aspectos denotativo y 
connotativo de estas. 

  1.1.  Realiza la lectura 
objetiva de una imagen 
fotográfica, 
identificando, 
clasificando y 
describiendo sus 
elementos. 

CCL, 
CEC 

  1.2.  Analiza una imagen 
fotográfica mediante 
una lectura subjetiva, 
sacando conclusiones e 
interpretando su 
significado. 

CCL, 
CEC 

  2.  Conocer y aplicar 
métodos creativos en la 
práctica de la 
fotografía. 

  2.1.  Crea composiciones y 
obras fotográficas 
aplicando procesos 
creativos. 

CCL, 
CD, 
SIEP 

  3.  Analizar y realizar 
fotografías 
comprendiendo sus 
fundamentos y los 
distintos elementos que 
en ella intervienen. 

  3.1.  Identifica distintos 
encuadres, tipos de 
plano y puntos de vista 
en una fotografía. 

CCL, 
CMCT, 
CD 

  3.2.  Realiza fotografías 
aplicando 
conocimientos técnicos 
(apertura y velocidad 
de obturación) y leyes 
compositivas. 

CCL, 
CMCT, 
CD 

  4.  Reconocer diferentes 
usos, funciones e 
intenciones en la 
creación de imágenes 
fotográficas. 

  4.1.  Distingue la función y 
las intenciones que 
predominan en las 
imágenes fotográficas. 

CCL, 
CAA, 
CEC 

  5.  Utilizar de manera 
adecuada los lenguajes 
visual y audiovisual 
atendiendo a la 
profundidad espacial. 

  5.1.  Crea imágenes 
referidas a la expresión 
del espacio y la 
profundidad. 

CCL, 
CMCT, 
CD 

  6.  Comprender y aplicar el 
concepto de proyección 
diferenciando distintos 
tipos de perspectivas. 

  6.1.  Diferencia distintos 
tipos de proyecciones y 
elementos de la 
perspectiva. 

CCL, 
CMCT, 
CAA 

  6.2.  Comprende y aplica el 
concepto de proyección 
al dibujo de volúmenes 
sencillos.  

CCL, 
CMCT, 
CAA 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO  
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portafolio las siguientes evidencias: 

 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

  
  1.1.  Realiza la lectura objetiva de una 

imagen fotográfica, identificando, 
clasificando y describiendo sus 
elementos. 

  1.2.  Analiza una imagen fotográfica 
mediante una lectura subjetiva, 
sacando conclusiones e 
interpretando su significado.  

-  Reflexión y propuesta pág. 110 del LA: La 
objetividad de la fotografía, sobre búsqueda, 
selección, invención. 

-  Actividad pág. 113 del LA sobre manipulación 
digital. 

-  Actividad pág. 116 del LA: El espacio es 
múltiple. 

-  Actividad 1 del CA: ¿Desde dónde miro? 
-  Actividad 2 del CA: Resitúate. 

  2.1.  Crea composiciones y obras 
fotográficas aplicando procesos 
creativos. 

-  Actividades pág. 115 del LA: Dibujo con 
anamorfosis. 

-  Actividades pág. 116 del LA: El espacio es 
múltiple. 

-  Actividad 1 del CA: ¿Desde dónde miro? 
-  Actividad 4 del CA: Esto lo he visto yo.   
-  Actividad 6 del CA: Viajar con la imaginación. 

  3.1.  Identifica distintos encuadres, tipos 
de plano y puntos de vista en una 
fotografía. 

  3.2.  Realiza fotografías aplicando 
conocimientos técnicos (apertura y 
velocidad de obturación) y leyes 
compositivas. 

-  Reflexión pág. 110 del LA: La mirada 
instantánea, sobre el encuadre y la intención 
del fotógrafo. 

-  Reflexión pág. 112 del LA: Creatividad y 
fotografía, sobre el encuadre como herramienta 
creativa. 

-  Actividad pág. 113 del LA: Colecciona, sobre 
organización, análisis y clasificación de fotos 
atendiendo a diversos criterios. 

-  Actividad pág. 113 del LA: Manipulación 
digital, sobre retoque de diferentes parámetros 
de la fotografía. 

-  Actividad pág. 116 del LA: El espacio es 
múltiple, sobre la búsqueda de puntos de vista. 

-  Actividad pág. 117 del LA: Los elementos de 
la perspectiva, sobre la localización del punto 
de fuga y la angulación. 

-  Creamos y conocemos, pág. 118: ¿Te gusta el 
orden? Sobre diferentes encuadres de un 
mismo espacio. 

-  Creamos y conocemos, pág. 119: Redecora tu 
habitación, sobre el uso de la fotografía como 
herramienta para otros proyectos. 
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-  Actividad 1 del CA: ¿Desde dónde miro? 
-  Actividad 3 del CA: Las calles que recorro. 

  4.1.  Distingue la función y las 
intenciones que predominan en las 
imágenes fotográficas.  

-  Reflexión pág. 110 del LA: La mirada 
instantánea, sobre las funciones y los usos de la 
fotografía. 

-  Reflexión pág. 115 sobre las funciones de la 
anamorfosis. 

-  Págs. 116 y 117 sobre la función de las 
perspectivas. 

-  Reflexión pág. 118 sobre los conceptos que 
desarrolla Andreas Gursky, el hiperrealismo y 
Edward Hopper 

-  Actividad pág. 19 del LA: Redecora tu 
habitación, sobre las funciones representativa y 
visualizadora de la perspectiva, y estética del 
diseño de interiores. 

  5.1.  Crea imágenes referidas a la 
expresión del espacio y la 
profundidad.  

-  Textos págs. 115 y 116 del LA sobre la 
producción de significado mediante perspectiva 
y anamorfosis y sobre la percepción y el logro 
de las tres dimensiones. 

-  Actividad pág. 116 del LA: Dibujo con 
anamorfosis, sobre la praxis de este recurso. 

-  Actividad pág. 117 del LA: La perspectiva se 
modifica, sobre el uso de esta para producir o 
deshacer la tridimensionalidad. 

-  Texto introductorio Unidad 8 del CA: Situarse, 
sobre los recursos fotográficos y perspectivos. 

  6.1.  Diferencia distintos tipos de 
proyecciones y elementos de la 
perspectiva. 

  6.2.  Comprende y aplica el concepto de 
proyección al dibujo de volúmenes 
sencillos. 

-  Reflexión pág. 114 sobre la perspectiva del 
LA. 

-  Reflexión pág. 115 sobre la percepción de la 
profundidad del LA. 

-  Reflexión pág. 117 sobre la perspectiva cónica: 
elementos, del LA. 

-  Actividad pág. 117 del LA: Los elementos de 
la perspectiva. 

-  Actividad pág. 118 del LA: ¿Te gusta el orden?  
-  Actividad pág. 119 del LA: Redecora tu 

habitación. 
-  Reflexión y búsqueda en curiosidad pág. 119 

del LA: La perspectiva a lo largo de la Historia. 
-  Actividad 1 del CA: ¿Desde dónde miro? 
-  Actividad 3 del CA: Las calles que recorro. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Comunicarse defendiendo 

sus ideas. 
Argumenta y defiende sus 
posiciones.  

Expresarse utilizando el 
vocabulario adecuado. 

Utiliza adecuadamente los 
términos propios de la 
fotografía. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Manejar conocimientos para 
comprender y representar la 
realidad. 

Representa de manera objetiva 
el espacio y la perspectiva. 

Conocer y utilizar los datos 
adecuados para resolver 
problemas. 

Resuelve problemas 
espaciales. 

Competencia digital. Manejar tecnologías que 
facilitan el trabajo. 

Conoce técnicas de edición de 
imágenes digitales. 

Conocer criterios éticos en el 
uso de las tecnologías. 

Reconoce la facilidad de 
manipulación de las imágenes 
a través de la tecnología 
digital. 

Aprender a aprender. Planificar y gestionar el 
proceso y los recursos para 
el proceso de aprendizaje. 

Se organiza de manera 
autónoma y planifica 
estratégicamente. 

Evaluar y tomar conciencia 
de la consecución o no de los 
objetivos. 

Es crítico con sus resultados 
para mejorarlos.  

Competencias sociales y 
cívicas. 

Reconocer riqueza en la 
diversidad y de implicarse en 
el compromiso. 

Valora la importancia de 
conocer distintas realidades y 
de comprometerse 
críticamente. 

Aprender a comportarse 
desde el conocimiento de los 
distintos valores. 

Se adapta a nuevas situaciones.  

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Encontrar nuevas 
posibilidades. 

Muestra interés por conocer 
otras perspectivas. 

Gestionar el trabajo y 
optimizar los recursos para la 
consecución de objetivos. 

Muestra su trabajo de manera 
eficaz e interesante. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Conocer el patrimonio. Conoce distintos movimientos 
artísticos y culturales. 

Mostrar  respeto hacia el 
patrimonio. 

Respeta el patrimonio artístico 
y cultural. 
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6.  TAREAS 
Libro del alumno (LA)  /  Cuaderno del alumno (CA) / Propuesta didáctica 
(PD)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 

 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de 
contenido: 
-  La mirada 

instantánea. 
-  La perspectiva. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos 
competencias 

-  La objetividad de la 
fotografía. 

-  Evolución de la fotografía en 
mi familia. 

-  Colecciona (y clasifica 
fotografías). 

-  Manipulación digital. 
-  El espacio es múltiple. 
-  La perspectiva se modifica. 
-  Los elementos de la 

perspectiva (aplicación). 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Dibujar con luz. 
-  Dibujo con anamorfosis. 

 
Actividades finales: 
-  ¿Te gusta el orden? Técnica: 

fotografía y presentación 
multimedia. 

-  Redecora tu habitación. 
Técnica: dibujo y diseño. 

 
Actividades complementarias 
del CA 
-  ¿Desde dónde miro? 
-  Resitúate. 
-  Las calles que recorro. 
-  Esto lo he visto yo. 
-  Un lugar de reunión. 
-  Viajar con la imaginación. 

 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 
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-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico, 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

Tarea 2: Bloque 1. La mirada instantánea. Introducción 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque, o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Buscamos información y reflexionamos sobre la curiosidad propuesta. 
-  Mostramos ejemplos de antiguas cámaras de fotografía y explicamos su 

funcionamiento y su evolución. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Dibujar con 

luz”. 
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Proponemos como complementarias las actividades 1 y 2 del CA. 

Tarea 3. Bloque 1.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las “Curiosidades” 

propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 

Tarea 4: Bloque 2. La perspectiva. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Enseñamos de manera práctica los fundamentos de los distintos tipos de 

proyección para la representación de la perspectiva. 
-  Buscamos ejemplos del uso de la perspectiva cónica y de la anamorfosis. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Dibujo con 

anamorfosis. 



 
 

 
127 

-  Ponemos en común los resultados. 
-  Proponemos como complementarias las actividades 3 y 6 del CA. 

Tarea 5. Bloque 2.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades sobre perspectiva. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Proponemos como complementarias las actividades 4 y 5 del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: ¿Te gusta el orden? 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta e informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se puede realizar la actividad individualmente o en grupo. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Redecora tu habitación. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta e informa de los materiales 

necesarios. 
-  Buscamos información y reflexionamos sobre la “Curiosidad” propuesta. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se puede realizar la actividad individualmente o en grupo. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

 
-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 

unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
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7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de la unidad.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
de lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo, tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS 
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales 
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
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-Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN 
-  Cada unidad acaba con dos propuesta prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. Consultar 
rúbrica en el anexo de evaluación. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10 %)  Dibujar con luz. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10 %) Dibujo con anamorfosis. 

Actividad final 1 (25 %) ¿Te gusta el orden? 

Actividad final 2 (25 %) Redecora tu habitación. 

Otras actividades intermedias (25 %) Actividades sobre fotografía y perspectiva. 

Presentación final del portfolio (5 %)  Portfolio.  

 
-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 

que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Consultar rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y adaptación de los 
contenidos. 
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Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 
de la unidad? 

 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 
individuales? 

 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 

Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 
unidad? 

 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado  

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD 

Título 
Ver y contar 

Descripción de la unidad 
En esta unidad, como final de un proceso, proponemos compartir lo vivido y 
hacerlo utilizando la narrativa visual como medio de expresión. No basta con 
observar y descubrir; es necesaria la reflexión consciente de los caminos que 
transitamos para hacer nuestro el mundo en que vivimos, y para ello la historia, 
más o menos real, es fundamental, porque nos permite estructurar la 
experiencia. Por ello, conocemos los recursos de la narrativa visual, desde la 
ilustración al audiovisual, la historieta y el cine como recursos para compartir y 
seguir aprendiendo. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Narración visual: conocemos diferentes formas de ilustrar y narrar con 

Unidad 9 
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imágenes: con una sola imagen, con una secuencia o con una animación. 
-  Cine, vídeo y experiencia: nos introduce en el mundo audiovisual. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con Marjane Satrapi, una historietista 
actual que cuenta historias de su propia vida. Hablamos de Bruguera, una 
de las editoriales más importantes de España dedicada a las historietas, y 
del proyecto de RSA Animate, que se dedica a hacer accesible, de forma 
innovadora, por medio de imágenes animadas, ideas que cambian el mundo. 
Aunque podrían ser muchos más, aparecen en el texto personajes del cine 
como Méliès y Hitchcock, la clásica animación de Disney o ilustradores 
como Quino y Forges. 

-  Creamos: Se propone como actividad principal la realización de un corto de 
animación que relate una experiencia mediante la técnica de stop motion. 
Para ello, tenemos que: 
-  Realizar el story board. Técnica: Dibujo y color. 
-  Diseñar personajes, escenario, vestuario y atrezo. Técnica: Diseño, dibujo y 

construcción. 
-  Reflexionamos sobre cuestiones como: ¿Eres capaz de compartir tus 

experiencias? ¿Podemos contarlas con imágenes? ¿Cómo puedes hacer más 
interesantes los relatos? ¿Serías capaz de recrear distintas sensaciones con 
imágenes? ¿Serías capaz de realizar una creación audiovisual?, etc. Estas 
cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Soy capaz de viajar aunque sea con la imaginación con los ojos abiertos, 

observando y reflexionando sobre lo que me rodea? 
-  ¿Soy capaz de contar mis experiencias con medios gráficos, por medio de 

imágenes fijas y en movimiento? 
 
A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos:  
-  La narración visual como recurso para compartir experiencias e ideas. 
-  Elementos de la narrativa: la elipsis, el flashback y el flashforward. 
-  Concepto de ilustración y su capacidad narrativa. 
-  Tipos de narrativas gráficas: chiste, tira cómica, cómic. 
-  Concepto, uso y expresividad de los elementos de una historieta. 
-  Fundamentos de los dibujos animados: técnica y capacidad narrativa. 
-  El cine como transmisor de historias de modo vivencial y único. 
-  Historia del cine: momentos significativos y evolución hasta la actualidad. 
-  Formatos de narraciones audiovisuales: particularidades. 
-  Los géneros en el cine. 
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-  Efectos especiales: eficacia comunicativa y trucos de realización. 
-  El uso de distintos planos y movimientos de cámara y sus finalidades. 
-  Técnicas de montaje y de edición de vídeo. 

 

Temporalización: 
Junio:                                 

 
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS 
Generales: 
-  Observar y reflexionar sobre imágenes y narraciones visuales para 

desarrollar un espíritu crítico.  
-  Expresar con diferentes recursos multimedia experiencias tanto reales como 

imaginarias. 
Específicos:  
-  Valorar la narración visual como recurso para compartir experiencias e ideas. 
-  Conocer elementos de la narrativa como la elipsis, el flashback y el 

flashforward. 
-  Conocer el concepto de ilustración y valorar su capacidad narrativa. 
-  Diferenciar distintos tipos de narrativas gráficas. 
-  Conocer y utilizar expresivamente los diferentes elementos de una historieta. 
-  Conocer los fundamentos de los dibujos animados, su técnica y capacidad 

narrativa. 
-  Valorar la capacidad del cine de contar historias de un modo vivencial y 

único. 
-  Reconocer momentos significativos de la historia del cine y su evolución 

hasta la actualidad. 
-  Reconocer diferentes formatos de narraciones audiovisuales y sus 

particularidades comunicativas. 
-  Identificar diferentes géneros en el cine y reconocer sus características 

principales. 
-  Detectar efectos especiales, reconocer su eficacia comunicativa y realizarlos 

de manera sencilla. 
-  Conocer los distintos tipos de planos y de movimientos de cámara y 

utilizarlos con un fin. 



 
 

 
134 

-  Conocer algunas técnicas de montaje y edición de vídeo y llevarlas a la 
práctica. 

 

3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    -  Elementos de la 
narrativa: la elipsis. 

-  El flashback y el 
flashforward. 

-  La ilustración. 
-  La narrativa gráfica. 
-  Elementos de una 

historieta. 
-  Dibujos animados.  
-  Imagen y narración en 

el cine. 
-  Historia del cine. 
-  Cine, vídeo y 

televisión. 
-  Géneros. 
-  Efectos especiales. 
-  Planos y movimientos 

de cámara. 
-  Montaje y edición. 

  1.  Conocer los 
fundamentos de las 
distintas formas de 
narración visual y 
explorar sus 
posibilidades 
expresivas, 
aplicándolas en 
creaciones propias. 

  1.1.  Analiza y explora las 
posibilidades 
expresivas de las 
narraciones visuales 
para compartir 
experiencias e ideas. 

CCL, 
CD, 
CEC 

  2.  Diferenciar y analizar 
las distintas funciones 
que intervienen en los 
lenguajes visual y 
audiovisual, analizando 
de manera crítica la 
imagen, la narrativa 
visual y audiovisual, 
ubicándolas en su 
contexto histórico y 
sociocultural, y 
reflexionando sobre la 
relación del lenguaje 
con el mensaje de la 
obra. 

  2.1.  Identifica y analiza 
diferentes funciones en 
las imágenes, en las 
narrativas visuales y en 
los mensajes 
audiovisuales. 

CCL, 
CD, 
CSYC 

  2.2.  Analiza de manera 
crítica los mensajes 
visuales y 
audiovisuales en su 
contexto. 

CCL, 
CD, 
CSYC 

  3.  Distinguir de manera 
apropiada distintos 
niveles de iconicidad en 
las imágenes. 

  3.1.  Comprende y emplea 
los diferentes niveles 
de iconicidad de la 
imagen gráfica, 
elaborando bocetos, 
apuntes y dibujos 
esquemáticos, 

CCL, 
CMCT, 
CAA, 
SIEP 
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analíticos y miméticos. 

  4.  Conocer y aplicar 
recursos gráficos y 
técnicos propios de 
cada una de las formas 
de narrativa visual y 
audiovisual. 

  4.1.  Identifica diferentes 
recursos gráficos y los 
utiliza al diseñar 
mensajes de lenguajes 
visuales y 
audiovisuales. 

CCL, 
CMCT, 
CD, 
SIEP, 
CEC 

  4.2.  Diseña narrativas 
gráficas utilizando de 
manera adecuada 
viñetas y cartelas, 
globos, líneas cinéticas 
y onomatopeyas. 

CCL, 
CMCT, 
CD, 
SIEP, 
CEC 

  4.3.  Conoce y aplica 
recursos técnicos en 
productos 
audiovisuales, 
utilizando distintos 
tipos de planos, 
movimientos de 
cámara y efectos 
especiales 

CCL, 
CMCT, 
CD, 
SIEP, 
CEC 

  5.  Valorar la importancia 
del proceso creativo 
desde la idea inicial 
hasta la ejecución 
definitiva, siguiendo de 
manera ordenada las 
distintas fases del 
proceso, evaluando de 
manera crítica los 
resultados. 

  5.1.  Conoce y utiliza 
distintas fases en el 
proceso de creación. 

CCL, 
CAA, 
CSYC 

  5.2.  Reflexiona y evalúa el 
proceso creativo propio 
y ajeno desde la idea 
inicial hasta la 
ejecución definitiva. 

CCL, 
CAA, 
CSYC 

  6.  Identificar y reconocer 
diferentes estilos y 
tendencias en los 
lenguajes visuales y 
audiovisuales, 
valorando, respetando y 
disfrutando de este 
patrimonio artístico y 
cultural, modo 
vivencial y único de 
transmitir historias. 

  6.1.  Diferencia distintos 
estilos y tendencias en 
las creaciones de 
mensajes visuales y 
audiovisuales. 

CCL, 
CD, 
CEC 

  6.2.  Valora y respeta, 
disfrutando de la 
diversidad del 
patrimonio artístico y 
cultural. 

CCL, 
CD, 
CEC 

  7.  Comprender los 
fundamentos de la 

  7.1.  Elabora documentos y 
crea obras visuales y 

CCL, 
CD, 
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narrativa visual y el 
lenguaje multimedia, 
valorando las 
aportaciones de las 
tecnologías digitales. 

multimedia empleando 
herramientas digitales 
de manera adecuada. 

CAA, 
SIEP 

 

4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO  
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portafolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

  
  1.1.  Analiza y explora las posibilidades 

expresivas de las narraciones 
visuales para compartir 
experiencias e ideas. 

-  Reflexión pág. 124 del LA sobre la importancia 
de la narración visual para conocer y transmitir 
experiencias. 

-  Reflexión pág. 125 del LA p. (4) sobre recursos 
y planteamientos narrativos. 

-  Actividad pág. 125 del LA para la realización de 
un foto-relato. 

-  Actividad pág. 126 del LA para la realización de 
una ilustración que narre una historia. 

-  Reflexión pág. 127 del LA sobre las 
posibilidades de animar las imágenes. 

-  Reflexión pág. 128 del LA sobre la importancia 
del cine y el audiovisual para transmitir ideas, 
contar historias y revivir experiencias. 

-  Actividad 2 del CA: En una sola imagen. 
  2.1.  Identifica y analiza diferentes 

funciones en las imágenes, en las 
narrativas visuales y en los 
mensajes audiovisuales. 

  2.2.  Analiza de manera crítica los 
mensajes visuales y audiovisuales 
en su contexto. 

-  Reflexión pág. 126 del LA sobre el concepto de 
ilustración y sus distintas funciones. 

-  Actividad pág. 126 del LA para la realización de 
una ilustración que narre una historia. 

-  Reflexión pág. 128 del LA sobre la 
trascendencia de las narraciones audiovisuales 
para contar historias y experiencias. 

-  Reflexión pág. 126 del LA sobre distintas 
tipologías de narraciones visuales: chiste, tira 
cómica, novela gráfica. 

  3.1.  Comprende y emplea los 
diferentes niveles de iconicidad de 
la imagen gráfica, elaborando 
bocetos, apuntes y dibujos 
esquemáticos, analíticos y 
miméticos.  

-  Reflexión pág. 126 del LA sobre distintas 
tipologías de narraciones visuales: chiste, tira 
cómica, novela gráfica. 

-  Reflexión pág. 127 del LA sobre los distintos 
elementos en un cómic. 

-  Actividad 2 del CA: En una sola imagen. 
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  4.1.  Identifica diferentes recursos 
gráficos y los utiliza al diseñar 
mensajes de lenguajes visuales y 
audiovisuales. 

  4.2.  Diseña narrativas gráficas 
utilizando de manera adecuada 
viñetas y cartelas, globos, líneas 
cinéticas y onomatopeyas. 

  4.3.  Conoce y aplica recursos técnicos 
en productos audiovisuales, 
utilizando distintos tipos de 
planos, movimientos de cámara y 
efectos especiales. 

-  Reflexión pág. 125 del LA sobre recursos y 
planteamientos narrativos. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
pág. 125 del LA para comprender y analizar los 
recursos narrativos del flashback y el 
flashforward. 

-  Reflexión pág. 127 del LA sobre los distintos 
elementos en un cómic. 

-  Reflexión pág. 130 del LA sobre recursos 
cinematográficos, tipos de planos y 
movimientos de cámara. 

-  Reflexión pág. 130 del LA sobre recursos 
expresivos utilizando efectos especiales. 

-  Actividad pág. 130 del LA para realizar 
sencillos efectos especiales. 

-  Actividad 3 del CA: Presente, pasado y futuro, 
todo en uno. 

  5.1.  Conoce y utiliza distintas fases en 
el proceso de creación. 

  5.2.  Reflexiona y evalúa el proceso 
creativo propio y ajeno desde la 
idea inicial hasta la ejecución 
definitiva. 

-  Actividades pág. 125 del LA, para la realización 
de un foto-relato, y pág. 126, sobre la 
ilustración. 

-  Actividades de realización audiovisual: pág. 129 
del LA para realizar un vídeo tutorial; pág. 130 
del LA para realizar un sencillo vídeo con el 
móvil, y pág. 131 del LA para realizar un vídeo 
de manera grupal sobre el propio centro 
educativo. 

  6.1.  Diferencia distintos estilos y 
tendencias en las creaciones de 
mensajes visuales y audiovisuales. 

  6.2.  Valora y respeta, disfrutando de la 
diversidad del patrimonio artístico 
y cultural. 

-  Reflexiones págs. 126 y 127 sobre los textos de 
la narrativa gráfica y los dibujos animados. 

-  Búsqueda de información y reflexión pág. 128 
del LA sobre la historia del cine.  

-  Reflexión pág. 129 del LA sobre los distintos 
géneros audiovisuales. 

-  Actividad pág. 129 del LA para buscar 
información y clasificar diferentes géneros 
audiovisuales. 

-  Actividad 4 del CA: Estereotipos de género. 
  7.1.  Elabora documentos y crea obras 

visuales y multimedia empleando 
herramientas digitales de manera 
adecuada. 

-  Actividad pág. 129 del LA para realizar un 
vídeo tutorial. 

-  Actividad pág. 130 del LA para realizar un 
sencillo vídeo con el móvil. 

-  Actividad pág. 131 del LA para realizar un 
vídeo de manera grupal sobre el propio centro 
educativo. 

-  Reflexión pág. 131 del LA sobre la importancia 
de la edición de un vídeo. 

-  Actividad pág. 131 del LA para practicar 
técnicas de edición de vídeo. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS 
Competencia Descriptor Desempeño 

   
Comunicación lingüística.  

 
Comprender mensajes de 
manera comprensiva y crítica. 

Interpreta y argumenta de 
manera crítica mensajes 
multimedia. 

Expresarse utilizando de 
manera adecuada distintos 
medios en distintas situaciones 
comunicativas. 

Crea relatos aprovechando la 
complementariedad entre las 
distintas formas de expresión 
y comunicación. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Conocer y aplicar estrategias 
de organización y resolución 
de problemas. 

Controla secuencias 
temporales en el desarrollo 
de una historia. 

Desarrollar estrategias para la 
comprensión objetiva de la 
realidad. 

Documenta información de 
manera objetiva. 

Competencia digital. Manejar herramientas y 
recursos digitales. 

Maneja autónomamente 
programas y recursos 
digitales. 

Utilizar distintos canales y 
medios digitales para 
comunicarse. 

Crea narraciones visuales a 
través de medios 
tecnológicos. 

Aprender a aprender. Gestionar los recursos y las 
motivaciones personales en 
favor del aprendizaje. 

Trabaja con autonomía 
individualmente y en grupo. 

Tomar conciencia de la 
importancia de la implicación 
personal para la consecución 
de los objetivos. 

Se compromete activamente 
a la consecución de logros. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Desarrollar capacidad de 
diálogo y de trabajo en equipo. 

Coopera con otros para la 
realización de tareas 
complejas. 

Mostrar disponibilidad para la 
participación activa. 

Aporta ideas creativas para 
la resolución de problemas y 
retos sociales. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Mostrar iniciativa personal 
para iniciar o promover 
acciones nuevas. 

Muestra iniciativa al crear 
mensajes multimedia. 

Emprende y desarrolla 
proyectos creativos. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Apreciar y disfrutar del 
patrimonio como fuente de 
riqueza. 

Se interesa y comparte 
actividades artísticas y 
culturales. 

Respetar y valorar la riqueza Conoce y aplica técnicas y 
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de las diversas manifestaciones 
y expresiones artísticas. 

estilos que utilizan distintos 
artistas. 

6.  TAREAS 
Libro del alumno (LA) / Cuaderno del alumno (CA) / Propuesta didáctica (PD) 
/ Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 

 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Imagen y narración. 
-  Cine, vídeo y 

experiencia. 
 

Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 
 

-  Flashback y flashforward. 
-  La necesidad de contar y 

dibujar. 
-  La historia del cine. 
-  ¿Qué tengo que hacer 

para…? 
-  Defino géneros. 
-  Efectos especiales. 
-  Ensaya un corto. 
-  Editar fotogramas. 
-  El funcionamiento de nuestro 

centro. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Nuestra vida cotidiana. 
-  Un tutorial.  

 
Actividades finales: 
-  Relato de la experiencia de 

un viaje. Técnica: Corto de 
animación en stop motion. 

-  Story board. Técnica: Dibujo 
y color. 

-  Diseñar personajes, 
escenario, vestuario y atrezo. 
Técnica: Diseño, dibujo y 
construcción. 

 
Actividades complementarias 
del CA 
-  Una receta paso a paso. 
-  En una sola imagen. 
-  Presente, pasado y futuro, 

todo en uno. 
-  Estereotipos de género. 
-  Movimientos de cámara y 

montaje audiovisual. 
 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
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audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 
-  Anticipamos las tareas previstas y materiales necesarios para ellas utilizando 

el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles dificultades de 
aprendizaje y necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad para 
enriquecer nuestro portfolio y compartir con los demás recopilación de datos 
para:   
-  Un diccionario de vocabulario específico, 
-  Un banco de imágenes (obras de arte, de la cultura visual u otras) y/o un 

catálogo de reseñas artísticas. 
-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 

los alumnos. 

Tarea 2: Bloque 1. Imagen y narración. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque, o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Mostramos, al tiempo que describimos, tipologías de narraciones visuales. 

Cada alumno puede compartir las que conoce. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Nuestra vida 

cotidiana. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades de narración por 

medio de imágenes, buscando información complementaria. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 

Tarea 4: Bloque 2. Cine, vídeo y experiencia. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando los recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Recordamos ejemplos de películas conocidas. 
-  Mostramos, al tiempo que describimos, los diferentes modos en los que el 

cine y el vídeo se han introducido en lo cotidiano. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
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-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Un tutorial. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos información complementaria. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final: Corto de animación - 
Relato de una experiencia. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. Se puede proponer 

buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad en grupo. 

Tarea 7: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
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-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 
del alumnado y los recursos disponibles. 

-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 
previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de la unidad.  

-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 
utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
de lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo, tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS 
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales 
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
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9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN 
-  Cada unidad acaba con dos propuesta prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. Consultar 
rúbrica en el anexo de evaluación. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10 %)  Nuestra vida cotidiana. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10 %) Un tutorial. 

Actividad final: 
-  apartado 1: (10 %) 
-  apartado 2: (10 %) 

-  El story-board. 
-  Diseño de personajes, escenario, vestuario y 

atrezo. 

Resultado final (30 %) Corto de animación - Relato de una experiencia. 

Otras actividades intermedias (25 %) Actividades sobre imagen y narrativa, narración 
visual, creación audiovisual y cine. 

Presentación final del portfolio (5 %)  Portfolio. 
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Consultar rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y necesidades de los alumnos concretos. 
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Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 
de la unidad? 

 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 
individuales? 

 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 

Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 
unidad? 

 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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8. ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACION DE CONTENIDOS POR 
UNIDADES PARA 2º ESO.  
 
CONTENIDOS 
 
Bloque 1. Expresión plástica 
 

  1.  Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la línea, el plano y el claroscuro.  

  2.  El color: colores primarios y secundarios, sus mezclas, gamas de colores cálidos y fríos.  

  3.  Las texturas: textura visual y textura táctil.  

  4.  Técnicas para la creación de texturas. 

  5.  Realización de un proceso creativo personal siguiendo las distintas fases: idea inicial, bocetos, pruebas, 
ejecución definitiva.  

  6.  Evaluación y análisis de procesos creativos.  

  7.  El collage, distintos procedimientos: corte, rasgado, plegado, figuras tridimensionales.  

  8.  Procedimientos y técnicas: secas, húmedas y mixtas, utilización y conservación de los materiales, trabajo con 
materiales reciclados.  

 
Bloque 2. Comunicación audiovisual 
 

  1.  Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor, mensaje, código.  

  2.  Significación de las imágenes: significante-significado. Símbolos e iconos. Iconicidad.  

  3.  Elementos de la imagen y su significación. Encuadre, formato y composición.  

  4.  El proceso de elaboración del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen en movimiento.  

  5.  Realización de un proyecto de animación.  

 
Bloque 3. Dibujo técnico 
 

  1.  Útiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y el cartabón, representación de ángulos con el juego de 
escuadras.  

  2.  Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos.  

  3.  Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabón.  

  4.  Trazado de perpendiculares y paralelas con compás.  

  5.  Ángulos. Clasificación, operaciones con ángulos. Suma, resta, divisiones.  

  6.  Proporcionalidad: división de un segmento mediante el teorema de Thales.  

  7.  Lugares geométricos: definición y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos 
paralelos.  

  8.  Resolución de trazados con rectas y curvas.  

  9.  Los triángulos: clasificación y trazados.  

10.  Los cuadriláteros: clasificación y trazados.  

11.  Los polígonos: tipos de polígonos, concepto de polígono regular.  

12.  La proporción: teorema de Thales.  
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Espejo y avatar 

Descripción de la unidad 
En esta unidad tratamos sobre la imagen personal, la que nos devuelve el 
espejo y la que damos, la que construimos hacia afuera (como los avatares de 
los perfiles en las redes sociales) diferenciando generalmente la privada de la 
pública; influenciados, nos performamos, a veces para no salirnos de los 
estereotipos, otras para escapar de ellos. Aprendemos sobre las relaciones entre 
la visualidad, la identidad y las nuevas tecnologías además de los usos e 
intencionalidad de las imágenes y sus significados más allá de la apariencia. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Visualidad, identidad y nuevas tecnologías: analizamos la importancia de 

Unidad 1 
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la imagen personal que, hecha de fragmentos, intenta responder a lo que 
queremos ser: construimos nuestra personalidad a la vez que nuestra 
imagen, influenciados por los medios de comunicación y por las nuevas 
tecnologías. 

-  Funcionalidad, intencionalidad y significado: observamos que las 
imágenes creadas con una intención se difunden a través de los medios, 
creando estereotipos y comportamientos que se convierten en modelos 
para la construcción de la identidad. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con la fotografía a jóvenes, 
retratándolos en su contexto, mostrando valores de autenticidad e 
inmediatez. A lo largo de la unidad aparecen artistas que reflexionan sobre 
la imagen y la identidad, la mutabilidad, la presencia en las redes sociales, 
la influencia de los medios: Velázquez, Caravaggio, Kapoor Lais Pontes, 
Inti Romero, Paloma Navares o Andy Huang, entre otros. Nuria Carrasco 
propone que los mass media se ocupen de la vida cotidiana. Acabamos con 
los disfraces de Cindy Sherman y los collages de Hanna Höch. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  Performarse. 
-  Shopwindows: “Mi escaparate”. 

-  Reflexionamos: ¿Ayuda la imagen a conocerse mejor? ¿Te sientes 
identificado con las imágenes que muestras de ti en las redes? ¿Cómo eliges 
tu estilo? ¿Transformar tu imagen puede transformar tu identidad? ¿Cuál es 
la relación entre mostrarse y venderse? Estas cuestiones las podemos resumir 
de manera global en: 
-  ¿Soy capaz de mostrar una imagen real de mí mismo o me construyo para 

los demás dejándome influenciar? 
-  ¿Soy capaz de conocer más allá de la apariencia, reconociendo su 

significado e intencionalidad? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad se persigue que los alumnos 
y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos:  
-  La imagen personal como collage de lo vivido. 
-  Las posibilidades de las prolongaciones biotecnológicas del cuerpo humano. 
-  El uso de nuestra imagen y la intimidad en las redes sociales. 
-  Diferencias entre la identidad real y las imágenes que difunden los medios de 
comunicación. 
-  Los estereotipos que se presentan como modelos a seguir para alcanzar el 
éxito social. 
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-  Concepto de mass media: origen y evolución. 
-  Funciones de la imagen: versatilidad e intencionalidad.  
-  Relación entre significado y significante. 
-  La mirada, el espejo y la identidad como temas que tratan los artistas. 

Temporalización: 
Septiembre:                              Octubre:                          

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Reflexionar y actuar de forma consciente sobre la imagen que de mí 

construyo y su difusión. 
-  Analizar críticamente el uso y abuso de las imágenes por parte de los medios 

y saber utilizarlas según su función e intencionalidad. 
Específicos: 
-  Conocer y utilizar la fuerza de la significatividad de las imágenes y su poder 

persuasivo. 
-  Analizar la veracidad de la información que transmiten las imágenes. 
-  Reflexionar sobre el uso y la función de las imágenes en las redes sociales y 

lo que transmiten de cada uno. 
-  Comprender la importancia de la imagen personal, siendo capaz de 

modelarla seleccionando elementos y estilos con criterios propios. 
-  Cuidar las imágenes que nos representan, comprendiendo la intención de 

nuestras selecciones. 
-  Descubrir y reconocer los valores y contravalores que nos intentan imponer 

las industrias culturales, comprendiendo las estrategias que se utilizan. 
-  Reconocer críticamente estereotipos y modelos de éxito que se muestran e 

imponen. 
-  Conocer y valorar la mirada, el espejo y la identidad como temáticas 

importantes en el arte. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    

 

-  Del Frankenstein al 
cyborg. 

-  Intimidad y redes 
sociales. 

-  Identidad y 
comunicación. 

-  Estereotipos y éxito 
social. 

-  Mass media. 
-  Función e 

intencionalidad. 
-  Significado y 

significante. 
-  Mirada, espejo e 

identidad en el arte. 

  1.  Diferenciar y analizar 
los distintos elementos 
que intervienen en la 
comunicación por 
medio de imágenes, 
valorando la 
importancia de ellas 
para construir la imagen 
personal. 

  1.1.  Identifica y analiza los 
elementos que 
intervienen en distintos 
actos de comunicación 
visual. 

CCL, 
CMCT, 

CD 

  1.2.  Reconoce los elementos 
que intervienen en la 
percepción de las 
imágenes relacionadas 
con la propia identidad y 
con el uso de las 
tecnologías. 

CCL, 
CMCT, 

CD 

  2.  Reconocer y utilizar las 
diferentes funciones de 
la comunicación, así 
como los procesos de 
creación de imágenes 
con una 
intencionalidad. 

  2.1.  Distingue y valora las 
funciones que 
predominan en diferentes 
mensajes visuales y 
audiovisuales, 
reconociendo estrategias 
de difusión de mensajes 
y estereotipos. 

CCL, 
CMCT, 

CD, 
SIEP, 
CEC 

  2.2.  Diseña mensajes visuales 
y audiovisuales con 
distintas funciones y 
valora de manera crítica 
los resultados. 

CCL, 
CMCT, 

CD, 
SIEP, 
CEC 

  3.  Identificar y crear tipos 
de imágenes según la 
relación entre 
significante y 
significado, valorando 
su repercusión en la 
comunicación visual. 

  3.1.  Distingue entre 
significante y significado 
en un signo visual, 
valorando su repercusión 
en la comunicación 
visual. 

CCL, 
CAA 
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  4.  Reconocer y utilizar 
diferentes grados de 
iconicidad en imágenes 
presentes en el entorno 
comunicativo, 
valorando su poder 
simbólico y de 
identidad. 

  4.1.  Diferencia y utiliza 
imágenes figurativas, 
simbólicas y abstractas 
con diferentes fines 
expresivos. 

CCL, 
CEC 

  4.2.  Reconoce y utiliza 
distintos grados de 
iconicidad en las 
imágenes. 

CCL, 
CEC 

  5.  Describir, analizar e 
interpretar una imagen 
distinguiendo sus 
aspectos denotativo y 
connotativo. 

  5.1.  Realiza la lectura 
objetiva de una imagen, 
identificando, 
clasificando y 
describiendo sus 
elementos. 

CCL, 
CMCT 

  5.2.  Analiza una imagen 
mediante una lectura 
subjetiva, identificando 
los elementos de 
significación narrativos y 
las herramientas visuales 
utilizadas, sacando 
conclusiones e 
interpretando su 
significado. 

CCL, 
CMCT 

  6.  Reconocer la 
repercusión de las 
imágenes en los 
medios, valorando su 
repercusión en la 
percepción de la 
identidad y en el uso de 
las nuevas tecnologías. 

  6.1.  Analiza de manera 
crítica la repercusión en 
la construcción de la 
identidad de la 
utilización de la imagen 
personal en los medios 
de difusión y las nuevas 
tecnologías. 

CCL, 
CMCT, 

CD 

  7.  Identificar y reconocer 
la imagen en relación 
con la identidad como 
temática importante de 
creación y de reflexión 
sobre el patrimonio 
artístico. 

  7.1.  Reflexiona sobre la 
relación entre la 
visualidad, la identidad y 
los medios tecnológicos 
en el patrimonio 
artístico. 

CCL, 
CMCT, 

CD, 
CSYC, 
CAA 

  7.2.  Conoce y utiliza 
posibilidades expresivas 
de distintas técnicas 
artísticas para reflexionar 
sobre la imagen y la 
identidad. 

CCL, 
CMCT, 

CD, 
CSYC, 
CAA 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Identifica y analiza los elementos que 
intervienen en distintos actos de 
comunicación visual. 

  1.2.  Reconoce los elementos que 
intervienen en la percepción de las 
imágenes relacionadas con la propia 
identidad y con el uso de las 
tecnologías.  

-  Reflexión del LA sobre “Visualidad, 
identidad y nuevas tecnologías” . 

-  Reflexión del LA “Del Frankenstein al 
cyborg”, sobre el avance de la 
incorporación de la tecnología al cuerpo 
humano y la identidad. 

-  Reflexión sobre la curiosidad “¿Puedo 
relacionarme sin mostrar quién soy?”, sobre 
la obra artística Inti Romero, la intimidad y 
las redes sociales. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “¿Somos como creemos?”, sobre la 
percepción de la identidad a través del 
rostro. 

-  Actividad del LA “¿Le conoces?”, sobre la 
posibilidad de percepciones erróneas 
basadas en la apariencia. 

-  Actividad 1 del CA: Un perfil para la red. 
  2.1.  Distingue y valora las funciones que 

predominan en diferentes mensajes 
visuales y audiovisuales, reconociendo 
estrategias de difusión de mensajes y 
estereotipos. 

  2.2.  Diseña mensajes visuales y 
audiovisuales con distintas funciones y 
valora  de manera crítica los resultados.  

-  Reflexión del LA “Funcionalidad, 
intencionalidad y significado”, sobre la 
repercusión de los medios de comunicación 
y la industria cultural.  

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Elige una noticia”, para analizar los 
diferentes enfoques de distintos medios 
informativos. 

-  Actividad del LA “Imágenes de 
actualidad”, sobre las características de los 
personajes habituales en las noticias. 

-  Actividad del LA “La prensa del corazón”, 
para realizar una revista con noticias 
cotidianas. 

-  Actividad 2 del CA: Avatares en relación. 
-  Actividad 6 del CA: La clave de la noticia. 

  3.1.  Distingue entre significante y 
significado en un signo visual, 
valorando su repercusión en la 
comunicación visual.  

-  Reflexión del LA “Funcionalidad, 
intencionalidad y significado”, sobre la 
repercusión de los medios de comunicación 
y la industria cultural.  

-  Actividad del LA “¿Cuál es su historia?”, 
para valorar el poder simbólico de algunas 
imágenes culturales. 
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  4.1.  Diferencia y utiliza imágenes 
figurativas, simbólicas y abstractas con 
diferentes fines expresivos. 

  4.2.  Reconoce y utiliza distintos grados de 
iconicidad en las imágenes.  

-  Reflexión del LA “Funcionalidad, 
intencionalidad y significado”, sobre la 
repercusión de los medios de comunicación 
y la industria cultural.  

-  Actividad del LA “¿Cuál es su historia?”, 
para valorar el poder simbólico de algunas 
imágenes. 

-  Actividad 4 del CA: Somos noticia. 
  5.1.  Realiza la lectura objetiva de una 

imagen, identificando, clasificando y 
describiendo sus elementos. 

  5.2.  Analiza una imagen mediante una 
lectura subjetiva, identificando los 
elementos de significación narrativos y 
las herramientas visuales utilizadas, 
sacando conclusiones e interpretando su 
significado.  

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “¿Somos como creemos?”, sobre la 
percepción de la identidad a través del 
rostro. 

-  Actividad del LA “¿Le conoces?”, sobre la 
posibilidad de percepciones erróneas 
basadas en la apariencia. 

  6.1.  Analiza de manera crítica la 
repercusión en la construcción de la 
identidad de la utilización de la imagen 
personal en los medios de difusión y las 
nuevas tecnologías. 

-  Reflexión del LA “Estereotipos y éxito 
social”, para cuestionar la difusión en los 
medios de “imágenes perfectas”. 

-  Reflexión del LA sobre la curiosidad 
“Frente a la cámara”, sobre la expresión de 
las emociones ante una cámara. 

-  Reflexión del LA “Del Frankenstein al 
cyborg”, sobre el avance de la 
incorporación de la tecnología al cuerpo 
humano y la identidad. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Personajes creados por los medios” 
para reconocer vidas ficticias difundidas por 
los mass media. 

-  Reflexión del LA “Intimidad y redes 
sociales”. 

-  Reflexión sobre la curiosidad del LA 
“¿Puedo relacionarme sin mostrar quién 
soy?”, sobre la obra artística Inti Romero, la 
intimidad y las redes sociales. 

  7.1.  Reflexiona sobre la relación entre la 
visualidad, la identidad y los medios 
tecnológicos en el patrimonio artístico. 

  7.2.  Conoce y utiliza posibilidades 
expresivas de distintas técnicas 
artísticas para reflexionar sobre la 
imagen y la identidad.  

-  Reflexión del LA sobre “Visualidad, 
identidad y nuevas tecnologías”.  

-  Actividad del LA “Mi avatar”, para 
construir una imagen creativa de sí mismo. 

-  Actividad del LA “¿Le conoces?”, sobre la 
posibilidad de percepciones erróneas 
basadas en la apariencia. 

-  Actividad 1 del CA: Un perfil para la red. 
-  Actividad 3 del CA: Puedo ser un cyborg. 
-  Actividad 5 del CA: Así seré. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Utilizar los conocimientos 

sobre la lengua tanto para 
comprender el sentido de los 
mensajes según su contexto y 
situación como para buscar 
nueva información de manera 
crítica.  

Entiende los mensajes que 
difunden los medios 
realizando una reflexión 
consciente y crítica ante 
ellos. 

Expresarse con corrección, 
adecuación y coherencia. 

Defiende sus criterios para 
ser uno mismo. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Desarrollar y promover el 
cuidado de la imagen 
personal. 

Valora la importancia de la 
imagen en la sociedad actual, 
reflejando cuidado y mejora 
de su aspecto físico. 

Ser consciente de las 
posibilidades de la técnica 
para el desarrollo y la 
creación. 

Conoce las relaciones entre 
visualidad y tecnología y 
utiliza en su justa medida 
prolongaciones 
biotecnológicas del cuerpo 
humano. 

Competencia digital. Utilizar los medios y recursos 
tecnológicos de manera 
consciente y responsable. 

No se deja influir por los 
medios. 

Usa los medios y los recursos 
tecnológicos de manera 
consciente y responsable. 

Aprender a aprender. Desarrollar estrategias para la 
construcción personal. 

Investiga y reflexiona sobre 
la imagen y la identidad. 

Identificar potencialidades 
gestionando recursos y 
motivaciones personales. 

Es consciente de sus 
capacidades y confía en sí 
mismo para abordar tareas 
creativas. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Concebir una escala de 
valores propia y actuar 
conforme a ella. 

Reflexiona de manera crítica 
sobre los estereotipos que 
impone la sociedad. 

Respeta y cuida su imagen y 
la de los demás. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Mostrar iniciativa y actuar 
con responsabilidad. 

Decide su imagen y es 
consecuente con ella, siendo 
quien quiere ser, 
defendiéndola. 

Gestionar el trabajo y 
optimizar recursos para la 
consecución de objetivos. 

Se mueve para conseguir ser 
quien quiere ser; se propone 
metas e intenta conseguirlas. 
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Conciencia y expresiones 
culturales. 

Mostrar respeto hacia el 
patrimonio valorando la 
interculturalidad como una 
fuente de riqueza personal y 
cultural. 

Conoce otras formas de 
representar la identidad. 

Reconocer significados 
artísticos y culturales. 

Conoce artistas que 
reflexionan sobre su 
identidad y la construyen por 
medio de imágenes. 

 

6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables 
(RF)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumnado y conocemos las 
ideas previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Visualidad, identidad y 

nuevas tecnologías. 
-  Funcionalidad, 

intencionalidad y 
significado. 
 

Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  ¿Puedo relacionarme sin mostrar 
quién soy? 

-  ¿Somos como creemos? 
-  ¿Le conoces? 
-  Frente a la cámara. 
-  ¿La misma noticia? 
-  La prensa del corazón. 
-  Personajes creados por los medios. 
-  ¿Cuál es su historia? 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Mi avatar. 
-  Imágenes de actualidad. 
 
Actividades finales: 
-  Performarse. Técnica: fotografía y/o 

collage fotográfico. 
-  Shopwindows :“Mi escaparate”. 

Técnica: ensamblaje. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Un perfil para la red. 
-  Avatares en relación. 
-  Puedo ser un cyborg. 
-  Somos noticia. 
-  Así seré. 
-  La clave de la noticia. 
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-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos y las alumnas. 

-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA. 

Tarea 2: Bloque 1. Visualidad, identidad y nuevas tecnologías. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Mi avatar”. 

Individualmente o en grupo, la llevamos a cabo.  
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividades complementarias se proponen las actividades 2 y 3 del 

CA. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información y reflexionamos sobre las curiosidades propuestas.  
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades.  
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 

Tarea 4: Bloque 2. Funcionalidad, intencionalidad y significado. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Imágenes de 

actualidad”. Se lleva a cabo en grupo. 
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-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividades complementarias se proponen las actividades 4 y 6 del 

CA. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividad complementaria se propone la actividad 5 del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Performarse. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente o en pequeños grupos. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Shopwindows “Mi 
escaparate”. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente, interactuando con los compañeros 

para enriquecerla. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 
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-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
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-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 
la unidad. 

-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 
ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10%)  Mi avatar. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10%) Imágenes de actualidad. 

Actividad final 1 (25%) Performarse. 

Actividad final 2 (25%) Shopwindows :“Mi escaparate”. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre las imágenes en los medios de 
comunicación, sus funciones e intencionalidad. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
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10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 
Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 
11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 
 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
El lugar de la emoción 

Descripción de la unidad 
Igual que habitamos en un espacio y tiempo, también lo hacemos en un cuerpo. 
Es necesario reconocerse con un rostro y un cuerpo determinados, con sus 
fortalezas y debilidades; es importante comprender su importancia como lugar 
de emoción y, por tanto, como espacio privilegiado para la expresión. Por eso, 
el cuerpo humano y el rostro son temas fundamentales en la historia del arte y 
en la actividad artística. Aprendemos sobre la fisonomía del rostro y la 
estructura del cuerpo, de sus posibilidades expresivas. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  La expresividad del rostro: estudiamos el rostro humano, empezando por 

Unidad 2 
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reconocer el nuestro, y tratamos su expresividad, la importancia de los 
gestos, la fuerza de la mirada. 

-  Cuerpo y emoción: observamos la expresión de la emoción en diferentes 
representaciones artísticas del cuerpo, aprendemos a dibujarlo, a conocer 
su estructura, y nos fijamos en sus particularidades. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con Frida Khalo, cuya obra está muy 
basada en la relación entre su cuerpo y sus experiencias, y recorremos la 
representación del rostro en muy variados artistas a lo largo de la historia. 
También observamos los proyectos sobre el propio cuerpo de Ana Mendieta 
o Espaliu. Conocemos a Niki de Saint-Phalle, Tamara de Lempicka y Lygia 
Clark. Acabamos con las obras autobiográficas de Francis Bacon y Louise 
Bourgeois. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  Personajes de cómic. 
-  Cuéntanos cómo es. 

-  Reflexionamos: ¿Un retrato refleja fielmente los rasgos de la persona? 
¿Existen diferentes formas de representar el ser humano? ¿Cómo es tu mirada 
sobre tu propio cuerpo y el de los demás? ¿Cómo influye en tu vida? ¿Eres 
consciente de los estereotipos que te guían? Estas cuestiones las podemos 
resumir de manera global en: 
-  ¿Eres capaz de reconocerte en tus expresiones y gestos? ¿Reflejas lo que 

eres? ¿Aceptas lo que te identifica y distingue? 
-  ¿Eres capaz de reconocer el cuerpo, que se transforma y modela, como 

espacio de expresión y de representación con el que compartir sentimientos 
e ideas? 

 
A través de las actividades propuestas en la unidad se persigue que los alumnos 
y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Las facciones del rostro, heredadas y reflejo de lo vivido. 
-  El rostro humano en el arte, real o ideal, icónico o abstracto, pero siempre 
expresivo. 
-  El autorretrato como espejo de la personalidad del artista. 
-  La caricatura como género artístico que utiliza la exageración para revelar 
rasgos identitarios. 
-  La representación del cuerpo en el arte: evolución y signo de 
transformaciones sociales. 
-  Esquema del cuerpo: esqueleto y musculatura, estructura y forma. 
-  El cuerpo en movimiento.  
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-  El estilo y los gestos como manifestación de la personalidad. 
-  El cuerpo como diversidad e identidad no coincidente con patrones o 
estereotipos. 

 

Temporalización: 
Octubre:                            Noviembre:                          

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Reconocer y reconocerse en rostro y expresiones, cuerpo y gestos propios, 

reflexionando sobre lo que nos identifica y distingue. 
-  Conocer el cuerpo como medio de expresión y como construcción mutable y 

moldeable, en interacción con nuestra personalidad, la de los otros y los 
condicionantes sociales. 

Específicos: 
-  Reconocer y utilizar el cuerpo y el rostro como elementos de expresión y 

comunicación. 
-  Reflexionar sobre la apariencia del rostro y profundizar en su expresividad. 
-  Aprender a dibujar el rostro conociendo su estructura. 
-  Conocer el retrato como género artístico que pretende identificar al retratado 

más allá de su fisonomía. 
-  Comprender la eficacia del autorretrato como método de autoconocimiento.  
-  Reconocer la peculiaridad de la caricatura de potenciar los rasgos esenciales 

del caricaturizado. 
-  Conocer la estructura del cuerpo humano como patrón al tiempo que 

elemento de significación y expresión de la diversidad. 
-  Representar el cuerpo humano en movimiento y en la expresión personal de 

gestos. 
-  Diferenciar y valorar usos y significados sociales en las representaciones del 

rostro y el cuerpo humano a lo largo de la historia del arte. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    

 

-  Elementos del rostro 
y fisionomía. 

-  El dibujo del rostro. 
-  El rostro humano en 

el arte. 
-  El autorretrato. 
-  La simplificación del 

rostro. 
-  La caricatura. 
-  Simbolismo e 

interpretación del 
cuerpo. 

-  El lenguaje corporal. 
-  El cuerpo en el arte. 
-  Esquema del cuerpo: 

esqueleto y 
musculatura. 

-  El cuerpo en 
movimiento. 

-  El cuerpo diverso: 
cambios y 
transformaciones. 

-  El cuerpo como seña 
de identidad. 

  1.  Identificar los 
elementos 
configuradores del 
rostro y del cuerpo. 

  1.1.  Identifica y valora la 
importancia de los 
elementos que 
conforman el rostro y el 
cuerpo humano. 

CCL,  
CMCT,  

CEC 

  2.  Reconocer y expresar 
emociones 
(faciales/corporales) 
utilizando distintos 
recursos gráficos y 
visuales. 

  2.1.  Identifica gestos y poses 
en relación a las 
individualidades y en la 
expresión de emociones. 

CCL,  
CMCT,  

CEC 

  2.2.  Representa rostros y 
cuerpos que expresan 
emociones utilizando 
distintos recursos 
gráficos y/o visuales. 

CCL,  
CMCT,  

CEC 

  3.  Utilizar distintos 
niveles de iconicidad en 
la representación del 
cuerpo. 

  3.1.  Comprende y emplea 
diferentes niveles de 
iconicidad en la imagen 
del cuerpo y en las 
poses, los gestos y las 
expresiones del rostro. 

CCL,  
CAA 

  4.  Analizar y valorar el 
simbolismo y la 
multiplicidad de 
significados en la 
representación del 
cuerpo. 

  4.1.  Distingue y aplica 
significados simbólicos y 
diferentes 
interpretaciones en las 
representaciones. 

CCL,  
CAA,  
CEC 

  5.  Analizar y realizar 
simplificaciones del 
cuerpo humano con 
fines expresivos. 

  5.1.  Dibuja el cuerpo humano 
simplificando su 
estructura y formas 
básicas. 

CCL,  
CMCT 
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  6.  Conocer el esquema del 
cuerpo: esqueleto y 
musculatura, y aplicarlo 
al análisis y dibujo del 
cuerpo en movimiento. 

  6.1.  Analiza y utiliza las 
líneas de expresión y el 
esquema corporal para 
diseñar personajes con 
diferentes 
peculiaridades.  

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CSYC 

  6.2.  Reconoce y valora 
diferentes 
representaciones del 
cuerpo humano a lo 
largo de la historia. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CSYC 

  7.  Tomar conciencia de 
los cambios del cuerpo 
y sus repercusiones, 
promoviendo el 
cuidado de la imagen 
como seña de identidad 
y el respeto por la 
propia y la de los 
demás. 

  7.1.  Identifica los cambios y 
las transformaciones del 
cuerpo reconociendo su 
importancia  en su vida 
cotidiana y en la 
construcción de su 
identidad. 

CCL,  
CMCT,  
SIEP,  
CEC 

  7.2.  Muestra respeto por la 
imagen personal y la de 
los demás, aceptando la 
diversidad. 

CCL,  
CMCT,  
SIEP,  
CEC 

4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Identifica y valora la importancia de los 
elementos que conforman el rostro y el 
cuerpo humano. 

-  Contenido del LA “Fisonomía”. 
-  Actividad del LA “Dibujar un rostro”. 
-  Reflexión del LA sobre la caricatura. 
-  Actividad del LA “Solo con la mirada”. 
-  Reflexión sobre la curiosidad del LA “A 

veces basta con un solo gesto”. 
-  Contenido del LA “Esquema del cuerpo: 

esqueleto y musculatura”. 
-  Actividad del LA “Aprender a dibujar el 

cuerpo”. 
-  Contenido del LA “El cuerpo en 

movimiento”. 
  2.1.  Identifica gestos y poses en relación a 

las individualidades y en la expresión 
de emociones. 

  2.2.  Representa rostros y cuerpos que 
expresan emociones utilizando distintos 

-  Reflexión del LA sobre la expresividad del 
rostro. 

-  Actividad del LA “Siempre tú”. 
-  Actividad del LA “¿Cuál es tu máscara?” 
-  Actividad del LA “Solo con la mirada”. 
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recursos gráficos y/o visuales. -  Actividad del LA “A veces basta un solo 
gesto”. 

-  Actividad del LA “¿Cómo te sientes?”. 
-  Actividad 1 del CA: Mil ojos. 

  3.1.  Comprende y emplea diferentes niveles 
de iconicidad en la imagen del cuerpo y 
en las poses, los gestos y las 
expresiones del rostro. 

-  Contenido del LA “El rostro humano en el 
arte”. 

-  Reflexión del LA sobre la caricatura. 
-  Actividad del LA “¿Cuál es tu máscara?”. 
-  Actividad del LA “Sintetiza”. 
-  Contenido del LA “Esquema del cuerpo: 

esqueleto y musculatura”. 
-  Actividad del LA “Aprender a dibujar el 

cuerpo”. 
-  Contenido del LA “El cuerpo en 

movimiento”. 
-  Actividad 5 del CA: Retrátalo. 

  4.1.  Distingue y aplica significados 
simbólicos y diferentes interpretaciones 
en las representaciones. 

-  Actividad del LA “¿Cuál es tu máscara?”. 
-  Actividad del LA “Solo con la mirada”. 
-  Reflexión del LA “Cuerpo y emoción”. 
-  Curiosidad del LA “A veces basta con un 

solo gesto”. 

  5.1.  Dibuja el cuerpo humano simplificando 
su estructura y formas básicas. 

-  Actividad final del LA “Personajes de 
cómic/manga”. 

-  Actividad del LA “Máxima 
expresión/Simplifícate/Sintetiza”. 

-  Contenido del LA “Esquema del cuerpo: 
esqueleto y musculatura”. 

-  Actividad del LA “Aprender a dibujar el 
cuerpo”. 

-  Contenido del LA “El cuerpo en 
movimiento”. 

-  Actividad 1 del CA: Mil ojos. 
-  Actividad 6 del CA: Un gesto característico. 

  6.1.  Analiza y utiliza las líneas de expresión 
y el esquema corporal para diseñar 
personajes con diferentes 
peculiaridades.  

  6.2.  Reconoce y valora diferentes 
representaciones del cuerpo humano a 
lo largo de la historia. 

-  Contenido del LA “El rostro humano en el 
arte”. 

-  Actividad 5 del CA: Retrátalo. 
-  Curiosidad del LA “Geometrización y 

mapeo del rostro”. 
-  Actividad del LA “Sintetiza”. 

  7.1.  Identifica los cambios y las 
transformaciones del cuerpo 
reconociendo su importancia  en su 
vida cotidiana y en la construcción de 
su identidad. 

  7.2.  Muestra respeto por la imagen personal 
y la de los demás, aceptando la 
diversidad. 

-  Curiosidad del LA “El retrato de Dorian 
Gray”. 

-  Actividad del LA “Solo con la mirada”. 
-  Actividad del LA “¿Cómo te sientes?”. 
-  Aprendizaje del esqueleto y la musculatura. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Utilizar elementos de 

comunicación no verbal en 
diferentes registros.  

Interpreta signos y patrones 
de comunicación no verbal y 
los utiliza en diversas 
situaciones. 

Comunicarse de manera 
creativa. 

Utiliza el cuerpo como 
recurso artístico, para la 
expresión de emociones, la 
reflexión y la crítica. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Utilizar criterios de medición. Emplea criterios de medición  
para dibujar teniendo en 
cuenta las proporciones. 

Manejar conocimientos 
técnicos para la comprensión 
y resolución de problemas. 

Interpreta adecuadamente el 
esquema corporal para la 
representación de posturas y 
gestos. 

Competencia digital. Conocer recursos 
tecnológicos. 

Reconoce las posibilidades 
de la tecnología digital para 
facilitar el trabajo. 

Manejar herramientas 
digitales para la construcción 
de conocimiento. 

Utiliza recursos digitales para 
la representación del cuerpo 
humano. 

Aprender a aprender. Identificar características y 
potencialidades personales. 

Reconoce y acepta su imagen 
y sus potencialidades. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Evaluar los objetivos de 
aprendizaje aplicando 
estrategias adecuadas para 
llegar a ellos. 

Usa distintas estrategias 
gráficas y visuales según los 
objetivos propuestos. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Reconocer la diversidad de 
opiniones e ideas. 

Conoce diferentes 
valoraciones sociales del 
cuerpo y sus repercusiones. 

Desarrollar capacidad de 
respeto por los demás. 

Respeta las peculiaridades 
corporales. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Mostrar iniciativa personal 
para iniciar acciones nuevas. 

Experimenta distintas formas 
de representación y 
manifestación del cuerpo. 

Evaluar y tomar conciencia 
generando estrategias para la 
mejora. 

Reflexiona sobre la 
importancia de la imagen y 
sus posibilidades de mejora. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables 
(RF)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  La expresividad del rostro. 
-  Cuerpo y emoción. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  Dibujar un rostro. 
-  ¿Sabes lo que es un morphing? 
-  Morimura, parecer otro. 
-  ¿Cuál es tu máscara? 
-  El retrato de Dorian Gray. 
-  Geometrización y mapeo del 

rostro. 
-  Sintetiza. 
-  Solo con la mirada. 
-  A veces basta con un solo gesto. 
-  Aprender a dibujar el cuerpo. 
-  ¿Sabes lo que es MoCap? 
-  Estira y afloja. 
-  El arte como terapia. 
-  Opérate. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Siempre tú. 
-  ¿Cómo te sientes? 
 
Actividades finales: 
-  Personajes de cómic. Técnica: dibujo. 
-  Cuéntanos cómo es. Técnica: retoque 

fotográfico. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Mil ojos. 
-  Mis manos expresan. 
-  Cambia su look. 
-  Con zapatos nuevos. 
-  Retrátalo. 
-  Un gesto característico. 
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Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumnado y conocemos las 
ideas previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:   
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos y las alumnas. 

Tarea 2: Bloque 1. La expresividad del rostro. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Buscamos ejemplos de rostros de diferentes épocas y contextos. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Siempre tú”. 
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividades complementarias se proponen las actividades 1 y 5 del 

CA. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

conceptos. 
-  Buscamos la información sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividades complementarias se proponen las actividades 3 y 4 del 

CA. 

Tarea 4: Bloque 2. Cuerpo y emoción. Introducción. 
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-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 
aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 

-  Buscamos la representación del cuerpo en distintas culturas y épocas. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “¿Cómo te 

sientes?”. 
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividad complementaria se propone la actividad 2 del CA. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividad complementaria se propone la actividad 6 del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Personajes de cómic. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos referentes que aparecen en el libro. 
-  Realizamos las búsquedas de información propuestas. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Cuéntanos cómo es. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Buscamos la información sobre las curiosidades propuestas. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad en grupo. 
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Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portafolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
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8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10%)  Siempre tú. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10%) ¿Cómo te sientes? 

Actividad final 1 (25%) Personajes de cómic. 

Actividad final 2 (25%) Cuéntanos cómo es. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre dibujo del cuerpo y de rostros; 
análisis de expresiones y representaciones. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
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-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Mirar al otro. 

Descripción de la unidad 
Esta unidad trata de la mirada, de la importancia de mirar y de ser mirado, de 
cómo nos condiciona y somos condicionados por ello. Nos invita a reflexionar 
sobre el cruce de miradas, el descubrimiento del otro y el respeto a las 
diferencias y a las minorías; a aceptar la globalización sin perder la tradición. 
Por eso tenemos que aprender a observar, a mirar y a ver con detalle, en 
profundidad, siendo conscientes de que nuestra mirada es selectiva y nuestra 
forma de mirar aprendida. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Modos de ver: analizamos la importancia de la mirada, que nos lleva a 

Unidad 3 
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observar a los diferentes y de esto a la multiculturalidad, a ser conscientes 
de los prejuicios y de la necesidad de respeto. 

-  Mirada selectiva: descubrimos que nuestra mirada no es objetiva; 
volvemos a tratar el tema de la fotografía, profundizando en géneros como 
la documentación y el reportaje, que nos sirven para descubrir y observar 
la realidad. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con Jaume Plensa, un artista que en 
muchas de sus obras plantea el juego y el cruce de miradas. Son muchas las 
obras de arte sobre este tema, siendo habitual representar el mirarse al 
espejo o mirar desde el balcón (como en obras de Manet, Goya o Murillo). 
Muchos autores también reflexionan sobre la mirada o la forma de mirar, 
como Abramovic o Shimoni que se citan a lo largo de la unidad. Aparecen 
las imágenes de los artistas que miran, distintas culturas (propias y ajenas) y 
distintos fotógrafos. Termina la unidad haciendo referencia a JR y a 
Sebastiao Salgado, autores que miran y muestran a los otros. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  Las personas de mi vida. 
-  Los otros. 

-  Reflexionamos: ¿Conoces formas culturales distintas a la tuya? ¿Y artistas 
que miran mundos diferentes del suyo propio? ¿Reconoces en las imágenes 
fotográficas su valor como documento? ¿Qué emociones revives al ver 
imágenes pasadas de tu vida? ¿Crees que el arte puede contribuir a cambiar 
nuestra mirada hacia el exterior? ¿Te habías propuesto antes hacer un 
documental? Estas cuestiones las podemos resumir de manera global en:  
-  ¿Eres capaz de descubrir la importancia de la mirada en nuestra forma de 

relacionarnos? ¿Eres capaz de mirar con profundidad, para ver la realidad y 
aceptar la diversidad? 

-  ¿Eres capaz de utilizar las imágenes para reflejar la realidad de manera 
personal? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad se persigue que los alumnos 
y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Mirar y ver como procesos diferenciados y no siempre ajustados a la 
realidad. 
-  La mirada como forma de relación.  
-  Las imágenes en las distintas culturas: significados e implicaciones. 
-  Escenas costumbristas en el arte. 
-  Vanguardias artísticas, globalización y multiculturalidad. 
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-  Condicionantes de la mirada ante los otros: las diferencias y la diversidad. 
-  La fotografía como fragmento y selección de la realidad. 
-  Fundamentos y peculiaridades de la fotografía en la actualidad. 
-  La composición en la fotografía. 
-  Luz y color en fotografía. 
-  Distintos géneros y usos fotográficos. 
-  La fotografía como documentación. 
-  Fotografía de reportaje y fotoperiodismo. 

 

Temporalización: 

Noviembre:                              Diciembre:                          
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Comprender la imagen y la fotografía como mirada selectiva, reflejo de un 

modo de ver condicionado por el contexto y las experiencias, y creación 
subjetiva con una intencionalidad. 

-  Valorar la necesidad de desarrollar la capacidad de observar sin prejuicios. 
Específicos: 
-  Comprender las diferencias entre mirar y ver, entendiendo estas como 

procesos complejos. 
-  Entender la imagen como fragmento, diferenciando imagen y realidad. 
-  Comprender la mirada como forma de relación.  
-  Reconocer los condicionantes de la mirada ante los otros, las diferencias y la 

diversidad. 
-  Diferenciar significados e implicaciones de la imagen en las distintas 

culturas. 
-  Conocer la relación entre arte, globalización y multiculturalidad. 
-  Valorar la multiculturalidad y la riqueza cultural de las minorías. 
-  Entender la fotografía como selección de la realidad. 
-  Conocer la evolución y los usos de la fotografía hoy. 
-  Distinguir y aplicar diferentes modos de composición en fotografía. 
-  Conocer y aplicar diferentes usos expresivos de la luz y el color en 

fotografía. 
-  Distinguir géneros y usos fotográficos. 
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-  Valorar la importancia y conocer características de la fotografía como 
documento. 

3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    

 

-  Mirar y ver. 
-  Imagen y realidad. 
-  La mirada como 

forma de relación. 
-  La imagen en las 

distintas culturas. 
-  Vanguardias 

artísticas, 
globalización y 
multiculturalidad. 

-  Las voces de las 
minorías. 

-  Visualidad, 
diversidad y respeto. 

-  La fotografía. 
-  Composición y 

fotografía. 
-  Luz y color en 

fotografía. 
-  Géneros y usos 

fotográficos. 
-  Documentación 

fotográfica. 
-  Fotografía de 

reportaje y 
fotoperiodismo. 

  1.  Valorar las diferencias 
entre mirar y ver, 
entendiendo las 
imágenes como 
selección parcial de la 
realidad, cuya 
percepción está 
condicionada por los 
contextos y las 
experiencias previas del 
receptor y la 
intencionalidad del 
emisor. 

  1.1.  Distingue diferentes 
posibilidades de 
percepción o modos de 
mirar en las imágenes 
según el contexto. 

CCL,  
CEC 

  1.2.  Valora diferencias de 
significación en las 
imágenes según la 
experiencia del receptor 
y las intenciones del 
emisor. 

CCL,  
CEC 

  2.  Componer imágenes 
manejando distintos 
elementos visuales, 
como interpretación 
subjetiva del entorno. 

  2.1.  Experimenta con el valor 
expresivo de los distintos 
elementos de la imagen. 

CCL,  
CEC 

  2.2.  Realiza composiciones 
visuales para transmitir 
interpretaciones 
subjetivas del entorno. 

CCL,  
CEC 

  3.  Reconocer 
características estéticas 
de distintas culturas, 
momentos y entornos, 
identificándolas y 
respetándolas como 
modos de ver y hacer 
diferentes. 

  3.1.  Diferencia valores 
estéticos diferentes en 
distintos contextos 
culturales. 

CCL,  
CSYC,  
CEC 

  3.2.  Conoce los efectos de la 
globalización y valora la 
multiculturalidad en el 
arte. 

CCL,  
CSYC,  
CEC 
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  4.  Conocer fundamentos 
en la evolución de la 
fotografía, distintos 
usos y géneros. 

  4.1.  Reconoce los 
fundamentos de la 
fotografía como mirada 
selectiva de la realidad y 
su evolución. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

  4.2.  Reconoce y aplica 
diferentes posibilidades 
de uso, finalidades y 
géneros de la imagen 
fotográfica. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

  5.  Identifica y aplica 
diferentes encuadres y 
composiciones en las 
fotografías. 

  5.1.  Reconoce y utiliza 
diferentes encuadres 
fotográficos. 

CCL,  
CAA 

  5.2.  Reconoce y aplica 
distintas composiciones 
en su fotografías. 

CCL,  
CAA 

  6.  Valorar y aplicar 
diferentes usos de luz y 
color con una 
funcionalidad 
expresiva. 

  6.1.  Reconoce el valor 
expresivo de la luz y el 
color en diferentes tipos 
de composiciones. 

CCL,  
CAA 

  6.2.  Experimenta con 
cambios de luz y color 
con diferentes fines 
expresivos. 

CCL,  
CAA 

  7.  Reconocer y utilizar 
recursos digitales y 
multimedia con 
funciones documentales 
y expresivas. 

  7.1.  Reconoce el valor 
documental de la 
fotografía. 

CCL,  
CD,  

CSYC,  
SIEP,  
CEC 

  7.2.  Utiliza recursos digitales 
y multimedia con fines 
documentales y 
expresivos. 

CCL,  
CD,  

CSYC,  
SIEP,  
CEC 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Distingue diferentes posibilidades de 
percepción o modos de mirar en las 
imágenes según el contexto. 

  1.2.  Valora diferencias de significación en 
las imágenes según la experiencia del 
receptor y las intenciones del emisor.  

-  Reflexión del LA “Modos de ver”, sobre la 
subjetividad de la percepción. 

-  Actividad del LA “Miro y veo…”, para 
reconocer diferencias en la percepción del 
entorno. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad del LA “Miradas 
enfrentadas” acerca de la obra de Marina 
Abramovic. 

-  Reflexión del LA “Mirar y ver”, sobre la 
complejidad de la interpretación de lo 
observado. 

-  Reflexión y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Papá, ponte, te voy a hacer una 
foto” acerca de la pose. 

-  Reflexión del LA “Las imágenes no 
muestran (toda) la realidad” acerca de la 
parcialidad en la comunicación. 

-  Comentarios sobre la curiosidad del LA 
“Mira lo que he visto” para debatir el 
objetivo de fotografiar. 

-  Actividad 1 del CA: Una mirada profunda. 
  2.1.  Experimenta con el valor expresivo de 

los distintos elementos de la imagen. 
  2.2.  Realiza composiciones visuales para 

transmitir interpretaciones subjetivas 
del entorno.  

-  Actividad del LA “Miro y veo…” para 
reconocer diferencias en la percepción del 
entorno. 

-  Actividad del LA “Me relaciono con la 
mirada” para interpretar retratos de personas 
conocidas. 

-  Actividad 2 del CA: Curiosidades. 
  3.1.  Diferencia valores estéticos diferentes 

en distintos contextos culturales. 
  3.2.  Conoce los efectos de la globalización 

y valora la multiculturalidad en el arte.  

-  Reflexión del LA “La imagen en las 
distintas culturas” acerca de la importancia 
del contexto cultural en la interpretación. 

-  Actividad del LA “Miro y veo a los 
diferentes” acerca de las similitudes y 
diferencias con los objetos culturales de 
diferentes personas. 

-  Reflexión del LA “Vanguardias artísticas, 
globalización y multiculturalidad” acerca de 
la diversidad de los artistas y de la 
hibridación cultural. 

-  Reflexión del LA “Las voces de las 
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minorías” acerca de la necesidad de 
valoración y respeto de culturas 
minoritarias. 

 
-  Búsqueda de información, reflexión y 

comentarios sobre la curiosidad del LA 
“Visualidad, respeto y diversidad” acerca 
del respeto a la diferencia.  

-  Actividad 3 del CA: Multiétnico. 
-  Actividad 4 del CA: Estereotipos y 

prejuicios. 
-  Actividad 5 del CA: Rompe moldes. 

  4.1.  Reconoce los fundamentos de la 
fotografía como mirada selectiva de la 
realidad y su evolución. 

  4.2.  Reconoce y aplica diferentes 
posibilidades de uso, finalidades y 
géneros de la imagen fotográfica.  

-  Reflexión del LA “Mirada selectiva” sobre 
la fotografía como testigo de un fragmento 
de realidad. 

-  Reflexión del LA “Géneros y usos 
fotográficos” sobre las diferentes 
finalidades de la fotografía. 

-  Actividad del LA “Coge el móvil y corre” 
para captar con la cámara fragmentos de un 
recorrido. 

-  Reflexión del LA “La fotografía” sobre la 
evolución y usos de la fotografía. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
para conocer a distintos fotógrafos. 

  5.1.  Reconoce y utiliza diferentes encuadres 
fotográficos. 

  5.2.  Reconoce y aplica distintas 
composiciones en sus fotografías. 

-  Reflexión del LA “Composición y 
fotografía” sobre el encuadre en fotografía. 

-  Actividad del LA “Maratón fotográfico” 
para realizar fotografías de un mismo tema 
con diferentes encuadres. 

-  Actividad 6 del CA: Cambiar de mirada. 
  6.1.  Reconoce el valor expresivo de la luz y 

el color en diferentes tipos de 
composiciones. 

  6.2.  Experimenta con cambios de luz y 
color con diferentes fines expresivos. 

-  Reflexión del LA “Luz y color en 
fotografía” sobre la importancia de la luz en 
el proceso fotográfico y en el resultado. 

-  Actividad del LA “Maratón fotográfico” 
para realizar fotografías diferentes. 

-  Comentarios y experimentación con las 
superficies de los objetos en la curiosidad 
del LA “¿Sabes qué hay tras las capas de 
una pintura o en el interior de una 
escultura?”. 

  7.1.  Reconoce el valor documental de la 
fotografía. 

  7.2.  Utiliza recursos digitales y multimedia 
con fines documentales y expresivos.  

-  Actividad del LA “Coge el móvil y corre” 
para captar con la cámara fragmentos de un 
recorrido. 

-  Actividad del LA “Maratón fotográfico” 
para realizar fotografías de un mismo tema 
con diferentes encuadres. 

-  Reflexión del LA “Fotografía de reportaje y 
fotoperiodismo” acerca de este género 
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fotográfico. 
-  Actividad del LA “Periodismo fotográfico” 

para intentar narrar con una sola imagen. 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Manejar elementos de 

comunicación no verbal para 
entender y componer mensajes. 

Sabe captar y plasmar en una 
imagen un mensaje. 

Comprender entendiendo los 
contextos e historias que 
rodean una realidad. 

Observa y analiza los 
significados más allá de la 
apariencia. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Comprender e interpretar 
información utilizando 
lenguaje gráfico. 

Reconoce distintos criterios 
para la codificación y 
descodificación de las 
imágenes. 

Aplicar estrategias para 
comprender lo que ocurre a 
nuestro alrededor y responder 
preguntas. 

Utiliza la fotografía para 
comprender y documentar la 
realidad. 

Competencia digital. Manejar herramientas digitales 
para la construcción de 
conocimiento. 

Conoce las posibilidades de 
la tecnología digital para la 
creación de imágenes. 

Utilizar las distintas fuentes 
para la búsqueda de 
información. 

Descubre a través de Internet 
la obra de distintos 
fotógrafos.  

Aprender a aprender. Identificar potencialidades 
gestionando recursos y 
motivaciones personales. 

Es consciente de sus 
capacidades y confía en sí 
mismo para abordar tareas 
creativas. 

Desarrollar estrategias para la 
comprensión. 

Desarrolla estrategias para 
comprender las imágenes. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Reconocer la diversidad. Comprende y acepta la 
diversidad de miradas, 
formas y estilos. 

Concebir una escala de valores 
propia y actuar conforme a 
ella. 

Acepta las distintas visiones 
de la realidad, siendo flexible 
aunque consecuente con sus 
ideas. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Generar nuevas y divergentes 
posibilidades. 

Utiliza creativamente la 
imagen fotográfica. 

Encontrar posibilidades en el 
entorno. 

Busca cómo plantear nuevas 
perspectivas. 
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Conciencia y expresiones 
culturales. 

Reconocer y respetar diferentes 
significados artísticos y 
culturales.  

Reconoce y respeta las 
diferencias culturales.  

Valorar la interculturalidad 
como una fuente de riqueza 
personal y cultural. 

Reconoce la 
multiculturalidad como 
riqueza. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables 
(RF)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
 Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumnado y conocemos las 
ideas previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y necesidades. 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
- Modos de ver. 
- Mirada selectiva. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  Nos relacionamos según la mirada. 
-  Miradas enfrentadas. 
-  “Ponte, te voy a hacer una foto”. 
-  La iconografía. 
-  Miro y veo a los diferentes. 
-  ¿Cuántos artistas conoces? 
-  Visualidad, respeto y diversidad. 
-  Parece, pero no es. 
-  Mira lo que he visto. 
-  ¿En qué fijan su mirada? 
-  Maratón fotográfico. 
-  Distinto uso, distinta intención.  
-  ¿Sabes que hay detrás? 
-  Un tema de actualidad. Periodismo 

fotográfico. 
 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  ¿Vemos lo mismo? 
-  Coge el móvil y corre. 
 
Actividades finales: 
-  Las personas de mi vida. Técnica: 

foto-narración. 
-  Documentación fotográfica. Técnica: 

instalación fotográfica. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Una mirada profunda. 
-  Curiosidades. 
-  Multiétnico. 
-  Estereotipos y prejuicios. 
-  Rompe moldes. 
-  Cambiar de mirada. 
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-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos y las alumnas. 

-  Como actividad complementaria realizamos la actividad 1 del CA. 

Tarea 2: Bloque 1. Modos de ver. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “¿Vemos lo 

mismo?”. 
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 2 del CA. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos la información y experimentamos las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades.  
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Proponemos como complementarias las actividades 3 y 4 del CA. 

Tarea 4: Bloque 2. Mirada selectiva. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Buscamos ejemplos de fotografías relevantes o conocidas. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Coge el móvil 

y corre”. 
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 5 del CA. 
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Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y experimentamos las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 6 del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Las personas de mi vida. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Los otros. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Buscamos la información y comentamos la curiosidad propuesta. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se comenta la actividad en grupo para enriquecer las opiniones y las ideas. 
-  Se realiza la actividad individualmente. 
 
 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 
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-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
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-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 
la unidad. 

-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10%)  ¿Vemos lo mismo? 

Actividad intermedia Bloque 2 (10%) Coge el móvil y corre. 

Actividad final 1 (25%) Las personas de mi vida. 

Actividad final 2 (25%) Los otros. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre modos de mirar y ver; sobre la 
fotografía y sus distintos usos. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
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10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 

 
 
 



 
 

 
188 

 
 
 
 

  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Entrar en relación 

Descripción de la unidad 
En esta unidad resaltamos la importancia de la relación que se establece entre 
los distintos elementos que ocupan un espacio –formas planas o formas 
tridimensionales–, que, estáticas o en movimiento, permiten el encuentro y la 
transformación. Los conceptos de composición y ritmo son esenciales en esta 
unidad, y conoceremos trazados para la construcción y la transformación de 
formas geométricas.  
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Espacio, movimiento y composición: analizamos la distribución de 

elementos por el espacio, plano o tridimensional, determinando diferentes 

Unidad 4 
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tipos de relaciones y composiciones. 
-  Geometría y ritmo: ejercitamos trazados para la construcción y 

transformación de formas geométricas y creamos composiciones 
introduciendo el ritmo y el movimiento. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con la escultura de Juan Muñoz, basada 
en la relación entre los diversos volúmenes, el espacio y el espectador. A lo 
largo de la unidad repasamos otros grupos escultóricos, así como otras 
formas de arte que incluyen el movimiento y el volumen, como la escultura 
cinética, pero también la danza o la performance. Acabamos con Lygia 
Clark, Julio Le Parc y las tecnologías aplicadas al arte, por ser referentes en 
tridimensionalidad, movimiento y relación. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  Pinturas vivientes. 
-  Geometrización del cuerpo. 

-  Reflexionamos: ¿Cambia el significado de una composición al cambiar de 
lugar o posición los diferentes elementos? ¿Qué aportan los elementos 
móviles en las esculturas cinéticas? ¿Cómo pasa Lygia Clark de la geometría 
a trabajar con las personas? Estas cuestiones las podemos resumir de manera 
global en: 
-  ¿Eres capaz de comprender cómo tus movimientos y acciones influyen en 

los demás?   
-  ¿Eres capaz de ir al encuentro y relacionarte poniéndote de acuerdo para 

componer junto a otros? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad se persigue que los alumnos 
y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  La composición en el espacio: equilibrio, peso y tensión. 
-  Movimiento y composición. 
-  El cuerpo en movimiento: encuentro y relación. 
-  La composición en las artes escénicas, danza y performance. 
-  Grupos escultóricos, composición y características. 
-  Escultura cinética. 
-  El uso de la geometría para la organización del espacio, la representación del 

ritmo y del movimiento. 
-  Trazados de construcción de polígonos, óvalos y ovoides. 
-  Movimiento y transformación geométrica. Tipos: isométricas, isomórficas y 
anamórficas. 
-  Trazados de tangencias. 
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-  Módulos: trazados y utilidades. 
-  Geometrización del cuerpo. 

 
 

Temporalización: 
Enero:       
 
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Reconocer y experimentar mi cuerpo como un elemento corpóreo y 

dinámico de la sociedad humana, que influye y es influido por los otros 
elementos de mi grupo, de la obra de arte o del relato. 

-  Comprender y comprobar la importancia de la repetición y sus diferentes 
ritmos y variaciones, en la organización del mundo y de la obra de arte. 

Específicos: 
-  Conocer conceptos básicos en la composición de las imágenes. 
-  Analizar y componer siguiendo conceptos de equilibrio y de tensión. 
-  Comprender y aplicar conceptos básicos en la composición de las imágenes 

en movimiento. 
-  Comprender y aplicar los conceptos básicos de la composición en las artes 

escénicas, danza y performance, y elementos que intervienen. 
-  Utilizar la geometría para la organización del espacio y para la 

representación del ritmo y del movimiento. 
-  Reconocer la composición y las características de grupos escultóricos. 
-  Conocer formas de representación de las formas en movimiento en el 

espacio: escultura y cinética. 
-  Resolver trazados de construcción de polígonos, óvalos y ovoides. 
-  Conocer transformaciones geométricas sencillas diferenciando distintos 

tipos. 
-  Conocer el concepto y realizar trazados de tangencias. 
-  Aplicar trazados geométricos en composiciones modulares. 
-  Utilizar la geometría para la geometrización del cuerpo. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    

 

-  La composición de 
las imágenes: peso, 
equilibrio y tensión. 

-  La composición en 
las imágenes en 
movimiento. 

-  La composición en 
las artes escénicas, 
danza y performance, 
y elementos que 
intervienen. 

-  Cuerpo, movimiento 
y encuentro. 
Coreografía. 

-  El uso de la 
geometría para la 
representación del 
cuerpo y el 
movimiento. 

-  Los grupos 
escultóricos, 
composición y 
características. 

-  Trazados 
geométricos. 
Construcción de 
polígonos, óvalos y 
ovoides. 

-  Movimientos en el 
plano y 
transformaciones 
geométricas. 

  1.  Identificar distintos tipos 
de composición en obras 
planas y 
tridimensionales, tanto 
fijas como en 
movimiento; observar 
sus elementos 
configuradores, y valorar 
las tensiones y relaciones 
que se establecen entre 
sí, comprendiendo cómo 
los cambios afectan al 
conjunto. 

  1.1.  Identifica y valora la 
importancia de los 
elementos 
compositivos y 
estructurales de 
producciones gráfico-
plásticas planas y 
volumétricas. 

CCL,  
CMCT,  

SIEP 

  1.2.  Reconoce y ejecuta 
estructuras 
compositivas, 
valorando el conjunto 
como superior a la 
suma de las partes. 

CCL,  
CMCT,  

SIEP 

  2.  Experimentar y expresar 
emociones con las 
variaciones y 
combinaciones formales 
e los elementos 
compositivos 
tridimensionales. 

  2.1.  Experimenta con 
formas y planos para 
crear composiciones 
planas o volumétricas, 
fijas o en movimiento. 

CCL,  
CMCT,  
CAA 

  2.2.  Experimenta con el 
valor expresivo de los 
distintos elementos, 
combinándolos para 
expresar diferentes 
conceptos y emociones. 

CCL,  
CMCT,  
CAA 

  3.  Analizar y crear 
composiciones gráfico-
plásticas aplicando los 
conceptos de equilibrio, 
proporción y ritmo, y 
estableciendo relaciones 
de movimiento. 

  3.1.  Analiza y realiza 
composiciones 
aplicando los conceptos 
de equilibrio, 
proporción y ritmo, con 
diferentes 
procedimientos. 

CCL,  
CMCT 
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-  Tangencias. 
-  Módulos. 
-  Geometrización del 

rostro. 

  4.  Conocer los fundamentos 
del arte en movimiento, 
explorando sus 
posibilidades expresivas. 

  4.1.  Realiza una obra 
dinámica. CCL,  

CMCT 

  5.  Conocer las propiedades 
geométricas de polígonos 
aplicándolas con 
propiedad en su 
construcción. 

  5.1.  Comprende y sabe 
resolver problemas de 
construcción de 
polígonos regulares. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

  5.2.  Construye polígonos 
conociendo distintos 
datos y utilizando 
correctamente las 
herramientas. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

  6.  Comprender las 
condiciones en enlaces y 
tangencias, aplicándolos 
a la construcción de 
formas curvas, óvalos y 
ovoides. 

  6.1.  Ejecuta correctamente 
enlaces entre 
circunferencias y rectas 
tangentes, utilizando 
adecuadamente las 
herramientas. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

  7.  Estudiar los movimientos 
y las transformaciones de 
las formas, aplicándolos 
al diseño de distintas 
composiciones. 

  7.1.  Ejecuta diseños 
aplicando 
transformaciones de 
formas y repeticiones 
de módulos. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

   8.  Identificar y reconocer 
diferentes lenguajes 
artísticos que investigan 
el movimiento del cuerpo 
humano o de la obra de 
arte en el espacio, 
apreciando y valorando 
el enriquecimiento de 
patrimonio artístico. 

  8.1.  Valora composiciones 
artísticas 
bidimensionales y 
tridimensionales, fijas o 
en movimiento, 
respetándolas y 
disfrutándolas como 
parte del patrimonio 
artístico. 

CCL,  
CMCT,  
CSYC,  
CEC 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Identifica y valora la importancia de 
los elementos compositivos y 
estructurales de producciones 
gráfico-plásticas planas y 
volumétricas. 

  1.2.  Reconoce y ejecuta estructuras 
compositivas, valorando el conjunto 
como superior a la suma de las 
partes. 

-  Reflexión del LA “Espacio, movimiento y 
composición”, sobre la importancia de la 
situación de los elementos en el espacio para 
expresar relaciones emocionales y expresivas. 

-  Reflexión sobre la curiosidad “El efecto 
mariposa” y las consecuencias de pequeñas 
acciones. 

-  Actividad del LA “Sigue el ritmo”, para 
componer con haces de luz en movimiento. 

-  Reflexión del LA “Cuerpo, danza y 
coreografía”, sobre los elementos compositivos 
que intervienen en las artes escénicas.  

-  Reflexión del LA “Grupos escultóricos”, sobre 
la especificidad de las composiciones formadas 
por varias esculturas. 

-  Actividad 1 del CA: Espacio, encuentro y 
composición. 

  2.1.  Experimenta con formas y planos 
para crear composiciones planas o 
volumétricas, fijas o en 
movimiento. 

  2.2.  Experimenta con el valor expresivo 
de los distintos elementos, 
combinándolos para expresar 
diferentes conceptos y emociones.  

-  Reflexión del LA “Espacio y composición”, 
sobre tipos de composiciones y su capacidad 
para expresar equilibrio, tensión o 
agrupamientos. Análisis de ejemplos en obras 
pictóricas. 

-  Reflexión del LA “Movimiento y 
composición”, sobre la importancia de la 
apreciación de las obras tridimensionales desde 
distintos puntos de vista y ejemplificación. 

  3.1.  Analiza y realiza composiciones 
aplicando los conceptos de 
equilibrio, proporción y ritmo, con 
diferentes procedimientos. 

-  Reflexión sobre la curiosidad “En 
movimiento”, acerca del barrido fotográfico y 
el ritmo. 

-  Reflexión del LA “Cuerpo, movimiento y 
geometría”, sobre la importancia de la 
geometrización para representar el cuerpo y 
expresar movimiento en una imagen fija. 

-  Reflexión del LA “Geometría y ritmo”, sobre 
la percepción de estructuras rítmicas en la 
naturaleza y en los objetos, así como su 
relación con la repetición. 

-  Actividad grupal “Geometrías en 
movimiento”, para crear diferentes 
composiciones combinando sus elementos. 

-  Reflexión sobre la curiosidad “Caleidoscopio”, 
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acerca de la atracción natural hacia el ritmo y 
la repetición. 

-  Actividad 2 del CA: En movimiento. 
  4.1.  Realiza una obra dinámica. -  Actividad del LA “Escultura cinética”, para 

realizar un móvil basado en transformaciones 
geométricas. 

-  Actividad 3 del CA: Arte y cinética. 
  5.1.  Comprende y sabe resolver 

problemas de construcción de 
polígonos regulares. 

  5.2.  Construye polígonos conociendo 
distintos datos y utilizando 
correctamente las herramientas. 

-  Actividades sobre trazados geométricos. 
-  Actividad 4 del CA: Formas geométricas 

planas. 

  6.1.  Ejecuta correctamente enlaces entre 
circunferencias y rectas tangentes, 
utilizando adecuadamente las 
herramientas. 

-  Reflexión del LA sobre “Módulos y 
tangencias”. 

-  Actividad del LA “Módulos animados a partir 
de curvas y rectas enlazadas”. 

-  Actividad 6 del CA: Enlaza las letras y crea un 
poema. 

  7.1.  Ejecuta diseños aplicando 
transformaciones de formas y 
repeticiones de módulos. 

-  Actividad del LA “Encuentro redes”, para 
localizar estructuras modulares en objetos del 
entorno. 

-  Actividad del LA “Escultura cinética”, para 
realizar un móvil basado en transformaciones 
geométricas. 

-  Actividad 5 del CA: En transformación. 
  8.1.  Valora composiciones artísticas 

bidimensionales y tridimensionales, 
fijas o en movimiento, 
respetándolas y disfrutándolas como 
parte del patrimonio artístico.  

-  Reflexión del LA “Movimiento y 
composición”, sobre la importancia de la 
apreciación de las obras tridimensionales desde 
distintos puntos de vista y ejemplificación. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA para recopilar y analizar grupos 
escultóricos. 

-  Reflexión sobre la curiosidad “¿Conoces el 
manifiesto futurista?”, acerca de la expresión 
del movimiento en las obras futuristas. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  

Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Comprender el contexto y el 

sentido de comunicaciones 
técnicas. 

Interpreta imágenes en su 
relación con el espacio y el 
movimiento. 

Utilizar el vocabulario 
adecuado sobre estructuras y 
normas. 

Se expresa con propiedad 
defendiendo sus proyectos. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Conocer y utilizar los 
elementos matemáticos 
seleccionando los datos 
adecuados para resolver 
problemas. 

Utiliza mediciones y cálculos 
geométricos para la 
representación de formas. 

Aplicar técnicas y estrategias. Utiliza herramientas y 
procedimientos apropiados 
para la construcción de 
formas geométricas. 

Competencia digital. Manejar herramientas 
digitales para la construcción 
de conocimiento utilizando 
distintos medios digitales. 

Se expresa con creatividad 
utilizando distintos medios 
digitales. 

Manejar y actualizar el uso 
de nuevas tecnologías para el 
trabajo. 

Valora la eficacia de la 
tecnología digital para 
facilitar el trabajo creativo. 

Aprender a aprender. Aplicar estrategias para la 
mejora del pensamiento 
reflexivo y crítico. 

Investiga y reflexiona sobre 
el movimiento, el encuentro y 
la transformación.  

Tomar conciencia de los 
procesos de aprendizaje. 

Selecciona adecuadamente 
los trazados y las operaciones 
para la creación de 
composiciones geométricas. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Mostrar disponibilidad para 
la participación activa en 
ámbitos de participación 
establecidos. 

Crea en grupo de manera 
colaborativa. 

Conocer las actividades 
humanas, mostrando 
disponibilidad para la 
participación activa en la vida 
cultural y social. 

Observa actividades que 
tienen que ver con la 
composición, el movimiento 
y la trasformación, mostrando 
disponibilidad para participar 
en ellas. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Mostar iniciativa, asumiendo 
responsabilidades y 
gestionando su trabajo. 

Se plantea metas y se motiva 
para cumplirlas. 

Optimizar recursos para la Descubre la importancia de 
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consecución de objetivos. experimentar para aprender. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Expresar sentimientos y 
emociones desde códigos 
artísticos. 

Comparte pensamientos y 
sentimientos a través del 
movimiento y la 
composición. 

Apreciar los valores 
culturales del patrimonio 
natural y de la evolución del 
pensamiento científico. 

Valora la evolución desde los 
conocimientos tradicionales a 
los avances técnicos y 
culturales. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables 
(RF)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 

 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y la imagen inicial para introducirnos de manera 

general en la unidad. Motivamos al alumnado y conocemos las ideas previas. 
Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Espacio, movimiento y 

composición. 
-  Geometría y ritmo. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos 
competencias 

 

-  El efecto mariposa. 
-  En movimiento. 
-  Movimiento y composición. 
-  Cuerpo, movimiento y 

geometría. 
-  El manifiesto futurista. 
-  Caleidoscopio. 
-  Trazados geométricos. 
-  Geometrías en movimiento. 
-  Módulos animados. 
-  Transformaciones 

geométricas. 
-  Escultura cinética. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Sigue el ritmo. 
-  Geometría en movimiento. 

 
Actividades finales: 
-  Pinturas vivientes. Técnica: 

acción y fotografía. 
-  Geometrización del cuerpo. 

Técnica: dibujo artístico y 
técnico. 

 
Actividades complementarias 
del CA: 
-  Espacio, encuentro y 

composición. 
-  En movimiento. 
-  Arte y cinética. 
-  Formas geométricas planas. 
-  En transformación. 
-  Enlaza las letras y crea un 

poema. 
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-  Anticipamos las actividades previstas y los materiales necesarios para ellas. 
Así conocemos las posibles dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Trabajamos el aprendizaje cooperativo por medio del apartado 
“Respondemos en grupo”. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos y las alumnas. 

-  Como actividad complementaria realizamos la actividad 1 del CA. 

Tarea 2: Bloque 1. Espacio, movimiento y composición. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Sigue el 

ritmo”. 
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 2 del CA. 

Tarea 3. Bloque 1.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

conceptos. 
-  Buscamos la información y experimentamos las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 3 del CA. 

Tarea 4: Bloque 2. Geometría y ritmo. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Buscamos representaciones del ritmo en distintos contextos. 
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-  Mostramos al tiempo que describimos los instrumentos de dibujo técnico, 
repasando conceptos aprendidos en cursos anteriores.  

-  Definimos y aclaramos conceptos nuevos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Geometrías en 

movimiento”. 
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 4 del CA. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y experimentamos las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades de dibujo técnico, de 

ritmo y de composición. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 5 del CA. 
-  Proponemos como complementaria la actividad 6 del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Pinturas vivientes. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad en grupo. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Módulos animados. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
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-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 
de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
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8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 

 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10%)  Sigue el ritmo. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10%) Geometría en movimiento. 

Actividad final 1 (25%) Pinturas vivientes. 

Actividad final 2 (25%) Geometrización del cuerpo. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades de composición, movimiento y ritmo. 
Actividades de trazados geométricos. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
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-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  2.  Objetivos didácticos 
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11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Cooperar 

Descripción de la unidad 
En esta unidad se trata de la construcción de objetos útiles y bellos que 
responden a necesidades de la comunidad; pero, más allá de conocer procesos 
de diseño e industriales, de centrarse en el diseño industrial, cada vez más 
global, se observa el capital cultural y social de pequeñas empresas basadas en 
la tradición artesanal, que refuerzan o fortalecen la identidad local. Tanto en 
uno como en otro apartado, la cooperación se descubre importante y el arte 
social, un tema de interés. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Artesanía y comunidad: conocemos materiales, técnicas y procesos 

Unidad 5 
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artesanales que responden a diferentes identidades culturales. 
-  Objeto y diseño industrial: nos centra en el análisis y el desarrollo de 

productos, la creatividad y el proceso de diseño, la construcción e incluso 
el reciclaje o la reutilización. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con Joana Vasconcelos, que aúna en sus 
obras tradición y modernidad; conocemos a Pilar Albarracín, con su crítica 
de clichés y tópicos culturales y sociales que nos limitan, y a Philippe 
Starck, diseñador que se centra en el hombre, más que en lo técnico o en lo 
comercial. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  Co-siendo. 
-  Un tótem muy útil. 

-  Reflexionamos sobre cuestiones como: ¿Se puede construir con papel o 
cartón? ¿Qué técnicas artesanales conoces? ¿Es importante la creatividad en 
el diseño? ¿Y las destrezas manuales para el trabajo artesanal? Estas 
cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Eres capaz de crear colaborativamente objetos bellos y útiles valorando 

las posibilidades de materiales, técnicas y procesos tradicionales? 
-  ¿Eres capaz de analizar y mejorar objetos mediante un proceso de diseño 

creativo? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Los objetos artesanales frente a los objetos industriales. 
-  La construcción social y el significado de las formas: tradición y objetos 
culturales. 
-  Oficios artesanos. El uso de distintos materiales, técnicas y herramientas. 
-  El proceso de diseño: ingenio y creatividad en el diseño. 
-  La representación objetiva: piezas y vistas. 
-  Escala, acotación y normalización. 
-  Consumo y reciclaje o reutilización de los objetos. 
-  El arte social y comunitario. 
 

 

Temporalización: 
Febrero:     
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2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Crear colaborativamente objetos bellos y útiles valorando las posibilidades 

de materiales, técnicas y procesos tradicionales. 
-  Analizar y mejorar objetos mediante procesos de diseño creativo. 
Específicos: 
-  Diferenciar los objetos artesanales frente a los objetos industriales 

reflexionando sobre la construcción social y el significado de las formas, 
conociendo distintas tradiciones y objetos culturales.  

-  Conocer oficios artesanos valorando el uso de materiales y técnicas 
tradicionales. 

-  Construir objetos con distintos materiales y procedimientos estructurando los 
procesos de diseño y desarrollo. 

-  Reconocer la importancia de la creatividad y la innovación para la mejora en 
el diseño y la construcción de objetos.  

-  Dibujar objetivamente figuras siguiendo normas estandarizadas de 
representación y acotación. 

-  Reflexionar sobre el consumo y el reciclaje o la reutilización de los objetos. 
-  Conocer el arte social y comunitario. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    

 

-  Tradición y artesanía: 
objetos culturales. Lo 
local y lo global. La 
estética kitsch. 

-  Oficios artesanos.  
-  Construcción social y 

significado de las 
formas. 

-  Módulos y redes en la 
artesanía. 

-  Materiales, técnicas y 
herramientas. 

-  Arte social y 
comunitario. 

-  Objetos industriales. 
Estándares y 
formalización 
unificada. 

-  El proceso de diseño. 
-  Ingenio y creatividad 

en el diseño. 
-  Representar un 

objeto: vistas de una 
pieza. 

-  Escala, acotación y 
normalización 
(medir). 

-  Materiales, reciclaje y 
consumo. 

  1.  Analizar características 
formales y estéticas en 
objetos del entorno 
diferenciando lo 
artesanal de lo 
industrial. 

  1.1.  Identifica, clasifica y 
analiza formas y 
funciones de diferentes 
objetos artesanales e 
industriales. 

CCL,  
SIEP,  
CEC 

  2.  Reflexionar sobre la 
importancia del diseño 
en el mundo actual y 
valorar la tradición y la 
artesanía como 
elementos de 
construcción social. 

  2.1.  Conoce diseños y 
objetos, tanto artesanales 
como industriales, 
valorándolos en su 
contexto histórico y 
sociocultural y 
reconociendo distintos 
estilos y tendencias. 

CCL,  
SIEP,  
CEC 

  3.  Conocer oficios 
artesanales 
descubriendo las 
posibilidades de uso de 
distintos materiales, 
técnicas y herramientas 
para la construcción y 
la intervención de 
objetos 
tridimensionales y 
reflexionando sobre su 
consumo, reciclaje o 
reutilización. 

  3.1.  Conoce y experimenta 
con distintos materiales, 
técnicas y herramientas 
de diversos oficios 
artesanales en la   
construcción e 
intervención de objetos 
tridimensionales. 

CCL,  
CAA,  
CSYC 

  3.2.  Reflexiona sobre el 
consumo, el reciclaje y 
la reutilización de 
objetos. 

CCL,  
CAA,  
CSYC 

  4.  Conocer y comprender 
la utilidad del uso de 
diferentes niveles de 
iconicidad en el dibujo. 

  4.1.  Emplea diferentes 
niveles de iconicidad en 
la representación de 
diseños de objetos, desde 
bocetos a dibujos 
analíticos y miméticos 
con distintos objetivos. 

CCL,  
CMCT 



 
 

 
207 

  5.  Conocer y aplicar los 
estándares y las normas 
en el dibujo, la 
representación de las 
vistas de un objeto y la 
reconstrucción de 
figuras. 

  5.1.  Resuelve problemas de 
visualización de formas 
tridimensionales 
definidas por sus vistas 
principales y dibuja las 
vistas de objetos 
tridimensionales.  

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CAA 

  5.2.  Aplica escalas y acota 
vistas y figuras de 
manera adecuada. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CAA 

  6.  Conocer y distinguir 
distintas fases en el 
proceso de diseño y 
desarrollo de productos, 
valorando la necesidad 
de innovar con 
creatividad. 

  6.1.  Identifica y sigue 
distintos pasos en 
procesos de diseño y 
desarrollo de productos 

CCL,  
CMCT,  

SIEP 

  6.2.  Analiza cómo mejorar la 
estética, la funcionalidad 
y la sostenibilidad de los 
objetos, desarrollando su 
creatividad. 

CCL,  
CMCT,  

SIEP 

  7.  Conocer la dimensión 
social y comunitaria del 
arte cooperando en 
proyectos artísticos 
junto a otros. 

  7.1.  Se implica en proyectos 
artísticos descubriendo 
sus dimensiones sociales 
y comunitarias y 
valorando la labor de 
equipo y la cooperación. 

CCL,  
CAA,  

CSYC,  
SIEP 

4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Identifica, clasifica y analiza formas y 
funciones de diferentes objetos 
artesanales e industriales. 

-  Reflexiones del LA “Artesanía y 
comunidad” y “Objeto y diseño industrial”. 

-  Búsqueda y comentarios de la curiosidad 
del LA sobre las diferencias y similitudes 
entre objetos de artesanías tradicionales 
locales y globales. 

-  Actividad del LA sobre la 
multifuncionalidad en el diseño. 

-  Actividad 2 del CA: Diseño artesanal. 
-  Actividad 3 del CA: Diseño industrial. 

  2.1.  Conoce diseños y objetos, tanto 
artesanales como industriales, 
valorándolos en su contexto histórico y 
sociocultural y reconociendo distintos 

-  Reflexiones del LA “Artesanía y 
comunidad” y “Objeto y diseño industrial”. 

-  Búsqueda y comentarios de la curiosidad 
del LA sobre artesanías tradicionales locales 
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estilos y tendencias. y globales. 
-  Reflexión del LA “Construcción social y 

significado de las formas”. 
-  Reflexión del LA “Oficios artesanos”. 
-  Búsqueda y comentarios de la curiosidad 

del LA sobre la estética kitsch. 
-  Actividad del LA “La ceremonia del té y la 

cerámica raku”. 
-  Actividad 4 del CA: Identidad local.  
-  Actividad 5 del CA: Collage kitsch. 

  3.1.  Conoce y experimenta con distintos 
materiales, técnicas y herramientas de 
diversos oficios artesanales en la   
construcción e intervención de objetos 
tridimensionales. 

  3.2.  Reflexiona sobre el consumo, el 
reciclaje y la reutilización de objetos. 

-  Reflexiones del LA “Materiales, técnicas y 
herramientas” y “Materiales, reciclaje y 
consumo”. 

-  Búsqueda y comentarios sobre las 
curiosidades del LA “¿Sabes cómo…?”, 
“Cradle to cradle” y “¿Conoces el 
movimiento del Urban knitting?”. 

-  Actividad del LA “La ceremonia del té y la 
cerámica raku”. 

-  Actividad del LA “Tuneando”. 
  4.1.  Emplea diferentes niveles de iconicidad 

en la representación de diseños de 
objetos, desde bocetos a dibujos 
analíticos y miméticos con distintos 
objetivos. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
“Módulos y redes en la artesanía”. 

-  Actividades del LA “Tuneando” y “Ejercita 
tu destreza”. 

-  Actividad 1 del CA: Composición y diseño 
étnico. 

  5.1.  Resuelve problemas de visualización de 
formas tridimensionales definidas por 
sus vistas principales y dibuja las vistas 
de objetos tridimensionales.  

  5.2.  Aplica escalas y acota vistas y figuras 
de manera adecuada.  

-  Reflexiones del LA “Representar un objeto: 
vistas” y “Escala, acotación y 
normalización”. 

-  Búsqueda y comentarios de la curiosidad 
del LA “Dos a dos” sobre correspondencia 
y alineación de vistas. 

-  Actividades del LA “Ejercita tu destreza 
visual”, “Práctica” y “Construye un 
triángulo universal de escalas”. 

  6.1.  Identifica y sigue distintos pasos en 
procesos de diseño y desarrollo de 
productos. 

  6.2.  Analiza cómo mejorar la estética, la 
funcionalidad y la sostenibilidad de los 
objetos, desarrollando su creatividad. 

-  Reflexión del LA “Proceso de diseño: 
ingenio y creatividad”. 

-  Actividad final del LA: “Un tótem muy 
útil”. 

  7.1.  Se implica en proyectos artísticos 
descubriendo sus dimensiones sociales 
y comunitarias y valorando la labor de 
equipo y la cooperación. 

-  Actividad final del LA: Co-siendo. 
-  Actividad 6 del CA: Cooperar arte social. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Utilizar el vocabulario, las 

estructuras y las normas 
adecuadas para componer 
mensajes.  

Comparte conocimiento 
utilizando vocabulario 
específico y adecuado. 

Comprender entendiendo el 
contexto que rodea una 
realidad. 

Interpreta imágenes y objetos 
comprendiendo su sentido y 
finalidad en distintos 
contextos. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Utilizar el vocabulario, las 
estructuras y las normas 
adecuadas para componer 
mensajes.  

Comparte conocimiento 
utilizando vocabulario 
específico y adecuado. 

Comprender entendiendo el 
contexto que rodea una 
realidad. 

Interpreta imágenes y objetos 
comprendiendo su sentido y 
finalidad en distintos 
contextos. 

Competencia digital. Actualizar el uso de nuevas 
tecnologías. 

Valora las posibilidades de 
los medios digitales para el 
diseño y la creación de 
objetos.  

Manejar recursos digitales. Utiliza recursos digitales para 
conocer y compartir ideas 
creativas. 

Aprender a aprender. Gestionar recursos y 
motivaciones personales. 

Trabaja con autonomía 
individualmente y en grupo. 

Tomar conciencia de los 
procesos de aprendizaje y 
planificarse para conseguir 
los objetivos. 

Se organiza y planifica 
estratégicamente, 
seleccionando los materiales 
adecuados a los objetivos 
propuestos. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Concebir una escala de 
valores propia y actuar 
conforme a ella. 

Se responsabiliza del uso 
adecuado y no contaminante 
de los objetos y los 
materiales. 

Evidenciar e involucrarse en 
acciones con un fin social. 

Es consciente de las 
consecuencias de un 
consumo irresponsable. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Mostrar disponibilidad para 
la participación activa. 

Tiene iniciativa para 
experimentar nuevos 
procesos de creación. 

Mostrar iniciativa para la 
resolución de problemas.  

Aporta nuevas ideas y 
estrategias para la mejora. 
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Conciencia y expresiones 
culturales. 

Reconocer el valor de los 
diseños artesanales e 
industriales como 
manifestaciones artísticas y 
creativas.  

Valora la riqueza de los 
diseños artesanales e 
industriales como 
expresiones culturales de un 
contexto sociocultural 
concreto. 

Apreciar los valores 
culturales del patrimonio y de 
la evolución del pensamiento. 

Valora la evolución desde los 
conocimientos tradicionales a 
los avances técnicos y 
culturales. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables 
(RF)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumnado y conocemos las 
ideas previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Artesanía y comunidad. 
-  Objeto y diseño industrial. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  La ceremonia del té y la cerámica 
raku. 

-  Artesanía tradicional local y 
global. 

-  ¿Qué artesanos conoces? ¿Qué 
hacen? 

-  Módulos y redes en la artesanía. 
-  ¿Cómo lo hacen los artesanos? 

¿Qué materiales, técnicas y 
herramientas utilizan? 

-  ¿Sabes lo que es la estética kitsch? 
-  Multifuncionalidad. 
-  Dos a dos. 
-  Ejercita tu destreza visual. 
-  Practica la acotación. 
-  Escala universal. 
-  Cradle to cradle. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Cerámica raku. 
-  Tuneando. 
 

Actividades finales: 
-  Co-siendo. Técnica: diseño y 

elaboración artesanal. 
-  Un tótem muy útil. Técnica: diseño y 

construcción.  
 
Actividades complementarias del CA 

-  Composición y diseño étnico. 
-  Diseño artesanal.  
-  Diseño industrial.  
-  Identidad local. 
-  Collage kitsch. 
-  Cooperar… arte social. 
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-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos y las alumnas. 

-  Como actividad complementaria realizamos las actividades del CA: 
Identidad local (4); Collage kitsch (5) y Cooperar… arte social (6). 

Tarea 2: Bloque 1. Artesanía y comunidad. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Mostramos, al tiempo que describimos, imágenes de distintas tradiciones 

culturales, fiestas y ritos de diversas culturas, fijándonos en los objetos 
típicos de cada una de ellas. 

-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “La ceremonia 

del té y la cerámica raku”. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividad complementaria realizamos las actividades del CA: 

Composición y diseño étnico (1) y Diseño artesanal (2).  

Tarea 4: Bloque 2. Objeto y diseño industrial. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Mostramos objetos industriales, comparando diseños y observando la 

evolución a lo largo del tiempo y analizando las innovaciones que van 
cambiando un objeto. 

-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Tuneando”. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
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-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las curiosidades propuestas.  
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividad complementaria realizamos la actividad 3 del CA: Diseño 

industrial.  

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Co-siendo. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Buscamos información sobre la curiosidad propuesta. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad en grupo. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Un tótem muy útil. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente, aunque luego se puede defender ante 

el grupo. 
 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portafolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las mejor realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal, comentando sobre ellas. 

-  Se seleccionan los más interesantes para la exposición de final de trimestre. 
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7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
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-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10%)  Cerámica raku. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10%) Tunéalo. 

Actividad final 1 (25%) Co-siendo. 

Actividad final 2 (25%) El prototipo. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades para conocer oficios, técnicas y 
materiales artesanales y para dibujar objetos para 
la producción industrial de manera objetiva. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
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Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
El objeto cultural 

Descripción de la unidad 
El espacio social y cultural en el que vivimos condiciona nuestros actos y 
nuestras obras. Conocer otras culturas nos permite comprender otras 
perspectivas y respetarlas; facilita las relaciones. Esta unidad trata del concepto 
de arte, de su evolución histórica, de la diversidad de materiales y técnicas, de 
la importancia del contexto, de los planteamientos y manifestaciones artísticas 
contemporáneas. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Recorriendo la historia del arte: plantea reflexiones sobre la importancia 

de los objetos culturales de diferentes épocas, desde la Prehistoria hasta la 

Unidad 6 
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Edad Moderna; diferentes conceptos y valores de la obra artística. 
-  La creación: del objeto al concepto: de la ruptura de las vanguardias 

hasta las más recientes tendencias en los procesos artísticos, se exponen 
conceptos aún debatidos en la actualidad. 

-  Referentes artísticos: en este tema es difícil seleccionar a unos autores 
sobre otros. Comenzamos con Cristina Iglesias, por la importancia dada en 
su obra al propio lenguaje artístico y a la memoria que guardan los objetos. 
A lo largo de la unidad reflexionamos sobre objetos de muy diferentes 
épocas y contextos, y acabamos con artistas que reflexionan sobre el valor 
de la historia, como Ai Weiwei, o sobre el propio concepto de arte, como 
Fluxus o Joseph Beuys. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  Nuestro mapa visual de la historia. 
-  Re-pensar-representar una idea. 

-  Reflexionamos: ¿Es la historia del arte una evolución continua y homogénea 
en todo el mundo? ¿Desde cuándo el arte se ha utilizado para expresar las 
propias emociones? ¿Qué imágenes se vienen a tu memoria cuando se dice la 
palabra arte? Estas cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Qué nos aportan los objetos artísticos de épocas pasadas? 
-  ¿Y los actuales? ¿Son objetos para ser admirados, o pueden invitarnos a 

reflexionar sobre nosotros mismos? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Relevancia de los objetos producidos en diferentes épocas y contextos como 

testigos de una cultura. 
-  La Prehistoria: los primeros objetos testimonio de una sociedad. 
-  El origen del concepto de belleza a través del arte clásico. 
-  La representación del poder en el arte medieval. 
-  El desarrollo del humanismo en la Edad Moderna. 
-  La emancipación de la representación en el arte. El Romanticismo, el 

realismo y el expresionismo. 
-  La importancia de la reproductibilidad técnica en el cambio de concepto de 

arte. 
-  El concepto y la idea como principal objetivo de la obra artística. 
-  La incorporación al arte de las nuevas tecnologías y la multidisciplinariedad. 
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Temporalización: 
Marzo:     
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Valorar los objetos producidos en diferentes épocas y contextos como 

testigos de una cultura. 
-  Comprender la creación artística como un proceso emocional y reflexivo 

capaz de aportar valores únicos. 
Específicos: 
-  Conocer los valores concedidos a los primeros objetos testimonio de culturas 

primitivas. 
-  Reconocer el concepto de belleza como un valor en el arte surgido a través 

del arte clásico. 
-  Distinguir el valor simbólico y narrativo de las imágenes, así como su 

capacidad de representación del poder en el arte medieval. 
-  Valorar el desarrollo del humanismo en la Edad Moderna. 
-  Conocer la evolución del valor de la representación en el Romanticismo, el 

realismo y el expresionismo. 
-  Valorar la importancia de la reproductibilidad técnica en el cambio de 

concepto de arte. 
-  Reconocer el concepto y la idea como principal objetivo de algunas obras 

artísticas. 
-  Valorar la incorporación al arte de las nuevas tecnologías y la 

multidisciplinariedad. 
 

3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
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Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    

 

-  Los primeros objetos 
testimonio de cultura. 

-  El origen del 
concepto de belleza: 
el arte clásico. 

-  La representación del 
poder: el arte 
medieval. 

-  El desarrollo del 
humanismo en la 
Edad Moderna. 

-  La emancipación de 
la representación en 
el arte. El 
Romanticismo, el 
realismo y el 
expresionismo. 

-  La importancia de la 
reproductibilidad 
técnica en el cambio 
de concepto de arte. 

-  El concepto y la idea 
como principal 
objetivo de la obra 
artística. 

-  La incorporación al 
arte de las nuevas 
tecnologías y la 
multidisciplinariedad. 

  1.  Identificar y 
reconocer objetos 
culturales de 
distintas épocas y 
contextos, 
valorándolos por 
sus características 
plásticas y como 
testimonio de 
modos de pensar y 
hacer. 

  1.1.  Identifica y contextualiza 
objetos culturales de 
distintas épocas por sus 
características plásticas. 

CCL,  
CEC 

  1.2.  Reconoce y valora los 
objetos culturales como 
testigos de una época, de 
un modo de pensar y de 
un concepto de arte 
específico. 

CCL,  
CEC 

  2.  Entender el 
concepto de belleza 
como creación 
cultural y conocer 
su origen y 
evolución, así 
como su vigencia 
en el uso y disfrute 
estético. 

  2.1.  Entiende la belleza como 
valor estético fruto de 
una cultura. 

CCL,  
CSYC,  
CEC 

  2.2.  Disfruta, reconoce y 
aplica características 
estéticas en los objetos y 
en las propias 
creaciones. 

CCL,  
CSYC,  
CEC 

  3.  Reconocer la 
expresión del 
poder, la 
narratividad y la 
codificación de 
significados en las 
creaciones 
artísticas de 
distintos momentos 
históricos. 

  3.1.  Valora la expresión del 
poder y la narratividad 
de una imagen 
atendiendo a sus 
elementos y a su 
contexto. 

CCL,  
SIEP,  
CEC 

  3.2.  Distingue y crea 
imágenes siendo 
consciente de la relación 
entre significado y 
características formales. 

CCL,  
SIEP,  
CEC 

  4.  Identificar valores 
propios del 
humanismo en las 
obras artísticas, así 
como la función de 
difusión de estos a 
lo largo de la 
Historia 

  4.1.  Reconoce el valor del 
arte para difundir valores 
propios del humanismo y 
de la ciencia. 

CCL,  
CEC 

  4.2.  Valora la importancia de 
la investigación en los 
procesos artísticos. 

CCL,  
CEC 

  5.  Entender la 
emancipación de la 
expresión de 
emociones y 
conceptos de la 
representación 

  5.1.  Valora la capacidad de 
las creaciones artísticas 
de expresar emociones y 
desarrollar conceptos 
más allá de la 
representación. 

CCL, 
CAA, 

CSYC, 
CEC 
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realista, y realizar 
composiciones que 
así lo muestren. 

  5.2.  Realiza composiciones 
que transmiten 
emociones y conceptos 
conforme a unos 
objetivos y utilizando 
diferentes recursos y 
lenguajes, tanto 
abstractos como 
figurativos. 

CCL, 
CAA, 

CSYC, 
CEC 

  6.  Reconocer la 
importancia de los 
conceptos en las 
obras artísticas a 
partir del siglo XX, 
tanto en los 
procesos como en 
la recepción por 
parte del 
espectador. 

  6.1.  Analiza obras 
contemporáneas, 
descubriendo sus 
significados y conceptos. 

CCL, 
SIEP, 
CEC 

  6.2.  Crea conforme a unos 
objetivos de 
significación de la 
imagen. 

CCL, 
SIEP, 
CEC 

  7.  Reconocer la 
influencia de la 
reproductibilidad 
técnica en la 
valoración de los 
conceptos y la 
expresión por 
encima de la 
factura manual. 

  7.1.  Reflexiona y evalúa 
oralmente y por escrito 
los procesos creativos 
por su concepto y 
expresividad, más allá de 
la manualidad y 
reproductibilidad. 

CCL, 
SIEP 

  7.2.  Crea composiciones 
conforme a unos 
objetivos, utilizando 
procesos creativos y 
reflexivos. 

CCL, 
SIEP 

  8.  Comprender y 
utilizar de manera 
adecuada los 
lenguajes visual y 
audiovisual con 
distintas funciones, 
valorando la 
aportación de las 
tecnologías 
digitales. 

  8.1.  Diseña, solo y en equipo, 
mensajes visuales y 
audiovisuales con 
distintas funciones 
utilizando las nuevas 
tecnologías, y valora de 
manera crítica los 
resultados. 

CCL, 
CMCT, 

CD, 
SIEP 

  8.2.  Valora y analiza 
composiciones 
multidisciplinares de 
manera adecuada. 

CCL, 
CMCT, 

CD, 
SIEP 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Identifica y contextualiza objetos 
culturales de distintas épocas por sus 
características plásticas. 

  1.2.  Reconoce y valora los objetos 
culturales como testigos de una época, 
de un modo de pensar y de un concepto 
de arte específico. 

-  Reflexión del LA “Recorriendo la historia del 
arte” sobre la importancia testimonial de los 
objetos culturales de épocas pasadas. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Dos besos ¿parecidos?”, para 
descubrir similitudes en obras artísticas de 
diferentes contextos. 

-  Reflexión del LA “La prehistoria” sobre el 
origen de la cultura y los objetos que lo 
testimonian. 

-  Actividad del LA “Mi amuleto”, para crear 
un amuleto identificativo de la propia 
personalidad. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Más allá de Europa”, para reconocer 
las diferencias evolutivas entre continentes. 

-  Actividad 1 del CA: Antes de la escritura. 
  2.1.  Entiende la belleza como valor estético 

fruto de una cultura. 
  2.2.  Disfruta, reconoce y aplica 

características estéticas en los objetos y 
en las propias creaciones.  

-  Reflexión del LA “El arte clásico”, del LA 
sobre los orígenes del concepto de belleza en 
las antiguas Grecia y Roma. 

-  Actividad del LA “Realiza un relieve en 
barro”, para experimentar la práctica del 
modelado en relieve al modo clásico. 

-  Actividad 2 del CA: Un mural clásico. 
  3.1.  Valora la expresión del poder y la 

narratividad de una imagen atendiendo 
a sus elementos y a su contexto. 

  3.2.  Distingue y crea imágenes siendo 
consciente de la relación entre 
significado y características formales. 

-  Reflexión del LA “La Edad Media” sobre el 
valor simbólico del arte, asociado al poder y 
a la narración. 

-  Actividad “Miniaturas”, para comprender y 
desarrollar el carácter narrativo de la 
ilustración de pequeñas dimensiones. 

-  Actividad 3 del CA: El poder de la imagen. 
  4.1.  Reconoce el valor del arte para 

difundir valores propios del 
humanismo y de la ciencia. 

  4.2.  Valora la importancia de la 
investigación en los procesos artísticos. 

-  Reflexión del LA “La Edad Moderna” sobre 
la importancia del humanismo en el arte de la 
Edad Moderna. 

-  Reflexión del LA sobre la curiosidad para no 
confundir “arte moderno” con “Edad 
Moderna”. 

-  Actividad del LA “La Edad moderna en mi 
entorno” de búsqueda de información sobre 
edificios de los siglos XV al XVIII en el 
entorno. 
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-  Búsqueda de información y debate sobre la 
curiosidad del LA “Inventos de la Edad 
Moderna”, para descubrir la relación entre el 
arte de la época y los inventos. 

  5.1.  Valora la capacidad de las creaciones 
artísticas de expresar emociones y 
desarrollar conceptos más allá de la 
representación. 

  5.2.  Realiza composiciones que transmiten 
emociones y conceptos conforme a 
unos objetivos y utilizando diferentes 
recursos y lenguajes, tanto abstractos 
como figurativos. 

-  Reflexión del LA “El Romanticismo y la 
realidad” acerca de las nuevas metas del arte 
en el siglo XIX. 

-  Búsqueda de información sobre la curiosidad 
del LA “¿Dónde están los personajes?” sobre 
los primeros paisajes. 

-  Actividad del LA “La historia de un 
sentimiento”, para analizar la representación 
de un estado emocional a lo largo de la 
historia y realizar una interpretación propia. 

-  Actividad 5 del CA: La emoción irrumpe en 
el arte. 

  6.1.  Analiza obras contemporáneas, 
descubriendo sus significados y 
conceptos. 

  6.2.  Crea conforme a unos objetivos de 
significación de la imagen. 

-  Reflexión del LA “El concepto como materia 
prima”, para comprender la importancia de la 
idea en el arte actual. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “No entiendo nada”, para aprender a 
interpretar y apreciar obras de arte. 

-  Actividad del LA “El arte como revelación”, 
para crear un mensaje visual con una 
intención. 

-  Actividad 6 del CA: El arte como idea. 
  7.1.  Reflexiona y evalúa oralmente y por 

escrito los procesos creativos por su 
concepto y expresividad, más allá de la 
manualidad y reproductibilidad. 

  7.2.  Crea composiciones conforme a unos 
objetivos, utilizando procesos creativos 
y reflexivos. 

-  Reflexión del LA “La reproductibilidad 
técnica” sobre la influencia en el concepto de 
arte de la irrupción de las nuevas tecnologías. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Apropiacionismo” acerca de las 
obras de arte creadas a partir de otras 
imágenes. 

-  Reflexión del LA “La creación: del objeto al 
concepto” sobre el concepto de arte hoy día y 
de manera individual. 

-  Actividad del LA “Los materiales como 
protagonistas”, para realizar una composición 
con texturas. 

-  Actividad del LA “Releer a los clásicos”, 
para componer remezclando imágenes. 

-  Actividad 4 del CA: Un mundo moderno. 
  8.1.  Diseña, solo y en equipo, mensajes 

visuales y audiovisuales con distintas 
funciones utilizando las nuevas 
tecnologías, y valora de manera crítica 
los resultados. 

  8.2.  Valora y analiza composiciones 
multidisciplinares de manera adecuada. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Apropiacionismo” acerca de las 
obras de arte creadas a partir de otras 
imágenes. 

-  Actividad del LA “Releer a los clásicos”, 
para componer remezclando imágenes. 

-  Reflexión del LA “La interdisciplinariedad y 
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las nuevas tecnologías” sobre obras artísticas 
creadas con nuevas tecnologías. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Todos somos artistas” acerca del arte 
creado tecnológicamente. 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Comprender el sentido de los 

mensajes artísticos en su 
contexto. 

Interpreta diferentes códigos 
artísticos en su contexto. 

Expresarse con corrección 
utilizando vocabulario 
adecuado. 

Se comunica y expresa 
utilizando vocabulario y 
términos propios del campo 
del arte. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Manejar conocimientos 
técnicos. 

Conoce diferentes procesos y 
técnicas artísticas. 

Realizar análisis objetivos en 
la comprensión del arte. 

Interpreta y deduce de 
manera objetiva relaciones de 
significado en las obras de 
arte. 

Competencia digital. Emplear distintas fuentes 
para la búsqueda de 
información. 

Utiliza distintas fuentes de 
Internet para saber más. 

Actualizar el conocimiento 
sobre el uso de las nuevas 
tecnologías para el trabajo 
artístico. 

Conoce artistas que utilizan 
medios digitales, 
descubriendo sus 
potencialidades para la 
creación artística. 

Aprender a aprender. Planificarse y seguir los 
pasos establecidos para la 
consecución de los objetivos. 

Sabe organizarse y llevar a 
cabo la tarea. 

Desarrollar estrategias que 
favorezcan la comprensión 
rigurosa de los contenidos. 

Elabora mapas visuales. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Desarrollar capacidad de 
diálogo aceptando la 
diversidad. 

Reconoce los valores de las 
distintas manifestaciones 
artísticas y los respeta. 

Conocer actividades humanas 
adquiriendo idea de la 
realidad histórica y sus 
implicaciones sociales. 

Observa cómo las 
manifestaciones artísticas 
responden a su realidad 
social. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Mostrar iniciativa personal 
para iniciar o promover 
acciones nuevas.  

Muestra iniciativa para 
experimentar nuevos 
procesos de creación. 
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Encontrar nuevas y 
divergentes posibilidades de 
conocimientos. 

Descubre nuevas 
posibilidades artísticas. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Apreciar los valores 
culturales de las diferentes 
manifestaciones artísticas.  

Conoce estilos, artistas y 
obras de arte de distintas 
culturas y momentos 
históricos, disfrutando de 
ellos. 

Mostrar respeto hacia el 
patrimonio cultural mundial.  

Reconoce las diferencias 
entre formas artísticas, 
mostrando respeto ante ellas. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables 
(RF)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos de manera general en la 

unidad. Motivamos al alumnado y conocemos las ideas previas. Podemos utilizar un recurso 
complementario: un texto literario, audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas utilizando el esquema de la 
unidad de la PD. Así conocemos las posibles dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, tanto para enriquecer nuestro 
portfolio como para compartir con los demás, una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de los alumnos y las alumnas. 

Tarea 2: Bloque 1. Recorriendo la historia del arte. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos aprovechando recursos 

digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Recorriendo la historia del 

arte. 
-  La creación: del objeto al 

concepto. 
 

Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  Dos besos ¿parecidos?. 
-  Mi amuleto. 
-  Mas allá de Europa. 
-  Realiza un relieve en barro. 
-  Bajo, medio y alto (relieve). 
-  Miniaturas. 
-  La Edad Moderna en mi entorno. 
-  Edad Moderna y arte moderno. 
-  Investiga (inventos). 
-  ¿Dónde están los personajes?. 
-  Los materiales como protagonistas. 
-  Apropiacionismo. 
-  Releer a los clásicos. 
-  No entiendo nada. 
-  Todos somos artistas. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  La historia de un sentimiento. 
-  El arte como revelación. 

 
Actividades finales: 
-  Nuestro mapa visual de la historia. 

Técnica: impresión digital, cartulina, 
rotuladores. 

-  Re-pensar-representar una idea. 
Técnica: mixta. 

 
Actividades complementarias del CA 
-  Antes de la escritura. 
-  Un mural clásico. 
-  El poder de la imagen. 
-  Un mundo moderno. 
-  La emoción irrumpe en el arte. 
-  El arte como idea. 
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-  Debatimos sobre la evolución del concepto de arte y cultura. 

-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “La historia de un sentimiento”. 

-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y los conceptos. 

-  Buscamos la información y experimentamos las propuestas “Curiosidad” y “Laboratorio”. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades relacionadas con la historia del arte y la 

creación de objetos. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 

-  Como actividades complementarias se proponen las actividades 2 y 3 del CA. 

Tarea 4: Bloque 2. La creación: del objeto al concepto. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos aprovechando recursos 

digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 

-  Buscamos ejemplos de obras artísticas contemporáneas en el entorno. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 

-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “El arte como revelación”. 
-  Ponemos en común los resultados. 

-  Como actividad complementaria se propone la actividad 6 del CA: “El arte como idea”. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 

-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y experimentamos las propuestas “Curiosidad” y “Laboratorio”. 

-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades sobre el concepto de arte. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 

-  Como actividades complementarias se proponen las actividades 4 y 5 del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Nuestro mapa visual de la historia. 

-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 

-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad en grupo y se comenta. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Re-pensar-representar una idea. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales necesarios. 

-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 

-  Se realiza la actividad individualmente. 
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-  Se comenta en grupo. 

 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación de competencias”, 

hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa conceptual o esquema de la unidad revisando 
el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la unidad presentando como 
ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  

En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias metodológicas. Además, en el libro 
del profesor (PD) se concretan orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje del alumnado y los 

recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas previstas y los materiales 

necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) utilizando diferentes soportes 

e incidiendo en el uso de la imagen y en la expresión multimedia (oral, visual y otras). 
-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión tanto individual como en 

grupo. 
-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras propuestas por el profesor). 
-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y lo que se quiere conocer, 

así como de los procesos de trabajo tanto individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de ella. 
-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  

Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos del área de 
Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 

-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos estudiados utilizando los recursos 

digitales disponibles. 

-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
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9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) reflexionando sobre 

cuestiones en torno a la unidad y a las competencias desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en 
cuenta que el conocimiento no está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para 
seguir avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar atendiendo a sus intereses y 
criterios de calificación que establezca. En todo caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada 
actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10%)  La historia de un sentimiento. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10%) El arte como revelación. 

Actividad final 1 (25%) Nuestro mapa visual de la historia. 

Actividad final 2 (25%) Re-pensar-representar una idea. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades relacionadas con la historia del arte y 
con el concepto de arte en la actualidad. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
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Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Abarcar el horizonte. 

Descripción de la unidad 
En esta unidad tratamos del espacio no solo como lugar en el que habitamos y 
transitamos, sino además entendido como espacio de socialización y 
construcción cultural, abarcando tanto la arquitectura como el urbanismo y su 
relación con la naturaleza, de los que el arte ofrece una mirada estética y ética. 
Conocemos la perspectiva cónica, como herramienta para proyectar, y otras 
formas de representar el espacio, así como temas relacionados con el diseño 
arquitectónico y, en espacial, con la sostenibilidad. Nos planteamos no solo 
cómo es el espacio donde vivimos, trabajamos y nos relacionamos, sino 
además cómo es el mundo, el lugar en el que queremos vivir. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 

Unidad 7 
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-  Aprendemos: 
-  Textos de portada y bloques de contenido:  

-  Proyectar y construir: trata del diseño de los espacios tanto públicos 
como privados y se presentan la perspectiva cónica y otros sistemas para 
su representación. 

-  Espacio, arte y naturaleza: reflexiona sobre la necesidad de armonía entre 
construcción y naturaleza. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con Eduardo Chillida, por su concepto 
del espacio vacío, de la escultura abierta que permite la mirada desde 
dentro, hacia el horizonte. A lo largo de la unidad vemos arquitectos, 
proyectos de transformación de ciudades imaginativas, obras relacionadas 
con elementos naturales, y acabamos con los proyectos renovadores del 
arquitecto Santiago Cirugeda y el diseñador Jacques Fresco. 

-  Creamos: Como actividades principales se proponen: 
-  Proyecto urbanístico para mi calle.  
-  La ciudad ideal. 

-  Reflexionamos: ¿Cómo se puede mejorar la apariencia de la calle, barrio o 
ciudad? ¿Cómo se puede conseguir que los espacios sean más sostenibles? 
¿Disfrutas al dibujar plantas, árboles, paisajes…, o al fotografiarlos? Estas 
cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Eres capaz de reflexionar sobre cómo es tu espacio vital y cómo te 

gustaría que fuera? 
-  ¿Eres capaz de llevar a cabo alguna intervención para transformar el lugar 

donde vives en uno mejor? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad se persigue que los alumnos 
y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Demarcación de espacios mediante instalaciones artísticas, construcciones 

escultóricas o arquitectónicas. 
-  Tipos de espacios: ocupación e intervención. 
-  Diseño y construcción de espacios. 
-  Sistemas para representar el espacio de manera objetiva. 
-  Elementos de la perspectiva cónica y fundamentos del sistema. 
-  Representación de sólidos sencillos en perspectiva cónica frontal y oblicua. 
-  La configuración de las ciudades y los espacios comunes. 
-  La evolución de las ciudades y la necesidad de innovar con imaginación. 
-  Construcción y sostenibilidad: materiales y aprovechamiento de recursos; 

espacios verdes frente a la aglomeración urbana. 
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Temporalización: 
Abril:     
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Disfrutar de los espacios, tanto los naturales como los construidos, valorando 

sus dimensiones estéticas, de uso y de sostenibilidad. 
-  Proyectar la construcción o la intervención de espacios siguiendo criterios 

estéticos y éticos: de integración con el entorno, responsabilidad 
medioambiental y utilidad social. 

Específicos: 
-  Distinguir diferentes tipos de construcciones y formas de intervenir el 

espacio en relación con su contexto, reconociendo valores estéticos y 
funcionales característicos. 

-  Valorar la utilidad de los sistemas de representación para proyectar, construir 
o intervenir espacios. 

-  Conocer los principales elementos de la perspectiva cónica y los 
fundamentos de este sistema de representación. 

-  Representar sólidos sencillos en perspectiva cónica frontal y oblicua. 
-  Reconocer y valorar críticamente la evolución de las ciudades en su 

estructura y configuración para adaptarse a los hábitos y las necesidades de 
sus habitantes, descubriendo la necesidad de innovar en su diseño y 
construcción. 

-  Reflexionar sobre las relaciones entre espacio interior y exterior, 
comprendiendo el valor de la arquitectura y su integración con la naturaleza 
para la mejora de la calidad de vida urbana. 

-  Ser conscientes de la importancia del uso de materiales y el aprovechamiento 
de recursos al proyectar el diseño, la intervención de un espacio y la 
construcción. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    

 

-  La observación del 
entorno. Tipos de 
espacios: 
configuración, 
ocupación e 
intervención. 

-  Organizar, diseñar y 
construir espacios. 

-  La representación del 
espacio.  

-  Elementos de la 
perspectiva cónica y 
fundamentos del 
sistema. 

-  Representación de 
sólidos sencillos en 
perspectiva cónica 
frontal y oblicua. 

-  Espacios comunes: la 
configuración de las 
ciudades según los 
hábitos de ocio y 
consumo.  

-  Espacio, arte y 
naturaleza: salud y 
responsabilidad.  

-  Demarcación de 
espacios interiores y 
exteriores mediante 
instalaciones, 

  1.  Reconocer el espacio 
como medio de disfrute 
estético. 

  1.1.  Observa y disfruta los 
valores estéticos del 
entorno. 

CCL,  
CSYC 

  2.  Explorar las 
posibilidades del 
espacio como medio 
artístico utilizando 
recursos plásticos y 
visuales. 

  2.1.  Experimenta 
reconociendo las 
cualidades plásticas y 
visuales en el diseño,  
construcción e 
intervención de espacios 
y objetos 
tridimensionales. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
SIEP 

  3.  Identificar tipos de 
espacios diferenciando 
características 
funcionales y 
comprendiendo que 
afectan a su diseño, 
construcción e 
intervención. 

  3.1.  Analiza distintos usos y 
funciones de los 
espacios. 

CCL,  
CSYC,  
CEC 

  3.2.  Aplica valores estéticos 
y funcionales a espacios 
y construcciones 
tridimensionales.  

CCL,  
CSYC,  
CEC 

  4.  Conocer diferentes 
sistemas de 
representación 
valorando sus 
utilidades. 

  4.1.  Conoce sistemas de 
representación del 
espacio y los utiliza para 
proyectar y 
contextualizar diseños 
tridimensionales. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

  4.2.  Conoce fundamentos de 
la perspectiva cónica y 
representa volúmenes 
sencillos por medio de 
ella. 

CCL,  
CMCT,  

CD 



 
 

 
235 

construcciones 
escultóricas o 
arquitectónicas. 

-  Aglomeración urbana 
y espacios verdes: 
equilibro entre 
arquitectura y 
naturaleza. 

-  Construcción y 
ecología: uso de 
materiales y 
aprovechamiento de 
recursos.  

 
 
-  La evolución de las 

ciudades y la 
necesidad de 
innovación y 
creatividad. 

 

  5.  Comprender las 
necesarias relaciones de 
los espacios que 
habitamos con la 
naturaleza y las 
posibilidades para su 
mejora. 

  5.1.  Reflexiona sobre las 
necesidades de 
integración de la 
naturaleza en espacios y 
construcciones, 
analizando e 
identificando criterios de 
sostenibilidad y eco-
eficiencia. 

CCL,  
CMCT,  
CAA 

  5.2.  Explora las posibilidades 
expresivas de los 
elementos y materiales 
naturales para la mejora 
del entorno. 

CCL,  
CMCT,  
CAA 

  6.  Mostrar una actitud 
crítica y responsable 
ante el diseño, la 
intervención y la 
construcción de 
espacios. 

  6.1.  Organiza y proyecta 
diseños, intervenciones y 
construcciones 
espaciales con actitud 
crítica y responsabilidad 
social y medioambiental, 
atendiendo a las 
necesidades de uso y 
consumo. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
SIEP 

  7.  Valorar obras 
volumétricas y 
espaciales en su 
contexto histórico y 
sociocultural. 

  7.1.  Conoce distintos tipos de 
obras y construcciones 
volumétricas y 
espaciales y las valora en 
su contexto. 

CCL,  
CEC 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Observa y disfruta los valores estéticos 
del entorno. 

-  Reflexión del LA “Proyectar y construir” 
sobre los espacios que recorremos y 
habitamos y sobre la configuración de las 
ciudades. 

-  Reflexión del LA “Espacio exterior e 
interior”. 

  2.1.  Experimenta reconociendo las 
cualidades plásticas y visuales en el 
diseño, construcción e intervención de 
espacios y objetos tridimensionales. 

-  Actividad del LA “¿Cómo es tu entorno?” 
para realizar fotografías que describan los 
espacios más próximos. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Intervenir y ocupar el espacio” sobre 
formas comunitarias de diseñar espacios de 
reunión y la actividad para proyectar o 
transformar un espacio. 

  3.1.  Analiza distintos usos y funciones de 
los espacios. 

  3.2.  Aplica valores estéticos y funcionales a 
espacios y construcciones 
tridimensionales.  

-  Reflexión del LA “Tipos de espacios: lugares 
de ocio” acerca del diseño de los distintos 
espacios. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Intervenir y ocupar el espacio”. 

-  Actividad del LA “Jardín vertical” para 
realizar un espacio vegetal con objetos 
reciclados y plantas. 

-  Actividad 2 del CA: Una escultura en espacio 
abierto. 

-  Actividad 5 del CA: Recrea la naturaleza. 
-  Actividad 6 del CA: Arquitectura y ecología. 

  4.1.  Conoce sistemas de representación del 
espacio y los utiliza para proyectar y 
contextualizar diseños 
tridimensionales. 

  4.2.  Conoce fundamentos de la perspectiva 
cónica y representa volúmenes 
sencillos por medio de ella. 

-  Reflexión del LA “Organizar, diseñar y 
construir espacios”, que valora para ello el 
uso de sistemas de representación, en la 
proyección urbanística y arquitectónica. 

-  Explicación del LA de los distintos sistemas 
de representación y los fundamentos y 
elementos de la perspectiva cónica. 

-  Actividades del LA: “Toma las medidas y 
reorganízalo”, “Represento en perspectiva 
cónica frontal y oblicua” y “Prueba… a ojo y 
mano alzada”. 

-  Actividad 1 del CA: Representa el espacio. 
-  Actividad 2 del CA: Una escultura en espacio 

abierto. 
-  Actividad 3 del CA: ¿Quién construye mi 



 
 

 
237 

ciudad? 

  5.1.  Reflexiona sobre las necesidades de 
integración de la naturaleza en 
espacios y construcciones, analizando 
e identificando criterios de 
sostenibilidad y eco-eficiencia. 

  5.2.  Explora las posibilidades expresivas de 
los elementos y materiales naturales 
para la mejora del entorno. 

-  Reflexión del LA “Espacio, arte y 
naturaleza” acerca de la configuración del 
entorno natural, la intervención en él del 
hombre y la mirada del arte hacia este 
conflicto. 

-  Actividad del LA “Orden y caos” para crear 
composiciones con elementos naturales del 
entorno. 

-  Actividad del LA “Desde mi ventana” para 
analizar con fotografías los paisajes 
exteriores vistos desde el interior. 

-  Reflexión del LA “Arquitectura y 
vegetación” sobre la necesidad de introducir 
la naturaleza en la ciudad. 

-  Reflexión sobre la curiosidad del LA 
“¿Cuánto cuesta una planta? ¿Qué nos 
aporta?” para reflexionar sobre los beneficios 
de las plantas y documentar la importancia 
afectiva de la vegetación en espacios 
interiores. 

-  Reflexión del LA “Espacios ecológicos y 
sostenibles” acerca de la necesidad de 
equilibrar la arquitectura y la naturaleza. 

-  Reflexión y comentarios sobre la curiosidad 
del LA “Naturaleza y salud” sobre los 
beneficios de caminar por la naturaleza y la 
Actividad “Dibujar plantas”. 

  6.1.  Organiza y proyecta diseños, 
intervenciones y construcciones 
espaciales con actitud crítica y 
responsabilidad social y 
medioambiental, atendiendo a las 
necesidades de uso y consumo. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA sobre la accesibilidad de los espacios. 

-  Actividad 6 del CA: Arquitectura y ecología. 
-  Reflexión sobre la curiosidad del LA 

“Proyectar pensando en el futuro” acerca de 
la búsqueda de soluciones para los residuos 
urbanos. 

-  Actividad “Jardín vertical” para realizar un 
espacio vegetal con objetos reciclados y 
plantas. 

  7.1.  Conoce distintos tipos de obras y 
construcciones volumétricas y 
espaciales y las valora en su contexto. 

-  Reflexión del LA “Tipos de espacios: lugares 
de ocio” acerca del diseño de los distintos 
espacios. 

-  Búsqueda y comentarios sobre la curiosidad 
del LA sobre las distintas maneras de diseñar, 
ocupar y crear espacios. 

-  Actividad del LA “¿Cómo es tu entorno?” 
para realizar fotografías que describan los 
espacios urbanos más próximos. 

-  Reflexión del LA “Imaginación e 
innovación” acerca de los cambios que se 
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producen en las ciudades en distintas épocas. 
-  Actividad 4 del CA: Transforma tu entorno. 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 

   
Comunicación lingüística.  Expresarse con corrección 

utilizando vocabulario 
adecuado. 

Dialoga de cuestiones 
espaciales expresándose 
adecuadamente y utilizando 
vocabulario apropiado. 

Comprender significados 
según el contexto. 

Observa e interpreta la 
realidad teniendo cuenta su 
entorno. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Manejar conocimientos sobre 
ciencia y tecnología para 
comprender lo que nos rodea. 

Interpreta imágenes de 
contenido técnico 
profundizando en el 
conocimiento de aspectos 
espaciales de la realidad. 

Aplicar reglas y estrategias. Utiliza normas estandarizadas 
para la representación 
objetiva del espacio. 

Competencia digital. Conocer herramientas 
digitales para la construcción 
de conocimiento. 

Valora la utilidad de los 
recursos digitales para 
comprender fundamentos de 
percepción espacial. 

Utilizar herramientas 
digitales para la construcción 
de conocimiento. 

Utiliza herramientas digitales 
para conocer y reflexionar 
sobre los espacios. 

Aprender a aprender. Gestionar recursos para el 
aprendizaje. 

Comprende la necesidad de 
sistematizar y estructurar la 
representación del espacio.  

Aplicar estrategias de 
resolución de problemas.  

Maneja estrategias para la 
resolución de problemas de 
estética y funcionabilidad de 
los espacios. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Valorar la importancia de 
conocer el contexto para 
comprender la realidad 
sociocultural. 

Conoce diversos diseños y 
construcciones espaciales que 
permiten reflexionar sobre la 
realidad sociocultural en la 
que se encuentran. 

Involucrarse en la mejora 
social. 

Aporta ideas propias para la 
mejora del entorno de manera 
responsable social y 
medioambientalmente. 
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Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Asumir responsabilidad 
social y medioambiental. 

Reflexiona y se posiciona con 
actitud crítica ante las 
relaciones entre espacio, 
hábitos y sostenibilidad. 

Participar activamente, 
coordinándose con los otros 
en el trabajo en grupo. 

Desarrolla el trabajo que le 
corresponde participando 
activamente en el grupo. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Mostrar respeto hacia el 
patrimonio.  

Conoce y valora elementos 
espaciales del patrimonio y 
de manifestaciones artísticas 
y creativas de su localidad. 

Apreciar el arte como fuente 
de riqueza personal y 
cultural. 

Se implica en proyectos 
artísticos disfrutando de las 
posibilidades del espacio 
como medio de 
enriquecimiento. 

 

6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables 
(RF)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Proyectar y construir. 
-  Espacio, arte y naturaleza. 
 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  Espacios accesibles. 
-  Dibujar y reorganizar la planta de 

un espacio. 
-  Representar en perspectiva cónica 

frontal. 
-  Representar en perspectiva cónica 

oblicua. 
-  Prueba… a ojo y a mano alzada.  
-  Intervenir y ocupar el espacio. 
-  Desde mi ventana. 
-  Distintas maneras de diseñar, 

ocupar y crear espacios. 
-  ¿Cuánto cuesta una planta? 
-  Naturaleza y salud. 
-  Jardín vertical. 

Actividades intermedias más 
significativas: 

-  ¿Cómo es tu entorno? 
-  Orden y caos. 

 
Actividades finales: 

-  Proyecto urbanístico para mi calle. 
Técnica: dibujo y diseño. 

-  La ciudad ideal. Técnica: dibujo, 
diseño y construcción de maqueta. 

 
Actividades complementarias del CA: 

-  Representa el espacio. 
-  Proyecta una escultura en un espacio 

abierto. 
-  ¿Quién construye mi ciudad? 
-  Transforma tu entorno. 
-  Recrea la naturaleza. 
-  Arquitectura y ecología. 
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Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumnado y conocemos las 
ideas previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos y las alumnas. 

Tarea 2: Bloque 1. Proyectar y construir. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque. Reflexionamos y 

discutimos sobre la importancia de los espacios en nuestras vidas y cómo nos 
relacionamos con ellos. 

-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “¿Cómo es tu 

entorno?”. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos.  
-  Mostramos con ejemplos prácticos la necesidad de conocer y comprender 

sistemas de representación objetiva del espacio y sus distintas utilidades. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las “Curiosidades” 

propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades sobre diseño de 

espacios, junto a ejercicios sobre el espacio y la perspectiva. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
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-  Como actividades complementarias realizamos "Representa el espacio", 
"Proyecta una escultura en un espacio abierto" y “Transforma tu entorno” del 
CA. 

Tarea 4: Bloque 2. Espacio, arte y naturaleza. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Buscamos ejemplos sobre la transformación del espacio natural a manos del 

hombre. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las “Curiosidades” 

propuestas. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Orden y caos”. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las “Curiosidades” 

propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades sobre relaciones 

entre naturaleza, espacios, ecología y arte. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividades complementaria realizamos "Recrea la naturaleza" y 

"Arquitectura y ecología" del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Proyecto urbanístico para mi 
calle. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro y se puede proponer 

buscar información complementaria en casa. 
-  Se realiza la actividad individualmente. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: La ciudad ideal. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
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-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. 
-  Buscamos información y reflexionamos sobre la “Curiosidad” propuesta y lo 

aplicamos al diseño de la ciudad. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria en casa. 
-  Se realiza la actividad en grupo. 
 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las mejores tareas realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 
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-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 
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ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10%)  ¿Cómo es tu entorno? 

Actividad intermedia Bloque 2 (10%) Orden y caos. 

Actividad final 1 (25%) Proyecto urbanístico para mi calle. 

Actividad final 2 (25%) La ciudad ideal. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades intermedias sobre la perspectiva, el 
diseño y la construcción de espacios y las 
relaciones del hombre con la naturaleza y el arte. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
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-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 
individuales? 

 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Diseñar el mundo. 

Descripción de la unidad 
En esta unidad profundizamos sobre el poder de los medios; tratamos de la 
capacidad de la publicidad para influir en los hábitos cotidianos y fomentar el 
consumo, pero también para difundir valores positivos y promover cambios. 
Esto nos lleva a repensar el mundo que habitamos, creyendo que es posible 
diseñar el futuro. Por eso, tratamos en primer lugar las estrategias que utiliza la 
publicidad para contrastar después con modos de hacer artísticos que 
reaccionan con los mismos medios y recursos buscando la reflexión, la crítica 
y el activismo social. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  

Unidad 8 
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-  Vender/publicitar: conocemos recursos y estrategias de la publicidad, 
analizamos anuncios y estrategias de venta. 

-  Creatividad y futuro: vemos propuestas de artistas y diseñadores para 
encontrar la sostenibilidad en el sistema económico y de producción. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con la artista conceptual y reivindicativa 
Jenny Holzer. A lo largo de la unidad observamos anuncios, así como 
artistas pop que utilizan la publicidad como referencia y otros más 
activistas; y acabamos con Antoni Muntadas, por su crítica a los medios de 
comunicación, y con Sue Webster y Tim Noble, que trabajan con la basura 
como reacción al consumismo en el que nos envuelve la publicidad. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  La campaña publicitaria. 
-  Vídeo-currículo. 

-  Reflexionamos: ¿Qué nos venden los medios? ¿Cómo lo hacen? ¿Para qué 
sirve conocer los elementos del lenguaje visual en publicidad? ¿Sabrías 
venderte? Estas cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Eres capaz de ser tu mismo, no caer en el consumismo y ser crítico con la 

publicidad?  
-  ¿Eres capaz de defender tus ideas, de vender un mundo mejor, de 

convencer a los otros de la necesidad de transformación y evolución con 
propuestas artísticas? 

 
A través de las actividades propuestas en la unidad se persigue que los alumnos 
y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos:  
-  El concepto de publicidad y su capacidad para crear necesidades. 
-  Los objetivos y recursos publicitarios (AIDAS). 
-  Estrategias y estilos narrativos en publicidad. 
-  El análisis de la publicidad. 
-  La difusión según los distintos canales y soportes. 
-  Los elementos de composición y diseño tipográfico conforme a unos 
objetivos. 
-  Características del spot publicitario. 
-  La publicidad como creadora de personajes y mundo ideales, ficticios. 
-  Los efectos del consumismo. Residuos y reciclaje. 
-  Artivismo: el arte como acción social. 
-  La contrapublicidad: publicidad para difundir valores y criticar la publicidad. 
-  El uso de Internet y las redes sociales para la difusión. 
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Temporalización: 
Mayo:         

 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Conocer recursos y estrategias publicitarias para no caer en el consumismo y 

ser crítico con la publicidad. 
-  Conocer el artivismo y aprender a utilizar el arte como herramienta para la 

concienciación y la crítica social. 
Específicos: 
-  Conocer el concepto de publicidad y su capacidad para crear necesidades. 
-  Distinguir y aplicar objetivos y recursos publicitarios (AIDAS). 
-  Diferenciar estrategias y estilos narrativos en publicidad. 
-  Analizar diferentes formatos en publicidad. 
-  Conocer distintos canales y soportes que utiliza la publicidad.  
-  Utilizar elementos de composición y diseño tipográfico conforme a unos 

objetivos. 
-  Conocer las características y analizar los elementos del spot publicitario. 
-  Reconocer la publicidad como creadora de personajes y mundos ficticios. 
-  Reflexionar sobre la influencia de la publicidad: el consumismo y la 

necesidad de cambiar de hábitos. 
-  Valorar el artivismo como arte y acción social. 
-  Conocer la contrapublicidad para difundir valores y criticar la publicidad. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    

 

-  Concepto de 
publicidad: su 
capacidad para crear 
necesidades. 

-  Elementos de 
composición y diseño 
tipográfico.  

-  Objetivos y recursos 
publicitarios basados 
en AIDAS. 

-  Estrategias narrativas 
en publicidad. 

-  La difusión de la 
publicidad según los 
distintos canales y 
soportes.  

-  Análisis de anuncios. 
-  Características del 

spot publicitario. 
-  Personajes y mundos 

ficticios. 
-  Influencia de la 

publicidad: 
consumismo y 
cambio de hábitos. 

-  Artivismo: el arte 
como acción social. 

-  Contrapublicidad.  

  1.  Conocer el concepto de 
publicidad y su función 
comunicativa, siendo 
consciente de su 
influencia en hábitos 
cotidianos. 

  1.1.  Identifica y analiza los 
componentes que 
intervienen en distintos 
actos de comunicación 
visual y audiovisual. 

CCL,  
CEC 

  1.2.  Reconoce los objetivos y 
fundamentos de la 
publicidad y su 
capacidad para crear 
necesidades. 

CCL,  
CEC 

  2.  Identificar los distintos 
elementos y aplicar 
esquemas compositivos 
en los mensajes 
visuales y 
audiovisuales. 

  2.1.  Identifica y analiza los 
elementos y esquemas 
compositivos presentes 
en los mensajes 
publicitarios visuales y 
audiovisuales. 

CCL,  
CEC 

  2.2.  Crea composiciones que 
transmiten emociones 
con un fin publicitario, 
utilizando los distintos 
elementos del lenguaje 
gráfico-plástico. 

CCL,  
CEC 

  3.  Distinguir los aspectos 
objetivos y subjetivos 
de la publicidad, 
identificando figuras 
retóricas y 
diferenciando aspectos 

  3.1.  Realiza una lectura 
objetiva de la publicidad 
identificando, 
clasificando y 
describiendo los 
elementos de esta. 

CCL,  
CSYC,  
CEC 



 
 

 
250 

-  El uso de Internet y 
las redes sociales para 
la difusión de 
mensajes. 

denotativos y 
connotativos. 

  3.2.  Analiza la publicidad y 
las imágenes 
publicitarias mediante 
una lectura subjetiva, 
identificando los 
elementos de 
significación narrativos y 
las herramientas visuales 
utilizadas, sacando 
conclusiones e 
interpretando su 
significado. 

CCL,  
CSYC,  
CEC 

  4.  Identificar, analizar y 
aplicar críticamente 
estrategias y recursos 
publicitarios. 

  4.1.  Analiza críticamente  
estrategias publicitarias. 

CCL,  
CMCT,  

CD 
  4.2.  Crea mensajes visuales y 

audiovisuales con una 
intención comunicativa 
utilizando recursos y 
estrategias publicitarios. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

  5.  Identificar canales de 
difusión, soportes y 
disciplinas utilizadas en 
publicidad, valorando 
las aportaciones de las 
tecnologías digitales 
para la elaboración de 
proyectos y 
documentos 
multimedia. 

  5.1.  Identifica y utiliza 
diferentes formatos 
adaptados a distintos 
canales y empleando 
recursos digitales de 
manera adecuada para 
llevar a cabo sus propios 
proyectos. 

CCL,  
CAA 

  6.  Conocer y aplicar 
métodos y procesos 
creativos en productos 
publicitarios y contra-
publicitarios. 

  6.1.  Elabora proyectos y 
documentos multimedia 
atendiendo a distintas 
fases de los procesos de 
creación y realización 
necesarios en el ámbito 
publicitario. 

CCL,  
CAA 

  7.  Mostrar una actitud 
crítica y responsable 
ante las necesidades de 
consumo creadas por la 
publicidad. 

  7.1.  Reflexiona críticamente 
sobre la publicidad 
ubicándola en su 
contexto y analizando su 
narrativa en relación con 
el mensaje. 

CCL,  
CD,  

CSYC,  
SIEP,  
CEC 

  7.2.  Se implica en la 
realización de mensajes 
contrapublicitarios y 
plantea acciones 
artivistas. 

CCL,  
CD,  

CSYC,  
SIEP,  
CEC 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Identifica y analiza los componentes 
que intervienen en distintos actos de 
comunicación visual y audiovisual. 

  1.2.  Reconoce los objetivos y fundamentos 
de la publicidad y su capacidad para 
crear necesidades.  

-  Reflexión del LA “Vender/publicitar” sobre 
el nacimiento de la publicidad. 

-  Reflexión del LA “Publicidad y deseo” 
acerca de la creación de necesidades por 
parte de la publicidad para incrementar el 
consumo. 

-  Reflexión del LA sobre la importancia de la 
creatividad en el mundo profesional 
publicitario. 

-  Actividad del LA “Necesito… nada” para 
reflexionar sobre el valor de las cosas y las 
necesidades que crea la publicidad. 

  2.1.  Identifica y analiza los elementos y 
esquemas compositivos presentes en los 
mensajes publicitarios visuales y 
audiovisuales. 

  2.2.  Crea composiciones que transmiten 
emociones con un fin publicitario, 
utilizando los distintos elementos del 
lenguaje gráfico-plástico.  

-  Reflexión del LA “Elementos de 
composición y tipografía” sobre modos de 
componer en publicidad con una finalidad 
comunicativa. 

-  Actividad del LA “Analizo carteles”, para 
identificar esquemas compositivos en 
anuncios publicitarios. 

-  Actividad del LA “Mi talega”, para crear 
una bolsa reivindicativa de tela que evite 
una de plástico. 

-  Actividad del LA para crear un 
contraanuncio a partir de un anuncio 
encontrado. 

-  Actividad 1 del CA: ¡Cuántos logos! 
-  Actividad 3 del CA: Componer para vender. 

  3.1.  Realiza una lectura objetiva de la 
publicidad identificando, clasificando y 
describiendo los elementos de esta. 

  3.2.  Analiza la publicidad y las imágenes 
publicitarias mediante una lectura 
subjetiva, identificando los elementos 
de significación narrativos y las 
herramientas visuales utilizadas, 
sacando conclusiones e interpretando su 
significado. 

-  Actividad del LA “Necesito… nada”, para 
reflexionar sobre el valor de las cosas a 
través del regalo. 

-  Actividad del LA “¿Entretenimiento o 
realidad?”, para reflexionar sobre los 
personajes habituales que vemos en la 
publicidad. 

-  Reflexión del LA “Creatividad y futuro”, 
acerca de la posibilidad de mejorar hábitos 
de consumo y contrarrestar el poder de la 
publicidad. 

-  Actividades de análisis publicitario. 
-  Reflexión del LA “Personajes y mundos 

ficticios”, acerca de cómo se inventan 
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personajes idílicos para incentivar el 
consumo. 

  4.1.  Analiza críticamente estrategias 
publicitarias. 

  4.2.  Crea mensajes visuales y audiovisuales 
con una intención comunicativa 
utilizando recursos y estrategias 
publicitarios.  

-  Actividad del LA “Y yo, ¿qué quiero?”, 
para analizar estrategias publicitarias y 
reflexionar sobre el consumo. 

-  Reflexión sobre las distintas estrategias que 
utiliza la publicidad. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre publicidad “subliminal” y encubierta. 

-  Actividad del LA “Expectativa”, para 
diseñar una estrategia de presentación de un 
producto creando expectativa. 

-  Reflexión del LA “Cuatro objetivos 
(AIDA), muchos recursos” sobre objetivos 
publicitarios, y curiosidad sobre la 
posibilidad de añadir la S de satisfacción. 

-  Actividad del LA “Analiza anuncios”, para 
detectar los cuatro objetivos AIDA. 

-  Reflexión del LA “Contrapublicidad”, 
acerca de la estrategias publicitarias 
utilizadas para contrarrestar los efectos de la 
publicidad. 

-  Actividad 2 del CA: Con estrategia. 
  5.1.  Identifica y utiliza diferentes formatos 

adaptados a distintos canales y 
empleando recursos digitales de manera 
adecuada para llevar a cabo sus propios 
proyectos. 

-  Reflexión del LA “Difusión: canales y 
soportes”, para diferenciar tipos de canales 
y soportes publicitarios. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad del LA 
“Merchandising”, para detectar ejemplos de 
publicidad en el punto de venta. 

-  Reflexión del LA “Un mundo mejor online” 
acerca del poder de las redes sociales y de 
Internet para promover cambios de hábitos 
positivos. 

  6.1.  Elabora proyectos y documentos 
multimedia atendiendo a distintas fases 
de los procesos de creación y  
realización necesarios en el ámbito 
publicitario. 

-  Reflexión del LA sobre los objetivos 
(AIDA), estrategias y recursos publicitarios. 

-  Reflexión del LA sobre las posibilidades 
del suspense en la publicidad y la 
publicidad subliminal y encubierta. 

-  Reflexión del LA sobre los elementos de un 
spot publicitario, los pasos para crear uno y 
la actividad sobre su análisis para 
comprender el proceso de creación. 

-  Actividad del LA “Cambia de hábitos”, 
para proponer proyectos artísticos que 
impliquen un cambio de hábitos. 

-  Actividades finales del LA. 
-  Actividades 2, 3 y 5 del CA. 
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  7.1.  Reflexiona críticamente sobre la 
publicidad ubicándola en su contexto y 
analizando su narrativa en relación con 
el mensaje. 

  7.2.  Se implica en la realización de 
mensajes contrapublicitarios y plantea 
acciones artivistas. 

-  Reflexión del LA “Artivismo” sobre la 
posibilidad de realizar propuestas artísticas 
beneficiosas para la comunidad. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad del LA “Consume hasta 
morir”. 

-  Actividad del LA “Cambia de hábitos”, 
para proponer proyectos artísticos que 
impliquen un cambio de hábitos. 

-  Reflexión del LA “Un mundo mejor online” 
acerca del poder de las redes sociales e 
Internet para promover cambios de hábitos 
positivos. 

-  Actividad 4 del CA: Un acto de 
“artivismo”. 

-  Actividad 5 del CA: Campañas para 
cambiar el mundo. 

-  Actividad 6 del CA: Un proyecto de futuro. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Expresarse adecuadamente. Argumenta y defiende sus 

posiciones. 

Mantener una actitud 
favorable hacia la 
comprensión de los mensajes. 

Interpreta de manera crítica 
mensajes publicitarios 
interesándose por 
comprenderlos. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Conocer procedimientos 
técnicos. 

Conoce y aplica recursos y 
estrategias publicitarias. 

Comprender e interpretar de 
manera ajustada la 
información. 

Comprende las estrategias 
publicitarias y analiza la 
publicidad. 

Competencia digital. Comprender los mensajes 
que vienen de los medios de 
comunicación. 

Comprende los mensajes 
publicitarios. 

Manejar herramientas 
digitales para conocer y 
elaborar obras propias. 

Crea y difunde mensajes 
utilizando recursos digitales. 

Aprender a aprender. Identificar potencialidades 
personales.  

Realiza su vídeo-currículo 
realzando sus 
potencialidades. 

Desarrollar estrategias para la 
comprensión. 

Analiza estrategias 
publicitarias y las aplica. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Conocer y concienciarse de la 
realidad social.  

Reflexiona sobre la 
influencia de la publicidad en 
nuestras vidas cotidianas. 

Involucrarse en la 
participación social. 

Crea mensajes artísticos de 
crítica y para la 
concienciación social. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Gestionar el trabajo del grupo 
coordinando tareas y tiempos. 

Trabaja en grupo 
coordinándose para conseguir 
los objetivos. 

Configurar una visión de 
futuro ambiciosa. 

Realiza una campaña 
publicitaria por un mundo 
mejor. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Actualizar su conocimiento 
sobre expresiones artísticas 
contemporáneas. 

Conoce manifestaciones de 
artivismo y contrapublicidad. 

Apreciar la creatividad y 
gustar de la estética en el 
ámbito cotidiano. 

Elabora sus trabajos 
valorando la creatividad y el 
sentido estético. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables 
(RF)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 
 
 

 
 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumnado y conocemos las 
ideas previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Vender/publicitar. 
-  Creatividad y futuro. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  Profesiones creativas en el mundo 
de la publicidad.  

-  Necesito… nada. 
-  AIDA(S). 
-  Publicidad subliminal. 
-  Creando expectativas. 
-  Analiza anuncios. 
-  Merchandising. 
-  Publicidad encubierta. 
-  Analizo carteles. 
-  Analizo un spot. 
-  ¿Entretenimiento o realidad? 
-  Estereotipos y publicidad. 
-  Mi talega. 
-  Consume hasta morir. 
-  Contra-anuncio. 
-  Un mundo mejor online. 
-  El mundo clásico como referente. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Y yo, ¿qué quiero? 
-  Cambia de hábitos. 

 
Actividades finales: 
-  La campaña publicitaria. Técnica: 

mixta. 
-  Vídeo-currículo. Técnica: vídeo. 

 
Actividades complementarias del CA: 
-  ¡Cuántos logos! 
-  Con estrategia. 
-  Componer para vender. 
-  Un acto de artivismo. 
-  Campañas para cambiar el mundo. 
-  Un proyecto de futuro. 
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-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos y las alumnas. 

-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA. 

Tarea 2: Bloque 1. Vender y publicitar. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Y yo, ¿qué 

quiero?”. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las curiosidades propuestas 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades sobre publicidad. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 

Tarea 4: Bloque 2. Creatividad y futuro. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Cambia de 

hábitos. 
-  Ponemos en común los resultados. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las “Curiosidades” 

propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades sobre arte y 

contrapublicidad o artivismo. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: La campaña publicitaria. 
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-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 
necesarios. 

-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. Se puede proponer 
buscar información complementaria previamente en casa. 

-  Se realiza la actividad en grupo. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Vídeo-currículo. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. Se puede proponer 

buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Buscamos la información y reflexionamos sobre las curiosidades propuestas 

y sus posibles implicaciones para las propuestas de creación finales. 
-  Se realiza la actividad individualmente con ayuda de los compañeros. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 
 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
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-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 
previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  

-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 
utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
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-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 
reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10%)  Y yo, ¿qué quiero? 

Actividad intermedia Bloque 2 (10%) Cambia de hábitos. 

Actividad final 1 (25%) La campaña publicitaria. 

Actividad final 2 (25%) Vídeo-currículo. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre publicidad, contrapublicidad y 
artivismo. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 
Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
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-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 
de la unidad? 

 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Relato y experiencia 

Descripción de la unidad 
En esta unidad tratamos de la comunicación multidisciplinar y de su capacidad 
para narrar experiencias y crear mundos ficticios que cautivan 
multisensorialmente al espectador. Para ello descubrimos las posibilidades de 
la animación, el cine y el audiovisual, en general; sus principales cualidades y 
formas de producción. Pero también trataremos las propuestas que utilizan los 
artistas hoy para narrar sus experiencias, para contar sus ideas, para recrear 
mundos posibles, usando las nuevas tecnologías y lenguajes multimedia, 
invitando a la participación, a crear y a compartir. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  

Unidad 9 



 
 

 
262 

-  El audiovisual: observamos las características y los procesos de creación 
de los medios audiovisuales; la evolución desde las primeras imágenes 
animadas hasta los nuevos formatos multimedia. 

-  Arte multimedia y experimental: se presentan nuevas formas de arte, que 
incluyen Internet y las nuevas tecnologías digitales como herramientas. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con Nam June Paik, pionero en el uso 
del vídeo y la televisión. A lo largo de la unidad se ofrecen ejemplos de 
películas, videoclips o videojuegos, así como de experiencias artísticas con 
medios no tradicionales. Acabamos con Bill Viola, por ser un artista actual 
en el ámbito de la vídeo-creación, que insiste en la importancia de la 
narración vital en sus obras y Mariko Mori, artista contemporánea 
multidisciplinar. 

-  Creamos: Como actividades principales se proponen: 
-  Un lipdub. 
-  Un mundo nuevo: ideación de un videojuego. 

-  Reflexionamos: ¿Qué es una narración audiovisual? ¿Para qué podemos 
usarla? ¿Qué crees que es más importante, la técnica o la idea? Estas 
cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Soy capaz de compartir mis experiencias, creando relatos multimedia y 

difundirlos aprovechando los recursos digitales? 
-  ¿Soy capaz de imaginar y crear experiencias multisensoriales que permitan 

reflexionar sobre la construcción de un mundo mejor?  
 

A través de las actividades propuestas en la unidad se persigue que los alumnos 
y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Las características del lenguaje audiovisual y su capacidad para producir una 

experiencia emocional multisensorial. 
-  La relación entre imagen y sonido: disciplinas y áreas profesionales en el 
audiovisual. 
-  Procesos de creación audiovisual: producción, edición y montaje. 
-  Formatos de reproducción de audiovisuales: evolución y tipos. 
-  Progreso de los formatos y las tecnologías: de la animación a las tres 
dimensiones. 
-  La dimensión social del arte actual: del arte postal al net-art. 
-  Nuevas posibilidades del arte: arte de acción y arte expandido. 
-  El vídeo en el museo. El vídeo como registro. 
-  Vídeo-creación y vídeo experimental: características. 
-  Juegos de rol y videojuegos como arte. 
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Temporalización: 
Noviembre:     
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Valorar la capacidad de transmitir y narrar de un modo experiencial con los 

medios audiovisuales. 
-  Concebir el arte multimedia como conjunto de posibilidades de creación de 

experiencias multisensoriales que nos permiten reflexionar y compartir con 
los demás. 

Específicos: 
-  Valorar la capacidad del lenguaje audiovisual y multimedia para producir 

experiencia emocional y conocer sus principales características. 
-  Diferenciar disciplinas y áreas profesionales relacionadas: imagen y sonido. 
-  Conocer los procesos de creación audiovisual: producción, edición y 

montaje. 
-  Distinguir tipos de formatos de reproducción de audiovisuales y su 

evolución. 
-  Conocer los principales rasgos de la evolución de los medios y las 

tecnologías audiovisuales: desde la animación a las tres dimensiones. 
-  Valorar la dimensión social del arte. Manifestaciones y usos actuales.  
-  Reconocer nuevas posibilidades del arte, como el arte de acción y el arte 

expandido. 
-  Valorar el vídeo como obra artística y como medio de registro.  
-  Distinguir características de la vídeo-creación y el vídeo experimental. 
-  Reconocer juegos de rol y videojuegos como manifestaciones artísticas. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    

 

-  El lenguaje 
audiovisual: concepto 
y valor. 

-  La experiencia 
emocional del cine. 

-  Imagen y sonido: 
características 
técnicas y áreas 
profesionales. 

-  Producción, edición y 
montaje. 

-  La evolución hacia 
múltiples formatos y 
nuevos dispositivos 
de reproducción. 

-  Evolución 
tecnológica: de la 
animación al 3D. 

-  La dimensión social 
del arte: del arte 
postal al net-art. 

-  Arte de acción y arte 
expandido. 

-  El vídeo en el museo. 
-  Vídeo-creación, 

vídeo experimental. 
-  Juegos de rol y 

videojuegos como 
manifestaciones 
artísticas.  

  1.  Conocer los elementos 
y las principales 
características de la 
imagen en movimiento 
y el lenguaje 
audiovisual y 
multimedia, valorando 
sus posibilidades 
narrativas y expresivas. 

  1.1.  Conoce las 
características, los 
elementos y los valores 
propios del lenguaje 
audiovisual y 
multimedia. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CEC 

  1.2.  Aprecia la peculiaridad 
del audiovisual y del 
multimedia para 
transmitir de un modo 
experiencial y 
emocional. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CEC 

  2.  Reconocer distintas 
funciones e 
intencionalidades 
expresivas en la 
narrativa audiovisual y 
multimedia, 
utilizándolas de manera 
adecuada. 

  2.1.  Conoce diferentes 
tipologías de 
producciones 
audiovisuales y 
multimedia observando 
en ellas sus distintas 
funciones e intenciones. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

  2.2.  Experimenta y crea 
narrativas audiovisuales 
y multimedia atendiendo 
a una función e 
intencionalidad concreta. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

  3.  Expresar emociones 
utilizando distintos 
recursos gráficos, 
visuales y audiovisuales 
en sus producciones. 

  3.1.  Experimenta las 
posibilidades de narrar y 
transmitir emociones, 
implicando distintos 
sentidos y utilizando 
lenguajes multimedia. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
SIEP 

  4.  Conocer las 
aportaciones de las 
tecnologías digitales a 
las producciones 

  4.1.  Conoce la evolución 
técnica de los medios 
audiovisuales, diferentes 
formas de difusión, 

CCL,  
CMCT,  

CD 
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audiovisuales y 
multimedia y ser capaz 
de elaborar creaciones 
utilizando sus recursos. 

formatos y dispositivos 
de reproducción. 

  4.2.  Elabora animaciones y 
creaciones multimedia 
con medios digitales y 
analógicos. 

CCL,  
CMCT,  

CD 

  5.  Identificar los pasos 
necesarios para la 
producción de un 
mensaje audiovisual o 
multimedia, valorando 
la labor de equipo. 

  5.1.  Conoce las fases de  
realización de la 
producción audiovisual. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CAA 

  5.2.  Organiza el proceso 
creativo aplicándolo en 
obras multimedia y 
valorando críticamente 
los resultados. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CAA 

  6.  Conocer y apreciar el 
lenguaje del cine y de 
las obras de arte 
multimedia ubicándolas 
en su contexto y 
reflexionando de 
manera críticas sobre 
sus usos y 
repercusiones sociales. 

  6.1.  Reflexiona críticamente 
sobre las obras 
multimedia, ubicándolas 
en su contexto y 
analizando la narrativa 
en relación con el 
mensaje. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CAA,  
CSYC 

  6.2.  Valora la repercusión 
social de las nuevas 
formas de arte. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CAA,  
CSYC 

  7.  Valorar las aportaciones 
de los lenguajes 
multimedia y las 
tecnologías digitales 
para comunicarse y 
compartir. 

  7.1.  Elabora documentos 
multimedia para 
presentar un tema o 
elaborar un proyecto 
artístico, empleando los 
recursos  digitales de 
manera adecuada. 

CCL,  
CMCT,  

CD,  
CEC 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de las propuestas de creación finales en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Conoce las características, los 
elementos y los valores propios del 
lenguaje audiovisual y multimedia. 

  1.2.  Aprecia la peculiaridad del 
audiovisual y del multimedia para 
transmitir de un modo experiencial 
y emocional.  

-  Reflexión del LA “El audiovisual” sobre la 
gran difusión e influencia de este. 

-  Reflexión del LA “El lenguaje audiovisual, 
experiencia emocional” sobre su peculiaridad 
multisensorial. 

-  Reflexión del LA “Imagen y sonido” sobre las 
diferentes profesiones e industrias alrededor 
del cine. 

-  Reflexión del LA “Producción, edición y 
montaje” sobre el proceso de creación de obras 
audiovisuales. 

-  Reflexión del LA “De la animación al 3D”. 
-  Reflexión del LA “Arte multimedia y 

experimental” acerca de nuevas formas 
multidisciplinares de hacer arte. 

-  Actividad 1 del CA: De película. 
  2.1.  Conoce diferentes tipologías de 

producciones audiovisuales y 
multimedia observando en ellas sus 
distintas funciones e intenciones. 

  2.2.  Experimenta y crea narrativas 
audiovisuales y multimedia 
atendiendo a una función e 
intencionalidad concreta.  

-  Reflexiones de los bloques 1 y 2 del LA.  
-  Actividad del LA “Invento una realidad”, para 

crear una historia a partir de imágenes 
secuenciadas. 

-  Actividad 2 del CA: Personajes de un mundo 
virtual. 

-  Actividad 3 del CA: Escenarios de un juego de 
rol. 

  3.1.  Experimenta las posibilidades de 
narrar y transmitir emociones, 
implicando distintos sentidos y 
utilizando lenguajes multimedia.  

-  Reflexión del LA de los textos “Imagen y 
sonido” y “Los números uno”.  

-  Actividad del LA “Experiencia 
multisensorial”, para diseñar una instalación 
que se perciba con varios sentidos. 

-  Comentarios sobre la curiosidad del LA “¿Es 
posible experimentarlo todo?” acerca de la 
artista sorda Sum Kin. 

  4.1.  Conoce la evolución técnica de los 
medios audiovisuales, diferentes 
formas de difusión, formatos y 
dispositivos de reproducción. 

  4.2.  Elabora animaciones y creaciones 
multimedia con medios digitales y 
analógicos.  

-  Actividad del LA “Invento una realidad”.  
-  Actividad del LA “Haz vídeo-arte-

performance-instalación”.  
-  Actividad final del LA: Lipdub. 
-  Actividad final del LA: Ideación de un 

videojuego. 
-  Reflexión del LA “La evolución hacia 

múltiples formatos” sobre la versatilidad de 
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dispositivos para reproducir obras 
audiovisuales. 

-  Reflexión del LA “De la animación al 3D” 
sobre la evolución de la tecnología en los 
medios audiovisuales. 

  5.1.  Conoce las fases de  realización de 
la producción audiovisual. 

  5.2.  Organiza el proceso creativo 
aplicándolo en obras multimedia y 
valorando críticamente los 
resultados. 

-  Reflexión del LA “Bollywood frente a 
Hollywood” sobre las diferentes estéticas 
desarrolladas por las productoras de cine. 

-  Reflexión del LA “Imagen y sonido” sobre las 
diferentes profesiones e industrias alrededor 
del cine. 

-  Reflexión del LA “Producción, edición y 
montaje” sobre el proceso de creación de obras 
audiovisuales. 

-  Comentarios del LA sobre las curiosidades 
“La renderización” y “Un croma”, técnicas en 
la creación de vídeos. 

-  Actividad 2 del CA: Personajes de un mundo 
virtual. 

-  Actividad 4 del CA: Vive una experiencia. 
  6.1.  Reflexiona críticamente sobre las 

obras multimedia, ubicándolas en su 
contexto y analizando la narrativa 
en relación con el mensaje. 

  6.2.  Valora la repercusión social de las 
nuevas formas de arte. 

-  Reflexión del LA “Vídeo-fórum: valores en el 
cine” sobre la transmisión de valores a través 
del cine. 

-  Búsqueda de información y comentarios del 
LA “Los números uno” sobre videoclips 
musicales y sus estilos. 

-  Reflexión del LA “Arte multimedia y 
experimental” acerca de nuevas formas 
multidisciplinares de hacer arte. 

-  Búsqueda de información y comentarios sobre 
la curiosidad del LA “Arte en la red”, para 
encontrar artistas que exponen en museos. 

-  Reflexión del LA “La dimensión social del 
arte: del arte postal al net-art” sobre formas de 
arte que utilizan las redes con una intención 
social. 

-  Reflexión del LA “Arte de acción y arte 
expandido” sobre nuevas formas de arte. 

-  Reflexión del LA “El vídeo en el museo” 
sobre el incremento del vídeo dentro de los 
centros artísticos. 

-  Búsqueda de información y comentarios sobre 
la curiosidad del LA “No todos los 
videojuegos fomentan la agresividad”, para 
apreciar otros valores en estos. 



 
 

 
268 

  7.1.  Elabora documentos multimedia 
para presentar un tema o elaborar un 
proyecto artístico, empleando los 
recursos  digitales de manera 
adecuada. 

-  Búsqueda de información y comentarios sobre 
la curiosidad del LA “Realidad virtual y 
realidad aumentada” sobre nuevas tipologías 
multimedia. 

-  Actividad del LA “E-mail Art”, para elaborar 
un proyecto artístico que utilice las redes. 

-  Reflexión del LA “Videocreación, vídeo 
experimental” sobre las características de estas 
formas artísticas. 

-  Actividad del LA “Haz vídeo-arte-
performance-instalación”, para realizar una 
acción interactiva y grabarla en vídeo. 

-  Reflexión del LA “Juegos de rol y 
videojuegos” sobre estas nuevas tipologías 
entendidas como arte. 

-  Actividad 5 del CA: Una vídeo-creación. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   
Comunicación lingüística.  Comprender e interpretar 

mensajes en su contexto. 
Analiza de manera razonada 
y crítica distintos mensajes 
multimedia. 

Expresarse creativamente 
manejando elementos de la 
comunicación multimedia. 

Comunica y expresa 
experiencias utilizando 
diferentes disciplinas y 
lenguajes artísticos. 

Competencia matemática y 
competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Conocer y manejar 
herramientas y 
procedimientos técnicos. 

Conoce y aplica técnicas de 
edición y montaje 
audiovisual. 

Comprender e interpretar de 
manera ajustada la 
información.  

Diferencia la información 
objetiva de la subjetiva, lo 
racional de lo emocional. 

Competencia digital. Manejar herramientas 
digitales para elaborar obras 
propias. 

Maneja programas y recursos 
digitales para sus creaciones. 

Emplear recursos digitales 
para la búsqueda de 
información y difusión de 
trabajos. 

Utiliza los medios 
audiovisuales e Internet para 
conocer y compartir 
creaciones. 

Aprender a aprender. Tomar conciencia de las 
posibilidades de la 
interdisciplinariedad. 

Crea relatos utilizando 
distintas disciplinas. 

Planificar los recursos 
necesarios y los pasos a 
seguir. 

Proyecta una obra 
multimedia y la lleva a cabo 
siguiendo los pasos 
necesarios. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Desarrollar la capacidad de 
diálogo y trabajo en equipo. 

Valora la necesidad de 
coordinación con otros para 
la elaboración de proyectos 
complejos.  

Conocer experiencias, 
actividades humanas y 
realidades históricas 
reflexionando sobre los 
derechos sociales y cívicos. 

Conoce audiovisuales de 
distintos momentos y lugares 
comprendiendo su contexto 
de realización y sus 
implicaciones 
socioculturales. 



 
 

 
270 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Mostrar iniciativa e 
implicarse en la consecución 
de objetivos grupales. 

Muestra iniciativa aportando 
ideas personales y 
comprometiéndose 
activamente en la realización 
de la tarea. 

Utilizar creativamente los 
medios audiovisuales para 
proyectos multimedia. 

Desarrolla proyectos 
audiovisuales y multimedia 
de manera original y creativa. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Apreciar distintas 
manifestaciones artísticas.  

Conoce artistas que utilizan 
recursos tecnológicos y 
multimedia. 

Comparte la expresión de 
sentimientos y emociones 
desde códigos artísticos. 

Se interesa y comparte 
actividades artísticas y 
culturales que tratan de 
experiencias vitales. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Recursos fotocopiables 
(RF)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumnado y conocemos las 
ideas previas. Podemos utilizar un recurso complementario: un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y materiales necesarios para ellas utilizando 
el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles dificultades de 
aprendizaje y necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartir con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  Un diccionario de vocabulario específico. 
-  Un banco de imágenes o un catálogo de reseñas artísticas. 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  El audiovisual. 
-  Arte multimedia y 

experimental. 
 

Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  Vídeo-fórum: los valores en el 
cine. 

-  Hollywood frente a Bollywood. 
-  Con y sin sonido. 
-  Los número uno (videoclips). 
-  Renderización. 
-  Croma. 
-  Realidad virtual y realidad 

aumentada. 
-  ¿Es posible experimentarlo todo?  
-  Haz vídeo-arte-performance-

instalación. 
-  No todos los videojuegos fomentan 

la agresividad.  
-  ¿Cuántos mundos conoces? 
-  Crowdfunding. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Invento una realidad. 
-  E-mail art. 

 
Actividades finales: 
-  Un lipdub. Técnica: proyecto 

audiovisual. 
-  Ideación de un videojuego. Técnica: 

videocreación. 
 
Actividades complementarias del CA: 
-  De película. 
-  Personajes de un mundo virtual. 
-  Escenarios de un juego de rol. 
-  Viven una experiencia. 
-  Una vídeo-creación. 
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-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos y las alumnas. 

Tarea 2: Bloque 1. Audiovisual. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Invento una 

realidad”.  
-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividades complementarias se proponen las actividades 1 y 4 del 

CA. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos más información sobre las curiosidades y experimentamos con los 

recursos multimedia. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones. 

Tarea 4: Bloque 2. Arte multimedia y experimental. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Buscamos ejemplos de formas experimentales y novedosas de hacer arte. 
-  Ponemos en común los resultados. Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “E-mail art”. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes. 
-  Buscamos información sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Como actividades complementarias se propone la actividad 5 del CA. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final 1: Un lipdub. 
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-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 
necesarios. 

-  Buscamos información sobre la curiosidad propuesta. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. Se puede proponer 

buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad en grupo. 

Tarea 7. Propuesta de creación artística final 2: Ideación de un videojuego. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Buscamos información y reflexionamos sobre la curiosidad propuesta. 
-  Conocemos los referentes que aparecen en el libro. Se puede proponer 

buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se realiza la actividad en grupo. 
-  Como actividad complementaria se proponen las actividades 2 y del CA. 

Tarea 8: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados: “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las tareas mejor realizadas o un conjunto 
de varias de ellas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal. 

-  Se seleccionan trabajos para la exposición de final de trimestre. 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 



 
 

 
274 

-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 
previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  

-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 
utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 

 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con dos propuestas prácticas –Creamos– de aplicación de 

los contenidos trabajados. 
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-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 
reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas –Reflexionamos–, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 
 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (10%)  Invento una realidad. 

Actividad intermedia Bloque 2 (10%) E-mail art. 

Actividad final 1 (25%) Un lipdub. 

Actividad final 2 (25%) Ideación de un videojuego. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre creaciones audiovisuales y 
formas experimentales de arte. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
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Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
- ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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9. ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACION DE CONTENIDOS POR 
UNIDADES PARA 4º ESO.  
 
CONTENIDOS 
 
Bloque 1. Expresión plástica 
 

  1.  Los soportes en el lenguaje plástico y visual. Experimentación con 
materiales diversos.  

  2.  Técnicas de expresión gráfico-plásticas bi y tridimensionales: dibujo y 
pintura: técnicas secas y húmedas. Volumen.  

  3.  Técnicas de grabado y estampación.  
  4.  Criterios de composición: plano básico, centro visual y leyes de 

composición. 
  5.  Estructura de la forma.  
  6.  Simbología y psicología del color.  
  7.  Reconocimiento y lectura de imágenes de diferentes periodos artísticos.  
  8.  El proceso de creación artística: preparación, incubación, iluminación, 

verificación.  
 
Bloque 2. Dibujo técnico 
 

  1.  Materiales de Dibujo Técnico.  
  2.  Formas geométricas: óvalo, ovoide, espiral. Cuadriláteros.  
  3.  Polígonos regulares. Polígonos estrellados.  
  4.  Tangencias y enlaces.  
  5.  Geometría descriptiva. Tipos de proyección. 
  6.  Sistemas de representación: sistema diédrico, sistema axonométrico, 

perspectiva caballera, perspectiva cónica. 
  7. El dibujo técnico en el diseño. Programas de dibujo por ordenador.  

 
Bloque 3. Fundamentos del diseño 
 

  1.  La comunicación visual: elementos y finalidades.  
  2.  Fundamentos del diseño: valores funcionales y estéticos.  
  3.  Las formas básicas del diseño.  
  4.  Composiciones modulares. Técnicas.  



 
 

 
278 

  5.  Áreas del diseño: diseño gráfico, de interiores, modas…Finalidades.  
  6.  La imagen corporativa.  
  7.  Reconocimiento y lectura de imágenes en el diseño.  
  8.  El diseño asistido por ordenador.  
  9.  Programas de dibujo.  
10.  Realización del proceso de creación: boceto (croquis), guion (proyecto) 

presentación (maqueta) y evaluación del resultado final.  
 
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia 
 

  1.  Lenguaje audiovisual. Características.  
  2.  Lenguaje fotográfico. Cámaras.  
  3.  Corrientes estéticas y géneros fotográficos. Aplicaciones técnicas.  
  4.  Lenguaje cinematográfico. Planos, movimientos y angulaciones de 

cámara. Géneros.  
  5.  Lenguaje visual en prensa. Finalidades de las imágenes en prensa.  
  6.  Lenguaje televisivo. Géneros.  
  7.  Diseño publicitario: fundamentos y estilos. Elementos y composición de 

los mensajes publicitarios.  
  8.  Tecnologías de la información y la comunicación aplicadas a la imagen. 

Infografía, arte interactivo y videoarte.  
  9.  Multimedia.  
10.  El proceso colaborativo en la creación artística. Lluvia de ideas, trabajo en 

equipo.  
 
 
 

  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 

Unidad 1 
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  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
La identidad del artista 

Descripción de la unidad 
En este tema reconocemos el arte como forma de comunicación subjetiva y 
simbólica, como expresión personal, como proceso racional y emocional; 
desarrollamos la necesidad de conocer distintos materiales y técnicas, de tener 
habilidades y destrezas, pero sobre todo de desarrollar la imaginación y la 
iniciativa, la experimentación, además de la organización, todo ello necesario 
para el proceso de creación. 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  El proceso de creación: descubrimos que convertirse en artista es un 

proceso gradual de experimentación para el que hay que estar motivado, 
que tiene que ver con la satisfacción de crear y la necesidad de expresar. 

-  Materiales y técnicas; aprendemos de la diversidad de disciplinas 
artísticas, reconociendo que en todas el artista ha de afrontar el hecho de 
que hay que elegir materiales y técnicas y aprender los procesos que 
permitan realizar la obra. 

-  Referentes artísticos: comenzamos con Microbo, quien por su juventud 
puede ser cercana al alumnado y les facilite identificarse con ella y con el 
proceso de creación. Como referentes, y en relación con la actividad final, 
tratamos de Diego Rivera y el muralismo mexicano; además de mostrar 
técnicas y procesos de otros artistas, como Haring o Basquiat, Fairey o 
Mora. Además, en la unidad se nombran a Carmen Calvo, Salvador Dalí y 
David Hockney, entre otros. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  “Un poquito de mí”, como actividad de presentación personal, y “Estampar 

con gomas de borrar”, para experimentar distintas técnicas creativas. 
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-  Además, de manera globalizada y grupal, como actividad final “Así soy, 
así somos”. 

-  Reflexionamos: ¿Qué necesitamos para ser artista? ¿Qué son más 
importantes: las cualidades o el interés? ¿Qué significa que el arte es 
simbólico? ¿Cuántas técnicas artísticas conoces?, etc. Estas cuestiones las 
podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Soy capaz de imaginar y crear cosas nuevas siguiendo un proceso creativo 

desde la idea hasta el resultado final de la obra? 
-  ¿Soy capaz de atreverme a experimentar con materiales y técnicas diversas 

para buscar la mejor forma de expresar lo que quiero? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  El arte como necesidad de expresión humana y el arte como profesión. 
-  El arte como proceso que implica razón y emoción. 
-  Importancia de la imaginación y la creatividad para la creación artística. 
-  La subjetividad de la expresión personal del artista en la obra. 
-  El simbolismo y la metáfora en el arte: más allá de lo evidente, de la copia o 
imitación. 
-  Los distintos materiales y soportes para la actividad artística que implican 

conceptos y herramientas derivados de ellos. 
-  La diversidad de técnicas y procesos creativos. 

 

Temporalización: 
Septiembre:                              Octubre:                          
 
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
- Conocer las distintas fases del proceso de creación de una obra. 
- Conocer la diversidad de materiales y técnicas con las que trabaja el artista en 

la actualidad, más allá de lo gráfico-plástico. 
Específicos: 
- Reconocer la necesidad de expresión humana, en general, y el arte como 

profesión. 
- Descubrir la implicación conjunta de emoción y razón en el arte. 
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- Conocer la importancia de la imaginación y la creatividad para la creación 
artística. 

- Reconocer la peculiaridad y la subjetividad de la expresión personal. 
- Comprender el simbolismo y la metáfora en el arte; que lo lleva más allá de 

lo evidente, de la copia o imitación. 
- Conocer la diversidad de materiales y soportes para la actividad artística que 

implican herramientas y conceptos derivados de ellos.  
- Experimentar distintas técnicas, tanto artesanales como digitales, planas 

como en volumen, multimedia y multidisciplinares. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    -  Todos somos 
creadores. 

-  Expresión personal: 
imaginación y 
creatividad. 

-  El arte como proceso 
que implica razón y 
emoción. 

-  Fases del proceso 
creativo. 

-  El simbolismo y la 
metáfora en el arte. 

-  Las posibilidades de 
expresión: diversidad 
de materiales y 
soportes. 

-  Diversidad de 
técnicas: planas y en 
volumen. 

-  De lo artesanal a las 
tecnologías digitales. 

-  Más allá del objeto en 
el arte actual. 

-  Arte digital. 

  1.  Identificar la creación 
artística como 
necesidad de expresión 
personal que muestra la 
imaginación y la 
creatividad del artista. 

  1.1.  Produce imágenes en las 
que expresa sus ideas y 
cuenta experiencias 
personales, mostrando 
imaginación y 
creatividad. 

CCL, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  1.2.  Reconoce la peculiaridad 
de las obras de los 
artistas. 

CAA, 
CSYC, 
CEC 

  2.  Descubrir que la obra 
de arte resulta de un 
proceso largo de 
investigación y 
búsqueda que implica 
emoción y razón. 

  2.1.  Entiende el proceso de 
creación artística y sus 
fases, aplicándolo en la 
realización de sus 
proyectos. 

CMCT, 
CAA, 
SIEP 

  2.2.  Investiga sobre el 
proceso creativo de 
artistas y el propio, 
descubriendo en ello 
aspectos tanto 
emocionales como 
racionales.  

CMCT, 
CAA, 
SIEP, 
CEC 

  2.3.  Realiza distintos bocetos 
para elegir el mejor de 
entre ellos y cambia su 
obra para mejorarla. 

CAA, 
SIEP, 
CEC 

  3.  Comprender el uso del 
lenguaje metafórico y 
simbólico en el arte. 

  3.1.  Reconoce que las 
imágenes no son 
evidentes, sino 
simbólicas, mostrando  
lo que el artista quiere 
mostrar. 

CCL, 
CAA, 

CSYC, 
CEC 
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  3.2.  Entiende y aplica el 
significado metafórico 
de los mensajes 
expresados mediante 
imágenes. 

CCL, 
CAA, 

CSYC, 
CEC 

  4.  Conocer y experimentar 
con distintos materiales. 

  4.1.  Experimenta con 
distintos materiales y 
elige los más adecuados 
para la realización de 
proyectos artísticos. 

CMCT, 
CAA, 
SIEP, 
CEC 

  5.  Conocer y experimentar 
distintas técnicas 
artísticas. 

  5.1.  Conoce y utiliza con 
propiedad distintos 
procedimientos para 
representar y expresarse. 

CMCT, 
CAA, 

CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  6.  Conocer y experimentar 
procesos de creación 
contemporánea. 

  6.1.  Conoce nuevas formas 
de expresión artística 
contemporánea. 

CMCT, 
CAA, 
CEC 

  6.2.  Descubre las 
posibilidades de las 
nuevas tecnologías para 
la actividad artística y 
produce obras utilizando 
recursos digitales. 

CMCT, 
CD, 

CAA, 
SIEP, 
CEC 

 

Se considera que en toda propuesta de creación artística se valoran, de manera 
general, criterios como: 

- Realiza sus obras teniendo en cuenta los distintos elementos del lenguaje 
plástico y visual que requiera la obra: línea, forma, color, textura, volumen...; 
además de aplicar leyes de composición; adecuando medidas, proporciones y 
aspectos de perspectiva. 

- Emplea los materiales y las técnicas adecuadas con cuidado y precisión. 

- Su obra es personal (original y creativa). 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   

 
Además de la propuesta de creación final en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Produce imágenes en las que expresa 
sus ideas y cuenta experiencias 
personales, mostrando imaginación y 
creatividad. 

  1.2.  Reconoce la peculiaridad de las obras 
de los artistas. 

-  Reflexión del LA, pág. 11, sobre “Todos 
somos creadores”. 

-  Reflexión del LA, pág. 11, sobre 
“Expresión personal: imaginación y 
creatividad”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Échale imaginación”, 
pág. 11. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre Salvador Dalí. 

-  Actividad: “Un poquito de mí”, pág. 10. 
-  Actividad 1 del CA: “El arte descubre la 

realidad”. 
  2.1.  Entiende el proceso de creación 

artística y sus fases, aplicándolo en la 
realización de sus proyectos.  

  2.2.  Investiga sobre el proceso creativo de 
artistas y el propio, descubriendo en 
ello aspectos tanto emocionales como 
racionales. 

  2.3.  Realiza distintos bocetos para elegir el 
mejor de entre ellos y cambia su obra 
para mejorarla. 

-  Reflexión del LA, pág. 12, sobre: “Fases 
del proceso creativo”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “¿Error o evolución?”, 
pág. 12. 

-  Actividad 2 del CA: “Del trecho al hecho: 
el proceso de creación”. 

  3.1.  Reconoce que las imágenes no son 
evidentes, sino simbólicas, mostrando  
lo que el artista quiere mostrar. 

  3.2.  Entiende y aplica el significado 
metafórico de los mensajes expresados 
mediante imágenes. 

-  Reflexión del LA, pág. 13: “El simbolismo 
y la metáfora”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad: “Metáfora y poesía 
visual”, pág. 13. 

-  Actividad 3 del CA: “Es…, pero podría 
ser…”. 

  4.1.  Experimenta con distintos materiales y 
elige los más adecuados para la 
realización de proyectos artísticos. 

-  Reflexión del LA sobre “Materiales y 
técnicas”, pág. 14, y “Las posibilidades de 
expresión”, pág. 15. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre las curiosidades: “El material más 
adecuado”, pág. 14; “Pintura ebru”, pág. 15; 
“Originalidad”, pág. 16, y “Pintar con el 
sol”, pág. 17. 
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-  Actividad 4 del CA: “¿Un banco de forja o 
de hormigón?”. 

  5.1.  Conoce y utiliza con propiedad 
distintos procedimientos para 
representar y expresarse. 

-  Reflexión del LA sobre “Materiales y 
técnicas”, pág. 14. 

-  Reflexión del LA, pág. 16, “Del plano al 
volumen”, y actividad/curiosidad sobre la 
construcción en volumen. 

-  Actividad: “Estampar con gomas de 
borrar”, pág. 14, y “Así soy, así somos”, 
pág. 18. 

-  Actividad 5 del CA: “Una invitación pop-
up”. 

  6.1  Conoce nuevas formas de expresión 
artística contemporánea. 

  6.2  Descubre las posibilidades de las nuevas 
tecnologías para la actividad artística y 
produce obras utilizando recursos 
digitales. 

-  Reflexión del LA, pág. 17, sobre: “Más allá 
del objeto”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Tabletas”, pág. 17. 

-  Actividad: “Y tú, ¿qué ves?”, pág. 11. 
-  Actividad 6 del CA: “Estandartes 

personales”.  
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística. 

Comprender el sentido de los 
mensajes en distintos 
contextos. 

Entiende los significados de 
una metáfora en el arte. 

Utilizar el vocabulario 
adecuado para elaborar textos 
escritos y orales. 

Conoce términos de procesos 
artísticos, técnicas y 
herramientas. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Reconocer la importancia de la 
ciencia y la tecnología. 

Aprende recursos técnicos que 
facilitan la creación de la obra 
de arte. 

Competencia digital. 

Conocer y utilizar los 
elementos matemáticos 
básicos. 

Diseña y compone obras tanto 
en dos como en tres 
dimensiones, diferenciando el 
plano del volumen. 

Aprender a aprender. 

Manejar herramientas digitales 
para aumentar el conocimiento. 

Utiliza recursos tecnológicos 
para facilitar sus trabajos 
artísticos. 

Actualizar el uso de las nuevas 
tecnologías para facilitar y 
mejorar el trabajo. 

Usa recursos digitales para 
realizar cambios en la obra 
artística rápida y eficazmente. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Gestionar los recursos y las 
motivaciones personales en 
favor del aprendizaje. 

Es capaz de investigar para 
encontrar nuevas técnicas y 
procesos necesarios para 
expresar sus ideas. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Seguir los pasos establecidos y 
tomar decisiones sobre los 
pasos siguientes en función de 
los resultados intermedios. 

Es capaz de seguir 
instrucciones para desarrollar 
sus obras. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Reconoce riqueza en la 
diversidad de opiniones e 
ideas. 

Acepta distintas visiones de 
una misma realidad. 

 

6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
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Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  El proceso de creación. 
-  Materiales y técnicas. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  Échale imaginación. 
-  Y tú, ¿qué ves? 
-  ¿Error o evolución? 
-  Metáfora y poesía visual. 
-  Pintar con el sol. 
-  Interviniendo. 
-  Pintura ebru o marmoleado. 
-  Del plano al volumen. 
-  Tabletas. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Un poquito de mí. 
-  Estampar con gomas de borrar. 
 
Actividad final: 
-  Así soy, así somos (mural colectivo). 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  El arte descubre la realidad.  
-  Del trecho al hecho: el proceso de 

creación. 
-  Es…, pero podría ser... 
-  ¿Un banco de forja o de hormigón?  
-  Una invitación pop-up. 
-  Estandarte personal. 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumnado y conocemos las 
ideas previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto 
literario, audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para:  
-  un diccionario de materiales, técnicas y vocabulario específico, 
-  un banco de imágenes y catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA: El arte 
descubre la realidad. 

Tarea 2: Bloque 1. El proceso de creación. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
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-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Un poquito de 
mí”. Se lleva a cabo individualmente.  

-  Ponemos en común los resultados. 
-  Como actividades complementarias realizamos las actividades 2 y 3 del CA: 

“Del trecho al hecho: el proceso de creación” y “Es…, pero podría ser…”. 
Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Antes de realizar la actividad del bloque, buscamos información sobre el 

trabajo de distintos artistas que nos den ideas para desarrollar de manera más 
original la actividad.  

-  Buscamos la información sobre las curiosidades propuestas; mostramos lo 
trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 

-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
Tarea 4: Bloque 2. Materiales y técnicas. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Estampar con 

gomas de borrar”. Se lleva a cabo. 
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 4 del CA: ¿Un banco de forja o de hormigón? 
Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos la información y experimentamos las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Actividad complementaria 5 del CA: Una invitación pop-up. 
-  Actividad complementaria 6 del CA: Estandartes personales. 
Tarea 6. Propuesta de creación artística final “Así soy, así somos”. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
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-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se comparten y debaten las ideas en grupo. 
-  Se realiza la actividad y se comenta. 
Tarea 7: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las mejores tareas realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal, comentando sobre ellas. 

-  Se seleccionan los trabajos más interesantes para la exposición de final de 
trimestre. 

 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno y la alumna en la unidad, 

anticipando las tareas previstas y los materiales necesarios para el desarrollo 
de esta.  

-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos y 
las alumnas) utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la 
imagen y en la expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 
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-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con una propuesta práctica en grupo, que permite la 

exposición ¾Creamos¾ y aplicación de los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas ¾Reflexionamos¾, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 
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ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (20%)  Un trocito de mí. 

Actividad intermedia Bloque 2 (20%) Estampando con gomas de borrar. 

Actividad final (30%) Así soy, así somos. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre el proceso de creación y la 
experimentación con diversos materiales y 
técnicas. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio.  
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumnado. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos y las alumnas concretos. 
Como medidas complementarias, el alumnado puede profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 



 
 

 
292 

 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
El artista y la sociedad 

Descripción de la unidad 
Esta unidad nos permite tratar las relaciones del artista y sus obras con la 
sociedad que le rodea; de las relaciones entre la memoria personal y la 
colectiva, la cultura y el arte; de cómo ha ido cambiando la figura del artista; 
de los objetivos del arte y su valor en la sociedad y, por tanto, del patrimonio; 
de su análisis y crítica, tratando de manera especial de formas sociales del arte, 
y del arte urbano y otras formas de arte comunitario que llegan al activismo 
por su implicación social y política (artivismo). 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Arte, cultura y sociedad; estudiamos cómo el arte nunca va aislado de la 

sociedad en la que se desarrolla. Aprenderemos a analizar nuestro 

Unidad 2 
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patrimonio no solo formalmente, sino como parte de la historia que nos 
hace entendernos en el momento actual, que nos ayuda a crear nuestra 
identidad. 

-  Arte social; analizamos al artista como ser social capaz de mostrarnos y 
hacernos vivir otras realidades; capaz de hacernos reflexionar y actuar 
sobre la sociedad. Estudiamos las diferentes manifestaciones del arte 
social. 

-  Referentes artísticos: Christian Boltanski es el artista de portada, pues es un 
ejemplo de cómo el arte puede ser memoria, pero también denuncia de lo 
que lo rodea; Boa Mistura, como ejemplo de arte colectivo y social, que 
trabajan en la calle implicando a la gente; Atín Aya, como documentalista. 
Además, al tratar el tema del patrimonio, aparecen artistas de distintas 
épocas como Goya, Manet, Duchamp, Botero, e incluso actuales como 
Miralda, entre otros. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  “¿Imitar o reinterpretar?”, que invita, más allá de la copia, a reinterpretar la 

obra de un artista, y “Contracorriente”, que permite que los alumnos 
reflexionen sobre su realidad por medio del arte.  

-  Además, de manera globalizada y grupal, como actividad final “Del 
corazón al cielo”. 

-  Reflexionamos: ¿Qué es el arte? ¿Qué funciones crees que puede tener en la 
sociedad? ¿Existen distintos estilos? ¿Por qué crees que cambian? ¿Se puede 
criticar e intervenir por medio del arte?, etc. Estas cuestiones las podemos 
resumir de manera global en: 
-  ¿Soy capaz de entender las relaciones entre la obra y su contexto? ¿Soy 

consciente de cómo esto se refleja en mis obras? 
-  ¿Soy capaz de reflexionar e intervenir para la mejora social con recursos 

artísticos y creativos? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  La relación del artista con su entorno; el arte como memoria e identidad 
cultural. 
-  Los distintos valores que damos al arte. 
-  Análisis formal y crítica de la obra artística. 
-  El arte popular: de la artesanía a la cultura visual. 
-  Del arte comunitario al arte relacional: el arte para todos. 
-  El arte urbano. 
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-  El artivismo (sobre la implicación social del arte y del artista). 
 

Temporalización: 
Octubre:                              Noviembre:                          

 
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
- Reconocer las relaciones del artista y de las obras de arte que crea con la 

sociedad que le rodea para entender el patrimonio y hacer su crítica y análisis. 
- Conocer la diversidad de objetivos del arte y las posibilidades de implicación 

e intervención social por medio del arte. 
Específicos: 
- Entender la relación del arte con la sociedad y el papel del artista en ella. 
- Reconocer el papel del patrimonio en la construcción de la identidad y la 

memoria colectiva. 
- Comprender la importancia de analizar el patrimonio tanto desde un punto de 

vista formal, como crítico, teniendo en cuenta al artista y su contexto. 
- Diseñar y crear producciones artísticas que reflexionan sobre la identidad y el 

contexto social. 
- Conocer el arte social e implicarse en acciones que permitan la interacción y 

la intervención social por medio del arte. 
- Descubrir salidas profesionales relacionadas con el patrimonio, el arte y la 

artesanía, con su promoción, cuidado y conservación. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    
-  El patrimonio: el valor 

del arte. 
-  El papel del artista en 

la sociedad. 
-  Análisis formal de la 

obra de arte. 
-  Análisis y crítica. 
-  Arte popular, arte 

comunitario.  
-  Arte urbano. 
-  Arte relacional. 
-  Artivismo: entre el 

arte y el activismo. 

  1.  Reconocer y 
comprender las 
relaciones del arte con 
la sociedad, su 
necesidad y valor. 

  1.1.  Identifica y comprende 
las relaciones del arte y 
el artista con la sociedad. 

CCL, 
CD, 

CAA, 
CSYC, 
CEC 

  1.2.  Reconoce el papel del 
artista en la sociedad y 
los distintos valores y 
usos del arte. 

CSYC, 
CEC 

  2.  Valorar el papel del 
patrimonio en la 
construcción de la 
identidad y la memoria 
colectiva. 

  2.1.  Conoce manifestaciones 
artísticas culturales, 
tanto de su propio 
patrimonio como del de 
otros, valorándolas. 

CD, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  2.2.  Identifica el patrimonio 
como reflejo de una 
época, momento o 
situación. 

CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  3.  Realizar obras que 
reflexionen de manera 
crítica sobre la 
identidad y la sociedad. 

  3.1.  Utiliza el arte para 
reflexionar críticamente 
sobre la sociedad en que 
vive. 

CCL, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  3.2.  Crea obras que parten de 
su identidad personal y 
colectiva. 

CCL, 
CSYC, 
CEC 

  4.  Analizar desde un 
punto de vista formal y 
crítico las obras de arte 
para comprenderlas y 
realizar obras teniendo 
estos aspectos en 
cuenta. 

  4.1.  Identifica y analiza 
aspectos formales de una 
obra. 

CMCT, 
CAA, 
CEC 

  4.2.  Contempla, critica y 
valora las obras 
situándolas en su 
contexto. 

CCL, 
CAA, 

CSYC, 
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CEC 

  4.3.  Aplica aspectos formales 
y críticos en la creación 
de obras propias. 

CAA, 
SIEP, 
CEC 

  5.  Reconocer formas de 
expresión de arte social 
y comunitario, llevando 
a cabo acciones que 
permitan la interacción 
y la acción social por 
medio del arte. 

  5.1.  Conoce y diferencia 
distintas formas de arte 
social. 

CD, 
CAA, 

CSYC, 
CEC 

  5.2.  Diseña y realiza 
proyectos colectivos de 
acción social, crítica y 
artivismo por medio del 
arte. 

CCL, 
CAA, 

CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  6.  Reconocer y valorar 
profesiones 
relacionadas con el 
patrimonio, el arte y la 
artesanía, con su 
promoción, cuidado y 
conservación. 

  6.1.  Distingue y valora la 
labor de profesionales 
relacionados con la 
promoción, el cuidado y 
la conservación del arte.  

CAA, 
CSYC, 
CEC 

  6.2.  Reconoce, 
diferenciando, la labor 
del artista cronista y la 
del revolucionario. 

CSYC, 
CEC 

 

Se considera que en toda propuesta de creación artística se valoran, de manera 
general, criterios como: 

-  Realiza sus obras teniendo en cuenta los distintos elementos del lenguaje 
plástico y visual que requiera la obra: línea, forma, color, textura, volumen...; 
además de aplicar leyes de composición; adecuando medidas, proporciones y 
aspectos de perspectiva. 

-  Emplea los materiales y las técnicas adecuadas con cuidado y precisión. 

-  Su obra es personal (original y creativa). 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de la propuesta de creación final en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Identifica y comprende las relaciones 
del arte y el artista con la sociedad. 

  1.2.  Reconoce el papel del artista en la 
sociedad y los distintos valores y usos 
del arte. 

-  Reflexión del LA, pág., 24, sobre “Arte, 
cultura y sociedad”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Imágenes de tu 
patrimonio”, pág. 24. 

-  Actividad “Un día en mi vida”, pág. 24, 
sobre las imágenes que nos rodean. 

-  Actividad 1 del CA: “Fotografía y 
realidad”. 

  2.1.  Conoce manifestaciones artísticas 
culturales, tanto de su propio 
patrimonio como del de otros, 
valorándolas. 

  2.2.  Identifica el patrimonio como reflejo de 
una época, momento o situación. 

-  Reflexión del LA, pág. 25, sobre” El valor 
del arte”. 

-  Actividad “¿Imitar o reinterpretar?”, pág. 
25, para transformar obras de arte. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
para realizar un catálogo de imágenes de 
diferentes épocas. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “La máscara mágica”, 
pág. 29. 

-  Actividad 2 del CA: “Mi imaginario”. 
  3.1.  Utiliza el arte para reflexionar 

críticamente sobre la sociedad en que 
vive. 

  3.2.  Crea obras que parten de su identidad 
personal y colectiva. 

-  Reflexión del LA, pág. 29, sobre “El artista 
en sociedad”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Esto está que arde”, 
pág. 30. 

-  Actividad “Buscando sensaciones”, pág. 27. 
-  Actividad “Contracorriente”, pág. 28, para 

realizar una imagen crítica con la realidad. 
-  Actividad 5 del CA: “Enmascárate”. 

  4.1.  Identifica y analiza aspectos formales 
de una obra. 

  4.2.  Contempla, critica y valora las obras 
situándolas en su contexto. 

  4.3.  Aplica aspectos formales y críticos en 
la creación de obras propias. 

-  Reflexión del LA sobre” Análisis formal de 
la obra”, pág. 26, y “Análisis y crítica”, pág. 
27. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Desayuno 
escandaloso”, pág. 27. 

-  Actividad “La intención del artista”, pág. 
26; búsqueda de información y comentarios 
sobre ello. 

-  Actividad “¿Imitar o reinterpretar?”, pág. 
25.  
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-  Actividad 3 del CA: “¿Esto es arte?”. 

  5.1.  Conoce y diferencia distintas formas de 
arte social. 

  5.2.  Diseña y realiza proyectos colectivos de 
acción social, crítica y artivismo por 
medio del arte. 

-  Reflexión del LA del bloque “Arte social”. 
-  Búsqueda de información y comentarios 

sobre la curiosidad “Proyectos de 
intervención social”, pág. 31. 

-  Actividad 4 del CA: “Anímate y entra” para 
realizar una instalación. 

-  Actividad 6 del CA: “Una plantilla muy 
crítica”. 

  6.1.  Distingue y valora la labor de 
profesionales relacionados con la 
promoción, el cuidado y la 
conservación del arte. 

  6.2.  Reconoce, diferenciando, la labor del 
artista cronista y la del revolucionario. 

-  Reflexión del LA sobre “El artista en 
sociedad”, pág. 29, y “Arte social”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Las instituciones 
museísticas se apuntan al crowdfunding”, 
pág. 29. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “De todo un poco”, pág. 
33, acerca de profesiones que utilizan la 
fotografía. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística.  

Expresarse oralmente con 
corrección, adecuación y 
coherencia. 

Tiene criterios artísticos 
propios. 

Respetar las normas de 
comunicación: turno de palabra, 
escucha atenta al interlocutor… 

Expone y defiende sus ideas, 
argumentándolas. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Comprender e interpretar la 
información presentada en 
formato gráfico. 

Reconoce criterios para la 
codificación y 
descodificación de las 
imágenes que le permiten 
interpretarla. 

Competencia digital. 

Manejar los conocimientos 
sobre ciencia y tecnología para 
comprender, responder 
preguntas y solucionar 
problemas. 

Utiliza recursos técnicos que 
permiten mejorar la calidad 
de sus creaciones plástico- 
visuales. 

Aprender a aprender. 

Emplear distintas fuentes para 
la búsqueda de información. 

Busca información por medio 
de las redes. 

Manejar herramientas digitales 
para la construcción de 
conocimiento. 

Conoce recursos digitales del 
campo del arte y la cultura. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Aplicar estrategias para la 
mejora del pensamiento 
creativo, crítico, emocional, 
interdependiente. 

Toma conciencia, investiga y 
deduce conclusiones sobre la 
relación de las imágenes con 
la sociedad de la que 
proceden. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Desarrollar estrategias que 
favorezcan la comprensión 
rigurosa de los contenidos. 

Analiza estrategias visuales 
en las imágenes que le 
favorecen su comprensión. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Aplicar derechos y deberes de 
la convivencia ciudadana en el 
contexto de la escuela. 

Reconoce la diversidad 
cultural aceptando las 
diferencias. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  / Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Arte, cultura y sociedad. 
-  Arte social. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  Imágenes de tu patrimonio. 
-  ¿Imitar o reinterpretar? 
-  Buscando sensaciones. 
-  Desayuno escandaloso. 
-  Las instituciones museísticas   se 

apuntan al crowdfunding. 
-  La máscara mágica. 
-  Esto está que arde 
-  Proyectos de intervención social. 
 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Un día en mi vida. 
-  Contracorriente. 
 
Actividad final: 
-  Del corazón al cielo (instalación 

colectiva de fotografías). 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Fotografía y realidad. 
-  Mi imaginario. 
-  ¿Esto es arte? 
-  Anímate y entra. 
-  Enmascárate. 
-  Una plantilla muy crítica. 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para continuar:  
-  un diccionario de materiales, técnicas y vocabulario específico, 
-  un banco de imágenes y catálogo de reseñas artísticas. 
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-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA: 
Fotografía y realidad. 

Tarea 2: Bloque 1. Arte, cultura y sociedad. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Definimos y aclaramos conceptos. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Un día en mi 

vida”. Se lleva a cabo individualmente.  
-  Ponemos en común los resultados 
-  Actividad complementaria 2 del CA: “Mi imaginario”. 

Tarea 3. Bloque 1.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Antes de realizar la actividad del bloque, buscamos información sobre el 

trabajo de distintos artistas que nos den ideas para desarrollar de manera más 
original la actividad.  

-  Buscamos la información, sobre las curiosidades propuestas; mostramos lo 
trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 

-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Actividad complementaria 3 del CA: “¿Esto es arte?”. 

Tarea 4: Bloque 2. Arte social. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: 

“Contracorriente”. Se lleva a cabo. 
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 4 del CA: “Anímate y entra”. 
-  Actividad complementaria 5 del CA: “Enmascárate”. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
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-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 
los conceptos. 

-  Buscamos la información y experimentamos las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas propuestas de actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Actividad complementaria 6 del CA: “Una plantilla muy crítica”. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final: “Del corazón al cielo”. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se comparten y debaten las ideas en grupo. 
-  Se realiza la actividad y se comenta. 

Tarea 7: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las mejores tareas realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal, comentando sobre ellas. 

-  Se seleccionan los trabajos más interesantes para la exposición de final de 
trimestre. 

 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
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-  Introducir de manera general al alumno y las alumnas en la unidad, 
anticipando las tareas previstas y los materiales necesarios para el desarrollo 
de esta.  

-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos y 
las alumnas) utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la 
imagen y en la expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
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9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con una propuesta práctica en grupo, que permite la 

exposición ¾Creamos¾ y aplicación de los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas ¾Reflexionamos¾, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (20%)  ¿Imitar o reinterpretar? 

Actividad intermedia Bloque 2 (20%) Contracorriente. 

Actividad final (30%) Del corazón al cielo. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre las imágenes y obras de arte 
que nos rodean en su relación con la sociedad, su 
análisis formal y crítico. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio. 
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumnado. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos y las alumnas concretos. 
Como medidas complementarias, el alumnado puede profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
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Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Natura 

Descripción de la unidad 
En esta unidad tratamos de la experiencia estética, especialmente producida 
por la naturaleza, como motor de la creación artística; de lo sensorial como 
forma de conocimiento y de la observación sistemática y el análisis que llevan 
a la comprensión del entorno; de las leyes que subyacen en las formas, ritmos y 
estructuras, etc., de la naturaleza. Esto nos permite conocer distintas formas de 
interacción del artista con el medio natural que lo rodea y recursos para la 
creación artística. 
 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Contemplar y experimentar; reconocemos las posibilidades del arte para 

Unidad 3 
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desarrollar la capacidad perceptiva; observamos y analizamos las 
sensaciones ante lo natural; relacionamos el concepto de identidad con el 
entorno, especialmente con el paisaje que nos rodea. 

-  Representar e interpretar; observamos y analizamos las formas y 
estructuras como forma de conocer, para imitar e interpretar; desde lo 
natural a lo geométrico. Practicamos el dibujo del natural y recordamos 
elementos y conceptos de geometría plana. 

-  Referentes artísticos: Soledad Sevilla es la artista de portada, como ejemplo 
de artista que parte del mundo natural para expresar sus sensaciones. Como 
referentes proponemos a Andy Goldsworthy, que trabaja solo con 
elementos naturales, y Lucía Loren, que además propone la reparación del 
paisaje. También con la naturaleza trabajan Walter de María, Tim Knowles, 
Rebeca Horn; paisajistas, como José Arpa; clásicos, como Bernini, o 
contemporáneos, como Mendieta, que tratan de la identificación con lo 
natural; otros más conceptuales, como Perejaume, Merz, o Carneiro; 
geómetras, como Maya Hayuk, o más orgánicos, como Luis Gordillo, entre 
otros.  

- Creamos: Se proponen como actividades principales: 
- Mural de sensaciones, para descubrir el arte como experiencia emocional, y 

La escritura del viento, para reproducir e interpretar las formas de la 
naturaleza.  

- Además, de manera globalizada y grupal, la actividad final Naturaleza 
multisensorial propone diseñar y cartografiar un recorrido que implique los 
sentidos especialmente. 

- Reflexionamos: ¿Observas con detalle lo que te rodea? ¿La experiencia 
artística es racional o emocional? ¿Reconoces formas y estructuras, ritmos y 
esquemas de movimientos para poder representarlos? ¿Eres capaz de trazar 
formas geométricas?, etc. Estas cuestiones las podemos resumir de manera 
global en: 
- ¿Soy capaz de experimentar e identificar mis sensaciones ante la naturaleza 

y de expresarlas mediante creaciones artísticas? 
- ¿Soy capaz de descubrir las relaciones de medida y orden en las formas y 

estructuras de la naturaleza para conocer a partir de la observación y el 
análisis? 

 
A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
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-  El encuentro con lo natural como fuente de experiencia estética y de creación 
artística. 
-  El arte como forma de conocimiento por medio de la experiencia y lo 
emocional. 
-  El arte como forma de reconocimiento: identificación con el entorno y 
mirada cultural. 
-  Observación y análisis de la naturaleza: dibujo artístico y dibujo geométrico. 
-  Interpretación artística de lenguajes, formas, ritmos y estructuras naturales.  
-  Reconocimiento de formas y patrones geométricos: construcción de 
polígonos regulares. 

 

Temporalización: 
Noviembre:                             Diciembre:                          

 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
- Descubrir la experiencia estética y reconocer la naturaleza como inspiración y 

modelo del artista. 
- Reconocer las interrelaciones entre el arte y la naturaleza, descubriendo las 

relaciones de medida y orden en formas, ritmos y estructuras. 
Específicos: 
- Reconocer el valor de las experiencias sensoriales tanto para los procesos 

creativos como para el conocimiento en general. 
-  Experimentar el encuentro con lo natural como fuente de experiencia 

estética. 
- Valorar la mirada cultural sobre el paisaje y conocer sus distintas 

representaciones. 
- Reconocer el valor identitario con el entorno: con los ciclos naturales, con lo 

animal y lo vegetal. 
- Analizar e interpretar lenguajes y formas naturales a través de la observación 

y de la experiencia, practicando tanto el dibujo artístico como el geométrico. 
- Entender la geometría como forma de medida y orden en las estructuras de la 

naturaleza. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    
-  El arte, conocimiento 

sensible. 
-  Arte y naturaleza. 
-  Identidad y entorno. 
-  Aprender a mirar. 
-  El paso del tiempo. 
-  El artista observa y 

representa, analiza e 
interpreta. 

-  Morfología de la 
naturaleza. 

-  Formas geométricas. 

  1.  Apreciar el valor del 
arte como modo de 
identificación y 
reconocimiento. 

 

  1.1.  Observa el entorno 
natural reconociendo 
vínculos a ritmos, 
movimientos y ciclos de 
vida. 

CMCT, 
CAA, 
CEC 

  1.2.  Se identifica y reconoce 
relaciones con otros 
seres vivos y con su 
entorno, implicándolas 
en su creación artística.  

CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  2.  Valorar y aplicar la 
experiencia sensorial, la 
intuición y la emoción 
en el proceso creativo. 

  2.1.  Reconoce y valora lo 
sensorial y emocional en 
el encuentro con la 
naturaleza.  

CMCT, 
CAA, 

CSYC, 
CEC 

  2.2.  Utiliza sus sensaciones e 
intuiciones como 
motores para la creación 
artística. 

CAA, 
SIEP, 
CEC 

  3.  Reconocer el arte como 
modo de conocimiento, 
desarrollando destrezas 
de percepción del 
entorno y 
traduciéndolas al 
lenguaje artístico. 

  3.1.  Observa y analiza con 
atención y sensibilidad 
para conocer su entorno. 

CMCT, 
CAA, 

CSYC, 
SIEP 

  3.2.  Traduce sus 
percepciones a 
creaciones artísticas. 

CCL, 
SIEP, 
CEC 

  4.  Representar e 
interpretar la naturaleza 
a partir de la 
observación y el 
análisis morfológico. 

  4.1.  Observa el entorno 
reconociendo estructuras 
formales, relaciones y 
ritmos en distintos 
elementos, 
traduciéndolos a 
lenguajes artísticos. 

CMCT, 
CAA, 
SIEP, 
CEC 

  4.2.  Practica el dibujo del 
natural, prestando 
atención a las estructuras 

CMCT, 
CAA, 
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y formas. CEC 

  5.  Reconocer y representar 
formas y patrones 
geométricos. 

  5.1.  Identifica patrones 
geométricos en el 
mundo natural y en su 
entorno. 

CMCT, 
CAA 

  5.2.  Reconoce y representar 
formas geométricas 
planas, resolviendo 
construcciones de 
polígonos. 

CMCT, 
CAA 

  5.3.  Crea composiciones 
creativas a partir de 
formas geométricas 
planas. 

CMCT, 
CAA, 

CSYC, 
CEC 

  6.  Aprecia la relación 
entre naturaleza y 
patrimonio conociendo 
posibilidades para la 
actividad artística, 
responsabilizándose por 
su cuidado. 

  6.1.  Conoce y valora formas 
de relación entre arte y 
naturaleza, artistas y 
obras de arte, 
diferenciando aquellas 
que la respetan y se 
preocupan por ella. 

CMCT, 
CAA, 

CSYC, 
CEC 

  6.2.  Se responsabiliza del 
cuidado del entorno, 
entendiendo su propia 
creación como medio 
para hacerlo. 

CMCT, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

 
Se considera que en toda propuesta de creación artística se valoran, de manera 
general, criterios como: 
-  Realiza sus obras teniendo en cuenta los distintos elementos del lenguaje 

plástico y visual que se requieran: línea, forma, color, textura, volumen...; 
además de aplicar leyes de composición; adecuando medidas, proporciones y 
aspectos de perspectiva. 

-  Emplea los materiales y las técnicas adecuadas, con cuidado y precisión. 
-  Su obra es personal (original y creativa). 
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4.  SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de la propuesta de creación final en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 
    1.1.  Observa el entorno natural 

reconociendo vínculos a ritmos, 
movimientos y ciclos de vida. 

  1.2.  Se identifica y reconoce relaciones con 
otros seres vivos y con su entorno, 
implicándolas en su creación artística. 

-  Reflexión del LA, pág. 40, sobre “Arte y 
naturaleza”.  

-  Reflexión del LA, pág. 40, sobre “Identidad 
y entorno”. 

-  Reflexión del LA, pág. 41, sobre “El paso 
del tiempo”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “La danza de la lluvia”, 
pág. 39.  

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “El mito de Dafne”, pág. 
40.  

-  Actividad 2 del CA: “Identidad y paisaje”. 
  2.1.  Reconoce y valora lo sensorial y 

emocional en el encuentro con la 
naturaleza.  

  2.2.  Utiliza sus sensaciones e intuiciones 
como motores para la creación artística. 

-  Reflexión del LA, pág. 39, sobre “El arte, 
conocimiento sensible”.  

-  Reflexión del LA, pág. 38, sobre 
“Contemplar y experimentar”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “La experiencia 
estética”, pág. 38.  

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “La sinestesia”, pág. 47. 

-  Actividad “Mural de sensaciones”, pág. 46, 
sobre emociones y percepción. 

-  Actividad 1 del CA: “Sensaciones”. 
  3.1.  Observa y analiza con atención y 

sensibilidad para conocer su entorno. 
  3.2.  Traduce sus percepciones a creaciones 

artísticas. 

-  Reflexión del LA, pág. 41, sobre “Aprender 
a mirar”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Árboles con nombre”, 
pág. 40.  

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Memorial-homenaje”, 
pág. 41. 

-  Actividad “Lo invade todo”, pág. 41, para 
apreciar la presencia de la vegetación. 

  4.1.  Observa el entorno reconociendo 
estructuras formales, relaciones y 
ritmos en distintos elementos, 
traduciéndolos a lenguajes artísticos. 

  4.2.  Practica el dibujo del natural, prestando 
atención a las estructuras y formas. 

-  Reflexión del LA, pág. 42, sobre 
“Representar e interpretar”.  

-  Reflexión del LA, pág. 43, sobre “El artista 
observa y representa, analiza e interpreta”.   

-  Reflexión del LA, pág. 44, sobre 
“Morfología de la naturaleza”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “La serie de Fibonacci”. 
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-  Actividad “La escritura del viento”, pág. 42, 
sobre los ritmos de la naturaleza. 

-  Actividad “Dibujar animales”, pág. 44, para 
analizar y crear formas a partir de la 
observación. 

-  Actividad 4 del CA: “Irregular diversidad”. 
  5.1.  Identifica patrones geométricos en el 

mundo natural y en su entorno. 
  5.2.  Reconoce y representa formas 

geométricas planas, resolviendo 
construcciones de polígonos. 

  5.3.  Crea composiciones creativas a partir 
de formas geométricas planas. 

-  Reflexión del LA, pág. 45, sobre  “Formas 
geométricas”.  

-  Actividad “Geometría en la calle”, pág. 45, 
sobre la presencia de la geometría. 

-  Actividad 3 del CA: “Mandala natural”. 
-  Actividad 5 del CA: “Geometrizar”. 

  6.1.  Conoce y valora formas de relación 
entre arte y naturaleza, artistas y obras 
de arte, diferenciando aquellas que la 
respetan y se preocupan por ella. 

  6.2.  Se responsabiliza del cuidado del 
entorno, entendiendo su propia creación 
como medio para hacerlo. 

-  Reflexión del LA, pág. 43, sobre “El artista 
observa y representa, analiza e interpreta”.   

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Árboles con nombre”, 
pág. 40.  

-  Actividad “La escritura del viento”, pág. 42, 
sobre los ritmos de la naturaleza. 

-  Actividad “Dibujar animales”, pág. 42, para 
analizar y crear formas a partir de la 
observación. 

-  Actividad 6 del CA: “Recorrido 
emocional”. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística.  

Comprender el sentido de los 
textos escritos y orales. 

Comparte oralmente, por 
escrito y por medio del 
lenguaje visual sus 
experiencias. 

Manejar elementos de 
comunicación no verbal, o en 
diferentes registros, en las 
diversas situaciones 
comunicativas. 

Se comunica utilizando 
distintos grados de 
iconicidad, según la 
necesidad de representación. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Interactuar con el entorno 
natural de manera respetuosa.  

Crea obras artísticas a partir 
del medio natural de manera 
respetuosa. 

Respetar y preservar la vida de 
los seres vivos de su entorno. 

Desarrolla destrezas técnicas 
teniendo en cuenta el respeto 
y cuidado del entorno. 

Competencia digital. 

Utilizar canales de comunicación 
audiovisual para transmitir 
informaciones diversas. 

Utiliza recursos audiovisuales 
para realizar creaciones 
propias. 

Actualizar el uso de las nuevas 
tecnologías para mejorar el 
trabajo y facilitar la vida diaria. 

Busca información utilizando 
nuevas tecnologías. 

Aprender a aprender. 

Identificar potencialidades 
personales diversas para su 
propio aprendizaje. 

Ejercita habilidades y 
destrezas propias para la 
ejecución de tareas artísticas. 

Evaluar la consecución de 
objetivos de aprendizaje. 

Valora sus propias 
creaciones, teniendo en 
cuenta los objetivos 
marcados. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Aplicar derechos y deberes de la 
convivencia ciudadana en el 
contexto de la escuela. 

Reconoce y acepta la 
diversidad como riqueza. 

Mostrar disponibilidad para la 
participación activa en ámbitos 
de participación establecidos. 

Participa en acciones en 
defensa del medio ambiente. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Asumir las responsabilidades 
encomendadas y dar cuenta de 
ellas.  

Se responsabiliza en el 
cuidado y respeto del entorno 
natural. 

Encontrar posibilidades en el 
entorno que otros no aprecian.  

Encuentra nuevas 
posibilidades en su entorno 
de mejora y valoración. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Expresar sentimientos y 
emociones desde códigos 
artísticos. 

Expresa sentimientos y 
emociones a partir de 
experiencias estéticas. 
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Elaborar trabajos y 
presentaciones con sentido 
estético. 

Desarrolla su sentido estético 
en la observación y la 
creación. 

6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  / Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Contemplar y experimentar. 
-  Representar e interpretar. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  La danza de la lluvia. 
-  El mito de Dafne. 
-  Árboles con nombre. 
-  Memorial-homenaje. 
-  La serie de Fibonacci. 
-  Dibujar animales. 
-  Geometría en la calle. 
-  Macro y micro. 
-  La sinestesia. 
 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Mural de emociones. 
-  La escritura del viento. 
 
Actividad final: 
-  Naturaleza multisensorial. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Sensaciones. 
-  Identidad y paisaje. 
-  Mandala natural. 
-  Irregular diversidad. 
-  Geometrizar. 
-  Recorrido emocional. 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para continuar:  
-  un diccionario de materiales, técnicas y vocabulario específico, 
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-  un banco de imágenes y catálogo de reseñas artísticas. 
-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 

los alumnos. 
-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA: 

“Sensaciones”. 

Tarea 2: Bloque 1. Contemplar y experimentar. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “La escritura 

del viento”. Se lleva a cabo individualmente.  
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 2 del CA: “Identidad y paisaje”. 
Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
Tarea 4: Bloque 2. Representar e interpretar. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Geometrizar”. 

Se lleva a cabo individualmente. 
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 3 del CA: “Mandala natural”. 
-  Actividad complementaria 4 del CA: “Irregular diversidad”. 
Tarea 5. Bloque 2.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
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-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 
para desarrollar de manera más original la actividad.  

-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual o colectivamente. 
-  Actividad complementaria 5 del CA: “Geometrizar”. 
-  Actividad complementaria 6 del CA: “Recorrido emocional”. 
Tarea 6. Propuesta de creación artística final: Naturaleza multisensorial. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se comparten y debaten las ideas en grupo.  
-  El proyecto es grupal, por lo que necesita de un gran trabajo de coordinación. 

Se realizan algunas de las tareas individualmente, aunque interactuando con 
los compañeros para abordar la dificultad del proyecto. 

-  Tras la realización, se comenta el trabajo realizado y se sacan conclusiones 
finales. 

Tarea 7: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad, presentando como ejemplo las mejores tareas realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal, comentando sobre ellas. 

-  Se seleccionan los trabajos más interesantes para la exposición de final de 
trimestre. 
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7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
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9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con una propuesta práctica en grupo, que permite la 

exposición ¾Creamos¾ y aplicación de los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas ¾Reflexionamos¾, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (20%)  Mural de sensaciones. 

Actividad intermedia Bloque 2 (20%) Geometrizar. 

Actividad final (30%) Naturaleza multisensorial. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre la naturaleza, la experiencia 
sensorial, la identidad con el paisaje y el entorno o 
la geometría. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio. 

 
-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 

que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
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Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Carácter 

Descripción de la unidad 
En esta unidad tratamos sobre el vestir, el cuidado de la apariencia en general y 
las profesiones en torno al diseño de moda y complementos. Se proponen 
temas como la importancia del estilo, en relación con la identidad y la 
construcción de la propia personalidad, así como el análisis de las formas, sus 
proporciones y los diversos materiales y texturas. Tratamos, además, del 
mundo profesional más allá del diseñador, incluyendo al fotógrafo, al 
publicista, al modista, etc.  
 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  
- La moda: segunda piel: analizamos el concepto de estilo y de identidad a 

Unidad 4 
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través del vestir, estudiamos la proporción, la evolución de la moda y 
distintas profesiones, como estilistas o fotógrafos de moda; aprendemos a 
diseñar colecciones con una intencionalidad expresiva. 

- Objetos personalizados: analizamos la importancia del objeto como 
complemento del atuendo y seña de identidad, estudiamos diferentes 
modos de crearlos (artesanía y nuevas tecnologías) y analizamos 
características funcionales, simbólicas y estéticas. 

-  Referentes artísticos: Balenciaga es el diseñador de portada, no solo por 
crear un estilo propio, sino por proponer también un estilo de vida. Se 
destacan David Delfín, por su trasgresión y creatividad, así como Sigmar 
Polke, por el uso de los tejidos como memoria emocional. Artistas como 
Erwin Wurm, Ángeles Agrela, Sacha, Meret Oppenheim o Isabel Muñoz 
ofrecen visiones críticas e imaginativas sobre la apariencia. Se comentan 
también otros profesionales de la moda, como Yves Saint Laurent, Amaya 
Arzuaga, Chloë Sevigny, Paco Rabanne, PeSeta, etc.  

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  A tu estilo, para diseñar una colección, y Cuéntame, para asociar relatos 
con objetos. 

-  Además, de manera globalizada y grupal, como actividad final la realización 
de un Calendario temático, utilizando la fotografía escenográfica y el retoque 
digital. 

-  Reflexionamos: ¿Qué significa tener un estilo propio? ¿Reconoces el valor 
simbólico y cultural de los objetos? ¿Qué es una fotografía escenográfica? 
¿Qué valor añade el textil a la obra artística actual?, etc. Estas cuestiones las 
podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Soy capaz de apreciar el valor social y cultural de las profesiones en torno 

al campo del diseño de modas y complementos y las labores artesanas 
asociadas a ello? 

-  ¿Soy capaz de crear siguiendo un estilo propio, definiendo mi personalidad, 
aunando tradición e innovación? 

 
A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  El atuendo como signo de identidad y expresión de la personalidad. 
-  Historia de la moda: evolución en relación con cambios políticos y sociales. 
-  Diseño y personalización de moda y complementos en función de un estilo 
y una función. 
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-  Profesiones implicadas en el ámbito de la moda y complementos, la estética 
personal y el atrezo. 

-  Escenografía y fotografía creativa. 
-  Proceso de diseño, producción y mercado; Tradición e innovación.  

 

Temporalización: 
Diciembre:                              Enero:                       
 
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
-  Conocer el campo del diseño de modas y complementos, así como 

profesiones asociadas a ello, apreciando su valor social y cultural. 
-  Diseñar con estilo propio moda y complementos, aunando tradición e 

innovación. 
 
Específicos: 
-  Reconocer y valorar el atuendo (ropa y complementos) como seña de 

identidad. 
-  Conocer la historia de la moda analizando formas, proporciones y materiales 

en los distintos estilos y reconociendo los cambios en relación a los políticos 
y sociales. 

-  Diseñar colecciones de moda y complementos en función de un estilo, 
función e intención expresiva. 

-  Diseñar y crear complementos siguiendo procesos y normas establecidos. 
-  Diseñar escenografías y realizar fotografía creativa para presentar moda. 
-  Conocer el valor de las artes y labores tradicionales asociadas a la moda, así 

como las innovaciones tecnológicas teniendo en cuenta consideraciones 
éticas respecto a los sistemas de producción y mercado y las preocupaciones 
ecológicas en torno a ello. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    - Un cuerpo único, 
lugar de expresión. 

- Evolución y sociedad. 
- La moda como 

identidad. 
- Creando tendencia: 

un largo proceso. 
- Los complementos 

como seña de 
identidad. 

- Estilo y 
funcionalidad. 

- Diseño de 
complementos. 

- ¿Artesanal o 
tecnológico? 

- Moda ecológica, 
mercado sostenible.  

- Arte y atrezo. 

  1.  Reconocer el atuendo 
(ropa y complementos) 
como seña de identidad y 
expresión del cuerpo. 

  1.1.  Reconoce el atuendo y la 
apariencia como 
expresión de la 
identidad. 

CCL, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  1.2.  Aprecia la capacidad 
expresiva del cuerpo y 
acepta las diferencias 
como diversidad 
cultural. 

CCL, 
CMCT, 
CSYC, 
CEC 

  2.  Conocer distintos 
estilos, y la evolución 
de estos en la historia 
de la moda.  

  2.1.  Analiza formas y 
proporciones de distintos 
estilos reconociendo su 
capacidad expresiva. 

CCL, 
CAA, 
CEC 

  2.2.  Identifica atuendos 
asociados a diferentes 
momentos históricos. 

CSYC, 
CEC 

  3.  Diseñar colecciones de 
moda en función de un 
estilo y una intención 
expresiva, siguiendo 
procesos normalizados. 

  3.1.  Reconoce procesos 
implicados en el diseño y 
producción de ropa y 
complementos. 

CMCT, 
CD, 
CEC 

  3.2.  Diseña moda y 
complementos con 
creatividad, dominando 
el lenguaje plástico, el 
movimiento y la 
expresividad. 

CCL, 
CAA, 
SIEP, 
CEC 

  4.  Acercamiento a 
profesiones afines: 
estilismo, diseño de 
escenografías, 
fotografía creativa. 

  4.1.  Conoce diferentes 
salidas profesionales 
afines al diseño de moda. 

CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  4.2.  Crea escenografías, 
realiza fotografías y 
analiza estas con criterio 
estético para presentar 
moda. 

CCL, 
CMCT, 

CD, 
SIEP, 
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CEC 
  5.  Diseñar, analizar y 

crear complementos, 
valorándolos como 
señas de identidad. 

  5.1.  Analiza diferentes tipos 
de diseño de 
complementos, su 
estética y funcionalidad. 

CCL, 
CMCT, 

CD, 
CAA, 

CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  5.2.  Comprende y realiza 
diseños tridimensionales 
utilizando sistemas de 
representación gráfica.  

CCL, 
CMCT, 

CD, 
CAA, 

CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  6.  Conocer y analizar 
críticamente elementos 
del sistema de mercado 
y la ecología en el 
mundo de la moda, 
valorando tanto la 
innovación como la 
tradición en el diseño.  

  6.1.  Conoce y valora 
diferentes modos de 
creación de objetos, 
tanto tradicionales como 
innovadores. 

CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  6.2.  Es crítico ante la 
publicidad y el sistema 
de mercado y producción 
de la moda, con 
conciencia ecológica. 

CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

 
Se considera que en toda propuesta de creación artística se valoran, de manera 
general, criterios como: 
-  Realiza sus obras teniendo en cuenta los distintos elementos del lenguaje 

plástico y visual que requiera la obra: línea, forma, color, textura, volumen...; 
además de aplicar leyes de composición; adecuando medidas, proporciones y 
aspectos de perspectiva. 

-  Emplea los materiales y las técnicas adecuadas, con cuidado y precisión. 
-  Su obra es personal (original y creativa). 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de la propuesta de creación final en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 
Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Reconoce el atuendo y la apariencia 
como expresión de la identidad. 

  1.2.  Aprecia la capacidad expresiva del 
cuerpo y acepta las diferencias como 
diversidad cultural. 

-  Reflexión del LA, pág. 52, sobre “La moda: 
segunda piel”. 

-  Reflexión del LA, pág. 53, sobre “Un 
cuerpo único, lugar de expresión”.  

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “¿Exactamente 
iguales?”, pág. 52. 

-  Actividad 1 del CA: “Crear con estilo 
propio”. 

  2.1.  Analiza formas y proporciones de 
distintos estilos reconociendo su 
capacidad expresiva. 

  2.2.  Identifica atuendos asociados a 
diferentes momentos históricos. 

-  Reflexión del LA, pág. 54, sobre 
“Evolución y sociedad”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “¿Estilizar o 
desproporcionar?”, pág. 53. 

  3.1.  Reconoce procesos implicados en el 
diseño y producción de ropa y 
complementos. 

  3.2.  Diseña moda y complementos con 
creatividad, dominando el lenguaje 
plástico, el movimiento y la 
expresividad. 

-  Reflexión del LA, pág. 54, sobre “La moda 
como identidad”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “De lo unisex, la 
hipersexualidad y la androginia”, pág. 54. 

-  Actividad “No parezco ni yo”, pág. 54. 
-  Actividad 2 del CA: “El proceso de 

diseño”. 
-  Actividad 3 del CA: “Moda en 

transformación”.  
  4.1.  Conoce diferentes salidas profesionales 

afines al diseño de moda. 
  4.2.  Crea escenografías, realiza fotografías y 

analiza estas con criterio estético para 
presentar moda. 

-  Reflexión del LA, pág. 55, sobre “Creando 
tendencias: un largo proceso”. 

-  Reflexión del LA, pág. 59, sobre “Arte y 
atrezo”. 

-  Actividad “El desfile como puesta en 
escena”, pág. 55. 

-  Actividad 4 del CA: Diseño textil.  
  5.1.  Analiza diferentes tipos de diseño de 

complementos, su estética y 
funcionalidad. 

  5.2.  Comprende y realiza diseños 
tridimensionales utilizando sistemas de 
representación gráfica. 

-  Reflexión del LA, pág. 56, sobre “Objetos 
personalizados”. 

-  Reflexión del LA, pág. 57, sobre “Los 
complementos como seña de identidad”. 

-  Reflexión del LA, pág. 57, sobre “Estilo y 
funcionalidad”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Complementos 
extraños”, pág. 56. 



 
 

 
327 

-  Actividad “Cuéntame”, pág. 56, para 
analizar expresivamente los objetos. 

-  Actividad 5 del CA: “Accesorios para una 
colección”. 

  6.1.  Conoce y valora diferentes modos de 
creación de objetos, tanto tradicionales 
como innovadores. 

  6.2.  Es crítico ante la publicidad y el 
sistema de mercado y producción de la 
moda, con conciencia ecológica. 

-  Reflexión del LA, pág. 58, sobre “Diseño 
de complementos”.  

-  Reflexión del LA, pág. 58, sobre 
“¿Artesanal o tecnológico?”. 

-  Actividad “Zapatos de todo tipo”, pág. 58. 
-  Reflexión del LA, pág. 59, sobre “Moda 

ecológica, mercado sostenible”. 
-  Búsqueda de información y comentarios 

sobre la curiosidad “¿Sabes qué es un 
fetiche?”, pág. 57. 

-  Actividad “Fácil de hacer”, pág. 59, para 
realizar diseños textiles propios. 

-  Actividad “Abalorios de cuentas”, para 
representar con objetos. 

-  Actividad 6 del CA: “Complementos de 
moda”. 

 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  

Competencia Descriptor Desempeño 
   

Comunicación lingüística.  

Comprender el sentido de los 
textos escritos y orales. 

Entiende textos descriptivos y 
narrativos sobre estilo y 
moda. 

Manejar elementos de 
comunicación no verbal, o en 
diferentes registros, en las 
diversas situaciones 
comunicativas. 

Defiende sus criterios 
estéticos, utilizando imágenes 
y textos para expresarse y 
compartir. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Generar criterios personales 
sobre la visión social de la 
estética del cuerpo humano 
frente al cuidado saludable del 
mismo. 

Respeta y asume las 
diferencias corporales, su 
expresión y los diferentes 
estilos de la apariencia. 

Comprender e interpretar la 
información presentada en 
formato gráfico. 

Comprende y realiza 
representaciones 
normalizadas de diseños de 
moda y complementos. 

Competencia digital. 

Emplear distintas fuentes para la 
búsqueda de información. 

Utiliza recursos digitales para 
encontrar información, 
analizarla y discriminarla. 

Comprender los mensajes que 
vienen de los medios de 
comunicación. 

Analiza y comprende las 
informaciones en torno al 
diseño de moda y 
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complementos procedentes de 
los medios de comunicación. 

Aprender a aprender. 

Gestionar los recursos y las 
motivaciones personales en 
favor del aprendizaje. 

Utiliza como motivación la 
creación de su propio estilo y 
personalidad. 

Planificar los recursos necesarios 
y los pasos a realizar en el 
proceso de aprendizaje. 

Planifica los distintos pasos a 
seguir en la realización de 
tareas. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Aplicar derechos y deberes de la 
convivencia ciudadana en el 
contexto de la escuela. 

Respeta y valora como 
riqueza estética distintas 
formas y estilos en el 
atuendo. 

Concebir una escala de valores 
propia y actuar conforme a ella. 

Construye su criterio estético 
como parte de su 
personalidad. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Priorizar la consecución de 
objetivos grupales a intereses 
personales.  

Trabaja en grupo respetando 
la opinión de los otros. 

Generar nuevas y divergentes 
posibilidades desde 
conocimientos previos del tema.  

Indaga sobre las posibles 
diferencias en el vestir, en la 
identidad y en el estilo. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Mostrar respeto hacia el 
patrimonio cultural mundial y 
hacia las personas que han 
contribuido a su desarrollo. 

Conoce y valora la historia 
del vestir y su relación con 
las distintas sociedades. 

Elaborar trabajos y 
presentaciones con sentido 
estético. 

Realiza creaciones en función 
de un estilo. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /   Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  La moda: segunda piel. 
-  Objetos personalizados. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  ¿Exactamente iguales? 
-  ¿Estilizar o desproporcionar? 
-  De lo unisex, la hipersexualidad y 

la androginia. 
-  No parezco ni yo. 
-  El desfile como puesta en escena. 
-  Complementos extraños. 
-  ¿Sabes qué es un fetiche? 
-  Zapatos de todo tipo. 
-  Fácil de hacer. 
-  Abalorio de cuentas. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  A tu estilo. 
-  Cuéntame. 
 
Actividad final: 
-  Calendario temático. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Crear con estilo propio. 
-  El proceso de diseño. 
-  Moda en transformación. 
-  Diseño textil. 
-  Accesorios para una colección. 
-  Complementos de moda. 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para continuar:  
-  un diccionario de materiales, técnicas y vocabulario específico, 
-  un banco de imágenes y catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 
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-  Como actividad complementaria se propone la actividad 1 del CA: “Crear 
con estilo propio”. 

Tarea 2: Bloque 1. La moda: segunda piel. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “A tu estilo”. 

Se lleva a cabo individualmente.  
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 2 del CA: “El proceso de diseño”. 
-  Actividad complementaria 3 del CA: “Moda en transformación”. 

Tarea 3. Bloque 1.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 

Tarea 4: Bloque 2. Objetos personalizados. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Cuéntame”. Se 

lleva a cabo individualmente. 
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 4 del CA: “Diseño textil”. 
-  Actividad complementaria 6 del CA: “Complementos de moda”. 

Tarea 5. Bloque 2.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
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-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 
-  Actividad complementaria 5 del CA: “Accesorios para una colección”. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final: Calendario temático. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se comparten y debaten las ideas en grupo.  
-  El proyecto es grupal, por lo que necesita de un gran trabajo de coordinación. 

Se realizan algunas de las tareas individualmente, aunque interactuando con 
los compañeros para abordar la dificultad del proyecto. 

-  Tras la realización, se comenta el trabajo realizado y se sacan conclusiones 
finales. 

Tarea 7: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad, presentando como ejemplo las mejores tareas realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal, comentando sobre ellas. 

-  Se seleccionan los trabajos más interesantes para la exposición de final de 
trimestre. 

 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 



 
 

 
332 

-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 
del alumnado y los recursos disponibles. 

-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 
previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  

-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 
utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
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9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con una propuesta práctica en grupo, que permite la 

exposición ¾Creamos¾ y aplicación de los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas ¾Reflexionamos¾, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (20%)  A tu estilo. 

Actividad intermedia Bloque 2 (20%) Cuéntame. 

Actividad final (30%) Calendario de modas. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre la moda, la identidad, el diseño 
de complementos o las profesiones afines. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio. 
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
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Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Promo-ver 

Descripción de la unidad 
En esta unidad tratamos sobre el mundo del diseño gráfico en su papel de 
transmisor y narrador de ideas mediante la combinación de textos e imágenes. 
Se proponen temas como el papel social de las artes gráficas, la publicidad y la 
narrativa gráfica (cómics, viñetas, story boards, etc.). También tratamos las 
nuevas tecnologías para la transmisión de imágenes en movimiento (el arte 
multimedia y digital) y su evolución histórica, desde la primitiva animación 
hasta los actuales diseños web y animaciones interactivas.  
 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

Unidad 5 
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-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Artes gráficas: imagen y narración visual: reconocemos, de nuevo, la 

necesidad humana de contar historias y de cómo estas se pueden 
materializar en imágenes, facilitando en algunos casos su comprensión, 
pero aportando, además, nuevos significados. En nuestra cultura, 
eminentemente visual, las imágenes crean tendencias y convencen con 
mensajes instantáneos y emotivos: las imágenes ilustran, pero además 
motivan. 

-  Arte multimedia, digital e interactivo: conocemos cómo la revolución 
tecnológica ha multiplicado las posibilidades de comunicación audiovisual 
y multimedia haciendo que el arte sea cada vez más sofisticado, 
potenciando la experiencia audiovisual hasta convertirla en experiencia 
sensorial y poniendo en alerta todos los sentidos e implicando al 
espectador. 

- Referentes artísticos: comenzamos con Miyazaki, por ser un ejemplo del 
campo profesional del diseño actual, que cuenta historias y promueve 
valores con ellas. Son muchos los artistas que podemos presentar en esta 
unidad. Recordando los visto años anteriores, aparecen Osamu Tezuka, 
Eadweard Muybridge y Jean Giraud; distintos artistas especialistas en el 
diseño y la publicidad, como Paul Rand, Toni Segarra, Joni Alter, Milton 
Glaser y Luis Basat, y otros como Minimian, Martha Rosler, Hergé, Ana 
Juan, Forges o George Méliès, entre otros. 

-  Creamos: se proponen como actividades principales: 
- Minimundos, para ver cómo el lenguaje visual puede crear mundos 

ficticios y atrayentes, y Secuenciando escenas, para practicar la narración 
por medio de imágenes. 

- Además, de manera globalizada y grupal, como actividad final: Un 
anuncio institucional, para descubrir las posibilidades de la publicidad 
más allá de la venta y promoción de objetos de consumo. 

- Reflexionamos: ¿Sabrías realizar un cartel o ilustración atrayente? ¿Cuáles 
son los pasos que habrías de seguir para realizar una animación? ¿Es 
importante secuenciar y ordenar las ideas? ¿Va cambiando la publicidad? 
¿Qué diferencia a los distintos creadores?, etc. Estas cuestiones las podemos 
resumir de manera global en: 
- ¿Soy capaz de reconocer y diferenciar la labor de los distintos profesionales 

de la comunicación gráfica y audiovisual? 
- ¿Soy capaz de identificar los medios y recursos gráfico-visuales y 

utilizarlos para crear mis propios mensajes? 
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A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  El papel social de la imagen como vehículo de transmisión de ideas y 
valores. 

-  Soportes, formatos y estrategias para un mensaje publicitario efectivo. 
-  Las artes gráficas, el lenguaje visual y el papel del diseñador gráfico. 
-  Imágenes secuenciadas en espacio y tiempo para narrar historias: el story 
board. 

-  Las nuevas tecnologías en la creación artística y la comunicación 
audiovisual: animación, diseño web y el mercado del videojuego. 

-  Estrategias audiovisuales: movimientos de cámara, angulaciones e 
iluminación. 

Temporalización: 
Enero:                            Febrero:                  

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
- Reconocer mecanismos y recursos de la comunicación visual. 
-  Conocer la diversidad del trabajo profesional en el ámbito de las artes 

gráficas y multimedia, el diseño y la publicidad. 
 
Específicos: 
- Conocer el papel social que tiene la imagen como vehículo de transmisión de 

ideas y valores. 
- Conocer distintos soportes, formatos y estrategias para que los mensajes sean 

efectivos. 
- Conocer distintas profesiones de las artes gráficas y multimedia, el diseño y 

la publicidad. 
- Descubrir la capacidad de las imágenes para crear narraciones secuenciadas 

en espacio y tiempo. El story board. 
- Enunciar y practicar algunas estrategias audiovisuales: movimientos de 

cámara, angulaciones e iluminación. 
- Analizar las numerosas posibilidades que las nuevas tecnologías ofrecen a la 

creación artística y a la comunicación audiovisual. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    - El papel social de 
las artes gráficas. 

- Comunicación y 
lenguaje visual.  

- El diseñador gráfico. 
- Narrativa gráfica. 
- De la animación y el 

audiovisual al arte 
de los nuevos 
medios. 

- Estrategias 
audiovisuales. 

- Claves para un buen 
diseño web.  

- Animación 
interactiva. 

  1.  Reconocer la utilidad 
de las imágenes en la 
vida cotidiana para la 
transmisión de 
mensajes. 

  1.1.  Encuentra la 
intencionalidad en 
imágenes y mensajes 
visuales que le rodean. 

CCL, 
CD, 
CAA 

  1.2.  Da ejemplos del poder 
de la imagen para 
transmitir  ideas y 
valores y promover 
conductas. 

CCL, 
CD, 

CAA, 
CSYC, 
SIEP 

  1.3.  Reconoce algunas claves 
de persuasión en 
anuncios publicitarios. 

CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  2.  Identificar significante 
y significado en un 
signo visual.  

  2.1.  Construye metáforas 
visuales. 

CCL, 
SIEP, 
CEC 

  2.2.  Realiza imágenes a partir 
de ideas huyendo de lo 
evidente y haciendo 
asociaciones inusuales. 

CCL, 
CAA, 
SIEP, 
CEC 

  3.  Emplear elementos del 
lenguaje visual y 
estrategias de 
composición de 
imágenes y textos. 

  3.1.  Aplica estrategias de 
composición, utilizando 
creativamente la 
tipografía y otros 
aspectos del diseño. 

CCL, 
CAA, 

CSYC, 
SIEP 

  4.  Aplicar fundamentos de 
vídeo y fotografía. 

  4.1.  Utiliza distintos tipos de 
encuadres y 
angulaciones de cámara. 

CMCT, 
CD, 

CAA, 
SIEP 

  4.2.  Utiliza la luz como 
recurso expresivo o 
potenciador del mensaje. 

CCL, 
CMCT, 

CD, 
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CAA 

  5.  Reconocer y utilizar 
recursos narrativos de 
los que se valen los 
mass media y medios 
audiovisuales. 

  5.1.  Secuencia imágenes para 
crear una historia.  

CCL, 
CAA, 
SIEP 

  5.2.  Dibuja un story board 
para un producto 
audiovisual. 

CCL, 
CD, 
CAA 
SIEP 

  5.3.  Conoce obras visuales y 
multimedia. 

CD, 
CSYC, 
CEC 

  6.  Conocer distintas 
profesiones del campo 
de las artes gráficas y 
multimedia y el uso de 
tecnologías digitales, de 
la información y las 
comunicaciones. 

  6.1.  Crea mensajes y 
construye historias con 
imágenes y/o vídeos con 
recursos tecnológicos. 

CCL, 
CD, 

CAA, 
CEC 

  6.2.  Conoce las posibilidades 
creativas de aplicaciones 
en dispositivos móviles, 
páginas web y 
videojuegos. 

CMCT, 
CD, 

CAA, 
SIEP, 
CEC 

 
Se considera que en toda propuesta de creación artística se valoran, de manera 
general, criterios como: 
-  Realiza sus obras teniendo en cuenta los distintos elementos del lenguaje 

plástico y visual que requiera la obra: línea, forma, color, textura, volumen...; 
además de aplicar leyes de composición; adecuando medidas, proporciones y 
aspectos de perspectiva. 

-  Emplea los materiales y las técnicas adecuadas, con cuidado y precisión. 
-  Su obra es personal (original y creativa). 



 
 

 
340 

4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de la propuesta de creación final en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 
  
  1.1.  Encuentra la intencionalidad en 

imágenes y mensajes visuales que le 
rodean. 

  1.2.  Da ejemplos del poder de la imagen 
para transmitir ideas y valores y 
promover conductas. 

  1.3.  Reconoce algunas claves de persuasión 
en anuncios publicitarios. 

-  Reflexión del LA, págs. 66 y 67, sobre 
“Arte gráficas: imagen y narración visual” y 
“El papel social de las artes gráficas”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “¿Cómo es tu muro?”, 
pág. 66. 

-  Actividad “Minimundos”, pág. 66, en la que 
se crea una imagen modificando el 
significado de un objeto. 

-  Actividad 1 del CA: “Ilustrar”. 
  2.1.  Construye metáforas visuales. 
  2.2.  Realiza imágenes a partir de ideas 

huyendo de lo evidente y haciendo 
asociaciones inusuales. 

-  Reflexión del LA, pág. 68, sobre 
“Comunicación y lenguaje visual” y “El 
diseñador gráfico”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “¿Dibujante o 
ilustrador?”, pág. 68. 

-  Actividad 2 del CA: “Con pocas palabras”. 
-  Actividad 5 del CA: “Análisis y crítica de 

imágenes”. 
  3.1.  Aplica estrategias de composición, 

utilizando creativamente la tipografía y 
otros aspectos del diseño. 

-  Reflexión del LA, pág. 68, sobre 
“Comunicación y lenguaje visual” y “El 
diseñador gráfico”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre las curiosidades “Catálogo de 
artistas”, pág. 69, y “¿Conoces la moda del 
scrapbook?”, pág. 67. 

-  Actividad 3 del CA: “Marca de clase”. 
-  Actividad 4 del CA: “Tipografía, forma y 

color”. 
  4.1.  Utiliza distintos tipos de encuadres y 

angulaciones de cámara. 
  4.2.  Utiliza la luz como recurso expresivo o 

potenciador del mensaje. 

-  Reflexión del LA, pág. 71, sobre “De la 
animación y el audiovisual al arte de los 
nuevos medios”. 

-  Reflexión del LA, pág. 72, sobre 
“Estrategias audiovisuales”. 

-  Actividad “Aprende practicando”, pág. 72. 
  5.1.  Secuencia imágenes para crear una 

historia. 
  5.2.  Dibuja un story board para un producto 

audiovisual. 
  5.3.  Conoce obras visuales y multimedia. 

-  Reflexión del LA, págs. 70 y 71, sobre 
“Arte digital multimedia e interactivo” y 
“De la animación y el audiovisual al arte de 
los nuevos tiempos”. 

-  Reflexión del LA, pág. 69, sobre “Narrativa 
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gráfica”.  
-  Actividad “Graba un videoclip”, pág. 70. 
-  Actividad “Secuenciando escenas”, pág. 69. 
-  Actividad 6 del CA: “Narrar con 

imágenes”. 
  6.1.  Crea mensajes y construye historias con 

imágenes y/o vídeos con recursos 
tecnológicos. 

  6.2.  Conoce las posibilidades creativas de 
aplicaciones en dispositivos móviles, 
páginas web y videojuegos. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Tendencias actuales”, 
pág. 71. 

-  Reflexión del LA, pág. 73, sobre 
“Animación interactiva” y “Claves para un 
buen diseño web”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “El mercado del 
videojuego”, pág. 73. 

-  Actividades “En un minuto”, pág. 71, y “Un 
anuncio institucional”, pág. 74. 

-  Actividad 6 del CA: “Narrar con 
imágenes”. 

 

 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística.  

Elaborar textos escritos y orales 
siguiendo normas y estructuras 
ortográficas y gramaticales 
adecuadas. 

Secuencia sus ideas para 
narrar una historia, siendo 
claro y conciso. 

Componer distintos tipos de 
textos creativamente con sentido 
literario. 

Consigue transmitir las ideas 
de manera creativa utilizando 
lenguaje metafórico. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Conocer y utilizar los elementos 
matemáticos básicos, criterios de 
medición y codificación etc. 

Utiliza reglas de composición 
para distribuir texto con 
imágenes, equilibrando forma 
y fondo. 

Manejar conocimientos sobre 
ciencia y tecnología para 
solucionar problemas. 

Comprende la importancia de 
los aspectos técnicos del cine 
y la fotografía en la 
transmisión de un mensaje 
determinado. 

Competencia digital. 

Utilizar distintos canales de 
comunicación audiovisual para 
transmitir informaciones 
diversas. 

Expresa sentimientos y/o 
ideas utilizando recursos 
audiovisuales. 

Actualizar el uso de las nuevas 
tecnologías para mejorar el 

Conoce y valora la eficacia de 
las tecnologías digitales para 
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trabajo y facilitar la vida diaria. la creación en distintos 
soportes. 

Aprender a aprender. 

Generar estrategias para 
aprender en distintos contextos 
de aprendizaje. 

Analiza, interpreta y utiliza 
estrategias del lenguaje 
visual. 

Planificar los recursos necesarios 
y los pasos a realizar en el 
proceso de aprendizaje. 

Planifica las fases y prevé los 
recursos necesarios cuando 
trata de convertir una idea en 
un producto audiovisual. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Mostrar disponibilidad para la 
participación activa en ámbitos 
de participación establecidos. 

Trabaja en grupo cooperando 
en las tareas encomendadas. 

Desarrollar capacidad de diálogo 
con los demás en situaciones de 
convivencia y trabajo y para la 
resolución de conflictos. 

Ayuda a resolver conflictos 
tratando los temas 
democráticamente. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Encontrar posibilidades en el 
entorno que otros no aprecian.  

Reconoce aplicaciones 
prácticas a los contenidos 
tratados en su vida cotidiana. 

Mostrar iniciativa personal para 
iniciar o promover acciones 
nuevas.  

Toma decisiones de manera 
autónoma. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Apreciar la belleza de las 
expresiones artísticas y de las 
manifestaciones de creatividad y 
gusto por la estética en el ámbito 
cotidiano. 

Es un espectador crítico a la 
hora de consumirlas imágenes 
que rodean su vida. 

Elaborar trabajos y 
presentaciones con sentido 
estético. 

Diferencia productos gráficos 
o audiovisuales artísticos de 
otros puramente comerciales. 
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6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  / Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Artes gráficas: imagen y 

narración visual. 
-  Arte digital, multimedia e 

interactivo. 
 

Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

- ¿Cómo es tu muro? 
- ¿Conoces la moda del scrapbook? 
- ¿Dibujante o ilustrador? 
- Secuenciando escenas. 
- Catálogo de artistas. 
- Tendencias actuales. 
- En un minuto. 
- Aprende practicando. 
- Una nueva app en el mercado. 
- El mercado del videojuego. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Minimundos. 
-  Graba un videoclip. 
 
Actividad final: 
-  Un anuncio institucional. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Ilustrar. 
-  Con pocas palabras. 
-  Marca de clase. 
-  Tipografía, forma y color. 
-  Análisis y crítica de imágenes. 
-  Narrar con imágenes. 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para continuar:  
-  un diccionario de materiales, técnicas y vocabulario específico, 
-  un banco de imágenes y catálogo de reseñas artísticas. 
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-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

Tarea 2: Bloque 1. Artes gráficas. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Minimundos”. 

Se lleva a cabo individualmente.  
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 1 del CA: “Ilustrar”. 
-  Actividad complementaria 2 del CA: “Con pocas palabras”. 

Tarea 3. Bloque 1.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 
-  Actividad complementaria 4 del CA: “Tipografía, forma y color”. 
-  Actividad complementaria 5 del CA: “Análisis y crítica de imágenes”. 

Tarea 4: Bloque 2. Arte digital, multimedia e interactivo. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Graba un 

videoclip”. Se lleva a cabo en grupo. 
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 3 del CA: “Marca de clase”. 

Tarea 5. Bloque 2.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
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-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 
para desarrollar de manera más original la actividad.  

-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 
-  Actividad complementaria 6 del CA: “Narrar con imágenes”. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final: Un anuncio institucional. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se comparten y debaten las ideas en grupo.  
-  El proyecto es grupal por lo que necesita de un gran trabajo de coordinación. 

Se realizan algunas de las tareas individualmente, aunque interactuando con 
los compañeros para abordar la dificultad del proyecto. 

-  Tras la realización, se comenta el trabajo realizado y se sacan conclusiones 
finales. 

Tarea 7: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad presentando como ejemplo las mejores tareas realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal, comentando sobre ellas. 

-  Se seleccionan los trabajos más interesantes para la exposición de final de 
trimestre. 
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7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
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-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con una propuesta práctica en grupo, que permite la 

exposición ¾Creamos¾ y aplicación de los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas ¾Reflexionamos¾, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 
ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (20%)  Minimundos. 

Actividad intermedia Bloque 2 (20%) Graba un videoclip. 

Actividad final (30%) Un anuncio institucional. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre aplicación de tecnología y el 
mundo digital en el arte. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio. 
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
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Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Sostenibilidad 

Descripción de la unidad 
En este tema retomamos la relación entre arte y naturaleza. Partimos de la idea 
de que el artista no puede despreocuparse de la sostenibilidad; por eso, 
tratamos, por un lado, el diseño sostenible, ecológico, retomando de la unidad 
anterior el ámbito publicitario para proponer la contrapublicidad como 
respuesta del artista para la reflexión y actuación ante el consumismo en el que 
vivimos, y, por otro, de las posibilidades del arte para el reciclaje y la 
reutilización de los objetos. 
 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  

Unidad 6 
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-  Diseño ecológico: aprenderemos cómo el diseño, la publicidad y el 
consumismo están en relación y cómo los artistas están en una posición 
privilegiada para luchar por un mundo más sostenible. Finalmente, 
analizaremos alternativas al consumismo en pro del consumo responsable. 

-  Objeto, arte y diseño: analizaremos los procesos de diseño, creación y 
transformación de objetos (técnicas, materiales...), así como las diversas 
posibilidades que tiene el artista para reciclar y reutilizar objetos, de 
aplicar la sostenibilidad en su creaciones. 

-  Referentes artísticos: Daniel Canogar es el artista principal del tema, por 
ser un claro exponente del artista comprometido con la denuncia y la 
concienciación sobre la basura tecnológica y sus perjuicios. Pablo Picasso 
fue uno de los primeros en reutilizar objetos cotidianos en sus producciones 
artísticas, y Arsenio Rodríguez se muestra como un exponente actual del 
trash art. Ha Shult, conocido por su fuerte compromiso medioambiental; 
Banksy, Gabriel Orozco, Martín Rincón, Susan Stockwell, Pablo Gamboa, 
Damian Ortega, Bob Verschueren, Alex Uribe y Mark Langan, entre otros. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  Si los objetos hablaran, para reflexionar sobre el consumismo: la cantidad 

de objetos que tenemos, su procedencia y desecho, y Piensa y diseña 
ecológicamente, para conocer las posibilidades del diseño sostenible. 

-  Además, de manera globalizada y grupal, como actividad final: Muebles de 
cartón, una actividad pensada para el análisis y el desarrollo de un objeto 
de uso cotidiano con materiales económicos. 

- Reflexionamos: ¿Podemos llevar una vida sostenible? Y el arte, ¿puede ser 
sostenible o ayudar en la sostenibilidad? ¿Cómo hacer diseños y objetos 
ecológicos? ¿Cómo reutilizar objetos? ¿Qué vende la publicidad?, etc. Estas 
cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Soy capaz de reaccionar frente al consumismo con los recursos artísticos, 

el diseño y la publicidad? 
-  ¿Soy capaz de diseñar y crear objetos de manera ecológica y sostenible, 

aprovechar las posibilidades del arte para el reciclaje y la reutilización? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  El diseño ecológico y la obsolescencia programada. 
-  La publicidad y la ética. La publicidad y la contrapublicidad. 
-  Las alternativas al consumismo. El consumo responsable. 
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-  Los objetos, el arte y el diseño. La reutilización en arte de objetos 
cotidianos obsoletos. 

-  La construcción y transformación de objetos. Procedimientos de 
construcción volumétrica. 

-  La representación objetiva del objeto. 
 

Temporalización: 
Febrero:                             Marzo:                          

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
- Conocer recursos artísticos para responder al consumismo y la publicidad que 

la provoca y generaliza. 
- Descubrir la práctica de la sostenibilidad en el ámbito profesional del diseño 

y el arte en general. 
 
Específicos: 
- Reconocer en los “objetos inservibles” una fuente para la creación de nuevos 

objetos y arte. 
- Conocer las estrategias publicitarias y ser capaz de desarrollar una mirada 

crítica ante el consumo exagerado e irreflexivo.  
- Desarrollar una conciencia ecológica, siendo capaz de plantearse el cambio 

de hábitos poco sostenibles.  
- Valorar diseños y productos ecológicos y sostenibles, apreciando las 

producciones artesanales frente al consumismo desmesurado. 
- Conocer diferentes métodos de construcción, y transformación de 

producciones tridimensionales. 
- Diseñar y construir de manera sostenible. 
- Conocer sistemas de representación de objetos en el espacio. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    - Diseño ecológico y 
obsolescencia 
programada. 

- Contrapublicidad 
para el consumo 
responsable.  

- Publicidad y ética. 
- Coleccionismo. 
- Representar el objeto. 
- Métodos de 

construcción en 
volumen. 

  1.  Desarrollar una mirada 
crítica ante el consumo 
exagerado e irreflexivo 
y una conciencia 
ecológica.  

  1.1.  Es crítico con actitudes 
poco sostenibles y se 
plantea el cambio de 
hábitos. 

CMCT, 
CAA, 

CSYC, 
SIEP 

  1.2.  Aprecia lo natural, las 
producciones artesanales 
y el reciclaje frente al 
consumismo 
desmesurado. 

CCL, 
CMCT, 
CAA, 

CSYC, 
SIEP 

  2.  Analizar de manera 
crítica el mundo de la 
publicidad. 

  2.1.  Diferencia entre 
publicidad y 
contrapublicidad. 

CCL, 
CD, 

CSYC, 
CEC 

  2.2.  Conoce estrategias 
publicitarias para 
aplicarlas en mensajes 
contrapublicitarios.  

CCL, 
CD, 

CSYC, 
SIEP 

  3.  Diferenciar distintas 
formas de 
representación de los 
objetos y pasos para su 
diseño. 

  3.1.  Distingue entre dibujo 
expresivo y descriptivo, 
entre boceto y croquis. 

CCL, 
CMCT, 
CAA, 
CEC 

  3.2.  Conoce los pasos a 
seguir para el diseño y la 
representación de 
objetos. 

CMCT, 
CAA, 
SIEP 

  4.  Conocer diferentes 
métodos de 
construcción y 
transformación 

  4.1.  Experimenta 
posibilidades de 
transformación e 
intervención de objetos. 

CMCT, 
SIEP, 
CEC 
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tridimensional.   4.2.  Distingue y utiliza 
distintos procedimientos 
para la construcción en 
volumen. 

CMCT, 
CAA, 
SIEP, 
CEC 

  5.  Diseñar y construir de 
manera sostenible.  

  5.1.  Realiza diseños teniendo 
en cuenta los distintos 
aspectos que afectan a la 
sostenibilidad. 

CMCT, 
CSYC, 
SIEP 

  5.2.  Construye objetos 
aplicando criterios de 
sostenibilidad, 
reutilizando o utilizando 
materiales de reciclaje o 
no contaminantes. 

CMCT, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  6.  Apreciar y procurar la 
sostenibilidad del 
entorno, conociendo las 
posibilidades del arte y 
la actividad artística 
para ello. 

  6.1.  Conoce y valora artistas 
y obras que se 
preocupan por la 
sostenibilidad. 

CMCT, 
CSYC, 
CEC 

  6.2.  Se responsabiliza de la 
sostenibilidad del 
entorno, entendiendo su 
propia creación como 
medio para hacerlo. 

CCAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

 
Se considera que en toda propuesta de creación artística se valoran de manera 
general, criterios como: 
-  Realiza sus obras teniendo en cuenta los distintos elementos del lenguaje 

plástico y visual que requiera la obra: línea, forma, color, textura, volumen...; 
además de aplicar leyes de composición; adecuando medidas, proporciones y 
aspectos de perspectiva. 

-  Emplea los materiales y las técnicas adecuadas, con cuidado y precisión. 
-  Su obra es personal (original y creativa). 
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4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de la propuesta de creación final en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 
Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 
  
  1.1.  Es crítico con actitudes poco 

sostenibles y se plantea el cambio de 
hábitos. 

  1.2.  Aprecia lo natural, las producciones 
artesanales y el reciclaje frente al 
consumismo desmesurado. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Si los objetos 
hablaran”, pág. 80. 

-  Actividad “¿Artificial frente natural?”, pág. 
84, sobre reutilización de objetos para el 
reciclaje artístico 

-  Actividad 5 del CA: “Las tres R”. 
-  Reflexión del LA, pág. 83, sobre 

“Coleccionismo”. 
  2.1.  Diferencia entre publicidad y 

contrapublicidad. 
  2.2.  Conoce estrategias publicitarias para 

aplicarlas en mensajes 
contrapublicitarios. 

-  Actividad “Un día de televisión”, pág. 82, 
en la que se realiza un análisis de la 
publicidad televisiva. 

-  Reflexión del LA, pág. 82, sobre 
“Contrapublicidad para el consumo 
responsable”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Una antítesis de los 
parques temáticos”, pág. 82. 

-  Reflexión del LA, pág. 82, sobre 
“Publicidad y ética”. 

-  Actividad 3 del CA: “Contraataca”. 
  3.1.  Distingue entre dibujo expresivo y 

descriptivo, entre boceto y croquis. 
  3.2.  Conoce los pasos a seguir para el 

diseño y la representación de objetos. 

-  Reflexión del LA, pág. 87, sobre 
“Representar el objeto”. 

-  Actividad “Diseña con originalidad”, pág. 
85, para realizar todo el proceso del diseño. 

  4.1.  Experimenta posibilidades de 
transformación e intervención de 
objetos. 

  4.2.  Distingue y utiliza distintos 
procedimientos para la construcción en 
volumen. 

-  Reflexión del LA, pág. 86, sobre “Métodos 
de construcción en volúmenes”. 

-  Actividad 6 del CA: “Reinventando 
objetos”. 

-  Actividad 2 del CA: “Armar y desarmar”. 

  5.1.  Realiza diseños teniendo en cuenta los 
distintos aspectos que afectan a la 
sostenibilidad. 

  5.2.  Construye objetos aplicando criterios 
de sostenibilidad, reutilizando o 
utilizando materiales de reciclaje o no 
contaminantes. 

-  Reflexión del LA, pág. 81, sobre “Diseño 
ecológico y obsolescencia programada”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “¿Qué hago yo con 
tantas…?”, pág. 83, para realizar obras 
artísticas con productos contaminantes. 

-  Actividad “Diseña con originalidad”, pág. 
85, para realizar todo el proceso del diseño. 

-  Actividad “Piensa y diseña 
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ecológicamente”, pág. 84, para diseñar y 
vender productos ecológicos. 

-  Actividad 1 del CA: “Basura tecnológica”. 

  6.1.  Conoce y valora artistas y obras que se 
preocupan por la sostenibilidad. 

  6.2.  Se responsabiliza de la sostenibilidad 
del entorno, entendiendo su propia 
creación como medio para hacerlo. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Artistas que reciclan”, 
pág. 84. 

-  Actividad 4 del CA: “Invasión ecológica”. 

 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística.  

Manejar elementos de 
comunicación no verbal, o en 
diferentes registros, en las 
diversas situaciones 
comunicativas. 

Comprende los mensajes 
publicitarios de manera 
comprensiva y crítica. 

Comprender el sentido de los 
textos escritos y orales. 

Busca información sobre arte 
y sostenibilidad, reflexiona y 
debate sobre ello. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Tomar conciencia de los 
cambios producidos por el 
hombre en el entorno natural y 
las repercusiones para la vida 
futura.  

Interactúa con el entorno de 
manera respetuosa con el 
medio ambiente. 

Comprometerse con el uso 
responsable de los recursos 
naturales para promover un 
desarrollo sostenible. 

Se compromete con el 
consumo responsable para 
promover un desarrollo 
sostenible. 

Competencia digital. 

Emplear distintas fuentes para la 
búsqueda de información.  

Busca información 
relacionada con la creación 
de objetos, a través de medios 
tecnológicos. 

Comprender los mensajes que 
vienen de los medios de 
comunicación y aplicar criterios 
éticos en el uso de las 
tecnologías. 

Es crítico con los mensajes 
publicitarios que provienen 
de los medios de 
comunicación. 

Aprender a aprender. 

Generar recursos y estrategias 
para el aprendizaje. 

Experimenta con diferentes 
materiales y técnicas para 
conocer posibilidades de 
construcción de objetos. 
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Planificar los recursos necesarios 
y los pasos a realizar en el 
proceso de aprendizaje. 

Planifica y regula de manera 
autónoma su proceso 
creativo, tomando conciencia 
de lo que aprende. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Aprender a comportarse desde el 
conocimiento de los distintos 
valores. 

Tiene en cuenta valores éticos 
respecto al consumismo y la 
publicidad y actúa conforme 
a ellos. 

Mostrar disponibilidad para la 
participación activa en ámbitos 
de participación establecidos. 

Se involucra en obras y 
acciones a favor de la 
responsabilidad y ética social. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Optimizar recursos personales 
apoyándose en las fortalezas 
propias.  

Se organiza para conseguir 
sus objetivos, tomando 
decisiones para avanzar en el 
desarrollo de sus proyectos 
artísticos. 

Encontrar posibilidades en el 
entorno que otros no aprecian.  

Reflexiona sobre la realidad 
de manera crítica y actúa de 
manera creativa. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Apreciar la belleza de las 
expresiones artísticas y gusto por 
la estética en el ámbito 
cotidiano. 

Reconoce la estética de las 
imágenes publicitarias y de 
las expresiones artísticas 
tridimensionales. 

Elaborar trabajos y 
presentaciones con sentido 
estético.  

Desarrolla trabajos estéticos 
teniendo en cuenta ética y 
sostenibilidad. 

 

 

6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  / Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Diseño ecológico. 
-  Objeto, arte y diseño. 

- Con los desechos. 
- Lo artesanal frente al consumismo. 
- ¿Qué hago yo con tantas…?  
- ¿Artificial frente a natural?  
- Artistas que reciclan. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Si los objetos hablaran. 
-  Piensa y diseña ecológicamente. 
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Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

- Muchos quebraderos de cabeza. Actividad final: 
-  Muebles de cartón. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Basura tecnológica. 
-  Armar y desarmar. 
-  Contraataca. 
-  Invasión ecológica. 
-  Las tres R. 
-  Reinventando objetos. 

 
Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para continuar:  
-  un diccionario de materiales, técnicas y vocabulario específico, 
-  un banco de imágenes y catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

-  Actividad complementaria 1 del CA: “Basura tecnológica”. 

Tarea 2: Bloque 1. Diseño ecológico. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Si los objetos 

hablaran”. Se lleva a cabo en grupo.  
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 5 del CA: “Las tres R”. 

Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
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-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 
los conceptos. 

-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 
para desarrollar de manera más original la actividad.  

-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 
-  Actividad complementaria 3 del CA: “Contraataca”. 
-  Actividad complementaria 4 del CA: “Invasión ecológica”. 

Tarea 4: Bloque 2. Objetos, arte y diseño. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Piensa y 

diseña ecológicamente”, que está muy en relación con el resto de propuestas. 
Se lleva a cabo individualmente o en grupo. 

-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 2 del CA: “Armar y desarmar”. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 
-  Actividad complementaria 6 del CA: “Reinventando objetos”. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final: Muebles de cartón. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
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-  Se comparten y debaten las ideas en grupo.  
-  El proyecto es grupal, por lo que necesita de un gran trabajo de coordinación. 

Se realizan algunas de las tareas individualmente, aunque interactuando con 
los compañeros para abordar la dificultad del proyecto. 

-  Tras la realización, se comenta el trabajo realizado y se sacan conclusiones 
finales. 

Tarea 7: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad, presentando como ejemplo las mejores tareas realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal, comentando sobre ellas. 

-  Se seleccionan los trabajos más interesantes para la exposición de final de 
trimestre. 

 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 
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-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con una propuesta práctica en grupo, que permite la 

exposición ¾Creamos¾ y aplicación de los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas ¾Reflexionamos¾, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 
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ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (20%)  Si los objetos hablaran. 

Actividad intermedia Bloque 2 (20%) Piensa y diseña ecológicamente. 

Actividad final (30%) Muebles de cartón. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre creación tridimensional y 
diseño sostenible. 

Presentación final del portfolio (5%)  Porfolio. 
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
 
 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
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11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Interiores 

Descripción de la unidad 
En este tema tratamos del interior de los edificios, los objetos que contienen, la 
luz que los ilumina, etc., como espejo de los intereses, las intenciones y las 
emociones de las personas que los habitan. Se presentan algunas de las labores 
artesanales relacionadas con el interiorismo. Posteriormente, se analizan los 
procesos relacionados con la producción en cadena de objetos de interior 
(diseño industrial), el desarrollo de la idea, su realización y el necesario 
traspaso de información objetiva (tangencias, normalización, perspectivas, 
etc.).  
 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

Unidad 7 
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-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Diseño y decoración de espacios interiores: analizaremos la importancia 

del interiorismo y la decoración a la hora de sentirnos identificados con 
los espacios que habitamos. Estudiaremos las diferentes artes decorativas 
y la importancia que tienen en el mundo del arte.  

-  Diseño industrial: aprenderemos las diferentes fases de un proceso 
multidisciplinar como el de la creación de objetos a gran escala, y 
analizaremos las diferentes formas de representación del espacio. 

-  Referentes artísticos: Antoni Gaudí es el artista de portada, por su 
originalidad a la hora de diseñar los espacios que habitamos. Mackintosh, 
arquitecto y diseñador, principal exponente del art nouveau, y Javier 
Mariscal, como artista multidisciplinar, que utiliza disciplinas y soportes 
variados, con un lenguaje muy personal. Además de Darya von Berner, 
Romero Britto, Alfonso Mucha, Betabeé Romero y Philippe Starck, entre 
otros. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  Redecora, para tratar de los distintos estilos, y Desarrollo de productos, 

para ser conscientes de los procesos de diseño y construcción de objetos. 
-  Además, de manera globalizada y grupal, como actividad final, Diseña tu 

espacio, para trabajar de manera globalizada sobre el espacio y practicar 
el dibujo normalizado y el desarrollo de una maqueta. 

-  Reflexionamos: ¿Es lo mismo un espacio interior que uno exterior? 
¿Cambian los espacios según los estilos de las personas que los habitan? 
¿Cuál es la relación entre las artes decorativas y el diseño de interior? ¿Qué 
es el diseño para la excelencia? ¿Existen normativas para la concepción, el 
diseño y la construcción espacial?, etc. Estas cuestiones las podemos resumir 
de manera global en: 
-  ¿Soy capaz de reconocer la importancia del diseño y decoración de 

interiores por su impacto emocional? 
-  ¿Soy capaz de representar mis ideas de manera objetiva y crear diseños que 

otros puedan reproducir? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
- El diseño y decoración de interiores. Profesiones asociadas. El interiorista y 

el decorador. 
- La historia de los estilos.  
- Las artes decorativas y la creación de ambientes. 
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- El diseño industrial: el proceso para la creación de objetos en masa. 
- La creación de formas en el espacio. Formas modulares y tangencias. 
- La representación de formas en el espacio. Normalización y sistemas de 

representación. 
 

Temporalización: 
Marzo:                       Abril:                        
 
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
- Reconocer el impacto y la importancia del diseño y la decoración de 

interiores. 
- Diseñar espacios y elementos de interior, representándolos de manera 

objetiva. 
 
Específicos: 
- Conocer el papel del interiorista y el decorador, valorar su trabajo y el de las 

profesiones asociadas. 
- Diferenciar diferentes estilos dentro del interiorismo y la decoración. 
- Reconocer las diferentes artes decorativas y valorar su importancia en la 

creación de ambientes. 
- Valorar la creación del diseño industrial y conocer el proceso y fases de 

creación de objetos. 
- Conocer diferentes sistemas de representación de las formas en el espacio, 

sabiendo aplicar las normas básicas de normalización industrial. 
- Representar volúmenes en perspectiva axonométrica. 
- Aplicar al diseño composiciones modulares, tangencias y enlaces. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    -  Distintos estilos. 
-  Espacios vitales: 

interiorismo y 
decoración. 

-  Artes decorativas. 
-  El dibujo 

normalizado. 
-  Perspectiva y 

sistemas de 
representación. 

-  Proyección ortogonal: 
sistema 
axonométrico. 

-  El sistema diédrico. 
-  Las formas en el 

espacio. 
-  Curvas en el diseño: 

tangencias y enlaces. 

  1.  Valorar el papel del 
interiorismo y la 
decoración en la 
estética cotidiana y de 
los profesionales 
implicados en ello. 

  1.1.  Observa y disfruta los 
valores estéticos de los 
espacios interiores, 
valorando su impacto 
emocional. 

CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  1.2.  Conoce diferentes 
profesiones asociadas a 
la decoración y el 
interiorismo. 

CMCT
, 

CAA, 
SIEP, 
CEC 

  2.  Conocer variaciones en 
los estilos decorativos a 
lo largo de la historia. 

  2.1.  Diferencia estilos dentro 
del interiorismo y la 
decoración. 

CSYC, 
CEC 

  2.2.  Conoce la evolución 
histórica de esta 
disciplina. 

CAA, 
CSYC, 
CEC 

  3.  Reconocer el uso de las 
artes decorativas en el 
diseño y la decoración 
diferenciando distintos 
tipos. 

  3.1.  Diferencia entre las artes 
decorativas. 

CMCT
, 

CSYC, 
CEC 

  3.2.  Valora la aportación de 
las artes decorativas en 
la creación de ambientes. 

CSYC, 
CEC 

  4.  Conocer el diseño 
industrial. 

  4.1.  Conoce los fundamentos 
del diseño industrial. 

CMCT
, 

CD, 
CEC 

  4.2.  Diferencia las distintas 
fases del proceso de 
creación de objetos en 
masa. 

CMCT
, 

CD, 
CEC 
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  5.  Diferenciar las fases de 
creación de formas en 
el espacio.  

  5.1.  Reconoce procesos de 
creación de diseños y 
formas en el espacio y 
aplica criterios de 
normalización. 

CMCT
, 

CAA, 
CEC 

  5.2.  Entiende las diferencias 
entre los distintos 
sistemas de 
representación. 

CMCT
, 

CD, 
CAA 

  5.3.  Representa volúmenes 
en perspectiva 
axonométrica. 

CMCT
, 

CD, 
CAA 

  6.  Crear formas en el 
espacio. 

  6.1.  Crea diseños con 
composiciones de formas 
modulares. 

CMCT
, 

CD, 
CEC 

  6.2.  Aplica los fundamentos 
de las tangencias a la 
creación y el diseño. 

CMCT
, 

CD, 
CEC 

 
Se considera que en toda propuesta de creación artística, de manera general, se 
valoran criterios como: 
-  Realiza sus obras teniendo en cuenta los distintos elementos del lenguaje 

plástico y visual que requiera la obra: línea, forma, color, textura, volumen...; 
además de aplicar leyes de composición; adecuando medidas, proporciones y 
aspectos de perspectiva. 

-  Emplea los materiales y las técnicas adecuadas, con cuidado y precisión. 
-  Su obra es personal (original y creativa). 

 

 

4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de la propuesta de creación final en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 

Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Observa y disfruta los valores estéticos 
de los espacios interiores, valorando su 
impacto emocional. 

-  Reflexión del LA, pág. 94, sobre “Diseño y 
decoración de interiores”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
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  1.2.  Conoce diferentes profesiones 
asociadas a la decoración y el 
interiorismo. 

sobre la curiosidad “Voyeurs”, pág. 94. 
-  Búsqueda de información y comentarios 

sobre la curiosidad “El escaparatismo”. 
  2.1.  Diferencia estilos dentro del 

interiorismo y la decoración. 
  2.2.  Conoce la evolución histórica de esta 

disciplina. 

-  Reflexión del LA, pág. 95, sobre “Distintos 
estilos”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Adaptándonos”, sobre 
la necesidad de adaptarnos a las necesidades 
humanas en el diseño. 

-  Reflexión del LA, pág. 96, sobre “Espacios 
vitales: interiorismo y decoración”. 

-  Actividad 1 del CA: “Al estilo modernista”. 
  3.1.  Diferencia entre las artes decorativas. 
  3.2.  Valora la aportación de las artes 

decorativas en la creación de 
ambientes. 

-  Reflexión del LA, pág. 97, “Artes 
decorativas”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “La luz en la 
decoración”, pág. 96. 

  4.1.  Conoce los fundamentos del diseño 
industrial. 

  4.2.  Diferencia las distintas fases del 
proceso de creación de objetos en masa. 

-  Reflexión del LA, pág. 98, sobre “Diseño 
industrial”. 

-  Actividad “Desarrollo de productos”, pág. 
98, sobre las fases del proceso de creación 
de objetos. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Diseño para la 
excelencia”, pág. 98. 

-  Actividad 4 del CA: “Objetos de diseño”. 
  5.1.  Reconoce procesos de creación de 

diseños y formas en el espacio y aplica 
criterios de normalización. 

  5.2.  Entiende las diferencias entre los 
distintos sistemas de representación. 

  5.3.  Representa volúmenes en perspectiva 
axonométrica. 

-  Reflexión del LA, pág. 99, sobre “El dibujo 
normalizado”. 

-  Actividad “Normaliando”, pág. 99. 
-  Reflexión del LA, pág. 10, sobre 

“Perspectiva y sistemas de representación”. 
-  Actividad “Visualizamos los objetos”, pág. 

101. 
-  Actividad 5 del CA: “Representar para 

construir”. 
-  Actividad 6 del CA: “Tu ambiente”. 

  6.1.  Crea diseños con composiciones de 
formas modulares. 

  6.2.  Aplica los fundamentos de las 
tangencias a la creación y el diseño. 

-  Reflexión del LA, pág. 102, sobre “Las 
formas en el espacio”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Del plano a lo 
tridimensional”, pág. 102.  

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “El espacio en el 
cubismo”. 

-  Reflexión del LA, pág. 103, sobre “Curvas 
en el diseño: tangencias y enlaces”.  

-  Actividad 2 del CA: “Enrejados”. 
-  Actividad 3 del CA: “Diseño de formas”. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   

Comunicación lingüística.  

Expresarse oralmente con 
corrección, adecuación y 
coherencia. 

Conoce y utiliza terminología 
adecuada relacionada con el 
diseño industrial, los procesos 
del diseño y la decoración de 
interiores. 

Utilizar el vocabulario adecuado, 
las estructuras lingüísticas y las 
normas ortográficas y 
gramaticales. 

Explica sus diseños 
defendiendo con criterio los 
estilos que prefiere. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Comprender e interpretar la 
información presentada en 
formato gráfico. 

Comprende e interpreta 
representaciones de las 
formas en el espacio. 

Resolver problemas 
seleccionando los datos y las 
estrategias apropiadas. 

Conoce y utiliza procesos, 
técnicas y herramientas del 
campo del diseño. 

Competencia digital. 

Emplear distintas fuentes para la 
búsqueda de información.  

Maneja programas 
informáticos para la 
realización de sus diseños. 

Manejar herramientas digitales 
para la construcción de 
conocimiento. 

Utiliza los medios de 
comunicación y las 
tecnologías de la información 
para conocer más sobre el 
interiorismo y la decoración. 

Aprender a aprender. 

Tomar conciencia de los 
procesos de aprendizaje. 

Es consciente del proceso del 
diseño industrial, siendo 
capaz de aplicarlo en la 
creación de objetos. 

Identificar potencialidades 
personales como aprendiz: 
estilos de aprendizaje, 
inteligencias múltiples, 
funciones ejecutivas… 

Identifica características y 
potencialidades personales en 
el ámbito del diseño y el 
interiorismo y las artes 
decorativas. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Reconocer riqueza en la 
diversidad de opiniones e ideas.  

Reconoce diferentes estilos 
en el diseño y la decoración 
asociados a la diversidad 
social y cultural. 

Conocer las actividades 
humanas, adquiriendo ideas de la 
realidad histórica. 

Conoce diferentes 
profesiones asociadas al 
diseño y la decoración de 
interiores. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Optimizar recursos personales 
apoyándose en las fortalezas 
propias.  

Experimenta e investiga en 
las actividades propuestas, no 
quedándose solo en los 
mínimos exigidos.  

Generar nuevas y divergentes Trabaja con autonomía 



 
 

 
370 

posibilidades desde 
conocimientos previos del tema. 

siguiendo procesos técnicos, 
buscando cómo superar las 
dificultades que surgen. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Apreciar la belleza de las 
expresiones artísticas y de las 
manifestaciones de creatividad y 
gusto por la estética en el ámbito 
cotidiano. 

Piensa en la utilidad de los 
objetos a la vez que en su 
apariencia estética. 

Mostrar respeto hacia el 
patrimonio cultural mundial en 
sus distintas vertientes y hacia 
las personas que han contribuido 
a su desarrollo. 

Conoce y valora distintos 
estilos artísticos, las 
manifestaciones de 
creatividad y gusto por la 
estética en el ámbito 
cotidiano. 

 

6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  / Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Diseño y decoración de 

espacios interiores. 
-  Diseño industrial. 

 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  Voyeurs. 
-  Adaptándonos. 
-  El escaparatismo.  
-  La luz en la decoración. 
-  Diseño para la excelencia. 
-  El espacio en el cubismo. 
-  Normalizando. 
-  Visualizamos los objetos. 
 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Redecora. 
-  Desarrollo de productos. 
 
Actividad final: 
-  Diseña tu espacio. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Al estilo modernista.  
-  Enrejados. 
-  Diseño de formas. 
-  Objetos de diseño. 
-  Representar para construir. 
-  Tu ambiente. 
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Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para continuar:  
-  un diccionario de materiales, técnicas y vocabulario específico, 
-  un banco de imágenes y catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

-  Actividad complementaria 1 del CA: Al estilo modernista. 

Tarea 2: Bloque 1. Diseño y decoración de espacios interiores. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Redecora. Se 

lleva a cabo individualmente o en grupo.  
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 4 del CA: “Objetos de diseño”. 

Tarea 3. Bloque 1.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 

Tarea 4: Bloque 2. Diseño industrial. Introducción. 
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-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 
aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 

-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: Desarrollo de 
productos. Se lleva a cabo individualmente. 

-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 2 del CA: “Enrejados”. 
-  Actividad complementaria 3 del CA: “Diseño de formas”. 
-  Actividad complementaria 5 del CA: “Representar para construir”. 

Tarea 5. Bloque 2. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 
-  Actividad complementaria 6 del CA: Tu ambiente. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final: Diseña tu espacio. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se comparten y debaten las ideas en grupo.  
-  El proyecto es grupal por lo que necesita de un gran trabajo de coordinación. 

Se realizan algunas de las tareas individualmente aunque interactuando con 
los compañeros para abordar la dificultad del proyecto. 

-  Tras la realización, se comenta el trabajo realizado y sacan conclusiones 
finales. 

Tarea 7: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
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-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 
de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad, presentando como ejemplo las mejores tareas realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal, comentando sobre ellas. 

-  Se seleccionan los trabajos más interesantes para la exposición de final de 
trimestre. 

 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
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8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 

 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con una propuesta práctica en grupo, que permite la 

exposición   
—Creamos— y aplicación de los contenidos trabajados. 

-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 
reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas —Reflexionamos—, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (20%)  Redecora. 

Actividad intermedia Bloque 2 (20%) Desarrollo de productos. 

Actividad final (30%) Diseña tu espacio. 

Otras actividades intermedias (25%) Actividades sobre el interiorismo, la decoración y 
el diseño, sus procesos y funcionalidad. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio. 
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-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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  1.  Presentación de la unidad 
  2.  Objetivos didácticos 
  3.  Contenidos de la unidad/Criterios de evaluación/Estándares de 

aprendizaje evaluables/Competencias clave 
  4.  Selección de evidencias para el portfolio 
  5.  Competencias clave: Descriptores y Desempeños 
  6.  Tareas 
  7.  Estrategias metodológicas 
  8.  Recursos 
  9.  Herramientas de evaluación 
10.  Medidas para la inclusión y atención a la diversidad 
11.  Autoevaluación del profesorado 

 

1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Espacios compartidos 

Descripción de la unidad 
En esta unidad tratamos sobre la ideación y creación de proyectos de 
construcción de espacios, tanto de uso privado como de espacios para 
compartir. Para ello aprendemos tanto de la arquitectura como de la 
intervención y ocupación artística del espacio, ya sea más clásica o 
innovadora; de la que se ocupa de rehabilitar y reutilizar o de la construcción 
efímera, reflexionando sobre la importancia del espacio en el que nos 
movemos, habitamos y ocupamos, tratando, además, del diseño del entorno 
urbano de un modo holístico.  
 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

-  Textos de portada y bloques de contenido:  

Unidad 8 
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-  Proyectar y crear espacios: analizamos ejemplos arquitectónicos 
innovadores, estudiamos diferentes aspectos de la creación de espacios y 
sus profesiones afines, aprendemos a representar espacios en perspectiva 
cónica. 

-  La apropiación del espacio: analizamos diferentes tipos de espacios 
comunitarios, estudiamos modos de concebirlos y diseñarlos, y 
aprendemos cómo reutilizar, intervenir o rehabilitar, así como a valorar la 
coherencia de los elementos dentro del paisaje urbano. 

-  Referentes artísticos: Zaha Hadid es la arquitecta elegida como portada, por 
aunar innovación y coherencia con el entorno. Son referentes Mies van der 
Rohe, como renovador del concepto de espacio; y Shigeru Ban, por su 
carácter social e integrador. Otros artistas y estudios de arquitectura se 
muestran por incidir en diferentes miradas: Jorge Yeregui, el inquilino; 
Dionisio González, arquitecturas digitales; Lara Almárcegui, uso de 
descampados; los Becher, lo industrial; Calatrava, arquitectura biónica; etc.     

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  Un espacio diferente, para desarrollar nuestra creatividad imaginando 

nuevos lugares, y Ocupar y apropiarse del espacio, para diseñar espacios 
adecuándose a las necesidades de las personas que los van a ocupar. 

-  Además, de manera globalizada y grupal, como actividad final Un 
espacio efímero, para experimentar las posibilidades de construcción de 
espacios. 

-  Reflexionamos: ¿Qué importancia tiene la coherencia de los elementos en el 
entorno vital? ¿Qué profesionales intervienen en el mundo de la construcción 
y rehabilitación de edificios? ¿Qué implica proyectar en arquitectura, qué hay 
que considerar para construir?, etc. Estas cuestiones las podemos resumir de 
manera global en: 
-  ¿Soy capaz de descubrir la importancia del espacio como lugar de acogida 

y encuentro?  
-  ¿Soy capaz de diseñar y crear espacios teniendo en cuenta a la gente que lo 

habita, sus intereses y necesidades? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
- Diseñar espacios teniendo en cuenta estética, función y la relación con su 

entorno. 
- Los profesionales del diseño y la construcción de espacios. 
- Sistemas de representación: el dibujo en perspectiva cónica. 
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- Evolución e innovación en el diseño, construcción y modos de habitar. 
- La intervención del espacio: apropiación y rehabilitación de edificios y 

espacios. 
- Concepción y diseño de espacios compartidos. 
- Mobiliario o equipamiento urbano. 
- El diseño del espacio exterior: urbanismo y paisajismo. 

 

Temporalización: 
Abril:                       Mayo:                          
 
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
- Diseñar y crear espacios teniendo en cuenta a la gente que lo habita, sus 

intereses y necesidades. 
- Descubrir la importancia del espacio como lugar de acogida y encuentro. 
 
Específicos: 
- Diseñar y valorar los espacios aunando estética, función y la relación con su 

entorno. 
- Conocer distintas profesiones afines al diseño y la construcción de espacios, 

desde la arquitectura a la ingeniería o el diseño de interiores. 
- Representar en perspectiva cónica volúmenes de edificios insertos en un 

entorno. 
- Valorar la innovación, así como proponer ideas creativas para la evolución de 

los espacios y el modo de habitarlos. 
- Conocer las posibilidades de intervención del espacio para adaptar sus usos y 

su aspecto con la intención de apropiación o rehabilitación. 
- Conocer las particularidades y realizar propuestas de espacios compartidos. 
- Diseñar y distinguir entre función, estética y exposición a factores externos 

del mobiliario o equipamiento urbano. 
- Valorar críticamente el diseño del espacio exterior, urbanismo y paisajismo. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    - Diseñar espacios. 
- Profesionales del 

diseño y la 
construcción de 
espacios. 

- El proyecto 
constructivo. 

- La perspectiva 
cónica. 

- Tipos de perspectiva 
cónica. 

- Intervención en el 
espacio. 

- Rehabilitación de 
edificios y espacios. 

- Diseño espacial, 
urbanismo y 
paisajismo. 

- Construcción, 
tecnología y 
naturaleza. 

  1.  Diseñar y valorar los 
espacios teniendo en 
cuenta su estética, su 
función y la relación 
con su entorno.  

  1.1.  Analiza críticamente los 
espacios de su entorno.  

CMCT, 
CAA, 
SIEP 

  1.2.  Diseña espacios 
creativamente, buscando 
soluciones estéticas y 
funcionales a las 
necesidades. 

CMCT, 
CAA, 

CSYC, 
SIEP 

  2.  Conocer distintas 
profesiones afines al 
diseño y la construcción 
de espacios, valorando 
la innovación y la 
propuesta de ideas 
creativas para la 
evolución de los 
espacios y el modo de 
habitarlos.  

  2.1.  Se familiariza con 
salidas profesionales 
afines a la arquitectura y 
creación de espacios en 
general. 

CMCT, 
CSYC, 
CEC 

  2.2.  Analiza construcciones 
valorando la innovación 
y su repercusión en las 
formas de habitar. 

CMCT, 
CD, 

CSYC, 
CEC 

  3.  Representar edificios y 
su entorno, utilizando la 
perspectiva cónica 
como sistema idóneo 
para recrear espacios y 
volúmenes. 

  3.1.  Proyecta espacios 
eligiendo el sistema de 
representación más 
adecuado, utilizando, 
según el objetivo, 
dibujos descriptivos o 
perceptivos. 

CMCT, 
CAA, 
SIEP 

  3.2.  Realiza perspectivas 
cónicas frontales y 
oblicuas, eligiendo el 
punto de vista más 
adecuado. 

CMCT, 
CAA, 
SIEP 

  4.  Conocer las 
posibilidades de 
intervención del 
espacio con la intención 
de apropiación o 

  4.1.  Conoce y analiza 
distintas formas de 
intervención en del 
espacio para su 
reutilización. 

CSYC, 
SIEP, 
CEC 
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rehabilitación.   4.2.  Valora posibilidades y 
usos de las 
intervenciones artísticas 
sobre el espacio. 

CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  5.  Tener en cuenta las 
necesidades de la 
comunidad al proyectar 
espacios de uso 
compartido. 

  5.1.  Proyecta y analiza 
críticamente las 
construcciones y el uso 
de espacios compartidos 
en relación con la 
comunidad. 

CMCT, 
CAA, 
CEC 

  6.  Concebir 
particularidades y 
realizar propuestas en el 
diseño y la 
configuración de 
espacios de exterior, 
urbanismo y 
paisajismo. 

  6.1.  Analiza el entorno como 
espacio urbanístico o 
paisaje. 

  6.2.  Analiza y valora 
críticamente los 
elementos urbanos de 
uso comunitario. 

  6.3.  Diseña mobiliario 
urbano, visualizando las 
tres dimensiones y 
eligiendo el sistema de 
representación adecuado.  

CMCT, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

 
Se considera que en toda propuesta de creación artística se valoran, de manera 
general, criterios como: 
-  Realiza sus obras teniendo en cuenta los distintos elementos del lenguaje 

plástico y visual que requiera la obra: línea, forma, color, textura, volumen...; 
además de aplicar leyes de composición; adecuando medidas, proporciones y 
aspectos de perspectiva. 

-  Emplea los materiales y las técnicas adecuadas, con cuidado y precisión. 
-  Su obra es personal (original y creativa). 

 

4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de la propuesta de creación final en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 
Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Analiza críticamente los espacios de su 
entorno.  

  1.2.  Diseña espacios creativamente, 
buscando soluciones estéticas y 
funcionales a las necesidades. 

-  Reflexión del LA, pág. 110, sobre 
“Proyectar y crear espacios”. 

-  Reflexión del LA, pág. 111, sobre “Diseñar 
espacios”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Dividir, separar, 
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aislar”, pág. 115. 
-  Actividad “Un espacio diferente”, pág. 110, 

para crear un edificio. 
-  Actividad 6 del CA: “Edificar”. 

  2.1.  Se familiariza con salidas profesionales 
afines a la arquitectura y creación de 
espacios en general. 

  2.2.  Analiza construcciones valorando la 
innovación y su repercusión en las 
formas de habitar. 

-  Reflexiones del LA, pág. 111, sobre 
“Profesionales del diseño y la construcción 
de espacios”, y pág. 117, sobre 
“Construcción, tecnología y naturaleza”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Edificios-objeto”, pág. 
110. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “¿Imposible de 
construir?”, pág. 111. 

-  Actividad 5 del CA: “Espacios efímeros”. 
  3.1.  Proyecta espacios eligiendo el sistema 

de representación más adecuado, 
utilizando, según el objetivo, dibujos 
descriptivos o perceptivos. 

  3.2.  Realiza perspectivas cónicas frontales y 
oblicuas, eligiendo el punto de vista 
más adecuado. 

-  Reflexión del LA, pág. 112, sobre “La 
perspectiva cónica”. 

-  Actividad “Un espacio diferente”, pág. 110, 
para crear un edificio. 

-  Actividad “Método para dibujar en 
perspectiva cónica”, pág. 113, para crear un 
edificio. 

  4.1.  Conoce y analiza distintas formas de 
intervención en el espacio para su 
reutilización.  

  4.2.  Valora posibilidades y usos de las 
intervenciones artísticas sobre el 
espacio. 

-  Reflexiones del LA, pág. 115, sobre 
“Intervención en el espacio”, y, pág. 116, 
“Rehabilitación de edificios y espacios”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Espacios 
abandonados”. 

-  Actividad “Catálogo de edificios 
históricos”, pág. 116, para recopilar 
imágenes de estos. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Portadas, pérgolas y 
jaimas”, pág. 119. 

  5.1.  Proyecta y analiza críticamente las 
construcciones y el uso de espacios 
compartidos en relación con la 
comunidad. 

-  Reflexión del LA, pág. 114, sobre “La 
apropiación del espacio”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Los no-lugares”, pág. 
114. 

-  Actividad “Ocupar y apropiarse del 
espacio”, pág. 115. 

-  Actividad 1 del CA: “Lugares de 
encuentro”. 

  6.1.  Analiza el entorno como espacio 
urbanístico o paisaje. 

  6.2.  Analiza y valora críticamente los 
elementos urbanos de uso comunitario. 

  6.3.  Diseña mobiliario urbano, visualizando 
las tres dimensiones y eligiendo el 

-  Reflexión del LA, pág. 117, sobre “Diseño 
espacial, urbanismo y paisajismo”. 

-  Actividad “Escultura pública vs. mobiliario 
urbano”, pág. 117, para analizar y diseñar 
mobiliario urbano. 

-  Actividad 2 del CA: “Distribución de 
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sistema de representación adecuado. espacios exteriores”. 
-  Actividad 3 del CA: “Diseño espacial: 

paisajismo”. 
-  Actividad 4 del CA: “Mobiliario urbano”. 

5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 

   

Comunicación lingüística.  

Manejar elementos de 
comunicación no verbal en 
diferentes registros y diversas 
situaciones comunicativas. 

Describe y explica formas 
tridimensionales por medio 
del lenguaje oral y códigos 
visuales 

Expresarse con corrección, 
utilizando el vocabulario 
adecuado. 

Utiliza expresiones y el 
vocabulario adecuado al tratar 
sobre el arte y el espacio. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Aplicar métodos de análisis para 
la comprensión de la realidad 
circundante. 

Analiza y comprende 
aspectos sociales y de 
sostenibilidad en torno a la 
vivienda y el urbanismo. 

Comprender e interpretar la 
información presentada en 
formato gráfico. 

Comprende e interpreta 
planos, perspectivas y 
gráficos asociados al espacio 
y a la arquitectura. 

Competencia digital. 

Utilizar distintas fuentes para la 
búsqueda de información.  

Emplea distintas fuentes, 
incluidas las digitales, para 
buscar información sobre la 
creación de espacios. 

Tener en cuenta criterios éticos 
en el uso de las tecnologías. 

Aplica criterios éticos en la 
selección de la información 
sobre arquitectura. 

Aprender a aprender. 

Aplicar estrategias para la 
mejora del pensamiento creativo 
y crítico. 

Es creativo y crítico hacia el 
uso de los espacios. 

Tomar conciencia de los 
procesos de aprendizaje. 
 

Reflexiona y aplica procesos 
de creación de espacios para 
mejorar el aprendizaje. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Conocer las actividades 
humanas, adquirir una idea de la 
realidad histórica a partir de 
distintas fuentes e identificar las 
implicaciones que tienen. 

Conoce distintas realidades 
sociales e históricas en lo 
relativo a la ocupación del 
espacio y la construcción, así 
como del derecho a la 
vivienda y al disfrute del 
espacio público. 

Desarrollar capacidad de diálogo 
con los demás en situaciones de 
convivencia y trabajo y para la 
resolución de conflictos. 

Dialoga con los demás para 
conseguir objetivos comunes, 
contribuyendo a la resolución 
de conflictos.  
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Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Involucrarse o promover 
acciones con un fin social. 
 

Promueve y se involucra en 
acciones con un fin social, 
especialmente relacionadas 
con el habitar. 

Optimizar el uso de recursos 
materiales y personales para la 
consecución de objetivos. 

Tiene en cuenta sus 
capacidades, utilizándolas 
para conseguir los objetivos. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Respetar el patrimonio cultural 
en sus distintas vertientes y hacia 
las personas que han contribuido 
a su desarrollo. 

Muestra respeto por el 
patrimonio cultural, 
especialmente el 
arquitectónico y valora los 
profesionales de la 
arquitectura. 

Elaborar trabajos y 
presentaciones con sentido 
estético.  

Realiza proyectos de creación 
de espacios con sentido 
estético. 

 

6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  / Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Proyectar y crear espacios. 
-  La apropiación del espacio. 
 
Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

- Edificios-objeto. 
- ¿Imposible de construir? 
- Dividir, separar, aislar. 
- Los no-lugares. 
- Espacios abandonados. 
- Escultura pública vs. mobiliario 

urbano. 
- Catálogo de edificios históricos. 
- Portadas, pérgolas y jaimas. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Un espacio diferente. 
-  Ocupar y apropiarse del espacio. 
 
Actividad final: 
-  Un espacio efímero. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  Lugares de encuentro. 
-  Distribución de espacios exteriores. 
-  Diseño espacial: paisajismo. 
-  Mobiliario urbano. 
-  Espacios efímeros. 
-  Edificar. 
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Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para continuar:  
-  un diccionario de materiales, técnicas y vocabulario específico, 
-  un banco de imágenes y catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

-  Actividad complementaria 1 del CA: “Lugares de encuentro”. 
Tarea 2: Bloque 1. Proyectar y crear espacios. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Un espacio 

diferente”. Se lleva a cabo individualmente.  
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 2 del CA: “Distribución de espacios exteriores”. 
Tarea 3. Bloque 1. Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 
Tarea 4: Bloque 2. La apropiación del espacio. Introducción. 
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-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 
aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 

-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque “Ocupar y 
apropiarse del espacio”. Se lleva a cabo en grupo. 

-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 3 del CA: “Diseño espacial. Paisajismo”. 
-  Actividad complementaria 4 del CA: “Mobiliario urbano”. 
Tarea 5. Bloque 2.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 
-  Actividad complementaria 5 del CA: “Espacios efímeros”. 
-  Actividad complementaria 6 del CA: “Edificar”. 
Tarea 6. Propuesta de creación artística final: Un espacio efímero. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se comparten y debaten las ideas en grupo.  
-  El proyecto es grupal por lo que necesita de un gran trabajo de coordinación. 

Se realizan algunas de las tareas individualmente aunque interactuando con 
los compañeros para abordar la dificultad del proyecto. 

-  Tras la realización, se comenta el trabajo realizado y sacan conclusiones 
finales. 

Tarea 7: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 
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-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad, presentando como ejemplo las mejores tareas realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal, comentando sobre ellas. 

-  Se seleccionan los trabajos más interesantes para la exposición de final de 
trimestre. 

 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
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8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con una propuesta práctica en grupo, que permite la 

exposición ¾Creamos¾ y aplicación de los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas ¾Reflexionamos¾, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (20%)  Un espacio diferente. 

Actividad intermedia Bloque 2 (20%) Ocupar y apropiarse del espacio. 

Actividad final (30%) Un espacio efímero. 

Otras actividades intermedias (25%) 
Actividades sobre análisis de espacios, innovación 
arquitectónica, espacios públicos y modos de 
apropiación de estos. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio. 
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-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 

10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
-  ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
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1.  PRESENTACIÓN DE LA UNIDAD  

Título 
Impacto. 

Descripción de la unidad 
Esta unidad trata de la integración transdisciplinaria. Busca explicar el 
concepto de artista global y el arte como forma de vida: el artista como persona 
comprometida, capaz de gestionar la complejidad del proceso creativo para 
impactar en la sociedad, aportando soluciones que mejoren su entorno. 
Partiendo de la filosofía del artista Hundertwasser, de sus cinco pieles, se va 
retomando todo lo aprendido estos años y revisando el amplio espectro de 
prácticas artísticas; arte que envuelve nuestras vidas, se plasma en el cuerpo y 
conforma la identidad; arte social y cooperativo generador de experiencias; arte 
de acción ambiental defensor de la ecología y transformador del paisaje.  
 
La unidad se estructura teniendo en cuenta tres aspectos: Aprendemos, 
Creamos y Reflexionamos. 
-  Aprendemos: 

Unidad 9 
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-  Textos de portada y bloques de contenido:  
-  Artista global: Se presentan artistas como Leonardo da Vinci, Miguel 

Ángel o Hundertwasser, que fueron capaces de desarrollar su creatividad 
en múltiples facetas: inventores, arquitectos, sociólogos, pensadores y 
escritores. Ayudaron a avanzar a la humanidad produciendo cambios 
significativos. 

-  Quinta piel: el arte como forma de vida: el saber y la innovación vienen 
de la mano de aquellos que saben buscar soluciones en distintos ámbitos y 
combinarlos. Se propone trabajar hacia un nuevo renacimiento desde la 
relación y el encuentro con otros y con el medio, teniendo el arte como 
forma de vida, que aúna emoción y razón 

- Referentes artísticos: Hundertwasser, Pharrell Williams y Björk, como 
referentes de artistas globales; también distintos artistas actuales que 
desarrollan su trabajo artístico en actuaciones para la defensa de la 
naturaleza y la ecosofía, como Michael Reynolds, Piet Oudolf, Carlos de 
Gredos, Jim Denevan o Natalie Jeremijenko y otros nuevos, como Tatiana 
Shkondina, Jacques Fresco,  Fede Guzmán y Enric Bernat. 

-  Creamos: Se proponen como actividades principales: 
-  “Tu derecho a la ventana, tu deber al árbol”, para ser conscientes de lo que 

somos y tenemos y queremos, y “Un mundo feliz”, para pensar en el futuro. 
-  Además de manera globalizada y grupal, como actividad final “Espectáculo 

final”. 
-  Reflexionamos: ¿En qué consiste la teoría de las cinco pieles? ¿Por qué crees 

que Hundertwasser considera la espiral la forma más perfecta? ¿Crees que es 
necesario para el artista tener conocimientos sobre ciencia y tecnología? 
¿Crees que desde el mundo del arte pueden cambiarse las ideas o las 
sociedades?, etc. Estas cuestiones las podemos resumir de manera global en: 
-  ¿Soy capaz de descubrir y aprovechar las relaciones del arte con otras 

formas de conocimiento, con la innovación tecnológica? 
-  ¿Soy capaz de pensar y actuar de manera global utilizando el arte como 

recurso para la reflexión y el cambio social? 
 

A través de las actividades propuestas en la unidad, se persigue que los 
alumnos y las alumnas adquieran los siguientes conocimientos: 
-  Las posibilidades del arte para una vida más creativa y enriquecedora. 
-  La importancia de la creatividad, entendiéndola como actitud. 
-  El arte como modo de expresión, conocimiento y forma de experiencia para 

la mejora. 
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-  La relación del arte con la identidad, el entorno y la vida en general. 
-  La interdisciplinariedad de las artes. 
-  Las interrelaciones entre el arte, la ciencia y la tecnología y sus posibilidades 

para la mejora y el cambio. 
-  El arte como recurso para la reflexión y el cambio social. 

 

Temporalización: 
Mayo:                       Junio:                          
 
 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  
Generales: 
- Descubrir las relaciones estrechas y necesarias entre la ciencia y el arte. 
- Conocer las múltiples posibilidades de las prácticas artísticas y el arte para 

producir impacto en la sociedad y conseguir el cambio y la mejora. 
 
Específicos: 
- Reconoce la importancia de la creatividad, entendiéndola como actitud. 
- Descubrir y aplicar la interdisciplinariedad de las artes y sus relaciones con 

otras formas de conocimiento. 
- Recuperar el arte de todos, el arte social y cooperativo, arte de acción, 

ambiental, defensor de la ecología y del paisaje. 
- Reconocer que el arte envuelve nuestras vidas, se plasma en el cuerpo, 

conforma la identidad y genera experiencias transformadoras. 
- Reconocer el arte como forma de expresión y conocimiento por medio de la 

experiencia. 
- Valorar las interrelaciones entre el arte, la ciencia y la tecnología y sus 

posibilidades para la mejora y el cambio. 
- Pensar y actuar de manera global utilizando el arte como recurso para la 

reflexión y el cambio social. 
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3.  CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACIÓN - 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS 
CLAVE 
Competencias clave (CC): comunicación lingüística (CCL), competencia 
matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT), 
competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y 
cívicas (CSYC), sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) y conciencia 
y expresiones culturales (CEC).  
 

Contenidos Criterios  
de evaluación 

Estándares de aprendizaje 
evaluables CC 

    -  Primera piel: la 
epidermis. 

-  Segunda piel: la ropa. 
-  Tercera piel: la casa. 
-  Cuarta piel: el 

entorno social, la 
identidad. 

-  El arte de la 
gastronomía. 

-  Recuperar la 
naturaleza. 

-  Arte para el 
encuentro. 

-  Arte y ciencia para el 
cambio. 

-  La creatividad como 
actitud. 

 

  1.  Reconocer las 
posibilidades del arte 
para una vida más 
creativa y 
enriquecedora. 

  1.1.  Conoce artistas que 
trabajan en distintas 
disciplinas, 
especialmente actuando 
en favor de un mundo 
mejor o promoviendo 
valores. 

CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  1.2.  Reconoce el impacto de 
la actividad artística y 
creativa en distintos 
ámbitos de la vida. 

CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  2.  Reconocer el arte como 
modo de conocimiento 
y forma de experiencia 
para la mejora. 

  2.1.  Reconoce los valores del 
arte para la 
comunicación y el 
encuentro. 

CCL, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  2.2.  Utiliza la experiencia 
artística para conocer, 
para la reflexión y para 
promover el cambio. 

CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  3.  Percibir e interpretar 
críticamente las formas 
de su entorno cultural, 
siendo sensible a sus 
cualidades plásticas 
estéticas y funcionales. 

  3.1.  Investiga sobre la 
estética en el vestir en 
diferentes épocas 
históricas. 

CAA, 
CSYC, 
SIEP, 
CEC 

  3.2.  Observa y analiza, 
utilizando el lenguaje 
visual, los objetos del 
entorno en su vertiente 
estética y de 
funcionalidad y utilidad. 

CMCT
, 

CAA, 
SIEP, 
CEC 

  3.3.  Compara tradiciones 
culturales reflejadas en 
objetos artísticos, 

CAA, 
CSYC, 
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encontrando semejanzas. SIEP, 
CEC 

  4.  Realiza obras artísticas 
de manera 
interdisciplinar, 
experimentando y 
utilizando diferentes 
soportes y técnicas. 

  4.1.  Reconoce posibilidades 
plásticas y creativas en 
materiales y objetos de 
uso cotidiano. 

CMCT
, 

CAA, 
CEC 

  4.2.  Utiliza la naturaleza 
como material y soporte 
para la composición 
artística. 

CMCT
, 

SIEP, 
CEC 

  4.3.  Prepara espacios donde 
la estética y el arte sean 
elementos 
predominantes. 

CMCT
, 

CAA, 
CEC 

  5.  Crear utilizando las 
capacidades expresivas 
del lenguaje plástico y 
visual, pero también la 
aplicación de la ciencia 
y la tecnología. 

  5.1.  Conoce la relación 
estrecha y directa entre 
arte y tecnología. 

CMCT
, 

CD, 
CEC 

  5.2.  Utiliza las nuevas 
tecnologías de la 
información y la 
comunicación para llevar 
a cabo sus proyectos 
artísticos. 

CMCT
, 

CD, 
SIEP, 
CEC 

  6.  Crear teniendo en 
cuenta la estructura 
narrativa y expresiva 
básica del lenguaje 
gráfico, audiovisual y 
multimedia. 

  6.1.  Comparte sus ideas, 
planificando los pasos a 
seguir en la realización 
de proyectos artísticos. 

CCL, 
CD, 

CAA, 
SIEP, 
CEC 

 
Se considera que en toda propuesta de creación artística se valoran, de manera 
general, criterios como: 
-  Realiza sus obras teniendo en cuenta los distintos elementos del lenguaje 

plástico y visual que requiera la obra: línea, forma, color, textura, volumen...; 
además de aplicar leyes de composición; adecuando medidas, proporciones y 
aspectos de perspectiva. 

-  Emplea los materiales y las técnicas adecuadas, con cuidado y precisión. 
-  Su obra es personal (original y creativa). 

4. SELECCIÓN DE EVIDENCIAS PARA EL PORTFOLIO   
Además de la propuesta de creación final en las que se pretende que se 
apliquen de manera general los contenidos de la unidad, los alumnos pueden 
incluir en su portfolio las siguientes evidencias: 
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Estándares de aprendizaje evaluables Selección de evidencias para el portfolio 

    1.1.  Conoce artistas que trabajan en distintas 
disciplinas, especialmente actuando en 
favor de un mundo mejor o 
promoviendo valores. 

  1.2.  Reconoce el impacto de la actividad 
artística y creativa en distintos ámbitos 
de la vida. 

-  Reflexión del LA, pág. 124, sobre “Artista 
global”. 

-  Actividades “Tu derecho a la ventana tu 
deber al árbol”, pág. 124, y “Un mundo 
feliz”, pág. 128. 

-  Reflexión del LA, pág. 13, sobre “La 
creatividad como actitud”.  

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “Un reality creativo”, 
pág. 124. 

-  Actividad 1 del CA: “El artista global”. 
  2.1.  Reconoce los valores del arte para la 

comunicación y el encuentro. 
  2.2.  Utiliza la experiencia artística para 

conocer, para la reflexión y para 
promover el cambio. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre la curiosidad “La importancia de las 
pequeñas cosas”, pág. 131. 

-  Actividad “Tatuajes de todo tipo”, pág. 125. 
-  Actividad 4 del CA: “Biosaludable”.  

  3.1.  Investiga sobre la estética en el vestir 
en diferentes épocas históricas. 

  3.2.  Observa y analiza, utilizando el 
lenguaje visual, los objetos del entorno 
en su vertiente estética y de 
funcionalidad y utilidad. 

  3.3.  Compara tradiciones culturales 
reflejadas en objetos artísticos, 
encontrando semejanzas. 

-  Reflexiones del LA, pág. 124, sobre 
“Segunda piel: la ropa”, y pág. 126, 
“Tercera piel: la vivienda”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre las curiosidades “Dime como te vistes 
y te diré quién eres”, pág. 125; “¿Un 
rectángulo para vivir?”, pág. 126, y 
“Mezclar tradiciones”, pág. 127. 

  4.1.  Reconoce posibilidades plásticas y 
creativas en materiales y objetos de uso 
cotidiano. 

  4.2.  Utiliza la naturaleza como material y 
soporte para la composición artística. 

-  Reflexiones del LA, pág. 129, “El arte de la 
gastronomía” y “Recuperar la naturaleza”. 

-  Búsqueda de información y comentarios 
sobre las curiosidades “El guerrero de la 
basura”, pág. 128, y “Recetas con arte”, 
pág. 129. 

-  Actividades “Recetas con arte”, pág. 129, y 
“Paisajes sostenibles“, pág. 130. 

-  Actividad 3 del CA: “Lugares para 
conectar”. 

  5.1.  Conoce la relación estrecha y directa 
entre arte y tecnología. 

  5.2.  Utiliza las nuevas tecnologías de la 
información y la comunicación para 
llevar a cabo sus proyectos artísticos. 

-  Reflexiones del LA, pág. 130, “Arte para el 
encuentro” y, pág. 131, “Arte y ciencia para 
el cambio”. 

-  Actividad “Lugares de encuentro”, pág. 
130. 

-  Actividad 2 del CA: “Arte-tecnología-
naturaleza”. 

  6.1.  Comparte sus ideas, planificando los 
pasos a seguir en la realización de 
proyectos artísticos. 

-  Actividad “Espectáculo final”, pág. 132. 
-  Actividad 5 del CA: “Un gran espectáculo”. 
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5.  COMPETENCIAS CLAVE: DESCRIPTORES Y DESEMPEÑOS  
Competencia Descriptor Desempeño 
   

Comunicación lingüística.  

Respetar las normas de 
comunicación en cualquier 
contexto: turno de palabra, 
escucha atenta al interlocutor... 

Es capaz de expresar a otros 
sus ideas en los proyectos sin 
querer imponerlas sobre las 
de los demás. 

Manejar elementos de 
comunicación en diferentes 
registros y diversas situaciones 
comunicativas. 

Comparte la información 
encontrada y las necesidades 
de investigación con los 
compañeros utilizando alguna 
red social. 

Competencia matemática 
y competencias básicas en 
ciencia y tecnología. 

Comprender e interpretar la 
información representada en 
formato gráfico. 

Es capaz de aplicar e indicar 
escalas utilizadas entre los 
dibujos de sus proyectos y la 
realidad. 

Conocer y utilizar los 
elementos matemáticos básicos. 

Utiliza las herramientas de 
dibujo, diseño y creación 
artística correctamente.   

Competencia digital. 

Actualizar el uso de las nuevas 
tecnologías para mejorar el 
trabajo y facilitar la vida diaria. 

Utiliza el ordenador para 
montar vídeo presentaciones 
de fotografías. 
 

Manejar herramientas digitales 
para la construcción de 
conocimiento. 

Aprovecha las nuevas 
tecnologías para facilitar sus 
creaciones. 

Aprender a aprender. 

Desarrollar estrategias que 
favorezcan la comprensión de 
los contenidos. 

Es capaz de realizar una 
lectura comprensiva para 
investigar y hacer búsquedas 
en la Red discriminando lo 
importante de lo auxiliar. 

Aplicar estrategias para la 
mejora del pensamiento. 

Utiliza herramientas artísticas 
para estimular su 
pensamiento. 

Competencias sociales y 
cívicas. 

Mostrar disponibilidad para la 
participación activa en ámbitos 
de participación establecidos. 

Participa activamente en las 
actividades propuestas para 
crear una maqueta de ciudad 
biosostenible. 

Desarrollar capacidad de 
diálogo con los demás en 
situaciones de convivencia y 
trabajo y para la resolución de 
conflictos. 

Muestra interés en realizar un 
espacio para el encuentro en 
mi centro. 

Sentido de iniciativa y 
espíritu emprendedor. 

Generar nuevas y divergentes 
posibilidades desde 
conocimientos previos. 

Disfruta encontrando 
soluciones propias y creativas 
a los problemas planteados. 

Actuar con responsabilidad 
social y sentido ético en el 

Realiza el proyecto de un 
jardín viable con plantas 
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trabajo. perennes. 

Conciencia y expresiones 
culturales. 

Valorar la interculturalidad 
como una fuente de riqueza 
personal y cultural. 

Reconoce algunas de las 
influencias culturales en 
nuestros hábitos de vida de 
otras culturas. 

Apreciar la belleza de las 
expresiones artísticas y de las 
manifestaciones de creatividad 
y gusto por la estética en el 
ámbito cotidiano. 

Comprueba la participación 
de los artistas en la vida real 
de los ciudadanos. 

 

 

6.  TAREAS  
Libro del alumno (LA)  /  Propuesta didáctica (PD)  /  Libro digital (LD) 
En general, se aconseja previamente conocer las sugerencias metodológicas 
propuestas (PD) y repasar los materiales e instrumentos necesarios para cada 
tarea. 
 
Se proponen distintos tipos de tareas, organizadas como siguen (en la 
propuesta didáctica se desarrollan ampliamente): 
 

Lectura y reflexión Búsqueda de información 
y experimentación Propuesta de creación artística 

Textos de portada 
 
Bloques de contenido: 
-  Artista global. 
-  Quinta piel: el arte como 

forma de vida. 
 

Reflexionamos 
 
Evaluamos competencias 

 

-  Un reality creativo. 
-  Tatuajes de todo tipo. 
-  Dime cómo te vistes y te diré quién 

eres. 
-  ¿Un rectángulo para vivir? 
-  Mezclar tradiciones. 
-  El guerrero de la basura. 
-  Recetas con arte. 
-  Paisajes sostenibles. 
-  Lugares de encuentro. 
-  La importancia de las pequeñas 

cosas. 

Actividades intermedias más 
significativas: 
-  Tu derecho a la ventana, tu deber al 

árbol. 
-  Un mundo feliz. 
 
Actividad final: 
-  Espectáculo final. 
 
Actividades complementarias  
del CA: 
-  El artista global. 
-  Arte-tecnología-naturaleza. 
-  Lugares para conectar. 
-  Biosaludable. 
-  Un gran espectáculo. 

 

Tarea 1: Presentación.  
-  Trabajamos con el texto y las imágenes iniciales del LA para introducirnos 

de manera general en la unidad. Motivamos al alumno y conocemos las ideas 
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previas. Podemos utilizar como recurso complementario un texto literario, 
audiovisual, canción, etc., y realizar una lluvia de ideas. 

-  Anticipamos las tareas previstas y los materiales necesarios para ellas 
utilizando el esquema de la unidad de la PD. Así conocemos las posibles 
dificultades de aprendizaje y sus necesidades. 

-  Proponemos realizar de manera complementaria a lo largo de la unidad, 
tanto para enriquecer nuestro portfolio como para compartirla con los demás, 
una recopilación de datos para continuar:  
-  un diccionario de materiales, técnicas y vocabulario específico, 
-  un banco de imágenes y catálogo de reseñas artísticas. 

-  Recordamos que al final del trimestre se expondrá una selección de obras de 
los alumnos. 

Tarea 2: Bloque 1. Artista global. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Tu derecho a 

la ventana, tu deber al árbol”. Se lleva a cabo individualmente.  
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
-  Actividad complementaria 1 del CA: “El artista global”. 

Tarea 3. Bloque 1.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 

Tarea 4: Bloque 2. Quinta piel: el arte como forma de vida. Introducción. 
-  Leemos el texto y observamos las imágenes del bloque o lo exponemos 

aprovechando recursos digitales. Reflexionamos y discutimos sobre ello. 
-  Explicamos la propuesta de actividad intermedia del bloque: “Un mundo 

feliz”. Se lleva a cabo en grupo. 
-  Aclaramos conceptos poniendo en común los resultados. 
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-  Actividad complementaria 2 del CA: “Arte, ciencia y tecnología”.  
-  Actividad complementaria 4 del CA: “Biosaludable”. 

Tarea 5. Bloque 2.  Actividades intermedias. 
-  Leemos los textos del bloque y observamos comprendiendo las imágenes y 

los conceptos. 
-  Buscamos información sobre el trabajo de distintos artistas que nos den ideas 

para desarrollar de manera más original la actividad.  
-  Investigamos y experimentamos sobre las curiosidades propuestas. 
-  Llevamos a cabo las distintas actividades. 
-  Mostramos lo trabajado y sacamos conclusiones individual y colectivamente. 
-  Actividad complementaria 3 del CA: “Lugares para conectar”. 

Tarea 6. Propuesta de creación artística final: Espectáculo final. 
-  Leemos el texto. Se explica la propuesta y se informa de los materiales 

necesarios. 
-  Conocemos los referentes artísticos que aparecen en el libro. 
-  Se puede proponer buscar información complementaria previamente en casa. 
-  Se comparten y debaten las ideas en grupo.  
-  El proyecto es grupal por lo que necesita de un gran trabajo de coordinación. 

Se realizan algunas de las tareas individualmente aunque interactuando con 
los compañeros para abordar la dificultad del proyecto. 

-  Tras la realización, se comenta el trabajo realizado y sacan conclusiones 
finales. 

-  Actividad complementaria 5 del CA: “Un gran espectáculo”. 

Tarea 7: Repasamos la unidad y preparamos la presentación final del 
portfolio. 
-  Partiendo de las cuestiones de los apartados “Reflexionamos” y “Evaluación 

de Competencias”, hacemos repaso de la unidad: realizamos juntos un mapa 
conceptual o esquema de la unidad revisando el propuesto en la PD. 

-  Reunimos toda la información de las tareas llevadas a cabo a lo largo de la 
unidad, presentando como ejemplo las mejores tareas realizadas. 

-  Preparamos la recopilación de actividades para presentar cada uno en su 
portfolio personal, comentando sobre ellas. 
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-  Se seleccionan los trabajos más interesantes para la exposición de final de 
trimestre. 

 
 

7.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  
En el desarrollo de las tareas se pueden emplear diversas estrategias 
metodológicas. Además, en el libro del profesor (PD) se concretan 
orientaciones didácticas para cada una de las tareas: 
-  Conocer, antes de comenzar, las ideas previas, las dificultades de aprendizaje 

del alumnado y los recursos disponibles. 
-  Introducir de manera general al alumno en la unidad, anticipando las tareas 

previstas y los materiales necesarios para el desarrollo de esta.  
-  Realizar exposiciones (tanto por parte del profesor como de los alumnos) 

utilizando diferentes soportes e incidiendo en el uso de la imagen y en la 
expresión multimedia (oral, visual y otras). 

-  Complementar las lecturas con la búsqueda de información y la reflexión 
tanto individual como en grupo. 

-  Realizar las tareas señaladas a lo largo del desarrollo de la unidad (u otras 
propuestas por el profesor). 

-  Fomentar la realización de esquemas o mapas visuales de lo que se conoce y 
lo que se quiere conocer, así como de los procesos de trabajo tanto 
individuales como por medio de dinámicas grupales. 

-  Fomentar la exposición y puesta en común, tanto en la clase como fuera de 
ella. 

-  Realizar visitas extraescolares o invitar a personajes de interés al aula. 
 
 

8.  RECURSOS  
Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los 
contenidos del área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual: 
-  Cuadernos complementarios del libro del alumno. 
-  Los materiales digitales (vídeos, presentaciones, animaciones…) asociados a 

la unidad. 
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-  Otros recursos. 

Recursos digitales  
-  Libro digital: los alumnos podrán reforzar o ampliar los contenidos 

estudiados utilizando los recursos digitales disponibles. 
-  Enlaces web: http://anayaeducacion.com y http://leerenelaula.com/planlector 
 
 

9.  HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN  
-  Cada unidad acaba con una propuesta práctica en grupo, que permite la 

exposición ¾Creamos¾ y aplicación de los contenidos trabajados. 
-  Se propone, además, la autoevaluación del alumnado (individual o en grupo) 

reflexionando sobre cuestiones en torno a la unidad y a las competencias 
desarrolladas ¾Reflexionamos¾, teniendo en cuenta que el conocimiento no 
está cerrado y que las cuestiones finales son el punto de partida para seguir 
avanzando hacia nuevos conocimientos. 

-  Se propone un porcentaje de evaluación que cada profesor puede modificar 
atendiendo a sus intereses y criterios de calificación que establezca. En todo 
caso, todo dependerá del énfasis que se le dé a cada actividad. 

 

ACTIVIDAD 

Actividad intermedia Bloque 1 (20%)  Tu derecho a la ventana, tu deber al árbol. 

Actividad intermedia Bloque 2 (20%) Un mundo feliz. 

Actividad final (30%) Espectáculo final. 

Otras actividades intermedias (25%) 
Actividades en las que se manifiestan el arte y la 
creatividad como parte de la vida cotidiana, en 
sociedad y relación con la naturaleza. 

Presentación final del portfolio (5%)  Portfolio. 
 

-  No podemos olvidar la evaluación general del portfolio como instrumento 
que evidencia el proceso de aprendizaje del alumno. Se ofrece rúbrica en el 
anexo de evaluación. 

-  Otros recursos en el anexo de herramientas de evaluación. 
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10.  MEDIDAS PARA LA INCLUSIÓN Y LA ATENCIÓN A LA 
DIVERSIDAD 

Se pretende que el proyecto permita la flexibilización y la adaptación de los 
contenidos. 
Se propone, como mínimo, la realización de las propuestas de creación finales, 
aprobando distintos niveles de dificultad en su ejecución y adaptándolas a las 
características y las necesidades de los alumnos concretos. 
Como medidas complementarias, los alumnos pueden profundizar en las 
lecturas y las actividades que se indican en el desarrollo de la unidad. 
Previamente, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué dificultades y potencialidades preveo en el grupo durante el desarrollo 

de la unidad? 
 
-  ¿Cómo voy a minimizar las dificultades? 
 
-  ¿Qué necesidades individuales preveo en el desarrollo de la unidad? 
 
-  ¿Qué recursos y estrategias manejaré para atender a las necesidades 

individuales? 
 
 

11.  AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO 
Al finalizar la unidad, el profesor habrá de cuestionarse: 
 
-  ¿Qué porcentaje de alumnos han alcanzado los objetivos de aprendizaje de la 

unidad? 
 
-  ¿Qué es lo que mejor ha funcionado en esta unidad? 
 
- ¿Qué cambiaría en el desarrollo de la unidad el próximo curso? ¿Por qué? 
-  
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10. CRITERIOS METODOLÓGICOS.  
 
Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio metodológico 
importante; el docente pasa a ser un gestor de conocimiento del alumnado y el 
alumno o alumna adquiere un mayor grado de protagonismo.  
 
En concreto, en el área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual:  
 
Necesitamos entrenar de manera sistemática los procedimientos que conforman 
el andamiaje de la asignatura. Si bien la finalidad del área es adquirir 
conocimientos esenciales que se incluyen en el currículo básico y las estrategias 
propias de los aprendizajes artísticos, el alumnado deberá además desarrollar 
actitudes conducentes a la observación y análisis de la realidad y de los lenguajes 
plásticos que en ella encontramos para una comunicación diferente y más 
completa. Para ello necesitamos un cierto grado de entrenamiento individual y 
trabajo reflexivo de procedimientos básicos de la asignatura: la destreza manual, 
la expresión estética de ideas o la comunicación audiovisual. 
En algunos aspectos del área el trabajo en grupo colaborativo aporta, además 
del entrenamiento de habilidades sociales básicas y enriquecimiento personal 
desde la diversidad, una herramienta perfecta para discutir y profundizar en 
contenidos de ese aspecto.  
 
Por otro lado, cada alumno parte de unas potencialidades que definen sus 
inteligencias predominantes, enriquecer las tareas con actividades que se 
desarrollen desde la teoría de las inteligencias múltiples facilita que todos los 
alumnos puedan llegar a comprender los contenidos que pretendemos transmitir 
para el desarrollo de los objetivos de aprendizaje. 
 
En el área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual es indispensable la 
vinculación a contextos reales, así como generar posibilidades de aplicación de 
los contenidos adquiridos. Para ello, las tareas competenciales facilitan este 
aspecto, que se podría complementar con proyectos de aplicación de los 
contenidos.  
 
Los contenidos se abordarán desde un punto de vista práctico pero siempre 
teniendo como referencia el componente teórico. Por lo tanto los métodos 
pedagógicos que se intentarán seguir en el desarrollo diario de las clases vendrán 
a posibilitar la combinación de la realización de las actividades previa 
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explicación de los conceptos necesarios para la realización de las mismas. 
Combinando métodos inductivos con deductivos para captar de esa manera la 
atención de los alumnos y mantener su interés en la materia.  

Se diseñarán actividades variadas de iniciación, motivación, desarrollo, 
ampliación, refuerzo y evaluación.  

Se intentará en la medida de lo posible la corrección personal y del profesor de la 
manera más directa y momentánea posible. Las actividades se entregarán a los 
alumnos cada periodo lectivo y se recogerán al final del mismo. Las actividades 
solo saldrán del aula en algunas ocasiones para ser corregidas, repetidas o 
acabadas. Se tratará así de premiar el trabajo y dedicación en clase.  

Se empleará una metodología activa, atendiendo aspectos íntimamente 
relacionados con la participación e integración del alumnado en el proceso de 
aprendizaje fomentando la motivación y la atención a la diversidad del 
alumnado. Se tratará de potenciar la creatividad del alumno en aquellas 
actividades que lo requieran y guiar con pautas objetivas y concisas aquellas 
otras actividades más mecánicas y que así lo requieran.  

Cada trimestre se llevará a cabo un proyecto en grupo o parejas que engloben 
varias unidades didácticas y que serán diseñados teniendo en cuenta otras 
materias o que estarán relacionados con actividades de otros Departamentos o del 
Centro en general.  

Los alumnos que necesiten reforzar contenidos, realizarán un proyecto que 
tratará de mejorar aquellos aspectos en los que los alumnos hayan manifestado 
más problemas o en aquellos conceptos en los que no hayan alcanzado los 
contenidos mínimos.  

 
 
10.1 CRITERIOS METODOLÓGICOS PARA ALUMNOS EN RÉGIMEN 
DE  DOCENCIA SEMIPRESENCIAL. 
 
El único grupo con Educación Plástica y Visual acogido a docencia 
semipresencial es 4ºC , para los alumnos que lo forman se empleará una 
metodología que garantice la continuidad del proceso de enseñanza-aprendizaje. 
 
El profesor podrá optar por: 
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- Retransmitir la clase a través de la plataforma Moodle  
- Poner tareas para los alumnos que se encuentran en sus casas 
 
En la ambas opciones se controlará la asistencia tanto de los alumnos que 
están en el aula como de los que siguen la clase o realizan las tareas  desde sus 
casas. 
 
El profesor valorará la idoneidad de una  u otra modalidad  de docencia 
semipresencial en función de los contenidos que en cada momento se estén 
impartiendo y sin olvidar el carácter eminentemente práctico de la materia de  
 

Tanto los alumnos como sus familias estarán informados del tipo de modelo 
semipresencial con el que se están trabajando los contenidos de la materia  pues 
quedará reflejado en un documento que el tutor les enviará semanalmente  y que 
previamente habrá sido cumplimentado por el profesor, quién registrará si se 
trata de una retransmisión de la clase o si van a trabajar actividades y/o tareas, en 
este último caso, el alumno al finalizar  la clase y dentro de su correspondiente 
franja horaria, enviará a través de la plataforma Moodle las actividades realizadas 
durante el periodo de clase de EPV. Las actividades así trabajadas tendrán la 
consideración de Actividades  Evaluables y quedarán registradas en Séneca con 
su correspondiente calificación. De esta manera la familia estará informada en 
todo momento de la evolución del proceso de enseñanza-aprendizaje de su hijo. 
 
 
  
10.2 CRITERIOS METODOLÓGICOS PARA ALUMNOS CONFINADOS  
EN RELACIÓN A COVID-19. 
 
 
Los alumnos que no puedan asistir a clase presencial por estar confinados debido 
a motivos sanitarios derivados de la COVID-19 y siempre que su estado de salud 
se lo permita, continuarán su proceso de enseñanza-aprendizaje desde casa. A 
través de los distintos canales comunicativos con los que el IES trabaja (Moodle, 
IPASEN, correos corporativos) se facilitará al alumnado semanalmente la 
documentación, información y tareas que le permitan la adquisición de los 
nuevos contenidos que en ese momento se estén trabajando en clase. Se enviará 
al alumno/os un plan de trabajo semanal, será individualizado atendiendo a las 
necesidades académicas propias y particulares de cada uno de ellos. 
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11. CRITERIOS DE EVALUACIÓN. 
 
Bloque 1. Expresión plástica 
 

  1.  Identificar los elementos configuradores de la imagen. 
  1.1.  Identifica y valora la importancia del punto, la línea y el plano 

analizando de manera oral y escrita imágenes y producciones gráfico-
plásticas propias y ajenas. 

  2.  Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la línea. 
  2.1.  Analiza los ritmos lineales mediante la observación de elementos 

orgánicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones artísticas, 
empleándolos como inspiración en creaciones gráfico-plásticas. 

  2.2.  Experimenta con el punto, la línea y el plano el concepto de ritmo, 
aplicándolos de forma libre y espontánea. 

  2.3.  Experimenta con el valor expresivo de la línea y el punto y sus 
posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas 
posiciones del lápiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la 
presión ejercida en la aplicación, en composiciones a mano alzada, 
estructuradas geométricamente o más libres y espontáneas. 

  3.  Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 
recursos gráficos: línea, puntos, colores, texturas, claroscuros, etc. 
  3.1.  Realiza composiciones que transmiten emociones básicas (calma, 

violencia, libertad, opresión, alegría, tristeza, etc.) utilizando distintos 
recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, texturas, 
colores, etc.). 

  4.  Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo en 
composiciones básicas. 
  4.1.  Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y gráficamente, el 

esquema compositivo básico de obras de arte y de obras propias, 
atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo. 

  4.2.  Realiza composiciones básicas con diferentes técnicas según las 
propuestas establecidas por escrito. 

  4.3.  Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos 
gráfico-plásticos en aplicaciones al diseño textil, ornamental, 
arquitectónico o decorativo. 

  4.4.  Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno 
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inmediato, proporcionándolos en relación con sus características 
formales y en relación con su entorno. 

  5.  Experimentar con los colores primarios y secundarios. 
  5.1.  Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la 

síntesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios. 
  6.  Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y del color pigmento. 

  6.1.  Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando 
técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC 
para expresar sensaciones en composiciones sencillas. 

  6.2.  Representa con claroscuro la sensación espacial de composiciones 
volumétricas sencillas. 

  6.3.  Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas gráficas 
para expresar sensaciones por medio del uso del color. 

  7.  Diferenciar las texturas naturales, artificiales, táctiles y visuales y valorar 
su capacidad expresiva. 
  7.1.  Transcribe texturas táctiles a texturas visuales mediante las técnicas 

de frottage, utilizándolas en composiciones abstractas o figurativas. 
  8.  Conocer y aplicar los métodos creativos gráfico-plásticos aplicados a 

procesos de artes plásticas y diseño. 
  8.1.  Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos mediante 

propuestas por escrito, ajustándose a los objetivos finales. 
  8.2.  Conoce y aplica métodos creativos para la elaboración de diseño 

gráfico, diseños de producto, moda y sus múltiples aplicaciones. 
  9.  Crear composiciones gráfico-plásticas personales y colectivas. 

  9.1. Reflexiona y evalúa oralmente y por escrito el proceso creativo propio 
y ajeno, desde la idea inicial hasta la ejecución definitiva. 

10.  Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 
10.1.  Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la 

imagen gráfica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquemáticos, 
analíticos y miméticos. 

11.  Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gráfico-
plásticas secas, húmedas y mixtas. La témpera, los lápices de grafito y de 
color. El collage. 
11.1.  Utiliza con propiedad las técnicas gráfico-plásticas conocidas, 

aplicándolas de forma adecuada al objetivo de la actividad. 
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11.2.  Utiliza el lápiz de grafito y de color, creando el claroscuro en 
composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicación del lápiz 
de forma continua en superficies homogéneas o degradadas. 

11.3.  Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes 
formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, 
estampaciones), valorando las posibilidades expresivas según el grado 
de opacidad y la creación de texturas visuales cromáticas. 

11.4.  Utiliza el papel como material, manipulando, rasgando o plegando, 
creando texturas visuales y táctiles para realizar composiciones, 
collages matéricos y figuras tridimensionales. 

11.5.  Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas, 
componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos. 

11.6.  Aprovecha materiales reciclados para la elaboración de obras de 
forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus 
cualidades gráfico-plásticas. 

11.7.  Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y 
estado, aportándolo al aula cuando es necesario para la elaboración de 
las actividades. 

 
Bloque 2. Comunicación audiovisual 
 

  1.  Identificar los elementos y los factores que intervienen en el proceso de 
percepción de imágenes. 
  1.1.  Analiza las causas por las que se produce una ilusión óptica, 

aplicando conocimientos de los procesos perceptivos. 
  2.  Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 

ópticas y aplicarlas en la elaboración de obras propias. 
  2.1.  Identifica y clasifica diferentes ilusiones ópticas según las distintas 

leyes de la Gestalt. 
  2.2.  Diseña ilusiones ópticas basándose en las leyes de la Gestalt. 

  3.  Identificar significante y significado en un signo visual. 
  3.1.  Distingue significante y significado en un signo visual. 

  4.  Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imágenes presentes en el 
entorno comunicativo. 
  4.1.  Diferencia imágenes figurativas de abstractas. 
  4.2.  Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imágenes. 
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  4.3.  Crea imágenes con distintos grados de iconicidad basándose en un 
mismo tema. 

  5.  Distinguir y crear distintos tipos de imágenes según su relación 
significante-significado: símbolos e iconos. 
  5.1.  Distingue símbolos de iconos. 
  5.2.  Diseña símbolos e iconos. 

  6.  Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo sus aspectos 
denotativo y connotativo. 
  6.1.  Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando 

y describiendo sus elementos. 
  6.2.  Personaliza una imagen mediante una lectura subjetiva, identificando 

los elementos de significación narrativos y las herramientas visuales 
utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado. 

  7.  Analizar y realizar fotografías comprendiendo y aplicando sus 
fundamentos. 
  7.1.  Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografía. 
  7.2.  Realiza fotografías con distintos encuadres y puntos de vista 

aplicando diferentes leyes compositivas. 
  8.  Analizar y realizar cómics aplicando los recursos de manera apropiada. 

  8.1.  Diseña un cómic utilizando de manera adecuada viñetas y cartelas, 
globos, líneas cinéticas y onomatopeyas. 

  9.  Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 
posibilidades expresivas. 
  9.1.  Elabora una animación con medios digitales y/o analógicos. 

10.  Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de 
comunicación. 
10.1.  Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos 

de comunicación visual. 
11.  Reconocer las diferentes funciones de la comunicación. 

11.1.  Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos 
de comunicación audiovisual. 

11.2.  Distingue la función o funciones que predominan en diferentes 
mensajes visuales y audiovisuales. 

12.  Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 
distintas funciones. 
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12.1.  Diseña, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas 
funciones, utilizando diferentes lenguajes y códigos y siguiendo de 
manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story 
board, realización). Valora de manera crítica los resultados. 

13.  Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los 
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del 
patrimonio histórico y cultural. 
13.1.  Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios 

visuales y audiovisuales. 
14.  Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retóricas en el 

lenguaje publicitario. 
14.1.  Diseña un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las 

figuras retóricas. 
15.  Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera crítica, 

ubicándolas en su contexto histórico y sociocultural, reflexionando sobre la 
relación del lenguaje cinematográfico con el mensaje de la obra. 
15.1.  Reflexiona críticamente sobre una obra de cine, ubicándola en su 

contexto y analizando la narrativa cinematográfica en relación con el 
mensaje. 

16.  Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 
aportaciones de las tecnologías digitales y ser capaz de elaborar documentos 
mediante el mismo. 
16.1.  Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, 

empleando los recursos digitales de manera adecuada. 
 
Bloque 3. Dibujo técnico 
 

  1.  Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la línea y el 
plano. 
  1.1.  Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, y 

resalta el triángulo que se forma. 
  2.  Analizar cómo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con 

tres puntos no alineados o con dos rectas secantes. 
  2.1.  Señala dos de las aristas de un paralelepípedo, sobre modelos reales, 

estudiando si definen un plano o no, y explicando cuál es, en caso 
afirmativo. 
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  3.  Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabón, 
habiendo repasado previamente estos conceptos. 
  3.1.  Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, 

que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabón con 
suficiente precisión. 

  4.  Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, círculo y arco. 
  4.1.  Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando 

el compás. 
  5.  Utilizar el compás, realizando ejercicios variados para familiarizarse con 

esta herramienta. 
  5.1.  Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compás, y 

dibuja con la regla el hexágono regular y el triángulo equilátero que se 
posibilita. 

  6.  Comprender los conceptos de ángulo y de bisectriz y la clasificación de 
ángulos agudos, rectos y obtusos. 
  6.1.  Identifica los ángulos de 30 o, 45 o, 60 o y 90 o en la escuadra y en el 

cartabón. 
  7.  Estudiar la suma y la resta de ángulos y comprender la forma de medirlos. 

  7.1.  Suma o resta ángulos positivos o negativos con regla y compás. 
  8.  Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construcción. 

  8.1.  Construye la bisectriz de un ángulo cualquiera, con regla y compás. 
  9.  Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de 

segmentos con la regla o utilizando el compás. 
  9.1.  Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o 

utilizando el compás. 
10.  Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compás y regla. También 

utilizando regla, escuadra y cartabón. 
10.1.  Traza la mediatriz de un segmento utilizando compás y regla. 

También utilizando regla, escuadra y cartabón. 
11.  Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 

11.1.  Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de 
Thales. 

11.2.  Escala un polígono aplicando el teorema de Thales. 
12.  Conocer lugares geométricos y definirlos. 

12.1.  Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos más comunes de 
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lugares geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas 
paralelas, planos paralelos). 

13.  Comprender la clasificación de los triángulos en función de sus lados y de 
sus ángulos. 
13.1.  Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus ángulos. 

14.  Construir triángulos conociendo tres de sus datos (lados o ángulos). 
14.1.  Construye un triángulo conociendo dos lados y un ángulo, o dos 

ángulos y un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las 
herramientas. 

15.  Analizar las propiedades de los puntos y rectas característicos de un 
triángulo. 
15.1.  Determina los puntos y las rectas de cualquier triángulo, 

construyendo las medianas, las bisectrices o las mediatrices 
correspondientes. 

16.  Conocer las propiedades geométricas y matemáticas de los triángulos 
rectángulos, aplicándolas con propiedad a la construcción de los mismos. 
16.1.  Dibuja un triángulo rectángulo conociendo la hipotenusa y un cateto. 

17.  Conocer los diferentes tipos de cuadriláteros. 
17.1.  Clasifica correctamente cualquier cuadrilátero. 

18.  Ejecutar las construcciones más habituales de paralelogramos. 
18.1.  Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados 

consecutivos y una diagonal. 
19.  Clasificar los polígonos en función de sus lados, reconociendo los regulares 

y los irregulares. 
19.1.  Clasifica correctamente cualquier polígono de 3 a 5 lados, 

diferenciando claramente si es regular o irregular. 
20.  Estudiar la construcción de los polígonos regulares inscritos en la 

circunferencia. 
20.1.  Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, 

inscritos en una circunferencia. 
21.  Estudiar la construcción de polígonos regulares conociendo el lado. 

21.1.  Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, 
conociendo el lado. 

22.  Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los 
distintos casos de tangencia y enlaces. 
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22.1.  Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, 
utilizando adecuadamente las herramientas. 

22.2.  Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre 
circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas. 

23.  Comprender la construcción del óvalo y del ovoide básicos, aplicando las 
propiedades de las tangencias entre circunferencias. 
23.1.  Construye correctamente un óvalo regular, conociendo el diámetro 

mayor. 
24.  Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los óvalos y los 

ovoides. 
24.1.  Construye varios tipos de óvalos y ovoides, según los diámetros 

conocidos. 
25.  Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales 

de 2, 3, 4 y 5 centros. 
25.1.  Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros. 

26.  Estudiar los conceptos de simetrías, giros y traslaciones, aplicándolos al 
diseño de composiciones con módulos. 
26.1.  Ejecuta diseños aplicando repeticiones, giros y simetrías de módulos. 

27.  Comprender el concepto de proyección aplicándolo al dibujo de las vistas 
de objetos, comprendiendo la utilidad de las acotaciones, practicando sobre 
las tres vistas de objetos sencillos y partiendo del análisis de sus vistas 
principales. 
27.1.  Dibuja correctamente las vistas principales de volúmenes frecuentes, 

identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas. 
28.  Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera 

aplicada a volúmenes elementales. 
28.1.  Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, 

aplicando correctamente coeficientes de reducción sencillos. 
29.  Comprender y practicar los procesos de construcción de perspectivas 

isométricas de volúmenes sencillos. 
29.1.  Realiza perspectivas isométricas de volúmenes sencillos, utilizando 

correctamente la escuadra y el cartabón para el trazado de paralelas. 
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Instrumentos de evaluación. 

-Escala de observación. Registro anecdótico personal -Análisis de las 
producciones de los alumnos:  

-Monografías. Resúmenes. Trabajos de aplicación y síntesis. Cuaderno de 
producciones orales.  

-Intercambios orales con el alumnado.  

clase, textos escritos,  

Pruebas específicas. Objetivas. Abiertas. -Resolución de ejercicios -
Autoevaluación  

Se realizarán tres evaluaciones, trimestrales, con una recuperación en cada 
evaluación para aquellos alumnos que no alcancen los contenidos mínimos, 
mediante seguimiento personalizado, controles, trabajos específicos, etc., 
quedando claro que para cada evaluación se deberá presentar al menos el 80% de 
las actividades realizadas en clase.  

 
 
11.1 CRITERIOS  E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN PARA 
ALUMNOS EN RÉGIMEN DE SEMIPRESENCIALIDAD. 
 
La evaluación se realizará de acuerdo a los contenidos que en cada momento se 
estén explicando en clase y /o a los contenidos y tareas que el alumno esté 
realizando en casa siguiendo el plan de trabajo semanal propuesto por el profesor 
o siguiendo la retransmisión de la clase. 
Los alumnos enviarán las actividades para su corrección a través de Moodle, de 
estas las que sean actividades evaluables quedarán reflejadas en PASEN con su 
correspondiente calificación.  
 En los días que el alumno tiene clase presencial , será cuando se realicen pruebas 
escritas, exámenes, exposiciones…  
 
Tanto el alumno como las familias podrán mantener una comunicación fluida con 
el profesor a través del correo corporativo y de la mensajería de Séneca, 
posibilitando la aclaración de dudas y garantizando un correcta evaluación del 
proceso de aprendizaje 
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11.2 CRITERIOS  E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN PARA 
ALUMNOS CONFINADOS  EN RELACIÓN A COVID-19. 
 
La evaluación se realizará de acuerdo a los contenidos que en cada momento se 
estén explicando en clase y /o a los contenidos y tareas que el alumno esté 
realizando en casa siguiendo el plan de trabajo semanal propuesto por el 
profesor. 
Los alumnos enviarán las actividades para su corrección a través de Moodle, de 
estas las que sean actividades evaluables quedarán reflejadas en PASEN con su 
correspondiente calificación. 
Tanto el alumno como las familias podrán mantener una comunicación fluida con 
el profesor a través del correo corporativo y de la mensajería de Séneca, 
posibilitando la aclaración de dudas y garantizando un correcta evaluación del 
proceso de aprendizaje 
 
 
 
12. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN. 
 
El seguimiento de las actividades se realizará controlando la consecución de los 
objetivos propuestos para ello, con el criterio de validez de la actividad si un 
porcentaje alto de los alumnos consigue los objetivos fijados.  
 
Se obtendrá en base a la información recogida en los instrumentos de  
evaluación. La calificación final se obtendrá a partir de la calificación de 
conocimientos teóricos (Exámenes) y prácticas realizadas (Láminas), con una 
valoración del 30%, del trabajo de clase 40%, de la observación sistemática 
(Actitud )  30%. Se considera superada el área cuando el alumno, alcance una 
calificación de al menos el 50%, como suma de la calificación  obtenida en cada 
uno de los tres apartados mencionados. 
 
Para la entrega de trabajos se fijará una fecha límite. Si el alumno no entrega los 
trabajos dentro del plazo fijado, su calificación será de “ cero”. Pudiendo exigir 
el profesor la aportación de un justificante médico si la causa alegada es 
enfermedad, etc. 
 
Las calificaciones serán formuladas mediante una calificación cualitativa ( 
insuficiente, suficiente, ….) y otra calificación numérica de 0 a 10 ; insuficiente 
(0, 1, 2, 3, 4), suficiente (5), bien (6), notable (7, 8), sobresaliente (9, 10) 
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13. MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD. 
 
 
1ª. Control exhaustivo del profesor en clase: atención, trabajo, cuaderno de clase, 
estudio detallado del progreso o dificultades en las pruebas realizadas…Se 
comunicará esta medida al alumno y a la familia 
 
2ª. Mejorar la comunicación y la información con la familia a través de notas, 
informes, llamadas telefónicas, reuniones… En este caso podría ser aconsejable la 
firma de la familia con el tutor de un Compromiso Pedagógico. 
 
3ª. Medidas específicas de convivencia, que tendrán consecuencias inmediatas   (que  
serán decididas por una comisión) y  de las cuales serán conocedores el alumnado y 
familia al inicio del curso escolar. 
 
4ª Intensificar la comunicación entre los profesores, el tutor y el orientador a través 
de informes, charlas o reuniones con todo el equipo educativo.  
 
5ª. El Departamento fijará los contenidos mínimos de aprendizaje y diseñará los 
instrumentos de evaluación adecuados. 
 
6ª. Elaboración de material de refuerzo para estos alumnos. El profesor entregará 
este material de refuerzo. El alumno deberá entregar el material en las fechas 
previstas. 
 
7ª. Asistencia a clases de Apoyo que pudiera ofrecer el Centro. 
 
8ª. En caso de las dificultades persistan a pesar de todo las medidas anteriores el 
Profesor podrá realizar una Adaptación curricular no significativa. 
 
9ª En el caso de 2º de ESO, la evaluación de asignaturas con continuidad deberán 
establecer mecanismos para recuperar la asignatura del año anterior. 
 
10ª Las unidades contarán con la flexibilidad necesaria que permita el cambio de 
aquellos alumnos cuya unidad no se adapte a sus necesidades. 
 
11ª Simplificar los enunciados de los ejercicios y dotar de mayor tiempo al alumno 
para su realización. 
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13.1 PLAN ESPECÍFICO PERSONALIZADO PARA ALUMNOS REPETIDORES 
 
 
El departamento atiende las necesidades de los alumnos repetidores 
flexibilizando los objetivos, contenidos y estándares del primer ciclo de la E.S.O 
para que los  puedan alcanzar satisfactoriamente. 
 
 
*Alumnos repetidores de 1º de E.S.O.: 
 

Objetivos Contenidos Estándares 
• Identificar los elementos 

configuradores de la imagen. 
• Utilizar el lenguaje plástico y 

visual para realizar 
composiciones creativas, 
individuales y en grupo para 
enriquecer sus posibilidades de 
comunicación. 

1. Los elementos 
configuradores de la 
imagen: el punto, la línea y 
el plano. 

• Experimenta con el valor expresivo de la 
línea y el punto de forma libre y espontánea, 
explorando distintas 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus 
creaciones posibilidades. 

• Valora y respeta, disfrutando de la diversidad 
del patrimonio artístico y cultural. 

• Identificar y diferenciar las 
propiedades del color luz y del 
color pigmento. 

• Conocer y aplicar las 
posibilidades expresivas de las 
técnicas gráfico-plásticas secas, 
húmedas y mixtas.  

2.  El color: colores 
primarios y secundarios, 
sus mezclas, gamas de 
colores cálidos y fríos. 

• Experimenta con colores primarios y 
secundarios empleando la síntesis aditiva y 
sustractiva y los colores complementarios 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus 
creaciones 

• Experimenta con distintas técnicas valorando 
las posibilidades expresivas de cada una de 
ellas. 

• Diferenciar las distintas texturas: 
naturales, artificiales, táctiles y 
visuales valorando su capacidad 
expresiva. 

3.  Las texturas: textura 
visual y textura táctil. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus 
creaciones. 

• Crear composiciones gráfico-
plásticas personales y colectivas. 

4.  Técnicas para la creación 
de texturas. 

• Crea texturas visuales y táctiles. 
• Aplica la imaginación y la creatividad en sus 

creaciones 
• Crear composiciones gráfico-

plásticas personales y colectivas. 
• Trabajar cooperativamente en la 

realización de los proyectos 
plásticos. 

5. El collage, distintos 
procedimientos: corte, 
rasgado, plegado, figuras 
tridimensionales. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus 
creaciones 

 
• Distinguir y crear diferentes tipos 

de imágenes según su relación 
significante-significado: símbolos 
e iconos. 

• Identificar y reconocer los 
diferentes lenguajes visuales 
apreciando los distintos estilos y 
tendencias y valorando, 
respetando y disfrutando del 
patrimonio histórico y cultural. 

• Apreciar y valorar los distintos 
estilos artísticos de nuestro 
patrimonio a través del análisis y 
trabajo sobre obras de arte. 

6.  Elementos de la 
comunicación visual: 
emisor, receptor, mensaje, 
código. 

• Crea imágenes distinguiendo entre 
significante y significado. 

• Identifica y analiza los elementos que 
intervienen en distintos actos de 
comunicación visual. 

• Distingue la función o funciones que 
predominan en diferentes mensajes visuales y 
audiovisuales. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus 
creaciones 

• Realiza la lectura objetiva y subjetiva de una 
imagen, distinguiendo entre significante y 
significado. 

• Diseña narrativas gráficas utilizando de 
manera adecuada viñetas y cartelas, globos, 
líneas cinéticas y onomatopeyas. 
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• Comprender y emplear los 
conceptos espaciales del punto, la 
línea y el plano. 

7.  Útiles para el dibujo 
técnico: empleo de la 
escuadra y el cartabón, 
representación de ángulos 
con el juego de escuadras. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus 
creaciones 

• Comprender los conceptos de 
ángulo y de bisectriz y la 
clasificación de ángulos. 

• Trazar la mediatriz de un 
segmento utilizando compás y 
regla, y también utilizando regla, 
escuadra y cartabón. 

• Estudiar las aplicaciones del 
teorema de Thales. 

8.  Operaciones con 
segmentos: trazar un 
segmento igual a otro, 
suma y resta de segmentos. 

• Divide un segmento en partes iguales y 
escala formas planas aplicando el teorema de 
Thales 

• Utilizar la geometría y trazos 
geométricos en el diseño plástico 
velando por la limpieza en los 
materiales de dibujo técnico. 

• Usar el dibujo como 
representación objetiva en el 
ámbito de las artes, la 
arquitectura, el diseño y la 
ingeniería.  

9.  Trazado de 
perpendiculares y paralelas 
con escuadra y cartabón. 

• Comprende el concepto de: paralelismo, 
perpendicularidad, circunferencia. 

• Conocer con fluidez los 
conceptos de circunferencia, 
círculo y arco. 

• Utilizar el compás, realizando 
ejercicios variados y usando la 
herramienta de forma fluida. 

10.  Resolución de trazados 
con rectas y curvas. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus 
creaciones 

• Utiliza el juego de reglas y el compás con 
suficiente precisión. 

• Traza distintos tipos de rectas, arcos y 
circunferencias analizando cómo se define un 
plano. 

• Realiza operaciones con segmentos y 
ángulos, trazando la mediatriz de un 
Comprende el concepto de: paralelismo, 
perpendicularidad, circunferencia. 

• Analiza y ejecuta diseños aplicando 
composiciones modulares al estudio de la 
organización del plano y del espacio. 

 
*Alumnos repetidores de 2º de E.S.O.: 
 

Objetivos Contenidos Estándares 
• Identificar los elementos 

configuradores de la imagen. 
• Utilizar el lenguaje plástico y 

visual para realizar composiciones 
creativas, individuales y en grupo 
para enriquecer sus posibilidades 
de comunicación. 

1. Los elementos 
configuradores de la 
imagen: el punto, la línea 
y el plano. 

• Experimenta con el valor expresivo de los 
distintos elementos, combinándolos para 
expresar diferentes conceptos y emociones. 

• Identificar y diferenciar las 
propiedades del color luz y del 
color pigmento. 

• Conocer y aplicar las posibilidades 
expresivas de las técnicas gráfico-
plásticas secas, húmedas y mixtas. 

2.  El color: colores 
primarios y secundarios, 
sus mezclas, gamas de 
colores cálidos y fríos. 

• Reconoce el valor expresivo de la luz y el 
color en diferentes tipos de composiciones. 

• Experimenta con cambios de luz y color con 
diferentes fines expresivos 

• Identificar los elementos 
configuradores de la imagen. 

• Identificar y aplicar los conceptos 
de equilibrio, proporción. 

3. Realización de un 
proceso creativo personal 
siguiendo las distintas 
fases: idea inicial, 
bocetos, pruebas, 

• Identifica y valora la importancia de los 
elementos que conforman el rostro y el cuerpo 
humano. 

• Identifica gestos y poses en relación a las 
individualidades y en la expresión de 
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• Utilizar el lenguaje plástico y 
visual para realizar composiciones 
creativas, individuales y en grupo 
para enriquecer sus posibilidades 
de comunicación. 

• Apreciar y valorar los distintos 
estilos artísticos de nuestro 
patrimonio a través del análisis y 
trabajo sobre obras de arte. 

ejecución definitiva. emociones. 
• Representa rostros y cuerpos que expresan 

emociones utilizando distintos recursos 
gráficos y/o visuales. 

• Comprende y emplea diferentes niveles de 
iconicidad en la imagen del cuerpo y en las 
poses, los gestos y las expresiones del rostro. 

• Dibuja el cuerpo humano simplificando su 
estructura y formas básicas. 

• Analiza y utiliza las líneas de expresión y el 
esquema corporal para diseñar personajes con 
diferentes peculiaridades. 

• Muestra respeto por la imagen personal y la de 
los demás, aceptando la diversidad. 

• Crear composiciones gráfico-
plásticas personales y colectivas. 

• Trabajar cooperativamente en la 
realización de los proyectos 
plásticos. 

4. El collage, distintos 
procedimientos: corte, 
rasgado, plegado, figuras 
tridimensionales.  

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus 
creaciones 

• Distinguir y crear diferentes tipos 
de imágenes según su relación 
significante-significado: símbolos 
e iconos. 

• Identificar y reconocer los 
diferentes lenguajes visuales 
apreciando los distintos estilos y 
tendencias y valorando, respetando 
y disfrutando del patrimonio 
histórico y cultural. 

• Apreciar y valorar los distintos 
estilos artísticos de nuestro 
patrimonio a través del análisis y 
trabajo sobre obras de arte. 

5.  Elementos de la 
comunicación visual: 
emisor, receptor, mensaje, 
código.  

• Valora diferencias de significación en las 
imágenes según la experiencia del receptor y 
las intenciones del emisor. 

• Experimenta con el valor expresivo de los 
distintos elementos de la imagen. 

• Realiza composiciones visuales para transmitir 
interpretaciones subjetivas del entorno. 

• Distingue diferentes posibilidades de 
percepción o modos de mirar en las imágenes 
según el contexto. 

• Diseña, solo y en equipo, mensajes visuales y 
audiovisuales con distintas funciones, y valora 
de manera crítica los resultados. 

• Comprender y emplear los 
conceptos espaciales del punto, la 
línea y el plano. 

6.  Útiles para el dibujo 
técnico: empleo de la 
escuadra y el cartabón, 
representación de ángulos 
con el juego de escuadras.  

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus 
creaciones 

• Comprender los conceptos de 
ángulo y de bisectriz y la 
clasificación de ángulos. 

• Trazar la mediatriz de un 
segmento utilizando compás y 
regla, y también utilizando regla, 
escuadra y cartabón. 

• Estudiar las aplicaciones del 
teorema de Thales. 

7.  Operaciones con 
segmentos: trazar un 
segmento igual a otro, 
suma y resta de 
segmentos.  

• Divide un segmento en partes iguales y escala 
formas planas aplicando el teorema de Thales 

• Utilizar la geometría y trazos 
geométricos en el diseño plástico 
velando por la limpieza en los 
materiales de dibujo técnico. 

• Usar el dibujo como 
representación objetiva en el 
ámbito de las artes, la arquitectura, 
el diseño y la ingeniería. 

8.  Trazado de 
perpendiculares y 
paralelas con escuadra y 
cartabón.  

• Comprende el concepto de: paralelismo, 
perpendicularidad, circunferencia. 

• Conocer con fluidez los conceptos 
de circunferencia, círculo y arco. 

• Utilizar el compás, realizando 
ejercicios variados y usando la 
herramienta de forma fluida. 

9.  Resolución de trazados 
con rectas y curvas.  

• Ejecuta diseños aplicando transformaciones de 
formas y repeticiones de módulos. 
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13.2 CRITERIOS DE MOVILIDAD 
 
 
Los alumnos pertenecientes a grupos flexibles basados en criterios de movilidad, 
deberán alcanzar los objetivos y estándares fijados por el departamento para tal 
fin. 
 
Para 1º E.S.O.: 
 

Objetivos Estándares 

• Identificar los elementos configuradores de la imagen. 
• Utilizar el lenguaje plástico y visual para realizar 

composiciones creativas, individuales y en grupo para 
enriquecer sus posibilidades de comunicación. 

• Experimenta con el valor expresivo de la línea y el punto de forma 
libre y espontánea, explorando distintas 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones posibilidades. 
• Valora y respeta, disfrutando de la diversidad del patrimonio artístico y 

cultural. 

• Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y 
del color pigmento. 

• Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las 
técnicas gráfico-plásticas secas, húmedas y mixtas.  

• Experimenta con colores primarios y secundarios empleando la síntesis 
aditiva y sustractiva y los colores complementarios 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 
• Experimenta con distintas técnicas valorando las posibilidades 

expresivas de cada una de ellas. 

• Diferenciar las distintas texturas: naturales, artificiales, 
táctiles y visuales valorando su capacidad expresiva. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones. 

• Crear composiciones gráfico-plásticas personales y 
colectivas. 

• Crea texturas visuales y táctiles. 
• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 

• Crear composiciones gráfico-plásticas personales y 
colectivas. 

• Trabajar cooperativamente en la realización de los 
proyectos plásticos. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 

 
• Distinguir y crear diferentes tipos de imágenes según 

su relación significante-significado: símbolos e iconos. 
• Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales 

apreciando los distintos estilos y tendencias y 
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio 
histórico y cultural. 

• Apreciar y valorar los distintos estilos artísticos de 
nuestro patrimonio a través del análisis y trabajo sobre 
obras de arte. 

• Crea imágenes distinguiendo entre significante y significado. 
• Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de 

comunicación visual. 
• Distingue la función o funciones que predominan en diferentes 

mensajes visuales y audiovisuales. 
• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 
• Realiza la lectura objetiva y subjetiva de una imagen, distinguiendo 

entre significante y significado. 
• Diseña narrativas gráficas utilizando de manera adecuada viñetas y 

cartelas, globos, líneas cinéticas y onomatopeyas. 

• Comprender y emplear los conceptos espaciales del 
punto, la línea y el plano. • Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 

• Comprender los conceptos de ángulo y de bisectriz y la 
clasificación de ángulos. 

• Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compás 
y regla, y también utilizando regla, escuadra y 
cartabón. 

• Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 

• Divide un segmento en partes iguales y escala formas planas aplicando 
el teorema de Thales 

• Utilizar la geometría y trazos geométricos en el diseño 
plástico velando por la limpieza en los materiales de 
dibujo técnico. 

• Usar el dibujo como representación objetiva en el 
ámbito de las artes, la arquitectura, el diseño y la 
ingeniería.  

• Comprende el concepto de: paralelismo, perpendicularidad, 
circunferencia. 
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• Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, 
círculo y arco. 

• Utilizar el compás, realizando ejercicios variados y 
usando la herramienta de forma fluida. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 
• Utiliza el juego de reglas y el compás con suficiente precisión. 
• Traza distintos tipos de rectas, arcos y circunferencias analizando cómo 

se define un plano. 
• Realiza operaciones con segmentos y ángulos, trazando la mediatriz de 

un Comprende el concepto de: paralelismo, perpendicularidad, 
circunferencia. 

• Analiza y ejecuta diseños aplicando composiciones modulares al 
estudio de la organización del plano y del espacio. 

 

Para 2º E.S.O.: 
 

Objetivos Estándares 
• Identificar los elementos configuradores de la 

imagen. 
• Utilizar el lenguaje plástico y visual para realizar 

composiciones creativas, individuales y en grupo 
para enriquecer sus posibilidades de 
comunicación. 

• Experimenta con el valor expresivo de los distintos elementos, 
combinándolos para expresar diferentes conceptos y emociones. 

• Identificar y diferenciar las propiedades del color 
luz y del color pigmento. 

• Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de 
las técnicas gráfico-plásticas secas, húmedas y 
mixtas. 

• Reconoce el valor expresivo de la luz y el color en diferentes 
tipos de composiciones. 

• Experimenta con cambios de luz y color con diferentes fines 
expresivos 

• Identificar los elementos configuradores de la 
imagen. 

• Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, 
proporción. 

• Utilizar el lenguaje plástico y visual para realizar 
composiciones creativas, individuales y en grupo 
para enriquecer sus posibilidades de 
comunicación. 

• Apreciar y valorar los distintos estilos artísticos 
de nuestro patrimonio a través del análisis y 
trabajo sobre obras de arte. 

• Identifica y valora la importancia de los elementos que 
conforman el rostro y el cuerpo humano. 

• Identifica gestos y poses en relación a las individualidades y en 
la expresión de emociones. 

• Representa rostros y cuerpos que expresan emociones 
utilizando distintos recursos gráficos y/o visuales. 

• Comprende y emplea diferentes niveles de iconicidad en la 
imagen del cuerpo y en las poses, los gestos y las expresiones 
del rostro. 

• Dibuja el cuerpo humano simplificando su estructura y formas 
básicas. 

• Analiza y utiliza las líneas de expresión y el esquema corporal 
para diseñar personajes con diferentes peculiaridades. 

• Muestra respeto por la imagen personal y la de los demás, 
aceptando la diversidad. 

• Crear composiciones gráfico-plásticas personales 
y colectivas. 

• Trabajar cooperativamente en la realización de 
los proyectos plásticos. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 

• Distinguir y crear diferentes tipos de imágenes 
según su relación significante-significado: 
símbolos e iconos. 

• Identificar y reconocer los diferentes lenguajes 
visuales apreciando los distintos estilos y 
tendencias y valorando, respetando y disfrutando 
del patrimonio histórico y cultural. 

• Apreciar y valorar los distintos estilos artísticos 
de nuestro patrimonio a través del análisis y 
trabajo sobre obras de arte. 

• Valora diferencias de significación en las imágenes según la 
experiencia del receptor y las intenciones del emisor. 

• Experimenta con el valor expresivo de los distintos elementos 
de la imagen. 

• Realiza composiciones visuales para transmitir interpretaciones 
subjetivas del entorno. 

• Distingue diferentes posibilidades de percepción o modos de 
mirar en las imágenes según el contexto. 

• Diseña, solo y en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con 
distintas funciones, y valora de manera crítica los resultados. 

• Comprender y emplear los conceptos espaciales 
del punto, la línea y el plano. • Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 

• Comprender los conceptos de ángulo y de 
bisectriz y la clasificación de ángulos. 

• Trazar la mediatriz de un segmento utilizando 
compás y regla, y también utilizando regla, 

• Divide un segmento en partes iguales y escala formas planas 
aplicando el teorema de Thales 
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escuadra y cartabón. 
• Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 
• Utilizar la geometría y trazos geométricos en el 

diseño plástico velando por la limpieza en los 
materiales de dibujo técnico. 

• Usar el dibujo como representación objetiva en el 
ámbito de las artes, la arquitectura, el diseño y la 
ingeniería. 

• Comprende el concepto de: paralelismo, perpendicularidad, 
circunferencia. 

• Conocer con fluidez los conceptos de 
circunferencia, círculo y arco. 

• Utilizar el compás, realizando ejercicios variados 
y usando la herramienta de forma fluida. 

• Ejecuta diseños aplicando transformaciones de formas y 
repeticiones de módulos. 

 
 
14. MEDIDAS DE RECUPERACIÓN DE PENDIENTES.  
 
14.1 ALUMNOS CON EDUCACIÓN PLÁSTICA PENDIENTE DE UNA O 
DOS EVALUACIÓNES ANTERIORES. 
 
• El departamento programará actividades para que el alumno pueda 

recuperar durante el curso las capacidades evaluadas negativamente 
mediante pruebas de recuperación y refuerzo que vendrán reflejadas en el 
respectivo Plan de Trabajo Individualizado. 

 
• El alumno realizará, antes de la siguiente sesión de evaluación, dichas 

actividades. Si son evaluadas positivamente darán lugar a la superación de 
las evaluaciones calificadas con insuficiente. 

 
 

 
14.2 PROGRAMA DE REFUERZO PARA LA RECUPERACIÓN DE 
APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS  

 
Los destinatarios de este programa son alumnos con educación plástica pendiente 
de cursos anteriores. 
 
El alumnado que promocione sin haber superado la materia  seguirá un programa 
de refuerzo destinado a la recuperación de los aprendizajes no adquiridos, y 
deberá superar la evaluación correspondiente a dicho programa. 
 
 
Este alumnado deberá realizar una serie de láminas sobre los contenidos 
pendientes de Educación Plástica y Visual de 1o y/o 2o ESO. 
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Este programa está destinado a alumnos con Educación Plástica y Visual 
pendiente de cursos anteriores, que en el presente cursen plástica, o a aquellos 
alumnos que han dejado de cursar plástica. En este Último caso, será el Jefe del 
Departamento , quién realizara el seguimiento del plan de recuperación de estos 
alumnos mediante la entrega de láminas trimestrales, que previamente han tenido 
un seguimiento quincenal/mensual  para proporcionarle al alumno toda la ayuda 
necesaria en la  resolución y corrección de las posibles dificultades que pueda 
encontrar en su realización. 
 
Se establecerá un compromiso educativo con la familia, quienes serán 
informados del plan  personalizado de recuperación de aprendizajes no 
adquiridos  y se mantendrá un contacto periódico (si fuese posible mensual) para 
el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumno/a. 
 
El Jefe de Departamento entregará  al alumno y a su familia el plan de trabajo y 
las actividades recibiendo un recibí de la familia 
 
Al finalizar el trimestre el alumnado y la familia recibirán una valoración de la 
evolución en su aprendizaje en esta materia 
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PROGRAMA DE REFUERZO PARA LA RECUPERACIÓN DE  
LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS 

 
ORDEN de 25-7-2008, por la que se regula la atención a la diversidad del alumnado que cursa la educación básica en los centros docentes públicos de Andalucía. 
Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de 
Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado. 
 

Departamento/Materia:  Curso:  
Alumno/a:  Grupo:  
Tutor/a:  
Profesor/a responsable:  

Horario de atención  Lugar:  

 
Motivos por los cuales el alumno/a no ha superado la materia 
q Salud q Razonamiento 
q Falta de motivación q Expresión escrita 
q Poco hábito de trabajo q Alta inasistencia 
q Comprensión lectora q Otros: 

q No ha adquirido los siguientes aprendizajes de la 
materia: 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Medidas a adoptar en función de los motivos anteriores. 
 
 
2º Trimestre 
 
 
 
 
3º Trimestre 
 
 
 
 

 
1º Trimestre 
Contenidos: Actividades Fechas de examen/ entrega /hora 
1.- Tema 1º 

2.-  

3.- 

4.- 

5.- 

 

 
 

Relación de actividades en 

documento anexo, secuenciadas de 

acuerdo con la organización de los 

contenidos. 

1.-  Tema 1º: 11:00h XX/11/2020 

2.- 

3.- 

4.- 

5.- 

 
 
 

2º Trimestre 
Contenidos: Actividades Fechas de examen/ entrega /hora 

1.- Tema 6º 
2.-  
3.- 
4.- 
5.- 
 
 
 

Relación de actividades en 

documento anexo, secuenciadas de 

acuerdo con la organización de los 

contenidos 

1.-  Tema 1º: 11:00h XX/02/2021 

2.- 

3.- 

4.- 

5.- 
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3º Trimestre 
Contenidos: Actividades Fechas de examen/ entrega /hora 
1.- Tema 1º 
2.-  
3.- 
4.- 
5.- 
 
 
 

Relación de actividades en 

documento anexo, secuenciadas de 

acuerdo con la organización de los 

contenidos 

1.-  Tema 1º: 11:00h XX/11/2020 
2.- 
3.- 
4.- 
5.- 
 

Criterios de evaluación 
 

- Los establecidos para la materia y curso por el departamento. 
Criterios de calificación 
 
Se considera superada la materia si el alumno/a: 
q Entrega correctamente las actividades propuestas, cumpliendo con los plazos establecidos.____ % 
q Realiza los trabajos de investigación o búsquedas documentales propuestas. _____% 
q Superación de la prueba de evaluación. ____% 
q Otros: _____% 
 
Plazos/Seguimiento 
-  Se realizará un seguimiento quincenal / mensual del trabajo establecido, en el que se le irán corrigiendo   las 

actividades y asesorando al alumno/a. 
 

 
El alumnado que no obtenga evaluación positiva en el programa de recuperación a la finalización del curso podrá presentarse a la prueba 
extraordinaria de la materia 

Recibí:          ___ de ___________ de 20___ 
 

PADRE/MADRE DEL ALUMNO/A     PROFESOR/A 
 
 
 
Fdo:__________________________        Fdo: ___________________________ 
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PLAN ESPECÍFICO PERSONALIZADO PARA EL ALUMNADO QUE  
NO PROMOCIONA DE CURSO 

 
Orden de 25-7-2008, por la que se regula la atención a la diversidad del alumnado que cursa la educación básica en los centros docentes públicos de Andalucía. 
Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de 
Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado. 
Departamento/Materia:  Curso:  
Alumno/a:  Grupo:  
Tutor/a:  
Profesor que realiza el 
seguimiento:  Horario  

 
Motivos generales por los cuales el alumno/a no ha superado la materia 
q Salud q Razonamiento q Otros: 
q Falta de motivación q Expresión escrita  
q Poco hábito de trabajo q Alta inasistencia 

q Comprensión lectora q No ha adquirido los 
aprendizajes previos 

Análisis de las carencias o dificultades por las que el alumno/a no ha superado la materia. 
 
 
 
 
 
 
 
Medidas a adoptar para superar los aspectos anteriores. 
 
 
 
 
 
 
 

 
Contenidos y actividades. 
- Los contenidos y actividades se adjuntan en documento anexo, adaptando cada uno de los temas de la 

materia. 
 

Criterios de evaluación 
- Los establecidos para la materia y curso por el departamento. 

 
Criterios de calificación 
- Los establecidos para la materia y curso por el departamento con la adaptación pertinente 

 
 
Recibí:          ___ de ___________ de 20___ 
 

PADRE/MADRE DEL ALUMNO/A     PROFESOR/A 
 
 
 
Fdo:__________________________        Fdo: ___________________________ 
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En el resto de los casos, será el profesor actual del alumno el que realice el 
seguimiento, en colaboración con el departamento. 
 
El desarrollo del proceso de recuperación se verificará trimestralmente, mediante 
una serie de actividades que serán de obligado cumplimiento para los alumnos, a 
saber: 

 
a. Realización, en cada uno de los trimestres, de los ejercicios y tareas 

propuestas por el departamento en una CARPETA DE EJERCICIOS. 
Esta prueba se valorará con un 60% de la nota final. 

 
b. Realización, siempre que el departamento así lo decida, de una 

PRUEBA ESCRITA que versará sobre la totalidad o una parte de los 
contenidos del currículo. Esta prueba consistirá en resolver cuestiones 
teóricas sobre los contenidos desarrollados durante el curso pendiente, y 
ejercicios de geometría plana o descriptiva (dibujo técnico) acorde al 
nivel de mínimos de esta programación. Para la realización de dicha 
prueba el alumno deberá llevar consigo los materiales necesarios de 
dibujo técnico. Esta prueba se valorará con un 40% de la nota final. 
 

• El departamento podrá decidir realizar conjuntamente las pruebas a. y b., o 
bien,  sólo la primera de ellas, es decir, la presentación de la CARPETA 
DE EJERCICIOS. En este caso, la presentación de dicha carpeta se 
valorará con el 100% de la nota final.  

 
Los criterios de evaluación y las normas de calificación aplicables a estas 

actividades serán los mismos que se hayan tenido en cuenta a lo largo del curso 
para el resto de actividades y pruebas de evaluación. 
 

A fin de favorecer las posibilidades de los alumnos y estimular 
positivamente su esfuerzo, consideramos imprescindible relacionar la evaluación 
de las medidas de recuperación con el rendimiento mostrado en el curso en que el 
alumno se halle matriculado. Por ello, y para evitar también una acumulación 
excesiva de exámenes, los profesores procurarán que las medidas de 
recuperación se integren en las actividades normales del área del curso que en 
cada caso se trate, mediante estrategias diversas -pruebas y ejercicios con varios 
niveles de dificultad, pruebas únicas con actividades diferenciadas, 
desdoblamientos por tareas etc-, si bien podrán asignar a los alumnos pendientes 
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tareas específicas ajenas al contenido habitual del curso y relacionadas con los 
contenidos recuperables. 
 
 
 

Alumnos con EPV con 1º de E.S.O. pendiente: 
 
 

Contenidos Estándares 

1. Los elementos configuradores de la imagen: el 
punto, la línea y el plano. 

• Experimenta con el valor expresivo de la línea y el punto de forma libre y 
espontánea, explorando distintas  

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones posibilidades. 
• Valora y respeta, disfrutando de la diversidad del patrimonio artístico y 

cultural. 

2.  El color: colores primarios y secundarios, sus 
mezclas, gamas de colores cálidos y fríos. 

• Experimenta con colores primarios y secundarios empleando la síntesis 
aditiva y sustractiva y los colores complementarios 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 
• Experimenta con distintas técnicas valorando las posibilidades expresivas 

de cada una de ellas. 
3.  Las texturas: textura visual y textura táctil. • Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones. 

4.  Técnicas para la creación de texturas. • Crea texturas visuales y táctiles. 
• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 

5. El collage, distintos procedimientos: corte, 
rasgado, plegado, figuras tridimensionales. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 

6.  Elementos de la comunicación visual: emisor, 
receptor, mensaje, código. 

• Crea imágenes distinguiendo entre significante y significado. 
• Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de 

comunicación visual. 
• Distingue la función o funciones que predominan en diferentes mensajes 

visuales y audiovisuales. 
• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 
• Realiza la lectura objetiva y subjetiva de una imagen, distinguiendo entre 

significante y significado. 
• Diseña narrativas gráficas utilizando de manera adecuada viñetas y 

cartelas, globos, líneas cinéticas y onomatopeyas. 
7.  Útiles para el dibujo técnico: empleo de la 

escuadra y el cartabón, representación de ángulos 
con el juego de escuadras. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 

8.  Operaciones con segmentos: trazar un segmento 
igual a otro, suma y resta de segmentos. 

• Divide un segmento en partes iguales y escala formas planas aplicando el 
teorema de Thales 

9.  Trazado de perpendiculares y paralelas con 
escuadra y cartabón. 

• Comprende el concepto de: paralelismo, perpendicularidad, 
circunferencia. 

10.  Resolución de trazados con rectas y curvas. 

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 
• Utiliza el juego de reglas y el compás con suficiente precisión. 
• Traza distintos tipos de rectas, arcos y circunferencias analizando cómo se 

define un plano. 
• Realiza operaciones con segmentos y ángulos, trazando la mediatriz de un 

Comprende el concepto de: paralelismo, perpendicularidad, 
circunferencia. 

• Analiza y ejecuta diseños aplicando composiciones modulares al estudio 
de la organización del plano y del espacio. 
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Alumnos con EPV con 2º de E.S.O. pendiente: 
 

Contenidos Estándares 
1. Los elementos configuradores de la imagen: el 

punto, la línea y el plano. 
• Experimenta con el valor expresivo de los distintos elementos, combinándolos 

para expresar diferentes conceptos y emociones. 

2.  El color: colores primarios y secundarios, sus 
mezclas, gamas de colores cálidos y fríos. 

• Reconoce el valor expresivo de la luz y el color en diferentes tipos de 
composiciones. 

• Experimenta con cambios de luz y color con diferentes fines expresivos 

3. Realización de un proceso creativo personal 
siguiendo las distintas fases: idea inicial, 
bocetos, pruebas, ejecución definitiva. 

• Identifica y valora la importancia de los elementos que conforman el rostro y 
el cuerpo humano. 

• Identifica gestos y poses en relación a las individualidades y en la expresión 
de emociones. 

• Representa rostros y cuerpos que expresan emociones utilizando distintos 
recursos gráficos y/o visuales. 

• Comprende y emplea diferentes niveles de iconicidad en la imagen del cuerpo 
y en las poses, los gestos y las expresiones del rostro. 

• Dibuja el cuerpo humano simplificando su estructura y formas básicas. 
• Analiza y utiliza las líneas de expresión y el esquema corporal para diseñar 

personajes con diferentes peculiaridades. 
• Muestra respeto por la imagen personal y la de los demás, aceptando la 

diversidad. 
4. El collage, distintos procedimientos: corte, 

rasgado, plegado, figuras tridimensionales.  
• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 

5.  Elementos de la comunicación visual: emisor, 
receptor, mensaje, código.  

• Valora diferencias de significación en las imágenes según la experiencia del 
receptor y las intenciones del emisor. 

• Experimenta con el valor expresivo de los distintos elementos de la imagen. 
• Realiza composiciones visuales para transmitir interpretaciones subjetivas del 

entorno. 
• Distingue diferentes posibilidades de percepción o modos de mirar en las 

imágenes según el contexto. 
• Diseña, solo y en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas 

funciones, y valora de manera crítica los resultados. 
6.  Útiles para el dibujo técnico: empleo de la 

escuadra y el cartabón, representación de 
ángulos con el juego de escuadras.  

• Aplica la imaginación y la creatividad en sus creaciones 

7.  Operaciones con segmentos: trazar un 
segmento igual a otro, suma y resta de 
segmentos.  

• Divide un segmento en partes iguales y escala formas planas aplicando el 
teorema de Thales 

8.  Trazado de perpendiculares y paralelas con 
escuadra y cartabón.  

• Comprende el concepto de: paralelismo, perpendicularidad, circunferencia. 

9.  Resolución de trazados con rectas y curvas.  • Ejecuta diseños aplicando transformaciones de formas y repeticiones de 
módulos. 
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14.3 ALUMNOS CON EDUCACIÓN PLÁSTICA PENDIENTE  PARA 
SEPTIEMBRE. 
 
De acuerdo con la orden del 14 de julio de 2016 los alumnos/as que no hayan 
alcanzado los contenidos y objetivos previstos en la programación, deberán 
presentarse a la prueba extraordinaria de septiembre. Para dicha prueba el 
profesor/a de la materia correspondiente elaborará un informe sobre los 
contenidos y los objetivos que no se han alcanzado, así como las propuestas de 
actividades de recuperación en cada caso. La prueba extraordinaria se centrará en 
los objetivos y contenidos no alcanzados de acuerdo con el informe 
individualizado. 
 
Para la calificación de septiembre se tendrán en cuenta las calificaciones 
obtenidas en los objetivos superados durante el curso y la calificación de la 
prueba de septiembre. Cuando un alumno/a no se presente a la prueba 
extraordinaria en el acta de evaluación se indicará No Presentado (NP). 
 
El alumno que, una vez concluido el proceso ordinario de evaluación en Junio, 
haya obtenido una calificación de insuficiente podrá presentarse a una prueba 
extraordinaria que tendrá lugar en el mes de septiembre durante los días que 
determine  Jefatura de Estudios. Características de la prueba: 

 
a. Presentación de una CARPETA DE EJERCICIOS propuesta y 

elaborada por el departamento. Ésta se encontrará a disposición de los 
alumnos en la conserjería del Instituto, desde mediados de junio hasta 
la fecha de evaluación de la materia en el mes de septiembre. Cada 
alumno deberá sacar su propia copia del original que se encuentra en 
la fotocopiadora de conserjería. Esta prueba se valorará con un 60% 
de la nota final. 

 
b. Realización de una PRUEBA ESCRITA que versará sobre la 

totalidad o una parte de los contenidos del currículo. Esta prueba 
consistirá en resolver cuestiones teóricas sobre los contenidos 
desarrollados durante el curso, y ejercicios de geometría plana o 
descriptiva (dibujo técnico) acorde al nivel de mínimos de esta 
programación. Para la realización de dicha prueba el alumno deberá 
llevar consigo los materiales necesarios de dibujo técnico. Esta prueba 
se valorará con un 20% de la nota final. 
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• Valoración por parte del departamento del trabajo realizado durante el 
curso y la respuesta dada a las actividades de recuperación entre las 
evaluaciones. Esta parte se valorará con un 20% de la nota final. 

 
El departamento podrá decidir realizar las pruebas a. y b., o sólo la primera 

de ellas, es decir, la presentación de la CARPETA DE EJERCICIOS. En este 
caso la presentación de dicha carpeta se valorará con un 80% de la nota final.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Salobreña, 10 de Noviembre de 2020 

Firmado: Elisa Molina Dueñas  

Jefa del Departamento de Dibujo 


