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La asignatura de taller de arte y expresidon nace ante la necesidad de complementar la
formacion en artes plasticas y visuales en la etapa secundaria obligatoria, con una metodologia
fundamentalmente practica y empleando las diferentes efemérides y elementos transversales
como columna vertebral de esta materia.

Las artes plasticas no son solo una forma de expresion, sino que también pueden ser una
herramienta para el desarrollo de habilidades criticas y de pensamiento creativo. La formacion
artistica es importante en la medida en que desarrolla habilidades como la creatividad, el
pensamiento critico y la capacidad de comunicar mensajes complejos de manera efectiva.

A través del Taller de Arte y Expresion, los estudiantes tienen la oportunidad de
experimentar en profundidad con distintas técnicas y lenguajes artisticos, lo que les permite
desarrollar habilidades retdricas y creativas. Ademas, Tal y como marcan la normativa para los
proyectos integrados, la materia de TAE mediante la formacién en arte y la practica de la misma,
tiene un impacto positivo en el desarrollo personal y social de los estudiantes. El arte puede ser
una herramienta para la reflexion y la sensibilizacién acerca de problematicas sociales y
culturales, y puede contribuir a la formacion de ciudadanos comprometidos con Ia
transformacién social.

La profesionalizacién artistica es fundamental en una sociedad que valora la cultura y las
artes como una forma de expresién y conocimiento. Los estudiantes que optan por seguir una
carrera artistica necesitan tener una formacion sdlida en técnicas y teoria del arte, pero también
necesitan comprender las dindmicas del mercado del arte, el papel de las instituciones culturales
y la importancia de la promocién y difusién de su trabajo. Esta materia abriria un espacio para
colaborar con materias como “iniciacion a la actividad empresarial” en la recaudacién de fondos
para diversos fines sociales y colaborativos del centro.

En conclusion, el taller de arte y expresiédn es una asignatura que combina la
sensibilizacion acerca de tematicas sociales y culturales con la formacién artistica y la
profesionalizaciéon de los estudiantes. En definitiva, esta asignatura se presenta como una
oportunidad valiosa para los estudiantes que deseen explorar su creatividad y habilidades
artisticas en un entorno educativo profesional y comprometido con la sociedad.



Actualmente, el Disefio Curricular Base es fijado entre el Gobierno del Estado vy las
Comunidades Auténomas. En lo que se refiere a la Educacién Secundaria Obligatoria en
Andalucia, la normativa del curriculo prescriptivo es la siguiente:

Actualmente, el Disefio Curricular Base es fijado entre el Gobierno del Estado vy las
Comunidades Auténomas. En lo que se refiere a la Educacién Secundaria Obligatoria en
Andalucia, la normativa del curriculo prescriptivo es la siguiente:

® Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacién.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de
la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

® Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacién Secundaria.

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencidon a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

e Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacidon y el funcionamiento
de los institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del
alumnado y del profesorado.



La educacidn del alumnado en el campo de la imagen tiene como fin principal brindar las
herramientas conceptuales y técnicas para desenvolverse en este ambito. Esta asignatura es
crucial en estas edades en las que el estudiante va configurando su identidad como adulto en
base a lo que percibe en su entorno y el modo en el que se relaciona con ello. Por esto, la
asignatura tiene dos enfoques:

Por un lado, desarrollar las capacidades perceptivas, criticas y estéticas del alumnado
permitiéndole comprender, interpretar y disfrutar del mundo poniendo en valor las expresiones
culturales de su entorno. Se trata de analizar esto, no desde la pasividad y complacencia, si no
desde una dptica critica siendo participe y percibiendo su alcance social.

La otra vertiente se centra en ofrecer al alumno y alumna las herramientas para trabajar la
expresion y la representacion. A pesar de la multitud de redes sociales y la aparente diversidad
de opciones de consumo a la que puede acceder nuestro alumnado, las redes de distribucién de
bienes e imagenes tienden a la estandarizacién y homogeneizacidn. Es por tanto imprescindible
que el alumnado recupere su potencial expresivo propio, no eligiendo en un catalogo de
opciones, sino creando espacios de autoexpresién en el aula. Todo esto a través de un
conocimiento instrumental y practico de las posibilidades de los diferentes medios y técnicas.

Por todo esto, ver y ver-se ayudaran al alumnado tanto a desenvolverse en el mundo
contempordneo como a construir su identidad, a expresarse de forma visual y desarrollar
estructurar de pensamiento laterales y creativas.

Con todo esto, este proyecto interdisciplinar proporciona al alumno la oportunidad de
experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, y asi ser capaz de
comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias. Dentro de un planteamiento
global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las herramientas necesarias para desarrollar
proyectos creativos e interdisciplinares a partir de distintas propuestas, complementando y
reforzando de esta manera, los contenidos trabajados principalmente en Educacidn Plastica,
Visual y Audiovisual, asi como en otras asignaturas de la etapa. La materia ofrece un espacio
para reflexionar sobre la experimentacion artistica, propiciando nuevas estrategias de
comunicacién y convivencia de forma practica, al mismo tiempo que el alumnado aprende a
mejorar la coordinacién visual y manual, a desarrollar la flexibilidad a la hora de entender las
ideas y buscar soluciones. Aunque los contenidos se organizan en tres bloques :

El primer bloque, titulado el arte para comprender y reconocer el mundo, pretende despertar la
creatividad del alumnado a través del andlisis de ejemplos artisticos del mundo actual y de la
historia del arte, estableciendo pautas para el andlisis de la experiencia artistica como reflejo
emocional del ser humano y su significado dentro de un contexto particular.

El segundo bloque, el proyecto y proceso creativo, ensefia al alumnado a desarrollar las fases
para la realizacién de un proyecto individual o cooperativo, se centra en la practica y
experimentacidn con diversas técnicas artisticas, buscando las soluciones mas creativas posibles.

El tercer y ultimo bloque, titulado expresion y creacidn de formatos artisticos, profundiza en la
divulgacidn y la posibilidad de compartir la produccién artistica propia y la de los compafieros y
la comunidad, priorizando la expresién creativa en proyectos artisticos.



Es necesario tener siempre en cuenta que esta materia tiene un caridcter marcadamente
procedimental y permite hacer compatible la practica de una metodologia tanto individualizada
como cooperativa. Estos tres bloques siempre se van a estructurar en torno a tres ejes
fundamentales y transversales: igualdad de género y diversidad sexual, la interculturalidad y el
cuidado del medio ambiente.

La creacién de proyectos artisticos y su impacto en el entorno social del alumnado abre Ia
posibilidad de descubrir caminos personales de aprendizaje, le motiva hacia la actividad e incita
a la investigacidn técnica y expresiva.

Esta materia se estructura en base a proyectos artisticos concretos, nos proporciona numerosas
ventajas:

Supone un proyecto comtn

Una vez que la persona a cargo de la asignatura defina los proyectos especificos, se estableceran
metas y objetivos claros. Los estudiantes seran invitados a participar en proyectos concretos,
donde se les solicitara una colaboracién especifica, que puede surgir tanto de su interés personal
como de un tema propuesto por el coordinador. Cada uno aprenderd a desarrollar su ritmo de
trabajo. Los tiempos dedicados a la creacion prevaleceran sobre los dedicados a la instruccion.
Las personas en general trabajamos mds motivadas cuando nuestro quehacer gira en torno a
resultados practicos de corto plazo.

Requiere un horario y espacio ordenado que fomente la creatividad

Si bien la dindmica que se genera en el desarrollo del proyecto TAE es mas informal que en una
clase tradicional, es importante contar con un horario y espacio delimitados, asi como establecer
acciones que permitan ordenar el trabajo realizado por los alumnos y alumnas, fomentando la
creatividad y la expresion individual y colectiva.

Informa sobre resultados

No siempre es facil resumir los resultados de los proyectos integradores en el aula, ni dar a
conocer a los demas lo que se ha logrado, ni dejar constancia clara y efectiva a los propios
estudiantes de sus esfuerzos en determinada actividad o tema. Los proyectos artisticos, que
fundamentalmente son medios de expresidn, son una forma adecuada de informar y compartir
los resultados. Cuando el alumnado ve materializado su trabajo en proyectos artisticos realizados
por ellos mismos y sus compafieros, se refuerza su motivacién de manera eficaz, interiorizando
su propio aprendizaje y ddndole suma importancia al camino o proceso que los ha llevado al
mismo. De esta forma, los proyectos artisticos se convierten, de cara a la evaluacién y revisidn de
los procesos de aprendizaje, en elementos insustituibles de trabajo.

Integra las ensefianzas

La realizacion de proyectos artisticos, dada su diversidad, permite abordar de manera didactica
una amplia gama de areas, temas y actividades, asi como elementos de aprendizaje dificiles de
lograr de otra forma. El trabajo en comun, la interrelacion personal, la busqueda de inspiracién,
la investigacidon y otros muchos aspectos se hacen posibles en el aula a través de la realizacion de



estos proyectos. Ademads, cada proyecto puede integrar creativamente diversas actividades que
confluyen en un todo comun, enriqueciendo el aprendizaje de manera holistica.

Motiva hacia el aprendizaje

Realizar proyectos artisticos no solo es entretenido, sino que también refuerza
considerablemente el interés por el aprendizaje y sus procesos, como la investigacion, la
exploracion de temas, la expresion estética y la creacion visual. Los proyectos artisticos permiten
a los estudiantes desarrollar habilidades creativas y plasticas, fomentando su motivacién
intrinseca y su compromiso con el proceso de aprendizaje.

Orienta hacia un método de trabajo

Cada proyecto artistico sigue un proceso determinado que incluye la identificacidn de intereses,
la planificacién, la busqueda de informacién y referencias, la experimentacidn, la creacién y la
presentacion del trabajo realizado. A través de este método de trabajo, los estudiantes aprenden
a organizar y llevar a cabo sus proyectos de manera estructurada, adquiriendo habilidades de
gestion del tiempo, toma de decisiones y resolucién de problemas.

Orienta hacia la investigacion

Para la realizacién de proyectos artisticos es imprescindible planificar, buscar inspiracion,
investigar, experimentar, evaluar y presentar el trabajo realizado. Estas fases, aunque diferentes
en su procedimiento, son similares a las de cualquier otro proceso de investigacién. Los
proyectos artisticos permiten a los estudiantes desarrollar habilidades de investigacion vy les
brindan la oportunidad de profundizar en temas relevantes desde una perspectiva creativa.

Es evidencia de aprendizaje

Una vez que los proyectos artisticos se hayan completado, estos pueden ser apreciados y
evaluados por el publico. Si los proyectos reflejan adecuadamente el trabajo realizado en el aula,
se convierten en una forma de mostrar las actividades realizadas, recibir criticas y sugerencias, y
servir de base para la revisién de los procesos de aprendizaje y, por supuesto, de los propios
proyectos artisticos.

Conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por
el que se establece el curriculo bdsico de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato,
la Educacidn Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades
que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos vy la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.



b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

i)
j)

k)

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacidn eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminaciéon de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacidén basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.
Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias de
los demds, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de
los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.
Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, el Decreto 111/2016, de 14

de junio, establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, por lo tanto, la Educacion Secundaria Obligatoria en
Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

A1) Profundizar en el conocimiento y aprecio de las peculiaridades de la modalidad linguistica
andaluza en todas sus variedades.

A2) Profundizar en el conocimiento y aprecio de los elementos especificos de la historia y la
cultura andaluza, asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra
Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la
cultura espafiola y universal.



1. Competencia en creatividad, expresion artistica e innovacion
Esta competencia mide la capacidad de los estudiantes para desarrollar ideas originales,
expresarse artisticamente e innovar en sus propuestas, respetando la diversidad, la inclusion y la

igualdad de género.

2. Competencia técnica y de destreza

Evalua la destreza técnica en el manejo de herramientas y materiales, asi como la perseverancia
y el esfuerzo para alcanzar un buen nivel de ejecucién, promoviendo la sostenibilidad.

3. Competencia en responsabilidad, gestion de recursos y conciencia ambiental
Esta competencia mide la capacidad de los estudiantes para gestionar el tiempo, cumplir con los
plazos y usar de manera responsable los recursos, respetando el medio ambiente.

4. Competencia en cooperacion, conciencia cultural y valores transversales
Evaltua la capacidad de trabajar en equipo, colaborar respetuosamente y tener una conciencia
cultural, promoviendo la tolerancia, la igualdad de género y el respeto a la diversidad.

PRIMER CURSO

TERCER CURSO

A. Creatividad, expresidn artistica e innovacion

TAE 1.A.1: Generacion de ideas originales que
respeten la diversidad.

TAE 1.A.2: Comunicacion emocional a través del
arte.

TAE 1.A.3: Solucién creativa de problemas en
proyectos artisticos.

B. Técnicay de destreza
TAE 2.B.1: Manejo de técnicas artisticas basicas.

TAE 2.B.2: Esfuerzo y perseverancia para superar
retos técnicos.

C. Competencia en responsabilidad, gestion de
recursos y conciencia ambiental

TAE 3.C.1: Gestién del tiempo para cumplir con
plazos en los proyectos.

TAE 3.C.2: Uso responsable de materiales
respetando el entorno.

A. Creatividad, expresidn artistica e innovacion

TAE 1.A.1: Generacidn de propuestas creativas que
desafien estereotipos y promuevan la igualdad de
género.

TAE 1.A.2: Comunicacién de mensajes sociales que
promuevan la diversidad, el medio ambiente y la
igualdad de género.

TAE 1.A.3: Innovacién artistica aplicada a la
resolucion de problemas complejos, teniendo en
cuenta su impacto cultural y social.

B. Técnica y de destreza

TAE 2.B.1: Manejo avanzado de técnicas,
considerando la sostenibilidad y el impacto
ambiental de los materiales utilizados.

TAE 2.B.2: Capacidad de mejora y autoevaluacion
constante, demostrando perseverancia en la
resolucion de dificultades técnicas complejas.

C. Responsabilidad, gestion de recursos vy
conciencia ambiental




D. Cooperacién, conciencia cultural y valores
transversales

TAE 4.D.1: Participacion equitativa en proyectos
colectivos.

TAE 4. D.2: Respeto por las tradiciones culturales
y suinclusién en el arte.

TAE 3.C.1: Gestion avanzada del tiempo, con
planificacién auténoma de proyectos a largo plazoy
cumplimiento de hitos intermedios.

TAE 3.C.2: Seleccidon y uso consciente de materiales
sostenibles, con un enfoque avanzado en Ia
reduccién del impacto ambiental de los recursos
utilizados.

D. Cooperacion, conciencia cultural y valores
transversales

TAE 4.D.1: Liderazgo equitativo en proyectos
colectivos, promoviendo una distribucién justa de
las tareas y resolucidn constructiva de conflictos.

TAE 4.D.2: Reflexion critica sobre los estereotipos
culturales y de género, promoviendo enfoques
artisticos que reconozcan la diversidad y los aportes

de culturas marginalizadas.

competencias TAE 12 ESO TAE 32 ESO
especificas

Criterios de 19 Saberes CRiterios de 32 Saberes basicos

basicos

1. Competencia en | 1.1 Creatividady | TAE 1.A.1: 1.1 Creatividad y TAE 1.A.1:
creatividad, originalidad: Generacién de | originalidad: Creacidon de | Generacién de
expresion artistica | Capacidad para ideas propuestas innovadoras propuestas
e innovacion generar ideas originales que | que integren ideas creativas que
Esta competencia innovadoras, respeten la complejas, considerando | desafien
mide la capacidad respetando la diversidad. género, cultura e estereotipos y
de los estudiantes | diversidad y la inclusion, y desafiando promuevan la
para desarrollar igualdad de estereotipos. igualdad de género.
ideas originales, género.
expresarse
artisticamente e 1.2 Expresion TAE 1.A.2: 1.2 Expresion artistica y TAE 1.A.2:
innovar en sus artistica y Comunicacion | estética: Uso de la Comunicacion de
propuestas, estética: emocional a expresion artistica para mensajes sociales
respetando la Habilidad para través del arte. | comunicar mensajes que promuevan la
diversidad, la comunicar sociales, con énfasis en la | diversidad, el
inclusién y la emociones o igualdad de géneroy la medio ambiente y
igualdad de ideas a través de diversidad cultural. la igualdad de
género. diferentes género.




medios.

1.3 Innovaciény | TAE 1.A.3: 1.3 Innovaciény TAE 1.A.3:
resolucion de Solucion resolucién de problemas: | Innovacion artistica
problemas: creativa de Innovar técnicas artisticas | aplicada ala
Capacidad para problemas en | resolviendo problemas resolucion de
plantear proyectos complejos, considerando | problemas
soluciones artisticos. el impacto social y complejos,
creativas en el cultural de las decisiones. | teniendo en cuenta
arte. su impacto cultural
y social.
2. Competencia 2.1 Técnica y TAE 2.B.1: 2.1 Técnica y destreza en | TAE 2.B.1: Manejo
técnicay de destreza en la Manejo de la ejecucién: Dominio avanzado de
destreza ejecucion: técnicas avanzado de técnicas y técnicas,
Evalta la destreza Habilidad técnica | artisticas materiales, aplicando considerando la
técnica en el en el uso de basicas. criterios de sostenibilidad y el
manejo de materiales y sostenibilidad. impacto ambiental
herramientas y herramientas. de los materiales
materiales, asi utilizados.
como la
perseverancia y el 2.2 Esfuerzo V' TAE 2.B.2: 2.2 Esfuerzo V' TAE 2.B.2:
esfuerzo para perseverancia: Esfuerzoy perseverancia: Capacidad de
alcanzar un buen Dedicacidn para perseverancia | Autoevaluacidny mejora | mejoray
nivel de ejecucién, | superar para superar constante en el proceso autoevaluacion
promoviendo la dificultades retos técnicos. | artistico, perseverando constante,
sostenibilidad. técnicas 'y ante dificultades demostrando
mejorar la complejas. perseverancia en la
destreza. resolucién de
dificultades
técnicas complejas.
3. Competenciaen | 3.1 TAE 3.C.1: 3.1 Responsabilidad en la | TAE 3.C.1: Gestidn
responsabilidad, Responsabilidad | Gestion del entrega y gestion del avanzada del
gestion de en laentregay tiempo para tiempo: Organizacién tiempo, con
recursos y gestion del cumplir con auténoma del trabajo, planificacién
conciencia tiempo: plazos en los con planificacion auténoma de
ambiental Capacidad para proyectos. avanzada y metas proyectos a largo

Esta competencia
mide la capacidad
de los estudiantes
para gestionar el
tiempo, cumplir
con los plazos y
usar de manera
responsable los
recursos,
respetando el
medio ambiente.

cumplir plazos y
organizar tareas.

intermedias claras.

plazoy
cumplimiento de
hitos intermedios.

3.2 Respeto por
los materiales y
el entorno: Uso
responsable de
los materiales,
evitando el
desperdicio.

TAE 3.C.2: Uso
responsable
de materiales
respetando el
entorno.

3.2 Respeto por los
materiales y el entorno:
Seleccion consciente de
materiales sostenibles, y
comprension avanzada
del impacto ambiental de
los materiales.

TAE 3.C.2:
Selecciéon y uso
consciente de
materiales
sostenibles, con un
enfoque avanzado
en la reduccién del




impacto ambiental
de los recursos

utilizados.
4. Competencia en | 4.1 Cooperacion | TAE 4.D.1: 4.1 Cooperacidn y trabajo | TAE 4.D.1:
cooperacion, y trabajo en Participacion en equipo: Liderazgo y Liderazgo
conciencia cultural | equipo: equitativa en participacidn equitativa equitativo en
y valores Colaboracién proyectos en proyectos proyectos
transversales respetuosay colectivos. colaborativos, colectivos,
Evalla la capacidad | equitativa con los distribuyendo promoviendo una
de trabajar en compaiieros. responsabilidades de distribucidn justa
equipo, colaborar manera justay de las tareasy
respetuosamente y resolviendo conflictos de | resolucién
tener una manera constructiva. constructiva de
conciencia cultural, conflictos.
promoviendo la
tolerancia, la 4.2 Conciencia TAE 4.D.2: 4.2 Conciencia culturaly | TAE4.D.2.:
igualdad de género | cultural y respeto | Respeto por respeto por tradiciones: Reflexidn critica
y el respetoala por tradiciones: las tradiciones | Reflexion critica sobre las | sobre los

diversidad.

Respeto por las
tradiciones
culturales en los
proyectos.

culturalesy su
inclusion en el
arte.

tradiciones culturales,
cuestionando
estereotipos de géneroy
reconociendo la
diversidad.

estereotipos
culturales y de
género,
promoviendo
enfoques artisticos
que reconozcan la
diversidad y los
aportes de culturas
marginalizadas




Tal y como sefiala el RD 217/2022, de 29 de marzo (art. 6) podemos considerar unos principios
generales para la educacién secundaria obligatoria:

a) En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza
basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de
promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de
todas las materias.

b) Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo
del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la
responsabilidad.

c) Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresidn oral y
escrita, la comunicacién audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacidon emocional y en valores, la
igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En todo caso, se
fomentaran de manera transversal la educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual, la
formacién estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto
mutuo y la cooperacidn entre iguales.

En la Orden del 15 de Enero de 2021, nos seiala la materia de EPVA, de la cual partimos
como apoyo para el TAE como “un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la
reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual”. Se
apuntan aqui las dos vertientes de esta asignatura marcadas por la interrelacion del

” u

“ver-hacer”, “andlisis-practica”.
En nuestra programacion se apuntan dos enfoques en referencia a “ver”:

Por un lado, trabajar con el alumnado la sensibilidad hacia las formas, la composicién, el
color, etc. La sensibilidad visual. Por otro lado, se trabajara en la valoracién de obras y artistas
concretos. Trabajar el reconocimiento cultural y el alcance social del arte.

El analisis de imagenes de diversos ambitos como la publicidad o las artes visuales tanto
como de las propias imagenes creadas por los estudiantes, basado en la reflexidn, conducira a
un aprendizaje activo. En este sentido, una de las herramientas fundamentales en esta
programacioén serd el desarrollo de proyectos de creacién tanto plastica o audiovisual, de
manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar,
imaginar, planificar y realizar las producciones propias.

Es en esta retroalimentacion donde se produce el aprendizaje, en la reflexion
continuada de las imagenes del mundo, obras de artistas y practica del propio alumnado.

Siguiendo esta forma de trabajo, se fomentard y posibilitara al alumnado emplear los
medios técnicos y procedimentales propios de la expresidn artistica que sean mas afines a sus
vivencias, intereses y habilidades. Se hard especial hincapié en las relacionadas con las



culturas urbanas, concretamente de nuestra Comunidad auténoma vy las nuevas tecnologias,
temas por los que el alumnado siente cercania e interés.

Dado el cardcter practico de esta asignatura debemos promover que su imparticion
trascienda el espacio del aula, con visitas guiadas a museos, talleres, platos, etc.

Por udltimo, se buscard la colaboracidon entre departamentos y la coordinaciéon de
proyectos de trabajo entre distintas dreas para otorgar un sentido globalizador a la materia.

Se proponen unas estrategias metodoldgicas con el objetivo de alcanzar las metas
propuestas y adquirir las competencias marcadas teniendo siempre en cuenta las condiciones
socioculturales, asi como el acceso a recursos especificos y las caracteristicas del alumnado.

En todas las estrategias metodoldgicas que hemos puesto en juego en esta programacion
el profesor toma la perspectiva de orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial del alumnado.

Como uno de los elementos clave en la educacidon competencial del alumnado es la
motivacion, se empleardn metodologias activas y contextualizadas que partan de su nivel inicial
para, gradualmente, ir avanzando hacia terrenos mds complejos. Contextualizar una actividad
supone que el alumno y alumna, comprende lo que aprende, sabe lo que aprende y sus motivos,
y son capaces de usar lo aprendido fuera del aula. Para ello el estudiante se implica en su propio
aprendizaje mds duradero y transferible.

Uno de los procedimientos fundamentales en la educacién por competencias y mas
especificamente para la educacion plastica y visual es el trabajo por proyectos. Esta estrategia se
basa en la propuesta de un plan de accidn con el que se busca conseguir un determinado
resultado practico. Se pone en juego un gran numero de destrezas y habilidades donde la
reflexién, la critica y la tarea investigadora juegan un papel fundamental permitiendo el
desarrollo competencial del alumnado.

Dada las caracteristicas especificas de la materia el uso del portfolio también sera de gran
ayuda permitiendo un seguimiento del trabajo y la evolucién del alumnado a la vez que facilita la
evaluacion continua, favorece la autonomia y le permite reflexionar sobre su propio aprendizaje.



Ul: Lenguaje de signos 1 1¢ 1.1,4.2
U2: La feria. Los abanicos. 4 1¢ 1.2,3.1
U3: Halloween. Decoracion e 4 1¢ 1.3,2.1
ilustracion.

U4: Contra la violencia de género. 5 19 1.1,4.1
U5: La navidad. 6 19 1.2,2.2
U6: La historia del arte. 4 29 1.3,4.2
Interpretacion.

U7: Dibujando del natural. 2 29 2.1,3.1
U8: La maleta andaluza. 5 29 1.2,3.2
U9: Museo portatil. 5 29 2.1,4.1
U10: Libros en miniatura. 6 30 1.1,2.2
U11: La interculturalidad. 6 30 1.1,4.2
U12: Sellos para una portada. 6 3¢ 1.2,2.1

U1: El arte de la entomologia 6 1¢ 1.1,3.1

U2: Halloween 6 19 1.2,2.1

U3: Las maquetas 8 1¢ 13,4.1




U4: El arte de |la acuarela 10 29 2.1,2.2
US5: El carnaval 8 29 2.1,4.1
U6: Libros miniados 8 pAS 1.1,3.1
U7: Ceramica. La taza. 8 30 2.1,3.1
U8: Ceramica. Proyecto libre. 8 30 2.2

El hecho de que nuestra area sea muy prdctica a la vez que tedrica, hace necesario el uso
de los mas diversos materiales y recursos tecnoldgicos que apoyen un adecuado seguimiento del
curriculo disefiado para el alumnado.

Las nuevas tecnologias tan inmersas ya en la sociedad del siglo XXl son un recurso
necesario para una completa educacién del alumnado. Desde nuestra drea se nos brinda una
magnifica oportunidad para acercar al alumnado a ese mundo tecnolégico.

1. Pizarras digitales. Se proyectaran trozos de peliculas y documentales relacionados con
el drea. Intentaremos incluir artistas andaluces que nos acerquen a nuestra cultura.

2. Revistas, prensa, etc. Nos proporcionan una buena fuente de imagenes desde las cuales
acercamos a los procesos de comunicacion, a las texturas, el collage, etc.

3. Ordenadores. Indispensable para introducir a nuestro alumnado en las nuevas
tecnologias, proporcionando acercamientos a programas de disefo grafico e internet.

4. Programas y webs

oGimp: programa de edicidon de imagenes de software libre.

eDa vinci: programa de edicién de video de software libre.

eDall-e: Es un programa de inteligencia artificial que crea imagenes a partir de
descripciones textuales, reveladas por OpenAl.

eGoogle Classroom: es un servicio web educativo gratuito desarrollado por Google.
eYoutube: sitio web dedicado a compartir videos con diversos tutoriales y recursos
artisticos.

eGoogle Site: aplicacion en linea gratuita para la creacion de paginas web.

El alumnado deberd leer con claridad los textos de clase que sean referentes a la materia.
Del mismo modo debe escribir de forma correcta los textos que escriba en las laminas,
examenes, powerpoint, y trabajos en general.



El alumnado debera expresarse de forma oral correctamente, tanto a la hora de dar
respuesta a las preguntas formuladas en clase, como a las presentaciones orales de trabajos
personales. También se pondrd en practica en clase a partir de debates y didlogos
programados en las diferentes unidades didacticas, tanto de conceptos artisticos como de la
produccion y contexto de determinados artistas y arquitectos. Se trabajara el comentario de
obras de arquitectura a partir de un guidn para manejar términos especificos del campo
artistico.

Se seguird la media hora de lectura semanal relacionandolo con contenidos propios
de la materia como entrevistas a artistas, textos a ilustrar o ilustrados, comic, novela grafica,
etc.

Para la media hora de lectura se plantean las siguientes lecturas.

12 ESO EPVA (6)

o Se realizardn lecturas de articulos sobre las diferentes épocas de la historia del arte.
(Paleolitico, egipto, arte clasico, edad media, renacimiento, barroco, romanticismo,
neoclasicismo, realismo y arte contemporaneo)

12 ESO TAE (12)

e Se leeran diferentes articulos relacionados con la creatividad y entrevistas a artistas.

® Se seguira la lectura de “Cada cuadro con su cuento” de Juan Ramén Brotons.

22 PEPA (12)

® Se seguira la lectura de “Historia del arte. Relatos para nifios” de Michael Birds.

32 ESO EPVA (12)

® Se seguird la lectura de “Roba como un artista” de Austin Kleon.

32 ESO TAE (12)

® Se leeran tanto articulos como relatos breves que se trabajaran de forma grafico (disefo
de portada, ilustracion de texto, etc)

“Liderazgo creativo”

“Shein y la fast fashion”

“Porque los activistas atacan el arte”

“Personas con discapacidad en el arte”

“La historia detras de Barbie”

“Roast beef” de Roald Dahl

42 ESO Dibujo Técnico

® Se trabajardn articulos sobre el empleo del Dibujo Técnico en las diferentes épocas de la

historia del arte.
42 ESO EAR
® Seleerd “El elemento” de Ken Robinson.



El proyecto interdisciplinar TAE es una materia de disefo propio dentro del bloque de materias
optativas de 12y 32 de la ESO

Profesorado que imparte la asignatura:
Yolanda de las Mercedes Lépez

EPVA32ESOA,B,C,DyE
Proyecto interdisciplinar 12ESO (2 grupos)
Dibujo Técnico (1 grupo)

Tutoria
Marcos Barrientos Soriano

Jefatura de departamento
EPVA1°ESOA,B,C,D,EYF

Proyecto interdisciplinar 12 ESO (1 grupo)
Proyecto interdisciplinar 32 ESO (1 grupo)

Expresion artistica 42 ESO (1 grupo)
o Dibujo Técnico 42 ESO (1 grupo)
Lourdes Aguilera Infante

Secretaria del centro

Expresion artistica 42 ESO (1 grupo)

PEPA 22 ESO ( 2 grupos)

Proyecto interdisciplinar 32 ESO (1 grupo)



