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PROGRAMACION DIDACTICA
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EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El municipio de Villanueva del Rio y Minas se encuentra enclavado en el nordeste de la provincia de Sevilla, a unos
cincuenta kilémetros de la capital, en situacion fronteriza entre la comarca de la Vega del Guadalquivir y la Sierra
Norte.

Cuenta con una superficie de 15.499 has. y una poblacién de poco més de 5.000 habitantes. EI 80% de la poblacién
se concentra en el nicleo urbano. Existen otros dos nucleos de poblacion:

- Villanueva del Rio, con 525 habitantes, localizado a orillas del Guadalquivir. Fue capital municipal hasta 1943, y
su poblacion se orienta fundamentalmente a la agricultura.

- El Carbonal, barriada de unos 250 habitantes, localizada en torno a una antigua fabrica de cemento.

Una de las caracteristicas de la localidad es la distribucion de la superficie, bastante expandida como consecuencia
de la actividad econdmica que antafio se desarrollaba, una actividad minera que propicio6 la aparicion de nacleos de
poblacién alli donde surgia un pozo; de aqui su distribucién dispersa y distante entre unos barrios y otros.

Los recursos educativos con que cuenta la localidad se limitan a un centro de Educacion Infantil y Primaria, un
instituto de Educacién Secundaria Obligatoria y una Escuela Taller dependiente del Ayuntamiento.

La oferta cultural y de ocio en el pueblo es escasa. Los Servicios Comunitarios del Ayuntamiento vienen
organizando desde hace varios afios talleres de medio ambiente y ceramica (Proyecto Ribete). Existe también una
Casa de la Cultura donde se ubicaba el centro Guadalinfo, a dia de hoy no, pero que cuenta con biblioteca y salon
de actos donde el alumnado del centro suele ir junto con el profesorado para actuaciones concretas a lo largo del
curso.

En cuanto a Instalaciones y equipamientos de servicios sociales, existe un Centro de Dia (Hogar del pensionista)
con buenas instalaciones. También existe un C.I.M. (Centro de Informaciéon a la Mujer), es un centro territorial
dependiente del Instituto de la Mujer, y por lo tanto de la Consejeria de Servicios Sociales de la Junta de Andalucia,
con dos trabajadoras técnicas asignadas.

Las instalaciones y equipamientos sanitarios son un Centro de Salud, y cuatro farmacias.

El I.LE.S. Munigua es el Unico centro de Educacion Secundaria Obligatoria que posee el pueblo. Es de muy reciente
creacion (se inaugurd en noviembre de 2004).

Las instalaciones estan libres de barreras arquitectdnicas, posee ascensor y calefaccion centralizada.

La plantilla de funcionamiento es de 29 profesores. Actualmente sélo tres profesores tienen destino definitivo en el
Centro.

El escaso tiempo de permanencia del profesorado en el Centro dificulta el conocimiento que los mismos tienen de
los alumnos /as y sus familias, asi como su implicacién en proyectos a largo plazo.

El presente curso tenemos matriculados 189 alumnos, con dos lineas de 1° de E.S.O, dos de 2° de E.S.O., dos de
3° de E.S.O., dos de 4° de E.S.O., un programa de Diversificacion Curricular en 3° y 4° de E.S.O. y un ciclo
formativo de grado basico de mantenimiento de viviendas con dos cursos, 1°y 2° GDCFGB.

En la localidad no hay oferta educativa para la ensefianza postobligatoria, debiendo asistir los alumnos a centros de
la comarca o Sevilla capital, en los ultimos diez afios ha ido disminuyendo el nimero de alumnos que continGan
estudios de Bachillerato y Formacién Profesional, desde el 85,71% en 2022 hasta 65,78% en 2025 si bien el valor
medio es del 78,87, siendo todavia inferior al valor de la zona educativa (83,86%).

Durante la elaboracion del Estudio Estadistico del alumnado con necesidades educativas especiales, hemos
detectado alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo; 30 alumnos (15 %), de los que 17 presentan
necesidades educativas especiales: 8 presentan discapacidad intelectual , 2 alumnos presenta TDAH, 2 alumno
presenta Trastorno Especifico del Lenguaje, 1 alumno discapacidad fisica con obesidad mérbida 1 alumna presenta
Discapacidad Visual, 1 alumno con discapacidad auditiva, 2 alumnos con sindrome de Asperger y 10 alumnos
presentan dificultades de aprendizaje, 4 de ellos por capacidad intelectual limite, 8 alumnos con dificultades por
dislexia, disgrafia y/o disortografia y una alumna con Altas Capacidades Intelectuales. Entre estos también se
encuentran aquellos que se ajustan a los criterios establecidos por la Direccién General de Orientacion Educativa y
Solidaridad para su inclusién dentro de la tipologia de situacion de desventaja cultural (compensacion educativa).
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Todos ellos se encuentran en clara situacién de desfase curricular. La diversidad cultural es escasa, teniendo
algunos alumnos de etnia gitana, aungque en un niimero muy escaso.

El absentismo ha ido aumentando con alternancia, durante los Ultimos cursos la media de alumnos absentistas es
de 8,12 % mayor que la media de la Zona Educativa que se encuentra en el 5,53 % con los que las medidas
llevadas a cabo por la Comision Local de Absentismo no han dado su fruto.

El abandono del sistema educativa ha ido disminuyendo paulatinamente desde el 3,34 % del curso 2021-22 hasta
el 1,04% del curso 2024-25. Aun asi, la media 2,44, esta por encima del ISEC Similar 1,62.

La implicacién y la participacion de las familias es aceptable por término medio, aunque es practicamente
inexistente si nos referimos a algunas, en las que ademdas concurren circunstancias de fracaso y desmotivacion
escolar por parte de los alumnos. Algunas familias no valoran la importancia de la formacion de los jévenes para su
insercion en la sociedad y en la vida laboral y, por otra parte, no estan interesados en la formacion en valores de
sus hijos/as, por lo que se despreocupan del comportamiento y actitudes que manifiestan en el Centro, tal como se
pone de manifiesto en la no asistencia a las reuniones de tutores, Orientador u otras de caracter general que
organiza el equipo Directivo.

La Unica asociacion de padres existente es la A.M.P.A. La Higuera, que cuenta con un reducido nimero de socios.
La relacién de su directiva y algunos de sus miembros con el Centro es estrecha, participando en proyectos de
actividades extraescolares y en la organizacion de jornadas de convivencia escolar. Sin embargo, tal como alega su
directiva, la implicacién de muchas familias con la Asociacion y con el Centro es escasa. Esta Asociacién dispone
cuando lo requiere de espacios y recursos en el Centro para realizar sus reuniones.

En 1950, Villanueva del Rio y Minas cuenta con mas poblacién de hecho que de derecho, lo que indica inmigracién,
llegando a alcanzar la localidad los 15.000 habitantes. Es el momento de méaximo esplendor de la localidad, con una
importante vida sociocultural y laboral. Evidencia de esto son algunas edificaciones civiles con marcado estilo
arquitectonico: teatro-cine, Colegio de Hnos. Maristas (hoy Ayuntamiento), Iglesia, villas, economato, etc.

Después de que la mineria y la industria que forjaron su esplendor fuesen desmanteladas sobre los afios 70 se
inici6 un periodo de declive econémico y demografico que perdura hasta la actualidad (unos 4860 habitantes
aproximadamente en 2018). Villanueva del Rio y Minas, igual que las otras localidades de la comarca de la Vega
Alta esta sufriendo en los Ultimos afios un gran descenso de densidad poblacional debido al abandono de la
poblacién al no encontrar oportunidades y expectativas, lo que afecta especialmente a la poblacién joven.

Gran parte de la poblacién comenzé a vivir de las pensiones de jubilacion, de los abuelos, contribuyendo esto a que
se generasen pocas vias de recuperacién e impulso econémico. Segun informe de los Servicios Comunitarios del
Ayuntamiento para un Programa de Transformacién de la Infravivienda se produce un significativo indice de
hacinamiento familiar en viviendas con antigliedad superior a treinta afios que presentan grandes deficiencias, asi
como reducido espacio para acoger a nucleos de familias de mas de cuatro o cinco miembros sin posibilidades de
afrontar los gastos

Actualmente el indice de desempleo es muy elevado, la poblacién activa ocupada total supone el 30,10 %, sin que
haya una diferencia significativa en funcidon del sexo. Los empleados viven preferentemente de la agricultura, la
ganaderia y la construccion.

En relacién directa con este estancamiento econémico se observa otro de tipo cultural. Es destacable el alto
porcentaje de habitantes que no poseen los estudios basicos o que no han completado una formacion profesional.
Esta situacién provoca una escasisima movilidad social, repercutiendo muy negativamente en el nivel de
expectativas y afan de logro de los alumnos procedentes de estos contextos.

En otro sentido hay que destacar la participacion mayoritaria del conjunto del Claustro en el Planes y Proyectos, que
se llevaran a cabo en nuestro centro en el vigente curso 2025-2026 en base a la Resolucion de 01 de Septiembre
de 2025, conjunta de La Direccién General de Innovacién y Formacion del Profesorado y de la Direccién General de
Participacion e Inclusion Educativa, por la que se articula la Integracién y Unificacion de los Distintos Programas
Educativos Gestionados por ambas Direcciones, para el Curso Académico 2025/2026.

La participacion de los centros educativos en los distintos Programas se articula a través de alguno de los siguientes
procedimientos:

Procedimiento tipo A: participacioén de oficio.
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La participacion de los centros educativos en los siguientes Programas se determinara de oficio por parte de la
propia Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, para nuestro centro en concreto:

¢, Bienestar Emocional.

¢, Bibliotecas Escolares.

¢, Plan de Actuacion Digital.

¢, Plan de Igualdad de Género en Educacion de Andalucia.

Procedimiento tipo B: participacién sin convocatoria especifica (convocatoria general).

La participacion de los centros educativos en los siguientes Programas requerira la previa solicitud de los mismos, la
cual la hemos realizado a través del sistema Séneca:

¢, Habitos de Vida Saludable.

¢, COMUNICA.

¢, aulaDjaque.

¢, Programas Culturales.

¢ STEM.

¢, Red Andaluza: ¢ Escuela Espacio de Paz;,.

Ademas de la continuidad del Programa Red Andaluza "Escuela espacio de Paz", coordinado por Elena Lépez,
estando integrado el Claustro al completo como profesorado participante en dicho programa, en cumplimiento de
nuestro Proyecto Educativo, en el cual se recoge el fomento de la adquisicién de valores y el trabajo por la
erradicacién de las conductas sexistas y la solucion pacifica de conflictos.

Procedimiento tipo C: participacién sujeta a convocatoria especifica.

La participaciéon de los centros educativos en los siguientes Programas estd sujeta a lo dispuesto en la
correspondiente convocatoria de cada uno de ellos, aunque también nos encontramos de obligada participacién por
nuestro Proyecto Educativo, una vez salga la citada convocatoria en: ¢ Comunidades de Aprendizaje. Las demas
convocatorias que también hemos solicitado son:

¢, PROA Andalucia.

¢, Pacto de Estado: Prevencion Violencia de Género.

¢, Mas Deporte.

¢, Talleres de Sensibilizaciéon de Mediadores.

¢, Programa Escolar de Consumo de Fruta, Hortalizas y Leche.
¢, Red de Escuelas Promotoras de Salud.

¢, Red Andaluza de Ecoescuelas.

¢, Proyecto Aulas Verdes Abiertas.

- Plan de Lectura: iniciado el curso 2023-24 en el IES Munigua y atendiendo a la informacion legal recogida en la

Instruccién del 21 de junio de 2023, sobre el fomento de la lectura. Asuncién Contreras, secretaria y jefa del
departamento de Lengua, se estd encargando de elaborar el proyecto linguistico y de hacer un calendario para
establecer los turnos de lectura para las distintas materias, organizacién de grupos, actividades, evaluacién, etc.
Para mejorar la comunicacién entre el profesorado y que éste realice sus aportaciones, cada departamento y
profesor/a subira a la carpeta de Drive "Proyecto de Lectura" aquellos textos o libros que vayan a trabajarse en los
distintos grupos y materias.

- Plan de Razonamiento Matematico: iniciado en el curso pasado 2024-25 en base a la Instrucciones de la

Viceconsejeria de Desarrollo Educativo Y Formacién Profesional, sobre las medidas para el Fomento del
Razonamiento Matematico de 18 de junio de 2024, del cual se encargara en el presente curso 2025-26 la jefa del
departamento de Matematicas, Elizabeth Pastrana que ya ha elaborado un calendario para las distintas materias.
Las distintas propuestas y actividades que se lleven a cabo iran contempladas en las programaciones de las
materias.
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2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacioén did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborard las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacioén y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacidn del Departamento de coordinacion didactica:

En base a lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el Reglamento
Orgénico de los Institutos de Educacion Secundaria, "cada departamento de coordinacion didactica estara integrado
por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado que imparta
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ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga lectiva,
garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que esté
relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte".

El departamento de coordinacion didactica esta compuesto por:

- Juan Ramén Lopez Castillejo.

Ejerce de jefe de departamento, de director del

centro, coordinador del plan de Actuacion Digital y programa STEM.
- Miguel Herreo Gonzalez.

Imparte las siguientes materias:

o Tecnologia y Digitalizacion en 2° ESO Ay 2° ESO B.

o Tecnologia y Digitalizacion en 3° ESO Ay 3° ESO B.

0 4° Tecnologia A.

0 4° Digitalizacién A.

0 Mateméticas 2° ESO Ay 2° ESO B.

- Maria Eugenia Lépez Gil.

Ejerce de coordinador TDE y programa STEAM. Imparte las
siguientes materias:

o Cultura Digital en 1° ESO Ay 1° ESO B.

o0 Computacion y Robética 2° ESO A/B.

o Tecnologia y Digitalizacion en 2° ESO Ay 2° ESO B.

0 4° Digitalizacién A.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demés,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas bésicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.
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I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

La Pedagogia se define como la ciencia de la ensefianza y, como tal, esta sujeta a la investigacion, al ensayo, a los
errores y aciertos, es decir, nuestros principios pedagégicos no pueden ser compartimentos estancos, sino que han
de ser sometidos a evaluacion continua, a su remodelacidon en caso necesario, y estar abiertos a integrar nuevos
modelos de ensefianza. Segun se recoge en el art. 6 del RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, los principios pedagogicos se
resumen en los siguientes apartados:

1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagoégicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
avance se puede ver beneficiado de este modo.

3. En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresién oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en
la practica docente de todas las materias.

4. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la
realizacidon de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

5. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensidén lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico,
la educacién emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En
todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo sexual, la formacion
estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacién entre
iguales.

6. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizaran la comprensidn, la expresién y la interaccién oral.

7. Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacion impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas.

8. Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal del
alumnado y la orientacion educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

9. De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones especificas para la atencién de
aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad
ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y alumnas con
discapacidad

Hoy dia, la Educacién Secundaria Obligatoria debe orientarse hacia el trabajo competencial del alumnado,
buscando la consecucién de saberes procedimentales que sirvan para el desarrollo integral como personas. Para
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ello, el profesorado debera retroalimentar al alumnado informéndolo de sus logros y dificultades (aspecto formativo
de la evaluacion), y se fomentaran la autoevaluacion y la coevaluacion. Ademas, los saberes basicos estan
intimamente ligados a la cotidianidad de nuestros/as alumnos/as, por lo que su educaciéon debera partir desde lo
local a lo global, edificando en ellos un conocimiento de la realidad desde su contexto mas cercano.

Con el objetivo de cumplir lo anteriormente reflejado y presente en la normativa, se:

- Trabajara para llevar a cabo un aprendizaje activo en el que el alumno sea el centro de su propio aprendizaje,
fomentando la curiosidad y la motivacion intrinseca y teniendo en cuenta los saberes previos del alumnado.

- En todo momento se pondra el énfasis en el desarrollo de las competencias.

- Se fomentara el aprendizaje entre iguales, apreciando la diversidad como forma de riqueza del aprendizaje y
ofreciendo acompafamiento al aprendizaje tanto por parte del profesor como de otros estudiantes.

- Se propiciara la coevaluacion y la autoevaluacion y se proporcionara retroalimentacion al alumno sobre los logros
de su aprendizaje, potenciando el enfoque formativo de la evaluacion.

- Se potenciara la conexién del aprendizaje a la realidad mas cercana del alumnado.

- Se crearan ambientes de aprendizaje que permitan la inclusién y promuevan el reconocimiento de la pluralidad
social, cultural y lingiistica y se usaran materiales y recursos diversos.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Computacién y Robdética

1. Evaluacioén inicial:

Los resultados de la evaluacion inicial en los grupos de 10, en la materia de Computacion y Robotica en cuanto a
nivel competencial, han sido los siguientes:

1o ESO A; Nivel competencial Alto:0. Nivel competencial Medio: 0. Nivel competencial Bajo: 22.

1o ESO B; Nivel competencial Alto:0. Nivel competencial Medio: 0. Nivel competencial Bajo: 22.

2. Principios Pedagogicos:

Segun el Proyecto Educativo y el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se establecen los siguientes principios
pedagogicos:

1.Promocién de la formacidn integral de los estudiantes en todas las facetas de su desarrollo: intelectual, fisico,
emocional, social, ético y estético, teniendo en cuenta la diversidad y las capacidades e intereses individuales. Esto
se logra mediante:

- La aplicacion de una metodologia participativa y activa que facilite un aprendizaje significativo y practico.

- La adquisicién de habitos intelectuales, estrategias de estudio y conocimientos en areas cientificas, técnicas,
humanisticas, histéricas y estéticas.

- Estimulando la autorreflexidn del estudiante para que pueda ajustar su comportamiento, actitud y habitos.

- Reconociendo las diferencias individuales de cada alumno y fomentando su integracion en la comunidad
académica y social del centro.

- Promoviendo una comprension profunda y realista del entorno laboral, alineando la formacién académica con las
demandas de la sociedad.

- Garantizando un uso correcto del espafiol en comunicaciones orales y escritas.

- Desarrollando la competencia lectora en diversos tipos de textos.

- Fomentando el amor por la lectura y su incorporacion como habito.

- Estimulando la iniciativa, la creatividad, la observacién, la investigacion, la critica y la ética laboral.

- Impulsando la asistencia a clases no solo como obligacion, sino como un habito fundamental para la formacion
integral.

Estos principios se reflejan en los siguientes métodos pedagdgicos:

1. Adaptaciéon a la diversidad, empleando enfoques que consideren los diferentes ritmos de aprendizaje,
promoviendo la autoaprendizaje y el trabajo en equipo, a través de ajustes curriculares y enfoques diferenciados.

2. Organizacion de la ensefianza en areas y dirigida a todos los estudiantes, o individualmente cuando se
considere beneficioso para su progreso.

3. Enfasis en la adquisicion y desarrollo de competencias definidas en el perfil de egreso de los estudiantes al
finalizar la educacién bésica, incluyendo una comunicacion oral y escrita efectiva y habilidades mateméticas. La
promocion de la lectura se integra en todas las asignaturas.

4. Integracion de competencias a través de proyectos relevantes y la resolucién colaborativa de problemas,
promoviendo la autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad

5. Desarrollo de la comprension lectora, habilidades de expresién oral y escrita, competencia en comunicacién
audiovisual, habilidades digitales, espiritu emprendedor en lo social y lo empresarial, fomento del pensamiento
critico y cientifico, educacién emocional y en valores, igualdad de género y creatividad. También se aborda de
manera transversal la educacion para la salud, incluyendo la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion
para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre compafieros.

6. Uso de las lenguas oficiales como soporte en el proceso de aprendizaje de lenguas extranjeras.

7. Atencion a estudiantes con dificultades de aprendizaje o integraciéon en actividades regulares, asi como a
estudiantes con altas capacidades intelectuales y discapacidades.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Principalmente, se empleard la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), ya que la naturaleza
practica de la materia y el enfoque de competencias del plan de estudios demandan enfoques especificos que lo
respalden. Estos incluyen la resolucion de problemas a través del desarrollo de proyectos, la implementacion de
sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la creacién de prototipos y otras estrategias que
aprovechen aplicaciones digitales para disefiar, simular, dimensionar, comunicar y difundir ideas o soluciones.
Ademas, se emplearan diversas técnicas de trabajo complementarias y una variedad de situaciones de
aprendizaje para fomentar la participacion estudiantil y resaltar la importancia del trabajo en equipo en la afronta
de los desafios tecnoldgicos planteados por nuestra sociedad, con el objetivo de reducir la brecha digital y de
género. Se prestara especial atencion a la eliminacién de estereotipos que puedan obstaculizar la adquisicion de
competencias digitales en un entorno de igualdad.
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En cuanto a los enfoques pedagdgicos, se consideraran los siguientes:
1. Adaptacién a la diversidad, a través de métodos que tengan en cuenta el ritmo de aprendizaje individual,

(3]
§ fomentando la autonomia y el trabajo en equipo a través de Planes de Refuerzo y Ampliacion (PRA), adaptaciones
8' curriculares y diversificacién del plan de estudios.
= 2. Organizacion de la ensefianza en dominios tematicos dirigida a todos los estudiantes, o de forma individual para
%’ aqu’ellos gque puedan beneficiarse de esta modalidad.
a 3. Enfasis en la adquisicién y desarrollo de competencias establecidas en el Perfil de Salida del estudiante al
a finalizar la educacién basica, incluyendo una comunicacion oral y escrita efectiva y habilidades matematicas. Se
5 dedicara tiempo a la promocién de la lectura en todas las asignaturas.
§ 4. Promocién de la integracion de competencias a través de la realizacidbn de proyectos significativos y la
< resolucién colaborativa de problemas, fortaleciendo la autoestima, la autonomia, la reflexiéon y la responsabilidad.
& 5. Abordaje de la comprensién lectora, expresion oral y escrita, competencia en comunicacidon audiovisual,
habilidades digitales, emprendimiento social y empresarial, fomento del pensamiento critico y cientifico, educacion
emocional y en valores, igualdad de género y creatividad. Se promovera de manera integral la educacion para la
salud, incluyendo la educacion afectivo-sexual, la formacién estética, la educacion para la sostenibilidad y el
consumo responsable, el respeto mutuo y la colaboracién entre compafieros.
6. Atencion individualizada a estudiantes que enfrenten dificultades de aprendizaje o integracién en el entorno
educativo regular, asi como a aquellos con altas capacidades intelectuales y discapacidades.
4. Materiales y recursos:
b=y La mayoria de los contenidos seran disefiados por el profesor y trasladados al alumnado a través de la aplicacion
§ de Classroom de Google y mediante infografias, videos y presentaciones en distintas aplicaciones como Canva,
5 Genially, Prezi o PowerPoint.
o Se utilizardn ademas los siguientes recursos:
s - Pizarra digital.
g - Ordenadores portatiles.
S - Libros de la biblioteca del centro.

- Paginas web especificas de Computacién y Robotica.
- Recursos materiales del aula-taller de Tecnologia.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién del progreso de los estudiantes sera continua, formativa y comprensiva, ademas de:

1. En el proceso de evaluacion continua, cuando se observe que un alumno o alumna no esta avanzando
adecuadamente, se implementaran medidas de apoyo educativo (PRA). Estas medidas se aplicaran en cualquier
momento durante el afio escolar, tan pronto como se detecten las dificultades. Se prestara especial atencion al
seguimiento de los estudiantes con necesidades educativas especiales, y se diseflaran estas medidas para
asegurar que adquieran el nivel de competencia necesario para continuar su desarrollo educativo, con los apoyos
individuales que requieran.

2. La evaluacién del progreso de los estudiantes debera considerar, desde cada materia o area, el logro de los
objetivos establecidos para la etapa y el grado de dominio de las competencias clave establecidas en el Perfil de
Salida.

3. A pesar de la naturaleza comprensiva de la evaluacion, los profesores podran evaluar de manera diferenciada
cada materia o grupo de diversificacién, basandose en sus propios criterios de evaluacion.

4. En el caso de los estudiantes con adaptaciones curriculares, la evaluacion se basara en los criterios de
evaluacion establecidos en esas adaptaciones.

5. Se emplearan diversos métodos de evaluacion, que incluirdn observaciéon directa, pruebas escritas y orales,
revision del cuaderno del estudiante, realizacibn de tareas en casa y en el aula, presentaciones orales,
exposiciones digitales, debates, trabajo en grupo, asi como proyectos. Todos estos métodos se adaptaran a las
diferentes situaciones de aprendizaje para garantizar una valoracién imparcial de todos los estudiantes. Ademas,
se asegurard que las condiciones para la realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se ajusten a las
necesidades de los estudiantes que requieran apoyo educativo especifico.

Fecha Generacion: 17/11/2025 20:19:02

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Unidad 1. Comunicacion, colaboracion y elaboracién de contenidos digitales.
Unidad 2. Entornos virtuales de aprendizaje.
Unidad 3. Herramientas para trabajos y proyectos.
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Unidad 4. La red de redes. Internet.
Unidad 5. Identidad y huella digital.
Unidad 6. Etica digital- Los peligros de la red.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SdA Unidad 1. Conectados y Organizados en la Nube

- SdA Unidad 2. Mi aula digital

- SdA Unidad 3. Del papel a la pantalla: creamos contenido digital

- SdA Unidad 4.Exploradores Digitales: Navegar, Investigar y Compartir con Respons
- SdA Unidad 5. Ta en la Red: Crea tu huella digital con conciencia

- SdA Unidad 6.P rotegiendo nuestra seguridad digital

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Ademds de las actividades lectivas, se han programado una serie de actividades complementarias (fuera del
horario de clase o fuera del aula) que enriquecen la formacién del alumnado en el ambito digital. Estas actividades
estan alineadas con los contenidos de la materia y con los planes y proyectos del centro, ofreciendo contextos de
aprendizaje mas alla del aula. A continuacion se describen las principales actividades complementarias previstas
para el curso:

Actividades complementarias:

- Demostracién del manejo y uso de un robot por parte de un especialista ingeniero en robética de una empresa
de informatica de Sevilla. El experto compartird casos reales adaptados a su edad y consejos practicos. Con esta
actividad se fomenta el uso de la tecnologia en la vida diaria y el avance tecnoldgico. Tras la demostracion, se
realizara un coloquio donde los alumnos podran preguntar dudas. Prevista para el primer trimestre.

- Charla expertos sobre ciberseguridad y uso seguro de Internet: En colaboracién con el Plan Director de la
Guardia Civil (programa de charlas en centros educativos), se organizard una sesion informativa impartida por
agentes especializados sobre riesgos de Internet (ciberacoso, privacidad). Los expertos compartiran casos reales
adaptados a su edad y consejos practicos. Tras la charla, se realizar4 un coloquio donde los alumnos podran
preguntar dudas. Esta actividad complementaria busca un mayor impacto en la concienciaciéon del alumnado,
apoyandose en profesionales y en un formato distinto a la clase habitual. Ademas, responde a las lineas de accién
de convivencia y seguridad del centro, involucrando a instituciones externas. Esta charla, prevista para para el
segundo trimestre.

Actividades extraescolares:

- Visita a la feria de la ciencia en el Palacio de Exposiciones y Congresos de Sevilla, FIBES, donde los centros
educativos, universidades, empresas, museos Yy centros de investigacién presentan sus proyectos de divulgacién
cientifica a la sociedad. El alumnado participara en las actividades propuestas por otros centros y en los proyectos
presentados. Visita prevista para el tercer trimestre.

- Se trabajaran las siguientes efemérides y de la siguiente forma:

Primer trimestre

Dia Mundial de la Salud Mental: Video relajacion ¢, meditaciéon mindfulness

Dia de la Hispanidad: Cuestionario online y debate

Dia Contra el Cancer de mama (se celebra el 17 de octubre en el centro): Acto con masica y baile

Dia de la Empresa Andaluza: Tarea de investigacion

Dia del Flamenco: Ficha sobre un poema de Federico Garcia Lorca

Dia Mundial de la Infancia: Clase invertida

Dia Internacional de la musica: Participacion en la eleccién de la musica del instituto

Dia Internacional de la eliminacién de la violencia contra la mujer: Acto con manifiesto y musica

Dia de la Bandera Andaluza: Banderas para decorar la clase

Dia de la Constitucion Espafiola: Trabajo de investigacion, blusqueda usando recursos didacticos

Dia de la Lectura en Andalucia: Taller de marcapaginas digital con Cannvas

Segundo trimestre:

Dia Escolar de la No-violencia y la Paz

Dia Internacional de la Mujer y la nifia en la ciencia

Dia de Andalucia
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Dia Internacional de la Mujer

Tercer trimestre:

Dia Internacional de la Salud

Dia del libro

Dia de Europa

Dia Internacional de las Familias

Dia del Medio Ambiente

Dia de la Memoria Histérica y Democratica

Las efemérides del segundo y tercer trimestre seran programadas en los siguientes meses.

Todas estas actividades extraescolares y complementarias pueden verse alteradas por cualquier otra actividad o
no realizarse, no obstante, si a lo largo del curso pudieran surgir otras actividades que se plantearian al
Departamento de Actividades Extraescolares y se llevarian a cabo segin su conformidad y la del Consejo Escolar.

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
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seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas basicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propoésito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blisqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correcciéon y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes dmbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesidn social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informéticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacién, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
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de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccidn de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1l.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes vy
principales caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informético.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
Método de calificacién: Media aritmética.

InfProDidLomLoe 2023

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Ref.Doc.:

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.

2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.

3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Definicién y componentes loT.

2. Funcionamiento de loT.

3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.

4. Aplicaciones de loT.

Cod.Centro: 41702001

C. Robética.

1. Definicion de robot.

2. Leyes de la robdtica.

3. Aproximacion a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.

4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.

5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.

1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.

2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4. Generadores de eventos: los sensores.

5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Introduccién a las paginas web.

2. Introduccién a los servidores web.

3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.

Fecha Generacioén: 17/11/2025 20:19:02

4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Introduccién a los sistemas de computacion.

2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.

4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.

1. Introduccién al Big data.

2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.

3. Entrada y Salida de datos.

4. Introduccién a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.

1. Definicion de la Inteligencia Atrtificial.

2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automético.

5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccion basica de plataformas virtuales.

5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.1.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.1.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.1.3 X X x| x
CYR.1.4 x| |x X X
CYR.15 X X X X
CYR.1.6 x| |x x| x X[ x| | X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Computacion y Robética

1. Evaluacioén inicial:

Los resultados de la evaluacidn inicial en los grupos de 2°, en la materia de Computacién y Robotica en cuanto a
nivel competencial, han sido los siguientes:

2° ESO A; Nivel competencial Alto:0. Nivel competencial Medio: 0. Nivel competencial Bajo: 2.

2° ESO B; Nivel competencial Alto:0. Nivel competencial Medio: 0. Nivel competencial Bajo: 5.

2. Principios Pedagogicos:
La Pedagogia se define como la ciencia de la ensefianza y, como tal, esté sujeta a la investigacion, al ensayo, a los
errores y aciertos, es decir, nuestros principios pedagégicos no pueden ser compartimentos estancos, sino que han
de ser sometidos a evaluacién continua, a su remodelacioén en caso necesario, y estar abiertos a integrar nuevos
modelos de ensefianza. Segun se recoge en el art. 6 del RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, los principios pedagodgicos se
resumen en los siguientes apartados:

1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagogicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
avance se puede ver beneficiado de este modo.

3. En esta etapa se prestard una atencion especial a la adquisiciéon y el desarrollo de las competencias
establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica y se fomentara la correcta
expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un
tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias.

4. Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

5. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensién lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentardn de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

6. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresién y la interaccién oral.

7. Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacién impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas.

8. Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal
del alumnado y la orientacion educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

9. De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones especificas para la atencién
de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la
actividad ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y
alumnas con discapacidad

Hoy dia, la Educacién Secundaria Obligatoria debe orientarse hacia el trabajo competencial del alumnado,
buscando la consecucion de saberes procedimentales que sirvan para el desarrollo integral como personas. Para
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ello, el profesorado debera retroalimentar al alumnado informandolo de sus logros y dificultades (aspecto formativo
de la evaluacién), y se fomentaran la autoevaluacién y la coevaluacion. Ademas, los saberes basicos estan
intimamente ligados a la cotidianidad de nuestros/as alumnos/as, por lo que su educacién debera partir desde lo
local a lo global, edificando en ellos un conocimiento de la realidad desde su contexto mas cercano.

Con el objetivo de cumplir lo anteriormente reflejado y presente en la normativa, se:

- Trabajara para llevar a cabo un aprendizaje activo en el que el alumno sea el centro de su propio aprendizaje,
fomentando la curiosidad y la motivacion intrinseca y teniendo en cuenta los saberes previos del alumnado.

- En todo momento se pondra el énfasis en el desarrollo de las competencias.

- Se fomentard el aprendizaje entre iguales, apreciando la diversidad como forma de riqueza del aprendizaje y
ofreciendo acompafiamiento al aprendizaje tanto por parte del profesor como de otros estudiantes.

- Se propiciara la coevaluacion y la autoevaluacion y se proporcionara retroalimentacion al alumno sobre los logros
de su aprendizaje, potenciando el enfoque formativo de la evaluacion.

- Se potenciara la conexién del aprendizaje a la realidad mas cercana del alumnado.

- Se creardn ambientes de aprendizaje que permitan la inclusiéon y promuevan el reconocimiento de la pluralidad
social, cultural y linguistica y se usaran materiales y recursos diversos.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Principalmente, se empleard la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), ya que la naturaleza
practica de la materia y el enfoque de competencias del plan de estudios demandan enfoques especificos que lo
respalden. Estos incluyen la resolucion de problemas a través del desarrollo de proyectos, la implementacion de
sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la creacién de prototipos y otras estrategias que
aprovechen aplicaciones digitales para disefiar, simular, dimensionar, comunicar y difundir ideas o soluciones.
Ademas, se emplearan diversas técnicas de trabajo complementarias y una variedad de situaciones de
aprendizaje para fomentar la participacion estudiantil y resaltar la importancia del trabajo en equipo en la afronta
de los desafios tecnoldgicos planteados por nuestra sociedad, con el objetivo de reducir la brecha digital y de
género. Se prestara especial atencion a la eliminacién de estereotipos que puedan obstaculizar la adquisicion de
competencias digitales en un entorno de igualdad.

En cuanto a los enfoques pedagdgicos, se consideraran los siguientes:

1. Adaptacion a la diversidad, a través de métodos que tengan en cuenta el ritmo de aprendizaje individual,
fomentando la autonomia y el trabajo en equipo a través de Planes de Refuerzo y Ampliacion (PRA), adaptaciones
curriculares y diversificacion del plan de estudios.

2. Organizacion de la ensefianza en dominios tematicos dirigida a todos los estudiantes, o de forma individual para
aquellos que puedan beneficiarse de esta modalidad.

3. Enfasis en la adquisicion y desarrollo de competencias establecidas en el Perfil de Salida del estudiante al
finalizar la educacién basica, incluyendo una comunicacion oral y escrita efectiva y habilidades matematicas. Se
dedicara tiempo a la promocion de la lectura en todas las asignaturas.

4. Promocion de la integracion de competencias a través de la realizacion de proyectos significativos y la
resolucion colaborativa de problemas, fortaleciendo la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.
5. Abordaje de la comprensién lectora, expresion oral y escrita, competencia en comunicacién audiovisual,
habilidades digitales, emprendimiento social y empresarial, fomento del pensamiento critico y cientifico, educacion
emocional y en valores, igualdad de género y creatividad. Se promovera de manera integral la educacion para la
salud, incluyendo la educacion afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el
consumo responsable, el respeto mutuo y la colaboracion entre compafieros.

6. Atencion individualizada a estudiantes que enfrenten dificultades de aprendizaje o integracion en el entorno
educativo regular, asi como a aquellos con altas capacidades intelectuales y discapacidades.

4. Materiales y recursos:

La mayoria de los contenidos seran disefiados por el profesor y trasladados al alumnado a través de la aplicacion
de Classroom de Google y mediante infografias, videos y presentaciones en distintas aplicaciones como Canva,
Genially, Prezi o PowerPoint.

Se utilizardn ademas los siguientes recursos:

- Pizarra digital.

- Ordenadores portatiles.

- Libros de la biblioteca del centro.

- Paginas web especificas de Computacién y Robdtica.
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- Recursos materiales del aula-taller de Tecnologia.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién del progreso de los estudiantes sera continua, formativa y comprensiva, ademas de:

1. En el proceso de evaluacion continua, cuando se observe que un alumno o alumna no esta avanzando
adecuadamente, se implementaran medidas de apoyo educativo (PRA). Estas medidas se aplicaran en cualquier
momento durante el afio escolar, tan pronto como se detecten las dificultades. Se prestara especial atencion al
seguimiento de los estudiantes con necesidades educativas especiales, y se diseflaran estas medidas para
asegurar que adquieran el nivel de competencia necesario para continuar su desarrollo educativo, con los apoyos
individuales que requieran.

2. La evaluacién del progreso de los estudiantes debera considerar, desde cada materia o area, el logro de los
objetivos establecidos para la etapa y el grado de dominio de las competencias clave establecidas en el Perfil de
Salida.

3. A pesar de la naturaleza comprensiva de la evaluacion, los profesores podran evaluar de manera diferenciada
cada materia o grupo de diversificacién, basandose en sus propios criterios de evaluacion.

4. En el caso de los estudiantes con adaptaciones curriculares, la evaluacion se basara en los criterios de
evaluacion establecidos en esas adaptaciones.

5. Se emplearan diversos métodos de evaluacion, que incluirdn observaciéon directa, pruebas escritas y orales,
revision del cuaderno del estudiante, realizacién de tareas en casa y en el aula, presentaciones oraleexposiciones
digitales, debates, trabajo en grupo, asi como proyectos. Todos estos métodos se adaptaran a las diferentes
situaciones de aprendizaje para garantizar una valoracién imparcial de todos los estudiantes. Ademas, se
asegurara que las condiciones para la realizaciébn de los procesos asociados a la evaluacién se ajusten a las
necesidades de los estudiantes que requieran apoyo educativo especifico.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Unidad 1. El ordenador. Hardware y Software.

Unidad 2. Herramientas ofimaticas. Procesador de textos.
Unidad 3. Herramientas ofimaticas. Creacion de presentaciones.
Unidad 4. Herramientas ofiméticas. Hojas de calculos.

Unidad 5. Algoritmos y programacion.

Unidad 6. Programacién con Scratch

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SdA Unidad 1. Descubriendo el interior del ordenador: Hardware y Software

- SdA Unidad 2. Crea, da forma y comunica con Google docs

- SdA Unidad 3. Crea, comunica y convence: Presentaciones eficaces

- SdA Unidad 4. Datos que cuentan historias: aprendiendo con hojas de calculo
- SdA Unidad 5. Piensa como un robot: crea tu primer algoritmo

- SdA Unidad 6. Programadores en accién: mi primer videojuego en Scratch

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Ademds de las actividades lectivas, se han programado una serie de actividades complementarias (fuera del
horario de clase o fuera del aula) que enriquecen la formacién del alumnado en el ambito digital. Estas actividades
estan alineadas con los contenidos de la materia y con los planes y proyectos del centro, ofreciendo contextos de
aprendizaje mas alla del aula. A continuacion se describen las principales actividades complementarias previstas
para el curso:

Actividades complementarias:

- Demostracion del manejo y uso de un robot por parte de un especialista ingeniero en robética de una empresa
de informatica de Sevilla. El experto compartir4 casos reales adaptados a su edad y consejos practicos. Con esta
actividad se fomenta el uso de la tecnologia en la vida diaria y el avance tecnolégico. Tras la demostracion, se
realizara un coloquio donde los alumnos podran preguntar dudas. Prevista para el primer trimestre.

- Charla expertos sobre ciberseguridad y uso seguro de Internet: En colaboracidon con el Plan Director de la
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Guardia Civil (programa de charlas en centros educativos), se organizara una sesion informativa impartida por
agentes especializados sobre riesgos de Internet (ciberacoso, privacidad). Los expertos compartiran casos reales
adaptados a su edad y consejos practicos. Tras la charla, se realizar4 un coloquio donde los alumnos podran
preguntar dudas. Esta actividad complementaria busca un mayor impacto en la concienciacion del alumnado,
apoyandose en profesionales y en un formato distinto a la clase habitual. Ademas, responde a las lineas de accion
de convivencia y seguridad del centro, involucrando a instituciones externas. Esta charla, prevista para para el
segundo trimestre.

Actividades extraescolares:

- Visita a la feria de la ciencia en el Palacio de Exposiciones y Congresos de Sevilla, FIBES, donde los centros
educativos, universidades, empresas, museos y centros de investigacion presentan sus proyectos de divulgacion
cientifica a la sociedad. El alumnado participara en las actividades propuestas por otros centros y en los proyectos
presentados. Visita prevista para el tercer trimestre.

- Se trabajaran las siguientes efemérides y de la siguiente forma:

Primer trimestre

Dia Mundial de la Salud Mental: Video relajacion, meditacién mindfulness

Dia de la Hispanidad: Cuestionario online y debate

Dia Contra el Cancer de mama (se celebra el 17 de octubre en el centro): Acto con musica y baile

Dia de la Empresa Andaluza: Tarea de investigacion

Dia del Flamenco: Ficha sobre un poema de Federico Garcia Lorca

Dia Mundial de la Infancia: Clase invertida

Dia Internacional de la musica: Participacion en la eleccion de la masica del instituto

Dia Internacional de la eliminacién de la violencia contra la mujer: Acto con manifiesto y masica

Dia de la Bandera Andaluza: Banderas para decorar la clase

Dia de la Constitucion Espafiola: Trabajo de investigacion, bisqueda usando recursos didacticos

Dia de la Lectura en Andalucia: Taller de marcapéginas digital con Cannvas

Segundo trimestre:

Dia Escolar de la No-violencia y la Paz

Dia Internacional de la Mujer y la nifia en la ciencia

Dia de Andalucia

Dia Internacional de la Mujer

Tercer trimestre:

Dia Internacional de la Salud

Dia del libro

Dia de Europa

Dia Internacional de las Familias

Dia del Medio Ambiente

Dia de la Memoria Histérica y Democratica

Las efemérides del segundo y tercer trimestre seran programadas en los siguientes meses.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
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reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blusqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
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comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoloégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
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aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.

4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Clasificacion de los sensores I0T.

2. Conexion dispositivo a dispositivos.

3. Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de 10T industrial.

C. Robética.

1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots mdviles: aplicaciones.

5. Programacién con lenguajes de blogues.

D. Desarrollo movil.

1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.

2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

1. Estructura basica de una pagina web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: tipologias.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
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4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincién entre datos y metadatos.

4. Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Historia de la Inteligencia Atrtificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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CYR.2.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.2.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.2.3 X X x| x
CYR.2.4 x| |x X X
CYR.25 X X X X
CYR.2.6 X X X| X X| X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.

Pag.: 29 de41



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cdd.Centro: 41702001

Fecha Generacion: 17/11/2025 20:19:02

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Munigua

CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robotica

1. Evaluacioén inicial:

Los resultados de la evaluacion inicial en el grupo 3° ESO Diversificacion, en la materia de Computacion y Robética
en cuanto a
nivel competencial, han sido los siguientes:

3° ESO Diversificacion; Nivel competencial Alto:0. Nivel competencial Medio: 0. Nivel competencial Bajo: 11.

2. Principios Pedagogicos:
La Pedagogia se define como la ciencia de la ensefianza y, como tal, esté sujeta a la investigacion, al ensayo, a los
errores y aciertos, es decir, nuestros principios pedagégicos no pueden ser compartimentos estancos, sino que han
de ser sometidos a evaluacién continua, a su remodelacion en caso necesario, y estar abiertos a integrar nuevos
modelos de ensefianza. Segun se recoge en el art. 6 del RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, los principios pedagodgicos se
resumen en los siguientes apartados:

1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagogicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su
avance se puede ver beneficiado de este modo.

3. En esta etapa se prestard una atencion especial a la adquisiciéon y el desarrollo de las competencias
establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica y se fomentara la correcta
expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un
tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias.

4. Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

5. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensién lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentardn de manera transversal la educaciéon para la salud, incluida la afectivo
sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

6. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresién y la interaccién oral.

7. Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacién impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas.

8. Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal
del alumnado y la orientacion educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

9. De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones especificas para la atencién
de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la
actividad ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y
alumnas con discapacidad
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Hoy dia, la Educacién Secundaria Obligatoria debe orientarse hacia el trabajo competencial del alumnado,
buscando la consecucion de saberes procedimentales que sirvan para el desarrollo integral como personas. Para
ello, el profesorado debera retroalimentar al alumnado informandolo de sus logros y dificultades (aspecto formativo
de la evaluacién), y se fomentaran la autoevaluacién y la coevaluacion. Ademas, los saberes basicos estan
intimamente ligados a la cotidianidad de nuestros/as alumnos/as, por lo que su educacién debera partir desde lo
local a lo global, edificando en ellos un conocimiento de la realidad desde su contexto mas cercano.

Con el objetivo de cumplir lo anteriormente reflejado y presente en la normativa, se:

- Trabajara para llevar a cabo un aprendizaje activo en el que el alumno sea el centro de su propio aprendizaje,
fomentando la curiosidad y la motivacion intrinseca y teniendo en cuenta los saberes previos del alumnado.

- En todo momento se pondra el énfasis en el desarrollo de las competencias.

- Se fomentard el aprendizaje entre iguales, apreciando la diversidad como forma de riqueza del aprendizaje y
ofreciendo acompafamiento al aprendizaje tanto por parte del profesor como de otros estudiantes.

- Se propiciara la coevaluacion y la autoevaluacion y se proporcionara retroalimentacion al alumno sobre los logros
de su aprendizaje, potenciando el enfoque formativo de la evaluacion.

- Se potenciara la conexién del aprendizaje a la realidad mas cercana del alumnado.

- Se creardn ambientes de aprendizaje que permitan la inclusiéon y promuevan el reconocimiento de la pluralidad
social, cultural y linguistica y se usaran materiales y recursos diversos.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Principalmente, se empleard la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), ya que la naturaleza
practica de la materia y el enfoque de competencias del plan de estudios demandan enfoques especificos que lo
respalden. Estos incluyen la resolucion de problemas a través del desarrollo de proyectos, la implementacion de
sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la creacién de prototipos y otras estrategias que
aprovechen aplicaciones digitales para disefiar, simular, dimensionar, comunicar y difundir ideas o soluciones.
Ademas, se emplearan diversas técnicas de trabajo complementarias y una variedad de situaciones de
aprendizaje para fomentar la participacion estudiantil y resaltar la importancia del trabajo en equipo en la afronta
de los desafios tecnologicos planteados por nuestra sociedad, con el objetivo de reducir la brecha digital y de
género. Se prestara especial atencion a la eliminacion de estereotipos que puedan obstaculizar la adquisiciéon de
competencias digitales en un entorno de igualdad.

En cuanto a los enfoques pedagdgicos, se consideraran los siguientes:

1. Adaptacion a la diversidad, a través de métodos que tengan en cuenta el ritmo de aprendizaje individual,
fomentando la autonomia y el trabajo en equipo a través de Planes de Refuerzo y Ampliacion (PRA), adaptaciones
curriculares y diversificacion del plan de estudios.

2. Organizacion de la ensefianza en dominios tematicos dirigida a todos los estudiantes, o de forma individual para
aquellos que puedan beneficiarse de esta modalidad.

3. Enfasis en la adquisicion y desarrollo de competencias establecidas en el Perfil de Salida del estudiante al
finalizar la educacioén basica, incluyendo una comunicacion oral y escrita efectiva y habilidades matematicas. Se
dedicara tiempo a la promocion de la lectura en todas las asignaturas.

4. Promocion de la integracion de competencias a través de la realizacion de proyectos significativos y la
resolucion colaborativa de problemas, fortaleciendo la autoestima, la autonomia, la reflexiéon y la responsabilidad.
5. Abordaje de la comprensién lectora, expresion oral y escrita, competencia en comunicacién audiovisual,
habilidades digitales, emprendimiento social y empresarial, fomento del pensamiento critico y cientifico, educacion
emocional y en valores, igualdad de género y creatividad. Se promovera de manera integral la educacion para la
salud, incluyendo la educacion afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el
consumo responsable, el respeto mutuo y la colaboracion entre compafieros.

6. Atencion individualizada a estudiantes que enfrenten dificultades de aprendizaje o integracion en el entorno
educativo regular, asi como a aquellos con altas capacidades intelectuales y discapacidades.

4. Materiales y recursos:

La mayoria de los contenidos seran disefiados por el profesor y trasladados al alumnado a través de la aplicacion
de Classroom de Google y mediante infografias, videos y presentaciones en distintas aplicaciones como Canva,
Genially, Prezi o PowerPoint.

Se utilizardn ademas los siguientes recursos:
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- Pizarra digital.

- Ordenadores portatiles.

- Libros de la biblioteca del centro.

- Paginas web especificas de Computacién y Robdtica.
- Recursos materiales del aula-taller de Tecnologia.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién del progreso de los estudiantes sera continua, formativa y comprensiva, ademas de:

1. En el proceso de evaluacion continua, cuando se observe que un alumno o alumna no esta avanzando
adecuadamente, se implementaran medidas de apoyo educativo (PRA). Estas medidas se aplicaran en cualquier
momento durante el afio escolar, tan pronto como se detecten las dificultades. Se prestara especial atencion al
seguimiento de los estudiantes con necesidades

educativas especiales, y se disefiaran estas medidas para asegurar que adquieran el nivel de competencia
necesario para continuar su desarrollo educativo, con los apoyos individuales que requieran.

2. La evaluacién del progreso de los estudiantes debera considerar, desde cada materia o area, el logro de los
objetivos establecidos para la etapa y el grado de dominio de las competencias clave establecidas en el Perfil de
Salida.

3. A pesar de la naturaleza comprensiva de la evaluacion, los profesores podran evaluar de manera diferenciada
cada materia o grupo de diversificacién, basandose en sus propios criterios de evaluacion.

4. En el caso de los estudiantes con adaptaciones curriculares, la evaluacion se basara en los criterios de
evaluacion establecidos en esas adaptaciones.

5. Se emplearan diversos métodos de evaluacion, que incluirdn observacién directa, pruebas escritas y orales,
revision del cuaderno del estudiante, realizacibn de tareas en casa y en el aula, presentaciones orales,
exposiciones digitales, debates, trabajo en grupo, asi como proyectos. Todos estos métodos se adaptaran a las
diferentes situaciones de aprendizaje para garantizar una valoracién imparcial de todos los estudiantes. Ademas,
se asegurard que las condiciones para la realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se ajusten a las
necesidades de los estudiantes que requieran apoyo educativo especifico.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Unidad 1. El ordenador. Hardware y Software.

Unidad 2. Herramientas ofimaticas. Procesador de textos, creacion de presentaciones, hojas de célculos.
Unidad 3. Introduccién a la programacion.

Unidad 4. Programacion con bloques. Scratch.

Unidad 5. Ciberseguridad.

Unidad 6. Inteligencia artificial.

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- SdA Unidad 1. El presupuesto de mi ordenador
- SdA Unidad 2. Creemos contenido digital
- SdA Unidad 3. Creamos nuestro primer programa
- SdA Unidad 4. Programemos con Scratch

- SdA Unidad 5. Seguridad en la red, nube y fisica
- SdA Unidad 6. Exploramos la IA

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Ademds de las actividades lectivas, se han programado una serie de actividades complementarias (fuera del
horario de clase o fuera del aula) que enriquecen la formacién del alumnado en el ambito digital. Estas actividades
estan alineadas con los contenidos de la materia y con los planes y proyectos del centro, ofreciendo contextos de
aprendizaje mas alla del aula. A continuacion se describen las principales actividades complementarias previstas
para el curso:

Actividades complementarias:

- Demostracion del manejo y uso de un robot por parte de un especialista ingeniero en robética de una empresa
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de informatica de Sevilla. El experto compartira casos reales adaptados a su edad y consejos practicos. Con esta
actividad se fomenta el uso de la tecnologia en la vida diaria y el avance tecnolégico. Tras la demostracion, se
realizara un coloquio donde los alumnos podran preguntar dudas. Prevista para el primer trimestre.

- Charla expertos sobre ciberseguridad y uso seguro de Internet: En colaboracion con el Plan Director de la
Guardia Civil (programa de charlas en centros educativos), se organizara una sesion informativa impartida por
agentes especializados sobre riesgos de Internet (ciberacoso, privacidad). Los expertos compartiran casos reales
adaptados a su edad y consejos practicos. Tras la charla, se realizar4 un coloquio donde los alumnos podran
preguntar dudas. Esta actividad complementaria busca un mayor impacto en la concienciacion del alumnado,
apoyandose en profesionales y en un formato distinto a la clase habitual. Ademas, responde a las lineas de accion
de convivencia y seguridad del centro, involucrando a instituciones externas. Esta charla, prevista para para el
segundo trimestre.

Actividades extraescolares:

- Visita a la feria de la ciencia en el Palacio de Exposiciones y Congresos de Sevilla, FIBES, donde los centros
educativos, universidades, empresas, museos y centros de investigacion presentan sus proyectos de divulgacion
cientifica a la sociedad. El alumnado participara en las actividades propuestas por otros centros y en los proyectos
presentados. Visita prevista para el tercer trimestre.

- Se trabajaréan las siguientes efemérides y de la siguiente forma:

Primer trimestre

Dia Mundial de la Salud Mental: Video relajacion ¢ meditacion mindfulness

Dia de la Hispanidad: Cuestionario online y debate

Dia Contra el Cancer de mama (se celebra el 17 de octubre en el centro): Acto con musica y baile

Dia de la Empresa Andaluza: Tarea de investigacion

Dia del Flamenco: Ficha sobre un poema de Federico Garcia Lorca

Dia Mundial de la Infancia: Clase invertida

Dia Internacional de la musica: Participacion en la eleccion de la masica del instituto

Dia Internacional de la eliminacidn de la violencia contra la mujer: Acto con manifiesto y masica

Dia de la Bandera Andaluza: Banderas para decorar la clase

Dia de la Constitucion Espafiola: Trabajo de investigacion, blisqueda usando recursos didacticos

Dia de la Lectura en Andalucia: Taller de marcapéginas digital con Cannvas

Segundo trimestre:

Dia Escolar de la No-violencia y la Paz

Dia Internacional de la Mujer y la nifia en la ciencia

Dia de Andalucia

Dia Internacional de la Mujer

Tercer trimestre:

Dia Internacional de la Salud

Dia del libro

Dia de Europa

Dia Internacional de las Familias

Dia del Medio Ambiente

Dia de la Memoria Histérica y Democratica

Las efemérides del segundo y tercer trimestre seran programadas en los siguientes meses.

Todas estas actividades extraescolares y complementarias pueden verse alteradas por cualquier otra actividad o
no realizarse, no obstante, si a lo largo del curso pudieran surgir otras actividades que se plantearian al
Departamento de Actividades Extraescolares y se llevarian a cabo segin su conformidad y la del Consejo Escolar.
Todas estas actividades extraescolares y complementarias pueden verse alteradas por cualquier otra actividad o
no realizarse, no obstante, si a lo largo del curso pudieran surgir otras actividades que se plantearian al
Departamento de Actividades Extraescolares y se llevarian a cabo segin su conformidad y la del Consejo Escolar.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.
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9. Descriptores operativos:
Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
§ Descriptores operativos:
S CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
g y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.
5
E’ CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
S manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
o

como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Fecha Generacioén: 17/11/2025 20:19:02

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.
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CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.
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STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CEZ2. Evalula las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.

2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.

4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Aplicaciones de los sensores loT.

2. Conexion de dispositivo a la nube.

3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles IoT.

C. Robética.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfolégicas y pardmetros caracteristicos de los robots industriales.

4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4, Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacion de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccion de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.
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Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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