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0. NORMATIVA:

Para el desarrollo de esta programacion partimos de la siguiente normativa:

Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE).

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacién Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y
el Bachillerato.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del Bachillerato en
la Comunidad Autdnoma de Andalucia.

ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado.

ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la
Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.



I. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO:

Profesor

Funcion

Cursos y grupos asignados

Diia. Inés Ferrer Contreras

Tutora 2° Bach B

Matematicas Il (2°BB), Matematicas
aplicadas a las CCSS | (1°BC/D),
Matematicas aplicadas 4°ESO (4°SD/E)

Diia. José Luis Torrecillas Gutiérrez

Tutor 1°Bach C

Matematicas Il (2°BA), Matematicas
aplicadas a las CCSS | (1°BC/D),
Matematicas aplicadas 3°ESO (3°SA/E/F),
Matematicas 1°ESO B

D. Pedro Llorente Pulido

Tutor 2°Bach C

Matematicas aplicadas a las CCSS Il
(2°BC), Matematicas | (1°BB), Matematicas
2°ESO A/E/FIG, Mateméticas 1°ESO D,
Optativa 2°ESO, Optativa 1°ESO, Optativa
3°ESO.

Diia. Amalia Alascio Pérez

Jefa de departamento

Matematicas | (1°BA), PMAR Il (3°SA),
Matematicas 2°ESO A/E/F/IG

Dfia. Cristina Garcia Segura

Prof. bilingue. Tutora
3°ESO B

Matematicas académicas 4°ESO
(4°SA/B/C), Matematicas académicas
3°ESO (3°SB,3°SC;3°SD)

Dfia. lluminada Alias Montoya

Tutora 1°ESO A

Matematicas aplicadas a las CCSS 1l (2°BD),
Matematicas académicas 3°ESO (3°SA/E/F),
Matematicas 1°ESO (12SC,1°SA/E/F)

Dna. Elena Ramos Capel

Tutora 2°ESO E

Matemdticas académicas 4°ESO (4°SD),
Matematicas académicas 3°ESO (3°A/E/F),
Matematicas 2°ESO (2°SA/E/IFIG),
Matematicas 1°ESO (1°SA/E/F), Optativa
1°ESO

Dfia. Guadalupe Garcia Berenguer

Tutora 4°ESO E

Matemaéticas académicas 4°ESO
(4°SA/B/C), Matematicas aplicadas 4°ESO
(4°SD/E), Matematicas aplicadas 3°ESO
(3°SA/E/F), Mateméticas 1°ESO (1°SA/E/F)

D. Angel Rubio Garcia

Prof. bilinglie. Tutor
2°ESO D

4°ESO
2°ESO

Matematicas académicas
(4°SA/BIC), Matemaéticas
(2°SB,2°SC,2°SD,2°SA/E/FIG)

Dfa. Inmaculada Ortigosa Padilla

Profesora

TIC 4°ESO (4°SB/C/D), Matematicas
2°ESO (2°SA/E/FIG), PMAR | (2°SF),
Matematicas 1°ESO (1°SA/E/F)

Notas:

[0 En 1° de ESO se organizaran grupos flexibles en los grupos A, E'y F por lo que la asignacién anterior
de estos grupos no es exacta puesto que los profesores podran tener alumnos de distintos grupos.

O En 2° de ESO se organizaran grupos flexibles en los grupos A, E, Fy G.
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[0 En 1°y 2° de ESO el profesorado de PT se encargara del alumnado diagnosticado con problemas de
aprendizaje. No ocurre asi con la profesora de compensatoria, en 1° de ESO si tiene un grupo pero en 2°
de ESO no, de manera que los alumnos de compensatoria de 2° seran atendidos por los profesores de
matematicas.

Las materias impartidas por este Departamento en el curso 2018/19 seran:

- Matematicas 1° ESO: 6 grupos y 1 desdoble.

- Taller de Matematicas 1° ESO: 3 grupos, una hora por grupo.

- Matematicas 2° ESO: 7 grupos (3 bilingiies) y 1 desdable.

- Recuperacion de pendientes 2° ESO: 1 grupo a una hora.

- PMAR I de 2%so0.

- Matematicas 3° ESO: 6 grupos, 5 grupos opcion académica (3 bilingles) y 1 opcion aplicada con desdoble.
- PMAR II de 3%so0.

- Recuperacion de pendientes 3° ESO: 1 grupo a una hora.

- Mateméticas 4° ESO: 5 grupos. 4 grupos opcion académica (2 bilinglies) y 1 opcidn aplicada con desdoble.
- Matematicas I, 1° Bachillerato: 2 grupos.

- Matematicas Aplicadas CCSS I, 1° Bachillerato: 2 grupos.

- Matematicas 1, 2° Bachillerato: 2 grupos.

- Matematicas Aplicadas CCSS II, 2° Bachillerato: 2 grupos.

En los grupos B, C y D de 2°ESO y 3°ESO, A, B 'y C 4° ESO se impartira la materia de Matematicas dentro
del Proyecto Bilinge.

La profesora Dfia. Amalia Alascio de este departamento se encargara del ambito cientifico-tecnologico del
Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento, PMAR I, de 3° de la ESO y Dfia. Inmaculada
Ortigosa Padilla, del PMAR |, de 2° de la ESO. Su programacién corresponde al Departamento de
Orientacion.

El profesorado desarrollara su actividad docente de acuerdo con la programacion didactica del
Departamento. En caso de que algin profesor o profesora decida incluir en su actividad docente alguna
variacion respecto de la misma, consensuada por el conjunto de los miembros del Departamento, dicha
variacion y su justificacion deberan ser reflejadas en las correspondientes actas de reuniones del
Departamento, con posibilidad de ser incluidas en la Programacion del Departamento. En todo caso, las
variaciones que se incluyan deberan respetar la normativa vigente.



Il. E.S.O.: OBJETIVOS, CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y REFERENCIA A
LAS COMPETENCIAS CLAVE:

COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave aparecen en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencidn a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion

del proceso de aprendizaje del alumnado.

Entendemos que la funcion de la ensefianza es facilitar el aprendizaje de los alumnos y las alumnas,
ayudandoles a construir, adquirir y desarrollar las Competencias Clave que les permitan integrarse en la
sociedad del conocimiento y afrontar los continuos cambios que imponen en todos los érdenes de nuestra
vida los rapidos avances cientificos y la nueva economia global.

Por competencias se entiende, en un sentido amplio, la concatenaciéon de saberes que articulan una
concepcion del ser, del saber, saber hacer y saber convivir. En este sentido DeSeCo (2003) define
competencia como "la capacidad de responder a demandas complejas y llevar a cabo tareas diversas de
forma adecuada". La competencia supone una combinacion de habilidades practicas, conocimientos,
motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento que
se movilizan conjuntamente para lograr una accion eficazy.

La inclusion de las competencias clave en el curriculo tiene como finalidad que las alumnas y los alumnos:

a) Puedan hacer posible el pleno ejercicio de la ciudadania en el marco de la sociedad de referencia.
b) Construyan un proyecto de vida satisfactorio.

¢) Alcancen un desarrollo personal emocional y afectivo equilibrado.

d) Accedan a otros procesos educativos y formativos posteriores con garantias de éxito.

Con las areas y materias del curriculo se pretende que todos los alumnos y las alumnas alcancen los
objetivos educativos y, consecuentemente, también, que adquieran las competencias clave. Cada una de
las &reas contribuye al desarrollo de diferentes competencias mediante los contenidos, objetivos, criterios
de evaluacion y estandares de aprendizaje, y, a su vez, cada una de las competencias clave se alcanzara

como consecuencia del trabajo en varias areas o materias.
De entre las siete competencias clave destaca especialmente para nosotros la competencia matematica.

La contribucién de las matematicas a la consecucion de las competencias clave de la Educacién Obligatoria

es esencial. A continuacion, mostramos esos vinculos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. Los contenidos del area de
Matematicas se orientan de manera prioritaria a garantizar el desarrollo de la competencia matematica en
todos y cada uno de sus aspectos. Esta competencia esta presente en la comprension de los diferentes tipos
de nimeros y sus operaciones, asi como en la utilizacion de diversos contextos para la construccién de
nuevos conocimientos matematicos; en la facultad de desarrollar razonamientos, construyendo conceptos

y evaluando la veracidad de las ideas expresadas; en la habilidad para identificar los distintos elementos
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matematicos que se esconden tras un problema; también cuando empleamos los medios para comunicar los
resultados de la actividad matemética o cuando utilizamos los conocimientos y las destrezas propias del
area en las situaciones que lo requieran, tanto para obtener conclusiones como para tomar decisiones con
confianza. Es necesario remarcar, sin embargo, que la contribucién a la competencia matematica se logra
en la medida en que el aprendizaje de dichos contenidos va dirigido precisamente a su utilidad para
enfrentarse a las maltiples ocasiones en las que nifios y nifias emplean las matematicas fuera del aula. El
desarrollo del pensamiento matematico contribuye a las competencias clave en ciencia y tecnologia porque
hace posible una mejor comprension y una descripcién mas ajustada del entorno. En primer lugar, con el
desarrollo de la visualizacion (concepcidn espacial), los nifios y las nifias mejoran su capacidad para hacer
construcciones y manipular mentalmente figuras en el plano y en el espacio, lo que les sera de gran utilidad
en el empleo de mapas, planificacion de rutas, disefio de planos, elaboracién de dibujos, etc. En segundo
lugar, a traves de la medida se logra un mejor conocimiento de la realidad y se aumentan las posibilidades
de interactuar con ella y de transmitir informaciones cada vez mas precisas sobre aspectos cuantificables
del entorno. Por Gltimo, la destreza en la utilizacion de representaciones graficas para interpretar la

informacion aporta una herramienta muy valiosa para conocer y analizar mejor la realidad.

Competencia digital. Las Matematicas contribuyen a la adquisicion de la competencia digital en varios
sentidos. Por una parte porque proporcionan destrezas asociadas al uso de los nimeros, tales como la
comparacion, la aproximacion o las relaciones entre las diferentes formas de expresarlos, facilitando asi la
comprensién de informaciones que incorporan cantidades o medidas. Por otra parte, a través de los
contenidos del blogue cuyo nombre es precisamente tratamiento de la informacion se contribuye a la
utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico, esenciales para interpretar la informacion sobre la realidad.
La iniciacién al uso de calculadoras y de herramientas tecnolégicas para facilitar la comprension de

contenidos matematicos esta también unida al desarrollo de la competencia digital.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La resolucién de problemas tiene, al menos, tres vertientes
complementarias asociadas al desarrollo de esta competencia: la planificacion, la gestion de los recursos y
la valoracién de los resultados. La planificacion estd aqui asociada a la comprension en detalle de la
situacion planteada para trazar un plan, buscar estrategias y para tomar decisiones; la gestion de los recursos
incluye la optimizacion de los procesos de resolucién; por altimo, la evaluacién periddica del proceso y la
valoracién de los resultados permiten hacer frente a otros problemas o situaciones con mayores
posibilidades de éxito. En la medida en que la ensefianza de las matematicas incida en estos procesos y se
planteen situaciones abiertas, verdaderos problemas, se mejorara la contribucion del éarea a esta
competencia. Actitudes asociadas a la confianza en la propia capacidad para enfrentarse con éxito a

situaciones inciertas estan incorporadas a través de diferentes contenidos del curriculo.

Aprender a aprender. El carécter instrumental de una parte importante de los contenidos del area
proporciona valor para el desarrollo de la competencia Aprender a aprender. A menudo es un requisito para
el aprendizaje la posibilidad de utilizar las herramientas matematicas basicas o comprender informaciones
que utilizan soportes matematicos. Para el desarrollo de esta competencia es necesario incidir desde el area
en los contenidos relacionados con la autonomia, la perseverancia y el esfuerzo al abordar situaciones de
creciente complejidad, la sistematizacion, la mirada critica y la habilidad para comunicar con eficacia los
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resultados del propio trabajo. Por Gltimo, la verbalizacion del proceso seguido en el aprendizaje, contenido
que aparece con frecuencia en este curriculo, ayuda a la reflexion sobre qué se ha aprendido, qué falta por

aprender, como y para qué, lo que potencia el desarrollo de estrategias que facilitan el aprender a aprender.

Competencia en comunicacién lingdistica. Para fomentar el desarrollo de la competencia en
comunicacion linglistica desde el area de Matematicas se debe insistir en dos aspectos. Por una parte la
incorporacion de lo esencial del lenguaje matematico a la expresion habitual, la adecuada precisién en su
uso y la utilizacion de los lenguajes gréfico y estadistico, esenciales para interpretar la informacién sobre
la realidad. Por otra parte, es necesario incidir en los contenidos asociados a la descripcion verbal de los
razonamientos y de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresién como de propiciar la escucha de las
explicaciones de los demaés, lo que desarrolla la propia comprensién, el espiritu critico y la mejora de las

destrezas comunicativas.

Conciencia y expresiones culturales. Las Matemaéticas contribuyen a la competencia Conciencia y
expresiones culturales desde la consideracion del conocimiento matematico como contribucion al
desarrollo cultural de la humanidad. Asi mismo, el reconocimiento de las relaciones y formas geométricas
ayuda en el analisis de determinadas producciones artisticas, siendo capaz de utilizar sus conocimientos

matematicos en la creacidn de sus propias obras.

Competencias sociales y civicas. Los contenidos de las Ciencias sociales (economia, climatologia,
geografia, poblacion, produccidn, etc.) se expresan en términos numeéricos, graficos, etc... Por ejemplo, la
interpretacion de piramides de poblacién, de graficos econémicos sobre el valor de las cosas y climogramas
se abordan desde el area de Matematicas para desarrollar aspectos vinculados con la competencia social y
civica. La aportacion a la competencia social y civica adquiere una dimension singular, a través del trabajo
en equipo si se aprende a aceptar otros puntos de vista distintos al propio, en particular a la hora de utilizar

estrategias personales de resolucién de problemas.»

La ensefianza de las Matematicas en esta etapa tendrd como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar al lenguaje y modos de argumentacion las
formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos o cientificos
como en los distintos &mbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de
recogida de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el

uso de distintas clases de nimeros y la seleccion de los calculos apropiados a cada situacion.
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4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentes en los medios de comunicacidn, internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para
una mejor comprension de los mensajes.

5. ldentificar las formas y relaciones espaciales que se presentan en la vida cotidiana, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan al tiempo
que estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnoldgicos (calculadoras, ordenadores, etc.) tanto
para realizar calculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y
también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que se plantean en la vida cotidiana de acuerdo con modos propios de la
actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de
soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacién y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las
estrategias utilizadas en funcion del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en la propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito y adquirir un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual y aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fenémenos sociales como la diversidad cultural, el
respeto al medio ambiente, la salud, el consumo, la igualdad de género o la convivencia pacifica.

MATEMATICAS

La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el proceso
de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas, pues a través suyo se desarrollan otras muchas
competencias clave, como la comunicacion lingistica (CCL), al leer de forma comprensiva los enunciados
y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento (SIEP), al establecer un
plan de trabajo en revision y modificacién continua en la medida que se va resolviendo el problema; la
competencia digital (CD), al tratar de forma adecuada la informacidn y, en su caso, servir de apoyo a la
resolucién del problemay comprobacidn de la solucion; o la competencia social y civica (CSC), al implicar
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una actitud abierta ante diferentes soluciones.

La materia Matematicas en los cursos 1° y 2° de educacion Secundaria Obligatoria se incluye entre las
denominadas troncales y sus contenidos se organizan en cinco bloques tematicos que abarcan procesos,
métodos y actitudes en Matematicas, el desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacion algebraica,
el estudio de las formas y sus propiedades, la interpretacion de los fenémenos ambientales y sociales a
través de las funciones y sus graficas, completandose la propuesta de contenidos con la estadistica y la
probabilidad.

Conviene destacar que el bloque «Procesos, métodos y actitudes en Matematicas» es transversal, pues se
debe desarrollar de forma simultanea al resto de bloques de contenido y debe actuar como eje fundamental
de la asignatura. en Andalucia este blogque se sustenta sobre tres pilares basicos: la resolucion de problemas,
el uso sistematicamente adecuado de los medios tecnolégicos y la dimensién social y cultural de las
matematicas, que han de estar siempre presente en la construccién del conocimiento matematico durante
esta etapa.

Los contenidos matematicos seleccionados estan orientados a conseguir que todos los alumnos y alumnas
puedan alcanzar los objetivos propuestos y adquieran las competencias necesarias para afrontar el curso
siguiente. Por lo cual, se deberan introducir las medidas que en cada caso sean necesarias para atender a la
diversidad de actitudes y nivel de competencias del alumnado.

Por ultimo, resulta muy aconsejable establecer conexiones entre las distintas partes del curriculo de
Matematicas y los curriculos de otras materias con aspectos de la realidad social mas préxima al alumnado.
Ademas de los célculos y el uso de férmulas, la eleccién de enunciados, el tratamiento de datos y la
elaboracion de gréficos pueden ser utilizados para potenciar el caracter integrador de esta materia y facilitar
el conocimiento de la realidad andaluza.

Objetivos de matematicas

La ensefianza de las Matematicas en la educacién Secundaria Obligatoria en Andalucia contribuird a
desarrollar en el alumnado capacidades que le permitan:

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacién y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccion de los céalculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.

5. ldentificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
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6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistemética de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas &reas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias matematicas
adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado de los seres
vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la aportacion
al crecimiento econdémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.

Contenidos y criterios de evaluacion Matematicas. 1° ESO
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucidn de problemas. estrategias y procedimientos puestos en practica: uso
del lenguaje apropiado (gréafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes,
etc. reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacién de las soluciones en el contexto de la situacién, bisqueda de
otras formas de resolucién, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las
propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo
cientifico. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y
la organizacion de datos; b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracién de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacién

La numeracion asignada a los criterios de evaluacién se corresponde exactamente con la establecida en el
real decreto 1105/2014, donde aparecen también los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque.
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1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema. CCL,
CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, SIEP.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones. CMCT, SIEP.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCT, CAA, SIEP.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT, CSC, SIEP,
CEC.

9. Superar blogqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. CAA, SIEP.

10. reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras. CAA,
CSC, CEC.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucién de problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CMCT, CD, SIEP.

Bloque 2. nimeros y Algebra.

Los nimeros naturales. divisibilidad de los nimeros naturales. Criterios de divisibilidad. nimeros primos
y compuestos. descomposicién de un nimero en factores primos. Mdltiplos y divisores comunes a varios
nameros. Méaximo comun divisor y minimo comin mdaltiplo de dos 0 mas nimeros naturales. nimeros
negativos. Significado y utilizacion en contextos reales. nimeros enteros. representacion, ordenacion en la
recta numérica y operaciones. Operaciones con calculadora. Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones
equivalentes. Comparacion de fracciones. representacion, ordenacion y operaciones. nimeros decimales.
representacion, ordenacién y operaciones. relacién entre fracciones y decimales. Jerarquia de las
operaciones. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). razén y proporcion. Magnitudes
directa e inversamente proporcionales. Constante de proporcionalidad. resolucion de problemas en los que
intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales. elaboracion y utilizacion de
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estrategias para el calculo mental, para el célculo aproximado y para el célculo con calculadora u otros
medios tecnoldgicos. Iniciacién al lenguaje algebraico. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano,
que representen situaciones reales, al algebraico y viceversa. el lenguaje algebraico para generalizar
propiedades y simbolizar relaciones. Valor numérico de una expresion algebraica. Operaciones con
expresiones algebraicas sencillas. ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y
grafico). resolucién. Interpretacidon de las soluciones. ecuaciones sin solucién. Introduccion a la resolucién
de problemas.

Criterios de evaluacion

La numeracion asignada a los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la establecida en el
real decreto 1105/2014, donde aparecen también los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque.

1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y
propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con
la vida diaria. CCL, CMCT, CSC.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos de paridad,
divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprensién del concepto y de los tipos de
ntmeros. CMCT.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como sintesis de la
secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias
de célculo mental. CMCT.

4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias
que permitan simplificar las operaciones con ndmeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y
estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos. CMCT, CD, CAA, SIEP.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencidn y uso de la constante de proporcionalidad,
reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos
en situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o
inversamente proporcionales. CMCT, CSC, SIEP.

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de
ecuaciones de primer grado, aplicando para su resolucién métodos algebraicos o graficos y contrastando
los resultados obtenidos. CCL, CMCT, CAA.

Bloque 3. Geometria.

Elementos basicos de la geometria del plano. relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo
y perpendicularidad. Angulos y sus relaciones. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
Propiedades. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales. Clasificacion de
triangulos y cuadrilateros. el tridangulo cordobés: concepto y construccion. el rectangulo cordobés y sus
aplicaciones en la arquitectura andaluza. Propiedades y relaciones. Medida y calculo de angulos de figuras
planas. Célculo de areas y perimetros de figuras planas. Célculo de areas por descomposicién en figuras
simples. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares. Uso de herramientas informaticas para estudiar
formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Criterios de evaluacion

La numeracion asignada a los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la establecida en el
real decreto 1105/2014, donde aparecen también los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque.
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1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas para clasificarlas,
identificar situaciones, describir el contexto fisico, y abordar problemas de la vida cotidiana. CCL, CMCT,
CAA, CSC, CEC.

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la geometria analitica plana para la
resolucion de problemas de perimetros, areas y angulos de figuras planas. Utilizando el lenguaje
matematico adecuado expresar el procedimiento seguido en la resolucién. CCL, CMCT, Cd, SIEP.

6. Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes y superficies del mundo fisico. CMCT, CSC,
CEC.

Bloque 4. Funciones.

Coordenadas cartesianas: representacion e identificacién de puntos en un sistema de ejes coordenados.
Organizacion de datos en tablas de valores. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador
para la construccion e interpretacion de gréficas.

Criterios de evaluacion

La numeracion asignada a los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la establecida en el
real decreto 1105/2014, donde aparecen también los estdndares de aprendizaje evaluables de cada bloque.

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas. CMCT.
Bloque 5. estadistica y probabilidad.

Poblacién e individuo. Muestra. Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas. Frecuencias
absolutas y relativas. Organizacidn en tablas de datos recogidos en una experiencia. diagramas de barras y
de sectores. Poligonos de frecuencias. Fendmenos deterministas y aleatorios. Formulacién de conjeturas
sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de experiencias para su comprobacion.
Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulaciéon o
experimentacion. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables. espacio muestral en experimentos
sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en
experimentos sencillos.

Criterios de evaluacion

La numeracion de los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la establecida en el real
decreto 1105/2014, donde aparecen también los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque.

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una poblacion y recoger,
organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos apropiados y
las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo graficas para obtener
conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos. CCL, CMCT, CAA, CSC, SIEP.

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas estadisticas y comunicar los
resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la situacion estudiada.
CCL, CMCT, CD, CAA.

3. Diferenciar los fendmenos deterministas de los aleatorios, valorando la posibilidad que ofrecen las
matematicas para analizar y hacer predicciones razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a
partir de las regularidades obtenidas al repetir un nimero significativo de veces la experiencia aleatoria, 0
el calculo de su probabilidad. CCL, CMCT, CAA.
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4. Inducir la nocién de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y como medida de
incertidumbre asociada a los fendmenos aleatorios, sea 0 no posible la experimentacion. CMCT.

Contenidos y criterios de evaluacion Matematicas. 2° ESO
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucién de problemas. estrategias y procedimientos puestos en practica: uso
del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes,
etc. reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucién, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las
propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo
cientifico. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y
la organizacion de datos; b) la elaboracién y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

La numeracion de los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la establecida en el real
decreto 1105/2014, donde aparecen también los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque.

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema. CCL,
CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los célculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, SIEP.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones. CMCT, SIEP.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCT, CAA, SIEP.

7. Valorar la modelizacién matemética como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer mateméatico. CMCT, CSC, SIEP,
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CEC.
9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras. CAA,
CSC, CEC.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion de problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacidn relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CMCT, CD, SIEP.

Bloque 2. nimeros y Algebra.

Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del calculo: nimeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc. Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.
Operaciones. Potencias de base 10. Utilizacion de la notacion cientifica para representar nimeros grandes.
Cuadrados perfectos. raices cuadradas. estimacién y obtencion de raices aproximadas. nimeros decimales.
representacion, ordenacion y operaciones. relacion entre fracciones y decimales. Conversion y operaciones.
Jerarquia de las operaciones. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y
disminuciones porcentuales. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de
proporcionalidad. resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o
variaciones porcentuales. repartos directa e inversamente proporcionales. elaboracion y utilizacién de
estrategias para el calculo mental, para el célculo aproximado y para el célculo con calculadora u otros
medios tecnologicos. el lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Valor
numérico de una expresion algebraica. Obtencién de férmulas y términos generales basada en la
observacion de pautas y regularidades. Transformacidn y equivalencias. Identidades. Operaciones con
polinomios en casos sencillos. ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico)
y de segundo grado con una incégnita (método algebraico). resolucion. Interpretacion de las soluciones.
ecuaciones sin solucion. resolucién de problemas. Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
Métodos algebraicos de resolucién y método gréfico. resolucién de problemas.

Criterios de evaluacion

La numeracion de los criterios de evaluacién se corresponde exactamente con la establecida en el real
decreto 1105/2014, donde aparecen también los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque.

1. Utilizar nameros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y
propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con
la vida diaria. CCL, CMCT, CSC.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como sintesis de la
secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias
de célculo mental. CMCT.

4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita 0 con calculadora), usando diferentes estrategias
que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y
estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos. CMCT, CD, CAA, SIEP.
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5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la constante de proporcionalidad,
reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos
en situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o
inversamente proporcionales. CMCT, CSC, SIEP.

6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales que los rigen,
utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de
ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucién métodos
algebraicos o gréficos y contrastando los resultados obtenidos. CCL, CMCT, CAA.

Blogue 3. Geometria.

Tridngulos rectangulos. el teorema de Pitdgoras. Justificacion geométrica y aplicaciones. Poliedros y
cuerpos de revolucion. elementos caracteristicos, clasificacion. Areas y volimenes. Propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros. Célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo
fisico. Semejanza: figuras semejantes. Criterios de semejanza. razén de semejanza y escala. razon entre
longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes. Uso de herramientas informaticas para estudiar
formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Criterios de evaluacion

La numeracion de los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la establecida en el real
decreto 1105/2014, donde aparecen también los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque.

3. Reconacer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de nimeros, ternas pitagoricas)
y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) y emplearlo para resolver
problemas geométricos. CMCT, CAA, SIEP, CEC.

4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razon de semejanza y la razén entre
longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes. CMCT, CAA.

5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, pirdmides, cilindros, conos y esferas)
e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones al cortar
con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.). CMCT, CAA.

6. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y volumenes del mundo fisico,
utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. CCL, CMCT, CAA, SIEP, CEC.

Bloque 4. Funciones.

El concepto de funcion: variable dependiente e independiente. Formas de presentacion (lenguaje habitual,
tabla, grafica, férmula). Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes.
Méaximos y minimos relativos. Andlisis y comparacion de graficas. Funciones lineales. Calculo,
interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta. representaciones de la recta a partir de la ecuacion
y obtencion de la ecuacién a partir de una recta. Utilizacioén de calculadoras gréficas y programas de
ordenador para la construccion e interpretacion de gréaficas.

Criterios de evaluacion

La numeracion asignada a los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la establecida en el
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real decreto 1105/2014, donde aparecen también los estdndares de aprendizaje evaluables de cada bloque.

2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla numérica, grafica y
ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto. CCL,
CMCT, CAA, SleP.

3. Comprender el concepto de funcidn. reconocer, interpretar y analizar las gréficas funcionales. CMCT,
CAA.

4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizdndolas para resolver problemas. CCL,
CMCT, CAA, SIEP.

Blogue 5. estadistica y probabilidad. Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas.
Medidas de tendencia central. Medidas de dispersion.

Criterios de evaluacion

La numeracion asignada a los criterios de evaluacion se corresponde exactamente con la establecida en el
real decreto 1105/2014, donde aparecen también los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque.

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una poblacién y recoger,
organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos apropiados y
las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo gréficas, calculando los
parametros relevantes para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos. CCL,
CMCT, CAA, CSC, SIEP, CEC.

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas estadisticas, calcular los

parametros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacion estudiada. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.
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MATEMATICAS ORIENTADAS A L AS ENSENANZAS APL ICADAS

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas es una materia troncal general que se impartira en
tercero y cuarto de Educacion Secundaria Obligatoria, dentro de la opcion de Ensefianzas Aplicadas. Con
ella se pretende afianzar los conocimientos, destrezas y pensamiento matematico adquiridos en los distintos
cursos y etapas de la vida escolar, a través de un enfoque metodoldgico préctico y con aplicaciones
constantes a problemas extraidos de la vida real, que preparen al alumnado para la iniciacién a la Formacion
Profesional. Esta materia cumple un papel formativo, facilitando la mejora de la estructuracion mental, de
pensamiento y adquisicion de actitudes propias de las Matematicas; instrumental, aportando estrategias y
procedimientos basicos para otras disciplinas; y propedéutico, afiadiendo conocimientos y fundamentos
para el acceso a otros estudios formativos. La presencia, influencia e importancia de las Matematicas en la
vida cotidiana ha ido en constante crecimiento debido al aumento de sus aplicaciones. Su utilidad y empleo
se extienden a casi todas las actividades humanas, no obstante, la mas antigua de sus aplicaciones est4 en
las Ciencias de la Naturaleza, especialmente, en la Fisica. En la actualidad, gracias al avance tecnoldgico,
a las técnicas de analisis numérico y al uso de la estadistica es posible el disefio y aplicacion de modelos
matematicos para abordar problemas complejos como los que se presentan en la Biologia o las Ciencias
Sociales (Sociologia, Economia), dotando de métodos cuantitativos indiscutibles a cualquier rama del
conocimiento humano que desee alcanzar un alto grado de precision en sus predicciones. La informacion
que diariamente se recibe tiene cada vez mayor volumen de datos cuantificados como puede ser el indice
de precios, la tasa de paro, las encuestas o las predicciones. En este sentido, puede decirse que todo se
matematiza.

Conforme a lo expuesto, las Matematicas tienen un caracter instrumental e interdisciplinar ya que se
relacionan con casi todos los campos de la realidad, no solo en la parte cientifico-tecnolégica, como las
Ciencias de la Naturaleza, Fisica, Quimica, Ingenieria, Medicina, Informatica, sino también en otras
disciplinas que supuestamente no estan asociadas a ellas como las Ciencias Sociales, la MUsica, los juegos,
la poesia o la politica. La esencia interdisciplinar de la materia tiene un origen remoto ya que los pitagoricos
descubrieron la presencia de razones aritméticas en la armonia musical y los pintores renacentistas se
plantearon el problema de la perspectiva en los paisajes, o que mas tarde dio lugar a una nueva geometria.
La busqueda de las proporciones mas estéticas en pintura, escultura y arquitectura es otra constante que
arranca en la Antigliedad Clasica y llega hasta nuestros dias. Otros exponentes de la fuerte influencia
matematica en el arte dentro de la cultura andaluza son, por ejemplo, el arte nazari de La Alhambra de
Granada y el arte mudéjar en el Real Alcazar de Sevilla.

La materia de Matemaéticas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matemética (CMCT),
reconocida y considerada clave por la Unién Europea, asi como a la formacién intelectual del alumnado,
lo que le permitird desenvolverse mejor tanto en el &mbito personal como social. La habilidad de formular,
plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica,
ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones
interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el
pensamiento logico. En este proceso de resolucion e investigacién estan involucradas muchas otras
competencias ademds de la matematica, entre otras, la comunicacién linguistica (CCL), al ser necesaria la
lectura comprensiva de los enunciados y comunicar, verbalmente y por escrito, los resultados obtenidos; el
sentido de iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP), por la necesidad de establecer un plan de trabajo
para la resolucion de problemas basado en modificacion y revision continua; la competencia digital (CD),
para tratar de forma adecuada la informacidn y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion de problemas y
comprobacion de las soluciones; o la competencia social y civica (CSC), al implicar una actitud abierta
ante diferentes planteamientos y resultados.

La materia de Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas se distribuye a lo largo de 3° y 4° de
Educacion Secundaria Obligatoria en cinco blogues que estan relacionados entre si, como se vera en su
desarrollo: Procesos, métodos y actitudes en Matematicas, Ndmeros y Algebra, Geometria, Funciones y,
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por ultimo, Estadistica y Probabilidad.

Conviene destacar que el bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es comun a los dos cursos
y debe desarrollarse de modo transversal y simultdneamente al resto de bloques, constituyendo el hilo
conductor de la asignatura. Este bloque se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer
matematico: la resolucién de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y
modelizacidn, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnoldgicos. Se trata de contenidos transversales que se sustentan sobre tres pilares basicos: la resolucion
de problemas, sobre todo; el uso sistematicamente adecuado de los medios tecnoldgicos y la dimension
social y cultural de las matematicas, que han de estar siempre presente en la construccién del conocimiento
matematico durante esta etapa.

El estudio del desarrollo y la contribucién histérica de la disciplina matematica lleva a concebir su saber
como una necesidad basica para las personas, que a través del trabajo individual y en equipo pueden obtener
las herramientas necesarias para realizar investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar
decisiones responsables y criticas, propiciando asi la reflexion sobre elementos transversales como la salud,
el consumo, la educacion en igualdad, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, entre otros.

El alumnado que curse las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas profundizard en el
desarrollo de las habilidades del pensamiento matematico, orientado en todo momento hacia aspectos
practicos y funcionales de la realidad en la que se desenvuelve, con la finalidad de apreciar las posibilidades
de aplicacidn préactica del conocimiento matematico tanto para el enriquecimiento personal como para la
valoracidn de su papel en el progreso de la humanidad.

Objetivos

La ensefianza de las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas en Educacion Secundaria
Obligatoria en Andalucia contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan;

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacién, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacién y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccion de los calculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para una mejor
comprension de los mensajes.

5. ldentificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
mévil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
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7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcion del analisis de los resultados y de su carécter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, préacticos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento matematico
acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social, econdmico y cultural.

Contenidos y criterios de evaluacion Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas. 3° ESO
Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica:
uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacién de problemas, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes,
etc. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, basqueda de
otras formas de resolucion, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. Practica de los procesos de
matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las
propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo
cientifico. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y
la organizacion de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboraciéon de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion
1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido para resolver un problema. CCL, CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los célculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones. CCL, CMCT, CAA.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
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contextos, etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion. CCL,CMCT,CAA,SIEP

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCT, CAA, CSC, SIEP.

7. Valorar la modelizacién matemética como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT.
9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas. CMCT, CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.
CMCT, CAA, SIEP.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion de problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CCL, CMCT, CD, CAA.

Bloque 2. Nimeros y Algebra.

NUmeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa. NUmeros
decimales exactos y periddicos. Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo.
Error cometido. Potencias de nimeros naturales con exponente entero. Significado y uso. Potencias de base
10. Aplicacion para la expresion de nimeros muy pequefios. Operaciones con nimeros expresados en
notacion cientifica. Raiz de un ndmero. Propiedades de los radicales. Calculo con potencias y radicales.
Jerarquia de operaciones. Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en
conjuntos de nameros. Expresién usando lenguaje algebraico. Sucesiones numeéricas. Sucesiones
recurrentes. Progresiones aritméticas y geométricas. Introduccion al estudio de polinomios. Operaciones
con polinomios. Transformacion de expresiones algebraicas con una indeterminada. Igualdades notables.
Resolucidn ecuaciones de primer grado con una incognita. Ecuaciones de segundo grado con una incognita.
Resolucion (método algebraico y gréafico). Resolucidn de sistemas de ecuaciones con dos ecuaciones y dos
incdgnitas (método de sustitucidn, igualacion, reduccidn y grafico).Resolucion de problemas mediante la
utilizacion de ecuaciones y sistemas.

Criterios de evaluacion
1. Utilizar las propiedades de los nimeros racionales y decimales para operarlos, utilizando la forma de
calculo y notacidn adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con

la precision requerida. CMCT, CD, CAA.

2. Obtener y manipular expresiones simbolicas que describan sucesiones numéricas observando
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regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos. CMCT, CAA.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién dada mediante un enunciado
extrayendo la informacién relevante y transformandola. CCL, CMCT, CAA.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones
de primer y segundo grado, sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incégnitas, aplicando técnicas de
manipulacion algebraicas, gréficas o recursos tecnolégicos y valorando y contrastando los resultados
obtenidos. CCL, CMCT, CD, CAA.

Bloque 3. Geometria.

Mediatriz, bisectriz, angulos y sus relaciones, perimetro y area. Propiedades. Teorema de Tales. Division
de un segmento en partes proporcionales. Aplicacidn a la resolucion de problemas. Traslaciones, giros y
simetrias en el plano. Geometria del espacio: areas y volimenes. El globo terrdqueo. Coordenadas
geograficas. Longitud y latitud de un punto.

Criterios de evaluacion

1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras planas, los cuerpos
geométricos elementales y sus configuraciones geométricas. CMCT, CAA.

2. Utilizar el teorema de Tales y las férmulas usuales para realizar medidas indirectas de elementos
inaccesibles y para obtener medidas de longitudes, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones
artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucién de problemas geométricos. CMCT, CAA, CSC,
CEC.

3. Calcular (ampliacién o reduccion) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo
la escala. CMCT, CAA.

4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar
dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la
naturaleza. CMCT, CAA, CSC, CEC.

5. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la localizacién de puntos. CMCT.
Bloque 4. Funciones.

Analisis y descripcion cualitativa de graficas que representan fendmenos del entorno cotidiano y de otras
materias. Andlisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente. Analisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y
enunciados. Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes &mbitos
de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccidn de la tabla, la representacion grafica y la
obtencién de la expresién algebraica. Expresiones de la ecuacion de la recta. Funciones cuadraticas.
Representacion gréafica. Utilizacidn para representar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion

1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representacion gréafica.
CMCT.

2. ldentificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una
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funcion lineal valorando la utilidad de la descripcion de este modelo y de sus parametros para describir el
fendmeno analizado. CMCT, CAA, CSC.

3. Reconocer situaciones de relacion funcional que puedan ser descritas mediante funciones cuadraticas,
calculando sus parametros, caracteristicas y realizando su representacion grafica. CMCT, CAA.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.

Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacion, muestra. Variables estadisticas: cualitativas, discretas y
continuas. Métodos de seleccidn de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra. Frecuencias
absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacion de datos en intervalos. Graficas estadisticas. Parametros de
posicién: media, moda, mediana y cuartiles. Caélculo, interpretacién y propiedades. Pardmetros de
dispersion: rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Calculo e interpretacion. Diagrama de caja
y bigotes. Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.

Criterios de evaluacion

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y graficas
adecuadas a la situacion analizada, justificando si las conclusiones son representativas para la poblacion
estudiada. CMCT, CD, CAA, CSC.

2. Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una variable estadistica para resumir
los datos y comparar distribuciones estadisticas. CMCT, CD.

3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de comunicacién, valorando
su representatividad y fiabilidad. CCL, CMCT, CD, CAA.

Contenidos y criterios de evaluacion de Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas. 4° ESO
Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en matematica.

Planificacion del proceso de resolucidn de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en préactica:
uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes,
etc. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacién de las soluciones en el contexto de la situacién, bisqueda de
otras formas de resolucion, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numericos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. Practica de los procesos de
matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las
propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo
cientifico. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y
la organizacion de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracidon de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema. CCL,
CMCT.
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2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones. CCL, CMCT, CCA.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacién. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCT, CAA, CSC, SIEP.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT.
9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. CMCT, CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.
CMCT, CAA, SIEP.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucién de problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CCL, CMCT, CD, CAA.

Bloque 2. Nimeros y algebra

Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion. NUmeros irracionales.
Diferenciacion de nimeros racionales e irracionales. Expresion decimal y representacion en la recta real.
Jerarquia de las operaciones. Interpretacion y utilizacion de los nimeros reales y las operaciones en
diferentes contextos, eligiendo la notacién y precisiéon mas adecuadas en cada caso. Utilizacion de la
calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo de expresion numérica. Calculos aproximados.
Intervalos. Significado y diferentes formas de expresién. Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a
laresolucion de problemas de la vida cotidiana. Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones
porcentuales. Porcentajes sucesivos. Interés simple y compuesto. Polinomios: raices y factorizacion.
Utilizacién de identidades notables. Resolucion grafica y algebraica de ecuaciones y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incégnitas. Resolucion de problemas cotidianos mediante ecuaciones y
sistemas.

Criterios de evaluacion
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1. Conocer vy utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus propiedades y
aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito
académico recogiendo, transformando e intercambiando informacion. CCL, CMCT, CAA.

2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades. CCL, CMCT.

3. Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando ecuaciones de distintos tipos para
resolver problemas. CCL, CMCT, CD, CAA, SIEP.

Blogue 3. Geometria.

Figuras semejantes. Teoremas de Tales y Pitadgoras. Aplicacion de la semejanza para la obtencion indirecta
de medidas. Razén entre longitudes, areas y volimenes de figuras y cuerpos semejantes. Origen, analisis y
utilizacion de la proporcion cordobesa. Resolucion de problemas geométricos frecuentes en la vida
cotidiana y en el mundo fisico: medida y célculo de longitudes, areas y volimenes de diferentes cuerpos.
Uso de aplicaciones informéaticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

Criterios de evaluacion

1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando
los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas, y aplicando, asimismo, la unidad de medida mas
acorde con la situacion descrita. CMCT, CAA.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dinamica, representando cuerpos geomeétricos y
comprobando, mediante interaccion con ella, propiedades geométricas. CMCT, CD, CAA.

Bloque 4. Funciones.

Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica. Analisis
de resultados. Estudio de otros modelos funcionales y descripcion de sus caracteristicas, usando el lenguaje
matematico apropiado. Aplicacion en contextos reales. La tasa de variacion media como medida de la
variacién de una funcion en un intervalo.

Criterios de evaluacion

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcion que puede
representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacién media a partir de una grafica, de datos
numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica. CMCT, CD, CAA.

2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que representen relaciones funcionales
asociadas a situaciones reales, obteniendo informacién sobre su comportamiento, evolucion y posibles
resultados finales. CMCT, CD, CAA.

Blogue 5. Estadistica y Probabilidad.

Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacién. Uso de la hoja de calculo.
Interpretacion, andlisis y utilidad de las medidas de centralizacion y dispersién. Comparacion de
distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion. Construccion e interpretacion
de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion. Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso
aleatorio. Célculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace. Probabilidad simple y compuesta.
Sucesos dependientes e independientes. Diagrama en arbol.
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Criterios de evaluacion

1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica, analizando e interpretando informaciones que aparecen en los medios de comunicacion. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros estadisticos mas usuales, en
distribuciones unidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de
calculo), valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas. CCL, CMCT, CD,
CAA, SIEP.

3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la vida cotidiana, utilizando

la regla de Laplace en combinacion con técnicas de recuento como los diagramas de arbol y las tablas de
contingencia. CMCT, CAA.
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MATEMATICAS ORIENTADAS A L AS ENSENANZAS ACADEMICAS

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas es una materia troncal general que se imparte en
tercero y cuarto de Educacion Secundaria Obligatoria y tiene un marcado caracter propedéutico para el
alumnado que tiene intencién de acceder al Bachillerato. En la sociedad actual y con el auge tecnoldgico
es preciso un mayor dominio de conocimientos, ideas y estrategias matematicas tanto dentro de los distintos
ambitos profesionales como en la vida cotidiana, por esto las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas
Académicas proporcionaran a los alumnos y alumnas un marco de habilidades, herramientas y aptitudes
que les seran de utilidad para desenvolverse con soltura en la resolucion de problemas que le pueden surgir
en distintas situaciones, para comprender otras areas del saber y para sus estudios posteriores. Asi, la
materia cumple un doble papel, formativo e instrumental, facilitando la mejora de la estructuracién mental,
de pensamiento y adquisicion de actitudes propias de las Matematicas y aportando estrategias y
procedimientos basicos para otras disciplinas.

La presencia, influencia e importancia de las matematicas en la vida cotidiana ha ido en constante
crecimiento debido al aumento de sus aplicaciones. Su utilidad y empleo se extienden a casi todas las
actividades humanas, no obstante, la mas antigua de sus aplicaciones esta en las Ciencias de la Naturaleza,
especialmente, en la Fisica. En la actualidad, gracias al avance tecnolégico, a las técnicas de analisis
numerico y uso de la estadistica es posible el disefio y aplicacién de modelos matematicos para abordar
problemas complejos como los que se presentan en la Biologia o las Ciencias Sociales (Sociologia,
Economia), dotando de métodos cuantitativos indiscutibles a cualquier rama del conocimiento humano que
desee alcanzar un alto grado de precision en sus predicciones. La informacidn que diariamente se recibe
tiene cada vez mayor volumen de datos cuantificados como indice de precios, tasa de paro, porcentaje,
encuestas o predicciones. En este sentido, puede decirse que todo se matematiza.

Conforme a lo expuesto, las Matematicas tienen un caracter instrumental e interdisciplinar ya que se
relacionan con casi todos los campos de la realidad, no solo en la parte cientifico-tecnolédgica, como las
Ciencias de la Naturaleza, Fisica, Quimica, Ingenieria, Medicina, Informatica, sino también con otras
disciplinas que supuestamente no estan asociadas a ellas como las Ciencias Sociales, la MUsica, los juegos,
la poesia o la politica. La esencia interdisciplinar de la materia tiene un origen remoto ya que los pitagdricos
descubrieron la presencia de razones aritméticas en la armonia musical. Los pintores renacentistas se
plantearon el problema de la perspectiva en los paisajes, o que mas tarde dio lugar a una nueva geometria.
La blsqueda de las proporciones mas estéticas en pintura, escultura y arquitectura es otra constante que
arranca en la Antigliedad Clasica y llega hasta nuestros dias. Otros exponentes de la fuerte influencia
matematica en el arte dentro de la cultura andaluza son, por ejemplo, el arte nazari de La Alhambra de
Granada y el arte mudéjar en el Real Alcazar de Sevilla.

La materia de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica (CMCT),
reconocida y considerada clave por la Unién Europea, asi como a la formacion intelectual del alumnado,
lo que le permitira desenvolverse mejor tanto en el &mbito personal como social. La habilidad de formular,
plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica,
ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones
interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el
pensamiento légico. En este proceso de resolucién e investigacion estan involucradas muchas otras
competencias ademas de la matematica, entre otras, la comunicacién linglistica (CCL), al leer de forma
comprensiva los enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y
emprendimiento (SIEP), al establecer un plan de trabajo en revision y modificacién continua en la medida
que se va resolviendo el problema; la competencia digital (CD), al tratar de forma adecuada la informacion
Y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y comprobacidn de la solucién; o la competencia
social y civica (CSC), al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

La materia de Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas se distribuye a lo largo de tercero y
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cuarto de Educacion Secundaria Obligatoria en cinco bloques que no son independientes entre si, como se
vera en su desarrollo: Procesos, métodos y actitudes en Matematicas, Numeros y Algebra, Geometria,
Funciones y por ultimo Estadistica y Probabilidad.

Conviene destacar que el bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es comun a los dos cursos
y debe desarrollarse de modo transversal y simultdneamente al resto de bloques, constituyendo el hilo
conductor de la asignatura; se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico:
la resolucién de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacion, las
actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios tecnoldgicos. Este
bloque transversal se sustenta sobre tres pilares basicos: la resolucion de problemas, sobre todo; el uso
sistematicamente adecuado de los medios tecnoldgicos y la dimensién social y cultural de las matematicas,
que han de estar siempre presentes en la construccion del conocimiento matematico durante esta etapa.

El estudio del desarrollo y contribucion histérica de la disciplina matematica Ileva a concebir su saber como
una necesidad bésica para las personas, que a través del trabajo individual y en equipo pueden obtener las
herramientas necesarias para realizar investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar
decisiones responsables y criticas, propiciando asi la reflexidn sobre elementos transversales como la salud,
el consumo, la educacion en igualdad, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, entre otros.

El alumnado que curse las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas profundizara en el
desarrollo de las habilidades del pensamiento matematico, concretamente en la capacidad de analizar e
investigar, interpretar y comunicar matematicamente diversos fenémenos y problemas en distintos
contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas a los mismos con la finalidad de apreciar las
posibilidades de aplicacion del conocimiento matematico tanto para el enriquecimiento personal como para
la valoracion de su papel en el progreso de la humanidad.

Objetivos

La ensefianza de las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas en la Educacién Secundaria
Obligatoria en Andalucia contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacién la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.

4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.

5. ldentificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
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6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistemética de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcion del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, préacticos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el conocimiento matemaético
acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.

Contenidos y criterios de evaluacién para las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas.
3°ESO

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica:
uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes,
etc. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacién de las soluciones en el contexto de la situacién, bisqueda de
otras formas de resolucion, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos mateméticos. Confianza en las
propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo
cientifico. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y
la organizacion de datos. b) la elaboracién y creacién de representaciones graficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracidn de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema. CCL,
CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los célculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.
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3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas,
en contextos numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones CCL,CMCT, CAA.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCT, CAA, CSC, SIEP.

7. Valorar la modelizacién matemética como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT.
9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas. CMCT, CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.
CMCT, CAA, SIEP.

11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos huméricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion de problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CCL, CMCT, CD, CAA.

Bloque 2. Nimeros y Algebra.

Potencias de nimeros racionales con exponente entero. Significado y uso. Potencias de base 10. Aplicacion
para la expresion de nimeros muy pequefios. Operaciones con nimeros expresados en notacion cientifica.
Raices cuadradas. Raices no exactas. Expresion decimal. Expresiones radicales: transformacion y
operaciones. Jerarquia de operaciones. Nimeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en
decimales y viceversa. Nimeros decimales exactos y periodicos. Fraccion generatriz. Operaciones con
fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo.
Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros. Expresion
usando lenguaje algebraico. Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes Progresiones aritméticas y
geométricas. Ecuaciones de segundo grado con una incégnita. Resolucion (método algebraico y grafico).
Transformacion de expresiones algebraicas. Igualdades notables. Operaciones elementales con polinomios.
Resolucion de ecuaciones sencillas de grado superior a dos. Resolucion de problemas mediante la
utilizacion de ecuaciones y sistemas de ecuaciones.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar las propiedades de los nimeros racionales para operarlos, utilizando la forma de célculo y
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notacion adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la
precision requerida. CMCT, CAA.

2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones numéricas, observando
regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos. CMCT.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada mediante un enunciado,
extrayendo la informacion relevante y transformandola. CMCT.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones
de primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incAgnitas, aplicando técnicas de manipulacién algebraicas, graficas o recursos
tecnoldgicos, valorando y contrastando los resultados obtenidos. CCL, CMCT, CD, CAA.

Blogue 3. Geometria

Geometria del plano. Lugar geométrico. Conicas. Teorema de Tales. Division de un segmento en partes
proporcionales. Aplicacion a la resolucién de problemas. Traslaciones, giros y simetrias en el plano. Frisos
y mosaicos en la arquitectura andaluza. Geometria del espacio. Planos de simetria en los poliedros. La
esfera. Intersecciones de planos y esferas. El globo terraqueo. Coordenadas geograficas y husos horarios.
Longitud y latitud de un punto. Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

Criterios de evaluacion

1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras planas, los cuerpos
geométricos elementales y sus configuraciones geométricas. CMCT.

2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas indirectas de elementos
inaccesibles y para obtener las medidas de longitudes, areas y volimenes de los cuerpos elementales, de
ejemplos tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucion
de problemas geométricos. CMCT, CAA, CSC, CEC.

3. Calcular (ampliacidn o reduccion) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo
la escala. CMCT, CAA.

4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar
dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la
naturaleza. CMCT, CAA, CSC, CEC.

5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y poliedros. CMCT.
6. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la localizacion de puntos. CMCT.
Bloque 4. Funciones.

Analisis y descripcion cualitativa de graficas que representan fendmenos del entorno cotidiano y de otras
materias. Analisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la gréfica
correspondiente. Analisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y
enunciados. Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos
de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion gréfica y la
obtencién de la expresién algebraica. Expresiones de la ecuacién de la recta. Funciones cuadraticas.

-32-



Representacidn grafica. Utilizacidn para representar situaciones de la vida cotidiana.
Criterios de evaluacion

1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representacion gréafica.
CMCT.

2. ldentificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una
funcién lineal valorando la utilidad de la descripcién de este modelo y de sus parametros para describir el
fendmeno analizado. CMCT, CAA, CSC.

3. Reconocer situaciones de relacion funcional que necesitan ser descritas mediante funciones cuadraticas,
calculando sus parametros y caracteristicas. CMCT, CAA.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacidn, muestra. Variables estadisticas: cualitativas, discretas y
continuas. Métodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra. Frecuencias
absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacion de datos en intervalos. Gréficas estadisticas. Pardmetros de
posicion. Calculo, interpretacién y propiedades. Parametros de dispersion. Diagrama de caja y bigotes.
Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica. Experiencias aleatorias. Sucesos y espacio
muestral. Céalculo de probabilidades mediante la regla de Laplace. Diagramas de arbol sencillos.
Permutaciones, factorial de un nimero. Utilizacion de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas
en diferentes contextos.

Criterios de Evaluacion

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y gréficas
adecuadas a la situacion analizada, justificando si las conclusiones son representativas para la poblacion
estudiada. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una variable estadistica para resumir
los datos y comparar distribuciones estadisticas. CMCT, CD.

3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de comunicacion, valorando
su representatividad y fiabilidad. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC.

4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, calculando
su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de &rbol, identificando
los elementos asociados al experimento. CMCT, CAA.

Contenidos y criterios de evaluacién para las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas.
4°ESO

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemética.

Planificacion del proceso de resolucién de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica:
uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes,
etc. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretaciéon de las soluciones en el contexto de la situacién, bisqueda de
otras formas de resolucién, etc. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
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numericos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. Practica de los procesos de
matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las
propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo
cientifico. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y
la organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. ¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema. CCL,
CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los célculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas,
en contextos numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones. CCL, CMCT, CAA.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc. CMCT, CAA.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacién. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de problemas en situaciones
problemaéticas de la realidad. CMCT, CAA, CSC, SIEP.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. CMCT, CAA, SIEP.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras. CMCT
CAA, SIEP.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucién de problemas. CMCT, CD, CAA.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CCL, CMCT, CD, CAA.
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Blogue 2. Nimeros y algebra.

Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion. Ndmeros irracionales.
Representacién de nimeros en la recta real. Intervalos. Potencias de exponente entero o fraccionario y
radicales sencillos. Interpretacion y uso de los nimeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacién
y aproximacién adecuadas en cada caso. Potencias de exponente racional. Operaciones y propiedades.
Jerarquia de operaciones. Célculo con porcentajes. Interés simple y compuesto. Logaritmos. Definicion y
propiedades. Manipulacién de expresiones algebraicas. Utilizacion de igualdades notables. Introduccion al
estudio de polinomios. Raices y factorizacion. Ecuaciones de grado superior a dos. Fracciones algebraicas.
Simplificacion y operaciones. Resolucidn gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones. Resolucion
de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y sistemas. Resolucidon de
otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error 0 a partir de métodos graficos con ayuda de los medios
tecnolégicos. Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacién grafica. Resolucion de problemas en
diferentes contextos utilizando inecuaciones.

Criterios de evaluacion

1. Conocer los distintos tipos de ndmeros e interpretar el significado de algunas de sus propiedades mas
caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc. CCL, CMCT, CAA.

2. Utilizar los distintos tipos de ndmeros y operaciones, junto con sus propiedades, para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras
materias del &mbito académico. CCL, CMCT, CAA, SIEP.

3. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el lenguaje algebraico, sus
operaciones y propiedades. CCL, CMCT, CAA.

4. Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando inecuaciones, ecuaciones y
sistemas para resolver problemas matematicos y de contextos reales. CCL, CMCT, CD.

Bloque 3. Geometria.

Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes. Razones trigonométricas. Relaciones entre
ellas. Relaciones métricas en los tridangulos. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién
de problemas métricos en el mundo fisico: medida de longitudes, areas y volimenes. Iniciacion a la
geometria analitica en el plano: Coordenadas. Vectores. Ecuaciones de la recta. Paralelismo,
perpendicularidad. Ecuacion reducida de la circunferencia. Semejanza. Figuras semejantes. Razédn entre
longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes. Aplicaciones informaticas de geometria dinamica
que facilite la comprensién de conceptos y propiedades geomeétricas.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e internacional y las relaciones y razones
de la trigonometria elemental para resolver problemas trigonométricos en contextos reales. CMCT, CAA.

2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando
los instrumentos, técnicas o férmulas mas adecuadas y aplicando las unidades de medida. CMCT, CAA.

3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria analitica plana para
representar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas. CCL, CMCT, CD, CAA.

Bloque 4. Funciones.
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Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, gréafica o expresidn analitica. Analisis
de resultados. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.

Criterios de evaluacion

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcién que puede
representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una grafica, de datos
numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica. CMCT, CD, CAA.

2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y gréaficas que representen relaciones funcionales
asociadas a situaciones reales obteniendo informacion sobre su comportamiento, evolucién y posibles
resultados finales. CMCT, CD, CAA.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.

Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones. Célculo de probabilidades
mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento. Probabilidad simple y compuesta. Sucesos
dependientes e independientes. Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacion de tablas de contingencia
y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades. Probabilidad condicionada. Utilizacion del
vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.
Identificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico. Graficas estadisticas: Distintos tipos de
gréficas. Andlisis critico de tablas y gréaficas estadisticas en los medios de comunicacion. Deteccion de
falacias. Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacién, andlisis y utilizacion. Comparacion de
distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posiciony dispersién. Construccion e interpretacion
de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.

Criterios de evaluacion

1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los conceptos del calculo de
probabilidades y técnicas de recuento adecuadas. CMCT, CAA, SIEP.

2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los diagramas de &rbol, las
tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias. CMCT, CAA.

3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e interpretar datos estadisticos que
aparecen en los medios de comunicacion. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros estadisticos mas usuales, en
distribuciones unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel,
calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.
CCL, CMCT, CD, CAA, SIEP.
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I11. E.S.O.: ESTANDARES DE APRENDIZAJES BASICOS:

La LOMCE nos define los Estandares de aprendizaje como. “concretan lo que el alumnado debe
saber, comprender y saber hacer en cada asignatura. Son especificaciones de los criterios de evaluacion
que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que deben ser observables, medibles y evaluables y
permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir y facilitar el disefio de
pruebas estandarizadas y comparables.”

Con objeto de unificar el grado de exigencia para la superacion de la asignatura, en todos los
grupos del mismo nivel, el Departamento ha considerado conveniente la determinacion de unos estandares
de aprendizajes basicos para cada nivel.

Dichos seran la base para la elaboracion de las pruebas:

a) Complementarias de coordinacién que se realizaran al final de cada trimestre.

b) De recuperacién para todos los grupos de un mismo nivel de ensefianza. Se celebraran a final de
curso con calendario establecido para tal fin por la Jefatura de Estudios.

c) Parala convocatoria extraordinaria.

d) Para alumnos con la materia pendiente del curso anterior.

También servirdn de referente para el desarrollo de las programaciones evitandose la repeticion de
estos contenidos en los sucesivos niveles.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE BASICOS DE 1° ESO:

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el
rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numericos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas dentro del campo de las matemaéticas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de matematizacion o
de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
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10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la

utilizacion de medios tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y

objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar, analizar y
comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,

presentacion, imagen, video, sonido,...), como resultado del proceso de blsqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Nimeros y Algebra.

1.1. Identifica los distintos tipos de nUmeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nlmeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resolucién de problemas
sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores primos ndmeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el méximo comun divisor y el minimo comin mdltiplo de dos 0 més ndmeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados

2.4. Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas béasicas de
las operaciones con potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

2.6. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales conociendo el grado de
aproximacion y lo aplica a casos concretos.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien
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mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o0 medios tecnolégicos utilizando la
notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar célculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacion o en el problema.

4.2. Realiza célculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma més
adecuada (mental, escrita 0 con calculadora), coherente y precisa.

5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversén o
calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias
I6gicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.

6.2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

7.1. Comprueba, dada una ecuacién si un nimero es solucion de la misma.

7.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer grado , las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3: Geometria.

1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos interiores,
angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y conociendo la
propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y
conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras planas,
en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnologicas y las técnicas geométricas mas
apropiadas.

3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza para la
busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacion del teorema construyendo otros poligonos sobre los
lados del triangulo rectangulo.

6.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas de cuerpos geométricos, utilizando
los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Bloque 4: Funciones.

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus
coordenadas.

2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la mas adecuada en funcion del
contexto.

3.1. Reconoce si una gréafica representa o no una funcion.
3.2. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

4.1. Reconoce y representa una funcidn lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de valores, y obtiene
la pendiente de la recta correspondiente.
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4.3. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la
representa.

4.4, Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnolégicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.

1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

1.4, Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y
los emplea para resolver problemas.

1.5. Interpreta gréaficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para comunicar informacion resumida
y relevante sobre una variable estadistica analizada.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.

3.3. Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del calculo exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

4.2. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de Laplace,
y la expresa en forma de fraccién y como porcentaje.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE BASICOS DE 2° ESO:

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el
rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numericos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
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3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

6.1. ldentifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacion o
de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la

utilizacion de medios tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y

objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y
comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
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presentacion, imagen, video, sonido,...), como resultado del proceso de blsqueda, analisis y seleccién de
informacién relevante, con la herramienta tecnol6gica adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnol6gicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Nimeros y Algebra.

1.1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resolucion de problemas
sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores primos nimeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

2.3. ldentifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comdn multiplo de dos 0 mas nimeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados

2.4. Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas basicas de
las operaciones con potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

2.6. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de ndmeros decimales conociendo el grado de
aproximacion y lo aplica a casos concretos.

2.7. Realiza operaciones de conversidn entre nimeros decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.

2.8. Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar nimeros muy
grandes.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la
notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacion o en el problema.

4.2. Realiza célculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma méas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversén o
calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias
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I6gicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.

6.2. ldentifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

6.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

7.1. Comprueba, dada una ecuacién (o un sistema), si un nimero (o0 nimeros) es (son) solucidn de la
misma.

7.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

Bloque 3: Geometria.

1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos interiores,
angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los mismos y conociendo la
propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y
conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

1.4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo.

2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras planas,
en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnolégicas y las técnicas geométricas mas
apropiadas.

2.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area de un
sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza para la
blUsqueda de ternas pitagdricas o la comprobacion del teorema construyendo otros poligonos sobre los
lados del triangulo rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucion de triangulos y
areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales

4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razon de semejanza y la razén de superficies y volimenes
de figuras semejantes.

4.2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos
de semejanza.

5.1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje
geométrico adecuado.

5.2. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos, mentalmente
y utilizando los medios tecnol6gicos adecuados.

5.3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

6.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y volimenes de cuerpos geomeétricos,
utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Bloque 4: Funciones.

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus
coordenadas.
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2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcién a otras y elige la mas adecuada en funcién del
contexto.

3.1. Reconoce si una gréafica representa 0 no una funcion.
3.2. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

4.1. Reconoce y representa una funcidn lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de valores, y obtiene
la pendiente de la recta correspondiente.

4.2. Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la gréfica o tabla de valores.

4.3. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la
representa.

4.4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.

1.1. Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y
los emplea para resolver problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos estadisticos
y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacidn para comunicar informacion resumida
y relevante sobre una variable estadistica analizada.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.

3.3. Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del calculo exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

4.2. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de Laplace,
y la expresa en forma de fraccién y como porcentaje.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES BASICOS DE MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS
ENSENANZAS ACADEMICAS 3° ESO

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
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1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el
rigor y la precisién adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico- probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacidn y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemaéticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacion o
de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.
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11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de bisqueda, andlisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. NUmeros y algebra

1.1. Reconoce los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, racionales), indica el criterio utilizado
para su distincion y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales
infinitos periddicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

1.3. Halla la fraccion generatriz correspondiente a un decimal exacto o periddico.

1.4. Expresa nimeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con y sin
calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas simplificando los
resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un
namero en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de nimero
decimal, redondeéndolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la
naturaleza de los datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante
las operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de
las operaciones.

1.10. Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de
la solucién.

3.1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.

3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por
diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.

3.3. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini,
identidades notables y extraccién del factor comadn.
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4.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un angulo,
utilizandolas para resolver problemas geométricos sencillos.

1.2. Maneja las relaciones entre dngulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por
una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

2.1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas contextualizados
aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos homoélogos de dos poligonos semejantes.

2.3. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el
calculo indirecto de longitudes en contextos diversos.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza:
planos, mapas, fotos aéreas, etc.

4.1. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la
naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.

5.1. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion, utilizando el lenguaje con propiedad para
referirse a los elementos principales.

5.2. Calcula areas y volimenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver
problemas contextualizados.

5.3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas.

6.1. Situa sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto
sobre el globo terrdqueo conociendo su longitud y latitud.

Bloque 4. Funciones

1.1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a gréficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una gréafica interpretandolas dentro de su contexto.
1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno expuesto.
1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.

2.1. Determina las diferentes formas de expresién de la ecuacion de la recta a partir de una dada
(Ecuacién punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y
la representa graficamente.

2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la representa.

2.3. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendmeno que representa una grafica y su expresion
algebraica.

3.1. Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polinémica de grado dos y la representa
graficamente.

3.2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones
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cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnolégicos cuando sea necesario.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.

1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccion, en casos
sencillos.

1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacion de la
tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, gréficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos
y de la vida cotidiana.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable
estadistica para proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersién (rango, recorrido intercuartilico y desviacién tipica. Calculo e
interpretacion) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de calculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica de los
medios de comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar graficos estadisticos y
calcular pardmetros de tendencia central y dispersion.

3.3. Emplea medios tecnolégicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.

4.1. ldentifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
4.2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

4.3. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles u otras
estrategias personales.

4.4. Toma la decisién correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en
situaciones de incertidumbre.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES BASICOS DE MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS
ENSENANZAS APLICADAS 3° ESO

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el
rigor y la precision adecuados.

2.2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

2.3. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

2.4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.
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2.5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matemaéticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacidn y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucidn de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacion o
de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.
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Bloque 2. Nimeros y algebra

1.1. Aplica las propiedades de las potencias para simplificar fracciones cuyos numeradores y
denominadores son productos de potencias.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales
infinitos periddicos, indicando en ese caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

1.3. Expresa ciertos nimeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con
y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

1.4. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un
namero en problemas contextualizados y justifica sus procedimientos.

1.5. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacién en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.

1.6. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de nimero
decimal, redondeandolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la
naturaleza de los datos.

1.7. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante
las operaciones elementales y las potencias de nimeros naturales y exponente entero aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.8. Emplea nimeros racionales y decimales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la
coherencia de la solucion.

3.1. Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el resultado en forma de polinomio ordenado y
aplicandolos a ejemplos de la vida cotidiana.

3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por
diferencia y las aplica en un contexto adecuado.

4.1. Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas mediante procedimientos
algebraicos y gréficos.

4.2. Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas mediante procedimientos
algebraicos o graficos.

4.3. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones de primer y
segundo grado y sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incégnitas, las resuelve e interpreta
criticamente el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria
1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un angulo.
1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la bisectriz para resolver problemas geométricos sencillos.

1.3. Maneja las relaciones entre dngulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por
una secante y resuelve problemas geométricos sencillos en los que intervienen angulos.

1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la longitud de circunferencias, el area de poligonos y de figuras
circulares, en problemas contextualizados aplicando formulas y técnicas adecuadas.

2.1. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados. Establece relaciones de proporcionalidad
entre los elementos homélogos de dos poligonos semejantes.

2.2. Reconoce tridngulos semejantes, y en situaciones de semejanza utiliza el teorema de Tales para el
calculo indirecto de longitudes.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes en situaciones de semejanza: planos, mapas,
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fotos aéreas, etc.
Bloque 4. Funciones

1.1. Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a gréficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una grafica, interpretdndolos dentro de su contexto.
1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno expuesto. .
1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas sencillas a funciones dadas graficamente.

2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada (ecuacion
punto- pendiente, general, explicita y por dos puntos) e identifica puntos de corte y pendiente, y las
representa graficamente.

2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la representa.
3.1. Representa graficamente una funcion polindmica de grado dos y describe sus caracteristicas.

3.2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones
cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnolégicos cuando sea necesario.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad
1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.

1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccion, en casos
sencillos.

1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacion de la
tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, gréficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos
y de la vida cotidiana.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicion de una variable estadistica para proporcionar un resumen
de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion de una variable estadistica para comparar la representatividad
de la media y describir los datos.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica en los
medios de comunicacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE BASICOS DE MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS
ENSENANZAS ACADEMICAS 4° ESO

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el
rigor y la precisién adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
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2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.4.1.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

6.1. Identifica situaciones probleméticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucidn de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de matematizacion o
de modelizacidn, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los

mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para

hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y

cuantitativa sobre ellas.
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11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucién de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnol6gicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de bisqueda, analisis y seleccidn de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Numeros y Algebra

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales y reales), indicando
el criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los nimeros al utilizarlos en contextos de resolucién de
problemas.

2.1. Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o programas
informaticos, y utilizando la notacion més adecuada.

2.2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

2.3. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades necesarias y
resuelve problemas contextualizados.

2.4. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de
medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la aplicacién de sus propiedades y
resuelve problemas sencillos.

2.6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de nimeros sobre la recta numérica utilizando
diferentes escalas.

2.7. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los nimeros.
3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método méas
adecuado.

3.3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas sencillas.
3.4. Hace uso de la descomposicién factorial para la resolucion de ecuaciones de grado superior a dos.
4.1. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucion de ecuaciones de grado superior a dos.

4.2. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, lo estudia y
resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

Bloque 3. Geometria

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas empleando medios
tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar los calculos.

2.1. Utiliza las herramientas tecnoldgicas, estrategias y formulas apropiadas para calcular angulos,
longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas.
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2.2. Resuelve tridngulos utilizando las razones trigonomeétricas y sus relaciones.

2.3. Utiliza las formulas para calcular areas y volimenes de triangulos, cuadrilateros, circulos,
paralelepipedos, pirdmides, cilindros, conos y esferas y las aplica para resolver problemas geométricos,
asignando las unidades apropiadas.

3.1. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.
3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.

3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.
3.4. Calcula la ecuacién de una recta de varias formas, en funcién de los datos conocidos.

3.5. Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las utiliza en el estudio analitico de las
condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

3.6. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras geométricas y observar sus propiedades y
caracteristicas.

Bloque 4. Funciones

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacion
funcional y asocia las graficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes para los casos de
relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial y logaritmica, empleando medios
tecnoldgicos, si es preciso.

1.3. Identifica, estima o calcula parametros caracteristicos de funciones elementales.

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno a partir del comportamiento de una grafica
o de los valores de una tabla.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la tasa de variacién media calculada
a partir de la expresion algebraica, una tabla de valores o de la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y logaritmicas.

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una gréafica sefialando los valores
puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto lapiz y papel como medios
tecnoldgicos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
1.1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion, permutacidn y combinacion.

1.2. Identifica y describe situaciones y fenémenos de caracter aleatorio, utilizando la terminologia
adecuada para describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de célculo de probabilidades en la resolucion de diferentes situaciones y problemas
de la vida cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

1.6. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.
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2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los diagramas de
arbol o las tablas de contingencia.

2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.

2.4. Analiza matematicamente algin juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el
azar.

4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.

4.2. Representa datos mediante tablas y gréaficos estadisticos utilizando los medios tecnolégicos mas
adecuados.

4.3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucion de datos utilizando los medios
mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).

4.4. Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la misma en muestras muy
pequenias.

4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente entre las variables.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE BASICOS DE MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS
ENSENANZAS APLICADAS 4°

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el
rigor y la precision adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

5.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

5.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en €l y los conocimientos matematicos necesarios.
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5.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

5.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

5.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

6.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

6.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

6.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar la actitud adecuada para cada caso.

6.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

7.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Bloque 2. Ntimeros y algebra

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales), indica el criterio
seguido para su identificacion, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente la informacion
cuantitativa.

1.2. Realiza los calculos con eficacia, bien mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel o
calculadora, y utiliza la notaciéon mas adecuada para las operaciones de suma, resta, producto, division y
potenciacion.

1.3. Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

1.4. Utiliza la notacion cientifica para representar y operar (productos y divisiones) con nimeros muy
grandes o muy pequefios.

1.5. Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de nimeros reales, intervalos y
semirrectas, sobre la recta numérica.

1.6. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de
medios tecnologicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

1.7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes directa e inversamente
proporcionales.

2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.
2.2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y division de polinomios y utiliza identidades notables.
2.3. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacion de la regla de Ruffini.

3.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

Bloque 3. Geometria

1.1. Utiliza los instrumentos apropiados, formulas y técnicas apropiadas para medir angulos, longitudes,
areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas, interpretando las escalas de medidas.

1.2. Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias, descomposicion en figuras mas
conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular medidas indirectas.
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1.3. Utiliza las formulas para calcular perimetros, areas y volimenes de triangulos, rectangulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos,
asignando las unidades correctas.

Bloque 4. Funciones

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacion
funcional, asociando las graficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes para los casos de
relacion lineal, cuadratica, proporcional inversa y exponencial.

1.3. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (cortes con los ejes,
intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno, a partir del analisis de la grafica que lo
describe o de una tabla de valores.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcion mediante la tasa de variacién media, calculada
a partir de la expresion algebraica, una tabla de valores o de la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales y cuadraticas.

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.

2.2. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos sencillos, justificando
la decision.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad
1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.
1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.

1.3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de datos, graficos estadisticos y
parametros estadisticos.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

2.1. Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico corresponden a una variable discreta o
continua. 2.2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con variables
discretas y

continuas. 2.3. Calcula los parametros estadisticos (media

aritmética, recorrido, desviacion tipica, cuartiles,...), en variables discretas y continuas, con la ayuda de la
calculadora o de una hoja de calculo.

2.4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de frecuencias, mediante diagramas
de barras e histogramas.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace
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IV. BACHILLERATO: OBJETIVOS, CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y

REFERENCIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE:

Los objetivos generales son las capacidades que, por medio de las materias comunes, de modalidad y
optativas, deberéan ser alcanzadas por los alumnos y las alumnas de Bachillerato. Constituyen los grandes
retos que deben proponerse todos los docentes de esta etapa. Son, por tanto, interdisciplinares y de ambitos
educativos plurales: cognoscitivos, afectivos y psicosociales. Los cognoscitivos deberan alcanzarse
mediante la ensefianza y el aprendizaje de la materia impartida por el profesor especialista (o del profesor
propio de cada materia), los demas, mediante la contribucidn unanime del profesorado.

Las capacidades que el Bachillerato ha de contribuir a desarrollar en los alumnos y las alumnas, segun
nuestro Proyecto Curricular, son las siguientes:

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos,
que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa y favorezca la
sostenibilidad.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las
personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial
de su comunidad auténoma.

Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.
Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y
los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su
entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en si mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.
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- Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

- Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

MATEMATICAS 1y 1l

Matematicas | y Matemaéticas Il son materias troncales que se imparten en 1° y 2° de Bachillerato en la
modalidad de Ciencias, que contribuiran a la mejora de la formacion intelectual y la madurez de
pensamiento del alumnado ya sea para incorporarse a la vida laboral activa o para el acceso a estudios
superiores, aumentando gradualmente el nivel de abstraccién, razonamiento y destrezas adquiridos a lo
largo de las etapas educativas.

Las matematicas son una de las maximas expresiones de la inteligencia humanay constituyen un eje central
de la historia de la cultura y de las ideas. Su universalidad se justifica en que son indispensables para el
desarrollo de las ciencias de la naturaleza, las ciencias sociales, las ingenierias, las nuevas tecnologias, las
distintas ramas del saber y los distintos tipos de actividad humana. Como dijo Galileo: “el Universo esta
escrito en lenguaje matematico”. Ademas, constituyen una herramienta basica para comprender la
informacidén que nos llega a través de los medios, en la que cada vez aparecen con mas frecuencia tablas,
graficos y férmulas que requieren de conocimientos matematicos para su interpretacion. Se convierten en
uno de los ambitos méas adecuados para la cooperacion entre todos los pueblos por su lenguaje y valor
universales, fomentando la reflexion sobre los elementos transversales contemplados para la etapa como la
tolerancia, el uso racional de las nuevas tecnologias, la convivencia intercultural o la solidaridad, entre
otros. La ciencia matematica parte de unas proposiciones evidentes y a través del pensamiento I6gico es
capaz de describir y analizar las cantidades, el espacio y las formas. No es una coleccion de reglas fijas,
sino que se halla en constante evolucion pues se basa en el descubrimiento y en la teorizacién adecuada de
los nuevos contenidos que surgen. Por ello, la ciudadania debe estar preparada para adaptarse con eficacia
a los continuos cambios que se generan y apreciar la ayuda esencial de esta disciplina a la hora de tomar
decisiones y describir la realidad que nos rodea.

Los contenidos de esta materia se organizan en cinco bloques que se desarrollaran de forma global,
pensando en las conexiones internas de la materia tanto dentro del curso como entre las distintas etapas.
Asi, el bloque de contenidos Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es comun a la etapa y
transversal ya que debe desarrollarse de forma simultanea al resto de blogues de contenidos y es el eje
fundamental de la materia. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico
como la resolucién de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion vy
modelizacidn, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnoldgicos.

En el segundo bloque, Nimeros y Algebra, se desarrollaran, principalmente, los métodos de resolucion de
ecuaciones. El Algebra tiene mas de 4.000 afios de antigiiedad y abarca desde el primer concepto de nimero
hasta el simbolismo matricial o vectorial desarrollado durante los siglos XIX y XX. Ha dado sustento a
maultiples disciplinas cientificas como la Fisica, la Cristalografia, la Mecénica Cuéntica o la Ingenieria,
entre otras.

El tercer bloque, Analisis, estudia una de las partes de las Matematicas mas actuales, desarrollada a partir
del Célculo con los estudios de Newton o Leibniz como herramienta principal para la Fisica durante el siglo
XVII, aunque en la Grecia Antigua ya se utilizaba el concepto de limite. Investiga un proceso que aparece
en la naturaleza, en una maquina, en economia o en la sociedad, analizando lo que ocurre de forma local y
global (estudio de funcion real de variable real). Tiene multiplicidad de usos en Fisica, Economia,
Arquitectura e Ingenieria.

El cuarto bloque, Geometria, abarca las propiedades de las figuras en el plano y el espacio. Sus origenes
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estan situados en los problemas béasicos sobre efectuar medidas. En la actualidad tiene usos en Fisica,
Geografia, Cartografia, Astronomia, Topografia, Mecénicay, por supuesto, es la base tedrica para el Dibujo
Técnicoy el eje principal del desarrollo matematico. Ademas, incluye un concepto propio de la Comunidad
Auténoma Andaluza, ya que durante el primer curso de Bachillerato se trabaja el rectangulo cordobés
dentro de la geometria métrica en el plano.

El quinto y ultimo bloque, Estadistica y Probabilidad, comprende el estudio de las disciplinas matematicas
con mayor impacto dentro de la sociedad actual. La teoria de la probabilidad y su aplicacion a fendmenos
aleatorios consiguen dar soporte cientifico-teorico al azar o la incertidumbre. Actualmente hay un enorme
nimero de disciplinas que se benefician tanto de la Estadistica como de la Probabilidad es el caso de la
Biologia, Economia, Psicologia, Medicina o incluso la Linguistica. A partir de los conocimientos,
destrezas, habilidades y actitudes asimiladas, con la materia de Matematicas en Bachillerato se contribuye
I6gicamente al desarrollo de la competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia
(CMCT), pues se aplica el razonamiento matematico para resolver diversos problemas en situaciones
cotidianas y en los proyectos de investigacion. Ademas, este pensamiento ayuda a la adquisicion del resto
de competencias. Las Matematicas desarrollan la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) ya que
utilizan continuamente la expresion y comprensién oral y escrita tanto en la formulacién de ideas y
comunicacion de los resultados obtenidos como en la interpretacion de enunciados. La competencia digital
(CD) se trabaja en esta materia a través del empleo de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
de forma responsable, pues son herramientas muy Utiles en la resolucién de problemas y comprobacion de
las soluciones. Su uso ayuda a construir modelos de tratamiento de la informacion y razonamiento, con
autonomia, perseverancia y reflexion critica, a través de la comprobacidon de resultados y autocorreccién,
propiciando asi al desarrollo de la competencia de aprender a aprender (CAA). La aportacion a las
competencias sociales y civicas (CSC) se produce cuando se utilizan las matemaéticas para describir
fendmenos sociales, predecir y tomar decisiones, adoptando una actitud abierta ante puntos de vista ajenos
y valorando las diferentes formas de abordar una situacion. Los procesos seguidos para la resolucién de
problemas favorecen de forma especial el sentido de iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP) al
establecer un plan de trabajo basado en la revision y modificacion continua en la medida en que se van
resolviendo; al planificar estrategias, asumir retos y contribuir a convivir con la incertidumbre,
favoreciendo al mismo tiempo el control de los procesos de toma de decisiones. El conocimiento
matematico es, en si mismo, expresion universal de la cultura, por lo que favorece el desarrollo de la
competencia en concienciay expresiones culturales (CEC). La geometria, en particular, es parte integral de
la expresion artistica, ofrece medios para describir y comprender el mundo que nos rodea, y apreciar la
belleza de las distintas manifestaciones artisticas. En este sentido, las Matematicas | y 1l en Bachillerato
cumplen un triple papel: formativo, facilitando la mejora de la estructuracion mental, de pensamiento y
adquisicién de actitudes propias de las Matematicas; instrumental, aportando estrategias y procedimientos
basicos para otras materias; y propedéutico, afiadiendo conocimientos y fundamentos teéricos para el
acceso a estudios posteriores. Las Matematicas, tanto histérica como socialmente, forman parte de nuestra
cultura y el ser humano ha de ser capaz de estudiarlas, apreciarlas y comprenderlas. Asi, siguiendo la
recomendacion de don Quijote: “Ha de saber las matematicas, porque a cada paso se le ofrecera tener
necesidad de ellas”.

Obijetivos

La ensefianza de las Matematicas en Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo y consecucidn de las
siguientes capacidades:

1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en el de
las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de otros &mbitos.

-61-



2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el desarrollo cientifico
y tecnoldgico.

3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de problemas,
planificacién, formulacién, contraste de hipdtesis, aplicacion de deduccidn e induccion,...) para enfrentarse
y resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso cambiante que se
basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos del conocimiento.

5. Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucidn de problemas y para facilitar la
comprensidn de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y representacion gréafica.

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y expresarse con
rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y gréafica en diferentes circunstancias que se
puedan tratar mateméaticamente.

7. Emplear el razonamiento ldgico-matematico como método para plantear y abordar problemas de forma
justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la realizacién y
resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos, comprobando e interpretando
las soluciones encontradas para construir nuevos conocimientos y detectando incorrecciones légicas.

9. Valorar la precision de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento y
razonamiento para contribuir a un mismo fin.

Contenidos y criterios de evaluacion
Matematicas I. 1° Bachillerato

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas. Planificacion del proceso de resolucion de
problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia
de las soluciones con la situacion, revision sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas
parecidos, generalizaciones y particularizaciones interesantes. Iniciacion a la demostracion en
Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc. Métodos de demostracion: reduccion al absurdo,
método de induccidn, contraejemplos, razonamientos encadenados, etc. Razonamiento deductivo e
inductivo. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos. Elaboracién y
presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en la resolucién de un
problema o en la demostracion de un resultado matematico. Realizacion de investigaciones matematicas a
partir de contextos de la realidad o contextos del mundo de las Matematicas. Elaboracion y presentacion de
un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigacidn desarrollado.
Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje
para: a) la recogida ordenada y la organizacién de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones
graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades
geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el
disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la
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elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones
obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion
1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido para resolver un problema. CCL, CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

3. Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas relativos a contenidos algebraicos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. CMCT, CAA.

4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas surgidas en la
resolucién de un problema o en una demostracion, con el rigor y la precisién adecuados. CCL, CMCT,
SIEP.

5. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en el que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado. CMCT, CAA, SIEP.

6. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones matematicas, a partir de: a) la resolucion de
un problema y la profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades y leyes matematicas; c)
profundizacion en algin momento de la historia de las Matemadticas; concretando todo ello en contextos
numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos. CMCT, CAA, CSC.

7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el rigor y la
precision adecuados. CMCT, CAA, SIEP.

8. Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones reales.
CMCT, CAA, CSC, SIEP.

9. Valorar la modelizacién mateméatica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT, CAA.
11. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. CMCT, CAA, SIEP.

12. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ellas para situaciones
similares futuras. CMCT, CAA.

13. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucién de problemas. CMCT, CD, CAA.

14. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CCL, CMCT, CD, CAA.
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Bloque 2. Nimeros y Algebra.

NuUmeros reales: necesidad de su estudio para la comprensién de la realidad. Valor absoluto. Desigualdades.
Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores. Notacion cientifica. NUmeros
complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas. Operaciones elementales. Formula de De
Moivre. Sucesiones numéricas: término general, monotonia y acotacién. ElI nimero e. Logaritmos
decimales y neperianos. Ecuaciones logaritmicas y exponenciales. Resolucion de ecuaciones no algebraicas
sencillas. Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.
Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
Interpretacion gréfica.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar los nimeros reales, sus operaciones y propiedades, para recoger, transformar e intercambiar
informacién, estimando, valorando y representando los resultados en contextos de resolucidn de problemas.
CCL, CMCT.

2. Conocer y operar con los nimeros complejos como extension de los nimeros reales, utilizandolos para
obtener soluciones de algunas ecuaciones algebraicas. CMCT, CAA.

[P 2]

3. Valorar las aplicaciones del nimero “e” y de los logaritmos utilizando sus propiedades en la resolucion
de problemas extraidos de contextos reales. CMCT, CSC.

4. Analizar, representar y resolver problemas planteados en contextos reales, utilizando recursos
algebraicos (ecuaciones, inecuaciones y sistemas) e interpretando criticamente los resultados. CMCT,
CAA.

5. Calcular el término general de una sucesién, monotonia y cota de la misma. CMCT.
Bloque 3. Anélisis.

Funciones reales de variable real. Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz,
trigonométricas y sus inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a trozos. Operaciones y
composicion de funciones. Funcion inversa. Funcion de oferta y demanda. Concepto de limite de una
funcidn en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites laterales. Indeterminaciones. Continuidad
de una funcién. Estudio de discontinuidades. Derivada de una funcién en un punto. Interpretacion
geométrica de la derivada de la funcion en un punto. Recta tangente y normal. Funcién derivada. Calculo
de derivadas. Regla de la cadena. Representacion grafica de funciones.

Criterios de evaluacion

1. Identificar funciones elementales dadas a través de enunciados, tablas o expresiones algebraicas, que
describan una situacidn real, y analizar, cualitativa y cuantitativamente, sus propiedades para representarlas
graficamente y extraer informacion practica que ayude a interpretar el fendmeno del que se derivan.
CMCT.

2. Utilizar los conceptos de limite y continuidad de una funcién aplicandolos en el calculo de limites y en
el estudio de la continuidad de una funcién en un punto o un intervalo. CMCT.

3. Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un punto, su interpretacién geométrica y el calculo de
derivadas al estudio de fendmenos naturales, sociales o tecnoldgicos y la resolucién de problemas
geométricos. CMCT, CAA.
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4. Estudiar y representar graficamente funciones obteniendo informacion a partir de sus propiedades y
extrayendo informacion sobre su comportamiento local o global. Valorar la utilizacién y representacién
grafica de funciones en problemas generados en la vida cotidiana y usar los medios tecnolégicos como
herramienta para el estudio local y global, la representacion de funciones y la interpretacion de sus
propiedades. CMCT, CD, CSC.

Bloque 4. Geometria.

Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes. Razones trigonométricas de un angulo
cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos suma, diferencia de otros dos, &ngulo doble y mitad.
Férmulas de transformaciones trigonométricas. Teoremas. Resolucién de ecuaciones trigonométricas
sencillas. Resolucidn de tridngulos. Resolucidn de problemas geométricos diversos. Vectores libres en el
plano. Operaciones geométricas y analiticas de vectores. Producto escalar. Mddulo de un vector. Angulo
de dos vectores. Bases ortogonales y ortonormales. Coordenadas de un vector. Geometria métrica plana.
Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias y &ngulos. Simetria central y axial.
Resolucion de problemas. Lugares geométricos del plano. Cénicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y
pardbola. Ecuacion y elementos. Proporcion cordobesa y construccion del rectangulo cordobés.

Criterios de evaluacion

1. Reconocer y trabajar con los angulos en grados sexagesimales y radianes manejando con soltura las
razones trigonométricas de un angulo, de su doble y mitad, asi como las transformaciones trigonométricas
usuales. CMCT.

2. Utilizar los teoremas del seno, coseno y tangente y las férmulas trigonométricas usuales para resolver
ecuaciones trigonométricas, asi como aplicarlas en la resolucion de tridngulos directamente 0 como
consecuencia de la resolucion de problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnoldgico.
CMCT, CAA, CSC.

3. Manejar la operacion del producto escalar y sus consecuencias. Entender los conceptos de base ortogonal
y ortonormal. Distinguir y manejarse con precision en el plano euclideo y en el plano métrico, utilizando
en ambos casos sus herramientas y propiedades. CMCT.

4. Interpretar analiticamente distintas situaciones de la geometria plana elemental, obteniendo las
ecuaciones de rectas y utilizarlas luego para resolver problemas de incidencia y célculo de distancias.
CMCT.

5. Manejar el concepto de lugar geométrico en el plano. Identificar las formas correspondientes a algunos
lugares geométricos usuales, estudiando sus ecuaciones reducidas y analizando sus propiedades métricas.
CMCT.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.

Estadistica descriptiva bidimensional: tablas de contingencia. Distribucion conjunta y distribuciones
marginales. Medias y desviaciones tipicas marginales. Distribuciones condicionadas. Independencia de
variables estadisticas. Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion grafica:
Nube de puntos. Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: calculo e
interpretacion del coeficiente de correlacidn lineal. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas
y fiabilidad de las mismas.

Criterios de evaluacion
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1. Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales, con variables discretas o
continuas, procedentes de contextos relacionados con el mundo cientifico y obtener los parametros
estadisticos mas usuales, mediante los medios més adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de célculo),
valorando la dependencia entre las variables. CMCT, CD, CAA, CSC.

2. Interpretar la posible relacién entre dos variables y cuantificar la relacion lineal entre ellas mediante el
coeficiente de correlacion, valorando la pertinencia de ajustar una recta de regresion y, en su caso, la
conveniencia de realizar predicciones, evaluando la fiabilidad de las mismas en un contexto de resolucion
de problemas relacionados con fenémenos cientificos. CMCT, CAA.

3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcidn de situaciones relacionadas con la estadistica,
analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica informaciones estadisticas presentes en
los medios de comunicacion, la publicidad y otros &mbitos, detectando posibles errores y manipulaciones
tanto en la presentacién de los datos como de las conclusiones. CCL, CMCT, CAA, CSC.

Matematicas I1. 2° Bachillerato
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas.

Planificacion del proceso de resolucién de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en practica:
relacion con otros problemas conocidos, modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision sistematica del
proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y particularizaciones
interesantes. Iniciacion a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc..
Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contragjemplos, razonamientos
encadenados, etc. Razonamiento deductivo e inductivo. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de
representacion de argumentos. Elaboracién y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el
proceso seguido en la resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del mundo de
las Matematicas. Elaboracion y presentacién de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y
conclusiones del proceso de investigacion desarrollado. Practica de los procesos de matematizacion y
modelizacidn, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacion de
medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos; c)
facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados
a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la
informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar oralmente y por escrito, de forma razonada, el proceso seguido para resolver un problema.
CCL, CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, realizando los célculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

3. Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas relativos a contenidos algebraicos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. CMCT, CAA.

- 66 -



4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas surgidas en la
resolucién de un problema o en una demostracion, con el rigor y la precision adecuados. CCL, CMCT,
SIEP.

5. Planificar adecuadamente el proceso de investigacién, teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla
y el problema de investigacion planteado. CMCT, CAA, SIEP.

6. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones matematicas, a partir de: a) la resolucion de
un problema y la profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades y leyes matemaéticas; c)
profundizacidn en algin momento de la historia de las Matematicas; concretando todo ello en contextos
numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos. CMCT, CAA, CSC.

7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el rigor y la
precision adecuados. CMCT, CAA, SIEP.

8. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones reales.
CMCT, CAA, CSC, SIEP.

9. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT, CAA.
11. Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. CMCT, CAA, SIEP.

12. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ellas para situaciones
similares futuras. CMCT, CAA.

13. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion de problemas. CMCT, CD, CAA.

14. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacidn relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CCL, CMCT, CD, CAA.

Bloque 2. Numeros y algebra.

Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y grafos.
Clasificacién de matrices. Operaciones. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades
en la resolucion de problemas extraidos de contextos reales. Dependencia lineal de filas o columnas. Rango
de una matriz. Determinantes. Propiedades elementales. Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.
Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Tipos
de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucion de
problemas. Teorema de Rouché.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices para describir e interpretar datos y relaciones
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en la resolucion de problemas diversos. CMCT.

2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje algebraico y resolverlos utilizando
técnicas algebraicas determinadas (matrices, determinantes y sistemas de ecuaciones), interpretando
criticamente el significado de las soluciones. CCL, CMCT, CAA.

Bloque 3. Andlisis.

Limite de una funcion en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién. Tipos
de discontinuidad. Teorema de Bolzano. Teorema de Weierstrass. Derivada de una funcion en un punto.
Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y normal. Funcion derivada. Derivadas sucesivas.
Derivadas laterales. Derivabilidad. Teorema de Rolle y del valor medio. La regla de L"Hopital. Aplicacién
al célculo de limites. Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de
inflexion, problemas de optimizacion. Representacion gréafica de funciones. Primitiva de una funcion. La
integral indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. La integral
definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral. Regla de Barrow.
Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.

Criterios de evaluacion

1. Estudiar la continuidad de una funcién en un punto o en un intervalo, aplicando los resultados que se
derivan de ello y discutir el tipo de discontinuidad de una funcion. CMCT.

2. Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un punto, su interpretacién geométrica y el calculo de
derivadas al estudio de fenémenos naturales, sociales o tecnoldgicos y a la resolucién de problemas
geométricos, de célculo de limites y de optimizacion. CMCT, CD, CAA, CSC.

3. Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las técnicas basicas para el calculo de primitivas.
CMCT.

4. Aplicar el calculo de integrales definidas para calcular areas de regiones planas limitadas por rectas y
curvas sencillas que sean facilmente representables y, en general, a la resolucién de problemas. CMCT,
CAA.

Bloque 4. Geometria.

Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores. Mddulo de vector.
Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico. Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos). Propiedades
métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).

Criterios de evaluacion

1. Resolver problemas geométricos espaciales utilizando vectores. CMCT.

2. Resolver problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos utilizando las
distintas ecuaciones de la recta y del plano en el espacio. CMCT.

3. Utilizar los distintos productos para calcular angulos, distancias, areas y volimenes, calculando su valor
y teniendo en cuenta su significado geométrico. CMCT.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.
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Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia
relativa. Axiomatica de Kolmogorov. Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia de sucesos.
Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un
suceso. Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica.
Distribucion binomial. Caracterizacion e identificaciéon del modelo. Calculo de probabilidades.
Distribucion normal. Tipificacion de la distribucién normal. Asignacion de probabilidades en una
distribucion normal. Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por
la normal.

Criterios de evaluacion

1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos (utilizando la regla
de Laplace en combinacion con diferentes técnicas de recuento y la axiomatica de la probabilidad), asi
como a sucesos aleatorios condicionados (Teorema de Bayes), en contextos relacionados con el mundo
real. CMCT, CSC.

2. Identificar los fendmenos que pueden modelizarse mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal calculando sus pardmetros y determinando la probabilidad de diferentes sucesos asociados.
CMCT.

3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica las informaciones estadisticas
presentes en los medios de comunicacién, en especial los relacionados con las ciencias y otros ambitos
detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacion de datos como de las conclusiones.
CCL, CMCT, CD, CAA, CsC.
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MATEMATICAS APLICADAS AL AS CIENCIAS SOCIALES Ly 1l

En las ensefianzas de Bachillerato, las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il son materias
troncales que el alumnado cursara en primero y segundo, respectivamente, dentro de la modalidad de
Humanidades y Ciencias Sociales, en el itinerario de Ciencias Sociales. Estas materias deben desempefiar
un papel estratégico en tres aspectos principales: como base conceptual, como instrumento esencial para el
desarrollo de la sociedad y como valor cultural inmerso en multitud de expresiones humanas. el alumnado
de Bachillerato debe aprender a apreciar la utilidad de las matematicas, especialmente por su capacidad
para dar respuesta a multiples necesidades humanas, muchas de las cuales nos obligan a tener que definir
unas variables, a plantear hipé6tesis que nos den informacion sobre el comportamiento de dichas variables
y sobre la relacion entre ellas.

Al finalizar Bachillerato, el alumno o la alumna debe haber desarrollado actitudes positivas hacia las
matematicas que le permitan identificar e interpretar los aspectos matematicos de la realidad.

Tanto por su historia como por el papel que desempefian en la sociedad actual, las matematicas son parte
integrante de nuestra cultura. el alumnado debe tomar conciencia de ello, por lo que las actividades que se
planteen en clase deben favorecer la posibilidad de utilizar herramientas matematicas para analizar
fendmenos de especial relevancia social, tales como la expresion y desarrollo cultural, la salud, el consumo,
la coeducacidn, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, partiendo del grado de adquisicion
de las competencias adquiridas a lo largo de la ESO. Al alumnado hay que mostrarle la importancia
instrumental de las matematicas, pero también hay que resaltarle su valor formativo en aspectos tan
importantes como la blsqueda de la belleza y la armonia, el estimulo de la creatividad o el desarrollo de
aquellas capacidades personales y sociales que contribuyan a formar personas autonomas, seguras de si
mismas, decididas, curiosas y emprendedoras, capaces de afrontar los retos con imaginacion y abordar los
problemas con garantias de éxito.

El proceso de ensefianza y aprendizaje debe sustentarse sobre tres pilares fundamentales para acceder al
mundo de las matematicas, entendidas como parte del desarrollo cultural de nuestra sociedad y como
instrumento basico para el desarrollo del razonamiento: la resolucion de problemas, la génesis y evolucién
de los propios conceptos y técnicas matematicas y, finalmente, la introduccion a los modelos matematicos
aplicados a las ciencias sociales. estos tres aspectos deben constituir la base del disefio curricular para una
ensefianza y aprendizaje adecuados de las matematicas y con ellos se relacionan los ndcleos tematicos que
se establecen en Andalucia: la resolucion de problemas, aprender de y con la historia de las Matematicas y
la introduccion a los métodos y fundamentos matematicos. nicleos que se desarrollan en el bloque
«Procesos, métodos y actitudes en matematicas», blogque comun a los dos cursos y que debe desarrollarse
de forma transversal simultaneamente al resto de bloques de contenido siendo el eje fundamental de la
asignatura.

Los elementos que constituyen el curriculo basico en primer curso fundamentan los principales conceptos
de los bloques de contenido, nimeros y Algebra, Analisis, y estadistica y Probabilidad, ademas de ofrecer
una base solida para la interpretacion de fendmenos sociales en los que intervienen dos variables. en
segundo curso se profundiza en las aportaciones de la materia al curriculo del Bachillerato, en particular
mediante la inferencia estadistica, la optimizacién y el algebra lineal.

Los contenidos propios de cada bloque se trabajaran contextualizados, aplicados a circunstancias propias
de las Ciencias Sociales o bien como herramientas para la resolucion de problemas propios de los otros
blogues de contenido. Siempre que sea posible se dispondra de apoyo tecnoldgico, siendo muy necesario
el empleo habitual de calculadora (cientifica o grafica) y de software especifico.

El bloque de estadistica y Calculo de Probabilidades debe contar con una presencia destacada en la materia
gue nos ocupa ya que es probablemente una de las disciplinas cientificas més utilizada y estudiada en todos

los campos del conocimiento humano: en la Administracién de empresas, la economia, las Ciencias
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Politicas, la Sociologia, la Psicologia y en general en todas las ciencias sociales, para estudiar la relacién
entre variables y analizar su comportamiento.

Las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y I1, contribuyen a la adquisicion de las competencias
clave. Por ejemplo, a la hora de exponer un trabajo, comunicar resultados de problemas o incorporar al
propio vocabulario los términos matematicos utilizados, se favorece el desarrollo de la competencia en
comunicacion linguistica (CCL).

Con la resolucion de problemas y el aprendizaje basado en la investigacion de fendmenos cientificos y
sociales, se contribuye a la adquisicion de la competencia matematica y las competencias clave en ciencia
y tecnologia (CMCT).

La competencia digital (CD) se desarrolla principalmente al trabajar los contenidos del blogue de
Probabilidad y estadistica, a la hora de representar e interpretar datos estadisticos y también estd muy
presente en los problemas de modelizacion matematica.

el espiritu critico, la creatividad, la observacion de fenémenos sociales y su andlisis, favorecen el desarrollo
de la competencia de aprender a aprender (CAA).

Las competencias sociales y civicas (CSC) se trabajan en todos los bloques de contenido ya que estas
materias favorecen el trabajo en grupo, donde la actitud positiva, el respeto y la solidaridad son factores
clave para el buen funcionamiento del grupo.

En todo estudio estadistico o de investigacion de fendmenos sociales, el rigor, la planificacion de la tarea y
la evaluacidn son elementos indispensables que favorecen el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

(SIEP). Los conocimientos matematicos que aportan estas materias, permiten analizar y comprender
numerosas producciones artisticas donde se ven reflejadas las matematicas, favoreciendo la adquisicién de
la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC).

Obijetivos

La ensefianza de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales en el Bachillerato tendra como finalidad
el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.

2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la vision analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas
COmo un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.

3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendémenos sociales y econdémicos, utilizando
tratamientos matematicos. expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor,
aceptando discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.

4. Formular hipétesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucion de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.

5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,

encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
I6gicas.
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6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informéticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento de
la informacién grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccion y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.

7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos.
Incorporar con naturalidad el lenguaje técnico y gréafico a situaciones susceptibles de ser tratadas
matematicamente.

8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.

Con estos objetivos, el alumno o la alumna puede desarrollar los objetivos generales de etapa y en particular
los referidos a Andalucia, como profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la
modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades y profundizar en el conocimiento y el aprecio de
los elementos especificos de la cultura andaluza, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio
y en el marco de la cultura espafiola y universal.

Contenidos y criterios de evaluacién
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales 1. 1° Bachillerato
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. estrategias y procedimientos puestos en practica:
relacion con otros problemas conocidos, modificacion de variables, suponer el problema resuelto, etc.
Andlisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision sistematica del
proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos. elaboracion y presentacién oral y/o escrita de
informes cientificos escritos sobre el proceso seguido en la resolucién de un problema. realizacién de
investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad. elaboracidn y presentacion de un informe
cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigacion desarrollado. Practica
de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad. Confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

Utilizaciéon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos. ¢) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas. f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema. CCL,
CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas surgidas en la
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resolucidn de un problema, con el rigor y la precisién adecuados. CCL, CMCT, CD, CAA, SIEP.

4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla
y el problema de investigacion planteado. CCL, CMCT, CSC.

5. Practicar estrategias para la generacién de investigaciones matematicas, a partir de: a) la resolucion de
un problema y la profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades y leyes matematicas; c)
Profundizacion en algin momento de la historia de las matematicas; concretando todo ello en contextos
numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos. CMCT, CSC, CEC.

6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el rigor y la
precision adecuados. CCL, CMCT.

7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCT, CAA, SIEP.

8. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT, CSC, SIEP,
CEC.

10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. SIEP, CAA.

11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras. CAA, CSC, CEC.

12. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucién de problemas. CMCT, CD, CAA.

13. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CMCT, Cd, SIEP.

Bloque 2. nimeros y algebra.

NUmeros racionales e irracionales. el nimero real. representacion en la recta real. Intervalos. Aproximacion
decimal de un ndmero real. estimacién, redondeo y errores. Operaciones con nimeros reales. Potencias y
radicales. La notacién cientifica. Operaciones con capitales financieros. Aumentos y disminuciones
porcentuales. Tasas e intereses bancarios. Capitalizacion y amortizacion simple y compuesta. Utilizacion
de recursos tecnologicos para la realizacion de céalculos financieros y mercantiles. Polinomios. Operaciones.
descomposicion en factores. ecuaciones lineales, cuadraticas y reducibles a ellas, exponenciales y
logaritmicas. Aplicaciones. Sistemas de ecuaciones de primer y segundo grado con dos incognitas.
Clasificacion. Aplicaciones. Interpretacién geométrica. Sistemas de ecuaciones lineales con tres incognitas:
método de Gauss.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar los nimeros reales y sus operaciones para presentar e intercambiar informacion, controlando y
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ajustando el margen de error exigible en cada situacion, en situaciones de la vida real. CCL, CMCT, CSC.

2. Resolver problemas de capitalizacion y amortizacion simple y compuesta utilizando parametros de
aritmética mercantil empleando métodos de calculo o los recursos tecnoldgicos mas adecuados. CMCT,
CD.

3. Transcribir a lenguaje algebraico o grafico situaciones relativas a las ciencias sociales y utilizar técnicas
matematicas y herramientas tecnol6gicas apropiadas para resolver problemas reales, dando una
interpretacion de las soluciones obtenidas en contextos particulares. CCL, CMCT, CD, CAA.

Bloque 3: Analisis.

Resolucion de problemas e interpretacién de fendmenos sociales y econémicos mediante funciones.
Funciones reales de variable real. expresion de una funcién en forma algebraica, por medio de tablas o de
graficas. Caracteristicas de una funcion. Interpolacién y extrapolacién lineal y cuadratica. Aplicacién a
problemas reales. Identificacion de la expresion analitica y grafica de las funciones reales de variable real:
polindmicas, exponencial y logaritmica, valor absoluto, parte entera, y racionales e irracionales sencillas a
partir de sus caracteristicas. Las funciones definidas a trozos. Idea intuitiva de limite de una funcién en un
punto. Célculo de limites sencillos. el limite como herramienta para el estudio de la continuidad de una
funcidn. Aplicacion al estudio de las asintotas. Tasa de variacién media y tasa de variacion instantanea.
Aplicacién al estudio de fenémenos econdmicos y sociales. derivada de una funcién en un punto.
Interpretacion geométrica. recta tangente a una funcién en un punto. Funcién derivada. reglas de derivacion
de funciones elementales sencillas que sean suma, producto, cociente y composicién de funciones
polindmicas, exponenciales y logaritmicas.

Criterios de evaluacién

1. Interpretar y representar gréficas de funciones reales teniendo en cuenta sus caracteristicas y su relacion
con fenémenos sociales. CMCT, CSC.

2. Interpolar y extrapolar valores de funciones a partir de tablas y conocer la utilidad en casos reales. CMCT,
CAA.

3. Calcular limites finitos e infinitos de una funcién en un punto o en el infinito para estimar las tendencias.
CMCT.

4. Conocer el concepto de continuidad y estudiar la continuidad en un punto en funciones polinémicas,
racionales, logaritmicas y exponenciales. CMCT, CAA.

5. Conocer e interpretar geométricamente la tasa de variacion media en un intervalo y en un punto como
aproximacion al concepto de derivada y utilizar las regla de derivacion para obtener la funcion derivada de
funciones sencillas y de sus operaciones. CMCT, CAA.

Bloque 4: estadistica y Probabilidad.

Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia. distribucién conjunta y distribuciones
marginales. distribuciones condicionadas. Medias y desviaciones tipicas marginales y condicionadas.
Independencia de variables estadisticas. dependencia de dos variables estadisticas. representacion gréfica:
nube de puntos. dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: Célculo e
interpretacion del coeficiente de correlacion lineal. regresion lineal. Predicciones estadisticas y fiabilidad
de las mismas. Coeficiente de determinacidn. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante
la regla de Laplace y a partir de su frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov. Aplicacion de la
combinatoria al calculo de probabilidades. experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada.
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dependencia e independencia de sucesos. Variables aleatorias discretas. distribucion de probabilidad.
Media, varianza y desviacién tipica. distribucion binomial. Caracterizacién e identificacién del modelo.
Célculo de probabilidades. Variables aleatorias continuas. Funcién de densidad y de distribucion.
Interpretacion de la media, varianza y desviacidn tipica. distribucion normal. Tipificacion de la distribucion
normal. Asignacion de probabilidades en una distribucion normal. Célculo de probabilidades mediante la
aproximacion de la distribucién binomial por la normal.

Criterios de evaluacion

1. Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales, con variables discretas o
continuas, procedentes de contextos relacionados con la economia y otros fendmenos sociales y obtener los
parametros estadisticos mas usuales mediante los medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja
de calculo) y valorando la dependencia entre las variables. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Interpretar la posible relacion entre dos variables y cuantificar la relacion lineal entre ellas mediante el
coeficiente de correlacion, valorando la pertinencia de ajustar una recta de regresion y de realizar
predicciones a partir de ella, evaluando la fiabilidad de las mismas en un contexto de resolucion de
problemas relacionados con fenémenos econémicos y sociales. CCL, CMCT, CD, CSC.

3. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos, utilizando la regla
de Laplace en combinacion con diferentes técnicas de recuento y la axiomatica de la probabilidad,
empleando los resultados numéricos obtenidos en la toma de decisiones en contextos relacionados con las
ciencias sociales. CMCT, CAA.

4. Identificar los fendmenos que pueden modelizarse mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal calculando sus pardmetros y determinando la probabilidad de diferentes sucesos asociados.
CMCT, CD, CAA.

5. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcién de situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica informaciones estadisticas
presentes en los medios de comunicacion, la publicidad y otros ambitos, detectando posibles errores y
manipulaciones tanto en la presentacion de los datos como de las conclusiones. CCL, CMCT, Cd, CAA,
CSC, CeC.

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales 1. 2° Bachillerato
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas. estrategias y procedimientos puestos en practica:
relacion con otros problemas conocidos, modificacion de variables, suponer el problema resuelto, etc.
Anélisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacién, revision sistematica del
proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos. elaboracién y presentacién oral y/o escrita de
informes cientificos escritos sobre el proceso seguido en la resolucidn de un problema. realizaciéon de
investigaciones mateméticas a partir de contextos de la realidad. elaboracion y presentacion de un informe
cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigacion desarrollado. Practica
de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad. Confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.
Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos, b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos, c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico, d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas, €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos Ilevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas, f) comunicar y
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compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema. CCL,
CMCT.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas surgidas en la
resolucién de un problema, con el rigor y la precision adecuados. CCL, CMCT, CD, CAA, SIEP.

4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla
y el problema de investigacion planteado. CCL, CMCT, CSC.

5. Practicar estrategias para la generacién de investigaciones matematicas, a partir de: a) la resolucion de
un problema y la profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades y leyes matemaéticas; c)
Profundizacion en algin momento de la historia de las matematicas; concretando todo ello en contextos
numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos. CMCT, CSC, CEC.

6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el rigor y la
precision adecuados. CCL, CMCT.

7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad. CMCT, CAA, SIEP.

8. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT, CAA.

9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT, CSC, SIEP,
CEC.

10. Superar blogqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. SIEP, CAA.
11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras. CAA, CSC, CEC.

12. emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando célculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucién de problemas. CMCT, CD, CAA.

13. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CMCT, CD, SIEP.

Bloque 2. nimeros y algebra.
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Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas.
Clasificacién de matrices. Operaciones con matrices. rango de una matriz. Matriz inversa. Método de
Gauss. determinantes hasta orden 3. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en
la resolucidn de problemas en contextos reales. representacion matricial de un sistema de ecuaciones
lineales: discusién y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales (hasta tres ecuaciones con tres
incdgnitas). Método de Gauss. resolucién de problemas de las ciencias sociales y de la economia.
Inecuaciones lineales con una o dos incdgnitas. Sistemas de inecuaciones. resolucion grafica y algebraica.
Programacién lineal bidimensional. region factible. determinacion e interpretacion de las soluciones
optimas. Aplicacion de la programacién lineal a la resoluciéon de problemas sociales, econémicos y
demograficos.

Criterios de evaluacion

1. Organizar informacién procedente de situaciones del ambito social utilizando el lenguaje matricial y
aplicar las operaciones con matrices como instrumento para el tratamiento de dicha informacion. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC.

2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje algebraico y resolverlos utilizando
técnicas algebraicas determinadas: matrices, sistemas de ecuaciones, inecuaciones y programacion lineal
bidimensional, interpretando criticamente el significado de las soluciones obtenidas. CCL, CMCT, CEC.

Bloque 3. Anélisis.

Continuidad. Tipos de discontinuidad. estudio de la continuidad en funciones elementales y definidas a
trozos. Aplicaciones de las derivadas al estudio de funciones polinémicas, racionales e irracionales
exponenciales y logaritmicas sencillas. Problemas de optimizacion relacionados con las ciencias sociales y
la economia. estudio y representacion gréfica de funciones polindmicas, racionales, irracionales,
exponenciales y logaritmicas sencillas a partir de sus propiedades locales y globales. Concepto de primitiva.
Calculo de primitivas: Propiedades bésicas. Integrales indefinidas de funciones elementales inmediatas o
transformables en inmediatas. Calculo de areas: la integral definida. Regla de Barrow.

Criterios de evaluacion

1. Analizar e interpretar fendmenos habituales de las ciencias sociales de manera objetiva traduciendo la
informacién al lenguaje de las funciones y describiéndolo mediante el estudio cualitativo y cuantitativo de
sus propiedades mas caracteristicas. CCL, CMCT, CAA, CSC.

2. Utilizar el célculo de derivadas para obtener conclusiones acerca del comportamiento de una funcion,
para resolver problemas de optimizacion extraidos de situaciones reales de caracter econémico o social y
extraer conclusiones del fendmeno analizado. CCL, CMCT, CAA, CSC.

3. Aplicar el célculo de integrales indefinidas de funciones inmediatas, utilizando técnicas de integracion
inmediata. CMCT.

4. Calcular el &rea de recintos planos delimitados por una o dos curvas facilmente representables. CMCT.
Bloque 4. Estadistica y Probabilidad.

Profundizacion en la Teoria de la Probabilidad. Axiomética de Kolmogorov. Asignacion de probabilidades
a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia relativa. experimentos simples y
compuestos. Probabilidad condicionada. dependencia e independencia de sucesos. Teoremas de la
probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un suceso. Poblacién y
muestra. Métodos de seleccién de una muestra. Tamafio y representatividad de una muestra. estadistica
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paramétrica. Parametros de una poblacion y estadisticos obtenidos a partir de una muestra. estimacién
puntual. Media y desviacién tipica de la media muestral y de la proporcién muestral. distribucién de la
media muestral en una poblacion normal. distribucién de la media muestral y de la proporcion muestral en
el caso de muestras grandes. estimacién por intervalos de confianza. relacion entre confianza, error y
tamafio muestral. Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucién normal con
desviacion tipica conocida. Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucién de modelo
desconocido y para la proporcidn en el caso de muestras grandes.

Criterios de evaluacion

1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos, utilizando la regla
de Laplace en combinacion con diferentes técnicas de recuento personales, diagramas de arbol o tablas de
contingencia, la axiomatica de la probabilidad, el teorema de la probabilidad total y aplica el teorema de
Bayes para modificar la probabilidad asignada a un suceso (probabilidad inicial) a partir de la informacion
obtenida mediante la experimentacion (probabilidad final), empleando los resultados numéricos obtenidos
en la toma de decisiones en contextos relacionados con las ciencias sociales. CMCT, CAA, CSC.

2. Describir procedimientos estadisticos que permiten estimar pardmetros desconocidos de una poblacion
con una fiabilidad o un error prefijados, calculando el tamafio muestral necesario y construyendo el
intervalo de confianza para la media de una poblacion normal con desviacion tipica conocida y para la
media y proporcion poblacional cuando el tamafio muestral es suficientemente grande. CCL, CMCT.

3. Presentar de forma ordenada informacion estadistica utilizando vocabulario y representaciones
adecuadas y analizar de forma critica y argumentada informes estadisticos presentes en los medios de
comunicacion, publicidad y otros ambitos, prestando especial atencidn a su ficha técnica, detectando
posibles errores y manipulaciones en su presentacion y conclusiones. CCL, CMCT, CD, SIEP.
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V. BACHILLERATO: ESTANDARES DE APRENDIZAJE BASICOS:

Estandares de aprendizaje basicos Matematicas 1. 1° Bachillerato

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el
rigor y la precisién adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, hip6tesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas.
2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas.
3.1. Utiliza diferentes métodos de demostracion en funcién del contexto matematico.

3.2. Reflexiona sobre el proceso de demostracion (estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos clave,
etc.). 4.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos

matematicos adecuados al contexto y a la situacion.

4.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y
razonamientos explicitos y coherentes.

4.3. Emplea las herramientas tecnol6gicas adecuadas al

tipo de problema, situacidn a resolver o propiedad o teorema a demaostrar, tanto en la bisqueda de
resultados como para la mejora de la eficacia en la comunicacion de las ideas matematicas.

5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboracion de una investigacién matematica: problema de
investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.

5.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacién, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacién planteado.

5.3. Profundiza en la resolucion de algunos problemas, planteando nuevas preguntas, generalizando la
situacion o los resultados, etc.

6.1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos numéricos, algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos.

6.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de la
humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; tecnologias y matematicas, ciencias
experimentales y matemaéticas, economia y matematicas, etc.) y entre contextos matematicos (numéricos
y geométricos, geomeétricos y funcionales, geométricos y probabilisticos, discretos y continuos, finitos e
infinitos, etc.).

7.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de investigacion.

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de
investigacion.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

7.4. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema de investigacion.
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7.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacidn de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.

7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucion
del problema de investigacidn; b) consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones
de la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia.

8.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

8.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos
necesarios.

8.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucién del problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

8.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
para la aceptacion de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoandlisis continuo, autocritica constante, etc.

10.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

11.1. Toma decisiones en los procesos de resolucidn de problemas, de investigacién y de matematizacion
o0 de modelizacién valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y
utilidad.

12.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones
futuras; etc.

13.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numericos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o0 no aconseja hacerlos
manualmente.

13.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones gréaficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

13.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnolégicos.

13.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

14.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de bisqueda, anélisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

-80-



14.3. Usa adecuadamente los medios tecnolédgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. NUmeros y éalgebra

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (reales y complejos) y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacidn cuantitativa.

1.2. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o herramientas informaticas.

1.3. Utiliza la notacion numérica méas adecuada a cada contexto y justifica su idoneidad.

1.4. Obtiene cotas de error y estimaciones en los calculos aproximados que realiza valorando y
justificando la necesidad de estrategias adecuadas para minimizarlas.

1.5. Conoce y aplica el concepto de valor absoluto para calcular distancias y manejar desigualdades.

1.6. Resuelve problemas en los que intervienen nimeros reales y su representacion e interpretacion en la
recta real.

2.1. Valora los nimeros complejos como ampliacidn del concepto de nimeros reales y los utiliza para
obtener la solucion de ecuaciones de segundo grado con coeficientes reales sin solucion real.

2.2. Opera con numeros complejos, y los representa graficamente, y utiliza la formula de Moivre en el
caso de las potencias.

3.1. Aplica correctamente las propiedades para calcular logaritmos sencillos en funcion de otros
conocidos.

3.2. Resuelve problemas asociados a fendmenos fisicos, bioldgicos o econdmicos mediante el uso de
logaritmos y sus propiedades.

4.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, estudia y
clasifica un sistema de ecuaciones lineales planteado (como maximo de tres ecuaciones y tres incognitas),
lo resuelve, mediante el método de Gauss, en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver
problemas.

4.2. Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones (algebraicas y
no algebraicas) e inecuaciones (primer y segundo grado), e interpreta los resultados en el contexto del
problema.

Blogue 3. Anélisis
1.1. Reconoce analitica y graficamente las funciones reales de variable real elementales.

1.2. Selecciona de manera adecuada y razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y reconoce e identifica
los errores de interpretacién derivados de una mala eleccion.

1.3. Interpreta las propiedades globales y locales de las funciones, comprobando los resultados con la
ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.

1.4. Extrae e identifica informaciones derivadas del estudio y analisis de funciones en contextos reales.

2.1. Comprende el concepto de limite, realiza las operaciones elementales de célculo de los mismos, y
aplica los procesos para resolver indeterminaciones.

2.2. Determina la continuidad de la funcién en un punto a partir del estudio de su limite y del valor de la
funcion, para extraer conclusiones en situaciones reales.
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2.3. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcién en un entorno de los
puntos de discontinuidad.

3.1. Calcula la derivada de una funcién usando los métodos adecuados y la emplea para estudiar
situaciones reales y resolver problemas.

3.2. Deriva funciones que son composicion de varias funciones elementales mediante la regla de la
cadena.

3.3. Determina el valor de parametros para que se verifiquen las condiciones de continuidad y
derivabilidad de una funcion en un punto.

4.1. Representa graficamente funciones, después de un estudio completo de sus caracteristicas mediante
las herramientas bésicas del analisis.

4.2. Utiliza medios tecnol6gicos adecuados para representar y analizar el comportamiento local y global
de las funciones.

Bloque 4. Geometria

1.1. Conoce las razones trigonomeétricas de un angulo, su doble y mitad, asi como las del angulo sumay
diferencia de otros dos.

2.1. Resuelve problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnoldgico, utilizando los
teoremas del seno, coseno y tangente y las formulas trigonométricas usuales.

3.1. Emplea con asiduidad las consecuencias de la definicion de producto escalar para normalizar
vectores, calcular el coseno de un angulo, estudiar la ortogonalidad de dos vectores o la proyeccién de un
vector sobre otro.

3.2. Calcula la expresion analitica del producto escalar, del médulo y del coseno del angulo.
4.1. Calcula distancias, entre puntos y de un punto a una recta, asi como &ngulos de dos rectas.

4.2. Obtiene la ecuacioén de una recta en sus diversas formas, identificando en cada caso sus elementos
caracteristicos.

4.3. Reconoce Yy diferencia analiticamente las posiciones relativas de las rectas.

5.1. Conoce el significado de lugar geométrico, identificando los lugares méas usuales en geometria plana
asi como sus caracteristicas.

5.2. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos en las que hay que
seleccionar, estudiar posiciones relativas y realizar intersecciones entre rectas y las distintas conicas
estudiadas.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

1.1. Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con
variables discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los pardmetros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales.

1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla
de contingencia, asi como sus parametros (media, varianza y desviacion tipica).

1.4. Decide si dos variables estadisticas son 0 no dependientes a partir de sus distribuciones
condicionadas y marginales.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista

estadistico, calcular pardmetros y generar graficos estadisticos.
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2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son o no
estadisticamente dependientes mediante la representacién de la nube de puntos.

2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el célculo e
interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.

2.4. Evalla la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresién mediante el
coeficiente de determinacion lineal.

3.1. Describe situaciones relacionadas con la estadistica utilizando un vocabulario adecuado.
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Estandares de aprendizaje basicos Matematicas 1. 2° Bachillerato

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1. Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el
rigor y la precision adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, hip6tesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas.
2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucidn de problemas.
3.1. Utiliza diferentes métodos de demostracion en funcién del contexto matematico.

3.2. Reflexiona sobre el proceso de demostracion (estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos clave,
etc.). 4.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos

matematicos adecuados al contexto y a la situacion. 4.2. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y

razonamientos explicitos y coherentes. 4.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al

tipo de problema, situacion a resolver o propiedad o teorema a demostrar, tanto en la bisqueda de
resultados como para la mejora de la eficacia en la comunicacion de las ideas matematicas.

5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboracién de una investigacién matematica: problema de
investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.

5.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla 'y el problema de investigacion planteado.

5.3. Profundiza en la resolucién de algunos problemas, planteando nuevas preguntas, generalizando la
situacidn o los resultados, etc.

6.1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos numéricos, algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos.

6.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de la
humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; tecnologias y matematicas, ciencias
experimentales y matematicas, economia y matematicas, etc.) y entre contextos matematicos (numéricos
y geométricos, geométricos y funcionales, geométricos y probabilisticos, discretos y continuos, finitos e
infinitos, etc.).

7.1. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion.

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de
investigacion.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
7.4. Emplea las herramientas tecnol6gicas adecuadas al tipo de problema de investigacion.

7.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.

7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucién
-84 -



del problema de investigacidn; b) consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones
de la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia.

8.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

8.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos
necesarios.

8.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion del problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

8.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacidn y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
para la aceptacion de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.

10.2. Se plantea la resolucidn de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

11.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacion
o0 de modelizacion valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y
utilidad.

12.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones
futuras; etc.

13.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

13.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

13.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

13.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

14.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidn, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de bisqueda, analisis y seleccién de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

14.3. Usa adecuadamente los medios tecnolédgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

-85 -



Bloque 2. NUmeros y algebra

1.1. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas o grafos y para
representar sistemas de ecuaciones lineales, tanto de forma manual como con el apoyo de medios
tecnoldgicos adecuados.

1.2. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones adecuadamente, de
forma manual o con el apoyo de medios tecnoldgicos.

2.1. Determina el rango de una matriz, hasta orden 4, aplicando el método de Gauss o determinantes.

2.2. Determina las condiciones para que una matriz tenga inversa y la calcula empleando el método mas
adecuado.

2.3. Resuelve problemas susceptibles de ser representados matricialmente e interpreta los resultados
obtenidos.

2.4. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, estudia y
clasifica el sistema de ecuaciones lineales planteado, lo resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica
para resolver problemas.

Bloque 3. Analisis

1.1. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcion en un entorno de los
puntos de discontinuidad.

1.2. Aplica los conceptos de limite y de derivada, asi como los teoremas relacionados, a la resolucion de
problemas.

2.1. Aplica la regla de L’Hopital para resolver indeterminaciones en el calculo de limites.

2.2. Plantea problemas de optimizacion relacionados con la geometria o con las ciencias experimentales y
sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.

3.1. Aplica los métodos bésicos para el calculo de primitivas de funciones.
4.1. Calcula el area de recintos limitados por rectas y curvas sencillas o por dos curvas.

4.2. Utiliza los medios tecnoldgicos para representar y resolver problemas de areas de recintos limitados
por funciones conocidas.

Bloque 4. Geometria

1.1. Realiza operaciones elementales con vectores, manejando correctamente los conceptos de base y de
dependencia e independencia lineal.

2.1. Expresa la ecuacion de la recta de sus distintas formas, pasando de una a otra correctamente,
identificando en cada caso sus elementos caracteristicos, y resolviendo los problemas afines entre rectas.

2.2. Obtiene la ecuacion del plano en sus distintas formas, pasando de una a otra correctamente.

2.3. Analiza la posicion relativa de planos y rectas en el espacio, aplicando métodos matriciales y
algebraicos.

2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos en diferentes situaciones.

3.1. Maneja el producto escalar y vectorial de dos vectores, significado geométrico, expresion analitica y
propiedades.

3.2. Conoce el producto mixto de tres vectores, su significado geométrico, su expresion analitica y
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propiedades.

3.3. Determina angulos, distancias, areas y volimenes utilizando los productos escalar, vectorial y mixto,
aplicandolos en cada caso a la resolucion de problemas geométricos.

3.4. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos para seleccionar y estudiar
situaciones nuevas de la geometria relativas a objetos como la esfera.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de
Laplace, las férmulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

1.2. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que constituyen una particién del espacio muestral.
1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la férmula de Bayes.

2.1. Identifica fendbmenos que pueden modelizarse mediante la distribucidn binomial, obtiene sus
parametros y calcula su media y desviacion tipica.

2.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcién de probabilidad,
de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de célculo u otra herramienta tecnoldgica.

2.3. Conoce las caracteristicas y los parametros de la distribucién normal y valora su importancia en el
mundo cientifico.

2.4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a

fenémenos que pueden modelizarse mediante la distribucién normal a partir de la tabla de la distribucion
o mediante calculadora, hoja de célculo u otra herramienta tecnoldgica.

2.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la
distribucién binomial a partir de su aproximacion por la normal valorando si se dan las condiciones
necesarias para que sea valida.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar.
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Estandares de aprendizaje basicos Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales 1. 1° Bachillerato

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el
rigor y la precision adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos, condiciones,
conocimientos matematicos necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso seguido.

3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

3.3. Emplea las herramientas tecnol6gicas adecuadas al tipo de problema, situacion a resolver o propiedad
0 teorema a demostrar.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracién de una investigacion matematica:
problema de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados,
conclusiones, etc.

4.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacidn, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.

5.1. Profundiza en la resolucion de algunos problemas planteando nuevas preguntas, generalizando la
situacion o los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de la
humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.)

6.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de investigacion.

6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de
investigacion.

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

6.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de investigacién, tanto en la
blsqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicacion de las ideas matematicas.

6.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacién y elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucién
del problema de investigacion; b) consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones
de la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia.

7.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matemaético: identificando del
problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos
necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion del problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.
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7.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en

matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoanalisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucidn de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucién de problemas, de investigacion, de matematizacion
0 de modelizacion) valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y
utilidad

11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones
futuras; etc.

12.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

12.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

13.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de bisqueda, analisis y seleccién de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

13.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. NUmeros y &lgebra

1.1. Reconace los distintos tipos nimeros reales (racionales e irracionales) y los utiliza para representar e
interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Representa correctamente informacion cuantitativa mediante intervalos de nimeros reales.
1.3. Compara, ordena, clasifica y representa graficamente, cualquier nimero real.

1.4. Realiza operaciones numeéricas con eficacia, empleando célculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o programas informaticos, utilizando la notacion mas adecuada y controlando el error cuando
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aproxima.

3.1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico para representar situaciones planteadas en contextos
reales.

3.2. Resuelve problemas relativos a las ciencias sociales mediante la utilizacion de ecuaciones o sistemas
de ecuaciones.

3.3. Realiza una interpretacion contextualizada de los resultados obtenidos y los expone con claridad.

Bloque 3. Analisis

1.1. Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de tablas o graficamente, y las
relaciona con fendmenos cotidianos, econémicos, sociales y cientificos extrayendo y replicando modelos.

1.2. Selecciona de manera adecuada y razonadamente ejes, unidades y escalas reconociendo e
identificando los errores de interpretacion derivados de una mala eleccion, para realizar representaciones
gréficas de funciones.

1.3. Estudia e interpreta gréficamente las caracteristicas de una funcién comprobando los resultados con
la ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.

2.1. Obtiene valores desconocidos mediante interpolacion o extrapolacion a partir de tablas o datos y los
interpreta en un contexto.

3.1. Calcula limites finitos e infinitos de una funcién en un punto o en el infinito para estimar las
tendencias de una funcion.

3.2. Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcidn en problemas de las ciencias sociales.

4.1. Examina, analiza y determina la continuidad de la funcién en un punto para extraer conclusiones en
situaciones reales.

5.1. Calcula la tasa de variacion media en un intervalo y la tasa de variacion instantanea, las interpreta
geométricamente y las emplea para resolver problemas y situaciones extraidas de la vida real.

5.2. Aplica las reglas de derivacion para calcular la funcion derivada de una funcion y obtener la recta
tangente a una funcién en un punto dado.

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad

1.1. Elabora e interpreta tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio
estadistico, con variables discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales para
aplicarlos en situaciones de la vida real.

1.3. Halla las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla de
contingencia, asi como sus parametros para aplicarlos en situaciones de la vida real.

1.4. Decide si dos variables estadisticas son 0 no

estadisticamente dependientes a partir de sus distribuciones condicionadas y marginales para poder
formular conjeturas.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnol6gicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista
estadistico, calcular pardmetros y generar graficos estadisticos.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son o no
estadisticamente dependientes mediante la representacién de la nube de puntos en contextos cotidianos.
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2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el célculo e
interpretacion del coeficiente de correlacion lineal para poder obtener conclusiones.

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.

2.4. Evalla la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion mediante el
coeficiente de determinacion lineal en contextos relacionados con fendmenos econdmicos y sociales.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de
Laplace, las formulas derivadas de la axiomética de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

3.2. Construye la funcion de probabilidad de una variable discreta asociada a un fenomeno sencillo y
calcula sus parametros y algunas probabilidades asociadas.

3.3. Construye la funcién de densidad de una variable continua asociada a un fenémeno sencillo y calcula
sus parametros y algunas probabilidades asociadas.

4.1. Identifica fendmenos que pueden modelizarse mediante la distribucién binomial, obtiene sus
parametros y calcula su media y desviacion tipica.

4.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcién de probabilidad,
de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de célculo u otra herramienta tecnoldgica y las
aplica en diversas situaciones.

4.3. Distingue fenémenos que pueden modelizarse mediante una distribucién normal, y valora su
importancia en las ciencias sociales.

4.4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la
distribucion normal a partir de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de calculo u otra
herramienta tecnoldgica, y las aplica en diversas situaciones.

4.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la
distribucion binomial a partir de su aproximacion por la normal valorando si se dan las condiciones
necesarias para que sea valida.

5.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.

5.2. Razona y argumenta la interpretacion de informaciones estadisticas o relacionadas con el azar
presentes en la vida cotidiana.
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Estandares de aprendizaje basicos Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales 1. 2° Bachillerato

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el
rigor y la precision adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos, condiciones,
conocimientos matematicos necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso seguido.

3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

3.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacidn a resolver o propiedad
0 teorema a demostrar.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracién de una investigacion matematica:
problema de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipétesis, metodologia, resultados,
conclusiones, etc.

4.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacidn, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.

5.1. Profundiza en la resolucion de algunos problemas planteando nuevas preguntas, generalizando la
situacion o los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de la
humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.).

6.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de investigacion.

6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de
investigacion.

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

6.4. Emplea las herramientas tecnologicas adecuadas al tipo de problema de investigacién, tanto en la
blusqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicacién de las ideas matematicas.

6.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacién y elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucién
del problema de investigacion; b) consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones
de la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia.

7.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando del
problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos
necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion del problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.
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7.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en

matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoanalisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucidn de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucion de problemas, de investigacién, de matematizacion
0 de modelizacion) valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y
utilidad.

11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones
futuras; etc.

12.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

12.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

13.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de bisqueda, analisis y seleccidn de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

13.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. NUmeros y &lgebra

1.1. Dispone en forma de matriz informacion procedente del @mbito social para poder resolver problemas
con mayor eficacia.

1.2. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas y para representar
sistemas de ecuaciones lineales.

1.3. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones adecuadamente, de
forma manual y con el apoyo de medios tecnolégicos.
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2.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, el sistema de
ecuaciones lineales planteado (como maximo de tres ecuaciones y tres incognitas), lo resuelve en los
casos que sea posible, y lo aplica para resolver problemas en contextos reales.

2.2. Aplica las técnicas graficas de programacion lineal bidimensional para resolver problemas de
optimizacion de funciones lineales que estan sujetas a restricciones e interpreta los resultados obtenidos
en el contexto del problema.

Bloque 3. Analisis

1.1. Modeliza con ayuda de funciones problemas planteados en las ciencias sociales y los describe
mediante el estudio de la continuidad, tendencias, ramas infinitas, corte con los ejes, etc.

1.2. Calcula las asintotas de funciones racionales, exponenciales y logaritmicas sencillas.

1.3. Estudia la continuidad en un punto de una funcion elemental o definida a trozos utilizando el
concepto de limite.

2.1. Representa funciones y obtiene la expresién algebraica a partir de datos relativos a sus propiedades
locales o globales y extrae conclusiones en problemas derivados de situaciones reales.

2.2. Plantea problemas de optimizacion sobre fendmenos relacionados con las ciencias sociales, los
resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.

3.1. Calcula integrales indefinidas inmediatas o transformables en inmediatas (polinémicas, exponencial,
potencial y proporcionalidad inversa).

3.2. Aplica el concepto de integral definida para calcular el area de recintos planos delimitados por una o
dos curvas facilmente representables.

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de
Laplace, las formulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

1.2. Calcula probabilidades de sucesos a partir de los sucesos que constituyen una particion del espacio
muestral. 1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando

la férmula de Bayes. 1.4. Resuelve una situacion relacionada con la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre en funcion de la probabilidad de las distintas opciones.
2.1. Valora la representatividad de una muestra a partir de su proceso de seleccion.

2.2. Calcula estimadores puntuales para la media, varianza, desviacion tipica y proporcién poblacionales,
y lo aplica a problemas reales.

2.3. Calcula probabilidades asociadas a la distribucion de la media muestral y de la proporcién muestral,
aproximandolas por la distribucion normal de parametros adecuados a cada situacion, y lo aplica a
problemas de situaciones reales.

2.4. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional de una
distribucion normal con desviacion tipica conocida.

2.5. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional y para la
proporcion en el caso de muestras grandes.

2.6. Relaciona el error y la confianza de un intervalo de confianza con el tamafio muestral y calcula cada
uno de estos tres elementos conocidos los otros dos y lo aplica en situaciones reales.
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3.1. Utiliza las herramientas necesarias para estimar parametros desconocidos de una poblacion y
presentar las inferencias obtenidas mediante un vocabulario y representaciones adecuadas.

3.2. Identifica y analiza los elementos de una ficha técnica en un estudio estadistico sencillo.

3.3. Analiza de forma critica y argumentada informacidn estadistica presente en los medios de
comunicacion y otros &mbitos de la vida cotidiana.

-05 -



VI. ASIGNATURAS DEPENDIENTES DEL DEPARTAMENTO:

TALLER DE MATEMATICAS 1°ESO
INTRODUCCION:

Los centros docentes ofreceran al alumnado de primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria
programas de refuerzo de materias generales del bloque de asignaturas troncales, con la finalidad de
asegurar los aprendizajes de Lengua Castellana y Literatura, Matematicas y Primera Lengua Extranjera que
permitan al alumnado seguir con aprovechamiento las ensefianzas de la etapa.

Estos programas de refuerzo en primer curso estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en
alguna de las situaciones siguientes:

a) Alumnado que acceda al primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria y requiera refuerzo en las
materias especificadas en el apartado anterior, segin el informe final de etapa de Educacién Primaria al que
se refiere el articulo 20.2 de la Orden de 4 de noviembre de 2015.

b) Alumnado que no promocione de curso y requiera refuerzo segln la informacion detallada en el consejo
orientador entregado a la finalizacion del curso anterior.

c¢) Alumnado en el que se detecten dificultades en cualquier momento del curso en las materias Lengua
Castellana y Literatura, Matematicas o Primera Lengua Extranjera.

Estos programas deben contemplar actividades y tareas especialmente motivadoras que busquen
alternativas metodolégicas al programa curricular de las materias objeto del refuerzo. Dichas actividades y
tareas deben responder a los intereses del alumnado y a la conexién con su entorno social y cultural,
considerando especialmente aquellas que favorezcan la expresion y la comunicacion oral y escrita, asi como
el dominio de la competencia matematica, a través de la resolucion de problemas cotidianos.

El nimero de alumnos y alumnas participantes en cada programa, con caracter general, no podra
ser superior a quince.

El alumnado que supere los déficits de aprendizaje detectados abandonara el programa de forma
inmediata y se incorporard a otras actividades programadas para el grupo en el que se encuentre
escolarizado.

El profesorado que imparta un programa de refuerzo de materias generales del bloque de
asignaturas troncales en primer curso realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucién
de su alumnado e informara peridédicamente de dicha evolucion al tutor o tutora, quien a su vez informara
a su padre, madre o0 persona que ejerza su tutela legal. A tales efectos, y sin perjuicio de otras actuaciones,
en las sesiones de evaluacién se acordara la informacion que sobre el proceso personal de aprendizaje
seguido se transmitira al alumno o alumna y a su padre, madre 0 persona que ejerza su tutela legal. Estos
programas no contemplaran una calificacion final ni constaran en las actas de evaluacion ni en el historial
académico del alumnado.

En 1°de la ESO el centro ha decidido ofertar como optativa la asignatura de Taller de Matematicas.

Dentro de este marco legal la optativa de Taller de Matemaéticas se concibe como un mecanismo
de refuerzo, recuperacion o ampliacion, para dar otra oportunidad a los alumnos que no han conseguido
adquirir las estrategias, los procedimientos y los conceptos que se consideran minimos en este nivel
educativo, o ampliacién de contenidos, para los alumnos que tengan un nivel curricular acepteble. Se
entiende pues como una ayuda que debe tender a integrar al alumnado en el ritmo de trabajo de dicha érea,
con el fin de que, al terminar la ESO se hayan adquirido los objetivos que para esta etapa se proponen.

No se trata de plantear nuevos objetivos y contenidos, sino de seleccionar entre los propios del
area Matematica, aquellos que por su caracter basico y su naturaleza nuclear, pueden apoyar el caracter
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compensador de la optativa. Se pretende potenciar la funcién instrumental de aquella y facilitar la
utilizacion de estrategias.

El curriculum de ésta materia es comun para el primer ciclo ya que se pretende trabajar con pocos
contenidos pero que sean basicos y tengan mayor incidencia en el area.

Légicamente, son vélidos todas las consideraciones, procedimientos, metodologias, etc.
establecidos en la introduccion general aunque incidiendo mas en una metodologia que fomente su
autoestima para que se den cuenta de que son capaces de aprender.

OBJETIVOS:

1.- Comprender e interpretar distintas formas de expresion matematica y utilizarlas correctamente en
diferentes situaciones y contextos.

2.- Desarrollar estrategias de resolucién de problemas y consolidarlas como método de trabajo individual
y colectivo.

3.- Desarrollar y utilizar el razonamiento en planteamientos matematicos, cientificos y en situaciones de la
realidad cotidiana.

4.- Resolver situaciones y problemas de su medio realizando operaciones aritméticas, utilizando férmulas
sencillas y aplicando algoritmos.

5.- Valorar sus propias capacidades y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la superacion de
dificultades personales y académicas.

CONTENIDOS:

- Reconocimiento, interpretacion y utilizacién de los nimeros negativos, decimales, fracciones y
porcentajes.

- Reconocimiento, interpretacion y utilizacién de las operaciones con ndmeros enteros Yy
fraccionarios.

- Comparacion de nimeros: mayor, menor.

- Utilizacién de estrategias de calculo escrito y mental.

- Comprobacion de las estimaciones y predicciones realizadas a traves del célculo.
- Utilizacién critica de la calculadora.

- Unidades de medida de longitud, tiempo, masa, superficie y volumen. Unidades monetarias.
Cambios de unidades.

- Eleccién de la unidad adecuada para realizar una medida.
- Comprension y empleo de relaciones simples entre unidades de medida.
- Estimacion y comprobacion de las predicciones realizadas en las medidas.

- Aplicacion de las nociones y métodos de medidas de longitudes y areas a la resolucion de
problemas reales y a la deduccion de algoritmos de calculo.

- Comparacion y ordenacion segun longitudes y areas.
- Medida directa de angulos de poligonos.

- Traduccion del lenguaje habitual al simbdlico

- Traduccion del lenguaje simbdlico al habitual.
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- Reconocimiento de identidades y de igualdades

- Resolucidn de ecuaciones sencillas.

- Utilizacién de la simbolizacion en la resolucion de problemas.

- Comprensidn y expresion de textos y mensajes susceptibles de tratamiento matematico.
- Organizacion de la informacién.

- Razonamiento inductivo, por analogias, espacial, informal.

- Utilizacion de tanteos y estrategias de ensayo y error.

- Verificacion e interpretacion de resultados.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

Son validas todas las dadas en la introduccidn, enfoque metodolégico y en la ESO. La secuenciacion
y temporalizacion también serd la misma que en primero y segundo de Eso, siempre teniendo en cuenta
el respeto por los diferentes ritmos de trabajo de este tipo de alumnos en una materia cuyo objetivo es
desarrollar aprendizajes basicos. Légicamente, cada profesor debe valorar la forma mas conveniente
de trabajar los aspectos basicos segin la demanda de los alumnos y su propia vision didactica.

Entre los objetivos de la materia figura el potenciar la comprension y utilizacion adecuada de los
contenidos basicos matematicos y, en este sentido, el lenguaje oral, la comunicacion verbal, el
comentario de texto matematico, ayuda al desarrollo de esta finalidad.

En definitiva, seria oportuno dedicar méas tiempo a hablar con el fin de transmitir ideas y conceptos
mediante el lenguaje y asimilarlas mediante la discusion, el debate y la reflexion.

En este sentido, el profesor serd un conductor, un intermediario y no un mero transmisor de
informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION.

Al igual que en todo lo dicho hasta ahora, son validas todas las especificaciones iniciales aunque,
teniendo en cuenta el tipo de alumno, se tendran en cuenta las necesidades particulares de cada uno asi
como, su evolucion educativa.

- Explicar verbalmente la pertinencia de la utilizacion de la operacién adecuada en una actividad
concreta.

- Utilizar las cuatro operaciones basicas con nimeros enteros, decimales y fracciones y aplicarlas a
problemas concretos.

- Operar de forma apropiada utilizando distintas estrategias como: calculo mental, manejo de la
calculadora, estimaciones y algoritmos basicos.

- Traducir expresiones matematicas al lenguaje cotidiano.

- Expresar un patrén numérico mediante una expresion literal.

- Representar cantidades mediante letras explicando su significado y utilidad.
- Hallar valores numéricos de expresiones literales sencillas.

- Comprender el significado global de los enunciados matematicos.

- Identificar los datos relevantes en un problema matematico.
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- Establecer la secuenciacién de estrategias y operaciones necesarias en la resolucion de las
actividades propuestas.

- Ejecutar correctamente las estrategias y operaciones seleccionadas.
- Comprobar la ejecucidn realizada conforme al plan establecido.
- ldentificar las dificultades y los errores que surgen en el procedimiento de resolucién.

- Establecer modificaciones en la resolucion como consecuencia de la identificacion de dificultades
0 errores.

- Analizar criticamente la solucién obtenida.

- Generalizar este procedimiento de resolucion a cualquier actividad matematica.

- Generalizar este procedimiento de resolucion a las actividades de las demaés areas curriculares.

- Describir de forma precisa objetos y procesos.

- Analizar situaciones para hallar propiedades y estructuras comunes.

- Hacery evaluar conjeturas.

- Buscar contragjemplos.

- Dar validez a sus propias ideas.

- Resolver problemas matematicos empleando estrategias y operaciones aritméticas y algebraicas.

- Utilizar los diferentes conceptos de medida en situaciones apropiadas con independencia del
contexto en el que se producen.

- Aplicar los procedimientos propios de la resolucion de problemas en actividades de areas y
materias curriculares.

- Interpretar y explicar problemas diversos utilizando los aprendizajes matematicos basicos.

El profesor de la asignatura debera tener en cuenta que realizara a lo largo del curso escolar el
seguimiento de la evolucion de su alumnado e informara periédicamente de dicha evolucion a las familias.
A tales efectos, y sin perjuicio de otras actuaciones, en las sesiones de evaluacion se acordara la informacion
que sobre el proceso personal de aprendizaje seguido se transmitira al alumnado y sus familias. No obstante
lo anterior, los programas de refuerzo de materias instrumentales basicas no contemplaran una calificacién
final ni constaran en las actas de evaluacidn ni en el historial académico del alumnado.

RECUPERACION DE PENDIENTES 2°ESO Y 3°ESO

Con esta optativa se pretende que el alumnado organice sus materias pendientes de cursos anteriores
para poder superarlas. Se tratara de hacer un seguimiento de tareas y exdmenes que realizar. Para esto nos
pondremos en contacto con los distintos departamentos implicados y ayudaremos a que cada alumno sea
responsable de sus materias pendientes.
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VII. DISTRIBUCION TEMPORAL.:

Para la distribucion por trimestres de los contenidos, hacemos referencia a las unidades didacticas
en que organizamos los contenidos, que se corresponden con las del libro de texto, en ESO y a los bloques
temaéticos en bachillerato. Esta distribucion es una declaracién de intenciones, en el sentido de que se supone
la heterogeneidad del alumnado y que las unidades, se desarrollaran en 2 semanas. La ralentizacién y
adelanto, asi como el cambio de orden en algunos de los temas seran tratados en las reuniones de
departamento por los profesores de cada nivel, y quedando reflejado en las reuniones de departamento.

Ler trimestre 2° trimestre 3er trimestre
1°ESO Unidades 1,2,3y 4 5,6,7y8 9,10,11y 12
2°ESO Unidades 1, 2,3,4y5 6,7(Opc.), 8,9y 10 | 11,12,13y 14
3°ESO Unidades 1, 2,3y 56,7,8Y9 10, 11, 12(Opc.),13, 14 y
ACADEMICAS 4(Opc.) 15
3°ESO Unidades 1,2,3y 4 5(Opc.),6,7,8Y9 | 10,11, 12,213(Opc.), 14y
APLICADAS 15
4° ESO Unidades 1,2,3y 4 5,6,7,8 9,10,11(Opc), 12
ACADEMICAS
4°ESO Unidades 1, 2,3,y 4 56,7y8 9,10,11,12y 13
APLICADAS
1°BCN Unidades 1,2,3y 4 56,7y8 9 (solo circunf.), 10, 11, 12
y 13
1°BCS Unidades 1,2y 3 4,5y6 7,8,9,10y11
2°BCN Bloque de Algebra y | Bloque de | Bloque de Andlisis y
Vectores Geometria Estadistica
2°BCS Algebra: 1,2, 3, 4 Anélisis y | Estadistica:
Probabilidad: 11,12, 13y 14
6,7,8,9y10
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VIII. CONTENIDOS TRANSVERSALES:

Los contenidos transversales, aunque no son propios de las matematicas, aparecen en mayor o menor
medida a lo largo del desarrollo de la materia:

e Educacién ambiental

e Educacidn para la paz

o Educacidn del consumidor

e Educacién vial

e Educacidn para la igualdad de oportunidades entre sexos
o Educacion para la salud

¢ Educacidn civica'y moral

La mayoria de los temas transversales, pueden tratarse en matematicas, desde los enunciados de los
problemas propuestos en las distintas unidades didacticas. Asi, ademas de aprender matematicas
resolviendo los problemas, indirectamente aprenden aspectos relacionados con la paz, el medio ambiente,
el consumo, etc.

También podemos aprovechar la publicidad para cualquier tema transversal que queramos trabajar.
Especialmente en el tema de gréficas y tablas, es interesante analizar los mensajes publicitarios que nos
inundan, con la ventaja, de que en la publicidad cabe cualquier tipo de temética social. Se pretende con ello
que los alumnos despierten un espiritu critico y sepan analizar con rigor, los mensajes publicitarios que
reciben.

La educacién ambiental y educacidn para la salud: son sin duda dos temas fundamentales en la vida

de cualquier ciudadano. Mediante las matematicas, podemos estudiarlos, analizando tablas y graficos que
tienen que ver con los estudios que se realizan sobre prevencion de ciertas enfermedades, riesgos que
existen derivados del tabaco o las drogas, porcentajes de residuos toxicos que generan las fabricas, niveles
de contaminacion existentes en la atmosfera, etc. Asi pretendemos despertar en el alumno cierta
sensibilidad hacia el cuidado de la naturaleza o hacia el propio cuidado de su salud.

! ! J - se puede trabajar en cualquier actividad,
dado que en nuestras clases tenemos tanto alumnos como alumnas, mediante la propia practica y
experiencia. Ademas, con las tablas y gréficos que muestran exactamente los niveles que hoy en dia siguen
diferenciando ambos sexos.

Las educacion moral y civica: probablemente uno de los temas transversales que mas presente esta
en todas las asignaturas. En matematicas, mediante el rigor que hay que mantener para estudiar esta

asignatura, la constancia en el trabajo, el respeto y tolerancia que se practican cuando trabajan en grupos,
o la perseverancia por la bisqueda de soluciones a un problema. Ademas, la actitud del profesor, es uno de
los aspectos fundamentales de cara a que nuestros alumnos adquieran las actitudes que nos gustaria que
adquiriesen. Sin duda, el profesor es un ejemplo para ellos, y la mayoria de las veces, los alumnos actian
en consecuencia de su profesor. Es por ello, que éste debe de ser un modelo ejemplar de conducta moral y
civica en el aula.

La educacion para el consumo: Trabajar con aspectos econémicos (cuantitativos) presentes en el

consumo de cualquier tipo de bienes o servicios. Con el manejo de la relacion de proporcionalidad que se
da en infinidad en situaciones cotidianas. Algunos servicios como los créditos, que aunque alejados de su
experiencia ofrecen

En base a todo esto los profesores que imparten clase en el nivel de 3° ESO vuelven a colaborar en
el programa financiero que se lleva realizando varios afios bajo la coordinacién de D. Pedro Aznar Profesor
del departamento de economia.
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IX. METODOLOGIA:

De acuerdo con lo establecido en el articulo 7 del Decreto 111/2016, de 14 de junio y en el articulo
7 del decreto 110/2016, de 14 de junio, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato son las siguientes:

a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y dmbitos de
conocimiento. En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las
estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion
por el alumnado de las competencias clave.

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de este y teniendo en
cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante
précticas de trabajo individual y cooperativo.

c) Los centros docentes fomentaran la creaciéon de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen
desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

d) Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendrén la finalidad de favorecer la implicacién
del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus
potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y
promover habitos de colaboracidn y de trabajo en equipo.

e) Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacion Secundaria Obligatoria
y Bachillerato incluirdn actividades que estimulen el interés y el hébito de la lectura, la préctica de la
expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en puablico.

f) Se estimulara la reflexién y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion,
el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacién de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

i) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de
manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o
estudios de casos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y
alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

j) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por
parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia
los resultados de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

k) Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se
utilizaran de manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Teniendo en cuenta esto los principios metodoldgicos en los que nos basamos seran:
Partir de los conocimientos previos del alumnado.

Interesar al alumnado en los objetos de estudio que se vayan a trabajar.
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Tener en cuenta, en cada situacion de aprendizaje, los conocimientos que ya posee el alumnado.

Analizar el objeto de estudio, para programar la diversidad de actividades que materializan el proceso de
ensefianza y para presentar los contenidos de forma integrada y recurrente.

Utilizar distintas estrategias didacticas.

Observar y coordinar el desarrollo de las tareas en el aula, procurando que cada alumno y alumna alcance
su ritmo de trabajo 6ptimo.

Evaluar regularmente con el alumnado el trabajo realizado.

Tener en cuenta los condicionantes externos e internos. Deben considerarse los condicionantes que la
practica cotidiana introduce en la realidad de los centros como el tiempo, el espacio, 10s recursos.

Cuando las condiciones lo permitan, somos partidarios de un aprendizaje constructivista: quien
aprende lo hace construyendo sobre lo que ya domina. Para ello, cada nuevo elemento de aprendizaje debe
engranar, tanto por su grado de dificultad como por su oportunidad, con el nivel de conocimientos del que
aprende. Pretendemos aunar niveles de partida sencillos, muy asequibles para la practica totalidad del
alumnado, con una secuencia de dificultad que permite encaminar a los alumnos y a las alumnas més
destacados en actividades que les supongan verdaderos retos. Por este motivo, se incluyen contenidos que
van mas all& de lo que exigen los programas oficiales (por ejemplo, el estudio sencillo de las ecuaciones de
segundo grado y de los sistemas de ecuaciones lineales en el segundo curso). En cualquier caso, serd el
profesor o la profesora quien decida la estrategia més adecuada en cada momento para poder adaptarse a
cada grupo de alumnos y asi rentabilizar al méaximo los recursos disponibles.

La adquisicion de los conceptos se hara de forma intuitiva adquiriendo rigor matematico a medida
que el alumnado avanza. Al mismo tiempo, se deberan trabajar destrezas numéricas basicas y el desarrollo
de competencias geométricas, asi como estrategias personales que les permitan enfrentarse a diversas
situaciones problematicas de la vida cotidiana.

Debemos conseguir también que los alumnos y alumnas sepan expresarse oral, escrita y
graficamente con un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicas.

Por otra parte, la resolucién de problemas debe contemplarse como una practica habitual integrada
en el dia a dia del aprendizaje de las matematicas.

Asi mismo, es también importante la propuesta de trabajos en grupo ante problemas que estimulen
la curiosidad y la reflexion de los alumnos, ya que les permiten desarrollar estrategias de defensa de sus
argumentos frente a los de sus compafieros y compafieras y seleccionar la respuesta mas adecuada para la
situacion problematica planteada.

Otra variable a tener en cuenta son los medios, entendiendo por medio todo artificio incorporado al
proceso educativo conducente a intensificar el estimulo, a acortar el tiempo de asimilacion. Aparte de ello,
han de considerarse las herramientas para trabajar, esto es, los instrumentos destinados a la comunicacion
profesor-alumno, mereciendo un interés especial en nuestra area la calculadora y el ordenador.

El manejo y el uso de la calculadora son en si mismos objetivos de aprendizaje en el disefio curricular
de las matematicas de la ESO. Existe una dificultad real que es el abuso y uso prematuro de la calculadora.
Usar la calculadora para hacer simples operaciones combinadas, programadas para obtener destrezas en el
calculo mental no es correcto, y es un abuso del Gtil de trabajo. Es por ese motivo, que creemos conveniente
la no utilizacion de la calculadora de manera habitual en el primer ciclo de la ESO.
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Para calculos més complejos como aproximacion de resultados, redondeos y truncamientos, es claro
que, después de saber hacerlo, ha de manejarse la maquina con soltura para su calculo.

En el segundo ciclo y en Bachillerato, se hace imprescindible su uso, lo que no quita para que en
algun tema en concreto se pueda trabajar sin ella.

Igualmente, la ensefianza asistida por ordenador, en el aprendizaje de las matematicas, tiene una
clara aplicacion, aunque conviene ser cautos y prudentes. Los programas de ordenador son Utiles para el
aprendizaje de las matematicas en los siguientes casos:

1.- Cualquier tarea repetitiva con la que se pretende alcanzar un automatismo puede ser tratada por
el ordenador que propone ejercicios, corrige y detecta fallos.

2.- Los programas graficos como Cabri y Geogebra son estupendos para abordar los temas de
Geometria. Con ellos se consiguen objetivos de estimacidn-intuicion-creacién de formas.

3.- La creacion de hojas de calculo ayudan a desarrollar las capacidades de analisis y sintesis de
los alumnos.

En definitiva, no se trata de jugar con el ordenador sino de utilizarlo para hacer matematicas.

Por Gltimo, consideremos la evaluacidn en la descripcion de las variables. No es malo recordar que
el objeto de la evaluacion no es la persona del alumno, sino el proceso de aprendizaje de esa persona. Asi,
cuando se producen evaluaciones deficientes, la situacion no es descalificadora del alumno-persona, sino
que es un juicio sobre un proceso. Complementariamente, una calificacién positiva no debe generar
narcisismo ni competitividades antisociales.
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X. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y CRITERIOS DE
CALIFICACION:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 14 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado seré continua, formativa, integradora y diferenciada
segun las distintas materias del curriculo.

El proceso de evaluacion lleva consigo los siguientes pasos:

- Una exploracion inicial para diagnosticar el grado conocimientos, destrezas y actitudes que se
presuponen minimas para abordar una unidad. Es necesario conocer el punto cero de arranque si luego
queremos medir progresos.

- Una evaluacion procesual o formativa consistente en valorar a lo largo del proceso diferentes
aspectos del aprendizaje, como:

- Actitud positiva y habito de trabajo.
- Facilidad para crear o escoger estrategias convenientes

- Capacidad de abstraccion para crear los objetos matematicos a partir de la experiencia
observada.

- Capacidad de descubrir y formular relaciones.
- Aparicion de errores por ausencia de reflexion

Este tipo de evaluacion, fundamental, se puede realizar en el aprendizaje en grupo, cuando el
profesor realiza su accion individualizada y correctora.

- Evaluaciéon sumativa realizada mediante una prueba de sintesis al finalizar el proceso de
aprendizaje de la unidad.

También es interesante evaluar al alumno en grupo, cuando se realiza la accion individualizada de
apoyo y correctora, su grado de participacion en las ideas de otros, colaboracion en el trabajo, etc.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Durante el desarrollo de cada curso, los profesores irdn constatando los conocimientos, actitudes y

evolucién del alumno, evaluando continuamente el proceso de aprendizaje. Algunas de las técnicas de
evaluacion a seguir pueden incluir:

- Preguntas directas a los alumnos, que permitan ir comprobando, en un contexto distinto al de las
pruebas escritas, el grado de cumplimiento de objetivos, tanto en conocimientos como en dominio del
lenguaje matematico y capacidad de expresion. Las dificultades especificas observadas se intentaran
subsanar recomendando al alumno lecturas o actividades elegidas adecuadamente.

- Tareas de casa: ejercicios de las unidades de aprendizaje, trabajos monograficos, trabajos de
investigacion.
- Trabajo de clase: ejercicios de las unidades de aprendizaje, preguntas orales, trabajos colaborativos

y en grupo.

- Seguimiento del cuaderno personal del alumno, constatando que se realizan y corrigen las
actividades indicadas por el profesor, y comprobando el grado de madurez en su expresién escrita,
ortografia, limpieza y orden.

- Interés por la asignatura, participacion y actitudes constructivas. Colaboracion activa en el
desarrollo de la clase, lo que implica estar atento al desarrollo de la explicacion y participar activamente.

- Pruebas objetivas: A lo largo de cada periodo de evaluacion, el profesor realizara al menos una
prueba objetiva escrita, pudiendo ser mds si lo considera oportuno dependiendo del grupo. Las pruebas
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versaran sobre contenidos del programa que hayan sido desarrollados con anterioridad a la fecha de

realizacion.
CALIFICACION
La nota en cada evaluacién se obtendré de sumar los siguientes aspectos:
CURSO PRUEBAS OBJETIVAS OBSERVACIONES

1°ESO 80% 20%
2° ESO (grupos bilingles) 80% 20%
1°y 2° ESO (grupos flexibles) 70% 30%
3° ESO académicas (bilingiies) 80% 20%
3° ESO académicas 80% 20%
3° ESO aplicadas 70% 30%
4° ESO académicas (bilinglies) 80% 20%
4° ESO académicas (grupo D) 70% 30%
4° ESO académicas 80% 20%
4° ESO aplicadas 70% 30%
1° Bach (Matematicas 1) 90% 10%
1° Bach (Mat aplicadas CCSS) 90% 10%
2° Bach (Matematicas II) 90% 10%
2° Bach (Mat aplicadas CCSS) 90% 10%
Alumnos compensatoria,

;gﬂnﬁ‘iativazon Al 60% 40%
Alumnos NNEE 50% 50%

En el grupo de 4°ESO D, debido al bajo nivel curricular del alumnado, los criterios de calificacion
se han modificado respecto a los otros grupos del mismo nivel.

Con respecto al simulacro de selectividad, se calificara como una prueba mas, correspondiente al
final del segundo trimestre. Siempre teniendo en cuenta el beneficio del alumnado y a criterio del profesor
encargado de la materia.

Atendiendo siempre a criterios pedagdgicos, el profesor/a determinara la forma en que llevara a cabo
la evaluacion, dependiendo del grupo. En todo caso, cada profesor o profesora comunicara al alumnado
cual de estos sistemas utilizara para integrar las calificaciones de la materia.

Respecto al bilingiiismo, tal y como establece la normativa, en cuanto a las areas no lingiiisticas,
primaran los conceptos propios del area de Matematicas sobre las producciones lingiiisticas, de ahi que las
competencias lingiiisticas alcanzadas por el alumnado en L2 (inglés) sean tenidas en cuenta en la evaluacion
del area para mejorar los resultados de la evaluacion del alumnado. Desde el Departamento de Matematicas,
como profesorado de ANL, tendremos en cuenta en la evaluacion del alumnado el nivel de competencia
lingtiistica alcanzado por el mismo, si bien priorizara el desarrollo de los objetivos propios de la materia
sobre la produccién lingiiistica, que no influird negativamente en la valoracion final del area, una vez
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superada la calificacion minima trimestral, se bonificara con hasta un punto la destreza lingiiistica del
alumnado durante el trimestre, una vez que el trimestre haya resultado aprobado.

Se aprobara la asignatura con una nota de 5 o superior.

I3

RECUPERACION

Durante el curso, siempre segin la evaluacidon continua y el criterio de cada profesor, se iran
articulando instrumentos de recuperacion, ya sea por bloques o por temas. Teniendo en cuenta que las
matematicas se usan continuamente en los distintos bloques tematicos.

Para los alumnos que no hayan superado la materia por curso se confeccionara una prueba de
recuperacion, basada en los estandares de aprendizaje minimos, de la materia impartida, establecidos para
cada nivel.

Todos los alumnos que no aprueben por curso, estarian obligados a realizar dicha prueba de
recuperacion. Habra una recuperacion en junio y otra en septiembre, coincidiendo con las convocatorias
ordinaria y extraordinaria. En el caso de la convocatoria extraordinaria, los alumnos recibiran un informe
con los contenidos a recuperar.

RECUPERACION DE ASIGNATURAS PENDIENTES

El departamento ha elaborado un plan de recuperacion de materias pendientes para aquellos alumnos
que estando en cursos posteriores tienen que recuperar las matematicas de 1°, 2° 0 3° de la ESO. Igualmente,
para aquellos alumnos de 2° de Bachillerato con la materia de 1° de bachillerato suspensa. Este plan consiste
en la entrega a principio de curso de un documento a aquellos alumnos implicados, donde se describe el
proceso que deben realizar para poder recuperar. Dicho documento tiene un recibi que tendran que devolver
firmado por los tutores legales.

El plan de recuperacion en la ESO consta de tres examenes, cuya fecha exacta de realizacién sera
anunciada con suficiente antelacion por el profesor que imparta la materia que el alumno curse en la
actualidad. El cuaderno de ejercicios puede descargarse en el blog del IES:

Blog les Sol de Portocarrero/Departamentos/Matematicas/Recursos

La realizacion de dichas actividades servird de preparacion de estos examenes. La calificacion del examen,

redondeada a las unidades, sera la nota de la materia pendiente en el boletin de cada evaluacion.

El departamento de Matematicas no tiene asignada ninguna hora especificamente para la
recuperacion de alumnos y alumnas que, estando matriculados en 2° de bachillerato, tengan pendientes las
matematicas de 1° de bachillerato, no obstante, el profesorado estara a disposicion de los alumnos para
resolver cualquier duda. Se dard a los alumnos/as la oportunidad de que puedan aprobar la asignatura
mediante un examen voluntario que se realizara en los Ultimos dias de enero o primeros dias de febrero.
Quien no se presenta a este examen 0 no lo supere positivamente, tendra otra oportunidad en mayo en

convocatoria oficial directamente de Jefatura de Estudios.

Los alumnos pendientes de Matematicas, en Bachillerato, tendran la misma programacion con la
que se examinaron el curso anterior. El material didactico de referencia serén los apuntes, libro y relaciones

de ejercicios entregadas el curso anterior.
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X1. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD:

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencion a la
diversidad establecidos en el Capitulo VI del Decreto 111/2016, de 14 de junio, en el marco de la
planificacién de la Consejeria competente en materia de educacion

Los programas de refuerzo de materias generales del bloque de asignaturas troncales, como son las
matematicas en primer y cuarto curso de Educacién Secundaria Obligatoria, y los programas de mejora del
aprendizaje y del rendimiento se desarrollaran conforme a lo dispuesto en la presente Orden.

Los programas de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promociona sin haber superado todas las materias, los planes especificos personalizados orientados a la
superacion de las dificultades detectadas en el curso anterior para el alumnado que no promociona de curso,
y las medidas de atencion a la diversidad del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, tales
como los programas especificos para el tratamiento personalizado, las adaptaciones de acceso, las
adaptaciones curriculares, los programas de enriquecimiento curricular y la flexibilizacién de la
escolarizacién para el alumnado con altas capacidades intelectuales y para el alumnado que se incorpora
tardiamente al sistema educativo, se desarrollaran de acuerdo con lo establecido en la normativa especifica
reguladora de la atencién a la diversidad que resulte de aplicacion para la Educacion Secundaria
Obligatoria.

Agrupamiento del alumnado en los grupos flexibles

Los criterios principales para adjudicar a un alumno/a a un grupo u otro seran;

1. Nivel de conocimientos previos o de desarrollo de objetivos y contenidos del area.

2. Pruebas iniciales.

3. Intereses y motivaciones del alumnado.

4. Nivel madurativo en diferentes aspectos: competencias, nivel de calculo, lecto-escritor...
5. Problemas de conducta y adaptacién social.

6. Informes de orientacion, PT, compensatoria.

La distribucion del alumnado en los grupos flexibles se desarrollara, en las primeras semanas del curso,
después de haber realizado la evaluacién inicial y tras haber consultado los datos del alumnado en el curso
anterior, cuando sea posible. Posteriormente, se podran ir reorganizando en funcién del conocimiento que
vayamos adquiriendo del alumnado.

En las clases de Mateméticas estos grupos se reorganizan con el objetivo de obtener grupos mas

homogéneos con menor nimero de alumnos en los grupos que presentan mas problemas de aprendizaje que

permitan una atencion mas individualizada de este alumnado. Podemos distinguir tres niveles:
A El alumnado que sigue sin problemas el curriculum propio de su nivel.

B El alumnado con problemas de aprendizaje (materia no superada el afio anterior, repetidores, malos
habitos de trabajo, etc.) que puede seguir un curriculum ordinario, si bien con pequefias adaptaciones, y
gue en grupos mas pequefios tendran una atencion mas individualizada en las dificultades que presentan.

C Alumnos/as que presentan dificultades en distintos grados y por tanto necesitan una atencion en
pequefio grupo, adaptandose el curriculum normal, de modo que puedan conseguir los objetivos minimos
del area. Este alumnado estara a cargo del profesorado de PT en 1°y 2° de ESO.
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Los agrupamientos tienen caracter flexible en lo referente al modo de establecer los grupos y a la
permanencia de los alumnos en ellos. Por ello, cuando se considere oportuno, se comunicara al alumnado
que, en funcion de su rendimiento, debe cambiar de agrupamiento.

Trabajo en equipo

El trabajo que requiere una organizacién de agrupaciones flexibles requiere un esfuerzo adicional por parte
del profesorado que es necesario asumir. El planteamiento de un trabajo en equipo coordinado es
imprescindible ya que requerird compartir una serie de pautas comunes que permitan abordar
adecuadamente los procesos de ensefnanza-aprendizaje. Para ello se aprovechara las reuniones semanales
del departamento.

Organizacion curricular

El Departamento desarrollara un curriculo basico con los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion
que se trabajaran en todos los grupos teniendo como referente el disefiado en la programacion didactica del
departamento, que queda reflejado principalmente en la seccion de ‘estandares de aprendizaje minimos’.
Asimismo, se elaboraran las adaptaciones curriculares grupales no significativas que se consideren
necesarias. Los alumnos que necesitan adaptacion curricular significativa estaran a cargo de los profesores
de PT en 1°y 2°de ESO.

En 3°y 4° de ESO los agrupamientos se haran de forma similar pero teniendo en cuenta los alumnos de
académicas y aplicadas.

Los diferentes grupos flexibles deberian trabajar las mismas unidades didacticas y llevar aproximadamente
la misma temporalizacion, aunque con distinta profundizacion y metodologia, con la finalidad de posibilitar
el intercambio de alumnos entre los grupos.

Estrategias de intervencion

Para poder atender las necesidades educativas de todos los alumnos y alumnas, hemos adoptado una serie
de medidas generales:

- Realizar una adecuada deteccion de necesidades educativas en los aspectos relacionados con el area de
matematicas. En este sentido, se han disefiado una serie de pruebas iniciales que podran ser utilizadas

- Por otra parte el departamento de Orientacion, puede realizar otras pruebas de orientacion y diagnostico,
que permitan determinar, ademas del nivel de competencia curricular del alumno/a en aspectos muy
concretos del curriculo, diagnosticar los problemas que presenta en los procesos lecto-escritores con la
intencion de adoptar medidas para su superacion, asi como el nivel motivacion e interés del alumnado.
Todo ello permitira valorar el punto de partida y las estrategias de intervencion educativa que se van a
seguir.

- Realizar una adecuada adaptacion (seleccion, adecuacion y/o eliminacién) de los elementos
propiamente curriculares (objetivos, contenidos, criterios de evaluacion) del curriculo general, en funcion
de las caracteristicas del alumnado. Para ello se tendran en cuenta los datos aportados por el informe de
evaluacion psicopedagogica y adaptaciones curriculares realizadas en curso anteriores, el historial escolar
del alumno/a, asi como los resultados de la evaluacion inicial

- Realizar una adecuada adaptacion (seleccion, adecuacion y/o eliminacion) de los elementos de acceso
al curriculum en cuanto a seleccion de materiales y recursos didacticos se refiere.
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- Escalonar el acceso al conocimiento y graduar los aprendizajes, de manera que se puedan valorar
progresos parciales. Esto se tiene en cuenta tanto a la hora de seleccionar los materiales curriculares como
al determinar los objetivos didacticos y criterios de evaluacion, fundamentalmente, para los distintos
blogues de contenido establecidos.

Con respecto a la intervencion directa con el alumnado, se tendran en cuenta las siguientes estrategias:
- Respetar tiempo y ritmo de aprendizaje. Utilizar metodologia mas personalizada.
- Reforzar las técnicas de aprendizaje, a través de proceso de mediacion adecuados.

El profesor/a ha de procurar, a través de la verbalizacion, en un primer periodo de adaptacion, que el
alumno/a sea consciente de los pasos que debe seguir al realizar la tarea. Esto redundara en la mejora de
sus estrategias metacognitivas y de sistematizacion al enfrentarse a las tareas de aprendizaje.

El profesor/a intentara hacer razonar a los alumnos/as para que perciban los errores cometidos durante la
realizacion de la tarea y que sean ellos mismos quienes propongan la correccion de los mismos, es decir,
se potenciara la autocorreccion.

-Valorar continuamente los logros y esfuerzos del alumno/a.
- Aumentar la atencion orientadora, atendiendo no solo a sus problemas de aprendizaje
propiamente dichos, sino también a aspectos emocionales, relaciones interpersonales...

- Segmentar la globalidad de los procesos de aprendizaje en «tareas, secuenciandolas segan criterios
de dificultad, de forma que se facilite el conocimiento del «nivel» de progreso alcanzado por el alumno/a
en cada momento. Este conocimiento permitira ir adoptando las medidas oportunas para proseguir, reforzar
o0 detener el proceso.

Grupos y profesores implicados

En los siguientes cuadros aparecen los profesores y grupos que participan en los grupos flexibles y el
horario semanal.

En este Departamento creemos que de este modo se gana efectividad en esta medida de atencion a la
diversidad, puesto que el alumnado con més dificultades necesita una atencion mas personalizada y
constante y, por tanto, grupos mas reducidos.

El cambio de alumnado entre los grupos sera reflejado en las sesiones de evaluacion por los tutores de cada
grupo y se atenderan a los criterios de asignacion ya dichos anteriormente. Nunca se debe olvidar que los
agrupamientos flexibles permiten el cambio de alumnado en funcién de sus necesidades pero hay otros
factores que se tienen que tener en consideracion (disciplina, poco tiempo para finalizacion del curso, etc..)

En1°A EyFy2°A EFy G de ESO, basandonos en la prueba inicial realizada, las notas del
curso anterior (en 2°ESO) y las de 6° de primaria (en1°ESO), la observacion de los primeros dias y en el

caso de 2°, los que tienen la materia pendiente, hemos realizado el siguiente reparto:

En 1°ESO A, E, F, quedan grupos:
A: profesora Iluminada Alias, con 19 alumnos.
B: profesora Elena Ramos, con 20 alumnos.
C: profesora Guadalupe Garcia, con 12 alumnos.

D: profesora Inmaculada Ortigosa, con 13 alumnos.
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Compensatoria: profesora Araceli Catena, con 7 alumnos.

PT: profesora Alicia Torres, con 2 alumnos.

Tanto los alumnos de Araceli como los de Alicia, nos los asignamos los profesores de matematicas en
Seneca porque administrativamente las profesoras de compensatoria y PT no los pueden registrar, pero las

faltas de asistencia si se las ponen ellas.

En2°de ESO A E, F, G, destacar que en 2° de ESO, no tenemos el apoyo de la profesora de compensatoria,
de manera que dichos alumnos han sido repartidos entre los distintos grupos flexibles a partes iguales.
Quedando el reparto de la siguiente forma:

A: profesora Elena Ramos, con 25 alumnos.

B: profesor Pedro Llorente, con 24 alumnos.

C: profesora Inmaculada Ortigosa, con 13 alumnos.

D: profesor Angel Rubio, con 13 alumnos

E: profesora Amalia Alascio, con 12 alumnos.

PT: profesora Alicia Torres, con 1 alumno.

En 3°de ESO A, E, F, matematicas aplicadas, teniendo en cuenta las pruebas iniciales, el historial
de los alumnos y la competencia curricular, que la de algunos alumnos es muy baja, se reparten en:
A: profesora Guadalupe Garcia, con 20 alumnos. Con mejor competencia curricular.

B: profesor José Luis Torrecillas, con 15 alumnos. Con baja competencia.

En 3° de ESO A, E, F, matematicas académicas, segun las pruebas iniciales y el historial de los
alumnos, se concluye que no hay niveles diferentes asi, no son necesarias medidas de atencién especiales.
Se ha procedido a repartir en los dos grupos el mismo nimero de alumnos repetidores y con la materia
pendiente del curso anterior. De esta forma quedan dos grupos:

A: profesora lluminada Alias, con 27 alumnos.

B: profesora Elena Ramos, con 21 alumnos.

En 4° de ESO D, E, matematicas aplicadas, los grupos se han dividido seguln, antiguos alumnos de
PMAR vy repetidores en un grupo con un nivel curricular méas bajo, y el resto en otro:
A: profesora Guadalupe Garcia, con 18 alumnos.

B: profesora Inés Ferrer, con 12 alumnos.

En 4° de ESO A, B, C, matematicas académicas, la diferenciacion se hace entre los alumnos
bilingiies, que van con la profesora Cristina Garcia, 49°ESO A, By Angel Rubio, 4°ESO B, C, y los alumnos
de ensefianza no bilingle, que van con la profesora Guadalupe Garcia.

En 4° de ESO D, la profesora Elena Ramos, se encarga de impartir las matematicas académicas a

los alumnos.
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En el caso de los alumnos que necesiten una adaptacidn no significativa: Este alumnado presenta
en su mayoria presentan dificultades en el aprendizaje causadas por diversos motivos, y en los que no se
incluye la falta significativa de capacidad, sino motivos originados por un déficit de:

1 atencion

2 motivacion hacia el aprendizaje de una lengua extranjera
3 concentracion en el estudio y tiempo dedicado a ello

4 memoria

5 disciplina y hébitos de trabajo

6 confianza en uno mismo

7 comprension lectora

Las estrategias, que empiezan con la disposicion misma de los alumnos en la clase, no se realizan al
margen del curriculo y se centran principalmente en la reduccion de contenidos, la adecuacion de la
metodologia en el aula, la tipologia de ejercicios a realizar en clase y en casa, y en la manera de aplicar la
evaluacion.

Para ello, el profesor seleccionara las actividades con menos dificultad del libro de texto que se adecuen
a los contenidos minimos y podra utilizar fichas de refuerzo.

Es importante corregir y revisar sus cuadernos con periodicidad, para comprobar que estd todo, y bien
ordenado, limpio y legible. Lo es también fijarse metas cercanas y revisar lo aprendido cada vez que se
termina una unidad.

Alumnado con altas capacidades

El alumnado diagnosticado de altas capacidades requiere una especial atencién ya que la no
deteccién y apoyo puede conllevar abandono académico y problemas disciplinarios.

En la asignatura de matemaéticas este alumn@ que ha sido diagnosticado como de altas capacidades
debera seguir un ritmo de trabajo propio en clase.

Teniendo en cuenta que los libros de apoyo en matematicas tienen una gran cantidad de ejercicios
para que el alumnado desarrolle y evolucione en su conocimiento de los conceptos a su ritmo y con la guia
del profesor, el alumn@ de altas capacidades realizara ejercicios del mas alto nivel con la supervision del
profesor de la asignatura que lo tendré en cuenta a la hora de evaluarlo.

Todo esto se realizard con la ayuda del departamento de orientacién que aconsejara al profesor
sobre posibles metodologias y diferentes formas de motivacion.
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X11. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS:

0 LIBROS DE TEXTO UTILIZADOS/RECOMENDADOS:

Materia

Matematicas

Nivel
1°ESO
2°ESO

3° ESO Académicas

3°ESO Aplicadas

4° ESO Académicas

4° ESO Aplicadas

1°CC.NN

1°CC.SS
2°CC.NN

2°CC.SS

Titulo
Matematicas 1ESO
Matematicas 2ESO

Matematicas Orientadas a las
ensefianzas académicas 3ESO

Matematicas Orientadas a las
ensefianzas aplicadas 3ESO

Matematicas Orientadas a las
ensefianzas académicas 3ESO

Matematicas Orientadas a las
ensefianzas aplicadas 3ESO

Matematicas |
Matl aplicadas a las CCSS
Matematicas Il

Mat2 aplicadas a las CCSS

Para bachillerato, se dispone de un fondo bibliogréafico en la Biblioteca.

XI. TRATAMIENTO DE LA LECTURA.

Editorial
Anaya
Anaya

Anaya

Anaya

Anaya

Anaya

Anaya
Anaya
Anaya

Anaya

Afio
2016
2016
2016

2016

2016

2016

2016
2016
2016
2016

Las Instrucciones de 24 de julio de 2013, sobre el tratamiento de la lectura concretan
determinados aspectos sobre el tratamiento de la lectura para el desarrollo de la competencia en
comunicacion lingiistica establecida en La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion y la Ley
17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia.

Entre los objetivos de estas Instrucciones esta: Mejorar el desarrollo de las practicas de lectura y
potenciar la mejora de la competencia lectora desde todas las areas, materias y, en su caso, &mbitos del
curriculo, teniendo en cuenta las especificidades de cada una de ellas.

Siguiendo las lineas fijadas por el ETCP de este Centro, el Departamento de Matematicas propone
las siguientes actividades de lectura de 1° a 3° de ESO:

- Lectura inicial de cada unidad del libro de texto, donde se tratan aspectos historicos del tema
tratado. Esta actividad se presta especialmente a posteriores ampliaciones mediante investigacion
individual o en grupo y exposicion ante la clase.
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- Actividades de le seccion “Y para terminar...” al final de cada unidad del libro de texto. En estas
paginas finales se pueden encontrar lecturas, actividades, consejos y curiosidades matematicas,
donde el alumnado puede expresar sus opiniones y debatir.

- Problemas de aplicacion. Quizés la parte mas interesante de las Matematicas, en estas actividades
el alumnado tiene que leer el texto, comprenderlo, extraer la informacion relevante, idear una
estrategia de solucion, expresar por escrito y/o oralmente el proceso de resolucion y la solucion y
justificar la solucion obtenida.

Todas las actividades anteriores, ademas de potenciar la comprension lectora, dan facilmente pie
a exposiciones orales, donde el alumno o la alumna debe explicitar los procesos seguidos para la resolucion
del problema, a debates y posteriores investigaciones, individualmente o en grupo. En cualquier caso, en
todas las actividades el alumnado deberé leer, escribir y expresarse de forma oral.

En 4° de la ESO y en bachillerato, que los libros de texto tienen una estructura distinta, sigue
siendo valido lo dicho sobre la resolucion de problemas.

Ademaés, el Departamento propone los siguientes libros de lectura:

1°ESO
- Malditas matematicas, C. Frabetti, ed. Alfaguara juvenil, Madrid, 2000. (Esta en la biblioteca del Centro)
- El sefior del cero, M? Isabel Molina, ed. Alfaguara, 2002. (En la biblioteca del Centro)

- jOjala no hubiera numeros!, Esteban Serrano Marugén, ed. Nivola, 2007. (En la biblioteca del Centro)

2°ESO

- El diablo de los nimeros, Hans Magnus Erzensberger, ed. Siruela, Madrid, 1997. (En la biblioteca del
Centro)

- El asesinato del profesor de Matematicas, Jordi Sierra i Fabra, ed. Anaya, col. El Duende Verde, 2004.
(En la biblioteca del Centro)

- Ernesto el aprendiz de Matemago, José Mufioz Santoja, ed. Nivola, 2003. (En la biblioteca del Centro)

- Lectura de algin fragmento de Los viajes de Gulliver, obra en la que Jonathan Swift inventé un mundo
de gigantes donde todo era doce veces mas grande de lo normal, y un mundo de liliputienses donde toda
era doce veces mas pequefio que en nuestro mundo. Buscar ejemplos en el libro.

3°ESO

Alicia en el pais de las maravillas, Lewis Carroll, ed. Punto de lectura, 2010. (En la biblioteca del Centro.
También hay ediciones electronicas gratuitas en Internet)

- El hombre que calculaba, Malba Tahan. (En la biblioteca del Centro)
- Las aventuras del joven Einstein, David Blanco Laserna, ed. Nivola. (En la biblioteca del Centro)

- Lectura de «Sistema de ecuaciones lineales. Motivacion». Es una breve exposicién sobre el mencionado
tema que se puede encontrar en www.anayadigital.com, en recursos didacticos. Haré ver a los estudiantes
la gran utilidad de los sistemas de ecuaciones lineales.

- Lecturas propuestas en www.anayadigital.com (apartado «Lecturas y actividades» de la unidad 9):

- Resefias historicas sobre el nacimiento de la geometria.
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- Breve biografia de Euclides. Se vuelve de nuevo sobre Galileo, con mas datos biograficos; como ya
se vio en la unidad 4 y se propuso como lectura para el segundo trimestre, queda al criterio del profesor
o la profesora recordarlo.

- Tres teoremas de la geometria plana.
- Atrticulos sobre curiosidades geométricas.

- Lecturas propuestas en www.anayadigital.com, en recursos didacticos (apartado «Lecturas y actividades»
de la unidad 10):

- Los cuerpos regulares y la astronomia (sobre los esfuerzos de Kepler para explicar geométricamente
la posicidn de los planetas del Sistema Solar).

- Uno de los descubrimientos de Arquimedes: el célculo del volumen de la esfera.

- Lecturas propuestas en www.anayadigital.com, en recursos didacticos (apartado «Lecturas y actividades»
de la unidad 12):

- Breve historia de la estadistica.
- Sobre el signo sumatorio (para estudiantes de nivel alto).

- El valor de las muestras (una elemental aproximacion a la inferencia estadistica mediante un ejemplo
sencillo e intuitivo).

- El arte de adornar las estadisticas (ejemplo de cdmo, manipulando la representacion gréafica, se pueden
destacar peculiaridades de la distribucidn que se estudia).

- Lecturas propuestas en www.anayadigital.com, en recursos didacticos (apartado «Lecturas y actividades»
de la unidad 13):

- Breve historia del calculo de probabilidades (origenes y evolucion de la probabilidad).

- Probabilidades historicas (uso de las probabilidades en diferentes ambitos).

4°ESO

- Cuentos del cero, Luis Balbuena, ed. Nivola, 2006. (En la biblioteca del Centro). Coleccidn de cuentos,
los diferentes cuentos pueden leerse en distintos niveles.

Bachillerato

El CD del alumno contiene una biografia de un matematico importante a lo largo de la historia por cada
tema.

En el sitio web http://www.divulgamat.net/ pueden encontrarse una coleccion de textos de diferente origen
(novelas, poesia, articulos,...) relacionados con las Matematicas (si bien algunos vagamente). El profesor
puede seleccionar algunos para leerlos en clase o recomendarlos a los alumnos.

Los libros del matematico argentino Adrian Paenza se pueden descargar en formato PDF del sitio web
http://cms.dm.uba.ar/material/paenza/. Estos libros contienen distintas secciones, independientes entre
ellas, sobre distintos aspectos de las Matematicas, como problemas interesantes y de matematica recreativa,
curiosidades histdricas, aplicaciones sorprendentes a la vida real, etc. Esto los hace validos para cualquier
nivel de ESO o Bachillerato. El profesor solamente tiene que escoger la seccion adecuada al tema que esté
tratando y al nivel.
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XIV. ACTIVIDADES DE PERFECCIONAMIENTO DEL PROFESORADO PREVISTAS.

Con motivo de formar parte de la red de Centros Tic de la Comunidad Andaluza, los profesores
del Departamento acogeran de buena gana los cursos y actividades que se programen para la adquisicion
de conocimientos informéticos necesarios para el buen uso de las nuevas tecnologias.

Cursos relativos a la utilizacién del cuaderno Seneca.

También, y como todos los afios, se espera la comunicacién por parte del C.E.P., Asociacion
Thales, u otros organismos oficiales de sus convocatorias.
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XV.ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES PREVISTAS.

Participacion en las convocatorias de la Sociedad Andaluza de profesores de Matematicas
THALES, La aventura de las Matematicas (Secundaria) y Olimpiada Matematica (Bachillerato), en fecha
no determinada; estamos a la espera de las respectivas convocatorias. Suele ser una convocatoria en sabado,
asi que los profesores acompariantes seran los que les imparten la materia, junto a los padres de los alumnos
elegidos.

En Almeria, a  de octubre de 2019
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