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1. CONCEPTO DE ELECTRICIDAD

La electricidad es una propiedad general de la materia y esta presente en todos los
materiales.

Los fendmenos eléctricos se deben a la existencia de unas particulas muy pequeiias,
llamadas cargas eléctricas, que forman parte de todos los materiales.

2. CARGA ELECTRICA

Los protones (cargas +) estan dentro del ntcleo del a&tomo.

Los electrones (cargas -) giran alrededor del nicleo atomico.

El numero de electrones es igual al numero de protones, siendo el atomo
eléctricamente neutro.

3. ACCIONES ENTRE CARGAS
Dos electrones:

Fuerza de repulsion - - —_—
Un electron y un proton:
Fuerza de atraccion - e $

Dos protones: - +) »

Fuerza de repulsion

4. MATERIALES CONDUCTORES

Los materiales conductores tienen electrones libres de la influencia del nucleo
atomico y pueden moverse con libertad.

Ejemplos: metales (plata, cobre, aluminio, acero, oro), grafito, soluciones salinas, etc.

Electrén libre

5. MATERIALES AISLANTES (DIELECTRICOS)
Los materiales aislantes no tienen electrones libres porque los Unicos electrones que
tienen, estan controlados por el nucleo atdbmico y no pueden moverse por el material.
Ejemplos: madera, goma, plastico, ceramica, vidrio, etc.




6. CORRIENTE ELECTRICA
Es un movimiento de electrones a través de un material conductor que esta conectado
a un generador eléctrico.

Conductor

Generador
eléctrico

(pila)

Dibujo de aspecto real  Esquema eléctrico (con simbolos eléctricos)
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Cuando usamos un material aislante NO hay corriente eléctrica porque no tiene
electrones libres.
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7. GENERADORES ELECTRICOS
Transforman un tipo de energia en energia eléctrica:
- Pilas, baterias
- Paneles fotovoltaicos
- Alternadores, dinamos
- Pilas de combustible

8. PILAS

La pila es un generador eléctrico que transforma la energia quimica en energia
eléctrica en forma de corriente continua. siMBoLO

El polo positivo de 1a pila se llama ANODO. +

El polo negativo de la pila se llama CATODO. I -

9. FUENTE DE ALIMENTACION
Convierte los 230 voltios de la corriente alterna de la red en 12 voltios de corriente
continua, que son inofensivos.

La fuente de alimentacion actia como el generador de nuestros circuitos eléctricos.

i DIBUJO DE
SIMBOLO
+ ASPECTO REAL
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10. LAMPARA DE INCANDESCENCIA
Es un receptor que transforma la energia eléctrica en energia luminosa y calorifica,
debido al rozamiento de los electrones en movimiento, con los atomos del material.

RECIPIENTE GAS (kripton - argon - nitrogeno) SiIMBOLO
(vidrio)

FILAMENTO

(wolframio

tungsteno)

CASQUILLO

(latén)

ANILLO

(vidrio)
Tipos de lamparas de interior:
- Lampara de incandescencia (YANO SE FABRICA)
- Lampara halogena
- Tubo fluorescente
- Ladmpara compacta de bajo consumo
- Lampara LED

11. PORTALAMPARAS DIBUJO DE
Permite sujetar la lampara y unirla a los conductores. ASPECTO REAL




12. INTERRUPTOR
Es un aparato de mando manual que permite abrir o cerrar los circuitos.  pgysope
En la posicion ABIERTO, no permite el paso de la corriente. ;o) o e il
En la posicion CERRADO, si permite el paso de la corriente. i
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13. CIRCUITO Y ESQUEMA ELECTRICO
Un circuito eléctrico estd formador por:
- Generador
- Receptores
- Aparatos de mando
- Conductores

Dibujo de aspecto real Esquema eléctrico funcional
(con simbolos eléctricos)

Aparato de mando
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14. ZUMBADOR
Es un receptor eléctrico que transforma la energia eléctrica en energia sonora.
En los zumbadores piezoeléctricos hay que respetar la polaridad (+ a cable rojoy - a

DIBUJO DE
cable negro). ASPECTO REAL

simBOLO

15. PULSADOR
Es un aparato de mando manual que permite cerrar un circuito mientras permanezca
pulsado.
En la posicion ABIERTO, no permite el paso de la corriente.
En la posicion CERRADO, si permite el paso de la corriente. E \ i
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ESQUEMA DE ZUMBADOR CON MANDO POR PULSADOR
Esquema funcional

E PULSADOR
+

GENERADOR @

16. MOTOR ELECTRICO
Es un receptor eléctrico que transforma la energia eléctrica en energia mecanica de
rotacidn en su eje.

ZUMBADOR

CARCASA CONTACTOS DIBUJO DE
ASPECTO REAL

simBoLO ?

EJE
ESQUEMA DE MOTOR CON MANDO POR PULSADOR

Esquema funcional

[_ PULSADOR

+

GENERADOR (E

= M ) MOTORELECTRICO




17. RESISTENCIA ELECTRICA

Es un receptor eléctrico que transforma la energia eléctrica en energia calorifica
(efecto Joule), debido al rozamiento de los electrones en movimiento con los atomos del
material.

DIBUJO DE
ASPECTO REAL
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ESQUEMA DE RESISTENCIA CON MANDO POR PULSADOR
Esquema funcional

[_ PULSADOR
+

GENERADOR G

= RESISTENCIA

18. EFECTOS DE LA CORRIENTE ELECTRICA
- Luminosos (lamparas)
- Actsticos (zumbador, timbre, sirena, altavoz)
- Mecénicos (motor)
- Calorificos (resistencia)
- Quimicos (pilas, baterias)

19. FINAL DE CARRERA

- Funcionamiento:

Cuando un objeto (cabina de ascensor, barrera, puerta, etc.) mueve la palanca del final
de carrera, los contactos cambian de posicion.

Al soltar la palanca, los contactos vuelven a sus posicion inicial, por la accién de un
muelle. Tiene los mismos contactos que un conmutador (COM - NC - NO), pero funcionando
como un pulsador.

- Aplicaciones:
Puertas automaticas, montacargas, ascensores, barreras de garajes, etc.
SiMBOLO ASPECTO REAL

I

NC NO COM

comMm

NC NO



20. DIAGRAMA DE BLOQUES DE UN SISTEMA AUTOMATICO

- Sistemas de lazo abierto (automatico o manual)

Las entradas son aparatos manuales (interruptores, pulsadores, conmutadores, etc.) o
automaticos (termostatos, presostatos, interruptores horarios, finales de carrera, etc).

ENTRADAS }—» CGITRDLADGR}—b ACTUADOR |—> PROCESO

Diagrama de bloques de un sistema de control de lazo abierto
- Ejemplos:
- Encendido de las lamparas de una habitacion al darle a un interruptor.
- Sistema de alarma.
- Sistema de riego automdtico a partir de una hora.

- Sistemas automaticos de lazo cerrado (sistemas de regulacion)
Estos sistemas son mas precisos y pretenden mantener una magnitud (temperatura,
presion, posicion, etc.) dentro de un valor determinado, sin intervencion humana.

ENTRADAS -
~siinein CONTROLADOR)—. ACTUADOR )—» PROCESO

i Realimentacion I

Diagrama de bloques de un sistema de control automadtico de lazo abierto
- Ejemplos:
- Calefaccion de una habitacion para mantener una temperatura constante.
- Sistema de riego automadtico segun la humedad del terreno.

comparador

AT
~

informa al sistema p———
del estado de | sensor

salida

realimentacion

21. CONTROL BASICO DE UN SISTEMA AUTOMATICO SENCILLO

- Semaforo automatico para barrera de garaje

El semaforo tiene 2 lamparas (verde y roja).

La lampara verde esta encendida cuando la barrera esta bajada y lampara roja se
enciende cuando la barrera empieza a moverse.



