
CRITERIOS DE
EVALUACIÓN 2º BACH

DIBUJO TÉCNICO 2 DIBUJO TÉCNICO 2

1.1. Analizar la evolución de las estructuras
geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingeniería contemporáneas,
valorando la influencia del progreso
tecnológico y de las técnicas digitales de
representación y modelado en los campos de
la arquitectura y la ingeniería

2.1. Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representación.

2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos
de potencia con una actitud de rigor en la
ejecución.

2.3. Trazar curvas cónicas y sus
rectas tangentes aplicando
propiedades y métodos de
construcción, mostrando interés por
la precisión.

3.1. Resolver problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados y
los resultados obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de
revolución aplicando los fundamentos del sistema
diédrico.

3.3. Recrear la realidad
tridimensional mediante la
representación de sólidos en
perspectivas axonométricas y
cónicas, aplicando los
conocimientos específicos de dichos
sistemas de representación.

3.4. Desarrollar proyectos gráficos sencillos
mediante el sistema de planos acotados.

3.5. Valorar el rigor gráfico del proceso; la
claridad, la precisión y el proceso de resolución y
construcción gráfica

4.1. Elaborar la documentación gráfica
apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo diseños técnicos
empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO.

5.1. Integrar el soporte digital en la representación
de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las posibilidades que
estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.


