CRITERIOS DE
EVALUACION 2° BACH

DIBUJO TECNICO 2

DIBUJO TECNICO 2

1.1. Analizar la evolucion de las estructuras
geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del progreso
tecnoldgico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de
la arquitectura y la ingenieria

2.1. Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacion.

2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos
de potencia con una actitud de rigor en la
ejecucion.

2.3. Trazar curvas cénicas y sus
rectas tangentes aplicando
propiedades y métodos de
construccién, mostrando interés por
la precision.

3.1. Resolver problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados y
los resultados obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de

revolucién aplicando los fundamentos del sistema

diédrico.

3.3. Recrear la realidad
tridimensional mediante la
representacion de sélidos en
perspectivas axonométricas y
cénicas, aplicando los
conocimientos especificos de dichos
sistemas de representacion.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos
mediante el sistema de planos acotados.

3.5. Valorar el rigor gréafico del proceso; la
claridad, la precisién y el proceso de resolucién y
construccion grafica

4.1. Elaborar la documentacion grafica
apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos
empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO.

5.1. Integrar el soporte digital en la representacion

de objetos y construcciones mediante

aplicaciones CAD valorando las posibilidades que

estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.




