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1. INTRODUCCION.

A continuaciéon recogemos las directrices para este curso académico siguiendo las
instrucciones nuevas y las adaptaciones a la legislacion vigente, en un marco de
incertidumbre politica y continuos cambios legislativos que afectan de manera directa y
periodica al sistema educativo.

La nueva normativa se recoge en el siguiente cuadro:

NORMATIVA
ESTATAL

Constitucion de 1978 :

* Articulo 27 , donde se expone la Libertad de Ensefianza y el
derecho a la educacion: “La educacion tendra por objeto el pleno
desarrollo de la personalidad  humana en el respeto a los
principios democraticos de convivencia y a los derechos y
libertades fundamentales”

Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa, publicada en el Boletin Oficial del Estado el

10 de diciembre de 2013.

Ley Orgénica 3/2020 (LOMLOE) por la que se modifica la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios
de evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria
obligatoria y el bachillerato

Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las
evaluaciones finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de

Bachillerato.

NORMATIVA
AUTONOMICA

Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de  Andalucia

LEA, por la que se aplica al contexto social, econémico y




cultural de  Andalucia concretando la LOE y LOMCE
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria

Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 182/2020 de 10 de noviembre, por el que se modifica el
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educaciéon Secundaria

Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria

Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

2. CARACTERiSTICAS DEL CENTRO: CONTEXTO FiSICO Y MATERIAL,
CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO Y NIVEL SOCIO-ECONOMICO.

El contexto fisico y material del centro esté reflejado en el Plan de Centro.

El alumnado es heterogéneo en todos los grupos, tanto por su procedencia, como por su
cultura de origen y nivel socio-econdmico, ya que hay alumnado de varias
nacionalidades. Los alumnos/as presentan diferencias acusadas en conocimientos
previos y ritmos de aprendizaje por lo que la programacion deberd adaptarse a la
diversidad presente en el aula.

3. INTRODUCCION SOBRE LA MATERIA

La etapa de la ESO se organiza en materias y comprende dos ciclos: el primero
(Comprende tres cursos escolares), y el segundo (un solo curso), que tendra un caréacter
fundamentalmente propedéutico.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual pertenece al bloque de las
asignaturas especificas. Por tanto, los elementos basicos de su curriculo (criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje) han sido establecidos desde la Administracion
central, pero corresponde a las Administraciones educativas determinar los contenidos,
asi como establecer el horario lectivo semanal En Andalucia se oferta en 1°, 2° y 4°, en
el bloque de asignaturas especificas obligatorias y en 3° en el bloque de asignatura de
libre configuracion autonémica.

4. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA.



1. La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los
alumnos y alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus
aspectos humanistico, artistico, cientifico y tecnologico; desarrollar y consolidar en
ellos habitos de estudio y de trabajo; prepararles para su incorporacion a estudios
posteriores y para su insercion laboral y formarles para el ejercicio de sus derechos y
obligaciones en la vida como ciudadanos.

2. En la Educacion Secundaria Obligatoria se prestara especial atencion a la orientacion
educativa y profesional del alumnado.

3. La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de
educacion comun y de atencion a la diversidad del alumnado. Las medidas de atencion a
la diversidad en esta etapa estaran orientadas a responder a las necesidades educativas
concretas del alumnado y al logro de los objetivos de la Educacion Secundaria
Obligatoria y la adquisicion de las competencias correspondientes y no podran, en
ningun caso, suponer una discriminacion que les impida alcanzar dichos objetivos y
competencias y la titulacion correspondiente.

La ESO debe contribuir a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan
alcanzar los siguientes objetivos:

a) Asumir con responsabilidad sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato
y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad
plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar hébitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje como medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razéon de sexo o por
cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.

Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi
como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion



fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de
los seres vivos y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar los elementos especificos de la cultura andaluza para que sea
valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espanola y
universal.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento
teorico y practico de los lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos
con la realidad, cada vez mas configurada como un mundo de iméagenes y objetos. Al
mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacién, la creatividad y la
inteligencia emocional a través del uso de recursos plésticos, visuales y audiovisuales
como recursos expresivos y contribuir al desarrollo integral del alumnado y al disfrute
del entorno natural, social y cultural.

El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el
saber ver y percibir para comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad
de comunicarse de forma creativa. También se orienta a profundizar en el
autoconocimiento y en el conocimiento de la realidad para asi transformarse y
transformar la realidad mas humanamente, convirtiendo a la propia persona en eje
central de la misma. Esta materia debe contribuir a que el alumnado adquiera unos
conocimientos y destrezas basicas que le permitan adquirir una cultura cientifica. Se han
incluido algunos contenidos concretos referidos a aspectos propios de la comunidad
andaluza en determinados bloques aunque, en general, el desarrollo de todos los
objetivos y contenidos debe contextualizarse en la realidad andaluza.

Andalucia es una comunidad con un legado historico, natural y cultural muy amplio,
puesto en valor como motor econémico de numerosas comarcas y generador de recursos
para la poblacion. La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a
la formacion cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a la comprension,
valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacion activa y
consciente de su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico andaluz
cuenta con numerosos referentes universales, entre otros, la obra de artistas andaluces
como Picasso, Veldzquez. Alonso Cano, y las referencias arquitectonicas y su legado
estético y ornamental, ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado
andalusi en general y su relacion con las construcciones geométricas. También
contamos con relevantes artistas contemporaneos en todos los campos de la creacion
artistica, incluyendo la comunicacién audiovisual: fotografia, cine, television, etc.

S. CONTENIDOS.
BLOQUES DE CONTENIDOS.

Los contenidos para el primer ciclo se presentan en tres bloques interrelacionados:
Expresion Plastica, Comunicaciéon Audiovisual y Dibujo Técnico. Estos bloques se
corresponden con los tres de esta materia en la etapa de la Educacion Primaria:
Expresion Artistica, Educacion Audiovisual y Dibujo Geométrico. En el segundo ciclo
se anade un bloque de contenidos relativo a Fundamentos del Disefio, y el bloque
Comunicacion Audiovisual cambia por Lenguaje Audiovisual y Multimedia.



COMPETENCIAS CLAVES.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual Contribuye a adquirir la competencia en
conciencia y expresiones culturales. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el
conocimiento de los diferentes codigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los
recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y
desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de
las producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se
experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de
expresarse a través de la imagen.

Colabora en gran medida en la adquisicion de la competencia de sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor, dado que todo proceso de creacidon supone convertir una idea en
un producto y, por ello, en desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de
recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados. En resumen, sitiia al alumnado
ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autonoma. Todo este
proceso, junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion y la
autocritica, fomentan la iniciativa y la autonomia personal.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de las competencias sociales
y civicas. En aquella medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo,
se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad, y se
contribuird a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la
expresion de emociones, vivencias e ideas, proporciona experiencias directamente
relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de
las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se
favorezca la reflexion sobre los procesos y la experimentacion creativa, ya que implica
la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de
los propios errores como instrumentos de mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno
audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion
de la competencia en tratamiento de la informacion y en particular al mundo de la
imagen que dicha informacién incorpora. Ademads, el uso de recursos tecnoldgicos
especificos no solo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones
visuales, sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital.

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbolico es objetivo de
la materia, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la
realidad, mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas. Las
capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el alumnado adquiera
competencia matematica. De la misma manera, la materia de Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual contribuye también a la adquisicion de las competencias basicas
en ciencia y tecnologia mediante la utilizacion de procedimientos relacionados con el
método cientifico, como la observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la
reflexion y el andlisis posterior. Asimismo, introduce valores de sostenibilidad y
reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales para la creacion de obras propias, el
analisis de obras ajenas y la conservacion del patrimonio cultural.

En cuanto a la competencia en comunicacion lingiiistica, toda forma de comunicacién
posee unos procedimientos comunes, y, como tal, la materia de Educacion Plastica,
Visual y Auditiva permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas,



sentimientos y emociones, a la vez que facilita integrar el lenguaje plastico y visual con
otros lenguajes y, con ello, enriquecer la comunicacion.

Tratamiento de la lectura.

Actuaciones relacionadas con el Plan de Lectura y la mejora de la Competencia
Lingiiistica.

Desde el Departamento de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual promovemos el
uso del lenguaje hablado y escrito, como medio para describir y conocer el mundo en
que vivimos y expresar, con diferentes lenguajes y medios técnicos, tanto ideas como
sensaciones, sentimientos y fantasias.

La metodologia abierta y flexible incluye actividades de aula encaminadas a la mejora
de la comprension lectora, la escucha activa, la expresion oral y la expresion escrita para
facilitar la integracion de los conocimientos:

T Lectura comprensiva/escucha activa. Lectura, en voz alta o no, de textos de distinta
indole y de diversas fuentes, biografias, articulos, noticias, reportajes, efemérides,.. de
libros de texto, periddicos, revistas y paginas webs.

Estas lecturas nos permiten interactuar para aclarar conceptos, revisar la comprension
del vocabulario especifico, buscar sindnimos, antonimos, ejemplos de la vida cotidiana
o del entorno cercano, etc.

Para mejorar la comprension oral (entiende lo que escucha) se hardn ademas audiciones,
visionado de videos y fragmentos cinematograficos.

T Expresion oral de ideas, descripciones visuales, emociones y experiencias. Se
potenciara que sea fluida y espontanea, respetando el turno de palabra, dando respuesta
a cuestiones planteadas en clase, a la hora de detectar el nivel de conocimientos previos,
para la exposicion oral de trabajos (individuales, en pareja o grupos) y en las
aportaciones a trabajos en equipo, “lluvia de ideas” o debates.

T Expresion escrita. Recopilacion de contenidos en el Cuaderno de clase con esquemas,
resumenes, monograficos sobre estilos artisticos y artistas, técnicas y materiales, etc.
Con correccion ortografica.

TRedaccion de textos breves para presentaciones, guiones de comic, lecturas de
imagenes, monograficos, fichas técnicas de peliculas, etc.

ELEMENTOS TRANSVERSALES.

El articulo 3 de la Orden de 14 de julio de 2016, establece que, sin perjuicio de su
tratamiento especifico en ciertas materias de la etapa vinculadas directamente con estos
aspectos, el curriculo debe incluir de manera transversal los elementos siguientes.

a) El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogido
en la Constitucion espafiola y en el Estatuto de Andalucia.

b) Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia,
la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, la autoestima y el auto concepto como elementos necesarios
para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso
escolar, discriminacion o maltrato, y la promocion del bienestar, de la seguridad y la
proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva
entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el



analisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de
sexo, el respeto a la orientacion y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos,
contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la
violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.

e) Los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la
violencia contra las personas con discapacidad.

f) La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la
contribucioén de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la
humanidad, la educacion para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la
consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos
fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con hechos que
forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia
terrorista y cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) Las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha
activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las TIC y los medios audiovisuales,
la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacidon inadecuada, su
aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de
transformacion de la informacion en conocimiento.

1) Los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencion
de los accidentes de trafico. Asimismo, se trataran temas relativos a la proteccion ante
emergencias y catastrofes.

j) La promocidn de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
habitos de vida saludable y la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo,
incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econdmico y para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento
econoémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el
fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.
1) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en
un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la
emigracion y la desigualdad entre personas, pueblos y naciones, asi como los principios
basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que
sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales,
la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello, con
objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de
nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

Los valores, que consideramos fundamentales en esta etapa educativa son los siguientes:
1. Respeto

A uno mismo: autoestima, dignidad, esfuerzo personal, honestidad y proyecto de vida.
A los demads: empatia, escucha activa, didlogo y resolucion de conflictos. Se puede
trabajar con el enfoque de “deber” (“tenemos el deber de respetar a los demas”).

A las culturas: ideas, lenguas, costumbres y patrimonio.

A los animales: evitar el dafio innecesario y evitar la extincion de especies.

A la naturaleza: evitar el deterioro medioambiental y evitar la extincion de especies.

2. Responsabilidad

Frente a las tareas personales y de grupo: esfuerzo, y compromiso.

Frente a las normas sociales: civismo y ciudadania. Se puede trabajar con el enfoque de

’

“deber” (“tenemos el deber de..."".



Frente a los conflictos y dilemas morales: informacion fiable, sentido critico y
posicionamiento.

Frente al consumismo: consumo responsable y racional de productos.

Frente a las generaciones venideras: desarrollo sostenible y ética global a largo plazo.

3. Justicia

Derecho a la igualdad, con especial referencia a la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres y la prevencion de la violencia de género, y a los valores inherentes al principio
de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicidn o circunstancia
personal o social.

Derecho a la alimentacion.

Derecho a la salud.

Derecho a la educacion.

Derecho a la paz, mediante el fomento del aprendizaje de la prevencion y resolucion
pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la vida personal, familiar y social.
Derecho a la justicia internacional, basado en los valores que sustentan la libertad, la
igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de
derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del
terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

4. Solidaridad

Con las personas cercanas que se sienten fragiles e indefensas ante su dia a dia.

Con las personas que padecen una enfermedad grave o limitacion de algun tipo.

Con los inmigrantes, refugiados y desplazados.

Con las victimas del desequilibrio econdmico mundial con las victimas de conflictos
armados.

Con las victimas de desastres naturales.

5. Creatividad y esperanza
El impulso de buscar alternativas. La confianza en que es posible mejorar las
situaciones dificiles, los conflictos, las personas y el mundo en general.

INTERDISCIPLINARIEDAD.

La vinculacion de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual con otras materias queda
reflejado en numerosos contenidos comunes. Hay presentes contenidos matematicas que
tienen su aplicacion en las relaciones de proporcionalidad, la representacion de formas
geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos lingiiisticos
permiten establecer paralelismos entre analisis de textos escritos con el andlisis y
conocimiento de la imagen, el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la
imagen, canales de comunicacion y esquemas comunicativos. Los procesos cientificos
como la percepcidon de la luz, la refraccion del color o el origen de las texturas son
comunes a las materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto
con los diferentes sistemas de representacion nos permiten abordar adecuadamente el
conocimiento tecnologico.

Todo ello nos permite establecer relaciones interdisciplinares con otras materias.
Plantearemos actividades en coordinacidon/colaboraciéon con otros departamentos que
aunen objetivos comunes de distintas materias y competencias.



5.1 SECUENCIACION Y ORDENACION DE LOS CONTENIDOS.

A continuacidn, se ofrece una tabla que recoge los contenidos, criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje evaluables



CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE RELACIONADOS CON
COMPETENCIAS CLAVE

5.1.1. SECUENCIACION EN PRIMERO ESO.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° ESO

LAS

BLOQUE 1 EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE APRENDIZAJE | COMPETENCIAS
CLAVE

Comunicacion visual. 1.Identificar los elementos | 1.1. Identifica y valora la importancia | CCL, SIEP.

Alfabeto visual. Elementos | configuradores de la imagen del punto, la linea y el plano

configurativos y sintaxis de la | 2. Expresar emociones utilizando | analizando de manera oral y escrita

imagen: Punto, linea, formas. distintos elementos configurativos | imdgenes y producciones grafico-

El color y su naturaleza. Colores | y recursos graficos: linea, puntos, | plasticas propias y ajenas.

primarios y secundarios. colores, texturas, claroscuros). 2.1. Realiza composiciones que | CAA, CEC.

Las texturas y su clasificacion. 3. Experimentar con los colores | transmiten emociones bésicas (calma,

Texturas graficas. Técnicas para la | primarios y secundarios. violencia, libertad, opresion, alegria,

creacion de texturas. 4. Diferenciar las texturas | tristeza, etc.) utilizando distintos

La luz. Sombras propias y sombras | naturales, artificiales, tactiles y | recursos graficos en cada caso

proyectadas. El claroscuro. visuales y valorar su capacidad | (claroscuro, lineas, puntos, texturas,

Proporcion. expresiva. colores...)

Niveles de iconocidad en las |5. Conocer y aplicar los métodos | 2.2. Representa objetos aislados y

imagenes. creativos grafico-plasticos | agrupados del natural o del entorno

El proceso creativo desde la idea | aplicados a procesos de artes | inmediato, proporcionandolos en

inicial hasta la ejecucion definitiva. plésticas y disefio. relacion con sus  caracteristicas

Bocetos, encaje, apuntes. 6. Crear composiciones grafico | formales y en relacion con su entorno. | CMCT, CEC.

Técnicas de expresion | plasticas personales y colectivas. | 3.1. Experimenta con los colores

graficoplastica. 7. Dibujar con distintos niveles de | primarios CMCT, CAA.

Técnicas secas. Técnicas huimedas. | iconicidad de la imagen. y secundarios con sintesis sustractivas.

Técnica mixta. El collage. 8. Conocer y aplicar las | 4. 1.Experimenta con texturas tactiles | CD, CSC.




posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas,
hiimedas y mixtas. La témpera,
los lapices de grafito y de color.
El collage.

y visuales.

5.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustandose a
los objetivos finales.

6.1 Reflexiona y evalta oralmente y
por escrito, el proceso creativo propio
y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva.

7.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica.

8.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico-plasticas conocidas (lapiz de
grafito, lapices de color, témperas)
aplicandolas de forma adecuada al
objeto de la actividad.

8.2. Utiliza el papel como material,
manipuldndolo, rasgando o plegando,
creando texturas visuales y tactiles
para crear composiciones, collages
matéricos y figuras tridimensionales.
8.3. Mantiene su espacio de trabajo y
su material en perfecto orden y estado,
y aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracién de las
actividades.

CAA, CSC, SIEP,
CEC.

CAA, SIEP, CEC.

CAA, CSC, CEC.




BLOQUE 2 COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE APRENDIZAJE | COMPETENCIAS
CLAVE

Percepcion visual. 1. Identificar los elementos y | 1.1. Analiza las causas por las que se | CMCT, CEC.

Grados de iconicidad. Significante y | factores que intervienen en el | produce una ilusién 6ptica aplicando

significado. proceso de  percepcion  de | conocimientos de los  procesos

Finalidades del lenguaje visual y | imagenes. perceptivos.

audiovisual. Interpretacion y | 2. Identificar significante y |2.1. Distingue  significante y | CAA, CEC.

comentario de imdgenes. La obra | significado en un signo visual. significado en un signo visual.

artistica. Relacion de la obra de arte | 3. Reconocer los diferentes grados | 3.1. Diferencia imégenes figurativas | CAA, CSC

con su entorno. Estilos y tendencias: | de  iconicidad en imagenes | de abstractas.

manifestaciones artisticas en | presentes en el entorno | 4.1. Distingue simbolos de iconos. CAA, CSC.

Andalucia. Valoracion critica y | comunicativo. 5.1. Realiza fotografias con distintos | CD, CSC, SIEP.

disfrute de la obra de arte. 4. Distinguir distintos tipos de | encuadres y puntos de vista.

La imagen publicitaria. Recursos. imagenes segin su relacion | 6.1. Elabora una animacion con | CMCT, SIEP

Signo y simbolo. significante-significado: simbolos | medios digitales o analdgicos.

Imagen fija: la fotografia. Origenes | e iconos. 7.1. Identifica y analiza los elementos | CCL, CSC.

de la fotografia. Elementos bésicos | 5. Analizar y realizar fotografias | que intervienen en distintos actos de

para la realizacion fotografica. comprendiendo y aplicando los | comunicacion visual.

Encuadres y puntos de vista. | fundamentos de la misma. 8.1. Distingue la funciéon o funciones | CCL, CSC.

Imagenes en movimiento: El cine y
la television. Elementos y recursos
de la narrativa cinematografica.
Utilizacion de la fotografia, Ia
camara de video y programas
informaticos para producir mensajes
visuales. Animacion. Relacion cine y
animacion. Animacion tradicional.
Animacion digital bidimensional o
tridimensional.

6. Conocer los fundamentos de la
imagen en movimiento, explorar
sus posibilidades expresivas.

7. Diferenciar y analizar los

distintos elementos que
intervienen en un acto de
comunicacion.

8. Reconocer las diferentes

funciones de la comunicacion.
9. Utilizar de manera adecuada los

que predominan en  diferentes
mensajes visuales y audiovisuales

9.1. Disefia en equipo, mensajes
visuales y audiovisuales con distintas
funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de
manera ordenada las distintas fases del
proceso  (guion  técnico,storyboard,
realizacion...) Valora de manera critica
los resultados.

CCL, CSC, SIEP.

CAA, CSC, CEC.




lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones.

10. Identificar recursos visuales
como las figuras retoricas en el
lenguaje publicitario.

11. Apreciar el lenguaje del cine
analizando obras de manera
critica, ubicandolas en su contexto
historico y sociocultural,
reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematografico con el
mensaje de la obra.

12. Comprender los fundamentos
del lenguaje multimedia, valorar
las aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

10.1. Identifica los recursos visuales
presentes en mensajes publicitarios
como las figuras retdricas.

11.1.. Reflexiona criticamente sobre
una obra de cine, ubicandola en su
contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacion con el
mensaje

12.1. Elabora documentos multimedia
para presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de
manera adecuada.

CAA, CSC, CEC

CD, CSC, SIEP

BLOQUE 3 DIBUJO TECNICO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
CLAVE

Elementos, conceptos y relaciones
entre elementos geométricos basicos.
Uso de las herramientas de dibujo
técnico.

Concepto y trazado de paralelismo y
perpendicularidad. Operaciones
bésicas.

1. Comprender y emplear los
conceptos espaciales del punto, la
linea y el plano.

2. Analizar como se puede definir
una recta con dos puntos y un
plano con tres puntos no alineados
o con dos rectas secantes.

1.1. Traza las rectas que pasan por
cada par de puntos, usando la regla,
resalta el tridangulo que se forma.

2.1. Senala dos de las aristas de un
paralelepipedo, sobre modelos reales,
estudiando si definen un plano o no, y
explicando cudl es, en caso afirmativo.

CMCT, SIEP.

CMCT.




Operaciones con segmentos: suma
resta y mediatriz.

Operaciones con angulos: suma resta
y bisectriz.

Teorema de Thales y lugares
geométricos.
Formas poligonales: tridngulos y
cuadrilateros.

Poligonos regulares: construccion a
partir de la circunferencia.

3. Construir distintos tipos de
rectas, utilizando la escuadra y el
cartabon, habiendo  repasado
previamente estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los
conceptos de circunferencia,
circulo y arco.

5. Utilizar el compas, realizando

ejercicios variados para
familiarizarse con esta
herramienta.

6. Comprender el concepto de
angulo 'y  bisectriz y la
clasificacion de angulos agudos,
rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de
angulos y comprender la forma de
medirlos.

8. Estudiar el
bisectriz 'y su
construccion.

9. Diferenciar claramente entre
recta 'y segmento tomando
medidas de segmentos con la
regla o utilizando el compas.

10. Trazar la mediatriz de un
segmento utilizando compas y
regla.

11. Estudiar las aplicaciones del
teorema de Thales.

de
de

concepto
proceso

3.1. Traza rectas paralelas,
transversales y perpendiculares a otra
dada que pasen por puntos definidos,
utilizando escuadra y cartabon con
suficiente precision.

4.1. Construye una circunferencia
lobuladade seis elementos, utilizando
el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis
partes iguales usando el compas y
dibuja con la regla el hexdgono regular
y el tridngulo equildtero que se
posibilita.

6.1. Identifica los 4ngulos de 30°, 45°,
60°y 90° en la escuadra y el cartabon.
7.1. Suma o resta dngulos positivos o
negativos con regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un
angulo cualquiera, con regla y compas.
9.1. Suma o resta segmentos, sobre
una recta, midiendo con la regla o
utilizando el compas.

10.1. Traza la mediatriz de un
segmento utilizando el compas y la
regla.

11.1. Divide un segmento en partes

iguales aplicando el teorema de
Thales.
12.1. Explica verbalmente o por

escrito, los ejemplos mas comunes de

CMCT.

CMCT.

CMCT.

CMCT.
CMCT.
CMCT.

CMCT.

CMCT.
CMCT.

CCL, SIEP.

CMCT.




12. Conocer lugares geométricos
y definirlos.

13. Comprender la clasificacion
de los tridngulos en funcion de sus
lados y de sus angulos.

14. Construir tridngulos
conociendo tres de sus datos
(lados o angulos).

15. Conocer las propiedades
geométricas y matematicas de los
triangulos rectangulos,

aplicandolas con propiedad a la
construccion de los mismos.

16. Conocer los diferentes tipos
de cuadrilateros.

17. Ejecutar las construcciones
mas habituales de paralelogramos.
18. Clasificar los poligonos en
funcion de sus lados,
reconociendo los regulares y los
irregulares.

19. Estudiar la construccion de los
poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos,..)

13.1. Clasifica cualquier tridngulo
observando sus lados y sus angulos.
14.1.  Construye un  tridngulo
conociendo dos lados y un angulo, o

dos angulos y un lado o sus tres lados,
utilizando correctamente las
herramientas.

15.1. Dibuja un tridngulo rectangulo
conociendo la hipotenusa y un cateto.

16.1. Clasifica correctamente
cualquier cuadrilatero.
17.1.  Construye  paralelogramos

conociendo dos lados consecutivos y
una diagonal.

18.1. Clasifica correctamente
cualquier poligono de 3 a 5 lados,
diferenciando claramente si es regular
o irregular

19.1. Construye correctamente
poligonos regulares de hasta 5 lados
inscritos en una circunferencia.

CMCT.

CMCT, SIE.
CMCT.

CMCT.

CMCT.

CMCT.




5.1.2. SECUENCIACION EN SEGUNDO ESO.
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 2° ESO

BLOQUE 1 EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
CLAVE

Comunicacion visual.
Alfabeto visual. Elementos
configurativos y sintaxis de la
imagen: Punto, linea, formas.

El color y su naturaleza. Colores
primarios y secundarios. Circulo
cromatico.  Cualidades,  valores
expresivos y simbdlicos del color.
Las texturas y su clasificacion.
Texturas graficas. Técnicas para la
creacion de texturas.

La luz. Sombras propias y sombras
proyectadas. El claroscuro.
Composicion. Equilibrio, proporcion
y ritmo. Esquemas compositivos.
Niveles de iconicidad en
imagenes.

El proceso creativo desde la idea
inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes.
Técnicas de expresion

las

grafico

1.Identificar los elementos
configuradores de la imagen

2. Experimentar con las
variaciones formales del punto, el
plano y la linea.

3. Expresar emociones utilizando
distintos elementos configurativos
y recursos graficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en
composiciones basicas.

5. Experimentar con los colores
primarios y secundarios.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento.

7. Conocer y aplicar los métodos
creativos gréafico-plasticos
aplicados procesos de artes

1.1. Identifica y valora la importancia
del punto, la linea y el plano
analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico
plésticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales
mediante la observacion de elementos
organicos en el paisaje, en los objetos
y en composiciones  artisticas,
empleandolos como inspiracion en
creaciones grafico-plasticas.

2.2. Experimenta con el valor
expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades  tonales,  aplicando
distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafito o de
color (tumbado o vertical) y la presion
egjercida  en la aplicacion, en
composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas
libres y espontaneas.

CCL, SIEP.

CAA, SIEP.

CAA, CEC.




plastica.

Técnicas secas. Técnicas humedas.
Técnica mixta. El collage.

El grabado. La obra en lindleo de
Picasso. La obra tridimensional.
Reutilizacion y  reciclado
materiales y objetos de desecho.

de

plasticas y disefio.

8. Crear composiciones grafico
plésticas personales y colectivas.
9. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la  1magen.
Utilizando  distintos  recursos
gréaficos en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas, colores...)
10 Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas,
himedas y mixtas. La témpera,
los lapices de grafito y de color.
El collage.

3.1. Realiza composiciones que
transmiten emociones basicas (calma,
violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.

4.1. Analiza, identifica y explica
oralmente, por escrito y graficamente,
el esquema compositivo bdasico de
obras de arte atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcion y
ritmo.

4.2. Realiza composiciones basicas
con diferentes técnicas segin las
propuestas establecidas por escrito.
4.3. Realiza composiciones modulares

con diferentes procedimientos grafico
plasticos
en aplicaciones al disefio textil,
ornamental, arquitectonico 0
decorativo.
5.1. Experimenta con los colores
primarios

y secundarios estudiando la sintesis
aditiva y sustractiva y los colores
complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y
sus propiedades empleando técnicas
propias del color pigmento y del color
luz, aplicando las TIC, para expresar
sensaciones en composiciones
sencillas.

CAA, SIEP, CEC.

CMCT, CEC.

CMCT, CD.

CD, CSC.

CAA, CSC,
CEC.

SIEP,




7.1. Conoce y aplica métodos
creativos para la elaboracion de disefio
grafico, disefios de productos, moda y
sus multiples aplicaciones.

8.1. Reflexiona y evalta oralmente o
por escrito, el proceso creativo propio
y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva.

9.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos,
analiticos y miméticos. 10.1. Utiliza
con propiedad las técnicas grafico
plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de la
actividad.

10.2. Aprovecha materiales reciclados
para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico
plasticas.

10.3. Mantiene su espacio de trabajo y
su material en perfecto orden y estado,
y aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracién de las
actividades.

CAA, SIEP, CEC.

CAA, CSC, CEC.




BLOQUE 2 COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE APRENDIZAJE | COMPETENCIAS
CLAVE

Percepcion visual. 1. Identificar los elementos y | 1.1. Analiza las causas por las que se | CMCT, CEC.

Leyes de la Gestalt. Ilusiones | factores que intervienen en el | produce una ilusion Optica aplicando

opticas. proceso de  percepcion  de | conocimientos de los  procesos

Grados de iconicidad. imagenes. perceptivos.

Significante y significado. 2. Reconocer las leyes visuales de | 2.1. Identifica y clasifica diferentes | CMCT, CEC.

Finalidades del lenguaje visual y |la Gestalt que posibilitan las | ilusiones Opticas segun las distintas

audiovisual. Interpretacion y | ilusiones Opticas y aplicar estas | leyes de la Gestalt.

comentario de imagenes. La obra | leyes en ela elaboracion de obras | 3.1.  Distingue  significante  y | CAA, CEC.

artistica. Relacion de la obra de arte | propias. significado en un signo visual.

con su entorno. Estilos y tendencias: | 3.  Identificar  significante y | 4.1. Diferencia iméagenes figurativas | CAA, CSC

manifestaciones artisticas en | significado en un signo visual. de abstractas.

Andalucia. Valoraciéon critica y | 4. Reconocer los diferentes grados | 5.1. Distingue simbolos de iconos. CAA, CSC.

disfrute de la obra de arte.

La imagen publicitaria. Recursos.
Signo 'y simbolo (anagramas,
logotipos, marcas, pictogramas).
Imagen fija: la fotografia. Origenes
de la fotografia. Elementos bésicos
para la realizacion fotografica.
Encuadres y puntos de vista.
Imégenes en movimiento: El cine y
la television. Elementos y recursos
de la narrativa cinematografica.

de iconicidad en imagenes
presentes en el entorno
comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos
tipos de 1imagenes segin su
relacion  significante-significado:

simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar
una imagen distinguiendo los
aspectos denotativo y connotativo
de la misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una
imagen identificando, clasificando y
describiendo los elementos de la
misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una
lectura subjetiva, identificando los
elementos de significacion, narrativos
y las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e interpretando
su significado.

7.1. Realiza fotografias con distintos

CCL, CSC, SIEP.

CD, CSC, SIEP.




Utilizacion de la fotografia, la
camara de video y programas
informaticos para producir mensajes
visuales. Animacion.

Relacion cine y animacion.

Animacioén tradicional. Animacion
digital bidimensional 0
tridimensional.

7. Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar coOmics
aplicando los recursos de manera
apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la
imagen en movimiento, explorar
sus posibilidades expresivas.

10. Diferenciar y analizar los

distintos elementos que
intervienen en un acto de
comunicacion.

11. Reconocer las diferentes

funciones de la comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada
los lenguajes visual y audiovisual
con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los
diferentes  lenguajes  visuales
apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando
y disfrutando del patrimonio
histérico y cultural.

14. Identificar y emplear recursos
visuales como las figuras retoricas
en el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine
analizando obras de manera
critica, ubicandolas en su contexto

encuadres y puntos de vista.
8.1. Disefia un comic utilizando de
manera adecuada vifietas y cartelas,

globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.
9.1. Elabora una animacién con

medios digitales o analogicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos
que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual.

11.1. Distingue la funcidén o funciones
que predominan en  diferentes
mensajes visuales y audiovisuales.
12.1. Disefia en equipo, mensajes
visuales y audiovisuales con distintas
funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de
manera ordenada las distintas fases del
proceso (guion técnico, storyboard,
realizacion...) Valora de manera critica
los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales
presentes en mensajes publicitarios.
14.1. Disefia un mensaje publicitario
utilizando recursos visuales como las
figuras retoricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre
una obra de cine, ubicandola en su
contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relaciébn con el

CCL, CSC, SIEP

CMCT, SIEP

CCL, CSC.

CCL, CSC.

CCL, CSC, SIEP.

CAA, CSC, CEC.

CAA, CSC, SIEP.

CAA, CSC, CEC

CD, CSC, SIEP




histdrico y sociocultural,
reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematografico con el
mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos
del lenguaje multimedia, valorar
las aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia
para presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de
manera adecuada.

BLOQUE 3 DIBUJO TECNICO

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE APRENDIZAJE | COMPETENCIAS
CLAVE

Uso de las herramientas de dibujo | 1. Utilizar con destreza el material | 1.1. Utiliza escuadra, cartabon y | CMCT

técnico. de dibujo técnico. compads con suficiente precision.

Repasar la construccion de poligonos | 2. Estudiar la construccion de | 2.1. Construye correctamente

regulares inscritos en la | poligonos regulares conociendo el | poligonos regulares de hasta 5 lados,

circunferencia y  estudiar  su | lado. conociendo el lado. CMCT

construccion a partir del lado. 3. Comprender las condiciones de | 3.1. Resuelve correctamente los casos

Tangencias y enlaces. Tangencia | los centros y las rectas tangentes | de tangencia entre circunferencias,

entre recta y circunferencia. en los distintos casos de | utilizando adecuadamente las | CMCT, SIEP

Tangencia entre circunferencias. tangencias y enlaces. herramientas.

Aplicaciones: oOvalos y ovoides, | 4. Comprender la construccion del | 4.1. Construye correctamente un 6valo

espirales. ovalo y del ovoide, aplicando las | regular, conociendo el didmetro | CMCT

Redes modulares. Aplicacion de | propiedades de las tangencias | mayor.




disefios con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico
romano.

Dibujo proyectivo. Concepto de
proyeccion.  Iniciacion a  la
normalizacidén. Principales sistemas
de proyeccion y sistemas de
representacion: sistema diedrico y
sistema axonometrico.
Representacion diédrica de las vistas
de un volumen: planta, alzado y
perfil.

Acotacion. Perspectivas isométricas:
representacion en perspectiva
isométrica de volimenes sencillos.
Perspectiva caballera: representacion
en perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples. Aplicacion de
coeficientes de reduccion.

entre circunferencias.

5. Aplicar las condiciones de las
tangencias 'y  enlaces para
construir espirales de 2 y 3
centros.

6. Estudiar los
simetrias, giros Yy traslaciones
aplicandolos al  disefio de
composiciones con modulos.

7. Comprender el concepto de
proyeccion aplicandolo al dibujo
de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las
acotaciones practicando sobre las
tres vistas de objetos sencillos
partiendo del analisis de sus vistas
principales.

8. Comprender y practicar el
procedimiento de la perspectiva
caballera aplicada a volumenes
sencillos.

9. Comprender y practicar los
procesos de construccion de
perspectivas  isométricas  de
volumenes sencillos.

conceptos de

5.1. Construye correctamente espirales
de 2 y 3 centros.

6.1. Ejecuta disefios aplicando
repeticiones, giros y simetrias de
modulos.

7.1. Dibuja correctamente las vistas
principales de volimenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de
sus veértices y sus aristas.

8.1. Construye la perspectiva caballera
de prismas y cilindros simples,
aplicando correctamente coeficientes
de reduccion sencillos.

9.1. Realiza perspectivas isométricas
de volimenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el
cartabon en el trazado de paralelas.

CMCT, CAA.

CMCT, SIEP.

CMCT, CAA.

CMCT, CAA.

CMCT, CAA.




5.1.3. SECUENCIACION EN TERCERO ESO.
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 3° ESO

BLOQUE 1 EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE APRENDIZAJE | COMPETENCIAS
CLAVE

Comunicacion visual. 1.Identificar los elementos | 1.1. Identifica y valora la importancia | CCL, SIEP.

Alfabeto visual. configuradores de la imagen del punto, la linea y el plano

Elementos configurativos y sintaxis | 2.  Experimentar  con  las | analizando de manera oral y escrita

de la imagen: Punto, linea, formas. variaciones formales del punto, el | imadgenes y producciones grafico

El color y su naturaleza. Circulo | plano y la linea. plasticas propias y ajenas.

cromatico. Colores primarios Yy | 3. Expresar emociones utilizando | 2.1. Analiza los ritmos lineales | CAA, SIEP.

secundarios. Cualidades, valores | distintos elementos configurativos | mediante la observacion de elementos

expresivos y simbolicos del color. y recursos graficos: linea, puntos, | organicos en el paisaje, en los objetos

Las texturas y su clasificacion. colores, texturas, claroscuros). y en composiciones  artisticas,

Texturas graficas. Técnicas para la | 4. Identificar y aplicar los | empledndolos como inspiracion en

creacion de texturas. conceptos de equilibrio, | creaciones grafico-plasticas.

La luz. Sombras propias y sombras | proporcioén y ritmo en | 2.2. Experimenta con el valor

proyectadas. El claroscuro. composiciones basicas. expresivo de la linea y el punto y sus

Composicion. Equilibrio, proporcion | 5. Experimentar con los colores | posibilidades  tonales,  aplicando

y ritmo. Esquemas compositivos. primarios y secundarios. distintos grados de dureza, distintas

Niveles de iconicidad en las | 6. Identificar y diferenciar las | posiciones del lapiz de grafito o de

imagenes. Abstraccion y figuracion. | propiedades del color luz y el | color (tumbado o vertical) y la presion

El proceso creativo desde la idea | color pigmento. egjercida en la aplicacién, en

inicial hasta la ejecucion definitiva. | 7. Conocer y aplicar los métodos | composiciones a mano alzada,

Bocetos, encaje, apuntes. creativos grafico-plasticos | estructuradas geométricamente o mas | CAA, CEC.

Técnicas de expresion grafico | aplicados a procesos de artes | libres y espontaneas.

pléstica. plésticas y disefio. 3.1. Realiza composiciones que

Técnicas secas. Técnicas humedas. | 8. Crear composiciones | transmiten emociones basicas (calma,

Técnica mixta. FEl collage. EI | graficoplasticas  personales vy | violencia, libertad, opresion, alegria,

CAA, SIEP, CEC.




grabado.

La obra tridimensional.
Reutilizacion y  reciclado
materiales y objetos de desecho.

de

colectivas.

9. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.
Utilizando  distintos  recursos
graficos en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas, colores...)

tristeza, etc.

4.1. Analiza, identifica y explica
oralmente, por escrito y graficamente,
el esquema compositivo basico de
obras de arte atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcion y
ritmo.

4.2. Realiza composiciones bdsicas
con diferentes técnicas segun las
propuestas establecidas por escrito.
4.3. Realiza composiciones modulares
con diferentes procedimientos grafico
plastico en aplicaciones al disefo
textil, ornamental, arquitectéonico o
decorativo.

5.1. Experimenta con los colores
primarios y secundarios estudiando la
sintesis aditiva y sustractiva y los
colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y
sus propiedades empleando técnicas
propias del color pigmento y del color

luz, aplicando las TIC, para expresar
sensaciones en composiciones
sencillas.

7.1. Conoce y aplica métodos
creativos para la elaboracion de disefio
gréfico, disefios de productos, moda y
sus multiples aplicaciones.

8.1. Reflexiona y evalta oralmente o

CMCT, CEC.

CMCT, CD.

CD, CSC.

CAA, CSC,
CEC.

SIEP,




por escrito, el proceso creativo propio
y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva.

9.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos,
analiticos y miméticos.

10.1. Utiliza con propiedad las
técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

10.2. Aprovecha materiales reciclados
para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico
plésticas.

10.3. Mantiene su espacio de trabajo y
su material en perfecto orden y estado,
y aportdndolo al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las
actividades.

CAA, SIEP, CEC.

BLOQUE 2 COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE APRENDIZAJE | COMPETENCIAS
CLAVE
Percepcion visual. 1. Identificar los elementos y | 1.1. Analiza las causas por las que se | CMCT, CEC.




Leyes de la Gestalt. Ilusiones
opticas.

Grados de icononicidad.

Significante y significado.
Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual. Interpretacion y
comentario de imdgenes. La obra
artistica. Relacion de la obra de arte
con su entorno. Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en
Andalucia. Valoraciéon critica 'y
disfrute de la obra de arte.

La imagen publicitaria. Recursos.
Signo 'y simbolo (anagramas,
logotipos, marcas, pictogramas).
Imagen fija: la fotografia. Origenes
de la fotografia. Elementos bdasicos
para la realizacion fotografica.
Encuadres y puntos de vista.
Imagenes en movimiento: El cine y
la television. Elementos y recursos
de la narrativa cinematogréafica.
Utilizacion de la fotografia, la
camara de video y programas
informaticos para producir mensajes
visuales. Animacion.

Relacion cine y animacion.

Animacioén tradicional. Animacion
digital bidimensional 0
tridimensional.

factores que intervienen en el
proceso de  percepcion  de
imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de
la Gestalt que posibilitan las
ilusiones Opticas y aplicar estas
leyes en la elaboracion de obras
propias.

3. Identificar significante y
significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados

de iconicidad en imagenes
presentes en el  entorno
comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos
tipos de imdgenes segun su
relacion  significante-significado:

simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar
una imagen distinguiendo los
aspectos denotativo y connotativo
de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar coOmics
aplicando los recursos de manera
apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la
imagen en movimiento, explorar

produce una ilusién dptica aplicando
conocimientos de los  procesos
perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes
ilusiones Opticas segin las distintas
leyes de la Gestalt.

3.1.  Distingue  significante y
significado en un signo visual.

4.1. Diferencia imagenes figurativas
de abstractas.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una
imagen identificando, clasificando y
describiendo los elementos de la
misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una
lectura subjetiva, identificando los
elementos de significacion, narrativos
y las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e interpretando
su significado.

7.1. Realiza fotografias con distintos
encuadres y puntos de vista.

8.1. Disefia un comic utilizando de
manera adecuada vifietas y cartelas,

globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.
9.1. Elabora una animacién con

medios digitales o analogicos.
10.1. Identifica y analiza los elementos

CMCT, CEC.

CAA, CEC.
CAA, CSC

CAA, CSC.
CCL, CSC, SIEP.

CD, CSC, SIEP.

CCL, CSC, SIEP

CMCT, SIEP

CCL, CSC.




sus posibilidades expresivas.
10. Diferenciar y analizar los

distintos elementos que
intervienen en un acto de
comunicacion.

11. Reconocer las diferentes

funciones de la comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada
los lenguajes visual y audiovisual
con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los
diferentes  lenguajes  visuales
apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando
y disfrutando del patrimonio
histérico y cultural.

14. Identificar y emplear recursos
visuales como las figuras retoricas
en el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine

analizando obras de manera
critica, ubicandolas en su contexto
histdrico y sociocultural,

reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematografico con el
mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos
del lenguaje multimedia, valorar
las aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar

que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual.

11.1. Distingue la funcidén o funciones
que predominan en  diferentes
mensajes visuales y audiovisuales.
12.1. Disefia en equipo, mensajes
visuales y audiovisuales con distintas
funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de
manera ordenada las distintas fases del
proceso (guion técnico, storyboard,
realizacion...) Valora de manera critica
los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales
presentes en mensajes publicitarios.
14.1. Disefia un mensaje publicitario
utilizando recursos visuales como las
figuras retoricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre
una obra de cine, ubicandola en su
contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacion con el
mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia
para presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de
manera adecuada.

CCL, CSC.

CCL, CSC, SIEP.

CAA, CSC, CEC.

CAA, CSC, SIEP.

CAA, CSC, CEC

CD, CSC, SIEP




documentos mediante el mismo.

BLOQUE 3 DIBUJO TECNICO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
CLAVE

Elementos y trazados bésicos. Uso de
las herramientas de dibujo técnico.
Repasar la construccion de poligonos
regulares inscritos en la
circunferencia y  estudiar su
construccion a partir del lado.
Tangencias y enlaces. Tangencia
entre recta y circunferencia.
Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: o6valos y ovoides,
espirales. Movimientos en el plano y
transformaciones en el plano.

Redes modulares. Aplicacion de
disefios con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico
romano.

Dibujo proyectivo. Concepto de
proyeccion.  Iniciacion a  la
normalizacion. Principales sistemas
de proyeccion y sistemas de
representacion: diédrico,

1. Utilizar con destreza el material
de dibujo técnico.

2. Estudiar la construccion de
poligonos regulares a partir de la
divisién de una circunferencia y a
partir del lado.

3. Comprender las condiciones de
los centros y las rectas tangentes
en los distintos casos de
tangencias y enlaces.

4. Comprender la construccion del
ovalo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias
entre circunferencias.

5. Aplicar las condiciones de las
tangencias 'y enlaces para
construir espirales de 2, 3 y 4
centros.

6. Estudiar los conceptos de
simetrias, giros y traslaciones
aplicandolos al  disefio de
composiciones con modulos.

1.1. Utiliza escuadra, cartabon vy
compas con suficiente precision.

2.1. Construye correctamente
poligonos regulares de hasta 5 lados,
inscritos en la circunferencia y
conociendo el lado.

3.1. Resuelve correctamente los casos
de tangencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente las
herramientas.

4.1. Construye correctamente un 6valo
regular, conociendo el didmetro
mayor.

5.1. Construye correctamente espirales
de 2 y 3 centros.

6.1. Ejecuta disefios aplicando
repeticiones, giros y simetrias de
modulos.

7.1. Dibuja correctamente las vistas
principales de volumenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de
sus veértices y sus aristas.

CMCT

CMCT

CMCT, SIEP

CMCT
CMCT, CAA.
CMCT, SIEP.

CMCT, CAA.

CMCT, CAA.




axonomeétrico, planos acotados y | 7. Comprender el concepto de | 8.1. Construye la perspectiva caballera | CMCT, CAA.
perspectiva conica. Representacion | proyeccion aplicandolo al dibujo | de prismas y cilindros simples,
diédrica de las vistas de un volumen: | de las vistas de objetos | aplicando correctamente coeficientes
planta, alzado y perfil. comprendiendo la utilidad de las | de reduccion sencillos.
Acotacion. Perspectivas isométricas: | acotaciones practicando sobre las | 9.1. Realiza perspectivas isométricas
representacion en  perspectiva | tres vistas de objetos sencillos | de volimenes sencillos, utilizando
1sométrica de volumenes sencillos. | partiendo del analisis de sus vistas | correctamente la escuadra y el
Perspectiva caballera: representacion | principales. cartabon en el trazado de paralelas.
en perspectiva caballera de prismas y | 8. Comprender y practicar el
cilindros simples. Aplicacion de | procedimiento de la perspectiva
coeficientes de reduccion. caballera aplicada a volimenes

sencillos.

9. Comprender y practicar los

procesos de construccion de

perspectivas  isométricas  de

volimenes sencillos.
5.1.4. SECUENCIACION EN CUARTO ESO.
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 4° ESO

BLOQUE 1 EXPRESION PLASTICA
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE APRENDIZAJE | COMPETENCIAS
CLAVE

Procedimientos y técnicas utilizadas

1. Realizar composiciones

1.1. Realiza composiciones artisticas

CSC, SIEP, CEC.




en los lenguajes visuales.

Léxico propio de la expresion
gréafico-plastica.

Capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual.

Creatividad y subjetividad.
Composicion: peso visual, lineas de
fuerza, esquemas de movimiento y
ritmo.

El color en la composicion.
Simbologia y psicologia del color.
Texturas.

Técnicas de expresion  grafico
plastica: dibujo artistico, volumen y
pintura. Materiales y soportes.
Concepto de volumen.

Comprension y construccion de
formas tridimensionales.

Elaboracion de un proyecto artistico:
fases de un proyecto y presentacion
final. Aplicacion en las creaciones
personales. Limpieza, conservacion
cuidado y buen wuso de las
herramientas y los materiales.

La imagen  representativa y
simbolica: funcion sociocultural de la
imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos.

Signos convencionales del codigo
visual presentes en su entorno:

creativas, individuales y en grupo,
que evidencien las distintas
capacidades expresivas del
lenguaje  plastico 'y  visual,
desarrollando la creatividad vy
expresandola,  preferentemente,
con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando cédigos,
terminologia y procedimientos del
lenguaje visual y plastico, con el
fin de enriquecer sus posibilidades
de comunicacion.

2.  Realizar obras plasticas
experimentando y  utilizando
diferentes soportes y técnicas,
tanto analdgicas como digitales,
valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso
creativo.

3. Elegir los materiales y las
técnicas adecuadas para elaborar
una composicion sobre la base de
unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion  continua  del
proceso de realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos
que comporten la organizacion de
forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de
riqueza en la creacion artistica.

seleccionando y  utilizando  los
distintos elementos del lenguaje
pléstico y visual.

2.1. Aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientos y
ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y
las lineas de fuerza de una imagen.

2.3. Cambia el significado de una
imagen por medio del color.

3.1. Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacion de
proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los
materiales y procedimientos mas
idoneos para representar expresarse en
relacion a los lenguajes gréfico-
plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto
estado y lo aporta al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las
actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacion
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos individuales
y de grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacion de
una obra artistica; analiza los soportes,

CD, SIEP, CEC.

CAA, CSC, SIEP.

CAA, CSC, SIEP.

CCL, CSC, CEC




imagenes corporativas y distintos
tipos de sefiales e iconos.
Conocimiento y valoracion del
patrimonio artistico de la Comunidad
Auténoma Andaluza.

5. Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos
y técnicas de expresion, apreciar
los distintos estilos artisticos,
valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de
comunicacion y disfrute
individual y  colectivo, 'y
contribuir a su conservacion a
través del respeto y divulgacion
de las obras de arte.

materiales y técnicas grafico-plésticas
que constituyen la imagen, asi como
los elementos compositivos de la
misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte y las situa en
el periodo al que pertenecen.

BLOQUE 2 DIBUJO TECNICO

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE APRENDIZAJE | COMPETENCIAS
CLAVE
Formas planas. Poligonos. 1. Analizar la configuracion de | 1.1. Diferencia el sistema de dibujo | CMCT, CAA.

Construccion de formas poligonales.
Trazados geométricos, tangencias y
enlaces. Aplicaciones en el diseno.
Composiciones decorativas.
Aplicaciones en el disefio grafico.

disefios realizados con formas
geométricas  planas  creando
composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos,
utilizando con  precision 'y

descriptivo del perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos
referidos a cuadrilateros y poligonos
utilizando con precision los materiales
de Dibujo Técnico.

Proporcion y escalas. | limpieza los materiales de dibujo | 1.3. Resuelve problemas basicos de
Transformaciones geométricas. | técnico. tangencias y enlaces.

Redes modulares. 2. Diferenciar y utilizar los | 1.4. Resuelve y analiza problemas de
Composiciones en el plano. distintos sistemas de | configuracion de formas geométricas
Descripcion objetiva de las formas. representacion grafica, | planas y los aplica a la creacion de




El dibujo técnico en la comunicacion
visual. Sistemas de representacion.
Aplicacion de los sistemas de
proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonométrico: Perspectiva
isométrica, dimétrica y trimétrica.
Perspectiva caballera. Perspectiva
conica, construcciones segun el
punto de vista. Aplicaciones en el
entorno. Representaciones
bidimensionales de obras de
arquitectura, de wurbanismo o de
objetos y elementos técnicos. Toma
de apuntes graficos: esquematizacion
y croquis.

Recursos de las tecnologias de la
informacion y comunicacion:
aplicacion a los disefios geométricos
y representacion de volimenes.
Valoraciébn de la presentacion, la
limpieza y la exactitud en la
elaboracion de los trazados técnicos.
Utilizacion de los recursos digitales
de los centros educativos andaluces.

reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion objetiva
en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la
ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas
de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos y
piezas sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

disefios personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales
definidas por sus vistas principales.
2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la
planta 'y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y
seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas coOnicas
frontales y conicas, eligiendo el punto
de vista mas adecuado.

3.1. Utiliza las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para la
creacion de disefios geométricos
sencillos.

CMCT, CSC, CEC.

CMCT, CD, SIEP




BLOQUE 3 FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
CLAVE

Imagenes del entorno del disefio y la
publicidad. Lenguajes visuales del
disefio y la publicidad.

Fundamentos del disefio. Ambitos de
aplicacién. Movimientos en el plano
y creacion de submodulos.

Formas modulares. Exploracion de
ritmos modulares bidimensionales y
tridimensionales. El disefio
ornamental en construcciones de
origen nazari.

Disefio grafico de imagen: imagen
corporativa. Tipografia. Disefo del
envase. La sefalética.

Disefio industrial: Caracteristicas del
producto. Proceso de fabricacion.
Ergonomia y funcionalidad.
Herramientas informadticas para el
disefio. Tipos de programas: retoque
fotografico, graficos vectoriales,
representacion en 2D y 3D. Procesos
creativos en el disefio: proyecto
técnico, estudio de  mercado
prototipo y maqueta.

Desarrollo de una actitud critica para
poder identificar objetos de arte en
nuestra vida cotidiana. El lenguaje

1. Percibir e  interpretar
criticamente las imagenes y las
formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacion
artistica, tanto en obras propias
como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.

2. Identificar los  distintos
elementos que forman Ia
estructura del lenguaje del disefio.
3. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacion de ideas
originales.

1.1 Conoce los elementos y finalidades
de la comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de
nuestro entorno en su vertiente estética
y de funcionalidad y utilidad,
utilizando el lenguaje visual y verbal.
2.1. Identifica y clasifica diferentes
objetos en funcion de la familia o rama
del Disefio.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando
las formas geométricas Dbasicas,
estudiando la organizacion del plano y
del espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas
fases de realizacion de la imagen
corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptindolas a las
diferentes areas del diseno, valorando
el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacion de todo proyecto, asi
como la exactitud, el orden y la
limpieza en las representaciones
graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion para

CSC, SIEP, CEC.

CD, CEC.

CAA, SIEP, CEC.




del diseno. Conocimiento de los
elementos  bésicos para poder
entender lo que quiere comunicar.

llevar a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos
respectando  las  realizadas  por
compafieros/as.

BLOQUE 4 LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
CLAVE

Lenguaje visual y plastico en prensa,
publicidad y television.

Recursos formales, lingiiisticos y
persuasivos. Principales elementos
del lenguaje audiovisual.
Finalidades. La industria audiovisual
en Andalucia, referente en cine,
television y  publicidad. La
fotografia: inicios y evolucion. La
publicidad: tipos de publicidad segun
el soporte. El lenguaje y la sintaxis
de la imagen secuencial. Lenguaje
cinematografico. Cine de animacion.
Analisis.  Proyectos visuales 'y
audiovisuales: planificacion,
creacion y recursos.

Recursos audiovisuales, informaticos

1. Identificar los  distintos
elementos que forman Ia
estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo
correctamente los pasos
necesarios para la produccion de
un  mensaje  audiovisual y
valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

3. Realizar composiciones
creativas a partir de codigos
utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por
los avances tecnologicos

1.1. Analiza los tipos de plano que
aparecen en distintas  peliculas
cinematograficas  valorando sus
factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de
guion para la secuencia de wuna
pelicula.

2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas  identificando vy
analizando los diferentes planos,
angulos y movimientos de la cdmara.
2.2. Analiza y realiza diferentes
fotografias, teniendo en cuenta
diversos criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de
prensa analizando sus finalidades.

3.1. Elabora imagenes digitales

CCL, CSC, SIEP.

CAA, CSC, CEC.

CD, SIEP.




y otras tecnologias para la busqueda
y creacion de imagenes plasticas.
Estereotipos y sociedad de consumo.
Publicidad subliminal.

vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante
las necesidades de consumo
creadas por la  publicidad
rechazando los elementos de ésta
que  suponen  discriminacion
sexual, social o racial.

utilizando  distintos
dibujo por ordenador.
3.2. Proyecta un disefio publicitario
utilizando los distintos elementos del
lenguaje grafico-plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el esuema del
proceso de creacion, un proyecto
personal.

4.1. Analiza elementos publicitarios
con una actitud critica desde el
conocimiento de los elementos que los
componen.

programas de

CCL, CS







6. METODOLOGIA
6.1. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Decreto 111/2016, de 14 de junio, Articulo 7. Recomendaciones de metodologia
didactica.

1. El proceso de ensehanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde
todas las materias y &mbitos de conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las
estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi
como la adquisicién por el alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial
inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los
distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de
aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicion
necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

4. Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual,
el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su auto concepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autébnomo, y promover habitos de
colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacion Secundaria
Obligatoria incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.
6. Se estimulard la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los
procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el
descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilaciéon y presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis,
observacion y experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptardn estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizarlo el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes
formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por
proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la
experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la
realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades
integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una
competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el
conocimiento se utilizaran de manera habitual como herramientas integradas para el
desarrollo del curriculo.



Estrategias metodologicas

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la
ESO permite gestionar los recursos metodologicos de manera que se adapten a la edad y
madurez del alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo,
basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y practicas previas. La
consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera
etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de
cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia
planificada y continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la
materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la
interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello sera
necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del
alumnado, tanto a través de la estimulacion hacia la creacion de imagenes propias como
de la motivacion hacia el analisis y la interpretacion de diversos lenguajes artisticos,
visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacidon sera el desarrollo de
proyectos de creacion plastica o audiovisual de manera individual o colectiva, con el fin
de potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar
producciones propias. El proceso, desde la fase de exploracion hasta la realizacion del
producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen
a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El
punto de partida en este proceso podria ser la realizacion de una propuesta inicial de
elaboracion de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado
sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccion del proyecto a realizar.
En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y
ayudarle en la busqueda de la informacion y documentacion necesaria para el desarrollo
del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitard que el alumnado realice proyectos colectivos fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicaciéon empaticos y
eficaces. Este curso se implementa el aprendizaje cooperativo en 3° ESO.

De otro lado, se posibilitarda que el alumnado emplee los medios técnicos y
procedimentales propios de la expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando
aquellos que sean mas afines a sus vivencias, inquietudes y habilidades y potencien su
sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en
nuestra comunidad, o los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las
nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que al impartirla, transcienda el
espacio del aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos,
talleres, platds, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento
propiciara la consecucion de los objetivos de etapa, otorgando un sentido globalizador a
la materia. Esta conexion con otras disciplinas favorecerd por ejemplo la redaccion y
analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas o la
profundizacion en los acontecimientos relevantes de la historia.

6.2. INTERVENCION DIDACTICA.



El trabajo con los alumnos/as se estructura de una forma activa encauzando los procesos
hacia el auto aprendizaje y el trabajo en equipo.

Dado el caracter practico de nuestra materia, una metodologia activa es la mas adecuada
y se aplicara apoyandonos en los puntos siguientes:

1. Comenzaremos estimulando el interés del alumnado por la materia, con lo que
aumentara su capacidad para expresar las formas imaginadas y comprender o valorar las
representadas por otros.

2. Se fomentara el estudio, la participacion y la investigacion al exponer los contenidos
y plantear las actividades, invitando al alumno/a a descubrir por si mismo lo que tiene o
quiere aprender.

3. Las explicaciones serdn sencillas y claras, conectadas con la realidad, proporcionando
ejemplos concretos de lo que pretendemos decir, observar o hacer con un lenguaje
asequible.

4. El alumno/a debe adquirir confianza en si mismo y fijar las ideas fundamentales que
le permitan profundizar en la materia de lo simple a lo complejo.

5. Dinamizaremos la practica docente a 6* hora con actividades motivadoras o varias
actividades de corta duracion.

Hacer comentarios especificos al alumnado sobre sus resultados y calificaciones y
recordarles cada trimestre los criterios de evaluacion.

PAPEL DEL PROFESOR/A.

Con el fin de facilitar el aprendizaje, la profesora, atendera a los siguientes criterios:
Realizara siempre que se crea adecuado una exposicion introductoria/actividad
motivadora en la que se justifiquen las necesidades de aprender los conceptos que se
desarrollan y clarificando su aplicacion practica en la realidad.

La necesidad de tener en cuenta las capacidades del alumno/a y sus conocimientos
previos.

La profesora marcard la temporalizacion de cada actividad al inicio de la misma.
Ordenara el contenido segun un criterio de progresion logica, de lo basico a lo
complejo.

Utilizara los medios audiovisuales y TIC, si ello es posible, en orden a conseguir la
mayor eficiencia docente, claridad de exposicion y ahorro considerable de tiempo.
Empleara ejemplos cercanos al campo de experiencias del alumnado.

Planteard actividades que respondan a la dimensiéon practica de la materia
imprescindible para un aprendizaje significativo.

Promovera el trabajo en equipo y por proyectos, en los que el alumnado es el
protagonista.

ORGANIZACION DE ESPACIOS Y RECURSOS

Este curso no se puede utilizar el Aula especifica de la materia, las clases se impartirdn
en las aulas asignadas por la direccion del centro. Se dispone en todas ellas de pizarras
digitales.

CONFIGURACION DE GRUPOS.



Hay dos grupos de 1° ESO, dos grupos de 2° ESO, un grupo de 3° ESO y un grupo de
4° ESO.

Para la organizacion de los alumnos/as en el aula se colocaran en un sitio especifico
asignado.

Se dedicaran los ultimos minutos de la clase a recoger y ordenar, si fuera necesario, para
dejar las mesas y el material utilizado limpios.

7. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Con esta finalidad se aplica una metodologia abierta y flexible, se plantean tareas de
menor a mayor complejidad, se realizan trabajos en grupo, a veces se hacen tareas
guiadas y otras son mads libres para que desarrollen la creatividad o reflejen sus propios
intereses de una manera espontanea.

Especial atencion merece las actividades encaminadas a cubrir los diferentes niveles de
asimilacion y aprendizaje del alumnado. Se tiene que tener en cuenta los distintos
niveles de exigencia y dificultad para cada alumno o alumna en el desarrollo de los
contenidos; esto nos llevara a plantear actividades de refuerzo o recuperacion, y de
ampliacion o profundizacion, que igualen las necesidades educativas del grupo.

Actividades de refuerzo o recuperacion:

Destinadas a aquellos alumnos/as cuya adquisicion de conceptos o procedimientos no
alcance el nivel minimo, estas actividades incidiran en aquellos aspectos que no hayan
sido asimilados en el nivel deseable, procurando que, sin ser repetitivas en su
formulacion mejoren la comprension de los aspectos que el alumno no alcanzo.

Actividades de profundizacion o ampliacion:

Recomendadas para el alumnado que habiendo desarrollado antes las capacidades
requeridas, requiera nuevos retos de aprendizaje con mayor grado de dificultad. Se
plantearan sobre la marcha y adaptandolas a las caracteristicas personales de cada
alumno/a.

Se desarrollan también acciones encaminadas a atender las necesidades del alumnado
repetidor, del alumnado con materias pendientes y del alumnado con adaptaciones
curriculares o necesidades educativas especiales.

Plan especifico personalizado para el alumnado que no promocione de curso
(incluido en el Proyecto Educativo de centro) orientados a la superacion de las
dificultades detectadas en el curso anterior en la materia de Educacion Plastica
Visual y Audio Visual:

Actuaciones en relacion a los planes especificos para repetidores atendiendo a
dificultades como:



Dificultades curso anterior

Medidas a adoptar durante este curso

Faltas de asistencia del alumno/a reiterada.

Registro de las faltas Séneca.

Comunicacion a las familias.

cn

Dificultades de aprendizaje detectadas el
curso pasado

Actividades de refuerzo adaptadas a su
nivel de aprendizaje.

Falta de trabajo.

Realizacion prioritaria de actividades en
clase.

Comunicacion a la familia.

Revision peridodica del cuaderno de

actividades.( Block de Dibujo)

Falta de seguimiento académico por parte
de la familia

Reunion con el alumno para analizar syl
evolucion.

Falta de motivacion

Reunion con el alumno para analizar sul
evolucion.

Falta de eficacia de las medidas especificas
para alumnado neae.

con el
si fuese

Aplicacion de otras medidas
asesoramiento de orientacion,
necesario.




Programa de Refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos
para el alumnado que promociona sin haber superado la materia de Educacion
Plastica y Visual del curso anterior:

Departamento: Educacion Pléstica y Visual Cuso 2019/20

Materia;: EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

Profesor/a responsable: A. Lucrecia Parra

ACTIVIDADES

ACTIVIDADES PROGRAMADAS:

Se realizaran una serie de actividades propuestas por el Departamento en las que
se repasaran los contenidos fundamentales del curso anterior. Estas actividades seran
guiadas y contaran con el apoyo de la profesora del curso actual. Dichas actividades
tendran que ser realizadas y entregadas obligatoriamente, seglin el siguiente
calendario:

PRIMERA ENTREGA | SEGUNDA ENTREGA
PRIMER TRIMESTRE 29 DE OCTUBRE 3 DICIEMBRE
SEGUNDO TRIMESTRE | 18 DE FEBRERO 9 MARZO
TERCER TRIMESTRE 8 MAYO. 10 JUNIO.
EVALUACION:

CRITERIOS Y ESTRATEGIAS DE EVALUACION. CALIFICACION.




Las laminas supondran el 50% de la nota total de la materia pendiente.
Evaluacion de las 1aminas:

1.- Se puntuan de 0 a 10.

2.- Es obligatorio entregarlas en fecha.

3.- Si no estan bien la profesora responsable puede devolvérselas para corregir
errores

4.- Se tendra en cuenta la limpieza de las mismas asi como su presentacion.

5.- En las laminas de tipo artistico se valorara la creatividad asi como el uso de las
diferentes técnicas (lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas...)

6. - Puntualidad en la entrega de los trabajos.

La nota obtenida sera la media de la nota obtenida en cada una de las laminas.

En caso de no superar la materia esta la prueba extraordinaria de septiembre.

ASESORAMIENTO / ATENCION PERSONALIZADA:

HORARIO DE SEGUIMIENTO: Todos los dias de clase y la semana anterior a la
entrega de las fichas.

LUGAR DE SEGUIMIENTO: Clase.

8. EVALUACION.

8.1. EVALUACION DEL ALUMNADO.

Se lleva a cabo a lo largo de todo el curso escolar, estableciéndose por orden temporal:
evaluaciones iniciales por materia, evaluaciones trimestrales 1%, 2% y 3% evaluacion

ordinaria en junio y evaluacion extraordinaria en septiembre.

La evaluacion inicial tiene lugar, como indica la ley, durante el primer mes del curso
académico en atencion a la diversidad, detectando los distintos niveles de conocimientos
y capacidades entre los alumnos/as de un mismo grupo y poder hacer en consecuencia

una adaptacion de contenidos y establecer contenidos minimos si asi fuera necesario.



Podran realizarse ademds pruebas iniciales al comienzo de un bloque especifico de la
materia o de alguna unidad didactica si asi se estima conveniente.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

* Observacion directa.

* Realizacion de pruebas de tipo artistico, con pautas marcadas en clase, previamente
explicadas por la profesora, con ejemplos visuales en pizarra y con ayuda de
proyecciones donde el alumno visualice con claridad los ejercicios a realizar.

* Revision del cuaderno de clase.

* Lecturas orales, donde el alumnado adquiera soltura en la lectura asi como en la
comprension de lo que lee. Posteriormente se puede proceder a la ilustracion de los
textos leidos tal y como la materia requiere.

* Realizacion de trabajos individuales

* Las tareas se realizaran en clase.

* Participacion en clase.

* Creaciones plasticas.

* Actividades TIC.

* Cuaderno del profesor.

Planteamos una evaluacion continua y abierta a modificaciones en relacion a las
caracteristicas del grupo y como medida de atencion a la diversidad.

Para evaluar el proceso de aprendizaje nos basaremos en la observacion sistematica con
registros en el cuaderno del profesor, el analisis y calificacion de las producciones del
alumnado tanto escritas (cuaderno o archivos) como grafico/plasticas individuales, la
lectura y expresion oral (exposiciones orales sobre un tema, experiencias propias,
debates, etc.) y los resultados de las laminas que se hagan en clase.

8.2. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje quedan recogidos en el punto
cuatro junto con los contenidos y las competencias clave relacionadas.

8.3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Se han unificado los criterios de calificacion de la siguiente manera:

Realizacion de las actividades practicas grafico-plasticas, visuales y audiovisuales.
Laminas de dibujo técnico.

Cuaderno de clase (todos aquellos trabajos que se realizan de manera individual,
bien en el bloc de dibujo o bien en laminas sueltas) — 50%.

Examenes y trabajos escritOs — 20%.

Observacion directa en el aula (trabajo diario, actitud ante la materia, puntualidad
en la entrega de los trabajos, etc....) — 30%

Se trabajaran en todos estos apartados las siguientes competencias.

Conciencia y expresiones culturales.

Competencia digital.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Competencia en comunicacion lingliistica.

Comprension/expresion oral y escrita, con correccion ortografica.

Competencia en comunicacion lingliistica.

Competencias sociales y civicas.

Aprender a aprender.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.



Es imprescindible para obtener calificacion positiva:

La realizacion de los ejercicios propuestos.
La asistencia regular a clase, salvo faltas justificadas.
La aportacion y el uso adecuado de los materiales.

Medidas para la recuperacion de evaluaciones con calificacion negativa:

Cuando un alumno/a obtenga un resultado negativo en la evaluacion se estableceran
medidas de recuperacion en relacion con los objetivos no alcanzados, segun los criterios
establecidos en la programacion y siguiendo las indicaciones de la profesora para las
actividades programadas a tal fin:

Realizacion de ejercicios propuestos en clase.

Entrega de las ldminas y resumenes correspondientes.

Repeticion de actividades o elaboracion de otras nuevas con caracter de refuerzo.

La calificacion en la evaluacion ordinaria se obtendra de la media aritmética de las
tres evaluaciones.

El alumnado con calificacion negativa en la evaluacion ordinaria recibird un informe
individual en el que se le indicaran los objetivos no superados, el calendario de
actuaciones para la evaluacion extraordinaria de septiembre, y el conjunto de
actividades que tendra que realizar: cuadernillo de actividades durante las vacaciones y
una prueba practica a primeros de septiembre.

Evaluacion de pendientes

Programa de refuerzo para la recuperacion de aprendizajes no adquiridos.

Se establecen las siguientes acciones para la recuperacion de la materia EPVA
pendiente de cursos anteriores:

Los alumno/as con la materia pendiente recibiran un informe que deberan firmar ellos y
sus representantes legales, en este documento se indicaran las actividades a realizar, el
calendario de actuaciones y los criterios de evaluacion y calificacion.

Los criterios de evaluacion y calificacion podran verse en la web www.iesreyalabez.es.
Se atendera de forma personalizada al alumnado repetidor con la materia con
actividades que seran revisadas trimestralmente para su seguimiento.

8.4. EVALUACION DE LA LABOR DOCENTE.

Al final de cada evaluacion el Departamento se reunira para valorar los resultados. Para
evaluar el proceso de ensefianza se usaran los siguientes indicadores:

1. Porcentaje de suspensos/aprobados.

2. Relacion entre unidades didacticas impartidas/nimero de clases impartidas.

3. Cumplimiento de unidades didacticas programadas.

4. Valoracion subjetiva del clima de convivencia en el aula.

5. Logros y dificultades. Propuestas de mejora.

Para mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje es imprescindible la colaboracion de
las familias para una asistencia continuada del alumnado, que fomente con el trabajo
diario sus hébitos de estudio.



Por ultimo, llevaremos a cabo la autoevaluaciéon de la practica docente mediante un
cuestionario.

9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Para impartir clases, no se dispone del aula especifica debido a la situacion generada
con el COVID 19 asi que no se pueden utilizar ciertas técnicas asi como no se realizaran
trabajos en equipo que puedan poner en riesgo a ningin miembro de la comunidad
educativa. Se dispone de pizarras digitales en las aulas que permiten la ampliacion de
los recursos como visionado de obras de arte, recorrido virtual por museos nacionales e
internacionales...etc.

Para el desarrollo TIC tenemos pizarras digitales y para las practicas con diferente
software disponemos de carros de ordenadores portatiles.

El libro de texto propuesto en 2° ESO y 4° ESO es de la editorial EDELVIVES , dentro
del programa de gratuidad de libros de texto en ESO.

Los alumnos/as deben aportar los siguientes materiales:

Formatos A4 o laminas de dibujo. Formatos A3.

Juego de escuadra y cartabon

Regla milimetrada

Portaminas 0,5 mm. o lapices de grafito HB y 2B

Goma blanda

Rotuladores

Ceras

Lapices de colores

Compas

Tijeras

Pegamento.

Un soporte rigido (lienzo, tabla, carton piedra) para pintar un cuadro. Se indicard con
tiempo cuando va a ser utilizado.

Todos estos materiales no es necesario que sean nuevos. Sirven si estan en buen
estado.

También les conviene ir guardando revistas o publicidad con fotos a color de calidad y
papeles en general con colores o texturas diferentes (papel de regalo, papel de seda...).
Los usaran en ejercicios de collage y fotomontaje.

Una carpeta y una funda de plastico personalizada con una portada.

El alumno/a debera venir provisto del material requerido para cada sesion, ya que sin ¢l
no se podra seguir con normalidad el desarrollo de los temas, por lo tanto este aspecto
se tendrd en cuenta en el apartado de evaluacion. En casos puntuales o actividades
especiales los materiales seran aportados por el departamento.

Cuando sea posible, llevaremos el aprendizaje fuera del aula con fines artisticos o
visitas a exposiciones y lugares de interés cultural.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

* Participacion en concursos de dibujo, pintura, comic, carteles, etc. de ambito local,
regional, nacional o convocado por el propio instituto.

« Salidas a espacios del entorno cercano para realizar algunas practicas de dibujo del
natural, fotografia y video.



* Visitas organizadas a museos, exposiciones y/o talleres, de cardcter temporal o
permanente, asi como cualquier actividad que se considere de interés cultural desde el
area de la educacion plastica y audiovisual.

* Estos viajes podran ser a localidades o a ciudades emblematicas cercanas como son
Almeria, Granada, Mélaga o Murcia.

» La realizacién y financiacion de estas salidas dependeran de la participacion del
alumnado y la colaboracion del centro u otros departamentos.

* Tendremos como criterio el reparto equilibrado de actividades por niveles y
evaluaciones.

» Participaciéon en diferentes proyectos y celebracion de efemérides que tendran
desarrollo en el centro durante el presente afio académico asi como con
COEDUCACION

PROGRAMACION DIDACTICA Y EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DOCENTE.

La programacion didéctica es una propuesta flexible para la organizacion de la practica
docente durante el curso escolar. Su aplicacion se concreta en cada grupo segun las
caracteristicas del mismo, teniendo en cuenta los resultados de las pruebas iniciales y la
evolucion trimestral.

El seguimiento de los diferentes apartados queda reflejado en diversos documentos
como son el cuaderno del profesor, las actas del departamento y los informes emitidos
por el mismo, asi como en las actas del drea artistica. En ellos se deja constancia de las
posibles variaciones de la programacion como son los desajustes entre unidades
previstas e impartidas, los hechos que influyen en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
las acciones reparadoras llevadas a cabo y las propuestas de mejora.

PROPUESTAS DE MEJORA 2020/21

PM1: Inclusividad en matematicas y lengua castellana en 1° ESO mediante practica del
profesor de PT en el aula a través del trabajo colaborativo.

PM 2: Elaboraciéon de una programacion de ACE por cursos consensuada y mantenida
en el centro independientemente del profesorado de cada curso escolar teniendo en
cuenta los intereses de los alumnos/as y sin discriminacién por razones economicas, y
en consonancia con los planes y programas desarrollados en el centro.

PM 3: Diseio, desarrollo y registro en Séneca de unidades didacticas integradas que
recojan los criterios de evaluacion, contenidos, objetivos y su contribuciéon a la
adquisicion de las competencias clave para cada curso, estructurando los elementos del
curriculo en torno a actividades y tareas de aprendizaje que permitan al alumnado la
puesta en practica del conocimiento dentro de contextos diversos.

PM 4: Adecuar las estrategias metodologicas en el Programa de Mejora del Aprendizaje
y Rendimiento (PMAR) incorporando el trabajo por proyectos.

PM 5: Implementar el aprendizaje cooperativo sistematizado desde 1° ESO

PM 6: Planificacion, elaboracion y aplicacion de ud integradas.



PM 7: Mejorar la coordinacion entre departamentos adoptando acuerdos sobre la
ponderacion de los criterios de la evaluacion de la materia por curso. (Acuerdos sobre
la evaluacion criterial)

PM 8: Empleo del cuaderno del profesor/a de Séneca para registrar de forma
sistematica el proceso de evaluacion continia  del alumnado y favorecer la
objetividad de la evaluacion.

PM 9: Adecuacion y aplicacion de protocolo para detectar dificultades de aprendizaje en
el alumnado de nueva incorporacion.

PM 10: Elaboracion de adaptaciones curriculares no significativas por departamentos y
elaboracion de adaptaciones curriculares significativas por niveles, 4 EPO, 6EPO, 1°
ESO. Establecer carpetas de materiales por niveles. Cada departamento puede tener listo
lo que considera necesario trabajar para considerar que se ha superado la adaptacion.

PM 11: Uso generalizado del cuaderno del profesor de Séneca por parte de todo el
profesorado del centro para mejorar la informacion a las familias y la participacion de
las mismas a través de Pasen.

PM 12: Mejorar el programa de transito con los centros adscritos, incidiendo en las
medidas de atencion a la diversidad. Concretar con Turre los criterios para PMAR.
Concretar las actuaciones de atencion a la diversidad que se emplean en 6° de primaria
en los colegios.

PM 13: Realizacion de una semana cultural con la implicacion de todos los
departamentos. Concretar la temdtica, las fechas, lo que se desea hacer, etc...

PM 14: Establecer mecanismos de difusion de los planes y programas sobre su
aplicacion en el aula. Continuar la labor de difusion de la labor del centro, en concreto
planes y programas que se estan empleando con el alumnado. Propuestas de difusion.

PM 15: Emplear la mediacion escolar para mejorar la convivencia en el centro

PM 16: Continuar trabajando de forma especifica en 1° y 2° ESO la educacion
emocional.

12. NORMATIVA APLICADA.

Constitucion de 1978 :
NORMATIVA * Articulo 27 , donde se expone la Libertad de Ensenanza y el

ESTATAL derecho a la educacion: “La educacion tendra por objeto el pleno




desarrollo de la personalidad  humana en el respeto a los
principios democraticos de convivencia y a los derechos y
libertades fundamentales”

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa, publicada en el Boletin Oficial del Estado el
10 de diciembre de 2013.

Ley Organica 3/2020 (LOMLOE) por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios
de evaluacién de la educacion primaria, la educacion secundaria
obligatoria y el bachillerato

Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las
evaluaciones finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de

Bachillerato.

NORMATIVA
AUTONOMICA

Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de  Andalucia
LEA, por la que se aplica al contexto social, econémico y
cultural de  Andalucia concretando la LOE y LOMCE
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria

Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 182/2020 de 10 de noviembre, por el que se modifica el
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educaciéon Secundaria

Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el




curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria

Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia
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