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I. INTRODUCCION

1. PRESENTACION
1.1. LA TECNOLOGIA.

La Tecnologia, entendida como el conjunto de habilidades y conocimientos cientificos y
técnicos empleados por el ser humano para pensar, disefiar y construir objetos o sistemas técnicos con
el objetivo de resolver problemas o satisfacer necesidades colectivas o individuales, ha estado siempre
presente en el desarrollo de la humanidad. Conforme ha ido evolucionando la Tecnologia, han ido
evolucionando todos los campos que nos han permitido conseguir la actual sociedad del bienestar y
ello ha contribuido a configurar el mundo que conocemos y, con certeza, contribuira a configurar el
paisaje del futuro.

En esencia, la Tecnologia proporciona un modo ordenado y metodico de operar e intervenir en
el mundo material a partir de los conocimientos mas diversos.

La Tecnologia, por tanto, recibe aportaciones de las ciencias experimentales, la Ingenieria, la
Economia, las Artes y los Oficios y las Humanidades. Es decir, la Tecnologia no es exclusivamente
ciencia aplicada, sino que constituye un punto de encuentro de saberes de muy distinta naturaleza.

Por otro lado, la aceleracion que se ha producido en el desarrollo tecnologico condiciona la
necesidad formativa en este campo, para poner en manos del ciudadano los recursos necesarios para
ser agente activo en este proceso. Esta es la razon por la que se incorporan en el curriculo contenidos
relativos a las Tecnologias de la Informacion, Tecnologias de la Comunicacion, Control y Robotica, y
Electricidad y Electronica.

Esta programacion pretende ser un instrumento eficaz para impartir la asignatura de
Tecnologia en Ensefianza Secundaria Obligatoria y en Bachillerato.

Se sitaa dentro del marco normativo vigente: Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la
mejora de la calidad educativa (LOMCE), Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el Decreto
111/2016, de 14 de junio y la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, y el
Decreto 110/2016, 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Autéonoma de Andalucia.

Pero ademas, de este marco tendriamos que irnos a la Constitucion Espanola que se convierte
en fuente de la que emana el actual sistema educativo y cuyo eje es el caracter universal obligatorio y
gratuito y la concepcion del proceso educativo como el “pleno desarrollo de la personalidad humana en
el respeto a los principios democraticos de convivencia y a los derechos y libertades fundamentales”.

La presente programacion es, una propuesta razonada y sistematica de procesos de ensefianza-
aprendizaje que pretende mejorar a un alumnado concreto, en un contexto natural, socioeconomico,
cultural y humano que describiremos después.

El trabajo con los instrumentos comunicativos es el camino para fomentar la convivencia
democratica y la cohesion social, objetivos dltimos de la educacion tal y como han senalado
repetidamente las diferentes leyes organicas a partir de la Constitucion de 1978.

La importancia del conocimiento que propaga el aula debe responder a las necesidades e
intereses de unos alumnos-as concretos; por tanto se tendra muy en cuenta los diferentes modos de



aprender, el dominio del lenguaje asociado a factores sociales de su conducta y percibir las
percepciones y reacciones frente al mundo que muestre el alumnado.

Esta propuesta didactica intenta que todos y cada uno de los alumnos y alumnas amplien sus
competencias y habilidades discursivas para adquirir confianza y autonomia frente a la realidad en la
que viven; pero también debe poseer los elementos culturales y de maduracion que resulten basicos en
esta etapa de su evolucion personal.

Es necesario que se atienda a cada uno de los alumnos y alumnas en sus aspectos mas
especificos y personales, lo cual servira para la prevencion y compensacion de la desigualdad por razon
de las diferencias socio-economicas y culturales que son dramaticas en cuanto a la diferente habilidad
comunicativa que aporta el alumnado de diferentes niveles sociales y familiares.

Es importante ejercer una atencion especial a las funciones tutoriales aunque no se sea tutor de
un grupo pues permitiran una interaccion constructiva con la familia, por lo que nos interesaremos en
las actividades complementarias, extraescolares y proyectos de trabajo en los que puedan participar
otros miembros de la comunidad educativa.

La Tecnologia determina un ambito de conocimientos y actividades en cuyo campo de estudio
convergen conocimientos de distintas naturaleza y procedencia. Estos se relacionan entre si,
circunstancialmente, para resolver un problema concreto de aplicacion practica y mediante un proceso
que es propio, de inversion, fabricacion y usos de los objetos o sistemas que constituyen la solucion del
problema planteado.

Esta material trata de fomentar los aprendizajes y desarrollar las capacidades que determinan
la comprension de los objetos técnicos, asi como su utilizacion y manipulacion, incluyendo el manejo
de las tecnologias de la informacion como herramienta del proceso.

El papel que desempena esta materia, deriva de los diferentes componentes que la definen,
mostrando por un lado:

-La formacion de los ciudadanos, que requiere actualmente dedicar una atencion especifica a la
adquisicion de los conocimientos necesarios para tomar decisiones sobre el uso de objetos y procesos
tecnologicos, revolver problemas, utilizar distintos materiales, para mejorar la calidad de vida.

-Fomentar los aprendizajes y desarrollar las capacidades que permitan tanto la compresion de
los objetos técnicos como su utilizacion, incluyendo el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion como herramientas en este proceso.

-Integracion de aspectos técnicos, estéticos, sociales, humanisticos, comunicativos,
matematicos, cientificos, contribuyendo al encuentro interdisciplinar con las distintas materias.

El valor educativo de este proyecto, esta asociado tanto a los componentes que lo integran,
como al propio modo de llevar a cabo esta integracion. El principal eje vertebrador de estos
componentes con el resto de contenidos de la materia es el proceso de resolucion de problemas
tecnologicos (se tratara que desarrollen habilidades y métodos que permitan avanzar desde la
identificacion de un problema hasta su solucién constructiva) y analisis de objetos técnicos (nos
basaremos en el estudio de distintos aspectos de los objetos y sistemas técnicos, para llegar desde el
propio objeto o sistema a comprender las necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los
que se basa su funcionamiento).



1.2. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, en adelante TIC, es una materia de
opcion del bloque de asignaturas especificas para el alumnado de cuarto curso de la Educacion
Secundaria Obligatoria.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion es un término amplio que enfatiza la
integracion de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software,
con el objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmision y manipulacion de
informacion. Su adopcion y generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de
nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia,
posibilitando la transformacion de la Sociedad Industrial en la Sociedad del Conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de
la historia, contintia en el siglo XX con la construccion del primer ordenador multiproposito, la
maquina de Turing, y se consolida con la produccion y comercializacion masiva de ordenadores
personales, sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y
resolver problemas. La invencion de Internet amplio la perspectiva para que los usuarios pudieran
comunicarse, colaborar y compartir informacion, y, por ultimo, la aparicion de dispositivos moviles ha
extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los ambitos sociales, economicos y culturales.
El recorrido prosigue con la Sociedad del Conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y
de sus comunidades, donde la informacion es el instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, dentro de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado
debera adquirir una preparacion basica en el campo de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion. De manera auténoma y segura, los estudiantes deben poder aplicar una combinacion
de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso de herramientas informaticas y de
comunicaciones que les permitan ser competentes en multiples contextos de un entorno digital.

La competencia digital queda definida en el marco europeo de referencia DigComp, en donde se
establecen sus cinco ambitos de desempeno: las areas de informacion, comunicacion, creacion de
contenido, seguridad y resolucion de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria debe desarrollar la
competencia digital (CD) que le permita navegar, buscar y analizar informacion en la web,
comparando diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos; usar aplicaciones de correo
electronico, mensajeria, calendarios, redes sociales, blogs y otras herramientas digitales para
comunicarse, compartir, conectar y colaborar de forma responsable, respetuosa y segura; crear y editar
documentos, hojas de calculo, presentaciones, bases de datos, imagenes y contenido multimedia,
conociendo los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de
proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos;
resolver problemas a través de herramientas digitales, de forma autonoma y creativa, seleccionando la
herramienta digital apropiada al proposito.

El caracter integrador de la competencia digital, permite desarrollar el resto de competencias
clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion contribuye a la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) al emplearse
herramientas de comunicacion electronica; la competencia matematica y las competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CMCT), integrando conocimientos matematicos, cientificos y tecnologicos en
contenidos digitales; la competencia de aprender a aprender analizando informacion digital y
ajustando los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y
actividades; las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando en comunidades y redes; el
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, desarrollando la habilidad para transformar ideas; la
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competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC), desarrollando la capacidad estética y
creadora.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion tienen un ambito de aplicacion
multidisciplinar, que permite contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de
otras materias, a tematicas relativas al patrimonio de Andalucia y a los elementos transversales del
curriculo, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Por ultimo, desde la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se debe
promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital,
prestando especial atencion cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacion
critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacion de herramientas de
software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a cuestiones geograficas como
socioeconomicas o de género; y a perfeccionar las habilidades para la comunicacion interpersonal.

1.3. COMPUTACION Y ROBOTICA.

Computacion y Robotica es una materia de libre configuracion autonomica que se oferta en el
primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria. La finalidad de la materia Computacion y Robotica
es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disenar y crear sistemas de
computacion y roboticos, como herramientas que permiten cambiar el mundo, y desarrollen una serie
de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de
pensar ensefia a razonar sobre sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas bien
definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el
pensamiento logico y critico que permite, con la ayuda de un ordenador, formular problemas, analizar
informacion, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas.

Ademas, el aprendizaje de esta materia debe promover una actitud de creacion de prototipos y
productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en
el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robotica es unir el aprendizaje
con el compromiso social.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de programas y
sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un
marco de trabajo centrado en la resolucion de problemas y en la creacion de conocimiento. La
computacion es el motor innovador de la sociedad del conocimiento, y se sittia en el ntcleo del
denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con la informacion.

Por otro lado, la robética es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre las
ciencias de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefo, la construccion y operacion de
robots. Los robots son sistemas auténomos que perciben el mundo fisico y acttian en consecuencia,

realizando tareas al servicio de las personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada
desarrollando trabajos en los que nos sustituyen.

2. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

2.1. COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO
Este curso, el Departamento de Tecnologia esta formado por:

-M2 Concepcion Lozano Mesas, jefa de departamento.



- Pedro Garcia Lopez, tutor de 3° B.

La reunion de Departamento sera los viernes en horario de 10:15 a 11:15, levantando acta de
dichas reuniones en las que se trabajaran los siguientes temas:

-Elaboracion, seguimiento y rectificacion de la programacion del departamento didactico.

-Coordinacion entre los profesores del departamento, con profesores de otros departamentos
didacticos, fundamentalmente con docentes de Fisica y Quimica, Matematicas y Geologia-Biologia.

-Elaboracion de adaptaciones curriculares para alumnos/as con necesidades educativas
especiales y alumnos o grupos a los que sean convenientes.

-Seguimiento y evaluacion de la metodologia del departamento.
-Preparacion de materiales de trabajo para los alumnos, que complemente a los libros de texto.
-Revision de los libros de texto utilizados por el departamento.

-Preparacion del aula taller de Tecnologia para que su uso sea mas efectivo, por ejemplo:
comprobacion del ntimero de herramientas disponibles, su orden y su estado, etc.

-Evaluacion de la practica docente. Esta evaluacion se realizara analizando: los resultados y
motivacion del alumnado en las materias del departamento y el grado de satisfaccion del profesorado
en el desarrollo de la practica docente. En este sentido, se prevé el intercambio de experiencias, entre
el profesorado, en la aplicacion de la metodologia en cada una de las materias del departamento.

Las Programaciones Didacticas de las materias impartidas por los miembros de este
Departamento se detallan a continuacion y, aunque han sido aprobadas por sus miembros, estan
sujetas a todas aquellas variaciones que se estimen necesarias a lo largo del presente curso académico y
que se veran reflejadas, tanto en el Libro de Actas, como en las propias programaciones.

2.2. GRUPOS Y MATERIAS IMPARTIDAS.

Durante el curso 2021-2022 el Departamento de Tecnologia ha realizado la reparticion de los
siguientes grupos, materias y tareas siguientes:

- M2 Concepcioén Lozano Mesas:

GRUPOS MATERIAS / TAREAS
1°A Programacion y robotica
2°B Programacion y robotica
2°AyB. Tecnologia
4°ByC. Tecnologia
4°C TIC

Jefatura de Departamento




-Pedro Garcia Lopez:

GRUPOS MATERIAS / TAREAS
1°B Programacion y robotica
2°A Programacion y robotica
32A,ByC. Tecnologia

4°AyB TIC

3°B Tutoria

El namero de alumnos/as matriculados, y su distribucion, en las areas impartidas por el
Departamento de Tecnologia se recoge en el cuadro siguiente:

CURSO MATERIA N¢ DE ALUMNOS N DES]IE_II\C/I)ARSiA LA
1°A Computacion y robotica 11 2
1°B Computacion y robotica 13 2
2°A Computacion y robotica 21 2
2°B Computacion y robotica 20 2
2°A Tecnologia 30 3
2°B Tecnologia 29 3
3°A Tecnologia 31 3
3°B Tecnologia 32 3
3°C Tecnologia 29 3
4°A/B TIC 15 3
4°C TIC 22 3
4°B/C Tecnologia 27 3

2.3. IMPORTANCIA DE LA PROGRAMACION

El curriculo puede definirse, como la regulacion de los elementos que determinan los procesos
de ensefianza y aprendizaje para cada una de las ensenanzas y etapas educativas. De este modo, el
curriculo esta integrado por: los objetivos, las competencias, los contenidos, los estandares de
aprendizaje evaluables, los criterios de evaluacion y la metodologia didactica.

La Programacion Didactica es un proceso que coordina fines y medios, con los que se puede dar
respuesta a cuatro cuestiones basicas: ¢Qué objetivos se plantea alcanzar el profesorado? ¢Qué
objetivos y competencias clave deben desarrollar o alcanzar el alumnado? ¢Qué actividades y tareas
deben realizar los alumnos para alcanzarlos y como organizarlas? ¢Como evaluar los resultados de esas
actividades en funcion de los objetivos propuestos?



El qué, como y cuando ensenar y evaluar constituye el nucleo central de cualquier
programacion de caracter anual, que en nuestro caso se articulara desde un modelo constructivista de
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Esencialmente, este trabajo de planificacion docente
consistira en transformar los contenidos y las competencias clave de la materia de tecnologia en una
programacion de actividades y tareas, presentando unas fases de trabajo logicas, en las que se debe
tener en cuenta la adecuacion a las necesidades del alumnado y la posibilidad de reconstruccion del
conocimiento en funcion de sus preconceptos o ideas previas.

En definitiva, se trata de programar o planificar los procesos de ensefianza y verificar a través
de la evaluacion la efectividad de los mismos. Para ello, los criterios de disefio de la programacion
didactica se basan en: facilitar la construccion de aprendizajes significativos; garantizar la
funcionalidad de los aprendizajes; contenidos estructurados y relacionados con los de otras areas;
reforzar los aspectos practicos; crear un clima de aceptacion mutua y cooperacion que favorezca las
relaciones.

Asi, en esta programacion se recogen las competencias clave y objetivos, que son los propositos
que se quieren alcanzar, los contenidos que contribuiran al logro de dichos objetivos y a la adquisicion
de las competencias, la metodologia didactica, como el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, y la evaluacion, como comprobacion de que se
ha logrado lo que se propuso con antelacion, empleando para ellos los criterios de evaluacion y su
concrecion en los estandares de aprendizaje evaluables.

Asi mismo, se tendran siempre en cuenta las caracteristicas del entorno del centro educativo,
del centro educativo en si, del alumnado, de los padres y madres de los mismos, etc. Ademas, se hara
un especial hincapié en la atencion a la diversidad y las medidas de atencion al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo.

Dada la situacion sanitaria originada por la presencia del COVID-19, hace mas necesaria

disponer de una programacion que se adapte y recoja todas las necesidades generadas, de ahi que se
trate de un documento abierto, elastico y en continuo cambio.

3. CONTEXTO DE INTERVENCION
3.1. MARCO LEGISLATIVO

Siendo la programacion un proceso de concrecion curricular, y teniendo en cuenta la autonomia
de los centros en el marco de la legislacion vigente, dicho proceso consta de tres niveles:

1¢f Nivel de Concrecion Curricular:

A nivel estatal:
-Texto consolidado o refundido de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (en adelante LOMLOE).

-Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia (en adelante LEA).
-Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacion Primaria, la

Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

-Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.
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-Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de
Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

A nivel autonoémico:
-Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

-Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas.

-Decreto 182 de 10 de noviembre de 2020, por el que se modifica el Decreto 111/2016, de 14 de
junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

-Instrucciones de 13 de julio de 2021, de la viceconsejeria de educacion relativas a la
organizacion de los centros docentes y a la flexibilizacion curricular para el curso escolar 2021-
22

-Instrucciones de 8 de marzo de 2017, donde se recoge toda la normativa de aplicacion a la
atencion a la diversidad, incluida la Orden de 25 de julio de 2008, por la que se regula la
atencion a la diversidad del alumnado que cursa la educacion basica en los centros docentes
publicos de Andalucia.

-Instrucciones de 15 de junio de 2020, que regulan la organizacion y funcionamiento de los
centros docentes.

-Instrucciones 31 de julio de 2020, sobre las medidas de transformacion digital educativa en los
centros docentes publicos para el curso 2020/202L

2° Nivel de Concrecion Curricular:

Se corresponde con la elaboracion del Proyecto Educativo de Centro, cuya realizacion compete
a los equipos docentes. En ¢l se contextualizan las caracteristicas que rodean al centro educativo
(localidad, entorno social, ensefianzas que se impartan, etc). Aqui los objetivos generales de las
distintas etapas y las competencias clave son concretados y contextualizados.

3¢ Nivel de Concrecion Curricular:

En este nivel se enmarca la presente Programacion Didactica, donde explicitamos nuestras
intenciones educativas para la materia de Tecnologia para los grupos que la cursan en el centro.

4° Nivel de Concrecion Curricular:

En este nivel se tendran en cuenta las posibles adaptaciones curriculares y adecuaciones que se
tengan que aplicar al alumnado que lo necesite.

3.2. CARACTERISTICAS DEL CENTRO EDUCATIVO
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Puesto que el “donde” condiciona el “como”, es muy importante tener presente el analisis del
centro y su entorno para la elaboracion de las programaciones didacticas.

El centro esta enclavado en Mojacar playa, una localidad de la costa almeriense, que en el afio
2020 contaba con 6.778 habitantes, donde estan presentes multiples nacionalidades y que se encuentra
situada a unos 90 km de la capital de la provincia.

Mojacar esta dedicada principalmente al sector servicios, contando con gran cantidad de
complejos hoteleros y zonas residenciales. La mayoria de la poblacion de Mojacar es de clase media
trabajadora, principalmente, con un nivel, tanto econémico como cultural, medio. No podemos olvidar
que el centro recibe alumnado procedente de pequenos pueblos situados a su alrededor como es el
caso de Turre o Garrucha.

El LES. Rey Alabez es un centro docente publico que imparte Educacion Secundaria
Obligatoria y un Ciclo Formativo de Cocina y con un ntmero total de alumnos/as matriculados que
ronda los 250. Ademas, el centro esta acogido a distintos programas y proyectos educativos.

La procedencia académica del alumnado de ESO son, fundamentalmente, los centros de
primaria “CEIP Bartolomé Flores” (colegio de Educacion infantil y primaria de Mojacar) y “CEIP
Maria Cacho Castrillo” (colegio que imparte todos los niveles hasta 2° de ESO en Turre). En el centro
existe alumnado de diferentes nacionalidades, algunos viven desde hace afios en la localidad y estan
adaptados a la vida del centro en su gran mayoria y otros que se incorporan por primera vez al mismo 'y
que no conocen el castellano.

La oferta educativa del centro es de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO): con dos grupos
en 1°, dos grupos en 2°, tres grupos en 3°y tres en 4°. Existe un grupo de alumnos del Programa de
Mejora del Aprendizaje y Rendimiento (PMAR) en 22y 3° e integrados en sus grupos base en las
materias comunes.

El centro cuenta con las siguientes instalaciones: aula-taller de Tecnologia (aunque
actualmente esta siendo utilizada como aula de informatica) , laboratorio de Fisica y Quimica, aula de
Informatica, aula de EPVA, aula de Mtsica, biblioteca, gimnasio y pista polideportiva al aire libre.

El aula-taller de Tecnologia dispone de una dotacion de recursos minima y claramente
mejorable. Durante este curso se intetara poner en valor a través del presupuesto previsto para el
departamento. A pesar de ello los trabajos a realizar se desarrollaran en el aula clase.

Atendiendo a la circular de 3 de septiembre de 2020, se ha previsto la realizacion de desdobles
en aquellas grupos en los que se superen el namero minimo de alumnos establecido, garantizando
tanto las condiciones de seguridad y salud de las personas como el derecho a una educacion de calidad.

En el caso de que se produjera un empeoramiento de la situacion actual referente al COVID, se
atenderia a las siguientes modalidades de docencia establecidas por la normativa vigente:

Docencia en modalidad semipresencial con asistencia del grupo completo en los tramos
horarios presenciales. Consiste en la combinacion de sesiones lectivas presenciales, que se llevaran a
cabo de manera colectiva y de obligada asistencia del alumnado, con sesiones de docencia telematica.

Docencia en modalidad semipresencial con asistencia parcial del grupo en los tramos horarios
presenciales. En esta modalidad, la organizacion curricular sera similar al apartado anterior, pero la
asistencia presencial sera de la mitad del grupo, con alternancia.
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En caso de confinamiento, de grupos-clase en cuarentena, del posible cierre del centro o la
presencia de uno o varios docentes en cuarentena se utilizara como modo de trabajo, la plataforma de
trabajo MOODLE, establecida por la Junta de Andalucia.

Por altimo tanto las entradas al centro como la salida y el recreo se realizaran de forma
programada y en funcion de los recorridos establecidos, para evitar aglomeraciones en los pasillos y
escaleras de acceso a los patios.

3.3. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

Los alumnos de Secundaria se encuentran en un periodo evolutivo en el que se producen los
cambios propios de la adolescencia que afectaran a su desarrollo como personas, tanto a nivel
cognitivo como afectivo y fisico.

En la adolescencia, la persona experimenta notables transformaciones fisicas y fisiologicas,
accede segin Piaget a un nuevo estadio de pensamiento que le permitira construir razonamientos mas
elaborados, atraviesa un momento decisivo en la configuracion de su identidad, cambia los modelos de
referencia en su conducta y se ve obligada a tomar decisiones sobre normas y sobre formas personales
de comportamiento, respecto a si misma y a los demas.

En su camino hacia la vida adulta, el adolescente necesita autonomia para afianzarse como
persona independiente, pero atn mantiene una importante dependencia de los adultos. Durante la
adolescencia se produce el transito al periodo de las operaciones formales. Las habilidades propias del
pensamiento abstracto empiezan a aplicarse en aquellas areas y actividades en las que el alumno
muestra un mayor conocimiento. Se va pasando, pues, del pensamiento concreto (centrado en la
realidad, basado en los objetos realmente presentados e incapaz de formular y comprobar hipotesis) al
pensamiento formal.

3.4. RESULTADOS DE LAS PRUEBAS INICIALES

La Programacion es un instrumento practico y publico que permite al profesorado realizar sus
Programaciones de Aula, y a todos los agentes educativos (direccion, profesorado, padres y madres).
En este sentido es fundamental tomar como base los conocimientos previos del alumnado, dato que
obtenemos a partir de las Pruebas Iniciales que se realizan en las primeras semanas del curso escolar,
asi como del desarrollo de las primeras clases. Con este Diagnostico Inicial conoceremos los problemas
o déficits que presenta el alumnado.

Con las pruebas iniciales se ha valorado el nivel de comprension de los contenidos basicos del
curso anterior, impartidos de forma presencial, y han consistido en cuestiones generales de Tecnologia.
Los resultados obtenidos se indican como sigue:

-22 de E.S.O.: Dos grupos, A y B. Los alumnos/as no han tenido contacto con la materia de
Tecnologia, asi como con un taller de Tecnologia. En general tienen un nivel medio en lectoescritura y
un nivel medio en calculo matematico. Algunos alumnos/as deben mejorar la ortografia y la caligrafia.

-32 de E.S.O.: Tres grupos, A, By C. Tanto en la clase de 3°A como en la de 3°B los resultados
globales han sido dispares. Se nota que hay bastantes alumnos y alumnas que no recuerdan
practicamente nada de la asignatura. En la clase de 3°C se nota que el nivel académico es mas
homogéneo en todo el grupo y los resultados han sido bastante buenos.

En los cursos A y B son donde se concentran los repetidores, habiendo 7 y 4 alumnos y alumnas
respectivamente.
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-4 de E.S.O.: Se puede comprobar que los alumnos recuerdan muy poco de los contenidos de
cursos anteriores y que presentan cierta desmotivacion por la materia, aunque sienten mas interés por
las sesiones que se desarrollan en el aula de informatica y en la realizacion de proyectos técnicos. Hay
un alumno que no conoce muy bien el idioma, por lo que se le haran distintas adaptaciones para que
pueda seguir el ritmo de la clase en la medida de lo posible. Hay cuatro alumnos con la materia de
Tecnologia de 3° ESO pendiente y dos alumnos/as mas que la tienen pendiente pero que no estan
matriculados en 4°.

-Por otro lado, los alumnos y alumnas de computacion y robotica presentan nulos
conocimientos en esta tematica con excepcion de varios alumnos.

-Con respecto al alumnado TIC, presentan conocimientos basicos en el uso de las tecnologias
de la informacion y comunicacion, aunque como en el caso anterior hay varios alumnos y alumnas con
conocimientos mas avanzados.

II. CURRICULO DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

1. LAS MATERIAS EN LA E.S.O.
1.1. LA MATERIA DE TECNOLOGIA

El desarrollo tecnologico configura el mundo actual que conocemos. En muchas ocasiones la
tecnologia interacttia en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo habituados que estamos a ella.
Este contexto hace necesaria la formacion de ciudadanos en la toma de decisiones relacionadas con
procesos tecnologicos, con sentido critico, con capacidad de resolver problemas relacionados con ellos
y, en definitiva, para utilizar y conocer materiales, procesos y objetos tecnologicos que facilitan la
capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la calidad de vida.

Alo largo de los siglos, el desarrollo tecnologico se ha visto motivado por las necesidades que la
sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econdmicos y de mercado.

La innovacion y busqueda de soluciones alternativas han facilitado avances y la necesidad de
cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo, la sociedad en la que vivimos necesita
una educacion tecnologica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las
técnicas y los conocimientos cientificos que los sustentan. El desarrollo tecnologico se fundamenta en
principios elementales y maquinas simples que, sumados convenientemente, crean nuevas maquinas y
generan la realidad que nos rodea. En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que,
junto con el apoyo de conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser
humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan soluciéon a problemas o
necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de
tecnologias, realizando un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente en cada
contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas.

El alumnado debe adquirir comportamientos de autonomia tecnologica con criterios
medioambientales y economicos. No es posible entender el desarrollo tecnologico sin los
conocimientos cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas
necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual todos estos
campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una
actividad diferente.
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La materia Tecnologia aporta al estudiante “saber como hacer” al integrar ciencia y técnica, es
decir “por qué se puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la
tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar coman
basado en un modo ordenado y metodico de intervenir en el entorno. El planteamiento curricular de
esta materia en el altimo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, como culminacion de la
formacion tecnologica que el alumno ha tenido en cursos precedentes, sirve de base a futuros estudios
como pueden ser la Formacion Profesional de Grado Medio o un segundo itinerario a través del
Bachillerato y posterior aplicacion hacia una Formacion Profesional de Grado Superior y hacia las
carreras de Ingenieria y Arquitectura.

La materia de Tecnologia Aplicada es una materia de libre configuracion autonomica que se
oferta en 1° de la Educacion Secundaria Obligatoria. El proposito de la misma es facilitar al alumnado
un primer acercamiento formal al mundo tecnologico que le rodea, pasando de ser mero consumidor a
convertirse en participe de la tecnologia. Permite adquirir una serie de habilidades que son y seran
cada vez mas importantes en su formacion como ciudadanos del siglo XXI, relacionadas con la
robotica, los sistemas de control y el pensamiento computacional entre otras, a través de la
construccion y programacion de robots sencillos. Todo ello con el compromiso de conseguir procesos
tecnologicos acordes y respetuosos con el medio ambiente, a través del reciclado y reutilizacion de
materiales, tratando de evitar que las crecientes necesidades de la sociedad provoquen el agotamiento
o degradacion de los recursos materiales y energéticos de nuestro planeta.

La Tecnologia es una materia especifica en 2° y 3° de la Educacion Secundaria Obligatoria y
tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura tecnologica global e integrada,
necesaria para comprender el mundo fisico-social que le rodea, sus caracteristicas y procesos, y
adquiera las competencias necesarias para abordar y resolver los problemas de su entorno y valorar las
implicaciones que tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayudar al alumnado a desenvolverse en
una sociedad tecnologica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al importante reto de
intentar cambiar nuestro actual sistema productivo hacia uno con mayores posibilidades de futuro y
de mayor valor anadido. Todo ello justifica una educacion tecnologica completa como instrumento
esencial en la formacion de los futuros ciudadanos.

La materia Tecnologia se configura como materia troncal de opcion de cuarto curso de
Educacion Secundaria Obligatoria en la via de ensenanzas aplicadas y puede elegirse como especifica
en la via de ensefianzas académicas. En este curso se da coherencia y continuidad a los contenidos
tratados en el primer ciclo, profundizando en la cultura y conocimientos tecnologicos del alumnado,
permitiendo completar los aprendizajes adquiridos y proporcionando un amplio abanico de
horizontes formativos relacionados con la actividad tecnologica.

1.2. LA MATERIA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion es una materia de opcion del blo-
que de asignaturas especificas para el alumnado de cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria.
La finalidad de esta materia es que el alumnado adquiera una preparacion basica en el campo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, asi como proveerle de las habilidades necesarias para
adaptarse a los cambios propios de las TIC. De manera auténoma y segura, el alumnado debe poder
aplicar una combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes en el uso de herramien-
tas informaticas y de comunicaciones que le permitan ser competente en mualtiples contextos de un
entorno digital, ya sea para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para continuar
estudios posteriores.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion es un término amplio que enfatiza la integra-
cion de la informatica y las telecomunicaciones, y de sus componentes hardware y software, con el
objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmision y manipulacion de infor-
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macion. Su adopcion y generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de
nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitan-
do la transformacion de la Sociedad Industrial en la Sociedad del Conocimiento.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonia con la
nueva “sociedad en red”, la Union Europea ha definido la competencia digital en el DIGCOMP (Marco
Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos), en donde se establecen sus cinco ambitos
de desempenio: las areas de informacion, comunicacion, creacion de contenido, seguridad y resolucion
de problemas. Los contenidos de esta materia se organizan alrededor de cinco bloques: Etica y estética
en la interaccion en red; Ordenadores, sistemas operativos y redes; Organizacion, disefio y produccion
de informacion digital; Seguridad informatica; y Publicacion y difusion de contenidos.

1.3. LA MATERIA DE COMPUTACION Y ROBOTICA

Computacion y Robotica es una materia de libre configuracion autonomica que se oferta en el
primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria. La finalidad de la materia Computacion y Robotica
es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disenar y crear sistemas de
computacion y roboticos, como herramientas que permiten cambiar el mundo, y desarrollen una serie
de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de
pensar ensefia a razonar sobre sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas bien
definidas. El objetivo, por tanto, de Computacion y Roboética es unir el aprendizaje con el compromiso
social.

Aunque resulta imposible predecir con exactitud el futuro del mundo digital, areas de conoci-
miento y aplicaciones como la Inteligencia Artificial, Internet de las Cosas o los Oehiculos Autonomos
provocan, de forma disruptiva, cambios enormes en nuestra vida. El impacto es inmenso en todas las
disciplinas, siendo el comtin denominador la transformacion y automatizacion de procesos y sistemas,
asi como la innovacion y mejora de los mismos. Por otro lado, estas tecnologias plantean cuestiones
relacionadas con la privacidad, la seguridad, la legalidad o la ética, que constituyen auténticos desafios
de nuestro tiempo.

La ensenanza de la materia Computacion y Robotica es estratégica para el futuro de la innova-
cion, la investigacion cientifica y el empleo. Descubrir los principios que rigen esta materia y ser ex-
puestos al proceso de construccion debe promover en el alumnado vocaciones en el ambito STEM
(Science, Technology, Engineering & Maths), disenar iniciativas que fomenten el aumento de la pre-
sencia de la mujer en estos ambitos, romper ideas preconcebidas sobre su dificultad y dotar al alumna-
do de herramientas que les permitan resolver problemas complejos. Hay que senalar, demas, que
aprender computacion permite conceptualizar y comprender mejor los sistemas digitales, transferir
conocimientos entre ellos, y desarrollar una intuicion sobre su funcionamiento que permite hacer un
uso mas productivo de los mismos.

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE LA ESO

Segun el articulo 2.1.b del Real Decreto 1105/2014 se definen los objetivos como los referentes
relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa, como resultado de las
experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

Segtn el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia y
conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la Educacion
Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y en las alumnas las capacidades que
les permitan:
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a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres
y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

¢) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria
en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:
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a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su
medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espanola y universal.

2.1. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA DE TECNOLOGIA EN LA ESO

Seguin el anexo de la Orden de 15 de Enero de 2021, la ensefianza de Tecnologia en esta etapa
tendra como finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos,
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disenar,
planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion,
diseno, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y
sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender
las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion,
comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la
elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnologicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

2.2. OBJETIVOS GENERALES DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

Segtn la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la

educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
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aprendizaje del alumnado, la ensenanza de las TIC en la Educacion Secundaria de Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado capacidades que le permitan:

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de los sistemas operativos,
gestionando el software de aplicacion y resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y
recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de calculo, bases de
datos, imagenes, audio y video.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el analisis, la evaluacion y
presentacion de datos e informacion.

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la
world wide web o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicacion y
colaboracion.

5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion privada,
conociendo los protocolos de actuacion a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos,
conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando como se
seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web, aplicando
criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de las redes sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la informacion segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio
de informacion.

9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y como se
almacenan y ejecutan sus instrucciones.

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de control,
tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

2.3. OBJETIVOS GENERALES DE LA MATERIA DE COMPUTACION Y ROBOTICA

La ensefianza de la materia Computacion y Robotica tiene como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1. Comprender el impacto que la computacion y ktioa tienen en nuestra sociedad, sus
aplicaciones en los diferentes ambitos de conoaitmjdeneficios, riesgos y cuestiones éticas, ésgal
o de privacidad derivadas de su uso.

2. Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la ayuda

de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar informacion, a
modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.
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3. Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que cubran el ciclo de vida, y se
orienten preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se
produzcan en su entorno y solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.

4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada para
conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de resolucion de conflictos y
de llegar a acuerdos.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo como los programas implementan
algoritmos y evaluando su correccion.

6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de
desarrollo integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del interfaz grafico de
usuario como de la logica computacional.

7. Comprender los principios del desarrollo movil, creando aplicaciones sencillas y usando
entornos de desarrollo integrados de trabajo online mediante lenguajes de bloques, disenando
interfaces e instalando el resultado en terminales moviles.

8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e
intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la
privacidad de los usuarios.

9. Construir sistemas roboticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a ¢l de forma
autébnoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los
que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones, descubrir
conexiones y resolver problemas, utilizando herramientas de analisis y visualizacion que permitan
extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y
sabiendo como informar al respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y como nos ayuda a mejorar nuestra comprension
del mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el aprendizaje automatico de las
maquinas, reconociendo usos en nuestra vida diaria.

3. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias son las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios
de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la
resolucion eficaz de problemas complejos.

El aprendizaje basado en competencias, entendidas como una combinacion de conocimientos,
capacidades, destrezas y actitudes adecuadas al contexto, favorece la autonomia y la implicacion del
alumnado en su propio aprendizaje y, con ello, su motivacion por aprender. Las competencias pueden
desarrollarse tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos
educativos no formales e informales, y a través de la propia organizacion y funcionamiento de los
centros, del conjunto de actividades desarrolladas en los mismos y de las formas de relacion que se
establecen entre quienes integran la comunidad educativa. El enfoque competencial incluye ademas
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del saber, el saber hacer y el saber ser y estar, para formar mediante el sistema educativo, a la
ciudadania que demanda la construccion de una sociedad igualitaria, plural, dinamica, emprendedora,
democratica y solidaria.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
las competencias clave del curriculo seran las siguientes:

- Comunicacion lingtiistica. (CCL)

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. (CMCT)
- Competencia digital. (CD)

- Aprender a aprender. (AA)

- Competencias sociales y civicas. (CSC)

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIE)

- Conciencia y expresiones culturales. (CEC)

¢Qué entendemos por cada una de esas competencias? De forma sucinta, y recogiendo lo mas
significativo de lo que establece el curriculo escolar, cada una de ellas aporta lo siguiente a la

formacion personal e intelectual del alumno:

- Comunicacion lingiiistica.

La competencia en comunicacion lingiiistica es el resultado de la accion comunicativa dentro
de practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo acttia con otros interlocutores y a través
de textos en multiples modalidades, formatos y soportes. Estas situaciones y practicas pueden
implicar el uso de una o varias lenguas, en diversos ambitos y de manera individual o colectiva. Para
ello el individuo dispone de su repertorio plurilingiie, parcial, pero ajustado a las experiencias
comunicativas que experimenta a lo largo de la vida. Las lenguas que utiliza pueden haber tenido vias
y tiempos distintos de adquisicion y constituir, por tanto, experiencias de aprendizaje de lengua
materna o de lenguas extranjeras o adicionales.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia inducen y
fortalecen algunos aspectos esenciales de la formacion de las personas que resultan fundamentales
para la vida.

En una sociedad donde el impacto de las matematicas, las ciencias y las tecnologias es
determinante, la consecucion y sostenibilidad del bienestar social exige conductas y toma de
decisiones personales estrechamente vinculadas a la capacidad critica y vision razonada y razonable de
las personas. A ello contribuyen la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia:

a) La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y
sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenomenos en su contexto.

La competencia matematica requiere de conocimientos sobre los ntimeros, las medidas y las
estructuras, asi como de las operaciones y las representaciones matematicas, y la comprension de los
términos y conceptos matematicos.

b) Las competencias basicas en ciencia y tecnologia son aquellas que proporcionan un
acercamiento al mundo fisico y a la interaccion responsable con €l desde acciones, tanto individuales
como colectivas, orientadas a la conservacion y mejora del medio natural, decisivas para la proteccion
y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos. Estas competencias contribuyen al
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desarrollo del pensamiento cientifico, pues incluyen la aplicacion de los métodos propios de la
racionalidad cientifica y las destrezas tecnologicas, que conducen a la adquisicion de conocimientos, la
contrastacion de ideas y la aplicacion de los descubrimientos al bienestar social.

Las competencias en ciencia y tecnologia capacitan a ciudadanos responsables y respetuosos
que desarrollan juicios criticos sobre los hechos cientificos y tecnologicos que se suceden a lo largo de
los tiempos, pasados y actuales. Estas competencias han de capacitar, basicamente, para identificar,
plantear y resolver situaciones de la vida cotidiana —personal y social- analogamente a como se acttaa
frente a los retos y problemas propios de la actividades cientificas y tecnologicas.

- Competencia digital.

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la
empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y participacion en la sociedad.

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que introducen las nuevas
tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de conocimientos,
habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser competente en un entorno digital.

Requiere de conocimientos relacionados con el lenguaje especifico basico: textual, numérico,
iconico, visual, grafico y sonoro, asi como sus pautas de decodificacion y transferencia. Esto conlleva el
conocimiento de las principales aplicaciones informaticas. Supone también el acceso a las fuentes y el
procesamiento de la informacion; y el conocimiento de los derechos y las libertades que asisten a las
personas en el mundo digital.

- Aprender a aprender.

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se
produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e
informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el
aprendizaje. Esto exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivacion
depende de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta
protagonista del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las
metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se produzca en €l una percepcion de auto-eficacia.
Todo lo anterior contribuye a motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje.

- Competencias sociales y civicas.

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los
conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su
concepcion dinamica, cambiante y compleja, para interpretar fenomenos y problemas sociales en
contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos,
asl como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo
y en convicciones democraticas. Ademas de incluir acciones a un nivel mas cercano y mediato al
individuo como parte de una implicacion civica y social.

Se trata, por lo tanto, de aunar el interés por profundizar y garantizar la participacion en el

funcionamiento democratico de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado, y preparar a las
personas para ejercer la ciudadania democratica y participar plenamente en la vida civica y social
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gracias al conocimiento de conceptos y estructuras sociales y politicas y al compromiso de
participacion activa y democratica.

- Sentido de iniciativa v espiritu emprendedor.

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de
transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion a intervenir o resolver,
y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios
con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.

Esta competencia esta presente en los ambitos personal, social, escolar y laboral en los que se
desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus actividades y el aprovechamiento de
nuevas oportunidades. Constituye igualmente el cimiento de otras capacidades y conocimientos mas
especificos, e incluye la conciencia de los valores éticos relacionados.

- Conciencia y expresiones culturales.

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender, apreciar y
valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas
como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad
estética y creadora y al dominio de aquellas capacidades relacionadas con los diferentes codigos
artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacion y expresion personal.
Implica igualmente manifestar interés por la participacion en la vida cultural y por contribuir a la
conservacion del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia comunidad como de otras
comunidades.

3.1. CONTRIBUCION DE LA TECNOLOGIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

De forma sucinta, y recogiendo lo mas significativo de lo que establece el curriculo escolar, cada
una de ellas aporta lo siguiente a la formacion personal e intelectual del alumno, desde la materia de

Tecnologia:

- Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

En esta materia, esta competencia se alcanza mediante la adquisicion de un vocabulario propio
utilizado en la basqueda, andlisis, seleccion, resumen y comunicacion de la informacion, a la que
contribuyen también la lectura, interpretacion y redaccion de informes y documentos.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT).

Mediante el uso instrumental de las herramientas matematicas (medicion y calculo de
magnitudes, uso de escalas, lectura e interpretacion de graficos, resolucion de problemas...), esta
competencia permite que el alumnado compruebe la aplicabilidad real de los conocimientos
matematicos en su vida diaria. Ademas, esta competencia se adquiere, en esta materia, mediante el
conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnologicos, y a través del
desarrollo de destrezas y habilidades técnicas para manipular objetos. Ese conocimiento de los objetos
y del proceso en que se inserta su fabricacion le permitira al alumno actuar para lograr un entorno mas
saludable y para consumir mas racionalmente.
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- Competencia digital (CD).

Esta competencia se puede adquirir en esta materia mediante el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, especialmente en lo que se refiere a la localizacion, procesamiento,
elaboracion, almacenamiento y presentacion de la informacion.

- Aprender a aprender (AA).

El desarrollo de estrategias autonomas de resolucion de problemas tecnologicos permite al
alumno alcanzar esta competencia, asi como familiarizarse con habilidades cognitivas que le facilitan,
en general, el aprendizaje.

- Competencias sociales y civicas (CSC).

Estas competencias, en lo que tiene de habilidad para las relaciones humanas y de conocimiento
de la sociedad, pueden adquirirse mediante la forma en que se actia frente a los problemas
tecnologicos. La expresion de ideas y razonamientos, el analisis de planteamientos diferentes a los
propios, la toma de decisiones mediante el dialogo y la negociacion, la aceptacion de otras opiniones,
etc., son habilidades sociales que trascienden al uso del método cientifico y que son utilizadas en todos
los ambitos escolares, laborales y personales. Asimismo, el conocimiento de la sociedad puede hacerse
desde la forma en que el desarrollo tecnologico provoca cambios economicos e influye en los cambios
sociales.

- Sentido de iniciativa vy espiritu emprendedor (SIEE).

Esta competencia se adquiere por la puesta en practica de la metodologia intrinseca de esta
materia para abordar los problemas tecnologicos: planteamiento del problema, planificacion del
proyecto, ejecucion, evaluacion, propuestas de mejora... De la misma forma, ese proceso permite
desarrollar cualidades personales como la iniciativa, la superacion personal, la perseverancia, la
autonomia, la autocritica, la autoestima, etc.

- Conciencia v expresiones culturales (CEC).

Esta competencia implica conocer, apreciar, comprender y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de disfrute y enriquecimiento personal
y considerarlas parte del patrimonio cultural de los pueblos. Esta competencia pretende crear una
capacidad creadora, tanto en la realizacion de los proyectos como en la realizacion de los dibujos.

3.2. CONTRIBUCION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

De manera concreta, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria debe desarrollar la
competencia digital (CD) que le permita navegar, buscar y analizar informacion en la web, comparan-
do diferentes fuentes, y gestionar y almacenar archivos; usar aplicaciones de correo electronico, mensa-
jeria, calendarios, redes sociales, blogs y otras herramientas digitales para comunicarse, compartir,
conectar y colaborar de forma responsable, respetuosa y segura; crear y editar documentos, hojas de
calculo, presentaciones, bases de datos, imagenes y contenido multimedia, conociendo los derechos de
propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de proteccion personal, proteccion de
datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos; y resolver problemas a través de herra-
mientas digitales, de forma autonoma y creativa, seleccionando la herramienta digital apropiada al
proposito. El caracter integrador de esta competencia permite desarrollar el resto de competencias
clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia Tecnologias de la Informacion y la Comunica-
cion contribuye a la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL), al emplearse herramientas de
comunicacion electronica. Por otro lado, el enfoque metodologico competencial de trabajo por proyec-
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tos cooperativos en un marco digital para la creacion y publicacion de contenidos digitales conlleva la
adquisicion y mejora de las destrezas lingiiisticas, ya que supone la realizacion de tareas como la re-
daccion de documentos de descripcion y organizacion de dichos proyectos y la exposicion oral del
producto final al resto de companeros y companeras, entre otras.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se traba-
jan mediante la integracion de conocimientos matematicos, cientificos y tecnologicos en contenidos
digitales.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion comprenden un ambito de conocimiento en
continuo proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La compe-
tencia de aprender a aprender (CAA) se promueve mediante el analisis de la informacion digital y el
ajuste de los propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y activida-
des.

Las competencias sociales y civicas (CSC) se desarrollan aprendiendo los esquemas de interre-
lacion social que tienen lugar en la interaccion en comunidades y redes.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad estética y
creadora guardan una gran conexion con la competencia clave sentido de iniciativa y espiritu empren-
dedor (SIEP), asi como con conciencia y expresiones culturales (CEC). La profundizacion en dichas
competencias se concreta a través de actividades como la elaboracion de contenidos de imagen, audio
y video, la integracion de los mismos en producciones diversas o la publicacion y relacion mediante
hiperenlaces de informacion en canales de contenidos multimedia, entre otras.

3.3. CONTRIBUCION DE LA COMPUTACION Y ROBOTICA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

El marco de trabajo de la disciplina es intrinsecamente competencial y basado en proyectos.
Por tanto, el proceso de ensefianzallaprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al inte-
grar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo.

En el aula, la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) se fomentara mediante la inter-
accion respetuosa con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en publico de
sus creaciones y propuestas, la lectura de textos en multiples modalidades, formatos y soportes, la re-
daccion de documentacion acerca de sus proyectos o la creacion de narraciones digitales interactivas e
inteligentes. Por otro lado, el dominio de los lenguajes de programacion, que disponen de su propia
sintaxis y semantica, contribuye especialmente a la adquisicion de esta competencia.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se trabaja
aplicando las herramientas del razonamiento matematico y los métodos propios de la racionalidad
cientifica al disefio, implementacion y prueba de los sistemas tecnologicos construidos. Ademas, la
creacion de programas que solucionen problemas de forma secuencial, iterativa, organizada y estructu-
rada facilita el desarrollo del pensamiento matematico y computacional.

Es evidente la contribucion de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD), a tra-
vés del manejo de software para el tratamiento de la informacion, la utilizacion de herramientas de
simulacion de procesos tecnologicos o la programacion de soluciones a problemas planteados, fomen-
tando el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y comunicacion. La natura-
leza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera rapida y vertiginosa, implica
que el alumnado deba moverse en procesos constantes de investigacion y evaluacion de las nuevas he-
rramientas y recursos y le obliga a la resolucion de problemas complejos con los que no esta familiari-
zado, desarrollando asi la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y, por tanto, la
competencia aprender a aprender (CAA).
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Computacion y Robotica contribuye también a la adquisicion de las competencias sociales y
civicas (CSC), ya que el objetivo de la misma es la union del aprendizaje con el compromiso social, a
través de la valoracion de los aspectos éticos relacionados con el impacto de la tecnologia y el fomento
de las relaciones con la sociedad civil. En este sentido, el alumnado desarrolla la capacidad para inter-
pretar fenomenos y problemas sociales y para trabajar en equipo de forma auténoma y en colaboracion
continua con sus companeros y companeras, construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando
a acuerdos sobre las responsabilidades de cada uno y valorando el impacto de sus creaciones.

La identificacion de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma imaginativa, la
planificacion y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un prototipo o incluso un producto para
resolverlo y la evaluacion posterior de los resultados son procesos que fomentan en el alumnado el sen-
tido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), al desarrollar su habilidad para transformar ideas en
acciones y reconocer oportunidades existentes para la actividad personal y social. Esta materia contri-
buye a la adquisicion de la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), ya que el disefio de
interfaces para los prototipos y productos tiene un papel determinante, lo que permite que el alumna-
do utilice las posibilidades que esta tecnologia ofrece como medio de comunicacion y herramienta de
expresion personal, cultural y artistica.

4. CONTENIDOS

Los contenidos son el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de cada ensehanza y etapa educativa y a la adquisicion de
competencias. Los contenidos se ordenaran en asignaturas, que se clasifican en materias y ambitos, en
funcion de las etapas educativas o los programas en que participe el alumnado.

Se tendran en cuenta los contenidos propios de la Comunidad Autonoma de Andalucia, que
versaran sobre el tratamiento de la realidad andaluza en sus aspectos culturales, sociales, lingtiisticos,
economicos, geograficos e historicos, asi como sobre las contribuciones de los elementos especificos de
la cultura andaluza en los ambitos humanistico, artistico y cientifico, para la mejora de la ciudadania y
el progreso humano.

El desarrollo de los contenidos lo debemos realizar siempre de una manera integrada y en el
contexto de propuestas de trabajo que permitan al alumnado alcanzar los fines educativos
establecidos para esta etapa. Los contenidos como deben estar en todo momento supeditados a dichos
fines, y cualquier interpretacion sobre su nivel, cantidad o grado de profundizacion adecuados
debemos hacerlo siempre a la luz de los mencionados fines, los cuales hemos reflejados anteriormente
en los objetivos de la etapa y materia. Todo ello debera articularse en una propuesta didactica que
considere la Cultura Andaluza como otro de los referentes basicos para esta toma de decisiones, que
tenga en cuenta, en cualquier caso, el caracter basico e integrador que caracteriza la ensefianza en esta
etapa educativa.. Esta vision integrada de los distintos tipos de contenidos trata de sugerir que todos
son igualmente relevantes para el aprendizaje en la materia y que deben trabajarse de manera
integrada (no separada) en la actividad del aula.

4.1. BLOQUES DE CONTENIDOS TECNOLOGIA

Los contenidos que vamos a trabajar en este curso vienen recogidos en el Real Decreto
1105/2014, de 26 de Diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato, y se desarrollan en la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia. Estos contenidos son:

Tecnologia 2° v 32 ESO:
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- Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.
Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefo, planificacion, construccion y evaluacion.
El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.

- Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica.
Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion. Sistemas de representacion
grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).

- Bloque 3. Materiales de uso técnico.
Materiales de uso técnico. Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller.
Repercusiones medioambientales.

- Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.
Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan
sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y
resistencia.
Mecanismos y maquinas. Maquinas simples. Mecanismos de transmision y transformacion de
movimiento. Parametros basicos de los sistemas mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de
operadores mecanicos.
Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas. Uso
de simuladores para el diseio y comprobacion de circuitos. Dispositivos electronicos basicos y
aplicaciones. Montaje de circuitos.
Control eléctrico y electronico. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La
electricidad y el medio ambiente.

- Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.
Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de software libre
y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas: procesadores de texto, editores
de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas de mantenimiento basico.
Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web
(buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a disposicion
de recursos compartidos en redes locales.

Tecnologia 4° ESO:

- Bloque 1: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion.
Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia movil y comunicacion via
satélite. Descripcion y principios técnicos. Tipologia de redes. Conexiones a Internet. Publicacion e
intercambio de informacion en medios digitales. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de
programacion. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucion de un programa,
algoritmos, diagrama de flujo y simbologia. Programas estructurados: constantes, variables,
estructuras basicas de control, funciones, etc. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de

informacion. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas
(IoT).

- Bloque 2: Instalaciones en viviendas.
Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion de
saneamiento. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domotica. Normativa,
simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas. Ahorro energético en una vivienda.
Arquitectura bioclimatica.
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- Bloque 3: Electronica.
Electronica analogica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos elementales. Montaje
de circuitos sencillos. Electronica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnologicos
basicos. Funciones logicas. Puertas logicas. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los
circuitos electronicos. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y
proceso. Circuitos integrados simples.

- Bloque 4: Control y robotica.
Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analogicos basicos. Actuadores. Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas
técnicas. El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de programacion.
Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en
la experimentacion con prototipos disenados. Disefio e impresion 3D. Cultura MAKER .

- Bloque 5: Neumatica e hidraulica.
Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia. Principios fisicos de
funcionamiento. Montajes sencillos. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos. Aplicacion
en sistemas industriales.

- Bloque 6: Tecnologia y sociedad.
Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y tecnologicos
mediante el analisis de objetos. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Desarrollo
sostenible y obsolescencia programada.

En el caso particular , en el que se tuviera que volver a una situacion de confinamiento, se
mantendra la secuenciacion de los contenido previstos en esta programacion, con la excepcion de la
sustitucion de los trabajos o actividades presenciales por trabajos on line, y entregas a través de la
plataforma educativa Moodle.

4.2. BLOQUES DE CONTENIDOS TIC

- Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red.

- Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

- Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.
- Bloque 4. Seguridad informatica.

- Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos.

- Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion.

4.3. BLOQUES DE CONTENIDOS COMPUTACION Y ROBOTICA

- Bloque 1. Programacion y desarrollo de software

A. Introduccion a la programacion.
Lenguajes visuales. Introduccion a los lenguajes de programacion. Lenguajes de bloques. Secuencias de
instrucciones. Eventos. Integracion de graficos y sonido. Verdadero o falso. Decisiones. Datos y
operaciones. Tareas repetitivas. Interaccion con el usuario. Estructuras de datos. Azar. Ingenieria de
software. Analisis y disefio. Programacion. Modularizacion de pruebas. Parametrizacion.

B. Desarrollo movil.
IDEs de lenguajes de bloques para moviles. Programacion orientada a eventos. Definicion de evento.
Generadores de eventos: los sensores. E/S, captura de eventos y su respuesta. Bloques de control:
condicionales y bucles. Almacenamiento del estado: variables. Disenio de interfaces: la GUL Elementos
de organizacion espacial en la pantalla. Los gestores de ubicacion. Componentes basicos de una GUT:
botones, etiquetas, cajas de edicion de texto, imagenes, lienzo. Las pantallas. Comunicacion entre las
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distintas pantallas. Ingenieria de software. Analisis y disefio. Programacion. Modularizacion de
pruebas. Parametrizacion.
C. Desarrollo web.

Paginas web. Estructura basica. Servidores web. Herramientas para desarrolladores. Lenguajes para la
web. HTML. Scripts. Canvas. Sprites. Anadiendo graficos. Sonido. Variables, constantes, cadenas y
numeros. Operadores. Condicionales. Bucles. Funciones. El bucle del juego. Objetos. Animacion de los
graficos. Eventos. Interaccion con el usuario. Ingenieria de software. Analisis y disefo. Programacion.
Modularizacion de pruebas. Parametrizacion.

- Bloque 2. Computacion fisica y robotica

A. Fundamentos de la computacion fisica.
Microcontroladores. Sistemas de computacion. Aplicaciones e impacto. Hardware y software. Tipos.
Productos Open-Source. Modelo Entrada - Procesamiento - Salida. Componentes: procesador,
memoria, almacenamiento y periféricos. Programas e instrucciones. Ciclo de instruccion: fetch-
decode- execute. Programacion de microcontroladores con lenguajes visuales. IDEs. Depuracion.
Interconexion de microcontroladores. Pines de Entrada/Salida (GPIO). Protoboards. Seguridad
eléctrica. Alimentacion con baterias. Programacion de sensores y actuadores. Lectura y escritura de
senales analogicas y digitales. Entradas: pulsadores, sensores de luz, movimiento, temperatura,
humedad, etc. Salidas: leds, leds RGB, zumbadores, altavoces, etc. Wearables y E-Textiles.

B. Internet de las Cosas.
Definicion. Historia. Ley de Moore. Aplicaciones. Seguridad, privacidad y legalidad. Componentes:
dispositivos con sensores y actuadores, red y conectividad, datos e interfaz de usuario. Modelo de
conexion de dispositivo a dispositivo. Conexion BLE. Aplicaciones moviles IoT. Internet de las Cosas'y
la nube. Internet. Computacion en la nube. Servicios. Modelo de conexion dispositivo a la nube.
Plataformas. Gateways. WebOfThings. SmartCities. Futuro IoT.

C. Robotica.
Definicién de robot. Historia. Aplicaciones. Leyes dela robotica. Etica. Componentes: sensores,
efectores y actuadores, sistema de control y alimentacion. Mecanismos de locomocion y manipulacion:
ruedas, patas, cadenas, hélices, pinzas. Entradas: sensores de distancia, sensores de sonido, sensores
luminosos, acelerometro y magnetometro. Salidas: motores dc (servomotores y motores paso a paso).
Programacion con lenguajes de texto de microprocesadores. Lenguajes de alto y bajo nivel. Codigo
maquina. Operaciones de lectura y escritura con sensores y actuadores. Operaciones con archivos.
Disefio y construccion de robots moviles y/o estacionarios. Robotica e Inteligencia Artificial. El futuro
de la robotica.

- Blogue 3. Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial

A. Datos masivos.
Big data. Caracteristicas. Volumen de datos generados. Visualizacion, transporte y almacenaje de los
datos Recogida y analisis de datos. Generacion de nuevos datos. Entrada y salida de datos de los
dispositivos y las apps. Periodismo de datos. Data scraping

B. Ciberseguridad.
Seguridad en Internet. Seguridad activa y pasiva. Exposicion en el uso de sistemas. Malware y
antimalware. Exposicion de los usuarios: suplantacion de identidad, ciberacoso, etc. Conexion a redes
WIEFL Usos en la interaccion de plataformas virtuales. Ley de propiedad intelectual. Materiales libres
o propietarios en la web.

C. Inteligencia Artificial.
Definicién. Historia. El test de Turing. Aplicaciones. Impacto. Etica y responsabilidad social de los
algoritmos. Beneficios y posibles riesgos. Agentes inteligentes simples. Sintesis y reconocimiento de
voz. Aprendizaje automatico. Datos masivos. Tipos de aprendizaje. Servicios de Inteligencia Artificial
en la nube. APIs. Reconocimiento y clasificacion de imagenes. Entrenamiento. Reconocimiento facial.
Reconocimiento de texto. Analisis de sentimiento. Traduccion.
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4.4. SECUENCIACION Y ORDENACION DE LOS CONTENIDOS
4.41. TECNOLOGIA 2° ESO
La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia

sera de 3 sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar, como medio para la adquisicion
de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades Didacticas:

uD TITULO Secuencia temporal
UDo La tecnologia y la resolucion de problemas. 12 EVALUACION
UD1 Expresion grafica. 1* EVALUACION
UD2 Los materiales. 2* EVALUACION
UD3 La madera y los metales. 2* EVALUACION
UD 4 Estructuras. 2* EVALUACION
UD5 Mecanismos. 2* EVALUACION
UDo6 Circuitos eléctricos. 32 EVALUACION
ub7 Hardware y software 32 EVALUACION
UD8 Herramientas ofimaticas. 32 EVALUACION
UuDb9 Programacion. 32 EVALUACION
4.4.2. TECNOLOGIA 3° ESO
uD TITULO Secuencia temporal
UD2 Sistemas de representacion 12 EVALUACION
UuD 4 Materiales pétreos y ceramicos 1* EVALUACION
UD5 Mecanismos 2 EVALUACION
UD3 Materiales plasticos y textiles 22 EVALUACION
UDbo9 El ordenador y nuestros proyectos 2* EVALUACION
UD10 Informacion digital y web 2* EVALUACION
ub6 Energia. Generacion de energia eléctrica 32 EVALUACION
uD7 Circuitos eléctricos y electronicos 32 EVALUACION
uUD8 Programacion y sistemas de control 32 EVALUACION
4.4.3. TECNOLOGIA 4° ESO
uD TITULO Secuencia temporal
UD1 Instalaciones en viviendas 12 EVALUACION
UD2 Redes 12 EVALUACION
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UD8 Tecnologia y sociedad 1* EVALUACION
UD3 Electronica analogica 22 EVALUACION
UD+4 Electronica digital 2* EVALUACION
UD 5 Control y robotica 32 EVALUACION
UD6 Neumatica e hidraulica 32 EVALUACION
ub7 Impresion 3D 32 EVALUACION

4.4.4. TIC 4°ESO

Secuenciacion y Temporalizacion de los contenidos en TIC I no disponemos de libro de texto.

TIC PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TERCER
TRIMESTRE TRIMESTRE
4°TIC 0,1,2 3,4,UDI, 5 6,7,8,9

4.4.5. COMPUTACION Y ROBOTICA 1° ESO

BLOQUE TEMPORALIZACION
Bloque 1.- Programacion y desarrollo de software 14 semanas
Bloque 2.- Computacion fisica y robotica 14 semanas
Bloque 3.- Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia 7 semanas
Artificial

4.2.6. COMPUTACION Y ROBOTICA 2° ESO

BLOQUE TEMPORALIZACION
Bloque 1.- Programacion y desarrollo de software 14 semanas
Bloque 2.- Computacion fisica y robotica 14 semanas
Bloque 3.- Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia 7 semanas
Artificial

5. ELEMENTOS TRANSVERSALES

En el RD. 1.105/ 2014 en el art. 6 se plantean los elementos transversales a todas las Materias
que “sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las Materias de la etapa, la comprension
lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, el sentido emprendedor y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas
ellas”. De igual forma en el art. 6 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, (bajo la nueva redaccion dada por
el Decreto 182/2020), establece que, sin perjuicio de los contenidos propios de cada materia, el
curriculo incluira de manera transversal los elementos contenidos en los apartados del a) al 1), ademas
el art. 7 del D 182/2020 hace hincapié¢ en fomentar y proteger el medioambiente, como elemento
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integrado en el aprendizaje de las distintas disciplinas. El curriculo incluira de manera transversal los
siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
Constitucion Espanola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico y la democracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso
escolar, discriminacion o maltrato, la promocion del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de
todos los miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de
nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones
y posibles soluciones a las desigualdades por razon de sexo, el respeto a la orientacion y a la identidad
sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género,
la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad
de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la violencia
contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas
al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la
educacion para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas
del terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados
principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion
de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades sociales basicas para la comunicacion interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su
utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensenanza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los
procesos de transformacion de la informacion en conocimiento.

i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la
prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la proteccion ante
emergencias y catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
habitos de vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta
equilibrada y de la alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo
conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.
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k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito economico y para la creacion
y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento economico desde
principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacion de una conciencia
ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el
fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los
principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento,
de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

1) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un
mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracion y la
desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen el
funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las
actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o
el calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa,
conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

5.1. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES EN LA ESO

Para concluir, existen una serie de elementos transversales que por su importancia considero
adecuado su tratamiento de forma individualizada. Veamoslos en los siguientes apartados.

1) El Articulo 40 de la LEA hace referencia a la Cultura andaluza, en los términos siguientes:
“El curriculo deberd contemplar la presencia de contenidos y de actividades relacionadas con el medio natural, la
historida, la cultura 'y otros hechos diferenciadores de Andalucia, como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y
respetados como patrimonio propio'y en el marco de la cultura espafiola y universal”.

Con el transcurrir de los anos, nuestra Comunidad Auténoma, ha ido adquiriendo un
patrimonio natural, social y cultural, incluido el lingiiistico con rasgos diferenciales respecto a otras
comunidades del Estado. Por otra parte, el entorno, el medio socio-economico, la realidad viva en la
que esta ubicado el Centro son entornos andaluces, son realidades proximas, concretas y
significativas para los alumnos, sobre las que se puede realizar un aprendizaje, asi lo plantean
HURTADO SANCHEZ, J.A; FERNANDEZ DE LA PAZ, E. (coordinador 1999).

En ESO la realidad cultural andaluza, se puede integrar de forma horizontal, en todas las
materias de diferentes modos:

- Al desarrollar alguno de sus objetivos generales del Area como “Analizar y valorar
criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnologico en la evolucion social y sus
repercusiones en el medio ambiente”.

- Cuando se trabajan contenidos como contaminacion, degradacion, merma, adulteracion que
pueden afectar al patrimonio en cuanto que hacen referencia a aspectos que se dan en la cultura
andaluza.

- Por hacer referencia a alguno de los criterios de evaluacion, como es el caso de valorar los
efectos de la energia eléctrica, respondiendo al patrimonio industrial en cuanto a los grandes

problemas que la accion humana provoca en el medio ambiente.

- Al utilizar como recursos didacticos los Parques Tecnologicos y de la Ciencia de Andalucia
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- Al seleccionar muchos hechos, situaciones-problema o supuestos para a partir de ellos
plantear actividades, asi como la realizacion de labores de investigacion sobre sectores punta de
ciencia y tecnologia.

- Por encontrar una serie de valores dignos de ser fomentados desde mi Materia, destacando su
caracter abierto, acogedor, respeto a otras ideas y capacidad de invencion, entre otras. En definitiva, lo
que se pretende es que tanto profesores como alumnos utilicen la cultura andaluza como un
elemento habitual en la practica educativa, sin mas limite que las propias necesidades y condiciones
de los procesos de ensenanza-aprendizaje, permitiendo la integracion de los alumnos en la realidad
de Andalucia.

2) Que las TIC/TAC se han convirtiendo en un instrumento indispensable en los centros
educativos es un hecho innegable y sobre todo durante el confinamiento sufrido durante el altimo
trimestre del curso pasado, donde a su vez se ha puesto en valor el uso de las TEP (tecnologias de
empoderamiento y participacion a través del uso de las redes sociales, canales de YouTube...). Estos
tres elementos permitieron que nuestros alumnos pudieran completar el curso de forma satisfactoria,
en la mayoria de los casos, ya que en otros casos trajo consigo el descubrimiento de problemas como la
brecha digital o falta de habilidades, entre las familias. En definitiva, hemos pasado de su prohibicion a
ser un elemento de uso cotidiano como elemento transversal, permitiéndonos a su vez, una docencia

de calidad.

3) Es evidente que el largo confinamiento ha generado en nuestros alumnos y alumnas, la
necesidad de trabajar de forma mas efectiva aspectos como la inteligencia emocional y las habilidades
sociales. Tomar conciencia de su propio autoconcepto (sentimientos, sensaciones, limitaciones..) y
saber expresarlas o como relacionarse con los demas (timidez) son secuelas que arrastran nuestros
alumnos y alumnas a raiz de la situacion sufrida, por lo que nos vemos en la necesidad de impulsar
situaciones de aprendizaje basadas en la realizacion de debates, presentaciones orales, cronogramas,
encuestas o tormenta de ideas, entre otras.

4) Seguin las instrucciones de 24 de julio de 2.013, “la biblioteca escolar ha de actuar como
centro de recursos que filtre y redistribuya contenidos; que preste servicios especificos pensados y
articulados para dar respuesta a las necesidades de la comunidad a la que sirve; que sea agente de
mediacion y formacion vinculado al fomento de la lectura y al desarrollo de habilidades
informacionales y habitos de trabajo intelectual. Y todo ello configurandose como espacio para el
encuentro, punto de interconexion y colaboracion dentro de la comunidad educativa, entorno social
que acttie principalmente de forma presencial con actividades especificas que establezcan vinculos y
conexiones que, a su vez, puedan sostenerse, nutrirse y conservarse en el entorno virtual”.

Brevemente nuestra materia contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos
transversales del curriculo.

A través del trabajo en equipo, la participacion colaborativa y el contraste de ideas basado en el
respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad.

Colabora al uso critico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion mediante el
desarrollo de actividades que implican busqueda, edicion y publicacion de informacion.

Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza
que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al alumnado las
habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen analogas expectativas en salidas
profesionales para la eliminacion del sesgo de género en la eleccion de estudios posteriores.
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Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el medio ambiente,
analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnologico en la evolucion social y sus
repercusiones ambientales, y en los habitos de vida saludable, poniendo en valor el respeto a las
normas de +seguridad e higiene en el trabajo de taller.

El desarrollo de la lectura a dos bandas: desde el aula mediante la lectura de textos o articulos
tecnologicos y desde casa mediante la realizacion de trabajos de investigacion, en los que se le insta al
alumnado a la basqueda de informacion, lectura, comprension y nivel de sintesis de la informacion
encontrada.

La Computacion y Roboética tiene un ambito de aplicacion multidisciplinar, de forma que los
elementos transversales del curriculo se pueden integrar como objetos de los sistemas a desarrollar. En
el aula se debe, prioritariamente, promover modelos de utilidad social y desarrollo sostenible, fomentar
la igualdad real y efectiva de géneros; incentivar una utilizacion critica, responsable, segura y
autocontrolada en el uso de las tecnologias informaticas y de las comunicaciones; crear un clima de
respeto, convivencia y tolerancia en el uso de medios de comunicacion electronicos, prestando especial
atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; procurar la utilizacion de herramientas de
software libre; y minimizar el riesgo de brecha digital.

6. RELACION CON OTRAS AREAS (INTERDISCIPLINARIEDAD)

Todas las materias incluidas en esta programacion, tienen relacion con otras materias del
curriculo, especialmente con Matematicas, Fisica y Quimica, Informatica y Plastica tanto en el uso de
destrezas como en la aplicacion de contenidos que se relacionan entre si para facilitar la comprension
del mundo fisico. También guarda relacion con Geografia e Historia en el tratamiento de contenidos
relacionados con la evolucion y el desarrollo industrial y los cambios sociales que conlleva. Por altimo,
la elaboracion de documentacion de caracter técnico y su posterior exposicion oral, utilizando un
vocabulario especifico, presenta una clara relacion con las materias lingtiisticas.

En la metodologia de trabajo por proyectos, la interdisciplinariedad se plantea como una
ventaja anadida, ya que proporciona al alumnado una vision mas global de los contenidos que se
tratan.

Durante este curso se ha acordado con el departamento de fisica y quimica que los contenidos
del bloque 4 de 3° ESO: La Energia: La electricidad y circuitos eléctricos relativos a electricidad,
instrumentos de medida (calibrador, palmer,...) se impartiran desde el area de tecnologia. También se
estableceran colaboraciones con el area de plastica respecto a los contenidos del bloque 2, de
expresion y comunicacion grafica.

Uno de los objetivos del TDE es el disefio de unidades integradas, que han de ser
interdisciplinares

Con respecto a la intradisciplinariedad es evidente que existen contenidos que arrastraremos
alo largo de todo el curso como son el respeto de las normas de seguridad y uso de herramientas y
materiales en el taller, asi como, el desarrollo de trabajos en equipo.

7. METODOLOGIA

A continuacion, se describen el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas
y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

35



7.1. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Teniendo en cuenta el Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo, y la Orden de 15 de enero de 2021 que lo desarrolla, se establecen unas recomendaciones en
la metodologia general didactica, que podriamos resumir de la siguiente manera:

I. El proceso de ensenanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las
materias y ambitos de conocimiento.

2. El papel del profesor sera el de orientador, promotor y facilitador del desarrollo en el
alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia.

4. Se favorecera la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimulando la
superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentando su autoconfianza, y los
procesos de aprendizaje autonomo, promoviendo habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Se incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la
expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

0. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la
investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacion.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten
de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, favoreciendo la
participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas.

10. Se fomentara la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de
actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una

competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento
se utilizaran de manera habitual como herramientas integradas.

7.2. MODELO DE INTERVENCION EDUCATIVA

En coherencia con lo expuesto, varios principios orientan nuestra practica educativa, y son:

- Metodologia activa: Intentaremos que el alumno sea protagonista de su propio aprendizaje,
aprendiendo por si mismo, practicando o aplicando los conocimientos, puesto que esto supone una de

las mejores formas de consolidar lo estudiado y favorece el desarrollo del aprender a aprender.
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Buscaremos asi la integracion activa del alumno en el proceso de ensefianza/aprendizaje del aula, que
debe mantener un clima de tranquilidad y cordialidad que beneficia el proceso educativo.

- Motivacion y autoestima. Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas,
necesidades y expectativas del alumnado. El rendimiento académico esta afectado por el nivel de
motivacion del alumnado y la autoestima que posea. Elevaremos la motivacion del alumno con
contenidos y actividades, proximos e interesantes. El aumento de la motivacion se realiza también
cuando el alumno percibe la utilidad de los contenidos que se le imparten. Utilidad entendida tanto
como funcionalidad practica en su vida diaria, como académica. También se aumenta el grado de
motivacion si se le plantean retos alcanzables y no metas lejanas y dificiles. Estos retos conseguidos
elevan la autoestima del adolescente, que empieza a considerarse capaz de obtener resultados
positivos.

- Interaccion. El aprendizaje del alumno se realiza, muy a menudo, mediante la interaccion
profesor-alumno, que es importante que se produzca y multiplique. Pero el alumno aprende también
de los iguales y por ello resulta necesaria la interaccion alumno-alumno en el trabajo en grupo. El
profesor debe arbitrar dinamicas que favorezcan esta interaccion

- Trabajo en grupo. Se arbitraran dinamicas que fomenten esta enriquecedora arma pedagogica.

- Atencion a la diversidad del alumnado. Nuestra intervencion educativa con el alumnado del
centro asume como uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje,
asi como sus distintos intereses y motivaciones.

- Interdisciplinariedad. Las materias no son compartimentos estancos, en concreto la materia
Tecnologias esta intimamente conectada con las Matematicas, la Educacion Plastica y Visual y la
Fisica y Quimica. El desarrollo de los contenidos debe tener en cuenta esta caracteristica
interdisciplinar. El contacto permanente, en el desarrollo del curriculo, entre los profesores de las
diferentes materias debe ser norma obligada.

- Evaluacion del proceso educativo. La evaluacion analizara todos los aspectos del proceso
educativo y la informacion obtenida servira para retroalimentar dicho proceso.

7.3. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
7.3.1. DEL AREA DE TECNOLOGIA

En el Anexo III de la Orden de 15 de enero de 2021 se establecen las estrategias metodologicas
del area de Tecnologia. Asi pues, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del
centro escolar. Cada profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el
objetivo de conseguir una ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad
para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de
orientaciones metodologicas que pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y
llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista del proceso de ensenanza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a
la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por
proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante
el analisis de objetos y trabajos de investigacion.
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Se realizara un aprendizaje cooperativo, introduciendo estructuras cooperativas simples de
forma paulatina a lo largo del curso. Estas estructuras facilitan la transformacion de actividades
fundamentalmente individuales, como lectura de textos, preguntas abiertas a toda la clase, respuesta a
un cuestionario, realizacion de ejercicios, resumen o sintesis del tema estudiado, etc., en actividades
grupales, realizadas en equipos reducidos (equipos cooperativos) para fomentar y aprovechar al
maximo la interaccion entre los estudiantes en la realizacion de las citadas actividades.

Principalmente, las estrategias y técnicas docentes que se emplearan en la materia de
Tecnologia seran:

- La leccion magistral participativa.

Presenta algunas ventajas: accesibilidad a ciertos temas que, por su aridez, dificultad o
dispersion, podrian provocar desanimo en los estudiantes; vision equilibrada y ecuanime del docente
por encima de los datos ofrecidos por el libro de texto; motivacion desde el docente especialista;
facilidad de aprendizaje a través de la escucha.

En la leccion magistral participativa, el docente debera tener en cuenta una serie de principios
de actuacion: preparar la sesion sin perder la espontaneidad; despertar el interés del alumnado para
seguir aprendiendo; presentar la informacion de forma estructurada; exponer los conceptos de forma
clara y precisa; explicar la utilidad del tema tanto para la vida como en otras materias; facilitar la
intervencion de los alumnos; coordinar las intervenciones de estos; fomentar la cooperacion del
aprendizaje; resumir lo expuesto y aclarar dudas.

- Método de trabajo por proyectos.

Se desarrollara en varias fases diferenciadas: una primera en la que se propone un desafio,
problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado retne y confecciona
toda una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una altima de evaluacion de
todo el proceso seguido. En el caso de proyectos que impliquen el diseiio y construccion de un objeto o
sistema técnico en el aula-taller tendra especial relevancia la documentacion elaborada durante el
proceso: la busqueda de informacion relevante y 1util, el disefio, la descripcion del funcionamiento del
objeto o maquina construida, la planificacion de la construccion, el presupuesto y la autoevaluacion
del trabajo realizado. Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer
momento, de retos sencillos donde para lograr el éxito no se requiera la elaboracion de productos
complejos, para luego llegar a alcanzar que el alumnado sea el que se cuestione el funcionamiento de
las cosas y determine los retos a resolver.

El trabajo por proyectos en la materia de Tecnologia permite el desarrollo de todas las
competencias clave, ya que al trabajar con ellos los alumnos integran de manera equilibrada el saber, el
saber hacer y el saber ser, ya que exigen la reflexion sobre la accion técnica y sus interacciones con la
sociedad y la naturaleza; solucionan problemas técnicos mediante propuestas que articulan los
campos tecnologicos y conocimientos de otras asignaturas; toman decisiones e intervienen
técnicamente disefiando alternativas de solucion; elaboran un plan de acciones y medios necesarios
para la fabricacion de un producto la generacion de un servicio necesario con el fin de coordinarlo y
llevarlo a cabo; se sienten motivados a cambiar situaciones de su vida cotidiana para satisfacer sus
necesidades e intereses, considerando las diversas alternativas que brinda la técnica para lograrlo y
ejecutando alguna de ellas; desarrollan el sentido de cooperacion, del trabajo colaborativo y de la
negociacion; se valoran como ser creativo y capaz de autorregularse, e identifica sus logros y
limitaciones por medio de la autoevaluacion.

- Método del analisis de objetos.
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Mediante esta metodologia, el alumnado estudiara distintos aspectos de estos y de los sistemas
técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que satisfacen y los
principios cientificos que en ellos subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan
pertenecer al entorno tecnologico del alumnado, potenciando de esta manera el interés; funcionaran
con cierta variedad de principios cientificos y seran preferentemente desmontables y construidos con
materiales diversos.

- Trabajos de investigacion.

Se propondran diversos trabajos donde el alumno debera buscar informacion por distintas
fuentes, seleccionar esa informacion, para finalmente, analizar y razonar de forma justificada las
cuestiones que se le planteen para obtener unos resultados.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas se cuidaran los aspectos estéticos en la
presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccion en la realizacion de los disenos graficos y en la
fabricacion de objetos.

El alumnado realizara exposiciones orales, presentando sus trabajos, respondiendo a las
preguntas que puedan surgir de sus propios companeros y compaieras y debatiendo las conclusiones.

7.3.2. DEL AREA TIC

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se centran en la aplicacion de programas y
sistemas informaticos a la resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las
necesidades de los usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las
tecnologias de la informacion y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera
integrada, contribuir a la adquisicion del resto de competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse
correctamente de forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas y comunicandose
con sus companeros de manera respetuosa y cordial; redactar documentacion y consolidar el habito de
la lectura; profundizar en la resolucion de problemas matematicos, cientificos y tecnologicos mediante
el uso de aplicaciones informaticas; aprender a aprender en un ambito de conocimiento en continuo
proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje; trabajar
individualmente y en equipo de manera autonoma, construyendo y compartiendo el conocimiento,
llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus companeros; tomar decisiones,
planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados; y crear contenido digital, entendiendo las
posibilidades que ofrece como una forma de expresion personal y cultural, y de usarlo de forma segura
y responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria
realizara proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de
contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y publicacion de contenidos digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del
alumnado, promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares, de aplicacion a otras materias
y de los elementos transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo del

proyecto, una descripcion del producto final a obtener, un plan de accion con las tareas necesarias, las
fuentes de informacion a consultar, los recursos y los criterios de evaluacion del mismo. Ademas, se
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establecera que la tematica del proyecto sea de interés comtn para todos los miembros del equipo;
cada alumno o alumna debe ser responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo,
hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el
producto final. Por otro lado, cada equipo debera almacenar las diferentes versiones del producto final,
redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el producto final a sus companeros de
clase. De manera individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre el desarrollo del
proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo
en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje,
facilitando tres aspectos clave: la interaccion con el alumnado, la atencion personalizada y la
evaluacion. Con el objetivo de orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado
y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje
online. Estos entornos deben incluir formularios automatizados que permitan la autoevaluacion y
coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la evaluacion del nivel inicial, de la
realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de cumplimiento de los criterios,
asi como repositorios de los contenidos digitales, documentacion y tareas, que permitan hacer un
seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su
evolucion.

7.3.1. DEL AREA DE COMPUTACION Y ROBOTICA

- Aprendizaje activo e inclusivo

El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas en el
desarrollo de sistemas de computacion y roboticos. Para ello, se deben emplear estrategias didacticas
variadas que faciliten la atencion a la diversidad, utilizando diferentes formatos y métodos en las
explicaciones, trabajo de clase y tareas. Ademas, las actividades deben alinearse con los objetivos,
tomando como referencia los conocimientos previos del alumnado.

- Aprendizaje v servicio

Es un objetivo primordial de esta materia unir el aprendizaje con el compromiso social. Combinar el
aprendizaje y el servicio a la comunidad en un trabajo motivador permite mejorar nuestro entorno y
formar a ciudadanos responsables. Asi, podemos unir pensamiento logico y critico, creatividad,
emprendimiento e innovacion, conectandolos con los valores, las necesidades y las expectativas de
nuestra sociedad. Desde un enfoque construccionista, se propone que el alumnado construya sus
propios productos, prototipos o artefactos computacionales, tales como programas, simulaciones,
visualizaciones, narraciones y animaciones digitales, sistemas roboticos y aplicaciones web o para
dispositivos moviles, entre otros. Estas creaciones, ademas de conectar con los intereses del alumnado,
deben dar solucion a algtn problema o necesidad real identificado por ¢l mismo que le afecte de
manera directa o al entorno del propio centro docente. De esta forma, se aprende interviniendo y
haciendo un servicio para la comunidad educativa, lo que a su vez requiere la coordinacion con
entidades sociales.

- Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje de sistemas de computacion y/o roboticos debe estar basado en proyectos y, por ello, se
recomienda realizar tres proyectos durante el curso (uno en cada trimestre). Alternativamente al
desarrollo completo de un proyecto, y dependiendo de las circunstancias, se podrian proponer
proyectos de ejemplo (guiados y cerrados) o bien proyectos basados en una plantilla (el alumnado
implementa solo algunas partes del sistema, escribiendo bloques del codigo).

- Ciclo de desarrollo

El ciclo de desarrollo se debe basar en prototipos que evolucionan hacia el producto final. Este proceso
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se organizara en iteraciones que cubran el analisis, disefo, programacion y/o montaje, pruebas, y en las
que se anaden nuevas funcionalidades. Ademas, se deben planificar los recursos y las tareas, mantener
la documentacion y evaluar el trabajo propio y el del equipo. Por tltimo, se almacenaran los archivos
de los proyectos en un portfolio personal, que podria ser presentado en publico.

- Resolucion de problemas

La resolucion de problemas se debe trabajar en clase con la practica de diferentes técnicas y
estrategias. De manera sistematica, a la hora de enfrentarnos a un problema, se tratara la recopilacion
de la informacion necesaria, el filtrado de detalles innecesarios, la descomposicion en subproblemas, la
reduccion de la complejidad creando versiones mas sencillas y la identificacion de patrones o
similitudes entre problemas. En cuanto a su resolucion, se incidira en la reutilizacion de
conocimientos o soluciones existentes, su representacion visual, disefio algoritmico, evaluacion y
prueba, refinamiento y comparacion con otras alternativas en términos de eficiencia. Por altimo,
habilidades como la persistencia y la tolerancia a la ambigiiedad se pueden trabajar mediante el
planteamiento de problemas abiertos.

- Analisis v disefio

La creacion de modelos y representaciones es una técnica muy establecida en la disciplina porque nos
permite comprender mejor el problema e idear su solucion. A nivel escolar, se pueden emplear
descripciones textuales de los sistemas, tablas de requisitos, diagramas de objetos y escenarios
(animaciones y videojuegos), diagramas de componentes y flujos de datos (sistemas fisicos y
aplicaciones moviles), diagramas de interfaz de usuario (aplicaciones moviles y web), tablas de
interacciones entre objetos (videojuegos), diagramas de secuencias (sistemas fisicos, aplicaciones
moviles y web). Adicionalmente, se podrian emplear diagramas de estado, de flujo o pseudocodigo.

- Programacion

Aprender a programar se puede llevar a cabo realizando diferentes tipos de ejercicios, entre otros,
ejercicios predictivos donde se pide determinar el resultado de un fragmento de codigo, ejercicios de
esquema donde se pide completar un fragmento incompleto de c6digo, ejercicios de Parsons donde se
pide ordenar unas instrucciones desordenadas, ejercicios de escritura de trazas, ejercicios de escritura
de un programa o fragmento que satisfaga una especificacion y ejercicios de depuracion donde se pide
corregir un codigo o indicar las razones de un error. Estas actividades se pueden también realizar de
forma escrita u oral, sin medios digitales (actividades desenchufadas).

- Sistemas fisicos y roboticos

En la construccion de sistemas fisicos y roboticos, se recomienda crear el diagrama esquematico,
realizar la seleccion de componentes electronicos y mecanicos entre los disponibles en el mercado,
disenar el objeto 3D o algunos de los componentes, montar de forma segura el sistema (debe evitarse la
red eléctrica y usar pilas en su alimentacion), y llevar a cabo pruebas funcionales y de usabilidad. Por
otro lado, se pueden emplear simuladores que ayuden a desarrollar los sistemas de forma virtual, en
caso de que se considere conveniente.

- Colaboracion y comunicacion

La colaboracion, la comunicacion, la negociacion y la resolucion de conflictos para conseguir un
objetivo comtn son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades de trabajo en equipo, se
debe incidir en aspectos de coordinacion, organizacion y autonomia, asi como tratar de fomentar
habilidades como la empatia o la asertividad y otras enmarcadas dentro de la educacion emocional.
Ademas, es importante que los estudiantes adquieran un nivel basico en el uso de herramientas
software de productividad.

- Educacion cientifica

La educacion cientifica del alumnado debe enfocarse a proporcionar una vision globalizada del
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conocimiento. Por ello, se debe dar visibilidad a las conexiones y sinergias entre la computacion y otras
ramas de conocimiento como forma de divulgacion cientifica, e incidir en cuestiones éticas de
aplicaciones e investigaciones.

- Sistemas de gestion del aprendizaje online

Los entornos de aprendizaje online dinamizan la ensefianza-aprendizaje y facilitan aspectos como la
interaccion profesorado-alumnado, la atencion personalizada y la evaluacion. Por ello, se recomienda
el uso generalizado de los mismos.

- Software y hardware libre

El fomento de la filosofia de hardware y software libre se debe promover priorizando el uso en
el aula de programas y dispositivos de codigo abierto, y entenderse como una forma de cultura
colaborativa.

7.4. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS A SEGUIR COMO CONSECUENCIA DE LA
PRESENCIA DEL COVID-19.

7.4.1. EN TECNOLOGIA

Es evidente que la posibilidad de la presencia del Covid-19 en nuestras aulas merma las
posibilidades de nuestra materia. Por lo que es necesario modificar las estrategias metodologicas
adaptandolas a las nuevas situaciones en las que nos encontramos o podemos encontrarnos en un
futuro. Ademas, en anadidura, los recursos materiales de los que dispone el taller de tecnologia son
muy limitados, ademas de no poder utilizar el aula como tal, se une el hecho de no poder utilizar las
herramientas de forma individual, ya que ni siquiera existen paneles con herramientas para los grupo.
Ante esta situacion se ha planteado la posibilidad de realizar proyectos de pequena envergadura y que
sea el propio alumnado el que traiga las herramientas necesarias. Dada las mejoras en la situacion
actual, se pretende por parte del departamento, realizar una pequena dotacion de herramientas para
ponerlas a disposicion del alumnado, cumpliendo siempre las normas de los protocolos Covid.

El empeoramiento de la situacion de epidemia dara lugar a la suspension de todos los trabajos y
a la no utilizacion del taller (en nuestro caso el taller sera el aula de referencia), siendo sustituida esta
actividad por otras metodologias, tanto para los cursos presenciales como si llegaramos a la situacion
de semipresencialidad o ante un nuevo confinamiento. Se ha previsto la realizacion de ciertos
proyectos, con materiales reciclados (que podemos tener por casa), con la posibilidad de buscar
informacion a través de internet y mediante el uso de diversos tutoriales.

Se potenciara también, el uso de herramientas ofimaticas y simuladores, con la posibilidad de
realizar trabajos en grupo a distancia, donde cada alumno/a aporte su parte y la suma de todas dara
lugar al trabajo completo, para ello deberan interactuar entre ellos, a distancia claro, en un trabajo
cooperativo/colaborativo.

También se utilizara la plataforma Moodle, para la presentacion de dichos trabajos, asi como
para el seguimiento de clases, actividades y demas recursos (para todos los cursos).

El resto de actividades que se proponen en el punto siguiente se mantienen, con la
modificacion referente a los proyectos y la utilizacion de la plataforma Moodle.

74.2. ENTIC

En el supuesto caso de que fuera necesario la cuarentena de una clase, se atenderia durante
este periodo al trabajo con la plataforma Moodle y mediante la aplicacion de la metodologia de clase
invertida.

42



En caso de confinamiento o cuarentena de un alumno o grupo de alumnos se publicaran en el
diario de clase los contenidos que se van a tratar en cada sesion, se incluiran si se ve necesario videos
explicativos, se corregiran los ejercicios propuestos y se realizaran sesiones de video conferencia.

7.4.3. EN COMPUTACION Y ROBOTICA

La forma de trabajo seria similar al del caso anterior.
7.5. ACTIVIDADES

La diversidad de objetivos, contenidos y competencias clave que integran el curriculum de esta
materia, junto con la variedad de estilos cognitivos, intereses y ritmos de aprendizaje de los alumnos
aconsejan la programacion de un conjunto diversificado de actividades motivadoras y cercanas a la

realidad del alumnado en conexién con su vida cotidiana.

Asi en las diferentes unidades didacticas diferenciaremos varios tipos de actividades segtn su

finalidad:

- Actividades sobre conocimientos previos:

Tratan de averiguar las ideas (acertadas o erroneas), intereses, necesidades, etc., de los alumnos
y alumnas sobre los contenidos que se van a trabajar. Se realizaran al comienzo de cada unidad
didactica mediante pruebas especificas o baterias de preguntas, y al comienzo de cada sesion acerca de
los contenidos que se vayan a explicar, planteando cuestiones orales simples y rapidas.

- Actividades de inicio-motivacion:

Los alumnos poseen ideas o conceptos previos, estructurados en esquemas conceptuales que
generan respuestas satisfactorias sobre fenomenos de la realidad circundante. Si estas respuestas no
son adecuadas, entonces la practica docente deberia promocionar estrategias para que entren en
contradiccion con hechos o ideas que muestren su invalidez, o que posibiliten la duda.

En esta primera fase de motivacion se ha de promover también una experiencia educativa
estimulante, que suscite o amplie la curiosidad sobre el tema planteado. Eso sera posible en la medida
en que las actividades realizables entronquen con la experiencia cotidiana del alumnado y con sus
conocimientos previos.

- Actividades de desarrollo:

Esta fase tratara de introducir al alumnado en el apartado conceptual del tema que representa
el contenido en cuestion y, a su vez, familiarizarlo con los procesos y métodos tratando de dotarlo de
determinadas competencias clave. Para ello, el profesor combinara estrategias de exposicion y de
descubrimiento o indagacion, segtin el tipo de contenido a trabajar. Se ira de lo simple a lo complejo,
con las pertinentes indicaciones del profesorado sobre los textos de lectura obligada y aquellos otros
opcionales para quienes deseen profundizar o ampliar algin aspecto concreto de cada unidad
didactica.

Esta fase es decisiva y la mas larga de la secuenciacion temporal y requiere situar al alumno en
el ambiente mas adecuado para llevar a cabo un aprendizaje significativo, que se produce cuando el
sujeto integra los nuevos conocimientos en sus propios esquemas o mapas conceptuales, para lo que
necesariamente ha de modificarlos o reconstruirlos, en mayor o menor grado, pero siempre hacia una
mayor complejidad.

43



La leccion magistral participativa, en la que el profesor lleva el peso y la organizacion de la
clase, sera normalmente la base de esta fase de desarrollo, pero multiples tipos de actividades implican
al alumnado como elemento activo, y en ellas se puede encontrar también las tareas asociadas a la
consecucion de las distintas competencias clave seleccionadas junto a los objetivos didacticos.

Para ello, las situaciones en aprendizaje que el profesorado proponga seran de una gran
variedad cognitiva y que han de permitir y promover en el alumnado el desarrollo de su autonomia, la
busqueda de informacion y la toma de decisiones mediante la interaccion grupal.

La enorme variedad de situaciones de aprendizaje que es posible disenar y realizar para la
consecucion de las competencias es muy variada. No es un acto inmediato y necesita de una serie de
acciones que lleven a ellas. Nuestra programacion acometera esta mision con la realizacion de
ejercicios, actividades, tareas y proyectos.

a) Ejercicios. Se realizan para la adquisicion de una habilidad o destreza sencilla. Se centran en
aprendizajes sencillos. Aqui se incluiria la comprension, analisis, relacion, aplicacion, etc. de
contenidos. Ejemplos de ejercicios son: Utilizando la ley de Ohm, realizar calculos de las magnitudes
eléctricas; calcular la fuerza que hay que aplicar para elevar ciertas cargas haciendo uso de polipastos,
etc.

b) Actividades. Son propuestas didacticas que tienen como objetivo el dominio de una
habilidad o un procedimiento concreto o la comprension de conceptos. En ellas los alumnos aparecen
predominantemente como receptores activos que tratan de comprender el lenguaje oral, escrito y
audiovisual emitido por los contenidos de las unidades didacticas y con el objetivo de que comprendan
mejor su entorno. Ejemplos de actividades, son: Montar circuitos eléctricos en el taller con bombillas
en serie y paralelo; identificar los tipos de plastico de que estan hechos botes, botellas y otros objetos
que tenemos en nuestra casa; ejercicios procedimentales con cierto grado de complejidad gradual en la
adquisicion de procedimientos tecnologicos como puede ser el dibujo técnico, la electricidad, los
sistemas operativos, etc.; lectura de textos cientificos y su andlisis.

b) Tareas. Tienen como objetivo la integracion del saber, saber hacer y saber ser y para ello
movilizan todos los recursos disponibles de la persona y permitiendo la transferencia de saberes a la
vida cotidiana. Son interdisciplinares, como la vida misma, porque incluyen conocimientos de varias
areas y/o materias. Este es el momento mas decisivo en el que los alumnos pueden llegar a formular su
propio pensamiento con mas conocimiento y madurez que lo hicieron en las fases anteriores, y un
elemento esencial para la adquisicion de las competencias clave.

La labor del profesorado de la materia de tecnologias en esta tarea de la puesta en comun
consistira en orientar el aprendizaje de las técnicas de indagacion y exposicion del trabajo en equipo,
moderar y animar la puesta en comun, aquellos aspectos tematicos que no hayan quedado claros,
potenciar la participacion de los alumnos, favorecer la interaccion entre los alumnos y valorar el
trabajo de equipo de algunas de las actividades.

¢) Proyectos. En ellos se suman una serie de tareas de diversa complejidad que llevaran a la
expresion maxima del planteamiento competencial. Ejemplos de proyectos son: construccion de la
maqueta de una vivienda; construccion de un montacargas; construccion de un coche con detector de
obstaculos.

- Actividades de refuerzo:

Son las que permiten al alumnado con ciertas dificultades en el aprendizaje o a aquellos
alumnos/as a los que el estudio de alguna unidad didactica concreta les resulte especialmente dificil,
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alcanzar los mismos aprendizajes que el resto del grupo. Algunas de estas actividades seran:
restimenes; elaboracion de mapas conceptuales incompletos para que sea el propio alumno/a quien lo
complete; resolucion de ejercicios que, atn siendo sencillos, relacionen varios de los conceptos
explicados en clase.

- Actividades de ampliacion:

Son las que permiten cubrir las necesidades educativas del alumnado que supere los contenidos
de las unidades, asi como para el posible alumnado con altas capacidades intelectuales. Algunas de
estas actividades seran: lecturas de textos cientifico-tecnologicos, con elaboracion de un informe en el
que se incluya un resumen, conclusiones u opiniones personales; resolucion de ejercicios con mas
complejidad que los planteados en las actividades de desarrollo.

- Actividades de acabado:

Las actividades de esta tltima fase estarfan dirigidas a la reelaboracion y recapitulacion de lo
realizado, incidiendo en la comparacion de los mapas conceptuales de partida con los de llegada, asi
como en la evaluacion del proceso seguido.

Es en esta tercera fase donde se termina produciendo el aprendizaje y la que mas nos revelara,
por medio de la evaluacion, en qué medida se ha producido.

Las actividades para desarrollar en esta fase serian:

-Elaboracion de sintesis y esquemas de los contenidos que potencien la creatividad propia, la
manifestacion del punto de vista personal, tratando de distinguirla de la opinion infundada.

-Formulacion de preguntas que terminan la evaluacion del proceso, es decir, aprendizajes
realizados, cumplimiento de los objetivos didacticos, nivel de dificultad e interés y, sobre todo, se
deberia comprobar la superacion efectiva de posibles preconceptos impartidos en los contenidos.

-Realizacion de pruebas escritas que permitan conjuntamente con las actividades antes
mencionadas, incidir en la verificacion de los aprendizajes realizados por los alumnos. Estas pruebas
deberian ser contempladas como complementarias con los instrumentos de evaluacion.

-Realizacion de tareas para la comprobacion de la adquisicion de las competencias clave
seleccionadas.

En definitiva, las actividades en esta materia se seleccionaran cuando se permita conocer los
conocimientos previos, cuando los contenidos sean significativos y funcionales, cuando se adecuen al
nivel de desarrollo de los alumnos y cuando fomente una actitud favorable y motivadora, estimulen la
autoestima y el autoconcepto, y ayuden al desarrollo de las competencias clave, fundamentalmente la
relacionada con el aprender a aprender.

7.6. RECURSOS Y MATERIALES. LIBROS DE TEXTO.

Los materiales y recursos para el estudio de la Tecnologia, asi como para la robotica o las TIC
han de ser diversos, variados e interactivos, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte. Su
utilizacion en el aula permitira secuenciar objetivos, contenidos y actividades, atender a los diferentes
tipos de contenidos, proponer actividades de distinto grado de dificultad y ofrecer pautas de
evaluacion. Ademas se requerird que no sean discriminatorios, permitan su uso comunitario, no
degraden el medio ambiente, ofrezcan situaciones relevantes de aprendizaje y variedad de elementos
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para adaptarse a las diferencias individuales, y fomenten la curiosidad y la reflexion sobre la propia
accion educativa.

- Alumnado:

~Cuaderno de clase, donde el alumno organice la informacion recibida y realice los ejercicios
propuestos, convirtiéndose asi en un elemento de gran importancia en su evaluacion. Durante este
curso y como consecuencia de la pandemia, no se recogera el cuaderno, pero si se recabara informacion
mediante la observacion directa, asi como las presentaciones realizadas a través de la plataforma.

-Calculadora cientifica, utiles de dibujo, boligrafos, lapices y goma.

- Libro de texto de Tecnologia:

-Contenidos Tecnologia 2° ESO: Libro de texto Tecnologia I ESO, editorial SM Savia.

-Contenidos Tecnologia 32 ESO: Material didactico de elaboracion propia.

-Contenidos Tecnologia 4° ESO: Libro de texto Tecnologia 4 ESO, editorial SM Savia.

-Fichas y actividades de refuerzo y ampliacion para la inclusion y la atencion a la diversidad.

-Videos con contenidos aplicados a los contenidos en los temas de Tecnologia.

-Contenidos de robotica y TIC, son de elaboracion propia. Todos los materiales y recursos
didacticos para este curso han sido desarrollados por el profesor de la asignatura atendiendo a los
objetivos establecidos conforme a la nueva normativa. Asimismo se han creado fichas de trabajos para
clase. Ademas de todo el material desarrollado por el profesor/a, también se utilizaran materiales de la
web, tanto de paginas oficiales como la red telematica educativa Averroes de la Administracion
educativa o paginas y plataformas colaborativas gratuitas como Blogger.

- En el aula:

-Pizarra tradicional, de boligrafo y pizarra digital o proyectores con conexion a Internet.

- El aula-taller:

En especial, y durante el curso escolar 20-21, se adoptd como aula de informatica el AULA
TALLER DE TECNOLOGIA, NO existiendo de esta forma esta ultima, donde se deberian haber
realizado las practicas tecnologicas de construccion, montaje de artefactos o desarrollo de actividades
tedrico practicas propias de esta asignatura, por eso al utilizarse el aula de referencia, esta cuenta con

los recursos ya mencionados.

- El aula de informatica:

-Ordenadores con conexion a Internet, que dispondran de software educativo libre: procesador
de textos, hoja de calculo, presentaciones, disenio y calculo de instalaciones eléctricas y electronicas,
etc.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion cobran especial relevancia este curso
donde se presentan como uno de los principales recursos didacticos.

 Utilizacion de la plataforma Moodle Centros (PM2) para presentar las unidades didacticas
(temas, actividades, videos, enlaces de interés, ...).

» Utilizacion de la pagina web del Centro, en ella hay un repositorio de consejos Tic, manual de
Moodle Centros y enlaces a paginas de interés (Agrega, Aprende, Educalab, Educa 3D,
Educacion 3.0, ...)

- Otros recursos:
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-Posibilidad de visitas interactivas, ya que las actividades complementarias quedan
suspendidas, de momento.
-Biblioteca del centro, mediante el préstamo de libros en PDF.

7.7. AGRUPAMIENTOS

El grupo de alumnos se organizara de la siguiente forma, en funcion de las actividades a
desarrollar:

-Grupo medio: Cada clase. La utilizaremos durante las explicaciones magistrales participativas,
en los debates, soluciones de problemas, correccion de ejercicios practicos, realizacion de sintesis,
puesta en comun, coloquios, exposicion de trabajos a la clase, etc.

- Grupos cooperativos: se formaran grupos cooperativos de tres o cuatro alumnos en el aula-
taller (clase) para el desarrollo de los proyectos técnicos, como son la construccion de un montacargas,
magqueta de vivienda o coche con detector de obstaculos, guiados por el profesor, incluidas la memoria
y la exposicion de los trabajos al resto de la clase. También se utilizaran para actividades en el taller de
manipulacion de diversos materiales, como por ejemplo, los plasticos. Se caracterizaran por su
heterogeneidad, reparto de funciones entre los miembros del grupo y los efectos positivos que
producen en el alumnado, ya que aumentan su autoestima y su motivacion, les ayudan a trabajar en
equipo y a aprender a ser duefios/as de su propio proceso de aprendizaje.

- Grupos cooperativos en parejas: grupos cooperativos de dos alumnos, que se formaran para la
realizacion de distintas actividades, guiadas por el profesor, a realizar en el aula base o en el aula de
informatica. Un ejemplo es la busqueda de informacion en Internet del reciclado de los materiales
plasticos.

- Trabajo individual: la realizacion de determinadas actividades se llevaran a cabo de forma
individual, para favorecer la reflexion y la practica sobre los diversos contenidos de forma
personalizada.

Es evidente, que la presencia de COVID-19, imposibilita el trabajo con grupos medios, ya que se
tiende a favorecer la burbuja por aulas, asi como, el trabajo en grupos cooperativos pequeos.
Limitandose al trabajo individual, o en grupo pero en la modalidad de on-line. Sin embargo la mejora
de las condiciones actuales, hace posible la relajacion de las medidas y la posibilidad de utilizar los
pequenos grupos de no mas de tres personas, asi como el trabajo por parejas, y todo ello de forma
presencial.

7.8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

El Departamento no ha propuesto actividades de esta indole, por la imposibilidad que supone
su ejecucion en estos momentos de pandemia.

7.9. PLAN PARA EL FOMENTO LECTOR

Es necesario cultivar el habito lector y desde el departamento de Tecnologia se fomentara la
lectura, orientando y animando a los alumnos a la misma. En la materia de Tecnologia, el conocimiento
cientifico es uno de los grandes logros de la humanidad. Conocer y entender el mundo en que vivimos,
el planeta que habitamos, las leyes fisicas que lo rigen, la composicion quimica de sus materiales, la
estructura de los seres vivos o las plantas que nos permiten vivir es un placer y una riqueza que
afortunadamente esta al alcance de los nifios y jovenes de nuestra sociedad.

Desde el Departamento de Tecnologia, el fomento de la lectura lo trabajaremos:
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- En la biblioteca: Se potenciara el uso de la biblioteca del Centro, invitando a los alumnos/as a
que acudan a la misma para busqueda de informacion. Esta posibilidad se vuelve a retomar con el
préstamo de libros, ya que en cursos anteriores se opt6 por el uso de libros en formato PDF.

- En el aula: Se llevaran a cabo actividades y estrategias para mejorar y fomentar la lectura, que
seran adecuadas a cada nivel educativo. Se realizaran lecturas de los libros anteriormente citados, del
libro de texto propiamente dicho, asi como de articulos o noticias, que incluiremos en nuestras
sesiones, y que versaran sobre contenidos de nuestra area, lecturas que les puedan resultar amenas e
interesantes. En el aula de informatica se trabajaran con los medios TIC actividades en las que los
alumnos/as deban obtener informacion de diversos textos escogidos.

- En casa: Se fomentara la lectura proponiendo trabajos de investigacion sobre los temas que se
traten a lo largo del afio.

En el caso de las TIC y Computacion y Robotica, el fomento de la lectura se trabaja mediante la
comprension de los enunciado de las diferentes practicas que deben ir realizando, asi como a través de
las propuestas de trabajos.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Este apartado se centrara en las Instrucciones de 8 de marzo de 2017, la cual recoge toda la
normativa referente a la atencion a la diversidad, asi como las indicaciones establecidas en la Orden de
15 de enero de 2021.

La atencion a la diversidad es una necesidad que abarca a todas las etapas educativas y a todos
los alumnos. Es decir, se trata de contemplar la diversidad de las alumnas y alumnos como principio y
no como una medida que corresponde a las necesidades de unos pocos. De este modo, toda normativa
establece la atencion a la diversidad como principio fundamental que debe regir la ensefanza basica,
con el objetivo de proporcionar a todo el alumnado una educacion adecuada a sus caracteristicas y
necesidades.

En aras de la atencion a la diversidad se planificaran apoyos para favorecer el proceso de
aprendizaje de quienes lo necesiten y se utilizaran estrategias adecuadas, facilitadoras de los
aprendizajes. La atencion a la diversidad del alumno con diferentes ritmos y estilos de aprendizaje se
llevara a cabo mediante la combinacion de actividades diversas e inclusivas.

En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas, atendiendo a la diversidad de
capacidades, actitudes, ritmos y estilos de aprendizaje, se adoptaran en cualquier momento del curso,
tan pronto como se detecten las dificultades, y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias clave para continuar el proceso educativo.

La atencion a la diversidad conlleva realizar acciones para conocer las caracteristicas de cada
alumno y ajustarse a ellas combinando estrategias, métodos, técnicas, recursos, organizacion de
espacios y tiempos para facilitar que alcance los estandares de aprendizaje evaluables; asi como aplicar
las decisiones sobre todo lo anterior de manera flexible en funcion de cada realidad educativa desde un
enfoque de escuela inclusiva.

Alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo segtn la instruccion 8/2017:

1. Alumnado con altas capacidades intelectuales.
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2. Alumnado con necesidades educativas especiales, entre los que se incluyen los/las alumnas
TDAH con ACS y con desfase curricular.

3. Alumnado con dificultad de aprendizaje, donde se incluyen los/las alumnas con TDAH vy
con dificultades especificas de aprendizaje.

4. Alumnado con necesidades de compensacion educativa, recoge la incorporacion tardia al
sistema educativo y los condicionantes personales o de historial escolar.

8.1. MEDIDAS CURRICULARES

Los centros adoptaran las medidas de atencion a la diversidad de su alumnado que consideren
mas adecuadas para mejorar su rendimiento académico y minimizar las situaciones de fracaso escolar.
Para ello el articulo 15 de la Orden 15 de enero de 2021, establece una serie de programas para este fin,
especificando la actuacion de los centros, mediante la programacion de : 1)programas de refuerzo del
aprendizaje, 2) programas de refuerzo de materias generales del bloque de asignaturas troncales de
primero y cuarto curso, y 3) programas de profundizacion.

2. En el contexto de la evaluacion continua, cuando el progreso del alumno o la alumna no sea
adecuado, se estableceran programas de refuerzo del aprendizaje. Estos programas se aplicaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidos a
garantizar los aprendizajes que deba adquirir el alumnado para continuar su proceso educativo.

3. Asimismo, los centros docentes podran establecer programas de profundizacion para el
alumnado especialmente motivado para el aprendizaje o para aquel que presente altas capacidades

intelectuales.

4. Se informara periodicamente a las familias de la evolucion del alumnado al que se le apliquen
dichos programas.

Por su parte el articulo 16, especifica el alumnado al que va dirigido este programa de refuerzo
del aprendizaje, y siempre que se encuentre en alguna de las situaciones siguientes:

a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las materias/ ambitos del
CUrso anterior.

¢) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de orientacion y/o
el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su inclusion.

d) Profesorado de apoyo Covid-19.

Todos estos programas seran supervisados por el profesor que corresponda y se llevaran a cabo
dentro del horario lectivo.

Algunas de las medidas de caracter organizativo general pueden ser:
a) Agrupamientos flexibles para la atencion al alumnado en un grupo especifico. Esta medida,
que tendra un caracter temporal y abierto, debera facilitar la integracion del alumnado en su grupo

ordinario y, en ningtin caso, supondra discriminacion para el alumnado mas necesitado de apoyo.

b) Desdoblamientos de grupos en las areas y materias instrumentales, con la finalidad de
reforzar su ensenanza.
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-MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD DE CARACTER ESPECIFICO

Agrupacion de diferentes materias en ambitos. Medida especialmente relevante en el primer y
segundo curso de la ESO para garantizar la transicion entre la educacion primaria y secundaria
obligatoria. Puede hacerse desde el mantenimiento de programaciones diferenciadas por materias
impartidas por el mismo profesorado, a la integracion parcial o plena de las respectivas
programaciones. Esta agrupacion tendra efectos en la organizacion de las ensenanzas, pero no en las
decisiones asociadas a la evaluacion y promocion del alumnado.

Programacion de actividades para las horas de libre disposicion de los cursos primero y
segundo de la educacion secundaria obligatoria. Cada centro ofrecera actividades programadas que
proporcionaran el complemento educativo mas adecuado a las necesidades e intereses del alumnado,
entre las que se podran considerar la promocion de la lectura, laboratorio, documentacion o cualquier
otra que se establezca en el proyecto educativo del centro. La duracion de estas actividades puede
variar a lo largo del curso, de modo que el alumnado pueda realizar mas de una de ellas.

Oferta de asignaturas optativas propias, que tendran un marcado caracter practico o aplicado y
podran contemplar una duracion diferente a la anual para acomodarse mejor a los intereses del
alumnado.

Agrupaciones de materias opcionales de cuarto curso. Debera estar relacionada con la
continuidad de los estudios de bachillerato y ciclos formativos, dado el caracter orientador de estos
estudios, y facilitar la obtencion de la titulacion de acuerdo con los intereses y necesidades del
alumnado del centro.

Los centros docentes haran una propuesta de medidas especificas para la atencion a la
diversidad, siempre y cuando las medidas ordinarias no hayan sido eficaces, que podran comprender
alguna de las siguientes medidas:

a) Apoyo dentro del aula por el profesor especialista de Pedagogia Terapéutica.

b) Adaptaciones de acceso de los elementos del curriculo para el alumnado N.E.E.

¢) Programas de refuerzo del aprendizaje (antigua ACNS) para alumnado NEAE.

d) Programas especificos.

e) Adaptaciones curriculares dirigidas a alumnado con altas capacidades intelectuales.

f) Atencion al alumnado por situaciones personales de hospitalizacion o de convalecencia
domiciliaria.

-PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

1. PROGRAMAS DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE.

Programas de refuerzo de areas o materias instrumentales basicas. Se buscan alternativas al
programa curricular de las materias instrumentales. Dichas actividades deben responder a los
intereses del alumnado y a la conexion con su entorno social y cultural. Entre éstas, se consideran
actividades que favorezcan la expresion y comunicacion oral y escrita, tales como la realizacion de
teatros, periodicos escolares, asi como el dominio de la competencia matematica, a través de la
resolucion de problemas cotidianos.
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Estan dirigidos al alumnado que 1) no promociona de curso o que, 2) aun promocionando de
curso, no ha superado alguna de las areas o materias instrumentales del curso anterior, o 3) quienes
acceden al primer curso de educacion secundaria obligatoria y requieren refuerzo en las materias
instrumentales basicas, 0 4) aquéllos en quienes se detecten, en cualquier momento del ciclo o del
curso, dificultades en las areas o materias instrumentales.

El namero de alumnos no podra ser superior a quince. El alumnado que supere los déficits de
aprendizaje detectados abandonara el programa de forma inmediata y se incorporara a otras
actividades programadas para el grupo en el que se encuentre escolarizado.

El profesorado que imparta los programas de refuerzo realizara a lo largo del curso escolar el
seguimiento de la evolucion de su alumnado e informara periodicamente de dicha evolucion a las
familias. En las sesiones de evaluacion se acordara la informacion que sobre el proceso personal de
aprendizaje seguido se transmitira al alumnado y sus familias. No obstante no contemplaran una
calificacion final ni constaran en las actas de evaluacion ni en el historial académico del alumnado.

El alumnado que curse los programas de refuerzo de materias instrumentales basicas podra
quedar exento de cursar la materia optativa.

2. PROGRAMAS DE ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA.

La adaptacion curricular es una medida de modificacion de los elementos del curriculo, a fin de
dar respuesta al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

2.1. Escolarizacion.
La escolarizacion de este alumnado se regira por los principios de:
1. Normalizacion.
2. Inclusion escolar y social.
3. Flexibilizacion.
4. Personalizacion de la ensenanza.

Se realizara de la siguiente manera:

I. Si se incorpora tardiamente al sistema educativo, se realizara atendiendo a sus
circunstancias, conocimientos, edad e historial académico.

2. Si presentan graves carencias en la lengua espafola, recibiran una atencion especifica que
sera, en todo caso, simultanea a su escolarizacion en los grupos ordinarios, con los que compartiran el
mayor tiempo posible del horario semanal.

3. Si presentan un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o mas anos en la ESO,
podran ser escolarizados en uno o dos cursos inferiores al que les corresponderia por edad.

2.2. Medios.

Los centros docentes que atiendan a este tipo de alumnado, dispondran de los medios, avances
técnicos y recursos especificos que permitan garantizar la escolarizacion de este alumnado en
condiciones adecuadas. Ademas, recibiran una atencion preferente de los servicios de apoyo a la
educacion.

2.3. Adaptacion curricular significativa y apoyos.
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El desfase curricular con respecto al grupo de edad del alumnado hace necesaria la
modificacion de los elementos del curriculo, incluidos los objetivos de la etapa y los criterios de
evaluacion. Se realizaran buscando el maximo desarrollo posible de las competencias clave.

Iran dirigidas al alumnado con necesidades educativas especiales, a fin de facilitar la
accesibilidad de los mismos al curriculo.

Proceso de realizacion:

a) Se requiere una evaluacion psicopedagogica previa, realizada por los equipos o
departamentos de orientacion, con la colaboracion del profesorado que atiende al alumnado.

b) De dicha evaluacion se emitira un informe de evaluacion psicopedagogica que incluye:
-Datos personales y escolares.
-Diagnostico de la discapacidad o trastorno grave de conducta.
-Entorno familiar y social del alumnado.
-Determinacion, en su caso, de las necesidades educativas especiales.
-Valoracion del nivel de competencia curricular.
-Orientaciones al profesorado y a los representantes legales del alumnado.

El responsable de la elaboracion sera el profesorado especialista en educacion especial, con la
colaboracion del profesorado del area o materia encargado de impartirla y contara con el
asesoramiento de los equipos o departamentos de orientacion.

El responsable de la aplicacion sera el profesorado del area o materia correspondiente, con la
colaboracion del profesorado de educacion especial y el asesoramiento del equipo o departamento de

orientacion.

Se recogeran en el proyecto educativo del centro y en un documento que estara disponible en la
aplicacion informatica “Séneca” y que contendra, al menos, los siguientes apartados:

-Informe de evaluacion psicopedagogica.

-Propuesta curricular por areas o materias, en la que se recoja la modificacion de los objetivos,
metodologia, contenidos, criterios de evaluacion y organizacion del espacio y del tiempo.

-Adaptacion de los criterios de promocion y titulacion, de acuerdo con los objetivos de la
propuesta curricular.

-Organizacion de los apoyos educativos.

-Seguimiento y valoracion de los progresos realizados por el alumnado, con informacion al
mismo y a la familia.

La evaluacion de las areas o materias sera responsabilidad compartida del profesorado que las
imparte y, en su caso, del profesorado de apoyo.
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Las decisiones sobre la evaluacion de las mismas y la promocion y titulacion del alumnado se
realizaran de acuerdo a los objetivos fijados en la adaptacion curricular significativa y sera realizada
por el equipo docente, oido el equipo o departamento de orientacion.

La escolarizacion de este alumnado en la etapa de la ESO en centros ordinarios podra
prolongarse un afio mas de lo establecido con caracter general, siempre que ello favorezca la obtencion
del titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

3. PROGRAMAS DE PROFUNDIZACION.

Destinadas a promover el desarrollo pleno y equilibrado de los objetivos generales de las etapas
educativas, contemplando medidas extraordinarias orientadas a ampliar y enriquecer los contenidos
del curriculo ordinario y medidas excepcionales de flexibilizacion del periodo de escolarizacion.

Proceso de realizacion:

a) Se requiere una evaluacion psicopedagogica previa, realizada por los equipos o
departamentos de orientacion, en la que se determine la conveniencia o no de la aplicacion las mismas.

b) De dicha evaluacion se emitira un informe que contendra, al menos, los siguientes apartados:
-Datos personales y escolares del alumnado.
-Diagnostico de la alta capacidad intelectual.
-Entorno familiar y social del alumnado.
-Determinacion de las necesidades especificas de apoyo educativo.
-Valoracion del nivel de competencia curricular.
-Orientaciones al profesorado y a los representantes legales del alumnado.

Estableceran una propuesta curricular por areas o materias, en la que se recoja la ampliacion y
enriquecimiento de los contenidos y las actividades especificas de profundizacion.

La elaboracion y aplicacion de las mismas sera responsabilidad del profesorado del area o
materia correspondiente, con el asesoramiento del equipo o departamento de orientacion.

Se puede adoptar la medida de flexibilizacion de la escolarizacion, con la reduccion de un ano
de permanencia en la ESO (mediante futura ORDEN de aplicacion).

Desde la Administracion se favorecera el desarrollo de programas especificos y la formacion en
los centros educativos de los equipos docentes implicados en la atencion de este alumnado.

b) Apoyos.
Pueden contar con apoyo educativo, preferentemente dentro del grupo de clase y, en aquellos

casos en que se requiera, fuera del mismo, de acuerdo con los recursos humanos asignados al centro. La
organizacion de estos apoyos quedara reflejada en el proyecto educativo del centro.
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8.2. ALUMNADO DEL CURSO ESCOLAR 2020-2021

En el area de Tecnologia, y TIC y dada la mejora en la situacion de pandemia, se ha optado por
trabajar en grupos presenciales. Este aino nuestra materia no dispone de ningan apoyo COVID.
Ademas, el alumnado que pertenece al Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento de
2°ESOy 3°ESO esta integrado en su grupo de referencia en la materia de Tecnologia.

-En el centro hay varios alumnos y alumnas con ACS, en materias troncales, principalmente y
no en nuestra materia. De todas formas se seguiran las indicaciones o directrices del departamento de
orientacion. También hay alumnado que habla y entiende muy poco el castellano, por lo que junto a
ATAL se trabaja la comprension y aprendizaje del idioma.

-A lo largo de todos los cursos nos encontramos con alumnado que presenta problemas de
dislexia y disortografia.

Para lograr una adecuada atencion a la diversidad, en este curso trabajaremos especialmente
desde los siguientes puntos de vista:

A) Contenidos:

- Mediante una adecuada seleccion de los mismos.
- La eleccion, delimitacion o profundizacion de unos contenidos frente a otros, estara
condicionada por las motivaciones e intereses del alumnado.

B) Estrategias didacticas:

- Actividades de aprendizaje variadas, que permitan diferentes grados de
profundizacion de los contenidos.

- Actividades de refuerzo para aquellos alumnos con dificultades para seguir el ritmo de
la mayoria.

- Actividades de ampliacion para los alumnos aventajados.

- Actividades y/o material adecuado para aquel alumnado que esté repitiendo curso y
que asi lo requiera, ya sea porque tiene los conocimientos en la materia o, bien, porque
tenga dificultades de seguir el ritmo de la clase. Todo lo anterior, para que dicho
alumnado no abandone el curso por alguna de las razones expuestas.

- Recursos didacticos, tales como colecciones de muestras de diferentes materiales
empleados en la construccion, videos, fotografias de construcciones, paginas web.

- Propuestas de trabajo abiertas y variadas, en las que cada alumno elija aquéllas que le
permitan sus capacidades.

- Formacion de grupos de trabajo, que favorezcan la cooperacion y ayuda mutua entre
companeros.

- El como, cuando y a quién se deben aplicar estas estrategias, sera tarea del profesor.

C) Evaluacion:
- Se procurara que la evaluacion sea lo mas personalizada posible. De esta forma, se
puede conocer mucho mejor el progreso experimentado por cada alumno, con lo que se
puede orientar, de una manera mucho mas eficaz, el proceso de ensehanza y

aprendizaje.

D) Alumnado del Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento:
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- La inclusion en los grupos ordinarios de este alumnado se realizara de forma
equilibrada entre todos ellos y procurando que se consiga la mayor integracion posible
de este alumnado.

-El alumnado seguira las clases como el resto de sus companeros del grupo ordinario,
realizando las actividades y tareas exigidas. En caso de que sea necesario, se le realizara
la adecuacion metodologica o las actividades de refuerzo que en cada caso puedan ser
necesarias.

E) Programa de refuerzo del aprendizaje para el alumnado que presente dificultades en el
aprendizaje (Refuerzos NEAE):

- Estos refuerzos se realizaran buscando el maximo desarrollo posible de las
competencias clave, estaran destinadas al ajuste metodologico y de adaptacion de los
procedimientos e instrumentos y, en su caso, de los tiempos y apoyos que aseguren una
correcta evaluacion de este alumnado.

F) Adaptaciones curriculares significativas:

- Para aquellos alumnos que lo precisen, se elaboraran éstas, de acuerdo con el
Departamento de Orientacion y en colaboracion con éste.

- Las pruebas escritas se adaptaran a la capacidad de los alumnos, ya que los objetivos
también deben estar adaptados, pudiendo ser iguales o distintos a los del grupo al que
pertenece, seglin cada caso.

- Las actividades realizadas en el aula taller podran, en general, ser las mismas que
realicen el resto de companeros, puesto que se trabaja en grupo, y el alumno/a pertenece
aun grupo.

- Los trabajos individuales se adoptaran a sus conocimientos, capacidades y
necesidades.

G) Programa de refuerzo del aprendizaje para el alumnado que no haya promociona de curso:

-Se seguira un programa de refuerzo personalizado para aquel alumnado que no ha
promocionado de curso.

-En el primer trimestre, se realizaran las acciones necesarias personalizadas de
seguimiento para detectar posibles carencias en la materia. Si se normalizan los
resultados académicos a lo largo de la primera evaluacion, se considerara que la medida
de permanencia un afo mas ha sido efectiva, finalizando con esto el programa de
refuerzo y, por tanto, el alumno tendra las medidas de caracter general que tenga el
resto de la clase.

-Si no se normalizan los resultados académicos durante la primera evaluacion se
llevaran a cabo los planes de refuerzo del nivel que se estime para cada alumno y cuya
finalidad sera la de obtener los conocimientos minimos de la materia. Para ello, cada
alumno realizara las actividades o medidas adecuadas para lograr tal fin.

H) Programa de refuerzo del aprendizaje para el alumnado que promocione de curso sin haber
superado todas las materias: VER ANEXO 1

9. EVALUACION

Aunque el concepto de evaluacion es mas amplio que la constatacion de los aprendizajes de los
alumnos, el binomio formado por los criterios de evaluacion y por los contenidos/tareas permite
conocer el desarrollo de las capacidades y la adquisicion de las competencias por parte de los alumnos.
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Por tanto, para evaluar los objetivos/competencias y los contenidos/tareas incluidos en una
programacion didactica, sera conveniente contar, también, con la formulacion de unos criterios e
instrumentos de evaluacion que sean observables y medibles a través de todo el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Ello supone concebir la evaluacion como un proceso continuo, formativo e integrador, estando
nuestra practica y programacion educativa expuestas continuamente a la reflexion y a la posible
modificacion para su mejora.

La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensenanza y aprendizaje y por
tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el
que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a
garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles que le permitan continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza
aprendizaje. Proporcionara la informacion que permita mejorar tanto los procesos como los resultados
de la intervencion educativa.

La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave.

Asimismo, en la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se consideraran sus
caracteristicas propias y el contexto sociocultural del centro.

9.1. TIPOS DE EVALUACION
Para la materia de Tecnologia la evaluacion de los aprendizajes de los alumnos sera continua y
global, al igual que en todas las materias de la ESO, y se realizara de la siguiente manera, segtn el

momento en que se realice:

- Evaluacion inicial:

La evaluacion inicial sera diagnostica y motivadora, es decir, se realiza al iniciar el proceso de la
instruccion, su objetivo es establecer el punto de partida del proceso educativo y proporciona
informacion sobre la situacion del alumnado que permite adaptar al proceso. Se realizara al comienzo
del curso y al inicio de cada unidad didactica.

- Evaluacion procesual:

La evaluacion continua o procesual sera formativa, orientadora y reguladora, es decir, se realiza
a lo largo del proceso de ensenanza-aprendizaje. Su objetivo no es solo calificar, sino también mejorar.
Recoge informacion suficiente para mejorar y tiene dos consecuencias inmediatas: retroalimentar al
alumnado y al profesorado, y detectar problemas y vias alternativas que permitan alcanzar unos
resultados optimos. Tiene lugar a lo largo de todo el proceso de la unidad didactica integrada y del
curso. La evaluacion continua, se entiende dentro de nuestra materia como continuidad del proceso,
pero no de los contenidos ya que en su mayor parte cada unidad representa contenidos totalmente
distintos a los anteriores o siguientes, es decir, son independientes.

- Evaluacion final:
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La evaluacion final puede considerase como sumativa o terminal, es decir, se realiza al término
de una fase, o fases parciales, de aprendizaje. Su objetivo es establecer el grado de consecucion de cada
alumno de los objetivos propuestos y de las competencias clave establecidas y permite conocer el
estado inicial para desarrollar nuevos conocimientos. Por tanto, esta evaluacion acttia como soporte de
la evaluacion inicial de la siguiente o de futuras unidades de programacion. Se realiza al final del
proceso de cada unidad didactica integrada.

9.2. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

En el articulo 2.1f del Real Decreto 1105/2014 se definen los criterios de evaluacion como el
referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar
y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en competencias; responden a lo que se
pretende conseguir en cada asignatura.

En este sentido, la evaluacion educativa se concibe como un proceso enfocado a la valoracion
del grado de consecucion de las capacidades expresadas en los objetivos generales de etapa y area. De
este modo, se convierte en un proceso de caracter esencialmente investigador que ofrece informacion
al profesorado y al alumnado de como se van desarrollando los procesos de ensenanza y aprendizaje,
con el fin de mejorarlos en ambas direcciones: mejorar la tarea docente y facilitar el desarrollo de los
aprendizajes.

El Real Decreto 1105/2014 recoge el concepto de estandares de aprendizaje evaluables como las
especificaciones de los criterios de evaluacion que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que
concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser
observables, medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio
debe contribuir y facilitar el disefio de pruebas estandarizadas y comparables.

9.3. RELACION DE LOS CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE
APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE

9.3.1. EN TECNOLOGIA

A continuacion, se relacionan los bloques de contenidos, criterios de evaluacion y sus
estandares de aprendizaje y las competencias clave:

- Tecnologia 22y 3° ESO:

BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

CONTENIDOS: Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacion,
construccion y evaluacion. El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el
entorno de trabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPET. |ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CLAVE EVALUABLES

1. Identificar las etapas necesarias para la|CAA, CSC,|11. Disefia un prototipo que da

creacion de un producto tecnologico desde su | CCL, solucion a un problema técnico,
origen hasta su comercializacion, describiendo | CMCT. mediante el proceso de resolucion de
cada una de ellas, investigando su influencia en problemas tecnologicos.

la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde
el punto de vista de su utilidad como de su
posible impacto social.
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2. Realizar las operaciones técnicas previstas en
un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

SIEP,
CAA, CSC,
CMCT.

21 Elabora la documentacion
necesaria para la planificacion vy
construccion del prototipo.

3. Realizar adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnologico,
respetando la normalizacion asociada.

CMCT,
SIEP,

CAA, CD,
CCL.

4. Emplear las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion para las diferentes fases del
proceso tecnologico.

CD, SIEP,
CAA.

5. Valorar el desarrollo tecnologico en todas sus
dimensiones.

CAA, CSC,
CEC.

BLOQUE 2. EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA.

CONTENIDOS: Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion. Sistemas de
representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. Disefio grafico por ordenador (2D

y 3D).

l. Representar objetos mediante vistas y|CMCT, 11. Representa mediante vistas vy

perspectivas (isométrica y caballera) aplicando | CAA, CEC. | perspectivas  objetos y  sistemas

criterios de normalizacion y escalas técnicos, mediante  croquis =y
empleando criterios normalizados de
acotacion y escala.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos | CMCT, 2.1 Interpreta croquis y bocetos como

de informacion de productos tecnologicos. CAA,CEC. | elementos  de  informacion  de
productos tecnologicos.
22, Produce los  documentos
necesarios relacionados con un
prototipo empleando cuando sea
necesario software especifico de
apoyo.

3. Explicar y elaborar la documentacion técnica | CMCT,

necesaria para el desarrollo de un proyecto | CAA,

técnico, desde su diseno hasta su|SIEP, CCL,

comercializacion. CEC.

4. Conocer y manejar los principales | CMCT,

instrumentos de dibujo técnico. CAA.

5. Representar objetos mediante aplicaciones de | CD,

disefio asistido por ordenador. CMCT,

SIEP,
CAA, CEC.

BLOQUE 3. MATERIALES DE USO TECNICO.

58




CONTENIDOS: Materiales de uso técnico. Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de
trabajo en el taller. Repercusiones medioambientales.

. Analizar las propiedades de los materiales | CMCT, L1. Explica como se puede identificar
utilizados en la construccion de objetos| CAA, CCL. |las propiedades mecanicas de los
tecnologicos, reconociendo su  estructura materiales de uso técnico.

interna y relacionandola con las propiedades 1.2, Describe las caracteristicas
que presentan y las modificaciones que se propias de los materiales de uso
puedan producir. técnico comparando sus propiedades.

2. Manipular y mecanizar materiales | SIEP, CSC, |2.1. Identifica y manipula las

convencionales asociando la documentacion | CEC. herramientas del taller en operaciones
técnica al proceso de produccion de un objeto, basicas de conformado de los
respetando sus caracteristicas y empleando materiales de uso técnico.

técnicas y herramientas adecuadas con especial 2.2. Elabora un plan de trabajo en el
atencion a las normas de seguridad y salud. taller con especial atencion a las

normas de seguridad y salud.

3. Conocer y analizar la clasificacion y|CMCT,
aplicaciones mas importantes de los materiales | CAA, CCL.
de uso técnico.

4. Identificar los diferentes materiales con los | CMCT,
que estan fabricados objetos de uso habitual. CAA,

CSC, CCL,
CEC.

BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS.

CONTENIDOS: Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los
que estan sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura:
estabilidad, rigidez y resistencia.

Mecanismos y maquinas. Maquinas simples. Mecanismos de transmision y transformacion de
movimiento. Parametros basicos de los sistemas mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de
operadores mecanicos.

Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas. Uso
de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos. Dispositivos electronicos basicos y
aplicaciones. Montaje de circuitos.

Control eléctrico y electronico. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La
electricidad y el medio ambiente.

L. Analizar y describir los esfuerzos a los que | CMCT, 11, Describe  apoyandote  en
estan sometidas las estructuras experimentando | CAA, CEC, | informacion escrita, audiovisual o
en prototipos. Identificar los distintos tipos de | SIEP, CCL. | digital, las caracteristicas propias que
estructuras y proponer medidas para mejorar su configuran ~ las  tipologias  de
resistencia, rigidez y estabilidad. estructura.  1.2.  Identifica  los
esfuerzos  caracteristicos 'y la
transmision de los mismos en los
elementos  que  configuran la
estructura.
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2. Observar, conocer y manejar operadores | CMCT, 2.1. Describe mediante informacion

mecanicos responsables de transformar y|CSC, CEC, |escrita y grafica como transforma el

transmitir movimientos, en maquinas vy |SIEP. movimiento o lo transmiten los

sistemas, integrados en una estructura. Calcular distintos mecanismos. 2.2. Calcula la

sus parametros principales. relacion de transmision de distintos
elementos mecanicos como las poleas
y los engranajes. 2.3. Explica la
funcion de los elementos que
configuran una maquina o sistema
desde el punto de vista estructural y
mecanico. 2.4. Simula mediante
software especifico y mediante
simbologia normalizada circulitos
mecanicos.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y | CMCT, 3.1. Explica los principales efectos de

su capacidad de conversion en otras | CSC, CCL. |la corriente eléctrica y su conversion.

manifestaciones energéticas. Conocer como se 3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas

genera y transporta la electricidad, describiendo basicas. 3.3. Disena utilizando

de forma esquematica el funcionamiento de las software especifico y simbologia

diferentes centrales eléctricas renovables y no adecuada circuitos eléctricos basicos

renovables. y experimenta con los elementos que
lo configuran.

4. Experimentar con instrumentos de medida y | CAA, 41. Manipula los instrumentos de

obtener las magnitudes eléctricas basicas. | CMCT. medida para conocer las magnitudes

Conocer y calcular las principales magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

de los circuitos eléctricos y electronicos,

aplicando las leyes de Ohm y de Joule.

Experimentar con instrumentos de medida y

obtener las magnitudes eléctricas basicas.

5. Disenar y simular circuitos con simbologia | CD, 51. Diseha y monta circuitos

adecuada y montar circuitos con operadores | CMCT, eléctricos basicos empleando

elementales. Conocer los principales elementos | STEP, bombillas, zumbadores, diodos led,

de un circuito eléctrico. Disefiar y simular | CAA. motores, baterias y conectores.

circuitos con simbologia adecuada. Montar

circuitos con operadores elementales a partir de

un esquema predeterminado.

6. Disenar, construir y controlar soluciones | SIEP,

técnicas a problemas sencillos, utilizando | CAA,

mecanismos y circuitos. CMCT,

CSC, CEC.

7. Conocer y valorar el impacto medioambiental | CSC,

de la generacion, transporte, distribucion y uso | CMCT,

de la energia, fomentando una mayor eficiencia | CAA, CCL.

y ahorro energético.
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BLOQUE 5. TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y LA COMUNICACION.

CONTENIDOS: Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto
de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas: procesadores
de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas de
mantenimiento basico. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento. Seguridad en la
red. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y

puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.

1. Distinguir las partes operativas de un equipo | CD, L1. Identifica las partes de un

informatico, localizando el conexionado | CMCT, ordenador y es capaz de sustituir y

funcional, sus unidades de almacenamiento y | CCL. montar piezas clave.

sus principales periféricos. 1.2. Instala y maneja programas y
software basicos.
1.3. Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos
electronicos.

2. Utilizar de forma segura sistemas de|CD,SIEP. |2.1. Maneja espacios web, plataformas

intercambio de informacion. Mantener vy y otros sistemas de intercambio de

optimizar el funcionamiento de un equipo informacion.

informatico (instalar, desinstalar y actualizar 2.2. Conoce las medidas de seguridad

programas, etc.). aplicables a cada situacion de riesgo.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar | CMCT, 3.1. Elabora proyectos técnicos con

y comunicar proyectos técnicos. CD, SIEP, |equipos informaticos, y es capaz de

CSC, CCL. | presentarlos y difundirlos.

4. Aplicar las destrezas basicas para manejar | CD, SIEP,

sistemas operativos, distinguiendo software | CCL.

libre de privativo.

5. Aplicar las destrezas basicas para manejar | CD, SIEP,

herramientas de  ofimatica  elementales | CCL.

(procesador de textos, editor de presentaciones

y hoja de calculo).

6. Conocer el concepto de Internet, su|CD, CAA,

estructura, funcionamiento y sus servicios | CSC.

basicos, usandolos de forma segura vy

responsable.

7. Utilizar Internet de forma segura para buscar, | CD, CAA,

publicar e intercambiar informacion a través de | CSC,

servicios web, citando correctamente el tipo de | SIEP, CLL.

licencia del contenido (copyright o licencias

colaborativas).

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias | CD, CSC,

de la informacion y la comunicacion en la | CEC.

sociedad actual.

- Tecnologia 42 ESO:

BLOQUE 1: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION.
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CONTENIDOS: Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia movil y
comunicacion via satélite. Descripcion y principios técnicos. Tipologia de redes. Conexiones a
Internet. Publicacion e intercambio de informacion en medios digitales. Conceptos basicos e
introduccion a los lenguajes de programacion. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y
ejecucion de un programa, algoritmos, diagrama de flujo y simbologia. Programas estructurados:
constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc. Uso de ordenadores y otros
sistemas de intercambio de informacion. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion
de datos. Internet de las cosas (IoT).

- COMPET. |ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION CLAVE EVALUABLES

1. Analizar los elementos y sistemas que|CMCT, L1. Describe los elementos y sistemas

configuran la comunicacion alambrica e |CAA. fundamentales que se utilizan en la

inalambrica. comunicacion alambrica e
inalambrica. 1.2. Describe las formas
de conexion en la comunicacion entre
dispositivos digitales.

2. Acceder a servicios de intercambio y|CMCT, 2.1. Localiza, intercambia y publica

publicacion de informacion digital con criterios | CD, SIEP, | informacion a través de Internet

de seguridad y uso responsable. Conocer los | CAA, CSC. | empleando servicios de localizacion,
principios basicos del funcionamiento de comunicacion intergrupal y gestores

Internet. de transmision de sonido, imagen y
datos. 2.2. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada situacion
de riesgo.

3. Elaborar sencillos programas informaticos. CMCT, 3.1. Desarrolla un sencillo programa

CD, CAA,|informatico para resolver problemas
SIEP. utilizando  un  lenguaje  de
programacion.

4. Utilizar equipos informaticos. CD,CAA. |41 Utliza el ordenador como
herramienta de  adquisicion e
interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con
los datos obtenidos.

5. Conocer las partes basicas del | CMCT,

funcionamiento de las plataformas de objetos | CD, CSC.

conectados a Internet, valorando su impacto

social.

BLOQUE 2: INSTALACIONES EN VIVIENDAS.

CONTENIDOS: Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacion agua sanitaria,
instalacion de saneamiento. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domotica.
Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas. Ahorro energético en una
vivienda. Arquitectura bioclimatica.
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1. Describir los elementos que componen las | CMCT, L1. Diferencia las instalaciones tipicas
distintas instalaciones de una vivienda y las | CCL. en una vivienda. 12. Interpreta y
normas que regulan su disefio y utilizacion. maneja simbologia de instalaciones
eléctricas, calefaccion, suministro de
agua y saneamiento, aire
acondicionado y gas.
2. Realizar disefios sencillos empleando la|CMCT, 2.1. Disena con ayuda de software
simbologia adecuada. CAA. instalaciones para una vivienda tipo
con criterios de eficiencia energética.
3. Experimentar con el montaje de circuitos | CMCT, 31. Realiza montajes sencillos y
basicos 'y valorar las condiciones que |SIEP, experimenta y analiza su
contribuyen al ahorro energético. CAA, CSC. | funcionamiento.
4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de | CAA, CSC, | 4.1. Propone medidas de reduccion del
la vivienda, sus instalaciones y de los habitos de | CEC consumo energético de una vivienda.

consumo al ahorro energético.

BLOQUE 3: ELECTRONICA.

CONTENIDOS: Electronica analogica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos
elementales. Montaje de circuitos sencillos. Electronica digital. Aplicacion del algebra de Boole a
problemas tecnologicos basicos. Funciones logicas. Puertas logicas. Uso de simuladores para analizar
el comportamiento de los circuitos electronicos. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por
bloques: entrada, salida y proceso. Circuitos integrados simples.

1. Analizar y describir el funcionamiento y la | CMCT, 1.1. Describe el funcionamiento de un

aplicacion de un circuito electronico y sus|CAA. circuito electronico formado por

componentes elementales. componentes elementales.
12. Explica las caracteristicas y
funciones de componentes basicos:
resistor, condensador, diodo vy
transistor.

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y | CMCT, 21. Emplea simuladores para el

permitan la practica con la simbologia |CD,CAA. |diseio y analisis de circuitos

normalizada. analogicos  basicos,  empleando
simbologia adecuada.

3. Experimentar con el montaje de circuitos | CMCT, 3.1. Realiza el montaje de circuitos

electronicos analogicos y digitales elementales, | CAA, electronicos  basicos  disefiados

describir su funcionamiento y aplicarlos en el | SIEP. previamente.

proceso tecnologico.

4. Realizar operaciones logicas empleando el | CMCT, 41. Realiza operaciones logicas

algebra de Boole en la resolucion de problemas | CD. empleando el algebra de Boole.

tecnologicos sencillos. 4.2. Relaciona planteamientos logicos
con procesos técnicos.

5. Resolver mediante puertas logicas problemas | CMCT, 5.1. Resuelve mediante puertas logicas

tecnologicos sencillos. CAA, problemas tecnologicos sencillos.

SIEP.
6. Analizar sistemas automaticos, describir sus | CMCT, 6.1. Analiza sistemas automaticos,
componentes. Explicar su funcionamiento, y|CAA, describiendo sus componentes.
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conocer las aplicaciones mas importantes de | SIEP.

estos sistemas.

7. Montar circuitos sencillos. CMCT, 7.1. Monta circuitos sencillos.
CAA,
SIEP.

BLOQUE 4: CONTROL Y ROBOTICA.

CONTENIDOS: Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.
Sensores digitales y analogicos basicos. Actuadores. Disefio y construccion de robots. Grados de
libertad. Caracteristicas técnicas. El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes
basicos de programacion. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de
control, ventajas del hardware libre sobre el privativo. Aplicacion de tarjetas controladoras o
plataformas de hardware de control en la experimentacion con prototipos disefiados. Disefio e

impresion 3D. Cultura MAKER.

1. Analizar sistemas automaticos y roboticos, | CMCT, 1.1. Analiza el funcionamiento de

describir sus componentes. Explicar su|CAA, CLL. | automatismos en diferentes

funcionamiento. dispositivos  técnicos  habituales,
diferenciando entre lazo abierto y
cerrado.

2. Montar automatismos sencillos. Disenar, | CMCT, 2.1 Representa y monta

proyectar y construir el prototipo de un robot o | SIEP, automatismos sencillos.

sistema de control que resuelva un problema | CAA, CSC.

tecnologico, cumpliendo con unas condiciones

iniciales.

3. Desarrollar un programa para controlar un | CMCT, 31. Desarrolla un programa para

sistema automatico o un robot y su|CD,SIEP. |controlar un sistema automatico o un

funcionamiento de forma autonoma. robot que funcione de forma
autonoma en funcion de la
realimentacion que recibe  del
entorno.

4. Manejar programas de diseno asistido por | CMCT,

ordenador de productos y adquirir las|CD, CAA,

habilidades y los conocimientos basicos para | SIEP.

manejar el software que controla una impresora

3D.

5. Conocer el funcionamiento de una impresora | CMCT,

3D y disefiar e imprimir piezas necesarias en el | CD, CAA,

desarrollo de un proyecto tecnologico. SIEP.

6. Valorar la importancia que tiene para la|CEC

difusion del conocimiento tecnologico la cultura
libre y colaborativa.

BLOQUE 5: NEUMATICA E HIDRAULICA.

CONTENIDOS: Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia. Principios
fisicos de funcionamiento. Montajes sencillos. Uso de simuladores en el disenio de circuitos basicos.

Aplicacion en sistemas industriales.
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1. Conocer las principales aplicaciones de las | CMCT, 11.  Describe  las  principales
tecnologias hidraulica y neumatica. CEC. aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica.
2. Identificar y describir las caracteristicas y | CMCT, 2.1, Identifica y describe las
funcionamiento de este tipo de sistemas.| CAA, CSC, | caracteristicas y funcionamiento de
Principios de funcionamiento, componentes y | CCL. este tipo de sistemas.
utilizacion segura en el manejo de circuitos
neumaticos e hidraulicos.
3. Conocer y manejar con soltura la simbologia | CMCT, 31. Emplea la simbologia y
necesaria para representar circuitos. CAA,CCL. | nomenclatura ~ para  representar
circuitos cuya finalidad es la de
resolver un problema tecnologico.
4. Experimentar con dispositivos neumaticos e | CMCT, 4.1. Realiza montajes de circuitos
hidraulicos y/o simuladores informaticos. CD, sencillos neumaticos e hidraulicos
CAA, bien con componentes reales o
SIEP. mediante simulacion.
5. Disenar sistemas capaces de resolver un|CMCT,
problema  cotidiano  utilizando  energia | CAA,
hidraulica o neumatica. SIEP.

BLOQUE 6: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

CONTENIDOS: Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y
tecnologicos mediante el analisis de objetos. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia.
Desarrollo sostenible y obsolescencia programada.

dia a dia. Adquirir habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

1. Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de | CMCT, LL Identifica los cambios
la historia. CAA, CEC, | tecnologicos mas importantes que se
CLL. han producido a lo largo de la historia
de la humanidad.
2. Analizar objetos técnicos y tecnologicos | CMCT, 2.1. Analiza objetos técnicos y su
mediante el analisis de objetos. CAA, CD, |relacion con el entorno, interpretando
CLL. su funcion historica y la evolucion
tecnologica.
3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el | CSC, CEC. | 3.1. Elabora juicios de valor frente al

desarrollo tecnologico a partir del
analisis de objetos, relacionado
inventos y descubrimientos con el
contexto en el que se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones
tecnologicas, economicas y sociales en
cada periodo historico ayudandote de
documentacion escrita y digital.

9.3.2. EN COMPUTACION Y ROBOTICA

A continuacion, se relacionan los bloques de contenidos, criterios de evaluacion y sus

estandares de aprendizaje y las competencias clave:
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- Computacion y robotica. Primer ciclo de la ESO:

BLOQUE 1. Programacion y desarrollo de software.

CONTENIDOS: A. Introduccion a la programacion. Lenguajes visuales. Introduccion a los lenguajes
de programacion. Lenguajes de bloques. Secuencias de instrucciones. Eventos. Integracion de
graficos y sonido. Verdadero o falso. Decisiones. Datos y operaciones. Tareas repetitivas. Interaccion
con el usuario. Estructuras de datos. Azar. Ingenieria de software. Analisis y disefio. Programacion.
Modularizacion de pruebas. Parametrizacion.

CRITERIOS DE EVALUACION Y
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

funciona
programa

cOmo
un

1. Entender
internamente
informatico, la  manera de
elaborarlo 'y sus principales
componentes. CCL, CMCT, CD,
CAA.

2. Resolver la variedad de
problemas que se presentan
cuando se desarrolla una pieza de
software y  generalizar las
soluciones. CCL, CMCT,

CD, CAA, CSC, SIEP.

3. Realizar el ciclo de vida
completo del desarrollo de una
aplicacion: analisis, disenio,
programacion y pruebas. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP,
CEC.

4. Trabajar en equipo en el
proyecto de construccion de una
aplicacion multimedia sencilla,
colaborando y comunicandose de
forma adecuada. CCL, CD, CAA,
CSC, SIEP.

L1. Identifica los principales tipos de instrucciones que
componen un programa informatico.

1.2. Utiliza datos y operaciones adecuadas a cada problema
concreto.

1.3. Identifica diferentes herramientas utilizadas en la creacion
de aplicaciones.

2.1. Descompone problemas complejos en otros mas pequefios e
integra sus soluciones para dar respuesta al original.

2.2 Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las
soluciones.

23. Utliza la creatividad basada
computacional para resolver problemas.
3.1. Analiza los requerimientos de la aplicacion y realiza un
diseno basico que responda a las necesidades del usuario.

3.2. Desarrolla el codigo de una aplicacion en base a un disefio
previo.

3.3. Elabora y ejecuta las pruebas del codigo desarrollado y de la
usabilidad de la aplicacion.

4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la
organizacion y planificacion del trabajo.

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones
al grupo y valorando las ideas de los demas.

en el pensamiento

B. Desarrollo movil.

IDEs de lenguajes de bloques para moviles. Programacion orientada a eventos. Definicion de evento.
Generadores de eventos: los sensores. E/S, captura de eventos y su respuesta. Bloques de control:
condicionales y bucles. Almacenamiento del estado: variables. Disenio de interfaces: la GUL
Elementos de organizacion espacial en la pantalla. Los gestores de ubicacion. Componentes basicos

de una GUL botones, etiquetas,

cajas de edicion de texto, imagenes, lienzo. Las pantallas.

Comunicacion entre las distintas pantallas. Ingenieria de software. Analisis y disefio. Programacion.
Modularizacion de pruebas. Parametrizacion.

1. Entender el funcionamiento
interno de las aplicaciones moviles,
y como se construyen. CCL,
CMCT, CD, CAA.

2. Resolver la variedad de
problemas que se presentan
cuando  se  desarrolla  una

L1. Describe los principales componentes de una

aplicacion movil.

1.2. Identifica diferentes herramientas utilizadas en la creacion
de aplicaciones moviles.

2.1. Descompone problemas complejos en otros mas pequefios e
integra sus soluciones para dar respuesta al original.

2.2. Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las
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aplicacion movil, y generalizar las
soluciones. CCL, CMCT, CD,
CAA, CSC, SIEP.

3. Realizar el ciclo de vida
completo del desarrollo de una
aplicacion movil: analisis, disefo,

programacion, pruebas. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC,
SIEP, CEC.

4. Trabajar en equipo en el
proyecto de construccion de una
aplicacion movil sencilla,
colaborando y comunicandose de
forma adecuada. CCL, CD, CAA
CSC, SIEP.

soluciones.

2.3. Realiza un analisis comparativo de aplicaciones moviles con
sus equivalentes de escritorio.

2.4. Utiliza la creatividad basada
computacional para resolver problemas.
3.1. Analiza los requerimientos de una aplicacion movil sencilla.
3.2. Realiza un disenio basico de la logica e interfaz de usuario
que responda a los requerimientos.

3.3. Desarrolla el codigo de una aplicacion movil en base a un
disefio previo.

3.4. Elabora y ejecuta, en dispositivos fisicos, las pruebas del
codigo desarrollado y de la usabilidad de la aplicacion.

4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la
organizacion y planificacion del trabajo.

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones
al grupo y valorando las ideas de los demas.

en el pensamiento

C. Desarrollo web.

Paginas web. Estructura basica. Servidores web. Herramientas para desarrolladores. Lenguajes para
la web. HTML. Scripts. Canvas. Sprites. Afiadiendo graficos. Sonido. Variables, constantes, cadenas y
nameros. Operadores. Condicionales. Bucles. Funciones. El bucle del juego. Objetos. Animacion de
los graficos. Eventos. Interaccion con el usuario. Ingenieria de software. Analisis y disefio.
Programacion. Modularizacion de pruebas. Parametrizacion.

1. Entender el funcionamiento
interno de las paginas web y las
aplicaciones web, y como se
construyen. CCL, CMCT, CD,
CAA.

2. Resolver la variedad de
problemas que se presentan
cuando se  desarrolla  una

aplicacion web, y generalizar las
soluciones. CCL, CMCT, CD,
CAA, CSC, SIEP.

3. Realizar el ciclo de vida
completo del desarrollo de una
aplicacion web: analisis, diseno,
programacion, pruebas. CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC,

SIEP, CEC. 4. Trabajar en equipo
en el proyecto de construccion de
una aplicacion web sencilla,
colaborando y comunicandose de
forma adecuada. CCL, CD, CAA
CSC, SIEP.

L1. Describe los principales elementos de una pagina web y de
una aplicacion web.

1.2. Identifica diferentes herramientas utilizadas en la creacion
de paginas y aplicaciones web.

2.1. Descompone problemas complejos en otros mas pequefios e
integra sus soluciones para dar respuesta al original.

2.2. Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las
soluciones.

2.3. Realiza un analisis comparativo de aplicaciones web con
sus equivalentes moviles o de escritorio.
2.4. Utiliza la creatividad basada
computacional para resolver problemas.
3.1. Analiza los requerimientos de una aplicacion web sencilla.
3.2. Realiza un disefio basico de la logica e interfaz de usuario
que responda a los requerimientos.

3.3. Desarrolla el codigo de una aplicacion web en base a un
diseno previo.

3.4. Elabora y ejecuta las pruebas del codigo desarrollado y de la
usabilidad de la aplicacion.

4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la
organizacion y planificacion del trabajo.

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones
al grupo y valorando las ideas de los demas.

en el pensamiento

Adicionalmente, cada uno de los bloques de contenidos se subdivide en tres tematicas que se

corresponderian con los contenidos de cada curso dentro de cada bloque. En concreto, en el primer
curso se tratarian los contenidos identificados con la letra A dentro de cada bloque, sobre las tematicas
de “Introduccion a la Programacion”, “Fundamentos de la Computacion Fisica” y “Datos Masivos™.
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En segundo curso, los contenidos serian los identificados con la letra B dentro de cada bloque,

» o«

sobre las tematicas de “Desarrollo Movil”, “Internet de las Cosas” y “Ciberseguridad”.

Finalmente, en tercer curso se tratarian los contenidos identificados con la letra C dentro de
cada bloque, sobre las tematicas de “Desarrollo eb”, “Robotica” e “Inteligencia Artificial”.

Cabe sefialar que esta division por bloques propuesta para cada uno de los cursos es
orientativa, ya que para la eleccion de unos contenidos u otros deberian tomarse en consideracion
criterios como el nivel de conocimientos previos del alumnado, su contexto socioeconomico y cultural,
los recursos humanos o materiales de los que el centro pueda disponer y las necesidades sociales
concretas que se detecten en el entorno de la comunidad educativa, pudiendo asi trabajar las tematicas
de cada bloque de manera interrelacionada. En cualquier caso, la eleccion de los contenidos a trabajar
en cada curso debe resultar altamente motivadora para el alumnado al que vaya dirigida.

9.4. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Segtn el articulo 39 de la Orden de 15 de enero de 2021, el profesorado llevara a cabo la
evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los objetivos de la Educacion Secundaria
Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, pruebas objetivas escritas, revision de tareas del
alumno (producciones) mediante rabricas o portfolios, técnicas de observacion mediante registro
anecdotario, entre otros, todo ello siempre ajustado a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas
especificas del alumnado.

TECNICAS INSTRUMENTOS/EVIDENCIAS
Lista de control
Observacion Escala de estimacion

Registro anecdotico

Cuestionarios de respuesta escrita
Valoracion de realizaciones practicas
Cuaderno de clase

Portfolios

Pruebas

Revision de tareas

9.4.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION EN TECNOLOGIA

A la hora de aplicar los instrumentos de evaluacion se usaran en funcion de los diferentes
contenidos y las competencias clave seleccionadas, el contexto de trabajo, el alumnado concreto, etc.
Asi pues, se tienen:

- Los cuestionarios. Se usaran para indagar en las ideas previas, y disponer de informacion
sobre la satisfaccion de los alumnos, la utilidad de las actividades o su aceptacion. A realizar a través
de la plataforma Moodle.

- El cuaderno del alumno. Muy eficaz para objetivar la informacion en torno al trabajo diario de
clase. Permite la adquisicion de determinadas competencias clave (en relacion a la escritura, la
presentacion de informes o memorias). Asimismo, sirve para contrastar las observaciones del
profesorado y permite detectar los errores. Como ya hemos mencionado anteriormente, durante este
curso, la revision del cuaderno se va a sustituir por la revision de las producciones realizadas por los
alumnos y alumnas.
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- Registros anecdoticos. Debe ser sistematizado, para recoger la informacion basica y se usara
para hacer un seguimiento del desarrollo de las competencias clave seleccionadas. Se recogera la
siguiente informacion:

- Grado de correccion, orden, limpieza, originalidad de las soluciones y entrega en fecha
de los ejercicios, problemas y trabajos realizados, tanto a nivel individual como en

grupo.
- Habilidades y destrezas demostradas en las actividades propuestas.

- Grado de participacion en clase, habitos de trabajo en clase y en casa y capacidad de
trabajo en equipo; y grado de atencion en clase, mediante su respuesta a preguntas
orales sobre los contenidos tratados.

- Orden, limpieza y seguimiento de las normas de seguridad en el taller.

- Controles y otras pruebas objetivas escritas. Los controles, junto a otros instrumentos de
evaluacion, son fuentes de informacion utiles en este apartado. Entre ellos, se distingue:

- Prueba inicial de curso. No computara su puntuacion para la nota de la evaluacion, ya
que so6lo es una medida de nivel inicial.

- Pruebas iniciales al inicio de cada unidad didactica para conocer los conocimientos
previos sobre los contenidos de cada unidad didactica.

- Prueba escrita al finalizar cada una de las unidades didacticas. También se haran
pruebas escritas de recuperacion al final de cada trimestre, en junio y en la prueba
extraordinaria de septiembre.

- Documentacion técnica y proyectos tecnologicos. Este tipo de instrumento tiene un gran
potencial para la valoracion de adquisicion de competencias clave.

- La documentacion técnica. Recopilara toda la informacion de los proyectos
tecnologicos. Se valorara la presentacion, la originalidad, la expresion escrita, uso de
vocabulario técnico, expresion grafica, correcta inclusion de memoria, planos,
presupuesto, hojas de procesos, etc.

- Los proyectos tecnologicos. Estan muy relacionados con las competencias clave de
aprender a aprender. Aqui, se valoraran diversos aspectos como el acabado, la
originalidad de las soluciones, el diseno, el buen funcionamiento, el trabajo en equipo, el
orden y la limpieza en el taller, el compromiso con el grupo, el uso de las normas de
seguridad en el taller, etc.

- Exposiciones en clase: De los trabajos realizados en el aula-taller y de los trabajos de
investigacion. Se valorara la expresion oral, la originalidad, la exposicion de los conceptos, etc

- La autoevaluacion y la coeducacion. La participacion del alumnado en el proceso de
evaluacion puede ser atil a la hora de considerar la informacion que el propio alumnado proporciona
sobre su trabajo y la percepcion que tiene del profesor y del de sus compatieros.

Es evidente que algunos de estos instrumentos de evaluacion no podran ser utilizados, si se
vuelve a repetir una situacion de pandemia como la vivida en cursos anteriores. Para la situacion
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actual, seran adaptados a las nuevas formas de ensenanza-aprendizaje en la que nos encontramos, y
gracias a la versatilidad que nos ofrece, el uso de la plataforma Moodle.

9.4.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION EN TIC

Las técnicas e instrumentos de evaluacion que emplearemos en esta programacion y su relacion
con los criterios a evaluar son las siguientes:

Pruebas escritas o cuestionarios online:
- Se evaluaran los criterios propios de cada unidad didactica, asi como, los estandares y competencias
asociadas a dichos criterios.

Observacion diaria:

* BILCI. Utilizaremos las intervenciones en clase como pueden ser las salidas a la pizarra y las
participaciones en videoconferencias.

* BIL.C2. Se evalua a través de los ejercicios de clase, actividades presentadas en Moodle centros
o pruebas cortas. Se analiza el proceso o los pasos seguidos en la resolucion de un problema:
registra los datos, realiza un dibujo o esquema, plantea, desarrolla y resuelve el problema com-
probando y razonando la respuesta.

* BILC4. Se trata aqui de observar y registrar si participa en clase, a través de videoconferencia o
en el foro de Moodle, saliendo voluntario a la pizarra, planteando dudas, haciendo preguntas
significativas, ...

* BIL.C8. Se evalua la actitud del alumno hacia la materia, los companeros y el profesor. Para ello,
tendremos en cuenta si esta atento e interesado, es respetuoso, perseverante, flexible ante la
opinion de los demas y participa en el foro ayudando a los compatieros.

* BII.C9. Evaluamos la iniciativa personal y la capacidad de trabajar de forma auténoma. Se trata
de registrar el trabajo que realiza sin ayuda externa, independientemente de cual sea el resulta-
do.

* BII.C10. Observaremos si registra todas las actividades realizadas y corrige los ejercicios aten-
diendo a la retroalimentacion enviada por el profesor y aprendiendo de sus propios errores.

* BIIL.Cll. Evaluaremos la utilizacion de la calculadora digital u otros programas informaticos a
través de actividades que podran ser individuales o en grupo.

Proyecto:

* BII1.C5. Con este criterio pretendemos evaluar la expresion verbal tanto oral como escrita, y pa-
ra ello, tendremos en cuenta si se expresa correctamente, exponiendo el contenido concreto del
trabajo o proyecto sin salirse del tema y con una secuenciacion logica.

* BII.CI12. Evaluaremos si utiliza material de apoyo: calculadoras, documentos, presentaciones,
imagenes, videos y programas informaticos.

9.4.3. INSTRUMENTOS DE EVALUACION EN COMPUTACION Y ROBOTICA

Los instrumentos de evaluacion que sirven para valorar el rendimiento del alumnado son

multiples.
-Diario del profesor, mediante el cual se lleva un seguimiento de las actividades

realizadas.
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-Observacion directa del desarrollo de las actividades y analisis del nivel de
consecucion de objetivos con el fin de comprobar la adecuacion de materiales, técnicas
pedagogicas y estilo de interaccion en clase.

-Exposicion de trabajos de investigacion en el aula (manejo oral de vocabulario técnico,
asimilacion y comprension, capacidad de sintesis).

- Actividades de clase. Se valoraran de acuerdo a los objetivos del curso.
~Tareas.

-Pruebas practicas con ordenador para la valoracion de las capacidades
procedimentales adquiridas.

La evaluacion de estas actividades se realizara mediante el seguimiento del trabajo del
alumnado en clase, del trabajo de casa y la correccion del resultado final. Se valoraran de 1 a 10 los
criterios de evaluacion y su aportacion a la calificacion definitiva en el bloque tematico, en la
evaluacion trimestral y en la calificacion final.

Comunicacion de los resultados de la evaluacion. La evaluacion tiene un componente de
publicidad que no podemos ignorar y, por ello, ha de ser comunicada a sus interesados, es decir, al
alumnado, a sus familias al equipo educativo y al Centro en su conjunto. Veamos de qué forma:

Comunicacion de los resultados de la evaluacion. La evaluacion tiene un componente de
publicidad que no podemos ignorar y, por ello, ha de ser comunicada a sus interesados, es decir, al
alumnado, a sus familias al equipo educativo y al Centro en su conjunto. Veamos de qué forma:

Al alumnado le comunicaremos de forma continua los resultados que va obteniendo en su
aprendizaje mediante cauces como: las correcciones de actividades, el sistema de refuerzos, las pruebas
de comprobacion del rendimiento académico, la autoevaluacion y los momentos de atencion
individualizada (resolviendo dudas u ofreciendo explicaciones adicionales).

A la familia, se le comunicaran los resultados por escrito, al menos, trimestralmente sin
menoscabo del uso de otros cauces como la accion tutorial y sus mecanismos (llamadas telefonicas,
notificaciones por carta y entrevistas en las dos horas semanales que todo/a tutor/a tiene en su horario
regular para la atencion a familias en el caso de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria), o bien a
través de IPASEN (PM4).

Al Equipo Educativo también se le informara de los resultados de la evaluacion a través de las
reuniones por videoconferencia en la plataforma Moodle Centros que se realizan con esta finalidad
(sesion de evaluacion inicial, sesiones quincenales de equipo educativo, sesiones trimestrales de
evaluacion y sesiones extraordinarias).

Finalmente el Centro también va a recibir informacion acerca del aprendizaje del grupo-clase.
El cauce para ello sera el siguiente: el analisis trimestral de los resultados, que incluye una estadistica
de aprobados y suspensos, una valoracion de los logros que suponen estos resultados, una descripcion
de las dificultades que han aparecido, y la formulacion de propuestas de mejora para el trimestre y/o
curso siguiente.

9.5. CRITERIOS DE CALIFICACION

9.5.1. CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA
La ensenanza-aprendizaje de nuestros alumnos esta encaminada a la adquisicion de las
competencias clave y a la consecucion de los objetivos. Para calificar lo mencionado anteriormente, y
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fuera de la situacion de Covid-19, la evaluacion se llevara a cabo dividiendo esta en tres apartados
repercutiendo distintos porcentajes en la forma siguiente: (en condiciones normales)

2°ESOy 32 ESO: %
Pruebas escritas, pruebas objetivas, y 50% - Pruebas escritas de los temas y exposiciones
exposiciones sobre temas tratados basadas ambas, en los criterios de evaluacion
en clase para ver el nivel logrado. incluidos en las mismas.

- Utilizacion ~ de  vocabulario  técnico

(adquisicion de competencias)

Observacion sistematica y actitud 10% - Participacion activa en clase
frente a la materia. - Realizacion de actividades en clase

- Interés por la materia

- Ortografia

- Orden y limpieza

- Portfolio digital
Construccion de proyectos, 40% - Construccion del proyecto
realizacion de memorias de dichos - Innovacion y disefio
proyectos, actividades del aula de - Realizacion de la memoria
informatica, realizacion de trabajos, - Utilizacion adecuada de las herramientas
ut111;ac1on adecgada del vocabulario - Cumplimiento de las normas de seguridad e
técnico, reciclaje y economia de higiene.
materiales, técnicas constructivas, - Portfolio digital
cumplimiento de las normas de Todo ello segin se recoge en los
seguridad e higiene. correspondientes criterios de evaluacion.
4° ESO: %
Pruebas escritas, pruebas objetivas, y 50% - Pruebas escritas de los temas y exposiciones
exposiciones sobre temas tratados orales basadas ambas, en los criterios de
en clase para ver el nivel logrado. evaluacion incluidos en las mismas.

- Utilizacion de vocabulario técnico

(adquisicion de competencias)

Observacion sistematica y actitud 10% - Participacion activa en clase

frente a la materia.

- Realizacion de actividades en clase
- Interés por la materia

- Ortografia

- Orden y limpieza

- Portfolio digital
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4°ESO: %

Construccion de proyectos, 40% - Construccion del proyecto

realizacion de memorias de dichos - Innovacion y disefo

proyectos, actividades del aula de - Realizacion de la memoria

informatica, realizacion de trabajos, - Utilizacion adecuada de las herramientas
utilizacion adecuada del vocabulario - Cumplimiento de las normas de seguridad e
técnico, reciclaje y economia de higiene.

materiales, técnicas constructivas, - Portfolio digital

cumplimiento de las normas de Todo ello segin se recoge en los
seguridad e higiene. correspondientes criterios de evaluacion.

Para poder calificar positivamente a un alumno en cada evaluacion, es necesario que éste
obtenga una nota igual o superior a cinco de un total de diez. Asimismo, en pruebas escritas el
alumno/a debera conseguir, al menos, 3,5 puntos sobre 10 (o relacion proporcional) para poder ser
sumativos a los siguientes apartados. La calificacion global sera el compendio de cada una de las
calificaciones de los apartados anteriores. Estos Criterios seran flexibles en todo momento.

El departamento ha tomado la decision de sancionar las faltas de ortografia, de tal manera que
se ha establecido que en 2° de ESO, cada tres faltas cometidas restara 0,25 puntos, alcanzando como
maximo 1 punto. En el caso de 3°y 4° cada dos faltas se sancionara con 0,25 y como maximo 1 punto.

ACTUACION SITUACION COVID

Ante la posibilidad de un confinamiento como el sufrido en el curso anterior, donde no se
permite la asistencia a clase del alumnado, los criterios de calificacion en todos los cursos se reducirian
a la realizacion de pruebas escritas o test, la entrega de actividades y la realizacion de trabajos de
investigacion. Todo ello a través de la plataforma Moodle. Los porcentajes a tener en cuenta ante esta
hipotética situacion irian a un 50 % para cada modalidad. En caso de confinamiento temporal de un
grupo de alumnos y alumnas se trabajara mediante la metodologia de clase invertida.

En caso de confinamiento o cuarentena de un alumno o grupo de alumnos se publicaran en el
diario de clase los contenidos que se van a tratar en cada sesion, se incluiran si se ve necesario videos
explicativos, se corregiran los ejercicios propuestos y se realizaran sesiones de video conferencia.

9.5.2. CRITERIOS DE CALIFICACION EN TIC

Los criterios de calificacion que se exponen a continuacion se utilizan en la primera, segunda y
tercera evaluacion. La nota de la evaluacion ordinaria sera la media aritmética de las tres evaluaciones.

Los criterios de calificacion relacionandolos con las competencias clave, quedan del siguiente
modo:

Los criterios de evaluacion establecidos para el curso escolar 2020/2021 contemplan una gran
variedad de instrumentos a utilizar, de este modo se podran llevar a cabo en los tres modelos de
educacion previstos (presencial, semipresencial o telematica).

Los criterios de calificacion establecidos para el alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo (con o sin medidas especificas en el presente curso), tendran como referencia los
establecidos para el grupo ordinario. El alumnado que requiera de una adaptacion curricular
significativa (ACS) tendra unos criterios de calificacion conforme a su situacion especifica y quedaran
debidamente establecidos en las correspondientes adaptaciones, en el apartado dedicado a los criterios
y procedimientos de evaluacion.
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Instrumentos Ponderacion Criterios/Competencias

Unidades didacticas 50% Distribucion de los criterios de la materia segtn la
Registro anecdotico, y legislacion vigente en las unidades didacticas.

portfolio digital Valoracion de las actividades realizadas, la estética
de los trabajos, adecuacion de contenidos, plazos de

entrega..
Valoracion de exposiciones 30% Valoracion en las actividades realizadas en el seno
orales y cuestionarios de de las unidades en las que se pone en
respuesta escrita funcionamiento la  comprension lectora, la

expresion oral/escrita, la aplicacion de contenidos.
CCL, CSC, CMCT, CEC, CD, CAA, SIEP

Observacion directa, 20% Distribucion de los criterios de la materia segtn la
interés, participacion, legislacion vigente.
respeto al profesor y al
material

ACTUACION SITUACION COVID

Dada las peculiaridades de esta materia y que puede desarrollarse en su totalidad de forma on
line, a través de la plataforma Moodle, ante una posible situacion de confinamiento, se optaria por
aumentar el porcentaje de los trabajos hasta el 70% , quedando igual la posibilidad de realizar
exposiciones a través de la plataforma, asi como, la realizacion de test.

En el supuesto caso de que fuera necesario la cuarentena de una clase, se atenderia durante
este periodo al trabajo con dicha plataforma y mediante la aplicacion de la metodologia de clase
invertida.

En caso de confinamiento o cuarentena de un alumno o grupo de alumnos se publicaran en el
diario de clase los contenidos que se van a tratar en cada sesion, se incluiran si se ve necesario videos
explicativos, se corregiran los ejercicios propuestos y se realizaran sesiones de video conferencia.

9.5.3. CRITERIOS DE CALIFICACION EN COMPUTACION Y ROBOTICA.

Se desarrollaran segun los siguientes puntos:

~Calificacion y valoracion de los ejercicios y pruebas individuales en cada trimestre. Tal
valoracion no tendra presente tnicamente las cuestiones de contenido, sino también la forma de
presentacion. Esta calificacion se efectuara con puntuaciones del 0 al 10.

-Se evaluara el trabajo diario en el aula y la realizacion de ejercicios en casa.

-Observacion directa por parte del profesor, interés por la asignatura y el aprendizaje,
correccion, actitud de participacion, respeto al profesor y al material, etc.

La calificacion del alumnado se realizara por bloques, aplicando las calificaciones de las

pruebas y de los instrumentos de evaluacion, ponderados adecuadamente.

La calificacion de cada evaluacion se obtendra realizando la suma de las puntuaciones parciales
correspondientes a los siguientes apartados:
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Instrumentos Ponderacion Criterios/Competencias

Unidades didacticas 60% Distribucion de los criterios de la materia segtn la
Registro anecdotico, y legislacion vigente en las unidades didacticas.

portfolio digital Valoracion de las actividades realizadas, la estética
de los trabajos, adecuacion de contenidos, plazos de

entrega..
Valoracion de exposiciones 20% Valoracion en las actividades realizadas en el seno
orales y cuestionarios de de las unidades en las que se pone en
respuesta escrita funcionamiento la  comprension lectora, la

expresion oral/escrita, la aplicacion de contenidos.
CCL, CSC,CMCT, CEC, CD, CAA, SIEP

Observacion directa, 20% Distribucion de los criterios de la materia segtn la
interés, participacion, legislacion vigente.
respeto al profesor y al
material

Los trabajos practicos que no se entregaran en la fecha prevista, tendra una penalizacion del
10% por cada dia de retraso. Si un alumno copia una actividad, la calificacion en este apartado sera
negativa.

Para la calificacion de las actividades se tendra en cuenta:

-El grado de autoria de la misma.

-Elinterés y esfuerzo demostrados por el alumno.

-La correccion.

-La buena presentacion.

-La asimilacion de los contenidos y procedimientos trabajados.
-El tiempo empleado en su ejecucion.

La evaluacion de estas actividades se realizara tanto por observacion directa como a través de
los documentos aportados por el alumno. El profesor puede requerir al alumno de ciertas
explicaciones acerca de las actividades realizadas. Durante el curso, solo se realizara una tnica
evaluacion de cada actividad.

Simultaneamente a la recogida de este conglomerado de datos, el profesor comenta lo
observado y sus resultados con los propios alumnos, para que asi la evaluacion cumpla su funcion
formativa y surta los efectos deseados de correccion o refuerzo, de modo inmediato, y ayude asi a
mejorar el proceso de aprendizaje individual o de grupo del alumnado.

La puntuacion del alumnado en las evaluaciones parciales en las que se lleven a cabo pruebas
teodrico-practicas se obtendra con la siguiente formula:

Puntuacion final = 0,6 *nota ejercicios + 0,2*nota practicas + 0,2*nota observacion

Las pruebas de cada una de las evaluaciones parciales, si se considera necesario realizarlas,
consistiran en la realizacion de una prueba teorica, practica y/o tedrico-practica a desarrollar de forma
escrita y/o con la ayuda del ordenador. De igual forma la prueba de la evaluacion final los contenidos y
procedimientos sobre los que se evaluara seran los correspondientes a las evaluaciones parciales no
superadas por el alumnado.
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Para poder superar la asignatura en primera convocatoria ordinaria es necesario obtener un 5
sobre 10 en la media final del curso.

ACTUACION SITUACION COVID

Dado que esta materia se caracteriza por la utilizacion de las TIC, TAC Y TEP, y todo ello
dentro del marco de TDE, ante una posible situacion de confinamiento se eliminaria la observacion
directa, aumentando el trabajo al 80% y manteniendo el restante 20%. El alumnado continuaria con el
seguimiento de la materia a través de la plataforma Moodle, asi como la realizacion de exposiciones
orales o test.

En el supuesto caso de que fuera necesario la cuarentena de una clase, se atenderia durante

este periodo al trabajo con dicha plataforma y mediante la aplicacion de la metodologia de clase
invertida.

9.6. CRITERIOS DE RECUPERACION
9.6.1. CRITERIOS DE RECUPERACION EN TECNOLOGIA

-Alumnos con calificacion de insuficiente en el proceso de evaluacion continua:

Se programaran actividades de recuperacion, para el alumnado que en el proceso de evaluacion
continua (siempre referida ésta a su ejecucion pero no a la continuidad de los contenidos) haya
obtenido la calificacion de insuficiente. Si éstas son evaluadas positivamente daran lugar a la
superacion de las evaluaciones calificadas con insuficiente.

~Durante el curso:

El profesor ira guiando al alumno durante el curso para que recupere lo evaluado
negativamente, con actividades de refuerzo y diferentes pruebas de recuperacion. En caso de no
superar dicha calificacion mediante las pruebas y las actividades que se le propongan, y llegue al final
del curso sin recuperar, debera examinarse en la convocatoria extraordinaria de junio.

-En septiembre:

Para alumnos que con la asignatura no superada en la evaluacion de final de curso se prevé la
realizacion de una prueba extraordinaria en el mes de Septiembre.

Se hara entrega a cada alumno de un informe donde se detallen los objetivos y contenidos
minimos no adquiridos a lo largo del curso, asi como las actividades que debera realizar durante los
meses de verano y entregar en el dia de la prueba extraordinaria de Septiembre. Cada alumno realizara
una prueba en funcion de las competencias, los objetivos didacticos y contenidos minimos no
adquiridos en su proceso de evaluacion continua.

-Alumnado que no haya promocionado de curso (repetidores).

Dado que durante este curso se han insertado nuevo libros de texto y por tanto la realizacion
de nuevas actividades y formas de trabajo, se mantendra la observacion sistematica de dicho alumnado
por si fuera necesario recurrir a actividades de refuerzo las cuales estan incluidas en el anexo
correspondiente.

-Alumnado que, atin promocionando de curso, no supere la materia del curso anterior.
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El alumnado que promocione sin haber superado la materia de Tecnologia de cursos anteriores
seguird un Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos y debera
superar la evaluacion correspondiente a dicho programa.

El Programa de recuperacion incluira un conjunto de actividades programadas para realizar el
seguimiento, el asesoramiento y la atencion personalizada al alumnado asi como las estrategias y
criterios de evaluacion.

En el caso de materias no superadas que tengan continuidad en el curso siguiente, el
profesorado responsable de estos programas sera su profesorado de la materia correspondiente en
educacion secundaria obligatoria. Si las materias no tienen continuidad en el curso siguiente el
programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos se llevara a cabo por la
jefatura del Departamento. Durante las clases de la materia el profesor resolvera cuantas dudas sean
necesarias y realizara las orientaciones oportunas para el buen desarrollo del plan personalizado. Se
tendra una ficha de seguimiento para conocer la evolucion de cada uno de los alumnos.

La evaluacion se realizara mediante la utilizacion de dos instrumentos:

L. La realizacion de actividades de recuperacion: Se elaborara un plan personalizado de trabajo
para el alumnado que constara de una coleccion de actividades adaptadas a los contenidos de la
materia que servira para lograr los objetivos y la adquisicion de las competencias clave. Dichas
actividades se realizaran en tres tandas, que corresponderan al primer, segundo y tercer trimestre.
Durante cada uno de estos trimestres y cada quince dias, se realizara una revision y correccion de las
actividades propuestas, garantizando de esta forma la correcta ejecucion de las mismas.

2.-La realizacion de una prueba escrita en cada trimestre: El alumno/a y durante la realizacion
de la ultima prueba escrita en cada trimestre del curso actual, debera contestar a una serie de
preguntas relacionadas con las actividades realizadas.

En el caso de los alumnas/os con materias no superadas que NO tengan continuidad en el curso
siguiente, la evaluacion de los aprendizajes se realizara de igual forma a la expuesta, con la salvedad de
que las dudas seran atendidas segtin las necesidades del alumnado y la prueba escrita durante las horas
de clase correspondientes a materias no troncales.

El alumnado de educacion secundaria obligatoria que no obtenga evaluacion positiva en el Plan
de recuperacion de materias pendientes durante el curso, podra presentarse a la prueba extraordinaria
de septiembre de la materia correspondiente. A tales efectos, el profesorado que tenga a su cargo el
programa elaborara un informe sobre los objetivos y contenidos no alcanzados y la propuesta de
actividades de recuperacion.

Respecto a la calificacion de la materia pendiente se atendera a los siguientes criterios:

- Pruebas €SCTITAS. ....ueeee e 50 %.
- Cuadernillo de actividades.......oooveeverereeeecereseeesernn 50 %.

La nota minima para la recuperacion de la materia sera la media aritmética de ambas pruebas y
debera ser igual o superior a 5.

-Programa de profundizacion.

Tanto para el alumnado diagnosticado de altas capacidades como para aquel que por su propia
iniciativa, el profesor lo estime pertinente ofrecera a los mismos la posibilidad de realizar distintas
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actividades o tareas, las cuales seran motivadoras y relacionadas con el entorno cultural y social del
alumnado.

9.6.2. CRITERIOS DE RECUPERACION EN TIC y
9.6.3. CRITERIOS DE RECUPERACION EN COMPUTACION Y ROBOTICA

En relacion con la recuperacion de los criterios de evaluacion no superados:

Durante el curso:

Al considerarse evaluacion continua, el alumnado tiene la posibilidad de recuperar los criterios
no alcanzados mediante la presentacion de los trabajos no entregados o la correccion de estos
atendiendo a los criterios establecidos. Esta nota en bloque es una medida de autoevaluacion (nos
confirma que la notas en las evaluaciones por unidades didacticas son objetivas) y de recuperacion
para los que no habian superado la evaluacion.

Convocatoria ordinaria de junio:

La nota de la evaluacion ordinaria de junio vendra dada por la media aritmética de las tres
evaluaciones (aqui se tendra en cuenta la nota obtenida en la recuperacion trimestral a los alumnos
que no aprobaron en su momento la evaluacion o evaluaciones). Si tras este proceso la calificacion final
no es igual o superior a 5, el alumno atn dispone de la prueba extraordinaria de septiembre.

Convocatoria extraordinaria de septiembre:

El alumnado presentara una relacion de trabajos similares a los realizados a lo largo del curso.
Toda esta informacion se le facilitara al alumno/a en junio a través de un informe de evaluacion
individualizado donde se incluiran todos aquellos criterios no superados por el alumnado. Se nos
pueden presentar dos casos:

- Alumno que acude a la prueba extraordinaria con una o dos evaluaciones suspensas, en cuyo
caso se hara media con la nota de evaluacion o evaluaciones aprobadas de forma ordinaria en
junio.

- Alumno que acude a la prueba extraordinaria con todas las evaluaciones suspensas, donde la
nota obtenida sera la calificacion de septiembre.

Afortunadamente, en la materia de TIC, no contamos con alumnado que no haya
promocionado de curso (repetidores) con la materia pendiente. Del mismo modo, tampoco hay
alumnado que, atin promocionando de curso, no haya superado la materia del curso anterior.

9.7. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZA]JE,
DISTRIBUIDOS EN UNIDADES. COMPETENCIAS CLAVE. 4° ESO TIC.

Unidad 0: Juntos aprendemos mejor. Entornos virtuales

- Seguridad de contrasenas. -Descarga e intercambio de informacion: archivos compartidos en la
nube. Entornos virtuales: definicion, interaccion, habitos de uso.  -Plataformas de trabajo colabo-
rativo: ofimatica -Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licen-
cias y ejemplos.

Criterios: Estandares: Instrumento/A
ctividad
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BL1. Adoptar conductas y habitos que
permitan la proteccion del individuo en

1.1. Interacttiia con habitos adecuados en
entornos virtuales.

su interaccion en la red. CD
CSC

1.2. Aplica politicas seguras de
utilizacion de contrasenas para la
proteccion de la informacion personal.

B5.1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacion conociendo

las caracteristicas y la comunicacion o
conexion entre ellos.CD, CCL, CSC

L1. Realiza actividades que requieren
compartir recursos en redes locales y
virtuales.

B5.2. Elaborar y publicar contenidos en
la web integrando informacion textual,
numérica, sonora y grafica CD, CMCT,
CCL.

21 Integra y organiza elementos
textuales y graficos en estructuras
hipertextuales.

Unidad 1: Editores de texto y Hoja de calculo

- Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos. Hojas de calculo: calculo y

obtencion de resultados textuales, numéricos y graficos.

elementos de diseno y presentacion de la informacion.

- Procesador de textos: utilidades y

Criterios:

Estandares:

Instrumento/
Actividad

B3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio para la  produccion de
documentos. CMCT, CD, CCL

L1 Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informaticas que
facilitan la inclusion de tablas,
imagenes, formulas, graficos, asi como
otras posibilidades de diseio e
interacttia con otras caracteristicas del
programa.

1.2. Produce informes que requieren el
empleo de hojas de calculo, que incluyan
resultados  textuales, numéricos y
graficos.

Unidad 2: Mi portfolio virtual. Desarrolladores Web

* Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transpor-
te. Capa de Aplicacion. Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. Protocolo de

Control de la Transmision (TCP).

* Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP).

Servicios: World Wide Web, email, voz y video.

-Diseno y desarrollo de paginas web: Len-

guaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios, multi-
media y graficos. Hoja de estilo en cascada (CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares).

* -Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos. Elaboracion y difusion de contenidos
web: imagenes, audio, geolocalizacion, videos, sindicacion de contenidos y alojamiento.

Criterios:

Estandares:

Instrumento/
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Actividad

B5. 2. Elaborar y publicar contenidos en | 2.2. Disefa paginas web y conoce los
la web integrando informacion textual, [ protocolos de  publicacion,  bajo
numérica, sonora y grafica. CD, CMCT, | estandares adecuados y con respeto a los
CCL. derechos de propiedad.

B5.3. Conocer los estandares de |3.1. Participa colaborativamente en
publicacion y  emplearlos en la | diversas herramientas TIC de caracter
produccion  de  paginas web y [ social y gestiona los propios.
herramientas TIC de caracter social. CD,
CSC

B6.4. Conocer el funcionamiento de |4.1.  Identifica  los  principales
Internet, identificando sus principales | componentes de internet y sus
componentes y los protocolos de | protocolos de comunicacion empleados.
comunicacion empleados. CMCT, CD,
CAA

Unidad 3: Cibermanagers. Seguridad informatica.

* Diseno de presentaciones: elementos, animacion y transicion de diapositivas.
 Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y logica. Ac-
tualizacion de sistemas operativos y aplicaciones. Copias de seguridad.

* Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion. Corta-
fuegos. Seguridad en redes inalambricas.

* Ciberseguridad. Criptografia. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red. Certi-
ficados digitales.

» Agencia Espanola de Proteccion de Datos.

Criterios: Estandares: Instrumento/
Actividad

B4.1. Adoptar conductas de seguridad [1.1. Analiza y conoce diversos
activa y pasiva en la proteccion de datos y | dispositivos fisicos y las caracteristicas
en el intercambio de informacion. CDCSC | técnicas, de conexionado e intercambio
de informacion entre ellos.

B4.2. Conocer los principios de seguridad | 1.2. Conoce los riesgos de seguridad y
en Internet, identificando amenazas y [emplea  habitos de  proteccion
riesgos de ciberseguridad. CMCT, CD, | adecuados.

CsC
1.3. Describe la importancia de la

actualizacion del software, el empleo de
antivirus 'y de cortafuegos para
garantizar la seguridad.

B6.2. Emplear el sentido critico y |2.1. Emplea el sentido critico en el uso e
desarrollar habitos adecuados en el uso e [ intercambio de la informacion a través
intercambio de la informacion a través de | de redes sociales y plataformas.

redes sociales y plataformas. CD, CSC
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Unidad 4: Ordenadores. Hardware.

* Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de

Moore.

* Unidad Central de Proceso. Memoria principal. Memoria secundaria: estructura fisica y es-

tructura logica.

* Dispositivos de almacenamiento. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Perifé-

ricos de nueva generacion.
* Buses de comunicacion.

Criterios:

Estandares:

Instrumento/
Actividad

B2.4. Conocer la arquitectura de un |4.l
sus
componentes basicos y describiendo sus | sus

ordenador, identificando

caracteristicas. CMCT, CD

Analiza 'y

caracteristicas
conexionado.

conoce
componentes fisicos de un ordenador,
técnicas 'y su

diversos

MATERIA: |TIC

CURSO: [4° ESO

NOMBRE DE [LA|Periodistas digitales por un dia

UDI:
CONCRECION CURRICULAR
CRITERIOS DE ESTANDARES DE CONTENIDOS OBJETIVOS
EVALUACION Y APRENDIZAJE
COMPETENCIAS EVALUABLES
CLAVE

1. Utilizar aplicaciones|1.1. Elabora y maqueta Utilizar aplicaciones
informaticas de [documentos de texto con informaticas de escritorio para
escritorio  para  la|aplicaciones informaticas crear, organizar, almacenar,
produccion de [que facilitan la inclusion manipular y recuperar
documentos. (Bloque |de tablas, imagenes, contenidos digitales en forma de
3) formulas, graficos, asi documentos, presentaciones,

como otras posibilidades
de disefio e interactia con
otras caracteristicas del
programa. CMCT, CD,
CCL.

hojas de calculo, bases de datos,
imagenes, audio y video.

2. Elaborar y publicar
contenidos en la web
integrando
informacion textual,
numeérica, sonora y

2.1. Integra y organiza
elementos textuales y
graficos en estructuras
hipertextuales. CD,
CMCT, CCL.

Seleccionar, usar y combinar
aplicaciones informaticas para
crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados
objetivos, entre los que se




grafica.(Bloque 5) incluyan la recogida, el analisis,
la evaluacion y presentacion de
datos e informacion.

3. Conocer  los|3.1. Participa Utilizar una herramienta de

estandares de | colaborativamente en publicacion para elaborar y

publicacion y [diversas herramientas compartir  contenidos ~ web,

emplearlos en  la|TIC de caracter social y aplicando criterios de usabilidad

produccion de paginas
web y herramientas
TIC de caracter social

gestiona los propios. CD,

CSC.

(Bloque 5)

y accesibilidad, fomentando
habitos adecuados en el uso de
las redes sociales.

TRANSPOSICION DIDACTICA

TAREA1 - |Un articulo DESCRIPCION: | El alumnado seleccionara una tematica con interés
TITULO: |paraun Blog de en su entorno escolar/social y elaborara un articulo
Prensa escolar periodistico con el que participaran en el
Programa: "Comunica’, publicandolo en el Blog de
Prensa escolar del Centro.
Actividades | Fjercicios | Procesos | Contextos | Temporali| Recursos/ | Metodologias
cognitivos zacion Instrumentos
1. Formatear | Formateo de|Practico Escolar 2 sesiones. [Aula de | Parejas.
un texto con |fuente. informatica. Ensenanza
Wiriter. Manual de|directiva
Formateo de Writer (conductual).
parrafo. (LibreOffice).
Formateo de Archivos  con
pagina. los ejercicios.
2. Insertar | Imagenes de | Practico Escolar 1 sesion. Aula de | Parejas.
imagenes con|uso no informatica. Ensenanza
Writer. comercial. | Creativo Manual de|directiva
Writer (conductual).
Insertar (LibreOffice).
imagenes.
Archivos  con
Editar los ejercicios.
imagenes.
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3. Seleccionar |Leer Creativo | Social/escol [1sesion.  [Aula de | Parejas.
el tema del|ejemplares ar informatica. Simulacion
articulo. de  revistas|Critico Revistas (conductual).

escolares. escolares en

Localizar en papel y

Internet digitales.

recursos Seleccion  de

sobre recursos  on-

tematicas de line/archivos

interés. con los datos a

Busqueda u utilizar.

obtencion de

datos

necesarios

para el

articulo.
4. Redaccion [Redactar el|Creativo  [Social/escol |3 sesiones. |Aula de | Parejas.
del articulo, [contenido ar informatica. Simulacion
diseno y|del articulo. |Critico Carpeta digital | (conductual)
publicacion que incluye el

en el Blog de|Formatear el
Prensa escolar | texto, incluir
del Instituto. |imagenes,
tablas y
graficas.

Publicarlo en
el Blog.

articulo, hoja de
calculo e
imagnes.

Unidad 5: ¢De donde has descargado esta pelicula?

¢ Buscadores.

* Descarga e intercambio de informacion: redes P2P

* Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion de contenido legal.
Software libre y software privativo.

* Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion alojados en la

web. Identidad digital.

* Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.

Criterios:

Estandares:

Instrumento
/Actividad

B1.2. Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital con

criterios de seguridad y uso responsable.
CD, CSC,CAA

2.1. Realiza actividades con
responsabilidad sobre conceptos como
la propiedad y el intercambio de
informacion.

BL.3. Reconocer y comprender los derechos
de los materiales alojados en la web. CD,

3.1. Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la
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SIEP, CSC

identidad digital y los tipos de fraude
de la web.

3.2. Diferencia el concepto de
materiales sujetos a derechos de autory
materiales de libre distribucion.

Unidad 6: Elaboracion de materiales: imagenes, sonido y videos.

» Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

* Aplicaciones de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video. Tipos de formato y
herramientas de conversion de los mismos.

* Uso de elementos multimedia en la elaboracion de presentaciones y producciones.
» Repositorios de fotografias y marcadores sociales.

Criterios:

Estandares:

Instrumento
/Actividad

B3.2. Elaborar contenidos de imagen, audio
y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones CD,
CCL,CEC

21. Integra elementos multimedia,
imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disenio y
maquetacion al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion
y crea nuevos materiales en diversos
formatos.

B6.3. Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces informacion en canales de
contenidos multimedia, presentaciones,
imagen, audio y video. CD, SIEP, CEC.

3.1. Utiliza hiperenlaces de informacion
en canales de contenidos multimedia,
presentaciones, imagen, audio y video.

Unidad 7: Sistemas operativos.

» Sistemas operativos: Arquitectura. Funciones. Normas de utilizacion (licencias). Configura-
cion, administracion y monitorizacion.
* Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.

Criterios:

Estandares:

Instrumento
/Actividad

B2.1. Utilizar y configurar equipos
informaticos identificando los elementos
que los configuran y su funcion en el
conjunto. CCL, CD, CMCT

L1. Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de la
informacion.

1.2. Configura elementos basicos del
sistema operativo y accesibilidad del
equipo informatico vinculados a los
mismos.
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B2.2. Gestionar la instalacion vy
eliminacion de software de proposito
general. CD, CMCT

2.1. Resuelve problemas vinculados a
los sistemas operativos y los programas
y aplicaciones

Unidad 8: Redes.

* Redes de ordenadores: Tipos. Dispositivos de interconexion. Dispositivos moviles. Adaptado-

res de Red.

* Buscadores. Posicionamiento. Configuracion de ordenadores y dispositivos en red.
* Resolucion de incidencias basicas. Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos. Canales
de distribucion de contenidos multimedia. Acceso a servicios de administracion electronica y

comercio electronico.

Criterios: Estandares: Instrumento
/Actividad

B2.3. Utilizar software de comunicacion | 3.1. Administra el equipo con

entre equipos y sistemas.CCL, CD, CSC responsabilidad y conoce aplicaciones

de comunicacion entre dispositivos.

B2.5. Analizar los elementos y sistemas que [ 5.1. Describe las diferentes formas de

configuran la comunicacion alambrica e | conexién en la comunicacién entre

inalambrica. CMCT, CD, CSC dispositivos digitales.

B6.1. Desarrollar habitos en el uso de| 1.l Utiliza  herramientas de

herramientas que permitan la accesibilidad | comunicacion  que  permitan la

a las producciones desde diversos | accesibilidad a las producciones desde

dispositivos moviles. CD, CSC diversos dispositivos moviles.

Unidad 9: Bases de datos.

* Bases de datos: tablas, consultas, formularios y generacion de informes.

Criterios: Estandares: Instrumento

/Actividad

B3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio  para la  produccion  de
documentos. CMCT, CD, CCL

1.3. Elabora bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar
datos, organizar la informacion y
generar documentos.

9.8. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Ademas de los aprendizajes de los alumnos, también se evaluaran los procesos de ensenanza y
de la propia practica docente. En ella, se incidira en el analisis de los resultados escolares del alumnado
asi como la valoracion y revision del nivel de adecuacion de los objetivos, contenidos y criterios de

evaluacion establecidos.

Es necesario obtener datos referentes a la validez de las actividades programadas, de los
recursos, de los tiempos y espacios, de los criterios de evaluacion y de nuestra propia actuacion.
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A lo largo del desarrollo de cada unidad se mantendra una actitud reflexiva sobre nuestra
actividad a fin de constatar qué aspectos de la intervencion han favorecido el aprendizaje, qué
materiales y recursos han sido adecuados, qué cambios es posible incorporar inmediatamente y cuéles
en la proxima unidad. Asimismo debemos incorporar a nuestras valoraciones aquellas que nos aporten
los alumnos a través de cuestionarios o entrevistas personales. También los resultados obtenidos por
los alumnos a nivel de consecucion de los aprendizajes previstos seran datos a tener en cuenta.

Por otro lado aplicaremos estos criterios:

- Porcentajes de los resultados obtenidos y su analisis.

- Encuestas a los alumnos sobre las dificultades del proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Puesta en comun de los distintos miembros, en el departamento, para ver las distintas
posturas personales que han puesto en marcha y ver si funciona o no.

El Departamento se reunira periodicamente para estudiar:

- El nivel de seguimiento de la programacion,

- La adecuacion de la programacion a la finalidad de alcanzar los objetivos y competencias

clave que se pretenden.

- El ajuste de la temporizacion y secuenciacion

- El grado de participacion de los alumnos en las actividades propuestas,

- Incorporacion de nuevas medidas o enfoque que se estimen tutiles en la mejora de la
programacion.

Los diferentes acuerdos tomados en reuniones de Departamento quedaran recogidos en el Acta
de Reunion del Departamento.

Después de cada evaluacion el Departamento se reunira para hacer un analisis y valoracion de
la programacion por curso que sera entregado en Direccion y que atendera a los siguientes
indicadores:

- El ajuste de la programacion docente y en su caso, las causas de las diferencias producidas.
Propuestas de mejora.

- La consecucion de los Estandares de Aprendizaje por area, asi como las diferencias advertidas
entre las diferentes areas. Propuestas de mejora.

- El grado de satisfaccion del alumnado en el proceso de ensenanza de cada area (trabajo
cooperativo, uso de las TIC, tareas escolares, materiales y recurso, instrumentos de evaluacion,
etc...)

10. DESARROLLO DE LAS PROGRAMACIONES
10.1. TECNOLOGIA 2°ESO

La Tecnologia es una materia especifica de segundo y tercer curso de la Educacion Secundaria
Obligatoria. Tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura tecnologica
global e integrada, necesaria para comprender el mundo fisico-social que le rodea, sus caracteristicas y
procesos, y adquiera las competencias necesarias para abordar y resolver los problemas de su entorno y
valorar las implicaciones que tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayuda al alumnado a
desenvolverse en una sociedad tecnologica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al
importante reto de intentar cambiar nuestro actual sistema productivo, hacia uno con mayores
posibilidades de futuro y de mayor valor anadido. Todo ello justifica una educacion tecnologica
completa como instrumento esencial en la formacion de los futuros ciudadanos.
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La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia
sera de 3 sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar, como medio para la adquisicion
de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades Didacticas:

UD TITULO Secuencia temporal
UuDoO La tecnologia y la resolucion de problemas. 12 EVALUACION
UD1 Expresion grafica. 1* EVALUACION
uD2 Los materiales. 22 EVALUACION
UD3 La madera y los metales. 2* EVALUACION
UD 4 Estructuras. 2* EVALUACION
UuD>5 Mecanismos. 22 EVALUACION
uD6 Circuitos eléctricos. 32 EVALUACION
ub7 Hardware y software 32 EVALUACION
uD8 Herramientas ofimaticas. 32 EVALUACION
UuDb9 Programacion. 32 EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA 1: LA TECNOLOGIA Y IA RESOLUCION DE
PROBLEMAS

A diferencia de los animales, los seres humanos nacen muy poco adaptados a
su ambiente y, sin embargo, son capaces de vivir en los medios mas hostiles,
tanto en los mas secos y calurosos como en los mas humedos y frios. Todo ello
ha sido posible gracias a la tecnologia.

PRESENTACION La tecnologia se ocupa de resolver problemas y satisfacer necesidades
DE LA UNIDAD fabricando objetos.

El método de proyectos es un proceso ordenado destinado a la resolucion de
problemas. Se desarrolla en varias fases, que van desde el planteamiento de un
problema hasta la construccion y evaluacion de un producto capaz de
resolverlo.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA
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1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar,
planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, diseno,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnologico desde su origen hasta
su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales
y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

3. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso tecnologico, respetando
la normalizacion asociada.

4. Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnologico.

5. Valorar el desarrollo tecnologico en todas sus dimensiones.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

L1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, diseno, planificacion, construccion y
evaluacion.

1.2. El informe técnico.

1.3. El aula-taller.

88




CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE CRITERIOS DE EVALUACION* CC Il\éﬁ%hggl\g\? =
CE.LL Identificar las etapas
necesarias para la creacion de un
EA 111 Disefia un producto tecnologico desde su origen
, A Cuaderno del
prototipo que da hasta su comercializacion CAA rofesorado
solucion a un problema | describiendo cada una de ellas, cscc | Proe
. : ) . : . Rubrica sobre la
técnico, mediante el investigando su influencia en la CL tecnolooia v 1
proceso de resolucion de | sociedad y proponiendo mejoras CMCT slay
. . resolucion de problemas.
problemas tecnologicos | tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto
social.
CE.L2. Realizar las operaciones C:O?S:;?;did
EA.1.2.. Elabora la técnicas previstas en un plan de protes '
- o Rubrica para la
documentacion trabajo utilizando los recursos SIEP 5
. . I evaluacion de pruebas
necesaria para la materiales y organizativos con CAA ,
P o ] . orales y escritas.
planificacion y criterios de economia, seguridad y CSC o
. , , Rubrica para la
construccion del respeto al medio ambiente y CMCT 5
) . evaluacion en la
prototipo. valorando las condiciones del entorno ]
. participacion en los
de trabajo. . ,
trabajos cooperativos.
EA13.1. Realiza Cuaderno del
adecuadamente los . CMCT
- CE.13. Realizar adecuadamente los profesorado
documentos técnicos . . SIEP o
. documentos técnicos necesarios en Rubrica para la
necesarios en un i CAA .
. un proceso tecnologico, respetando la evaluacion en la
proceso tecnologico, L ; CD e
normalizacion asociada. participacion en los
respetando la CCL : .
N , trabajos cooperativos.
normalizacion asociada.
EA1.4.1 Emplealas Cuaderno del
Tecnologias de la CE.14. Emplear las Tecnologias de la profesorado
. o .2 CD o
Informacion y la Informacion y la Comunicacion para SIEP Rubrica para la
Comunicacion para las | las diferentes fases del proceso evaluacion en la
diferentes fases del tecnologico. participacion en los
proceso tecnologico. trabajos cooperativos.
Cuaderno del
EA15.1. Valora el CAA profesorado.
desarrollo tecnologico | CE.L5. Valorar el desarrollo CSC Rubrica para la
en todas sus tecnologico en todas sus dimensiones. CEC evaluacion en la

dimensiones.

participacion en los
trabajos cooperativos.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

0-11 sesiones.

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefios graficos y la
fabricacion de objetos.

* lLa realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* El uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje:  portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes
de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde al bloque de contenidos 1 sobre proceso de
resolucion de problemas tecnologicos, por lo que se considera una unidad de
caracter instrumental, importante para el desarrollo del resto de contenidos y
necesarios para poder aplicar las metodologias antes mencionadas.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algan hecho relevante
relacionado con los contenidos que se vana desarrollar en ella. El apartado
{Qué sabemos sobre...? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

e Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las

90




ELEMENTOS METODOLOGICOS

actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, fomentando la diversidad de
pensamiento (pensamiento critico), relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:

* Taller TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy utiles,
tanto a la hora de elaborarla Memoria del Proyecto para Tecnologia
como para documentos y presentaciones de cualquier otra area. Para
esta unidad: El procesador de textos.

* Técnicas: Practica, donde se proponen y se desarrollan destrezas o
pequenos proyectos relacionados con los contenidos de la unidad. Para
esta unidad: Practica el analisis de objetos.

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de
aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad,
con el fin de afianzarlos.

0 Maneja la informacion, donde se invita al alumnado a buscar,
seleccionar y procesar informacion procedente de fuentes
variadas.

0 Emprender-aprender: Disena y Construye, donde no solo se
aplica los conocimientos de la unidad, sino que ademas
desarrolla distintas habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura titulada “Alas y velas”
acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro. También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algn trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeno y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en
el monogratico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-
2-4, lapices al centro, nimeros iguales juntos, saco de dudas....
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

RECURSOS

Apéndice: Proyectos
Launidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice
con dos proyectos: Vehiculo con motor y Ascensor.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta
para resolver problemas.
 Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.

En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.

ATENCION
A LA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes
basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos
recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir
estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas
planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de
la diversidad correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

(CAA),

UNIDAD DIDACTICA 2: EXPRESION GRAFICA

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

Saber dibujar es util. Dibujar ayuda a pensar, y a dar forma a las ideas. Es una
buena manera de entenderse con los demas y también con uno mismo.

En tecnologia, el dibujo es la mejor herramienta de la que disponemos para
explicar la forma de un objeto y de las piezas que lo componen, asi como su
colocacion.

Los dibujos son necesarios para que el fabricante pueda llevar a cabo la idea
del diseniador. Para que estén bien hechos, deben reproducir la forma y
colocacion de las distintas piezas, asi como sus dimensiones.
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CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disenar,
planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnologico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso tecnologico, respetando
la normalizacion asociada.

3. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

4. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnologicos.

5. Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el desarrollo de un proyecto técnico,
desde su diseno hasta su comercializacion.

6. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, diseno, planificacion, construccion y
evaluacion.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica.

2.1. Instrumentos de dibujo.

2.2. Bocetos, croquis y planos.

2.3. Escalas.

2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.

2.5. Diseno grafico por ordenador (2D y 3D).

0 D) I E1DI2 CRITERIOS DE cc INSTRUMENTOS
ALARIEINIDIZA (2 EVALUACION EVALUACION
CE.L1 Identificar las etapas
necesarias para la creacion de
EA LLL Disefia un un pr’oducto tecnologico desde Cuaderno del profesorado
prototipo que da iggziizlgigséiu describiendo CAA | Rabrica para la evaluacion en la
1 . . bl . . . - .
o e g | CICC | i b
’ B su influencia en la sociedad y E , b el logia v 1
proceso de resolucion de pl'OpOl’li€]f1dO mejoras tanto CMCT | Ru flCEII’SOd]fe 2 telCI‘lO oglay la
problemas tecnologicos. | degde el punto de vista de su resolucion de problemas.
utilidad como de su posible
impacto social.
EA131 Realiza CE.13. Realizar Cuaderno del profesorado.
adecuadamente los CMCT | 5, . -
docUMentos tEenicos adecuadamente los SIEPC Rubrica para la evaluacion en la
necesatios en un documentos técnicos AA | Darticipacion en los trabajos
roceso tecnolosico necesarios en un proceso cD cooperativos.
fes ctando I e tecnologico, respetando la cCL Rubrica sobre la tecnologia y la
norpmahzacién asociada normalizacion asociada. resolucion de problemas.
EA.2.11. Representa
mediante vistas y _
perspectivas objetos y CE.%.L Representar obj ctos Cuaderno del profesorado
, £ mediante vistas y perspectivas | CMCT |, . .
sistemas técnicos, ) . Rubrica para la evaluacion en la
di , (isométrica y caballera) CAAC P .
mediante croquisy aplicando criterios de £C | Participacion en los trabajos

empleando criterios
normalizados de
acotacion y escala.

normalizacion y escalas.

cooperativos.
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ESTANDARES DE

técnico

dibujo técnico.

CRITERIOS DE cC INSTRUMENTOS
AL ENIDIVZL )2 EVALUACION EVALUACION
EA.2.2.1. Interpreta ‘ Cl/lad‘erno del profesora‘d!o
croquis y bocetos como CE.2.2. Interpreitar croqu(lis y CMCT Rub?fu‘:a para la e{faluacmr_l enla
clementos de bocetos como elementos de CAAC | participacion enlos trabajos
nf ion d informacion de productos EC | cooperativos.
rotihacion ae tecnologicos. Rubrica sobre la tecnologia y la
productos tecnologicos. resolucion de problemas.
EA.2.3.1. Produce los
documentos necesarios | CE-2.3. Explicar y elaborar la CMCT Cuaderno del profesorado
relacionados con un documentacion técnica CAASI Rubrica para la evaluacion en la
rototino empleando necesaria para el desarrollo de gp | Dbarticipacionen los trabajos
P d po elmpreanc un proyecto técnico, desde su CCLC |cooperativos.
CHANCO Sed NECESATO diseno hasta su EC Rubrica sobre la tecnologia y la
software espectficode | .omercializacion. resolucion de problemas.
apoyo.
EiAaﬁé?éliocs:%i‘l?rf:igales CE24. Clionocer y manej auc*1 los CMCT Cu{s;derno dellprofelsorado. .
, o inci instrumentos de Rubrica para la evaluacion de
instrumentos de dibujo principa‘cs ins CAA

pruebas orales y escritas.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

O-11 sesiones
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

» La presentacion de los trabajos. la realizacion de disenos graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* El uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes
de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde al bloque de contenidos 2 sobre expresion y
comunicacion técnica, por lo que se considera una unidad de caracter
instrumental, importante para el desarrollo del resto de contenidos y
necesarios para poder aplicar las metodologias antes mencionadas.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algtn hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
¢Qué sabemos sobre..? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Sedestacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas aclaratorios
que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: afrontamos
desafios en los que ponemos en practica nuestras competencias, con
rigor y creatividad, fomentando la diversidad de pensamiento
(pensamiento  critico),  relacionando  con  otras  materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:

* Taller TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy utiles,
tanto a la hora de elaborarla Memoria del Proyecto para Tecnologia
como para documentos y presentaciones de cualquier otra area. Para
esta unidad: Edicion de imagenes digitales: GIMP como editor grafico.

* Técnicas: donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequenos
proyectos relacionados con los contenidos de la unidad. Para esta
unidad: Practica con carton.

* Emprender-aprender: Fabricacion con carton, donde no solo se aplica
los conocimientos de la unidad, sino que ademas desarrolla distintas
habilidades creativas y manuales

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de
aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad,
con el fin de afianzarlos.

0 Disena y construye, donde, no solo aplicaras los conocimientos
de las unidades precedentes, sino que ademas desarrollaras
distintas habilidades creativas y manuales.

0 Aplica las matematicas, donde se incluyen actividades de
calculo y de aplicacion de los contenidos.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre La perspectiva
acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algan trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeno y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en
el monografico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-
2-4, lapices al centro, nameros iguales juntos, saco de dudas....
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

RECURSOS

Apéndice: Proyectos
La unidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice
con dos proyectos: Vehiculo con motor y Ascensor.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta
para resolver problemas.
 Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.

Materiales y utensilios de dibujo.

En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
 Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.

ATENCION
ALA
DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes
basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos
recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir
estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas
planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de la
diversidad correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingtistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender (CAA),

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

UNIDAD DIDACTICA 3: LOS MATERIALES. LA MADERA

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

La madera ha sido y es uno de los recursos técnicos preferidos por el ser
humano. Se utiliza en la fabricacion de todo tipo de objetos: barcos,
edificios, muebles, instrumentos musicales, postes, traviesas, etc. También
se emplea como materia prima para la obtencion de papel y fibras textiles.
La madera, ademas, es un material renovable, reciclable y biodegradable.
Ahora bien, para que sea realmente renovable, es preciso gestionar bien los
bosques a la hora de extraer la madera y de replantar lo talado.

Si se explota de forma racional, resulta un material muy ecologico; el
consumo de energia para su extraccion es bajo, y los residuos de su
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transformacion (cortezas, serrin, virutas...) también son aprovechables.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos trabajando
de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente
de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir
objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando
los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar
y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnologico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnologico.

3. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnologicos
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

4. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso de
produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

5. Conocer y analizar la clasificacion y aplicaciones mas importantes de los materiales de uso técnico.

6. Identificar los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos de uso habitual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, diseno, planificacion, construccion y

evaluacion.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

3.1. Materiales de uso técnico.

3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.

3.3. Técnicas de trabajo en el taller.

3.4. Repercusiones medioambientales.

ESTANDARES DE CRITERIOS DE cc INSTRUMENTOS
AL ENIDIVZL )2 EVALUACION EVALUACION
CE.LL Identificar las etapas
necesarias para la creacion de
o un producto tecnologico
EA'LH' Disena un | desde su origen hasta su Rubrica sobre la tecnologia y
prototipo que da solucion | comercializacion CAA CSC la resolucion de problemas.
aun problema técnico, describiendo cada una de cCL Cuaderno del profesorado
mediante el procesode | ellas, investigando su Rubrica para la evaluacion
K , , , CMCT arata ¢
resolucion de problemas | influencia en la sociedad y en la participacion en los
tecnologicos. proponiendo mejoras tanto trabajos cooperativos.
desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible
impacto social.
EA.14.1. Emplea las Cuaderno del profesorado
- CE.14. Emplear las Rubrica para la evaluacion
Tecnologias de la ) . T
. Tecnologias de la Informacion en la participacion en los
Informacion y la L CD , ,
L y la Comunicacion para las trabajos cooperativos.
Comunicacion para las ) SIEPCAA | J ™
, diferentes fases del proceso Rabrica para evaluar la
diferentes fases del . ) )
- tecnologico. basqueda y el tratamiento de
proceso tecnologico. , .
la informacion
EA.3.1.1. Describe las CE.3.1 Analizar las
caracteristicas propias de | propiedades de los materiales
los materiales de uso utilizados en la construccion
técnico comparando sus | de objetos tecnologicos Cuaderno del profesorado
. ) CMCTCAA | . . .
propiedades. reconociendo su estructura CCL Rubrica para la evaluacion

EA.3.1.2. Explica como se
puede identificar las
propiedades mecanicas
de los materiales de uso

interna y relacionandola con
las propiedades que
presentan y las
modificaciones que se puedan

de pruebas orales y escritas.
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ESTANDARES DE

objetos de uso habitual.

de uso habitual.

CRITERIOS DE cC INSTRUMENTOS
AIPRIENDILZAIe EVALUACION EVALUACION
técnico. producir.
EA.3’.2.11. I(lientlflca y CE3.2. Manipular y
Mmanipuia 1as mecanizar materiales
herramientas del talleren | .y \vencionales asociando la i brel logi
operaciones basicas de documentacion técnica al Rubrica sobre fa tecnologlay
conformado de los proceso de produccion de un la resolucion de problemas.
, o . SIEP Cuaderno del profesorado
materiales de uso técnico. | objeto, respetando sus o .
- CSCCEC | Rubrica para la evaluacion
EA.3.2.2. Elabora un plan | caracteristicas y empleando T
. . . en la participacion en los
de trabajo en el taller con | técnicasy herramlenFas trabajos cooperativos.
especial atencion a las adecu‘e}das con especial
normas de seguridad y atencion a las normas de
seguridad y salud.
salud.
EA'B'B,'II Co‘r}oce y analiza CE.3.3. Conocer y analizar la
la clasificacion y P A Cuaderno del profesorado.
T : clasificacion y aplicaciones CMCTCAA | | . .
aplicaciones mas mas importantes de los CCL Rubrica para la evaluacion
importantes de los materiaEes de uso técnico de pruebas orales y escritas.
materiales de uso técnico. ’
EA.3.4.1. Identlfl'ca los C’E.3.4. Identlflcgr los CMCT CAA | Cuaderno del profesorado.
diferentes materiales con | diferentes materiales con los o .
los que estan fabricados ue estan fabricados objetos ¢SC Rubrica para la evaluacion
d q ) CCLCEC | de pruebas orales y escritas.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

0-11 sesiones.
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METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefios graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* El uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las
redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde al bloque de contenidos 3 sobre materiales
de uso técnico, por lo que se considera una unidad de caracter instrumental,
importante para el desarrollo del resto de contenidos y necesarios para poder
aplicar las metodologias antes mencionadas.

La con un breve texto que destaca algin hecho relevante relacionado con
los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado ¢Qué sabemos
sobre..? Pretende detectar las ideas previas a través de un conjunto de
actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas
y fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, fomentando la diversidad de
pensamiento (pensamiento critico), relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.
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Se concluye con:

* Taller TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy ttiles,
tanto a la hora de elaborarla Memoria del Proyecto para Tecnologia
como para documentos y presentaciones de cualquier otra area. Para
esta unidad: Las presentaciones de diapositivas.

» Técnicas: donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequenos
proyectos relacionados con los contenidos de la unidad. Para esta
unidad: practica con madera y practica con DM.

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de
aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad,
con el fin de afianzarlos.

0 Investiga, donde se invita al alumnado a buscar, seleccionar y
procesar informacion procedente de fuentes variadas.

0 Resuelve problemas, donde se incluyen actividades de calculo
y de aplicacion de los contenidos.

0 Emprender-aprender: Construye con corcho, donde no solo
se aplica los conocimientos de la unidad, sino que ademas
desarrolla distintas habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre Los bosques,
acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algtin trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar,
mejorar del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial
andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeno y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas
en el monografico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres
minutos, 1-2-4, lapices al centro, nimeros iguales juntos, saco de dudas....

RECURSOS

Apéndice: Proyectos
Launidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice
con dos proyectos: Vehiculo con motor y Ascensor.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar como una herramienta para resolver
problemas.
* Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.

En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
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* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.

ATENCION
A LA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y
aprendizajes basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y
otros recursos recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al
alumnado transferir estos aprendizajes a otras situaciones a través de las
actividades y tareas planteadas no solo de manera individual, sino a través de
las técnicas cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el
tratamiento de la diversidad correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingtistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

(CAA),

UNIDAD DIDACTICA 4: LOS MATERIALES METALICOS

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

El descubrimiento de los metales transformo el mundo. Gracias a las
herramientas metalicas mejoraron la agricultura, la carpinteria, la canteria y
el trabajo de la piedra.

El oro, el cobre, el bronce y el hierro cambiaron la forma de entender la guerra
y el comercio.

En la actualidad, se emplean en la fabricacion de estructuras, herramientas,
piezas de maquinaria, conductores eléctricos, joyas, utensilios de cocina y
todo tipo de objetos que necesiten de alguna de sus propiedades.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA
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1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar,
planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, diseno,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

L. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnologico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnologico.

3. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnologicos
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

4. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso de
produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

5. Conocer y analizar la clasificacion y aplicaciones mas importantes de los materiales de uso técnico.

0. Identificar los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos de uso habitual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, diseno, planificacion, construccion y
evaluacion.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

3.1. Materiales de uso técnico.

3.2. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.

3.3. Técnicas de trabajo en el taller.

3.4. Repercusiones medioambientales

LET D INID): [H1E 9012 CRITERIOS DE cc INSTRUMENTOS
AURNENIDIPZ/ 18 EVALUACION EVALUACION
CE.L1L Identificar las etapas
necesarias para la creacion de
EA.LLL Disefia un un producto tecnologico o /
Fototino aue d desde su origen hasta su Rubrica sobre la tecnologia y la
ISDOIUCiéll’Dl a?m raoblema comercializacion CAA resolucion de problemas.
o P describiendo cada una de Cuaderno del profesorado
técnico, mediante el las. i oand CSCCCL | . bri 1 luacia 1
oceso de resolucion | €llas, investigando su cvcT | Rubricapara la evaluacion en la
ge roblemas influencia en la sociedad y participacion en los trabajos
teclrjmlc’) cos proponiendo mejoras tanto cooperativos.
BICOS: desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible
impacto social.
EA14.1. Emplealas CE.1.4. Emplear las Egifgfoizlﬁr:\f;fi%% enla
Tecnologias de la Tecnologias de la Artict apcién en los trabaios
Informacion y la Informacion y la CD choo ergtivos J
Comunicacion para las | Comunicacion para las SIEP CAA Rﬂli* o ara. evaluar la biisqueda
diferentes fases del diferentes fases del proceso 1 Pa del q
1601 1601 y el tratamiento de la
proceso tecnologico. tecnologico. : -
informacion.
EA.3.1.1. Describe las CE3.1 Analizar las
caracteristicas propias | propiedades de los materiales
de los materiales de uso | utilizados en la construccion
técnico comparando de objetos tecnologicos
sus propiedades. reconociendo su estructura | CMCTCA Egif;rfoizllgr:\f;?i%% de
EA3.1.2. Explicacomo |internay relacionandolacon | A CCL P

se puede identificar las

propiedades mecanicas
de los materiales de uso
técnico.

las propiedades que
presentan y las
modificaciones que se
puedan producir.

pruebas orales y escritas.
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ESTANDARES DE CRITERIOS DE

de uso habitual.

uso habitual.

INSTRUMENTOS
AU ENIDIVZL 8 EVALUACION cc EVALUACION
EA.3.2.1. Identifica ,
manipula las y CE.3.2: Mampulgr y
herramientas del taller | T ¢S3M=4T materlalets
, .y convencionales asociando la o ;
en operaciones basicas DU Rubrica sobre la tecnologia y la
documentacion técnica al .
de conformado de los . resolucion de problemas.
, proceso de produccion de un
materiales de uso obicto. respetando sus SIEP | Cuaderno del profesorado
técnico. JELO, TESp CSCCEC | Rubrica para la evaluacion en la
caracteristicas y empleando L .
EA.3.2.2. Elabora un o , participacion en los trabajos
lan de trabajo en el técnicas y herramientas cooperativos
E ller con eshecial adecuadas con especial '
aatlencién . laps noimas atencion a las normas de
de seguridad y salud. seguridad y salud.
EA.3.3.1. Conoce y
anah;a le} c1a81f1c,ac1on CE33 C‘o’noceI y'ana'hzar la CMCT | Cuaderno del profesorado.
y aplicaciones mas clasificacion y aplicaciones o -
: . CAA | Ruabrica para la evaluacion de
importantes de los mas importantes de los b 1 ,
materiales de uso materiales de uso técnico. cCL Prucbhas oraies y escritas.
técnico.
EA.3.4.1. Identifica los s
diferentes materiales C,E'3'4' Identlflcgr los CMCT | Cuaderno del profesorado.
; diferentes materiales con los . -
con los que estan L estan fabricados obietos CAA CSC | Rubrica para la evaluacion de
fabricados objetos de d J CCLCEC | pruebas orales y escritas.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACIO

N TEMPORAL 8-10 sesiones.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la metodologia de
trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la
resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran principalmente
mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnologicos
pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y trabajos de
investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos como:

» La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefos graficos y la
fabricacion de objetos.

* Larealizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y debatiendo
las conclusiones.

 El uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificacion,
clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar,
calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes de
comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas cientificas,
periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y
nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde al bloque de contenidos 3 sobre materiales de
uso técnico, por lo que se considera una unidad de caracter instrumental,
importante para el desarrollo del resto de contenidos y necesarios para poder
aplicar las metodologias antes mencionadas.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algiin hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado ¢Qué
sabemos sobre...2 Pretende detectar las ideas previas a través de un conjunto de
actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas aclaratorios
que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje, relacionar
conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las actividades de la
unidad llevan asociado un icono que sugiere la metodologia que puede
aplicarse para su resolucion: en inclusion, en familia, afrontamos desafios
en los que ponemos en practica nuestras competencias, con rigor y
creatividad, fomentando la diversidad de pensamiento (pensamiento
critico), relacionando con otras materias (interdisciplinariedad),
cooperando para afrontar tareas, usando las nuevas tecnologia para
conectarnos con nuestro mundo, (las TIC), emprendiendo para cambiar

108




ELEMENTOS METODOLOGICOS

nuestro entorno y utilizando diversas e innovadoras herramientas para la
evaluacion.

Se concluye con:

» Taller TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy utiles,
tanto a la hora de elaborarla Memoria del Proyecto para Tecnologia como
para documentos y presentaciones de cualquier otra area. Para esta unidad:
Correo web.

» Técnicas: donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequenos
proyectos relacionados con los contenidos de la unidad. Para esta unidad:
Practica con metales.

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos, bajo
los que se agrupan actividades de evaluacion y de aplicacion de los
contenidos estudiados a lo largo de la unidad, con el fin de
afianzarlos.

0 Investiga, donde se invita al alumnado a buscar, seleccionar y
procesar informacion procedente de fuentes variadas.

0 Emprender-aprender: Defiende tu entorno, donde no solo se
aplica los conocimientos de la unidad, sino que ademas desarrolla
distintas habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre La mineria en
Hispania acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevaran
a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También, se podran visitar
lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria en horario lectivo o bien a través de algan trabajo
monografico en el que el alumnado realice un trabajo de campo en espacios del
ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar del conocimiento y aprecio
del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeno y en gran grupo. Del
mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones entre
alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en el
monografico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-2-4,
lapices al centro, nimeros iguales juntos, saco de dudas....
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RECURSOS

Apéndice: Proyectos
La unidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice con
dos proyectos: Vehiculo con motor y Ascensor.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de proyectos
y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para
resolver problemas.
 Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.

En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con la
materia.

ATENCION
ATA
DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los diferentes
ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia anteriormente
referenciada en la que se combinen procesos cognitivos variados que contribuiran
a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes basicos de la unidad
didactica utilizando el libro de texto y otros recursos recogidos en el apartado
anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir estos aprendizajes a otras
situaciones a través de las actividades y tareas planteadas no solo de manera
individual, sino a través de las técnicas cooperativas empleadas. Ademas, se
dispone de fichas para el tratamiento de la diversidad correspondientes a la
unidad.

COMPETENCIAS

competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

CLAVE (CC): comunicacion lingtistica (CCL), competencia matematica y

(CAA),

UNIDAD DIDACTICA 5: ESTRUCTURAS.

DE LA UNIDAD

Estamos rodeados de estructuras: tanto las plantas y los animales como los
objetos construidos por el ser humano estan dotados de estructuras, que les
dan forma, soporte y proteccion.

PRESENTACION Las estructuras soportan todas las cargas y demas fuerzas que actaan sobre los

cuerpos y tienden a deformarlos.

Las estructuras, ademas, nos permiten superar obstaculos, almacenar agua y
mantenernos a cubierto. Sin embargo, para construirlas, necesitamos modificar
el paisaje y, muchas veces, alterar el medio ambiente.
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CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar,
planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, diseno,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

L. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnologico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y propo-
niendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnologico.

3. Valorar el desarrollo tecnologico en todas sus dimensiones.

4. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en pro-
totipos. Identificar los distintos tipos de estructuras y proponer medidas para mejorar su resistencia,
rigidez y estabilidad.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, diseno, planificacion, construccion y
evaluacion.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

4.1. Estructuras.

4.2. Cargay esfuerzo.

4.3. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

4.4. Tipos de estructuras.

4.5. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.

ESIAANIDIANED DI CRITERIOS DE cc INSTRUMENTOS
AN ENIDIZA]IE EVALUACION EVALUACION
CE.LL Identificar las etapas
necesarias para la creacion
de un producto tecnologico
EA 111l Disena un desde su origen hasta su
prototipo que da solucion a | comercializacion CAA CSC Cuaderno del profesorado.
un problema técnico, describiendo cada una de CCL Rubrica sobre la tecnologia
mediante el proceso de ellas, investigando su CMCT y la resolucion de
resolucion de problemas influencia en la sociedad y problemas.
tecnologicos. proponiendo mejoras tanto
desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible
impacto social.
EA1.4.1. Emplea las CE.L4. Emplear las Cl,lad,e o del profesora'd/o
; - Rubrica para la evaluacion
Tecnologias de la Tecnologias de la L
. - en la participacion en los
Informacion y la Informacion y la CD trabaios coomerativos
Comunicacion para las Comunicacion para las SIEPCAA 104 P .
, , Rubrica para evaluar la
diferentes fases del proceso | diferentes fases del proceso ) )
. . basqueda y el tratamiento
tecnologico. tecnologico. . .
de la informacion
Cuaderno del profesorado
Rubrica para la evaluacion
EA15.1. Valora el CE.L5. Valorar el desarrollo en la participacion en los
. . CAACSCCE ; ,
desarrollo tecnologicoen | tecnologico en todas sus C trabajos cooperativos.
todas sus dimensiones. dimensiones. Rabrica para evaluar la
basqueda y el tratamiento
de la informacion
EA.4.1.1. Describe CE.4.1. Analizar y describir Cuaderno del profesorado.
apoyandote en informacion | los esfuerzos a los que estan CMCTCAA Rubrica para la evaluacion
escrita, audiovisual o sometidas las estructuras CEC SIEP de pruebas orales y escritas.
digital, las caracteristicas | experimentando en cCL Rubrica para la evaluacion

propias que configuran las
tipologias de estructura.

prototipos. Identificar los
distintos tipos de

en la participacion en los
trabajos cooperativos.
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ESTANDARES DE CRITERIOS DE INSTRUMENTOS

que configuran la
estructura.

la transmision de los
mismos en los elementos estabilidad.

AN ENIDIZA]IE EVALUACION cc EVALUACION
EA.4.1.2. Identifica los estructuras y proponer Rubrica para evaluar la
esfuerzos caracteristicos y | medidas para mejorar su busqueda y el tratamiento

resistencia, rigidez y de la informacion.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

O-11 sesiones.

METODOILOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por
su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la metodologia de
trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la
resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran principalmente
mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas
tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y
trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos como:

» La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefios graficos y la
fabricacion de objetos.

» Larealizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y debatiendo
las conclusiones.

* El uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificacion,
clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar,
calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes de
comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 4 sobre estructuras, mecanismos,
maquinas y sistemas, por lo que tiene cabida el planteamiento de problemas que
conlleven un proyecto-construccion o un analisis de objetos sobre estructuras
basicas. Sera relevante la realizacion de actividades practicas de diseio y montaje
de estructuras.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algtn hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado ¢Qué
sabemos sobre...? Pretende detectar las ideas previas a través de un conjunto de
actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:
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* Sedestacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas aclaratorios
que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje, relacionar
conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las actividades de la
unidad llevan asociado un icono que sugiere la metodologia que puede
aplicarse para su resolucion: en inclusion, en familia, afrontamos desafios
en los que ponemos en practica nuestras competencias, con rigor y
creatividad, fomentando la diversidad de pensamiento (pensamiento
critico), relacionando con otras materias (interdisciplinariedad),
cooperando para afrontar tareas, usando las nuevas tecnologia para
conectarnos con nuestro mundo, (las TIC), emprendiendo para cambiar
nuestro entorno y utilizando diversas e innovadoras herramientas para la
evaluacion.

Se concluye con:

» Taller TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy utiles,
tanto a la hora de elaborarla Memoria del Proyecto para Tecnologia como
para documentos y presentaciones de cualquier otra area. Para esta unidad:
Buscadores de internet.

» Técnicas: donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequenos
proyectos relacionados con los contenidos de la unidad. Para esta unidad:
Practica con carton y madera (disenar y construir un puente levadizo).

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos, bajo
los que se agrupan actividades de evaluacion y de aplicacion de los
contenidos estudiados a lo largo de la unidad, con el fin de
afianzarlos.

0 Busca informacion, donde se invita al alumnado a buscar,
seleccionar y procesar informacion procedente de fuentes variadas.

0 Emprender-aprender: Disena y Construye, donde no solo se
aplica los conocimientos de la unidad, sino que ademas desarrolla
distintas habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre Rascacielos
acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la comprension
del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller.Se podran utilizar otros
espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También, se podran visitar
lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria en horario lectivo o bien a través de algin trabajo
monografico en el que el alumnado realice un trabajo de campo en espacios del
ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar del conocimiento y aprecio
del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.
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Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeno y en gran grupo. Del
mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones entre

AGRUPAMIENTOS | alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en el
monografico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-2-4,
lapices al centro, nimeros iguales juntos, saco de dudas....

Apéndice: Proyectos
La unidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice con
dos proyectos: Vehiculo con motor y Ascensor.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del proyecto y las
adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para

RECURSOS resolver problemas.

* Participar y trabajar en equipo.

* Respetar el trabajo individual y en equipo.

* Exponery defender el proyecto realizado.
En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:

* Fichas para el tratamiento de la diversidad

* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con la

materia.

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los diferentes
ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia anteriormente
referenciada en la que se combinen procesos cognitivos variados que contribuiran

ATENCION a la a’dquisi’c'ién de log conocimientos y aprendizajes bégicos de la unidad

ALA dldécFlca utilizando el llbljo,de texto y Otros recursos recogidos en e} apartado

DIVERSIDAD anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir estos aprendizajes a otras

situaciones a través de las actividades y tareas planteadas no solo de manera
individual, sino a través de las técnicas cooperativas empleadas. Ademas, se
dispone de fichas para el tratamiento de la diversidad correspondientes a la

unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender

(CAA),

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

UNIDAD DIDACTICA 6: ENERGIA, MAQUINAS Y MECANISMOS.
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Las maquinas son capaces de ahorrar tiempo y esfuerzo; también, reducen o
eliminan muchos de los riesgos que supone hacer ciertas tareas.
PRESENTACION Todas las maquinas necesitan energia para funcionar y muchas de ellas estan
DE LA UNIDAD accionadas por un motor. Para utilizar adecuadamente la energia recibida del
motor y que las maquinas realicen los movimientos que se precisan, son
necesarios los mecanismos.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disenar,
planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, diseno,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnologico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y propo-
niendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y
organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condi-
ciones del entorno de trabajo.

3. Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnologico.

4. Valorar el desarrollo tecnologico en todas sus dimensiones.

5. Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movi-
mientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura. Calcular sus parametros principales.

6. Disenar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismos y
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OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

circuitos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, diseno, planificacion, construccion y

evaluacion.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

4.6. Mecanismos y maquinas.

4.7. Maquinas simples.

4.8. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Aplicaciones.

4.9. Parametros basicos de los sistemas mecanicos.

s F CRITERIOS DE cc INSTRUMENTOS
NDIZ. EVALUACION EVALUACION
CE.L1 Identificar las etapas
necesarias para la creacion de
EA11L Disefia un un producto tecnologico desde
prototipo que da solucion a | 8" OM1&H hastg | S1 oy CAA | Cuaderno del profesorado.
un problema técnico, comercializacion descrlblendo CSC | Ruabrica sobre la tecnologia
. cada una de ellas, investigando .
mediante el proceso de . , . CCL |ylaresolucion de
. su influencia en la sociedad y CMCT bl
reSOlu‘f“?n de problemas proponiendo mejoras tanto Probiemas.
tecnologicos. desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible
impacto social.
CE.L2. Realizar las
operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo
EA1.2.1. Elabora la utilizando los recursos SIEPC | Cuaderno del profesorado.
documentacion necesaria | materiales y organizativos con | AACS | Rubrica sobre la tecnologia
para la planificacion y criterios de economia, CCMC |y laresolucion de
construccion del prototipo. | seguridad y respeto al medio T  |problemas.

ambiente y valorando las
condiciones del entorno de
trabajo.
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ESTANDARES DE

mecanismos y circuitos.

circuitos.

CRITERIOS DE cC INSTRUMENTOS
SUANENIDIZ: EVALUACION EVALUACION
FAL4.1 Emplea las Clrlad'erno del profesorad/o.
] CE.1L4. Emplear las Rubrica para la evaluacion
Tecnologias de la ) . : ,
. Tecnologias de la Informacion CD |de las intervenciones en
Informacion y la L _ .
L y la Comunicacion para las SIEPC | clase: Exposicion oral.
Comunicacion para las . . -
, diferentes fases del proceso AA | Rubrica para la evaluacion
diferentes fases del proceso e o
. tecnologico. en la participacion en los
tecnologico. ; .
trabajos cooperativos.
Cuaderno del profesorado.
Rubrica para la evaluacion
EA15.1. Valora el desarrollo | CE.L5. Valorar el desarrollo CAAC | de las intervenciones en
tecnologico en todas sus tecnologico en todas sus SCCE | clase: Exposicion oral.
dimensiones. dimensiones. C Rubrica para la evaluacion
en la participacion en los
trabajos cooperativos.
EA.4.2.1. Describe mediante
informacion escrita y
grafica como transforma el
movimiento o lo transmiten
o : Cuaderno del profesorado.
los distintos mecamsmos‘.’ r(rzlliri'ze{r?)bsei?cllfr’ eCsO;OeCcZ;}ifcos Rubrica para la evaluacion
EA.4.2.2. Calcula la relacion J bli B p CMCT de las intervenciones en
de transmision de distintos respons'a' €S e t]{al'lS ormary clase: Exposicién oral.
. transmitir movimientos, en CSCC . .
elementos mecanicos como o , Rubrica para la evaluacion
) maquinas y sistemas, ECSIE .
las poleas y los engranajes. | . de pruebas orales y escritas.
, Fumcic integrados en una estructura. P Rubrica para la evaluacion
EA4.2.3. Explicala funcion | ., jcular sus pardmetros | para la e |
de los elementos que principales. cn ba participacion en los
configuran una maquina o trabajos cooperativos.
sistema desde el punto de
vista estructural y
mecanico.
EA4.6.1. Dlsena3 construye | CE.4.6. Dlsenar’, constlfuuj y SIEPC | Cuaderno del profesorado,
y controla soluciones controlar soluciones técnicas a o ;
s , AACM | Rubrica sobre la tecnologia
técnicas a problemas problemas sencillos, CTC 1 lucion d
sencillos, utilizando utilizando mecanismos y 5 |y la resolucion de
’ CCEC | problemas.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

10-12 sesiones.

118




ELEMENTOS METODOLOGICOS

METODOILOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefios graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* FEl uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje:  portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes
de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 4 sobre estructuras, mecanismos,
maquinas y sistemas, por lo que tiene cabida el planteamiento de problemas
que conlleven un proyecto-construccion o un analisis de objetos sobre
maquinas sencillas. Sera relevante la realizacion de actividades practicas de
montaje.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algan hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
{Qué sabemos sobre...? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

e Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

competencias, con rigor y creatividad, fomentando la diversidad de
pensamiento (pensamiento critico), relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:

» Taller TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy ttiles,
tanto a la hora de elaborarla Memoria del Proyecto para Tecnologia
como para documentos y presentaciones de cualquier otra area. Para
esta unidad: Videos y animaciones.

» Técnicas: donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequenos
proyectos relacionados con los contenidos de la unidad. Para esta
unidad: Practica con mecanismos.

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de
aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad,
con el fin de afianzarlos.

0 Resuelve problemas, donde se incluyen actividades de calculo y
de aplicacion de los contenidos.

0 Emprender-aprender: Analiza una bicicleta, donde no solo se
aplica los conocimientos de la unidad, sino que ademas
desarrolla distintas habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre “Por qué energias
renovables” acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar
la comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algan trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequefio y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en
el monografico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-
2-4, lapices al centro, nimeros iguales juntos, saco de dudas....
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

Apéndice: Proyectos
Launidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice
con dos proyectos: Vehiculo con motor y Ascensor.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
 Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta

RECURSOS para resolver problemas.
 Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.
En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.
Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes
ATENCION basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos
A TLADIVERSIDAD | recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas
planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de
la diversidad correspondientes a la unidad.

(CAA),

UNIDAD DIDACTICA 7: CIRCUITOS ELECTRICOS

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

La electricidad interviene en muchos fenémenos naturales, como el rayo o la
transmision de los impulsos nerviosos. Es una propiedad de la materia, lo
mismo que la masa.

Aunque los fenomenos eléctricos se conocen desde la Antigiiedad, la
electricidad comenzo a entenderse y a utilizarse en el siglo XIX. Su primera
aplicacion practica fue el telégrafo, que revolucioné el mundo de las
telecomunicaciones. A finales del siglo XIX se extendio la iluminacion
eléctrica de las calles, de las industrias y de las casas, lo que contribuyo6 a
modificar los horarios y las costumbres.

121




CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar,
planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, diseno,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnologico desde su origen hasta
su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras manifestaciones
energéticas. Conocer como se genera y transporta la electricidad, describiendo de forma
esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.

3. Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electronicos, aplicando la
leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas.

4. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado.

5. Disenar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismos y
circuitos.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

L.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, diseno, planificacion, construccion y
evaluacion.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

4 1. Electricidad.

4.2. Efectos de la corriente eléctrica.

4.3. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.

4.4. Magnitudes eléctricas basicas.

4.5. Ley de Ohm y sus aplicaciones.

4.6. Medida de magnitudes eléctricas.

4.7. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.

4.8. Montaje de circuitos.

ESTANDARESDE CRITERIOS DE cc INSTRUMENTOS
APRENDIZAJE EVALUACION EVALUACION

CE.LL Identificar las etapas

necesarias para la creacion de un Cuaderno del profesorado

EA.11L Disena un producto tecnologico desde su Ribrica para la evaluacion
prototipo que da solucion | origen hasta su comercializacion | CAA enla arfici acion en los
a un problema técnico, describiendo cada una de ellas, CSC trabapos coop erativos
mediante el proceso de investigando su influencia en la CCL Rﬁbr]i ca sobfe la tecnologia
resolucion de problemas | sociedad y proponiendo mejoras | CMCT 1 lucion d &
tecnologicos tanto desde el punto de vista de Y 1 resotueion de
1
su utilidad como de su posible problemas.
p
impacto social.
CE.4.3. Relacionar los efectos de la
' energia eléctrica’y su capacidad de Cuad‘erno del profesorado.

EA.4.3.1.1Eprllca 10?i | conversion en otrds manifestaciones CMCT dRu})rl(?a para la 'evaluacmn
principales efectos dela | . ogicas Conocer como se csc | delas intervenciones en

clase: Exposicion oral.
Rubrica para la evaluacion
de trabajos escritos.

corriente eléctrica y su

- genera y transporta la CCL
conversion.

electricidad, describiendo de
forma esquematica el
funcionamiento de las diferentes
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ESTANDARESDE

circuitos.

CRITERIOS DE cC INSTRUMENTOS
AIPRIENDILZAIe EVALUACION EVALUACION
centrales eléctricas renovables y
no renovables.
EA'4-4'1' Utﬂi%a 135 CE.4.4. Conocer y calcular las
magmtudes eléctricas principales magnitudes de los circuitos Cuad‘erno del profesorado.
basicas. eléctricos y electronicos, aplicando Rubrica para la evaluacion
EA.4.4.2. Manipula los las leves de Ohm v d 1 CAAC | de pruebas orales y escritas.
instrumentos de medida | % eyesdetmy ¢ Joule. q MCT | Rubrica para la evaluacion
para conocer las Exp érlmentar con instrumentos de en la participacion en los
magnitudes eléctricas de | Mediday obtener las magnitudes trabajos cooperativos.
Circuitog béSiCOS. déCtViC(lS deiCdS.
EA.4.5.1. Disena
utilizando software
especifico y simbologia
2?;&?1%1 %;;:FCISS; CE.4.5. Conocer los principales
experimenta con los eléme’ntos d,e un creuito CD | Cuaderno del profesorado.
eléctrico. Disenar y simular . .
elementos que lo o . ; CMCT | Rubrica para la evaluacion
, circuitos con simbologia T
configuran. o SIEPC | en la participacion en los
- adecuada. Montar circuitos con : ,
EA.4.5.2. Disefia y monta . AA | trabajos cooperativos.
cireuitos eléctricos operadores elementales a partir
hasicos empleando de un esquema predeterminado.
bombillas, zumbadores,
diodos led, motores,
baterias y conectores.
construye y controla CE.4.6. Disenar, construir y SIEPC paraa e
luc . lar soluci . en la participacion en los
soluciones técnicas a controlar soluciones técnicasa | AACM trabaios cooperativos
problemas sencillos, problemas sencillos, utilizando CTCS |naPd P R
s , . o Rubrica sobre la tecnologia
utilizando mecanismos y | mecanismos y circuitos. CCEC

y la resolucion de
problemas.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

0-11 sesiones.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

METODOILOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefios graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* FEl uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje:  portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes
de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 4 sobre estructuras, mecanismos,
maquinas y sistemas, por lo que tiene cabida el planteamiento de problemas
que conlleven un proyecto-construccion o un analisis de objetos sobre
estructuras basicas o maquinas sencillas. Sera relevante la realizacion de
actividades practicas de montaje y se recomienda el uso de simuladores con
operadores mecanicos y componentes eléctricos y/o electronicos.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algan hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
{Qué sabemos sobre...? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
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familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, fomentando la diversidad de
pensamiento (pensamiento critico), relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:

* Taller TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy utiles,
tanto a la hora de elaborarla Memoria del Proyecto para Tecnologia
como para documentos y presentaciones de cualquier otra area. Para
esta unidad: Simulacion de circuitos eléctricos.

» Técnicas: donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequenos
proyectos relacionados con los contenidos de la unidad. Para esta
unidad: Practica con componentes eléctricos y fabricacion de
componentes eléctricos.

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de
aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad,
con el fin de afianzarlos.

0 Resuelve problemas, donde se incluyen actividades de calculo y
de aplicacion de los contenidos.

0 Emprender-aprender: Resuelve problemas practicos, donde
no solo se aplica los conocimientos de la unidad, sino que
ademas desarrolla distintas habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura titulada “Entendiendo la
electricidad con modelos” acompanada de una coleccion de
cuestiones para asegurar la comprension del texto y ampliar
conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algan trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeno y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en
el monografico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-
2-4, lapices al centro, ntmeros iguales juntos, saco de dudas....
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Apéndice: Proyectos
Launidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice
con dos proyectos: Vehiculo con motor y Ascensor.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar como una herramienta para resolver

RECURSOS problemas.
 Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.
En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.
Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes
ATENCION basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos
A TADIVERSIDAD | recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir

estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas
planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de
la diversidad correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

(CAA),

UNIDAD DIDACTICA 8: EL ORDENADOR.

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

Las nuevas tecnologias configuran el mundo que conocemos y estan
presentes en la mayoria de las actividades de nuestra vida. A veces pasan
desapercibidas por lo habituados que estamos a ellas.

El ordenador permite el acceso a estas nuevas tecnologias, por ello es
fundamental conocer sus caracteristicas, componentes, funcionamiento
basico y aplicaciones.

A la interrelacion que se establece entre usuarios, software y hardware se
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denomina sistema informatico.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar,
planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar,
presentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

6. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso tecnologico, respetando
la normalizacion asociada.

7. Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnologico.

8. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando el conexionado funcional, sus
unidades de almacenamiento y sus principales periféricos.

9. Mantener y optimizar el funcionamiento de un equipo informatico (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.).

10 Aplicar las destrezas basicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo software libre de
privativo.

11 Aplicar las destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica elementales (procesador de
textos, editor de presentaciones y hoja de calculo).

12.Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

1.2. El informe técnico.

Bloque 6. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.

6.1. Hardware y software.

6.2. El ordenador y sus periféricos.

0.3. Sistemas operativos.

6.4. Concepto de software libre y privativo.

6.5. Tipos de licencias y uso.

0.6. Herramientas ofimaticas basicas: procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de

calculo.

0.7. Instalacion de programas y tareas de mantenimiento basico.

0 D) I E1DI2 CRITERIOS DE cc INSTRUMENTOS
ALARIEINIDIZA (2 EVALUACION EVALUACION
EA.1.3.1. Realiza CEL3. Realizar Cuaderno del profesorado.
adecuadamente los CMCT |5 . .
adecuadamente los . Rubrica para la evaluacion de
d - documentos técnicos SIEP . ,
ocumentos técnicos : trabajos escritos.
. necesarios en un CAA R .
necesarios en un proceso . Rubrica para la evaluacion en la
. proceso tecnologico, CD L .
tecnologico, respetando la participacion en los trabajos
o , respetando la CCL .
normalizacion asociada. o . cooperativos.
normalizacion asociada.
EA1.4.1 Emplealas CE.14. Emplear las Cuaderno del profesorado.
Tecnologias de la Tecnologias de la D Rubrica para la evaluacion de
Informacion y la Informacion y la SIEP trabajos escritos.
Comunicacion para las Comunicacion para las Rubrica para la evaluacion en la
diferentes fases del proceso | diferentes fases del participacion en los trabajos
tecnologico. proceso tecnologico. cooperativos.
CE.6.1 Distinguir las Cuaderno del profesorado.
EA.6.11. Identifica las partes operativas de un D Rubrica para la evaluacion de
partes de un ordenador y es | equipo informatico, CMCT trabajos escritos.
capaz de sustituir y montar |localizando el cCL Rabrica para la valoracion de

piezas clave.

conexionado funcional,
sus unidades de

pruebas orales y escritas.
Rubrica para la evaluacion en la
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ESTANDARES DE

CRITERIOS DE cC INSTRUMENTOS
AIPRIENDILZAIe EVALUACION EVALUACION
almacenamiento y sus participacion en los trabajos
principales periféricos. cooperativos.
EA621 Instalay mancja | CE.6.2. Mantenery Cuaderno del profesorado. |
programas y software optimizar el trabaios Escritos
basicos. funcionamiento de un oa ' .
. . - CD | Rubrica para la valoracion de
EA.6.2.2. Utiliza equipo informatico .

, , , SIEP | pruebas orales y escritas.
adecuadamente equipos (instalar, desinstalar y Rubrica para la evaluacion en la
informaticos y dispositivos | actualizar programas, eapar 1 bai
clectronicos etc) participacion en los trabajos

’ s cooperativos.
Cuaderno del profesorado.
, CE.0.3. Aplicar las Rubrica para la evaluacion de
EAG3L, Ap/hc':a las destrezas basicas para trabajos escritos.
destrezas basicas para manejar sistemas €D Rabrica para la valoracion de
manejar sistemas )2 SIEP P .
operativos. distineuiendo | CPETALVOS, cCL pruebas orales y escritas.
P N sutenc distinguiendo software Rubrica para la evaluacion en la
software libre de privativo. | ;. o P .
libre de privativo. participacion en los trabajos
cooperativos.
EA.6.4.1. Aplica las CE.6.4. Aplicar las Cuaderno del profesorado
destrezas basicas para destrezas basicas para Rubrica para 11; evaluacion de
manejar herramientas de manejar herramientas CD trabaios Escritos
ofimatica elementales de ofimatica elementales | SIEP Rﬁbr]i ca para la evaluacion en la
(procesador de textos, (procesador de textos, CCL Flea par .
, , , . participacion en los trabajos
editor de presentacionesy | editor de presentaciones COOberAtivOS
hoja de calculo). y hoja de calculo). P '
CMCT Cuaderno del profesorado.
EA.6.5.1. Elabora proyectos | CE.6.5. Utilizar un D Rubrica para la evaluacion de
técnicos con equipos equipo informatico para SIEP trabajos escritos.
informaticos, y es capaz de | elaborar y comunicar CSC Rubrica para la evaluacion en la
presentarlos y difundirlos. | proyectos técnicos. CCl | participacion en los trabajos

cooperativos.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

8-10 sesiones.
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METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefios graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* FEl uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje:  portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes
de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 6 sobre las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, por lo que se trabaja de manera
eminentemente practica. En este bloque tendran cabida actividades de analisis
e investigacion, que permitan al alumnado comprender las funciones de los
componentes fisicos de un ordenador, asi como otros dispositivos electronicos
de uso habitual (tablets, smartphones,...) planteandose actividades que
impliquen el correcto manejo de herramientas ofimaticas basicas para el
procesamiento y difusion de informacion como: procesadores de textos,
editores de presentaciones y hojas de calculo.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algn hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
{Qué sabemos sobre...? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Sedestacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

e Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
eXpuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
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actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, fomentando la diversidad de
pensamiento (pensamiento critico), relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:
* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de
aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad,
con el fin de afianzarlos.

0 Investiga y reflexiona, donde se invita al alumnado a buscar,
seleccionar y procesar informacion procedente de fuentes
variadas.

0 Emprender-aprender: Un ordenador desde dentro, donde no
solo se aplica los conocimientos de la unidad, sino que ademas
desarrolla distintas habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre Codificacion de la
informacion acompariada de una coleccion de cuestiones para asegurar
la comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algan trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeno y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en
el monografico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-
2-4, lapices al centro, ntimeros iguales juntos, saco de dudas....
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Apéndice: Proyectos
Launidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice
con dos proyectos: Vehiculo con motor y Ascensor.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta

RECURSOS para resolver problemas.
 Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.
En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.
Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes
ATENCION basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos
A TLADIVERSIDAD | recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir

estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas
planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de
la diversidad correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingtistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

(CAA),

UNIDAD DIDACTICA 9: LA RED INTERNET.

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

Desde la aparicion del primer ordenador hasta nuestros dias, la informatica
ha evolucionado a velocidades vertiginosas, con dos objetivos muy claros:
facilitar el manejo y el acceso a grandes cantidades de datos y reducir el
tamano de los equipos utilizados, aumentando su portabilidad y movilidad.
En la sociedad de la informacion, las barreras y las distancias se vuelven
relativas. Hoy en dia es facil comunicarse con cualquier parte del mundo, asi
como disponer de informacion procedente de cualquier empresa o
Institucion.

La comunicacion se produce de forma instantanea, independientemente de la
ubicacion de los interlocutores.
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CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar,
planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar,
presentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de

soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1. Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnologico.

2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

3. Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios basicos, usandolos
de forma segura y responsable.

4. Utilizar internet de forma segura para buscar, publicar e intercambiar informacion a través de
servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas).

5. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad
actual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, diseno, planificacion, construccion y

evaluacion.

Bloque 6. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.

6.1 Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.

6.2. Seguridad en la red.

6.3. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).

6.4. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales

LE D INID): [H1E 9012 CRITERIOS DE cc INSTRUMENTOS
ALENIDLZA [ EVALUACION EVALUACION
Cuaderno del profesorado.
EA14.1. Emplea las CE.L4. Emplear las Rubnca para la evaluac.lon de l.a >
Teenolooias de la Teenologias de la intervenciones en clase: Exposicion
sl =) CD |oral
Informacion y la Informacion y la SIEP | Rabr la evaluacic 1
Comunicacion para las Comunicacion para las ubriea para fa cyatuacion eh i
, P : P CAA | participacion en los trabajos
diferentes fases del diferentes fases del proceso P Pa )
roceso tecnologico. tecnologico. COOPCTALIVOS.
P & & Rubrica para la evaluacion de
trabajos escritos.
Cuaderno del profesorado.
Rubrica para la evaluacion de las
EA.6.5.1. Elabora CMCT |intervenciones en clase: Exposicion
proyectos técnicos con CE.6.5. Utilizar un equipo CD |oral
equipos informaticos, y es | informdtico para elaborar y SIEP | Rubrica para la evaluacion en la
capaz de presentarlos 'y comunicar proyectos técnicos. CSC | participacion en los trabajos
difundirlos. CCL | cooperativos.
Rubrica para la evaluacion de
trabajos escritos.
CE.6.6. Conocer el Cuaderno del profesorado.
EA.6.6.1. Maneja espacios | concepto de Internet, su D Rubrica para la evaluacion en la
web, plataformas y otros | estructura, funcionamiento CAAC participacion en los trabajos
sistemas de intercambio |y sus servicios basicos, gC | cooperativos.

de informacion.

usandolos de forma segura
y responsable.

Rubrica para la evaluacion de
trabajos escritos.
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ESANIDANES DIg CRITERIOS DE cc INSTRUMENTOS
ALENIDLZA [ EVALUACION EVALUACION
CE.6.7. Utilizar internet de
forma segura para buscar,
o comcct e imnb | cp |Smodlpoioonie
- . informacion a través de CAA Flea pat .
medidas de seguridad servicios web. citando CsC | participacion en los trabajos
aplicables a cada situacion Wb, Citdl cooperativos.
, correctamente el tipo de SIEPC | [ F .
de riesgo. licencia del contenido LL Rubrl.ca para la evaluacion de
(copyright o licencias trabajos escritos.
colaborativas).
EA.6.8.1. Valora el impacto | CE.6.8. Valorar el impacto Egifies;oijﬁr:j:ﬁii% en la
de las nuevas tecnologias | de las nuevas tecnologias CD Artici alz:ic’)n en los trabaios
de la informacion y la de la informacion y la CSccC Eoo erEtivos )
comunicacion en la comunicacion en la EC Rﬂkljr iea ara‘ la evaluacion de
sociedad actual. sociedad actual. \cd para
trabajos escritos.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

8-10 sesiones.

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefios graficos y la
fabricacion de objetos.

La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

El uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje:  portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes
de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.
Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 6 sobre las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, por lo que se trabaja de manera
eminentemente practica. En este bloque tendran cabida actividades de analisis
e investigacion, que permitan al alumnado comprender las funciones de los
componentes fisicos de un ordenador, asi como otros dispositivos electronicos
de uso habitual (tablets, smartphones,..) planteandose actividades que
impliquen el correcto manejo de herramientas ofimaticas basicas para el
procesamiento y difusion de informacion como: procesadores de textos,
editores de presentaciones y hojas de calculo.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algtin hecho relevante
relacionado con los contenidos que se vana desarrollar en ella. El apartado
¢Qué sabemos sobre..? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

e Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, cooperando para afrontar tareas,
usando las nuevas tecnologias para conectarnos con nuestro mundo,
(las TIC) y utilizando diversas e innovadoras herramientas para la
evaluacion.

Se concluye con:

* Taller TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy utiles,
tanto a la hora de elaborarla Memoria del Proyecto para Tecnologia
como para documentos y presentaciones de cualquier otra area. Para
esta unidad: Utiliza Internet.

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y pon en practica, bajo los que
se agrupan actividades de evaluacion y de aplicacion delos
contenidos estudiados a lo largo de la unidad, con el fin de
afianzarlos.

0 Investiga, donde se invita al alumnado a buscar, seleccionar y
procesar informacion procedente de fuentes variadas.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre La huella digital
acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.
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ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algn trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequefio y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en
el monografico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-
2-4, lapices al centro, ntimeros iguales juntos, saco de dudas....

RECURSOS

Apéndice: Proyectos
Launidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice
con dos proyectos: Vehiculo con motor y Ascensor.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta
para resolver problemas.
 Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.
En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.

ATENCION
A LA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes
basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos
recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir
estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas
planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de
la diversidad correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender

(CAA),

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).
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PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

UNIDAD DIDACTICA 10: PROGRAMACION.

La programacion se basa en procesar unos datos de entrada para obtener
otros de salida. Scratch es un lenguaje de programacion que nos permite
crear programas simples, aunque también proyectos de complejidad media.
A continuacion, se presentaran sus conceptos basicos y, después, se
aplicaran los mismos en programas cada vez mas avanzados, en los que
varios objetos participen a la vez e incluso deban coordinarse entre ellos.
PRESENTACION En Scratch, cada objeto puede tener su propio subprograma y moverse de
DE LA UNIDAD forma independiente, pero también es posible que los objetos se
comuniquen entre si.

Estas acciones son extrapolables a lenguajes de programacion profesionales,
como Java y C++. Es habitual descomponer las aplicaciones de gran
magnitud en una serie de objetos que colaboran entre si, de modo que cada
fragmento del programa sea mas sencillo de crear y se facilite, asi, el reparto
de trabajo entre varios programadores.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disenar,
planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos
de vista.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar,
presentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del diseiio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

139



OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

1 2.Conocer y manejar un entorno de programacion distinguiendo sus partes mas importantes y
adquirir las habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar programas informaticos
sencillos utilizando programacion grafica por bloques de instrucciones.

2. Analizar un problema y elaborar un diagrama de flujo y programa que lo solucione.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 5. Iniciacion a la Programacion y sistemas de control.

5.1. Programas.

5.2. Programacion grafica por bloques de instrucciones.

5.3. Entorno de programacion.

5.4. Bloques de programacion.

5.5. Control de flujo de programa.

5.6. Interaccion con el usuario y entre objetos.

ESTANDARES DE

CRITERIOS DE cC INSTRUMENTOS

AL ENIDIVZL )2 EVALUACION EVALUACION
EA.5.11.Conoce y maneja | CE.5.1. Conocery
un entorno (,316 manejar un entorno de Cuaderno del profesorado
programacion programacian Rubrica para la evaluacion de las
distinguiendo sus partes | distinguiendo sus partes , P _ s

L - intervenciones en clase: Exposicion
mas importantes y mas importantes y CD oral
adquiere las habilidades y | adquirir las habilidadesy | CMCTC Rabrica para la evaluacion en la
los conocimientos los conocimientos AA Artic aFéi()n en los trabaios
necesarios para elaborar | necesarios para elaborar | CCLSIEP lc?oo erlajltivos )
programas informaticos | programas informaticos RﬂEr ca ara. la evaluacion de
sencillos utilizando sencillos utilizando ca pata
S S trabajos escritos.

programacion grafica por | programacion grafica por
bloques de instrucciones. | bloques de instrucciones.
EA5.2.1 Analiza un CE.5.2. Analizar un Cuaderno del profesorado
problema y elabora un problema y elaborar un CMCT | Rubrica para la evaluacion de las
diagrama de flujo y diagrama de flujo y CD intervenciones en clase: Exposicion
programa que lo programa que lo SIEPCAA | oral.
solucione. solucione. Rubrica para la evaluacion en la
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ESTANDARES DE CRITERIOS ,DE cc INSTRUMENTOS
AP RENDIZAJE EVALUACION EVALUACION

participacion en los trabajos
cooperativos.

Rubrica para la evaluacion de
trabajos escritos.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

8-10 sesiones.

METODOILOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por
su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la metodologia de
trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a
la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran principalmente
mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas
tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y
trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos como:

* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefios graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

e FEl uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje:  portfolio, webquest, aprendizaje por  proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes de
comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 5 sobre programacion y sistemas de
control, por lo que plantea actividades y practicas en orden creciente de
dificultad, que permitiran al alumnado resolver problemas o retos a través de la
programacion.
La unidad comienza con un breve texto que destaca algin hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado ¢Qué
sabemos sobre...? Pretende detectar las ideas previas a través de un conjunto de
actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.
Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y

fondos anaranjados.
* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas aclaratorios
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que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos expuestos.

» Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje, relacionar
conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las actividades de la
unidad llevan asociado un icono que sugiere la metodologia que puede
aplicarse para su resolucion: en inclusion, en familia, afrontamos desafios
en los que ponemos en practica nuestras competencias, con rigor y
creatividad, relacionando con otras materias (interdisciplinariedad),
cooperando para afrontar tareas, usando las nuevas tecnologia para
conectarnos con nuestro mundo, (las TIC) y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:
* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Aplica tus conocimientos, bajo los que se agrupan actividades de
evaluacion y de aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo
de la unidad, con el fin de afianzarlos.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre Programar tecleando
con Python acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad, organizando
alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través de algtn
trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo de campo en
espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar del
conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeno y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en el
monografico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-2-4,
lapices al centro, nameros iguales juntos, saco de dudas....

RECURSOS

En la web del profesorado en anayaeducacion.es encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con la
materia.
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Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los diferentes
ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos variados

ATENCION que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes basicos de
ALA la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos recogidos en el
DIVERSIDAD apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir estos aprendizajes

a otras situaciones a través de las actividades y tareas planteadas no solo de
manera individual, sino a través de las técnicas cooperativas empleadas. Ademas,
se dispone de fichas para el tratamiento de la diversidad correspondientes a la
unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).

PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

10.2. TECNOLOGIA 3°ESO

La Tecnologia es una materia especifica de segundo y tercer curso de la Educacion Secundaria
Obligatoria. Tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura tecnologica
global e integrada, necesaria para comprender el mundo fisico-social que le rodea, sus caracteristicas y
procesos, y adquiera las competencias necesarias para abordar y resolver los problemas de su entorno y
valorar las implicaciones que tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayuda al alumnado a
desenvolverse en una sociedad tecnologica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al
importante reto de intentar cambiar nuestro actual sistema productivo, hacia uno con mayores
posibilidades de futuro y de mayor valor anadido. Todo ello justifica una educacion tecnologica
completa como instrumento esencial en la formacion de los futuros ciudadanos.

La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia
sera de 3 sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar, como medio para la adquisicion
de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades Didacticas:

UD TITULO Secuencia temporal
uDb2 Sistemas de representacion 1* EVALUACION
UDb4 Materiales pétreos y ceramicos 12 EVALUACION
UD>5 Mecanismos 22 EVALUACION
UD3 Materiales plasticos y textiles 22 EVALUACION
UD?9 El ordenador y nuestros proyectos 22 EVALUACION
UD10 Informacion digital y web 2* EVALUACION
UDo6 Energia. Generacion de energia eléctrica 32 EVALUACION
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uD TITULO Secuencia temporal
UD2 Sistemas de representacion 12 EVALUACION
UuD 4 Materiales pétreos y ceramicos 1* EVALUACION
UD5 Mecanismos 22 EVALUACION
UD3 Materiales plasticos y textiles 2* EVALUACION
UD7 Circuitos eléctricos y electronicos 32 EVALUACION
uUD8 Programacion y sistemas de control 32 EVALUACION

UNIDAD 1: PLANIFICACION DE PROYECTOS
-Objetivos

» Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacion.

* Resolver problemas sencillos siguiendo las fases del método de proyectos tecnologicos a partir
de laidentificacion de necesidades en el entorno de los alumnos.

* Entender la relacion entre el proceso tecnologico desarrollado en el aula y la realidad
empresarial y productiva.

* Aprender a trabajar en un taller de manera colaborativa con otros companeros respetando
las opiniones de los de-mas y llegando a acuerdos sobre el trabajo que se debe realizar.

* Analizar un objeto tecnologico de modo ordenado, atendiendo a sus factores anatomicos,
funcionales, tecnologicos y socioeconomicos.

-Programacion de la unidad

CONTENIDOS CRITERIOS DE | ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMP.
EVALUACION EVALUABLES CLAVE

El proceso 1. Identificar las 11. Analiza los objetos y sistemas CCL
tecnologico: etapas necesarias | técnicos para explicar su CMCCT
* Necesidad eidea. |paralacreacion de |funcionamiento, distinguir sus CD
e Desarrollo. un producto elementos y las funciones que CCSC
e Construccion. tecnologico desde | realizan. CSIEE
e Verificacion. su origen hasta su CCEC

¢ Comercializacion.

comercializacion,
describiendo cada
una de ellas,
investigando su
influencia en la
sociedad y

1.2. Enumera las fases principales del
proyecto tecnologico y planifica
adecuadamente su desarrollo.
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proponiendo
mejoras tanto
desde el punto de
vista de su utilidad
como de su posible
impacto social.

1.3. Disefia un prototipo que da
solucion a un problema técnico,
mediante el proceso de resolucion de
problemas tecnologicos.

Idea: 2. Realizar 2.1. Elabora los documentos técnicos | CD
Bocetos y croquis. | adecuadamente los | necesarios en el proceso seguidoenla | CCSC
Desarrollo: documentos elaboracion de un objeto tecnologico. | CSIEE
* Planosy técnicos necesarios
presupuesto. en un proceso
* Plan de tecnologico,
construccion. respetando la
normalizacion
asociada.
Recopilacion y 3. Emplear 3.1. Realiza busquedas de informacion | CCL
analisis de herramientas 'y relevante en Internet. CMCCT
antecedentes. recursos CD
Elaboracion de los | informaticos CSIEE
documentos. adecuados en el 3.2. Elabora memorias y hojas de
Memoria del proceso de diseno y | calculo para los presupuestos.
proyecto. para generar la
documentacion _
7l al proceso | 3 Emplea software de presentacion
asociada al p L e
tecnolégico. para la exposicion de uso individual o
para su publicacion como documentos
colaborativos en red.
3.4. Emplea programas de simulacion
para comprobar calculos y verificar el
funcionamiento de los disenos.
Bocetos y croquis. | 4. Realizar dibujos | 4.1. Identifica la simbologia CD
Vistas de conjunto. | geométricos estandarizada de los elementos CCSC
Planta, perfil y (vistas, basicos para los proyectos que CSIEE
alzado. acotaciones, desarrolla.
Detalles de piezasy | representaciones a
uniones. escala, objetos en
Despieces. perspectiva, 4.2. Confecciona representaciones

bocetos y croquis)
con instrumentos
manuales y con
software de diseno
grafico en 2D
respetando la
normalizacion.

esquematicas de los circuitosy
prototipos que desarrolla.

145




Fases del disefo. 5. Determinar y 5.1. Disena y dimensiona CMCCT
calcular los adecuadamente los elementos de CD
Fases de elementos soporte y estructuras de apoyo. CCSC
construccion. mecanicos que CSIEE
permiten
desarrollar un
elemento
tecnologico:
estructuras y
mecanismos.
Materiales deuso | 6. Analizar las 6.1. Describe las caracteristicas CMCCT
técnico. propiedades de los | propias de los materiales de uso
El aula taller. materiales técnico comparando sus propiedades.
Seguridad y salud. | utilizados en la
Senalizacion. construccion de
objetos
tecnologicos, 6.2. Respeta las normas de seguridad
reconociendo su eléctricayy fisica.
estructura interna
y relacionandola -~ . )
con las propiedades 6.3. Utlllza con precision y g,egurldad
que presentan y las los sistemas de corte y fijacion.
modificaciones que
s¢ puedgn 6.4. Analiza documentacion antes de
producir. afrontar un proceso en el taller.
El trabajo en grupo: | 7. Actuar de forma | 7.1. Colabora con sus companieros para | CCL
* Responsabilidade |dialogantey alcanzar la solucion final CMCCT
sdelos responsable en el CCSC
componentes. trabajo en equipo, CSIEE
e Puesta en coman | durante todas las | 7-2- Dialoga, razona y discute sus CCEC
y eleccion de la fases del desarrollo | propuestas y las presentadas por otros
solucion. del proyecto
reenico. 7.3. Se responsabiliza de su parte de
trabajo y del trabajo total.
Lainfluenciadela |8. Adoptar 8.1. Adopta actitudes favorables a la CCL
tecnologia en la actitudes resolucion de problemas técnicos CCSC
sociedad favorables a la desarrollando interés y curiosidad CCEC
Publicidad y resolucion de hacia la actividad tecnologica.
Marketing problemas técnicos

desarrollando
interés y curiosidad
hacia la tecnologia.
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Tecnologia y medio |9. Analizary 9.1. Analiza y valora de manera critica | CCL
ambiente: valorar de manera | el desarrollo tecnologico y su CMCCT
* Problemas critica el desarrollo | influencia en el medio ambiente,enla | CCS
medioambientales | tecnologico y su salud y bienestar personal y colectivo. | CCEC
del desarrollo influencia en el
tecnologico. medio ambiente, en
* Desarrollo lasalud y en el
sostenible. bienestar personal
e Cambio de y colectivoa lo
habitos de largo de la historia.
consumo.

Comunicacion lingtistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones
culturales (CCEC).

-Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades
del libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una
version de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo
que pueden servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

Unidad 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION.

-Objetivos

* Interpretar correctamente planos tecnologicos y expresar ideas técnicas a través de graficos y
dibujos, utilizando codigos que aclaren y estructuren la informacion que se pretende transmitir.

* Manejar con soltura distintas formas de representacion grafica, empleando la mas adecuada en
cada momento, respetando los criterios de normalizacion y acotacion.

* Realizar planos sencillos en dos y tres dimensiones utilizando herramientas informaticas
incluyendo la posibilidad de fabricarlos mediante impresion digital en 3D.

* Valorar la importancia del dibujo técnico y sus criterios de normalizacion como medio de
expresion y comunicacion de ideas en el area de Tecnologia.

-Programacion de la unidad

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMP.
EVALUACION APRENDIZAJE EVALUABLES CLAVE

Tarea guia: Diseno | 1. Explicar y elaborar | 1.1. Conoce y respeta los modelos de | CMCCT
y presentacion de | la documentacion presentacion técnica de un dibujo.
una escultura. técnica necesaria para
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Representacion de | el desarrollo de un 1.2. Expone graficamente el proceso | CMCCT

objetos técnicos. proyecto técnico, de resolucion técnica de un supuesto | CAA

Tipos de desde su diseno hasta | empleando bocetos, croquis y

perspectiva en su comercializacion. | perspectivas.

dibujo técnico.

Memoria técnica de

un proyecto.
1.3. Disena la presentacion comercial | CCL, CD,
de un prototipo componiendo CCEC,
distintos tipos de imagenes. CSIEE
1.4. Elabora las instrucciones CCL, CD,
técnicas del producto y sus CMCCT
especificaciones.
1.5. Presenta documentacion técnica | CCEC
con claridad, orden y limpieza.

Perspectivas 2. Representar objetos | 2.1. Conoce los distintos tipos de CMCCT

isométrica y mediante vistas y perspectiva empleados en el dibujo

caballera. Métodos | perspectivas técnico.

sustractivo y (isométricay

compositivo. caballera) aplicando | 2.2. Emplea cada tipo de perspectiva | CAA

Entidades criterios de en las situaciones idoneas.

geométricas en normalizacion y

perspectiva. escalas.

Normalizacion, 2.3. Representa mediante vistas y CMCCT

escala y acotacion perspectivas objetos y sistemas

en dibujo técnico. técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados
de acotacion y escala.
2.4. Dibuja circunferencias y planos | CMCCT
inclinados en distintos sistemas de
representacion.
2.5. Emplea criterios de CMCCT
normalizacion y acotacion con CSC
claridad y limpieza en sus dibujos.

Medida de 3. Representar objetos | 3.1. Emplea herramientas de medida | CMCCT

precision con el mediante aplicaciones | de precision para conocer las

calibre y el de diseno asistido por | dimensiones exactas de los objetos y

micrometro. ordenador. dibujarlos correctamente.

Aplicaciones , j )

informaticas de 3.2. Re‘tcrea piezas en 3 dimensiones | CMCCT
a partir de sus desarrollos planos. CAA

disenio grafico en
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dosy tres 3.3. Emplea programas de dibujoen | CMCCT
dimensiones. tres dimensiones. CD
Impresion digital

en 3D
3.4. Emplea programas informaticos | CSIEE

compatibles con la impresion 3D CD
para fabricar piezas.

3.5. Combina imagenes obtenidas CD
por varios procedimientos para
obtener carteles o presentaciones.

Comunicacion lingtiistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones
culturales (CCEC).

Los contenidos destacados en gris no se recogen estrictamente en el curriculo por lo que se
consideran complementarios; su trabajo enriquece la perspectiva tecnologica del alumno.

-Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una
version de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo
que pueden servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

UNIDAD 3: MATERIALES PLASTICOS Y TEXTILES

-Objetivos

* Analizar las propiedades de los plasticos como material utilizado en la construccion de
objetos tecnologicos, relacionando dichas propiedades con las aplicaciones mas comunes de
cada uno de ellos.

» Conocer las técnicas basicas de conformacion de los plasticos.

* Manipular y mecanizar los plasticos asociando la documentacion técnica al proceso de
fabricacion de un objeto, empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencion a las normas de seguridad y salud.

* Valorar la importancia de los plasticos en el desarrollo tecnologico, asi como el impacto
medioambiental producido por la explotacion, transformacion y desecho de estos materiales.

* Conocer los beneficios del reciclado de los plasticos y adquirir habitos de consumo que
permitan el ahorro de materias primas.

-Programacion de la unidad

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMP.
EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE
EVALUABLES
Materiales 1. Conocer la obtencion, 1.1. Reconoce la naturaleza, CMCCT
plasticos: clasificacion, propiedades | procedencia y obtencion de
* Origen de los caracteristicas y variedades | los plasticos.
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materiales de los plasticos mas 1.2. Identifica las propiedades | CMCCT
plasticos. empleados como materiales | generales de los materiales
e Transformacion | técnicos mas empleados. plasticos.
de los plasticos.
* Propiedades.
1.3. Describe y valora el CCL,
impacto medioambiental CMCCT,
producido por la explotacion, | CD, CAA,
transformacion y desechode | CSC,
los plasticos, asi como los CSIEE,
beneficios de su reciclado. CCEC
Clasificacion de los | 2. Clasificar los plasticos 2.1. Reconoce las CMCCT
plasticos: entermoplasticos, caracteristicas de los
* Clasificacion termoestablesy plasticos termoplasticos,
seglin su elastomeros, y conocer termoestables y elastomeros.
estructura. susaplicaciones basicas.
e Plasticos 2.2. Identifica tipos de CCL,
industriales. plasticos relacionando CMCCTC
caracteristicas y aplicaciones | D, CAA,
técnicas usuales. CSC,
CSIEE,
CCEC
Técnicas de 3. Conocer las técnicas de 3.1. Describe los procesos CCL
conformacion: conformacion de los industriales de conformacion | CMCCT
e Extrusion. materiales plasticos. de los plasticos.
: giﬁ‘;‘iﬁj&’o 1 3.2. Identifica las técnicas | CCL,
vacio basicas de conformacion de CMCCT,
' los materiales plasticos y la CD, CAA,
* Moldeo. aplicacion de cada una de CSC,
ellas en la produccion de CSIEE,
diferentes objetos. CCEC
Técnicas de 4. Manipular y mecanizar | 4.1. Reconoce los tutiles, CMCCT
manipulacion: materiales convencionales | herramientas y maquinas CAA
* Medir. asociando la utilizados en el trabajo con
* Marcary trazar. documentacion técnica al los plasticos.
o Cortar. proceso de produccion de
e Perforar. un objeto, respetando sus
* Afinar. C?ragteristicas Y empleando 4.2. Emplea las técnicas CMCCT
e Unir. técnicas y herramientas basicas d isulacic
adecuadas con especial asicas e manipuiacion,
atencion a las normas de union y acabado de los
, metales de forma correcta.
seguridad y salud.
4.3. Conoce y valora las CMCCT
normas de seguridad e
higiene en el trabajo.
Materiales textiles | 5. Conocer la obtencion, 5.1. Reconoce la procedencia | CMCCT

¢ Fibras naturales.

clasificacion, propiedades
caracteristicas y

y obtencion de los materiales
textiles.
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e Fibras sintéticas.

aplicaciones de los
materiales textiles.

5.2. Clasifica los materiales CMCCT
textiles en naturales y

sintéticos.

5.3. Relaciona las CMCCT
propiedades generales de los | CCEC
materiales textiles con las

aplicaciones técnicas mas

usuales.

5.4. Describe las ventajas e CCL
inconvenientes de los CMCCT
diferentes tipos de materiales | CCEC
textiles.

Comunicacion lingtistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones
culturales (CCEC).

-Atencion a la diversidad
En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una
version de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo
que pueden servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

UNIDAD 4: MATERIALES PETREOS Y CERAMICOS

-Objetivos
Conocer los métodos de obtencion, propiedades y aplicaciones técnicas de los materiales de
construccion — pétreos y ceramicos — mas empleados.
Identificar los diferentes tipos de materiales pétreos y ceramicos en las aplicaciones técnicas

mas usuales.

Analizar y evaluar las propiedades que deben reunir los materiales de construccion,
seleccionando los mas idoneos para construir un producto.
Conocer las técnicas industriales y emplear técnicas basicas de los materiales pétreos y

ceramicos.

Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y desecho
de los materiales pétreos y ceramicos, asi como los beneficios de su reciclado.

-Programacion de la unidad

pétreos mas empleados

obtencion, y los identifica en

Contenidos Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje | Competencia
evaluables s clave
Materiales pétreos: | 1. Conocer la obtencion, | 1.1 Define y clasifica CCL
e Obtencion de los | clasificacion, propiedades | diferentes tipos de pétreos CMCCT
materiales pétreos. | y técnicas de trabajo de los | seglin sus caracteristicas y CCEC
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e Piedras naturales:

como materiales en la

aplicaciones usuales.

caliza, marmol, construccion. ,
granito, pizarra 1.2. Valora el impacto CMCCT
e medioambiental producido CCEC
toba volcanica. -
. por la explotacion,
* Conglomerantes: -
transformacion y desecho de

yeso, cal, cemento, j
los pétreos.

MOTteros.

* Piedras 1.3. Describe técnicas de CCL
artificiales: trabajo utilizadas con los CMCCT
hormigon, materiales pétreos.
fibrocemento, — '
ladrillos de cal y 1.4. Identifica herramientas, | CMCCT
CARAMO, terrazo. utiles y méquinas utilizadas

en el trabajo con estos
materiales.

Materiales 2. Conocer la obtencion, 2.1. Reconoce la naturaleza, CMCCT

ceramicos: clasificacion, propiedades | procedencia y obtencion de

* Propiedades y técnicas de trabajo de los | los materiales ceramicos.
generales. ceramicos mas empleados ' '

e Proceso de como materiales en la 2.2.tR‘elzi1C10na,tlpos de SE/IECCCT

. ‘o materiales ceramicos

obtencion de los | construccion., atera’es cera Y

. caracteristicas con

materiales . .

. aplicaciones técnicas usuales.

ceramicos.

* Clasificacion de 2.3. Describe técnicas de CCL
los materiales trabajo utilizadas con los CMCCT
ceramicos: materiales ceramicos.
ceramicas gruesas ]

y finas, 2.4. Valora el impacto CMCCT
medioambiental producido CCEC
por la explotacion,
transformacion y desecho de
los materiales ceramicos.

Vidrio: 3. Conocer la obtencion, | 3.1 Reconoce propiedades CMCCT

* Técnicas de propiedades y técnicas de | caracteristicas y aplicaciones | CCEC
conformacion: conformacion del vidrio de diferentes tipos de vidrio.
soplado como material de uso
automatico, técnico. el
moldeo, estirado, 3%1 DeS'C]il edos plffocesos 5 CCL
flotacion sobre un 1dnlu’sflr1’a es de conformacion | CMCCT
bato de estario, ¢l vidno.
laminado. 3.3. Relaciona las técnicas CMCCT

basicas de conformacion del

vidrio con diferentes

aplicaciones.

3.4. Describe el proceso de CCL

reciclado del vidrio. CMCCT
CCEC

Proyecto Guia: 4. Identificar diferentes 4.1. Analiza especificaciones | CCL

Reconocimiento de | tipos de materiales pétreos | antes de afrontar un nuevo CMCCT

materiales pétreos y |y ceramicos en proyecto. CD




ceramicos aplicaciones técnicas mas | 4.2. Manipula diferentes tipos | CAA
usuales. de materiales comprobando | CSC

sus propiedades CSIEE

caracteristicas e CCEC

identificandolos en
aplicaciones técnicas.

4.3. Presenta un informe con
los contenidos desarrollados y
expone oralmente el trabajo
realizado al término del
proyecto.

Comunicacion lingtiistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones
culturales (CCEC).

-Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una
version de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo
que pueden servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

UNIDAD 5: MECANISMOS

-Objetivos

* Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacion de movimiento, asi como
sus aplicaciones, identificandolos en maquinas complejas y explicando su funcionamiento en
el conjunto.

* Emplear correctamente los mecanismos necesarios en cada situacion o problema calculando
de antemano su ventaja mecanica y relaciones de transmision, construyendo maquetas de los
mismos o empleando simuladores virtuales para analizar su comportamiento.

* Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de maquinas habituales
actuales y a lo largo de la historia.

-Programacion de la unidad

mecanismos

Clasificacion de los

maquinas complejas los
mecanismos simples de
transformacion y

basicos de transmision lineal,
circular y de transformacion.

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMP.
EVALUACION APRENDIZA]E CLAVE
EVALUABLES
Elementos de los 1. Identificar en 1.1. Conoce los mecanismos CMCCT
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mecanismos. transmision de 1.2. Comprende el CMCCT
movimiento que las funcionamiento de los
Mecanismos de componen, explicando | mecanismos basicos de control,
transmision lineal. | su funcionamientoenel |absorcion de energia, acople y
conjunto. sujecion.
Mecanismos de
transmision de giro.
1.3. Identifica mecanismos CMCCT
Mecanismos de basicos estudiados en maquinas. | CAA
transformacion de ) )
movimiento. 1.4. Explica la funcion de los CMCCT
elementos que configuran una CCL
Mecanismos de maquina o ‘sistema desde el
control de punto fie vista estructural y
movimiento. fecanico.

‘ L5. Escoge los mecanismos CAA
Mecanismos de adecuados para la realizacion de | CSIEE
absorleén de tareas concretas dentro de un
cnergla proyecto.

Mecanismos de
acople y sujecion.
Equilibrio de 2. Observar, conocer y 2.1 Describe mediante CMCCT
momentos de giro | manejar operadores informacion escrita y grafica
mecanicos responsables | como transforma el movimiento
Cambios de sentido | de transformar y 0 lo transmiten los distintos
de giro transmitir movimientos, | mecanismos.
en maquinas y sistemas,
Variacién de integrados en una 2.2 Identifica el sentido del giro | CMCCT
velocidad estructura. Calcular sus | €0 las transmisiones circulares.
parametros principales.
?elacpn‘e’s de 2.3 Conoce y aplica las CMCCT
ransmision . .
relaciones matematicas que
Trenes de rigen gl comportamiento (’ie los
. mecanismos de transmision
engranajes o poleas .
lineal.
2.4 Calcula la relacion de CMCCT
transmision de distintos
elementos mecanicos como las
poleas y los engranajes.
2.5 Conoce y aplica las CMCCT
relaciones matematicas que
rigen el comportamiento de los
mecanismos de transformacion
de movimiento.
Construccion de 3. Disenar y construir 3.1 Construye mecanismos CSIEE

mecanismos
sencillos

mecanismos sencillos
con distintos sistemas
de fabricacion para

sencillos con madera y carton
(poleas, ruedas, trinquetes...).
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Fabricacion de emplearlos en maquinas | 3.2 Disefia mecanismos con un CAA

mecanismos con o analizar su comportamiento concreto. CSIEE
impresion 3D comportamiento.
Simulacion de 3.3 Disefar mecanismos CD
mecanismos por sencillos con programas de
ordenador. diseno grafico.

3.4 Simula mediante software CD

especifico y mediante
simbologia normalizada
circuitos mecanicos.

Comunicacion lingtiistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones
culturales (CCEC).

-Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una
version de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo
que pueden servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

UNIDAD 6: CIRCUITOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

-Objetivos
* Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes circuitos
eléctricos.

» Conocer las caracteristicas de la tension alterna senoidal de la red eléctrica y compararlas
con las de la tension continua.

* Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad y la
electronica utilizando la simbologia y el vocabulario adecuados.

* Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.

* Saber interpretar esquemas eléctricos y electronicos y realizar montajes a partir de estos.

* Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.

* Analizar, disenar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos
eléctricos sencillos.

-Programacion de la unidad

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMP.
EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE
EVALUABLES
El circuito 1. Conocer los elementos | 1.1. Describe los componentes | CMCCT
eléctrico: basicos de un circuito de un circuito eléctrico. CD
representacion y eléctrico para describir y CAA
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simbologia. disenar circuitos sencillos | 1.2. Utiliza la simbologia CMCCT
Conexiones en utilizando la simbologia adecuada en los disenos de
serie, paralelay adecuada. circuitos.
mixtas.
1.3. Analiza, disefia y monta CMCCT
circuitos eléctricos que CSIEE
resuelven problemas técnicos
sencillos.
Magnitudes 2. Experimentar con 2.1. Usa adecuadamente las CMCCT
eléctricas: tension, | instrumentos de mediday |unidades eléctricas de medida.
intensidad y obtener las magnitudes
resistencia. Energia | eléctricas basicas.
y potencia. anoger Y calculgr las 2.2. Distingue las diferencias CMCCT
Re’lacmnes y pnnc’:lpales magmt}ldes de | cptre conexion seri e, paralelay
unidades. Ley de los circuitos eléctricosy | .o
Ohm. electronicos, aplicando las
Conexiones en leyes de Ohm y de Joule.
serie, paralelay Experimentar con
MmIXtas. instrumentos de medlda Y | 2.3. Realiza calculos sencillos CMCCT
obten‘er las mggmtudes empleando la ley de Ohm.
eléctricas basicas.
2.4. Identifica un cortocircuito. | CMCCT
2.5. Conoce la relacion entre CMCCT
energia y potencia y realiza CSC
calculos de consumo
energetico.
Corriente continua | 3. Analizar los 3.1. Distingue entre senal CMCCT
y corriente alterna. | fundamentos basicos de continua y alterna, sus CCEC
Estudio las sefiales alternas. propiedades y aplicaciones.
comparado.
Efectosy 4. Relaciona los efectos de | 4.1. Explica los principales CCL
aplicacionesdela | la energia eléctricay su efectos de la corriente eléctrica | CMCCT
corriente eléctrica. | capacidad de conversion |y su conversion.
Electromagnetismo | en otras manifestaciones
. energgéticas.
Sistemas de control 4.2. Conoce las repercusiones CMCCT
electromecanico. medioambientales del usodela | CSC
energia eléctrica y posibles
medidas de ahorro energético.
4.3. Conoce mecanismos CMCCT
electromagnéticos y sabe como | CSIEE

utilizarlos en sus circuitos.
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Instrumentos de 5. Experimentar con 5.1. Manipula los instrumentos | CMCCT
medida: voltimetro, |instrumentos de mediday |de medida para conocer las CAA
amperimetroy obtener las magnitudes magnitudes eléctricas de CSIEE
polimetro. eléctricas basicas. circuitos basicos.
Introduccion a la 6. Describir el 0.1. Senala las caracteristicasy | CMCCT
electronica basica: | funcionamiento, aplicaciones de componentes
la resistencia, el simbologia y aplicaciones | electronicos basicos
condensador, el de componentes : : :
diodoy el electronicos basicos. 6.2. Describe el funcionamiento | CCL
transistor. de circuitos electronicos CMCCT
sencillos.
Simulacion de 7. Disenar y simular 7.1. Utiliza un programa CMCCT
circuitos eléctricos. | circuitos con simbologia | informatico de disenio y CD
Aplicacion en adecuada y montar simulacion para realizar CAA
proyectos. circuitos con operadores | medidas y comprobar el
elementales. Conocer los | funcionamiento de circuitos
principales elementos de | eléctricos y electronicos
un circuito eléctrico. basicos.
Disefiar y simular
circuitos con simbologia
adecuada. Montar
circuitos con operadores
elementales a partir de un
esquema predeterminado.
Analisis de un 8. Analizar objetos y 8.1. Distingue los distintos CMCCT
objeto tecnologico | sistemas técnicos para elementos de un objeto
que funcione con explicar su tecnologico y su funcion en el
energia eléctrica: el | funcionamiento, conjunto.
coche eléctrico. distinguir sus elementos,
las funciones que realizan , e
y su impacto social. 8.2. Analiza las caracteristicas CMCCT
de componentes eléctricos y CAA
electromecanicos de un objeto
o sistema tecnologico.
8.3. Explica el impacto socialy | CSC
medioambiental delusodeun | CCEC
objeto tecnologico.
Proyecto Guia: 9. Disenar, construir y 9.1. Planifica las fases de CCL
Baile de grillos. controlar soluciones desarrollo del proyecto, CMCCT
técnicas a problemas distribuye tareas y gestionalos | CD
sencillos, utilizando recursos necesarios para el CAA
mecanismos y circuitos. desarrollo del mismo. CSC
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9.2. Actaa de forma dialogante | CSIEE
y responsable en el trabajoen | CCEC
equipo, durante todas las fases
del desarrollo del proyecto
técnico.

9.3. Utiliza con seguridad
instrumentos y herramientas
eléctricas de medida y montaje
para la realizacion de un
proyecto tecnologico.

9.4. Realiza la documentacion
técnica de un proyecto
tecnologico y usa herramientas
de Internet para su difusion.

Comunicacion lingtistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones

culturales (CCEC).

-Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una
version de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo

que pueden servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

UNIDAD 7: EL ORDENADOR Y NUESTROS PROYECTOS

-Objetivos

Identificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica de un equipo informatico, asi
como su funcionamiento y su funcion, sus interrelaciones y las formas de conectarlos.
Reconocer los procesos logicos asociados al funcionamiento de un equipo informatico y
aplicar el conocimiento de estos procesos para manipular el sistema, configurarlo y realizar
operaciones de mantenimiento y actualizacion.

Utilizar el ordenador, tableta o teléfono movil como herramienta de apoyo para la busqueda,
el tratamiento, la organizacion, la presentacion y el posterior almacenamiento de
informacion.

Conocer los distintos formatos de archivos multimedia, usar herramientas de edicion de los
mismos y combinarlos para presentar proyectos.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias e
incorporarlas al quehacer cotidiano.

-Programacion de la unidad
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CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMP.
EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE
EVALUABLES

Arquitectura del 1 Distinguir las partes L1. Describe las partesdeun | CMCCT

ordenador: operativas de un equipo ordenador, tableta o teléfono | CD

* Placa base y informatico, localizando el | movil.
conexion de conexionado funcional, sus
dispositivos unidades de

* Conexion de almacenamiento y sus
dispositivos principales periféricos.
externos 2. Saber como conectar 2.1. Es capaz de conectar, CMCCT

componentes fisicos a un sustituir y montar CDh
ordenador. componentes y dispositivos
externos.

Sistema operativo: | 3. Utilizar de forma segura | 3.1 Conoce los distintos tipos | CMCCT

* Tipos de software | sistemas de intercambio de | de software y sus CD

e Funciones informacion. Mantener y aplicaciones.

* Instalacion de optimizar el
aplicaciones funcionamiento de un 3.2 Sabe cuales son las CMCCT

0 Windows equipo informatico funciones del sistema CD
0 Linux (instalar, desinstalar y operativo y las utiliza para
0 Sistemas actualizar programas, etc.). | gestionar un equipo
operativos informatico.
moviles
3.3. Instala aplicaciones para | CD
distintos dispositivos y CSIEE
sistemas operativos, para
elaborar la documentacion de
un proyecto tecnologico.

Documentaciony | 4. Aplicar las destrezas 4.1. Utiliza hojas de calculo CMCCT

presentacion de un | basicas para manejar para realizar calculos y CD

proyecto herramientas de ofimatica | graficos. CAA
tecnologico: elementales (procesador de . )

» Hoja de calculo: textos, editor de 42 Ut{ll;a herrarruentgg CD
realizacion de presentaciones y hoja de informaticas para p,la'mflcar CSIEE
calculos con calculo). un proyecto tecnologico.
funciones basicas
y representacion
mediante graficos.

* Presentaciones 4.3. Investiga, recopila y CD
multimedia. analiza informacion mediante | CAA

* Imagen, audio y las TIC.
video: formatos y
edicion.

4.4. Crea presentaciones que | CD

* Aplicaciones en la
nube. Realidad
aumentada.

* Estudios y

incorporan elementos
multimedia.

159




profesiones 4.5. Utiliza herramientasde | CD
vinculados con las almacenamiento, CSC
TIC comparticion y creacion CAA
colaborativa de documentos y
presentaciones en linea.
4.6. Edita y da forma a CD
documentos de texto. CSC
5. Conocer y trabajar con 5.1. Conoce las caracteristicas | CD
diferentes formatos de de diferentes formatos
imagen, audio y video. multimedia.
5.2. Edita imagenes, audioy | CD
video usando diferentes CAA
dispositivos y aplicaciones. CCEC
Proyecto Guia: 6. Utilizar un equipo 6.1. Utiliza adecuadamente CCL
Mural digital informatico para elaborary | los dispositivos electronicos | CMCCT
comunicar proyectos como fuente de informaciony | CD
técnicos. para crear contenidos. CAA
CSC
6.2.' Usg, con 'soltura, ' CSIEE
aplicaciones informaticas que | ~gc

permitan buscar, almacenar,
organizar,manipular,
recuperar presentar y
publicar informacion.

6.3. Emplea con destreza
aplicaciones informaticas de
ofimatica (procesador de
textos, hoja de calculo,
presentaciones) y de edicion
multimedia para la
presentacion de sus trabajos.

0.4. Incorpora elementos de
la web 2.0 (aplicaciones en la
nube, realidad aumentada,
almacenamiento virtual) en la
documentacion de sus
proyectos.

7. Disenar y planificar un
proyecto tecnologico.

7.1. Planifica las fases de
desarrollo del proyecto,
distribuye tareas y gestiona
los recursos necesarios para
el desarrollo del mismo.
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Comunicacion lingtiistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones
culturales (CCEC).

-Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una
version de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo
que pueden servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

UNIDAD 8: INFORMACION DIGITAL Y WEB

-Objetivos
* Diferenciar las caracteristicas de la Web 1.0,1a Web 2.0 y Web 3.0
» Conocer distintas formas de obtener, gestionar y compartir informacion digital.
 Utilizar la nube como medio para almacenar y compartir informacion.
* Conocer los distintos derechos de uso de programas y datos obtenidos en La Red.
* Crear informacion mediante la publicacion de paginas web, blogs y wiki.
» Conocer qué es un Entorno Personal de Aprendizaje y mejorar el PLE personal

-Programacion de la unidad

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMP.
EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE
EVALUABLES
Software de codigo | L. Identificar y respetar los | 1.1. Compara los diferentes CCL
abierto y cerrado. derechos de uso de los modelos de licencia para el CMCCT
Clasificacion: contenidos y de los software: software privativo, | CD
* Libre programas en la red. software libre, pago por uso. | CSC
* Propietario ' CSIEE
e Comercial 1.2. Describe y respeta los CCEC
e Freeware diferentes modelos de gestion
« De dominio de derechos para los
piblico contenidos: derechos
Licencias publicas: reservados, derechos de
GPL comparticion.
Creative Commons
Nombres de 2. Describir la estructura | 2.1. Utiliza los nombres de CCL
dominio: registro. | basica de Internet dominio, direcciones IPy CMCCT
direcciones MAC. CD
Espacio web: CSIEE
hosting y housing. 2.2. Distingue servidores de
“hosting” y “housing”.
2.3. Describe los pasos que hay
que dar para registrar un
dominio en Internet.
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Creacion de un

blog.
Creacion de una
wiki.

Redes sociales
horizontales y
verticales.

Trabajo en la nube.

Seguridad en la
Red.

3. Conocer el concepto de
Internet, su estructura,
funcionamiento y sus

3.1. Describe y utiliza
herramientas de publicacion
como los blogs.

servicios basicos,
usandolos de forma segura
y responsable.

3.2. Describe y utiliza
herramientas de colaboracion
como los wikis.

3.3. Describe y utiliza
herramientas y servicios de
micropublicacion Twitter,
Instagram, etc.

3.4. Describe y utiliza
herramientas de
almacenamiento y
comparticion de documentos
como GoogleDrive, Dropbox,
etc.

3.5. Describe y utiliza
herramientas de publicacion
de contenidos como
SlideShare, etc.

3.6. Describe y utiliza
herramientas de publicacion,
edicion y comparticion de
fotografias y recursos graficos
como Flickr, Picasa, etc.

3.7. Describe y utiliza otras
aplicaciones y servicios.

3.8. Conoce los principios de la
identidad digital y mantiene su
presencia en redes sociales de
forma segura y responsable.

CCL
CMCCT
CSC
CSIEE
CCEC

Entorno personal
de aprendizaje.

4. Utilizar Internet de
forma segura para buscar,
publicar e intercambiar
informacion a través de
servicios web, citando
correctamente el tipo de
licencia del contenido
(copyright o licencias

colaborativas).

4.1. Crea su propio entrono
personal de aprendizaje como
conjunto de recursos y
actividades o acciones que
realiza y conoce para aprender.

CAA
CCL
CSIEE
CCEC
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Trabajo en lanube. |5. Valorar el impacto de las | 5.1. Explica la computacionen |CCL

Internet de las nuevas tecnologias de la lanube (Cloud Computing). | CMCCT

cosas. informacion y la CSsC
comunicacion en la CCEC

Web 2.0 y Web sociedad actual. 5.2. Describe el Internet de las

3.0. Cosas (IoT).

5.3. Explica las posibilidades
de desarrollo de las ciudades
inteligentes a través de
“SmartCities”.

5.4. Enumera y explica las
aplicaciones de la
Computacion vestible
(WearableComputing) y de la
llamada ropa inteligente.

Comunicacion lingtiistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones
culturales (CCEC).

-Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una
version de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo
que pueden servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

Unidad 9: ENERGIA. GENERACION DE ENERGIA ELECTRICA

-Objetivos

» Conocer los distintos tipos de energia y sus transformaciones.

* Diferenciar las diversas fuentes de energia y clasificarlas en renovables y no renovables.

* Determinar la constitucion y el funcionamiento de las centrales eléctricas.

* Analizary describir el proceso de transporte y distribucion de la energia eléctrica

* Identificar los problemas medioambientales, economicos y sociales derivados de la
explotacion de los recursos energéticos naturales y de la actividad tecnologica.

* Valorar los términos de eficiencia y ahorro energético.

» Evaluar los riesgos y efectos que sobre los seres humanos supone un uso irresponsable de la
energia eléctrica.

-Programacion de la unidad
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CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMP.
EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE
EVALUABLES

La energia y sus 1. Identificar las diversas L.1. Identifica distintos CCL,

formas: manifestaciones de la tipos de energia y describe CMCCT

energia y describir sus procesos de CAA

* Formas de la procesos de transformaciones
energia. transformacion. energéticas.

* Unidades de
medidade la 1.2. Conoce y relaciona CMCCT,
energia. unidades con las que se CAA

* Potencia. expresa la energia.

Transformacione

s de la energia.

1.3. Resuelve problemas CCL,
sencillos de potencia y CMCCT
rendimiento. CAA

Fuentes de 2. Diferenciar fuentes de 2.1 Identifica y diferencia CCL,

energia: energia renovable y no fuentes de energia CMCCT,

* Fuentes de renovable. renovable y no renovable. CAA, CSIEE
energia no

Energia eléctrica: 3. Relacionar los efectos 3.1. Conoce y analiza el CCL,CD,

* Centros de de la energia eléctricay su | proceso de generacion de CSC,
generacionde capacidad de conversion electricidad en los CMCCT,
electricidad. en otras manifestaciones distintos tipos de CAA, CSIEE

e Transporte energéticas. Conocer centrales eléctricas.
ydistribucion de cOmo se generay
la energia transporta la electricidad,
eléctrica. describiendo de forma

Centrales esquematica el

eléctricasde funcionamiento de las ,

fuentes de diferentes centrales 32 Descnbe los procesos CCL, CD,

energia no eléctricas renovables y no implicados en ,d o CSC,

renovable: renovables. transporte y chstrlbucmn CMCCT,

PSR de la energia eléctrica. CAA, CSIEE

Impacto 4. Conocer y valorar el 4.1. Valora de manera CCL,CD,

ambiental: impacto medioambiental | critica los efectos de la CSC,

* Evaluacion de la generacion, generacion, transporte y CMCCT,
delimpacto transporte, distribuciony | uso de la energia eléctrica CAA, CSIEE
ambiental. uso de la energia, sobre el medio ambiente.

* Repercusionesm

fomentando una mayor
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edioambientales. eficiencia y ahorro 4.2. Analiza los problemas CCL,CD,
* Problemas energético. economicos y sociales CSC,
climaticos. como consecuencia del CMCCT,
Algunas uso de la energia eléctrica. CAA, CSIEE
soluciones para
ahorrar energia:
* Eficiencia
energética.
* Reciclaje. 4.3. Comprende los CCL,
* Impacto términos de eficiencia 'y CMCCT,
positivo. ahorro energético. CAA
TAREA. Disefio Implica todos los criterios CCL, CD,
de una campana de evaluacion CSC,
de divulgacion CMCCT,
sobre la energia. CAA, CSIEE

Comunicacion lingtiistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones

culturales (CCEC).

- Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una
version de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo
que pueden servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

UNIDAD 10: PROGRAMACION Y SISTEMAS DE CONTROL

-Objetivos

Analizar sistemas automaticos de control para comprender su funcionamiento, sus tipos y
elementos que los forman, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos, y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.
Conocer distintos tipos de sensores, sus caracteristicas y como usarlos.

Conocer las caracteristicas de actuadores empleados para desarrollar un robot o sistema de
control.

Utilizar un controlador o circuito digital programado para desarrollar sistemas de control
que empleen sensores y actuadores.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda
de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud
de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

-Programacion de la unidad
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CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMP.
EVALUACION APRENDIZAJE CLAVE
EVALUABLES
Sistemas de 1. Identificar sistemas 1.1. Analiza el CMCCT,
control automaticos de uso funcionamiento de CAA
cotidiano. Comprender y automatismos en diferentes
describir su dispositivos técnicos
funcionamiento. habituales.
1.2. Identifica los elementos CMCCT,
de un sistema de control. CAA
Robots: sensores, | 2.Comprender los 2.1. Describe la arquitectura | CMCCT,
elementos de aspectos basicos de la de una tarjeta controladora CL,
control y arquitectura de un robot o y sus bloques CD
actuadores sistema automaticoy delos | constituyentes.
circuitos que lo forman.
2.2. Describe los niveles de CMCCT
tension y magnitudes de
corriente tipicas de un
circuito electronico.
2.3. Localiza informacion CMCCT,
sobre las caracteristicas de CD,
un componente o circuito AA
electronico.
Programacion 3. Conocer y manejar un 3.1. Emplea las diferentes CD
grafica por entorno de programacion herramientas y grupos de
bloques de distinguiendo sus partes bloques de un entorno de
instrucciones. mas importantes y adquirir | programacion.
Entorno de las habilidades y los
programacion. conocimientos necesarios
Bloques de para elaborar programas
programacion. informaticos sencillos 3.2. Modifica, mediante la CMCT,
ut111’zando programacion edicion, la apariencia de CD,
Sféflca por bloques de objetos. Crea nuevos CAA,
Instrucciones. objetos: actores, fondos y CSIEE
sonidos.
3.3. Utiliza, con facilidad, CMCCT,
variables y comandos de CD,
control de ejecucion: CAA

condicionales y bucles.
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Control de flujo 4. Analizar un problema y 4.]. Analiza y disena CMCCT,
de programa. elaborar un diagrama de programas usando bloques CD,
Interaccion conel | flujoy programa que lo de instrucciones. CAA,
usuario y entre solucione. CSIEE
Arduino. 5. Elaborar un programa 5.1. Desarrolla programas CMCCT,
Control estructurado para el para controlar el CD,
programado de control de un prototipo funcionamiento de un CAA,
automatismos sistema electronico. CSIEE
sencillos.
5.2. Identifica y emplea las CMCCT
entradas y salidas
analogicas o digitales del
sistema electronico.
5.3. Utiliza en sus montajes CMCCT
y programas sensores
basicos: pulsador,
iluminacion, temperatura,
etc.
5.4. Utiliza en sus montajes | CMCCT
y programas actuadores
basicos: LED, zumbador,
Servomotor.
Sensores digitales | 6. Describir las 6.1. Determinar las CMCCT
y analogicos, caracteristicas de los caracteristicas basicas y las
sensores de sensores y utilizarlos en diferencias entre sensores
temperatura e sus montajes. analogicos y sensores
iluminacion, digitales.
basados en
ultrasonidos y
OPHIcOs. 6.2. Conoce los principios CMCCT,
de funcionamiento de CAA
diferenres rinos de sensores
Actuadores. 7. Analizar las 7.1. Identifica las CMCCT,
Motores paso a caracteristicas de caracteristicas basicas de CAA

paso, motores DC
y servomotores,
LEDy
zumbadores.

actuadores y motores para
emplearlos en sistemas de
control.

los motores y actuadores:
motores de DC,
servomotores y
servomecanismos, relés.
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7.2. Describe las CMCCT,

caracteristicas de otros CAA
elementos como luces,
zumbadores.
Proyecto Guia: 8. Desarrollar, en 8.1. Realiza la planificacion. CCL
Juego o juguete colaboracion con sus CMCCT
electronico. companeros de equipo, un CD
proyecto de sistema 8.2. Desarrolla el sistema. CAA
robotico. CSC
CSIEE
8.3. Documenta y presenta CEC
de forma adecuada los
resultados.

8.4. Acttia de forma
dialogante y responsable en
el trabajo en equipo,
durante el desarrollo del
proyecto.

Comunicacion lingtiistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones
culturales (CCEC).

-Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una
version de los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo
que pueden servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

10.3. TECNOLOGIA 4°ESO

La materia Tecnologia, en cuarto curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, se configura
como materia troncal de opcion en la via de ensenanzas aplicadas y como optativa en la via de
enseflanzas académicas. En este curso, se da coherencia y continuidad a los contenidos tratados en el
primer ciclo, profundizando en la cultura y conocimientos tecnologicos del alumnado, permitiendo
completar los aprendizajes adquiridos y proporcionando un amplio abanico de horizontes formativos
relacionados con la actividad tecnologica.

El sentido y valor educativo de esta materia esta asociado tanto a los diferentes componentes
que la integran como a la forma de llevar a cabo esta integracion. El principal de estos componentes es
el proceso de resolucion de problemas tecnologicos que, aunque no esté presente en este Curso como
bloque de contenidos, juega un papel fundamental ayudando, no solo a la adquisicion de aprendizajes
conceptuales, sino también al desarrollo de las competencias clave, demandadas por una sociedad cada
vez mas abierta, global y participativa.
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La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia
sera de 3 sesiones semanales y en semipresencial durante todo el curso, se distribuira a lo largo del
curso escolar, como medio para la adquisicion de las competencias clave y los objetivos de la materia,
en las siguientes Unidades Didacticas, las cuales se trabajaran tanto en clase como en casa y a través de
la plataforma Moodle:

UD TITULO Secuencia temporal
UD1 Instalaciones en viviendas 1* EVALUACION
UD2 Redes 1* EVALUACION
UD 8 Tecnologia y sociedad 12 EVALUACION
UD3 Electronica analogica 22 EVALUACION
UD 4 Electronica digital 22 EVALUACION
UD 5 Control y robotica 32 EVALUACION
uDo6 Neumatica e hidraulica 328 EVALUACION
ub7 Impresion 3D 32 EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA 1: INSTALACIONES EN VIVIENDAS

PRESENTACION Para proporcionar las condiciones adecuadas de habitabilidad, las casas
DE LA UNIDAD estan provistas de distintas instalaciones: eléctrica, agua corriente,
calefaccion, comunicaciones, etc.

El montaje de estas instalaciones debe realizarse de acuerdo con los
reglamentos y las normativas vigentes para garantizar la seguridad y su
correcto funcionamiento.

El gasto energético de una vivienda se puede reducir, sin que por ello
disminuya el confort, combinando los avances tecnologicos (automatismos,
nuevos materiales, etc.) con algunas practicas arquitectonicas tradicionales.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA
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1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos,
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disenar,
planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graticos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

13 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas que
regulan su diseno y utilizacion.

14 Realizar disenos sencillos empleando la simbologia adecuada.

15 Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que contribuyen al
ahorro energético.

16.Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de los habitos de
consumo al ahorro energético.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 2. Instalaciones en viviendas.

2.1. Instalaciones caracteristicas: Instalacion eléctrica, Instalacion agua sanitaria, Instalacion de
saneamiento.

2.2. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domotica.

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

una vivienda.

los habitos de consumo al
ahorro energético.

EILANIDS 15 CRITERIOS COMP. | INSTRUMENTOS

DEAPRENDIZAJE | pE EVALUACION CLAVE | EVALUACION

EA.211. Diferencia las CE.2.1 Describir los elementos | CMCT Cuaderno del profesorado.

instalaciones tipicasen | que componen las distintas CCL Rubrica para la evaluacion

una vivienda. instalaciones de una vivienda y de pruebas orales y escritas.

EA.2.1.2. Interpretay las normas que regulan su Rubrica para la evaluacion

maneja simbologia de diseno y utilizacion. en la participacion en los

instalaciones eléctricas, trabajos cooperativos.

calefaccion, suministro

de agua y saneamiento,

aire acondicionado y gas.

EA.2.2.1. Disefia con CE.2.2. Realizar disenos CMCT Cuaderno del profesorado.

ayuda de software sencillos empleando la CAA Rubrica para la evaluacion

instalaciones para una simbologia adecuada. en la participacion en los

vivienda tipo con trabajos cooperativos.

criterios de eficiencia

energética.

EA.2.3.1. Realiza CE.2.3. Experimentar con el CMCT Cuaderno del profesorado.

montajes sencillos y montaje de circuitos basicosy | SIEP Rubrica para la evaluacion

experimenta y analiza su | valorar las condiciones que CAA en la participacion en los

funcionamiento. contribuyen al ahorro CSC trabajos cooperativos.
energeético.

EA2.4.1. Propone CE.2.4. Evaluar la contribucion | CAA Cuaderno del profesorado.

medidas de reduccion del |de la arquitectura de la CSC Rubrica para la evaluacion

consumo energético de | vivienda, sus instalacionesyde | CEC de trabajos escritos.

Rubrica para la evaluacion
en la participacion en los
trabajos cooperativos.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

10-12 sesiones.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por
su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la metodologia de
trabajo en esta materia serd activa y participativa, haciendo al alumnado
protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a
la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran principalmente
mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas
tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y
trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos como:

* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefios graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* El uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje:  portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes
de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 2 sobre Instalaciones en viviendas.
Se pretende hacer un recorrido por las principales instalaciones que nos
encontramos en una vivienda, reflexionando sobre las medidas a tomar para
mejorar la eficiencia y el ahorro energético en las mismas.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algin hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
{Qué sabemos sobre..? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas aclaratorios
que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, fomentando la diversidad de
pensamiento (pensamiento critico), relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:

» Técnicas: donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequerios
proyectos relacionados con los contenidos de la unidad. Para esta
unidad: Instalaciones eléctricas.

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de aplicacion
de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad, con el fin de
afianzarlos.

0 Resuelve problemas, donde se incluyen actividades de calculo y
de aplicacion de los contenidos.

0 Emprender-aprender: donde no solo se aplica los
conocimientos de la unidad, sino que ademas desarrolla distintas
habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre la purga de los
radiadores acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algin trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo de campo
en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar del
conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequenio y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo.

RECURSOS

Diverso material para el montaje de una vivienda bioclimatica.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para
resolver problemas.
* Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.
Dotacion del aula taller.
En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

ATENCION
ALA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los diferentes
ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos variados
que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes basicos
de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos recogidos en
el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir estos
aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas planteadas
no solo de manera individual, sino a través de las técnicas cooperativas
empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de la diversidad
correspondientes a la unidad.

UNIDAD DIDACTICA 2: REDES

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

Redes de computadoras, redes de comunicacion de datos, redes sociales. Sin
darnos cuenta, en la actualidad, toda nuestra actividad se encuentra
interconectada de una u otra manera a la de otras muchas personas. Esto es asi
porque hemos convertido en indispensables maquinas cuya tnica funcion
inicial era manejar ingentes cantidades de datos (el ordenador o computadora)
0 comunicarnos con personas que se encontraban lejos de mnosotros (el
teléfono).

La evolucion de la tecnologia nos ha permitido disponer de aparatos que
inicialmente eran muy costosos, y el desarrollo de los sistemas operativos hacia
entornos graficos ha hecho de cada uno de nosotros un «informatico» en
potencia.

No hacen falta grandes conocimientos para interconectar dispositivos, para
compartir nuestros documentos o nuestras imagenes, para, en definitiva,
disponer de una red.

En la presente unidad vamos a profundizar sobre estos conceptos, de manera
que podamos configurar una pequena red y hacerlo con garantias de seguridad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

(SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

CONCRECION CURRICULAR
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OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender
las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graticos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion,
comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la
elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnologicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

17 Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e inalambrica.

18 Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios de seguridad y
uso responsable. Conocer los principios basicos del funcionamiento del Internet.

19.Utilizar equipos informaticos.

20.Conocer las partes basicas del funcionamiento de las plataformas de objetos conectados a Internet,
valorando su impacto social.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Tecnologias de la Informacion y de la comunicacion.

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia movil y comunicacion
via satélite.

1.2. Descripcion y principios técnicos.

1.3. Tipologia de redes.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

1.4. Conexiones a Internet.

L.5. Publicacion e intercambio de informacion en medios digitales.

1.9. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

1.10. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos.

L11. Internet de las cosas (IoT).

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

8-10 sesiones.

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
Como:

* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefos graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* El uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las
redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 1 sobre las Tecnologias de la
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

Informacion y la Comunicacion, por lo que se trabaja de manera
eminentemente practica. En este bloque tendran cabida actividades de analisis
e investigacion, que permitan al alumnado comprender el funcionamiento de
Internet, utilizandolo para el intercambio de informacion de una forma
responsable y segura.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algan hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
{Qué sabemos sobre...? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

e Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
eXpuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, fomentando la diversidad de
pensamiento (pensamiento critico), usando las nuevas tecnologia para
conectarnos con nuestro mundo, (las TIC), emprendiendo para cambiar
nuestro entorno y utilizando diversas e innovadoras herramientas para
la evaluacion.

Se concluye con:

» Taller TIC: donde se proporciona consejos y herramientas muy ttiles,
tanto a la hora de elaborarla Memoria del Proyecto para Tecnologia
como para conectar y configurar equipos informaticos. Para esta
unidad: Conectar dos equipos en red y practicas con el router
Comtrend 536+.

» Técnicas: donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequenos
proyectos relacionados con los contenidos de la unidad. Para esta
unidad: Conexionado de un cable cruzado.

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de
aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad,
con el fin de afianzarlos.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre TCP/IPv6
acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

177




ELEMENTOS METODOLOGICOS

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algn trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeno y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo..

RECURSOS

Material informatico para conectar equipos en red.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta
para resolver problemas.
* Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.

Aula TIC.

En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.

ATENCION
A LA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes
basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos
recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir
estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas
planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de
la diversidad correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.
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UNIDAD DIDACTICA 3: ELECTRONICA ANALOGICA

PRESENTACION La electronica se ocupa del disefio y la aplicacion de dispositivos que
DE LA UNIDAD generan, transmiten, reciben o transforman las sefiales eléctricas.

Gracias a la electronica han aparecido nuevas areas de conocimiento, como
la informatica, la robotica, la bionica o la telematica.

Sin la electronica, y la posibilidad que ofrece de procesar enormes
cantidades de datos, no habrian sido posibles los ordenadores, la television,
la automatizacion de la fabricacion o los viajes espaciales.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos,
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disenar,
planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, diseno,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)
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OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

21 Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito electronico y sus componentes
elementales.

22 Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la simbologia normalizada.

23 Experimentar con el montaje de circuitos electronicos analogicos y digitales elementales, describir
su funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnologico.

24 Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar su funcionamiento, y conocer
las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.

25.Montar circuitos sencillos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 3. Electronica.

3.1. Electronica analogica.

3.2. Componentes basicos.

3.3. Simbologia y analisis de circuitos elementales.

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.

3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.

311 Circuitos integrados simples.
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ESTANDARES

CRITERIOS COMP. |INSTRUMENTOS
D12 AN ENIDI 5|2 DE EVALUACION CLAVE |EVALUACION
EA.3.1.1. Describe el CE.3.1 Analizar y describirel |CMCT | Cuaderno del
funcionamiento de un funcionamiento y la aplicacion | CAA profesorado
circuito electronico de un circuito electronico y sus Rubrica para la
formado por componentes | componentes elementales. evaluacion de pruebas
elementales. orales y escritas.
EA.3.1.2.Explica las
caracteristicas y funciones
de componentes basicos:
resistor, condensador,
diodo y transistor.
EA3.2.1Emplea CE.3.2. Emplear simuladores | CMCT | Cuaderno del
simuladores para el disefio y | que faciliten el disenio y CD profesorado
analisis de circuitos permitan la practica con la CAA Rubrica para la
analogicos basicos, simbologia normalizada. evaluacion en la
empleando simbologia participacion en los
adecuada. trabajos cooperativos.
EA33.1 Realiza el montaje | CE.3.3. Experimentar con el CMCTC | Cuaderno del
de circuitos electronicos montaje de circuitos AA profesorado
basicos disefiados electronicos analogicos y SIEP
previamente. digitales elementales, describir Rubrica para la
su funcionamiento y aplicarlos evaluacion en la
en el proceso tecnologico. participacion en los
trabajos cooperativos.
EA3.6.1 Analiza sistemas | CE.3.6. Analizar sistemas CMCTC | Cuaderno del
automaticos, describiendo | automaticos, describir sus AA profesorado
sus componentes. componentes. Explicar su SIEP Rubrica para la
funcionamiento, y conocer las evaluacion en la
aplicaciones mas importantes participacion en los
de estos sistemas. trabajos cooperativos.
EA.3.7.1. Monta circuitos CE.3.7. Montar circuitos CMCTC | Cuaderno del
sencillos. sencillos. AA profesorado
SIEP Rubrica para la

evaluacion en la
participacion en los
trabajos cooperativos.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

10-12 sesiones.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disenos graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* FEl uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje:  portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* FEl uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las
redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde al bloque 3 sobre Electronica, por lo que se
trabaja de manera eminentemente practica. En este bloque tendran cabida
actividades de analisis e investigacion, que permitan al alumnado comprender
el funcionamiento de los distintos componentes electronicos y circuitos
basicos.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algan hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
{Qué sabemos sobre..? Pretende detectar las ideas previas a través de
unconjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:
Técnicas: Donde se proponen y se desarrollan destrezas o pequefios
proyectos relacionados con los contenidos de la unidad. Para esta unidad:
Sensor de oscuridad. Sensor de luz. Sensor de temperatura. Temporizador
con transistores. Temporizador con el 555. El 555 como intermitente.
* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de
aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad,
con el fin de afianzarlos.

0 Investiga, donde se invita al alumnado a buscar, seleccionar y
procesar informacion procedente de fuentes variadas.

0 Resuelve problemas, donde se incluyen actividades de calculo y
de aplicacion de los contenidos

0 Emprender-aprender: Disena, donde no solo se aplica los
conocimientos de la unidad, sino que ademas desarrolla
distintas habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre Las posibilidades
del grafeno, acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar
la comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro. También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algn trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequenio y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo.

RECURSOS

Componentes electronicos.
Aparatos de medida: Polimetro.

En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

ATENCION
A LA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes
basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos
recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir
estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas
planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de
la diversidad correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

UNIDAD DIDACTICA 4: ELECTRONICA DIGITAL

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

La electronica es una parte de la fisica que estudia y disefia dispositivos cuyo
funcionamiento depende del flujo de electrones a través de semiconductores.

Una rama de esta disciplina es la electronica digital, que trabaja con sefiales
eléctricas que solo pueden tener dos valores 0 y 1. Podemos decir que en el
comportamiento del circuito digital no influye el valor de la sefial eléctrica,
sino si existe senal eléctrica o no.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA
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2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion,
comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la
elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnologicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

26.Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito electronico y sus componentes
elementales.

27 Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la simbologia normalizada.

28 Experimentar con el montaje de circuitos electronicos analogicos y digitales elementales, describir
su funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnologico.

29 Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole en la resolucion de problemas
tecnologicos sencillos.

30.Resolver mediante puertas logicas problemas tecnologicos sencillos.

31.Montar circuitos sencillos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 3. Electronica.

3.5. Electronica digital.

3.6. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnologicos basicos.

3.7. Funciones logicas.

3.8. Puertas logicas.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.

3.1L Circuitos integrados simples.

ESTANDARES

CRITERIOS COMP. |INSTRUMENTOS
DIE AUFTUENIDIZ /2 IE DE EVALUACION |CLAVE |EVALUACION
EA.3.1.1. Describe el CE3.1 Analizary CMCT | Cuaderno del profesorado
funcionamiento de un describir el CAA Rubrica para la evaluacion de
circuito electronico funcionamiento y la pruebas orales y escritas.
formado por componentes | aplicacion de un
elementales. circuito electronico y

sus componentes

elementales.
EA.3.2.1.Emplea CE.3.2. Emplear CMCT | Cuaderno del profesorado
simuladores para el disefio | simuladores que CD Rubrica para la evaluacion en la
y analisis de circuitos faciliten el disenoy | CAA participacion en los trabajos
digitales basicos, permitan la practica cooperativos.
empleando simbologia con la simbologia
adecuada. normalizada.
EA3.3.1. Realiza el montaje | CE.3.3. Experimentar | CMCTC | Cuaderno del profesorado
de circuitos electronicos con el montaje de AA Rubrica para la evaluacion en la
basicos disefiados circuitos electrénicos SIEP participacion en los trabajos
previamente. analogicos y digitales cooperativos.

clementales, describir su

funcionamiento y

aplicarlos en el proceso

tecnolagico.
EA3.41 Realiza CE.3.4. Realizar CMCT | Cuaderno del profesorado
operaciones logicas operaciones logicas | CD Rubrica para la evaluacion de

empleando el algebra de
Boole.

EA.3.4.2. Relaciona
planteamientos logicos con
procesos técnicos.

empleando el algebra
de Boole en la
resolucion de
problemas
tecnologicos
sencillos.

pruebas orales y escritas.
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EILANIDS 15 CRITERIOS COMP. |INSTRUMENTOS
D12 ALV ENIDILZL ) DE EVALUACION |CLAVE |EVALUACION
EA3.5.1. Resuelve CE.3.5. Resolver CMCTC | Cuaderno del profesorado
mediante puertas logicas | mediante puertas AA Rubrica para la evaluacion de
problemas tecnologicos logicas problemas SIEP pruebas orales y escritas.
sencillos. tecnologicos
sencillos.
EA.3.7.1. Monta circuitos | CE.3.7. Montar CMCTC | Cuaderno del profesorado
sencillos. circuitos sencillos. AA Rubrica para la evaluacion en la
SIEP participacion en los trabajos
cooperativos.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

11-13 sesiones.

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:
* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disefos graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* FEl uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje:  portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las
redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde al bloque 3 sobre Electronica, por lo que se
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

trabaja de manera eminentemente practica. En este bloque tendran cabida
actividades de analisis e investigacion, que permitan al alumnado comprender
el funcionamiento de las distintas puertas logicas y circuitos digitales basicos.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algan hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
{Qué sabemos sobre...? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:
* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas
y fondos anaranjados.

 Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones yesquemas aclaratorios
que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:

» Taller TIC, donde se proporciona consejos y herramientas muy ttiles,
tanto a la hora de elaborarla Memoria del Proyecto para Tecnologia
como para la simulacién de circuitos y sistemas. Para esta unidad:
Crocodile Clips para la simulacion de circuitos analogicos y digitales.

* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 El sistema hexadecimal, donde encontramos actividades para
trabajar con los distintos sistemas de numeracion, base
importante para comprender los sistemas digitales.

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de
aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad,
con el fin de afianzarlos.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura titulada “Desde el abaco
hasta las bacterias” acompanada de una coleccion de cuestiones para
asegurar la comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del
tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro. También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algn trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequenio y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en
el monografico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-
2-4, lapices al centro, nimeros iguales juntos, saco de dudas....

RECURSOS

Aula TIC.

Componentes electronicos.

Aparatos de medida. Polimetro.

En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad

* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.

ATENCION
A LA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes
basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos
recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir
estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas
planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de
la diversidad correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

UNIDAD DIDACTICA 5: CONTROL Y ROBOTICA.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

PRESENTACION Los grandes avances tanto en la electronica como en la informatica nos han
DE LA UNIDAD llevado a la actual «robotizacion» progresiva de nuestra sociedad. Para
nosotros, el término «robot» se ha convertido en algo cotidiano, doméstico.
Pero ¢qué es la robotica? Podriamos definirla como la ciencia que se encarga
del disefio y la construccion de maquinas capaces de realizar tareas no solo de
forma automatica, sino de corregir su actuacion, en funcion del entorno. Esto
requiere un control no ya por parte humana, sino por parte de la propia
maquina. En este tema nos centraremos en el estudio de los sistemas de
control, ademas de los componentes fundamentales de estas «maquinas
inteligentes».

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos,
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disenar,
planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, diseno,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion,
comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la
elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnologicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la buasqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)
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OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

32 Elaborar sencillos programas informaticos.

33.Utilizar equipos informaticos.

34 Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar su funcionamiento, y conocer
las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.

35.Analizar sistemas automaticos y roboticos, describir sus componentes. Explicar su funcionamiento.

36.Montar automatismos sencillos. Disenar, proyectar y construir el prototipo de un robot o sistema de
control que resuelva un problema tecnologico, cumpliendo con unas condiciones iniciales.

37.Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su funcionamiento de
forma autonoma.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Tecnologia de la Informacion y de la comunicacion.

1.6. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de programacion.

1.7. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucion de un programa,
algoritmos, diagrama de flujo y simbologia.

1.8. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones,
etc.

1.9. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

Bloque 3. Electronica.

3.10. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.

Bloque 4. Control y robotica.

4.2. Sensores digitales y analogicos basicos.

4 3. Actuadores.

4.4. Diseno y construccion de robots.

4.5. Grados de libertad.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

4.6. Caracteristicas técnicas.

4.7. El ordenador como elemento de programacion y control.

4.8. Lenguajes basicos de programacion.

4.9. Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del

hardware libre sobre el privativo.

4.10. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la

experimentacion con prototipos disefiados.

ESTANDARES

DE APRENDIZAJE ggg\lfiARI{SSA CION ggk/\l};z INSTRUMENTOS EVALUACION

EA.1.3.1. Desarrolla un CE.L3. Elaborar CMCT CD | Cuaderno del profesorado

sencillo programa sencillos programas | CAA SIEP | Rubrica para la evaluacion en la

informatico para resolver | informaticos. participacion en los trabajos

problemas utilizando un cooperativos.

lenguaje de Rubrica sobre la tecnologia y la

programacion. resolucion de problemas.

EA1.4.1. Utiliza el CE.14. Utilizar CD Cuaderno del profesorado

ordenador como equipos informaticos. | CAA Rubrica para la evaluacion en la

herramienta de participacion en los trabajos

adquisicion e cooperativos.

interpretacion de datos,

y como realimentacion

de otros procesos con los

datos obtenidos.

EA.3.6.1. Analiza CE.3.6. Analizar CMCT Cuaderno del profesorado

sistemas automaticos, sistemas CAASIEP | Rubrica para la evaluacion de trabajos

describiendo sus automaticos, escritos.

componentes. describir sus Rubrica para la evaluacion en la
componentes. participacion en los trabajos

Explicar su
funcionamiento, y
conocer las
aplicaciones mas
importantes de estos
sistemas.

cooperativos.
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ESTANDARES

un sistema automatico o
un robot que funcione de
forma autonoma en
funcion de la
realimentacion que
recibe del entorno.

controlar un sistema
automatico o un
robot y su
funcionamiento de
forma autonoma.

DE APRENDIZAJE ggg&i{gi CION ggk/\l};z INSTRUMENTOS EVALUACION
EA.4.11. Analiza el CE.4.1. Analizar CMCT Cuaderno del profesorado
funcionamiento de sistemas automaticos | CAA Rubrica para la evaluacion de trabajos
automatismos en y roboticos, describir | CLL escritos.
diferentes dispositivos | sus componentes. Rubrica para la evaluacion en la
técnicos habituales, Explicar su participacion en los trabajos
diferenciando entre lazo | funcionamiento. cooperativos.
abierto y cerrado.
EA.4.2.1. Representay | CE.4.2. Montar CMCT Cuaderno del profesorado
monta automatismos automatismos SIEP CAA | Rubrica para la evaluacion en la
sencillos. sencillos. Disenar, CSC participacion en los trabajos
proyectar y construir cooperativos.
el prototipo de un Rubrica sobre la tecnologia y la
robot o sistema de resolucion de problemas.
control que resuelva
un problema
tecnologico,
cumpliendo con unas
condiciones iniciales.
EA431 Desarrollaun | CE.4.3. Desarrollar | CMCT CD | Cuaderno del profesorado
programa para controlar | un programa para SIEP Rubrica para la evaluacion en la

participacion en los trabajos
cooperativos.

Rubrica sobre la tecnologia y la
resolucion de problemas.

ELEMENTOS METODOILOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

13-15 sesiones.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

* Lapresentacion de los trabajos. la realizacion de disenios graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* El uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* FEl uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las
redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 4 sobre Control y robotica, por lo
que se trabaja de manera eminentemente practica. En este bloque tendran
cabida actividades de analisis e investigacion, que permitan al alumnado
disenar, construir y programar robots o sistemas automaticos.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algun hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
¢Qué sabemos sobre...? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas
y fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologiai@fta conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.




ELEMENTOS METODOLOGICOS

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algtin trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequefo y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo.

RECURSOS

Apéndice: Proyecto
La unidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice
con dos proyectos: Girasol y puerta neumatica.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta
para resolver problemas.
* Participar y trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponery defender el proyecto realizado.

Componentes electronicos y placas Arduino.

Dotacion aula Taller.

Aula TIC.

En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad

* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.

ATENCION
A LA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos vy
aprendizajes basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros
recursos recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado
transferir estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y
tareas planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de
la diversidad correspondientes a la unidad.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingtistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

UNIDAD DIDACTICA 6: NEUMATICA E HIDRAULICA.

PRESENTACION
DE LA UNIDAD

La propiedad que tienen los fluidos de transmitir instantineamente y en
todas las direcciones la presion que se ejerce sobre ellos los convierte en un
elemento muy util para fabricar maquinas.

En los circuitos neumaticos e hidraulicos, el aire comprimido y el aceite,
respectivamente, se emplean para transmitir y transformar fuerzas y
movimientos.

Estos circuitos se utilizan para resolver problemas en los que intervienen
movimientos lineales o grandes fuerzas, como es el caso, por ejemplo, del
prensado de piezas, el accionamiento de herramientas, el desplazamiento de
cargas o el frenado de objetos.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA
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1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos,
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disenar,
planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graticos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion,
comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la
elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnologicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la buasqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

38.Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

39Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas. Principios de
funcionamiento, componentes y utilizacion segura en el manejo de circuitos neumaticos e
hidraulicos.

40 Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar circuitos.

41 Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o simuladores informaticos.

42 Disenar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o
neumatica.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 5. Neumatica e hidraulica.

5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos.

5.2. Componentes.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

5.3. Simbologia.

5.4. Principios fisicos de funcionamiento.

5.5. Montajes sencillos.

5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.

5.7. Aplicacion en sistemas industriales.

EILANIDS 15 CRITERIOS COMP, INSTRUMENTOS
D12 ALV ENIDILZL ) DE EVALUACION  |CLAVE EVALUACION
EA.5.1.1. Describe las CE.5.1. Conocer las CMCT CEC | Cuaderno del profesorado
principales aplicaciones de | principales aplicaciones Rubrica para la evaluacion de
las tecnologias hidraulica | de las tecnologias pruebas orales y escritas
y neumatica. hidraulica y neumatica. Rubrica para la evaluacion en
la participacion en los trabajos
cooperativos.
EA.5.2.1 Identificay CE.5.2. Identificar y CMCT CAA | Cuaderno del profesorado
describe las caracteristicas | describir las CSCCCL Rubrica para la evaluacion de
y funcionamiento de este | caracteristicas y pruebas orales y escritas
tipo de sistemas. funcionamiento de este Rubrica para la evaluacion en
tipo de sistemas. la participacion en los trabajos
Principios de cooperativos.
funcionamiento,
componentes y
utilizacion segura en el
manejo de circuitos
neumaticos e
hidraulicos.
EA.5.3.1. Emplea la CE.5.3. Conocer y CMCT CAA | Cuaderno del profesorado
simbologia y manejar con solturala | CCL Rubrica para la evaluacion de
nomenclatura para simbologia necesaria pruebas orales y escritas
representar circuitos cuya | para representar Rubrica para la evaluacion en
finalidad es la de resolver | circuitos. la participacion en los trabajos
un problema tecnologico. cooperativos.
EA.5.4.1. Realiza montajes | CE.5.4. Experimentar | CMCT CD Cuaderno del profesorado
de circuitos sencillos con dispositivos CAA SIEP Rubrica para la evaluacion en

neumadticos e hidraulicos
bien con componentes

neumaticos e
hidraulicos y/o

la participacion en los trabajos
COOperativos.
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LESAINIDLARES CRITERIOS COMP, INSTRUMENTOS
DIE AL 2o DE EVALUACION | CLAVE EVALUACION
reales 0 mediante simuladores Rubrica sobre la tecnologia y
simulacion. informaticos. la resolucion de problemas.
CE.5.5. Disenar sistemas capaces de resolver un CMCT CAA | Cuaderno del profesorado
problema cotidiano utilizando energia hidraulicao | SIEP Rubrica para la evaluacion en
neumatica. la participacion en los trabajos
COOperativos.
Rubrica sobre la tecnologia y
la resolucion de problemas.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

11-13 sesiones.

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
Como:

* La presentacion de los trabajos. la realizacion de disenos graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* El uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las
redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 5 sobre Neumatica e hidraulica, por
lo que se trabaja de manera eminentemente practica. En este bloque tendran
cabida actividades de analisis e investigacion, que permitan al alumnado
conocer el funcionamiento y aplicaciones caracteristicas de los sistemas
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

neumaticos e hidraulicos.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algan hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
¢Qué sabemos sobre..? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, fomentando la diversidad de
pensamiento (pensamiento critico), relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:
* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus conocimientos,
bajo los que se agrupan actividades de evaluacion y de
aplicacion de los contenidos estudiados a lo largo de la unidad,
con el fin de afianzarlos.

0 Resuelve problemas, donde se incluyen actividades de calculo y
de aplicacion de los contenidos.

0 Emprender-aprender: Simuladores neumaticos, donde no
solo se aplica los conocimientos de la unidad, sino que ademas
desarrolla distintas habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre Cortar con agua,
acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algn trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequefo y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo propuestas en
el monogratico: folio giratorio, lectura compartida, parada de tres minutos, 1-
2-4, lapices al centro, ntimeros iguales juntos, saco de dudas....

RECURSOS

Apéndice: Proyectos
La unidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice
con dos proyectos: Girasol y puerta neumatica.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta
para resolver problemas.
* Participar y trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.

Entrenador neumatico.
Dotacion aula Taller.
En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.

ATENCION
A LA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los

diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos variados
que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes basicos
de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos recogidos en
el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir estos
aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas planteadas
no solo de manera individual, sino a través de las técnicas cooperativas
empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de la diversidad
correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingtiistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender (CAA),

competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y
conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.

UNIDAD DIDACTICA 7: IMPRESION 3D.
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PRESENTACION Desde que en el afno 1983 apareci6 en el panorama tecnologico la impresion
DE LA UNIDAD 3D, se ha convertido en una auténtica revolucion en la fabricacion de objetos
diversos.

El catalogo de lo imprimible abarca desde las copias de valiosas piezas
arqueologicas y fosiles, hasta la fabricacion de elementos para maquinas,
adornos, juguetes e, incluso, 6rganos y protesis para cirugia.

Aunque, posiblemente, sea el plastico el material empleado en la impresion
3D que nos resulte mas familiar, lo cierto es que esta también se lleva a cabo
con metales, resinas, vidrio, pastas alimenticias y hasta células vivas.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion,
comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la
elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnologicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

43.Utilizar equipos informaticos.

44 Manejar programas de diseno asistido por ordenador de productos y adquirir las habilidades y los
conocimientos basicos para manejar el software que controla una impresora 3D.

45 Conocer el funcionamiento de una impresora 3D y disenar e imprimir piezas necesarias en el
desarrollo de un proyecto tecnologico.

46.Valorar la importancia que tiene para la difusion del conocimiento tecnologico la cultura libre y
colaborativa.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 1. Tecnologias de la Informacion y la comunicacion.

1.9. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

Bloque 4. Control y robotica.

4.11. Disefio e impresion 3D. Cultura MAKER.

203




ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION 1113 sesiones
TEMPORAL ’

ESTANDARES CRITERIOS COMP. |INSTRUMENTOS EVALUACION

APRENDIZ. EVALUACION CLAVE

EA.1.4.1. Utiliza el CE.14. Utilizar equipos CD Cuaderno del profesorado

ordenador como informaticos. CAA Rubrica para la evaluacion de pruebas

herramienta de orales y escritas.

adquisicion e Rubrica para la evaluacion en la

interpretacion de participacion en los trabajos

datos, y como cooperativos.

realimentacion de

otros procesos con los

datos obtenidos.

CE.4.4. Manejar programas de disefo asistidopor |CMCT | Cuaderno del profesorado

ordenador de productos y adquirir las habilidades y | CD Rubrica para la evaluacion de pruebas

los conocimientos basicos para manejar el software | CAA orales y escritas.

que controla una impresora 3D. SIEP Rubrica para la evaluacion en la
participacion en los trabajos
cooperativos.

CE.4.5. Conocer el funcionamiento de una CMCT | Cuaderno del profesorado

impresora 3D y disefiar e imprimir piezas CD Rubrica para la evaluacion de pruebas

necesarias en el desarrollo de un proyecto CAA orales y escritas.

tecnologico. SIEP Rubrica para la evaluacion en la
participacion en los trabajos
Cooperativos.

CE.4.6. Valorar la importancia que tiene para la CEC Cuaderno del profesorado

difusion del conocimiento tecnologico la cultura
libre y colaborativa.

Rubrica para la evaluacion de trabajos
esCritos.

Rubrica para la evaluacion en la
participacion en los trabajos
CoOperativos.
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METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas estaran
orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se materializaran
principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis
de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

» La presentacion de los trabajos. la realizacion de disenos graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

e FEl uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje:  portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

e FEl uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las
redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

* Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde a bloque 4 sobre Control y robotica, por lo
que se trabaja de manera eminentemente practica. En este bloque se trabajara
el disefio 3D de objetos y su posterior tratamiento para imprimir el modelo en
una impresora 3D.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algan hecho relevante
relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El apartado
¢Qué sabemos sobre..? Pretende detectar las ideas previas a través de un
conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras negritas y
fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los contenidos
expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
competencias, con rigor y creatividad, relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.
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Se concluye con:
» Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Aplica tus conocimientos, bajo los que se agrupan actividades
de evaluacion y de aplicacion de los contenidos estudiados a lo
largo de la unidad, con el fin de afianzarlos.

0 Investiga: donde se invita al alumnado a buscar, seleccionar y
procesar informacion procedente de fuentes variadas

0 Emprender-aprender: donde no solo se aplica los
conocimientos de la unidad, sino que ademas desarrolla
distintas habilidades creativas y manuales.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre Cultura Maker
acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.
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ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. También, se podran
visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algtn trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar, mejorar
del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequefio y en gran grupo.
Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones
entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje cooperativo.

RECURSOS

Apéndice: Proyectos
La unidad se complementa, al final del libro del alumnado, con un apéndice
con dos proyectos: Girasol y puerta neumatica.
Donde se pueden disefiar e imprimir algunas de las piezas de estos proyectos.
Con este recurso el alumnado aprendera a:
* Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias del método de
proyectos y las adquiridas en otras areas.
* Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta
para resolver problemas.
 Participary trabajar en equipo.
* Respetar el trabajo individual y en equipo.
» Exponer y defender el proyecto realizado.
Impresora 3D.
En la web del profesorado en anayaeducacion.es encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados con
la materia.

ATENCION
A LA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes
basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y otros recursos
recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al alumnado transferir
estos aprendizajes a otras situaciones a través de las actividades y tareas
planteadas no solo de manera individual, sino a través de las técnicas
cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el tratamiento de
la diversidad correspondientes a la unidad.

COMPETENCIAS CLAVE (CC): comunicacion lingtistica (CCL), competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSC), sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
PROCESOS COGNITIVOS: A. Conocer y reproducir. B. Aplicar y analizar. C. Razonar y reflexionar.
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UNIDAD DIDACTICA 8: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

PRESENTACION Desde sus origenes, la tecnologia se ha dedicado a controlar y transformar lo
DE LA UNIDAD natural y a crear objetos, procesos y ambientes artificiales.

A medida que se producian, las innovaciones tecnologicas provocaban
cambios en los comportamientos, las formas de vida y, también, en el modo
de pensar.

Es frecuente que un producto tecnologico resuelva un problema, pero
provoque o agrave otros. Todo producto de la tecnologia tiene un impacto
que deberia evaluarse antes de su aplicacion.

CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS DE REFERENCIA DE LA MATERIA

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos
y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion,
comprendiendo sus fundamentos y utilizandolas para el tratamiento de la informacion (buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la
elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnologicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS DIDACTICOS (basados en criterios de evaluacion)

47 Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia.

48 Analizar objetos técnicos y tecnologicos mediante el analisis de objetos.

49.Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que potencien el desarrollo
sostenible.

CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

Bloque 6. Tecnologia y sociedad.

6.1. Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia.
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CONTENIDOS DE LA MATERIA QUE DESARROLLA LA UD

6.2. Analizar objetos técnicos y tecnologicos mediante el analisis de objetos.

6.3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia.

6.4. Desarrollo sostenible y obsolescencia programada.

ESTANDARES CRITERIOS COMP. INSTRUMENTOS

DE APRENDIZAJE DE EVALUACION CLAVE EVALUACION

EA.6.11. Identifica los CE.6.1. Conocer la evolucion CMCTCA | Cuaderno del profesorado.
cambios tecnologicos tecnologica a lo largo de la A Rubrica para la evaluacion
mas importantes que se | historia. CEC en la participacion en los
han producido a lo largo CLL trabajos cooperativos.

de la historia de la Rubrica para la evaluacion
humanidad. de trabajos escritos.
EA.6.2.1. Analiza objetos | CE.6.2. Analizar objetos técnicos | CMCT Cuaderno del profesorado.
técnicos y su relacion y tecnologicos mediante el CAA Rubrica para la evaluacion
con el entorno, analisis de objetos. CD en la participacion en los
interpretando su CLL trabajos cooperativos.
funcion historica y la Rubrica para la evaluacion
evolucion tecnologica. de trabajos escritos.
EA.6.3.1. Elabora juicios | CE.6.3. Valorar la repercusion de | CSC

de valor frente al la tecnologia en el dia a dia. CEC

desarrollo tecnologico a
partir del analisis de
objetos, relacionado
inventosy
descubrimientos con el
contexto en el que se
desarrollan.

EA.6.3.2. Interpreta las
modificaciones
tecnologicas,
econdmicas y sociales en
cada periodo historico
ayudandote de
documentacion escrita y
digital.

Adquirir habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

Cuaderno del profesorado.
Rubrica para la evaluacion
de las intervenciones en
clase: Exposicion oral.
Rubrica para la evaluacion
en la participacion en los
trabajos cooperativos.
Rubrica para la evaluacion
de trabajos escritos.

ELEMENTOS METODOLOGICOS

ORGANIZACION
TEMPORAL

8-10 sesiones.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y
por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Por ello, la
metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo
al alumnado protagonista de este proceso. Las actividades desarrolladas
estaran orientadas a la resolucion de problemas tecnologicos y se
materializaran principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar
que muchos problemas tecnologicos pueden resolverse técnicamente
mediante el analisis de objetos y trabajos de investigacion.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas, se cuidaran aspectos
como:

» Lapresentacion de los trabajos. la realizacion de disenos graficos y la
fabricacion de objetos.

* La realizacion de exposiciones orales, presentando su trabajo y
debatiendo las conclusiones.

* FEl uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

* FEl uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar,
almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las
redes de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del
alumnado.

» Trabajar con textos tecnologicos extraidos de Internet, revistas
cientificas, periodicos, paginas web de organizaciones e
instituciones andaluzas y nacionales, etc.

En este caso, la unidad responde al bloque 6 sobre Tecnologia y sociedad, en
este bloque nos encontramos actividades encaminadas a hacer reflexionar a
nuestro alumnado sobre la evolucion e influencia de la tecnologia en el
desarrollo de la humanidad y sus consecuencias a nivel social y ambiental.

La unidad comienza con un breve texto que destaca algin hecho
relevante relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella. El
apartado ¢Qué sabemos sobre...? Pretende detectar las ideas previas a través
de un conjunto de actividades que se pueden abordar de forma cooperativa.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:

* Se destacan los conceptos mas importantes mediante letras
negritas y fondos anaranjados.

* Se ofrecen fotografias, graficos, ilustraciones y esquemas
aclaratorios que facilitan y refuerzan el aprendizaje de los
contenidos expuestos.

* Se proponen actividades que permiten afianzar el aprendizaje,
relacionar conocimientos y desarrollar destrezas. Algunas de las
actividades de la unidad llevan asociado un icono que sugiere la
metodologia que puede aplicarse para su resolucion: en inclusion, en
familia, afrontamos desafios en los que ponemos en practica nuestras
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

competencias, con rigor y creatividad, fomentando la diversidad de
pensamiento (pensamiento critico), relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas, usando las
nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC),
emprendiendo para cambiar nuestro entorno y utilizando diversas e
innovadoras herramientas para la evaluacion.

Se concluye con:
* Comprueba como progresas, donde encontramos referencias a:

0 Recuerda lo que has aprendido y Aplica tus
conocimientos, bajo los que se agrupan actividades de
evaluacion y de aplicacion de los contenidos estudiados a lo
largo de la unidad, con el fin de afianzarlos.

0 Reflexiona y opina, donde se invita a razonar y exponer
nuestras ideas sobre temas actuales.

0 Investiga, donde se invita al alumnado a buscar, seleccionar y
procesar informacion procedente de fuentes variadas.

0 Resuelve problemas, donde se incluyen actividades de
calculo y de aplicacion de los contenidos.

* Lee, relaciona y busca informacion. Lectura sobre Los drones
acompanada de una coleccion de cuestiones para asegurar la
comprension del texto y ampliar conocimientos acerca del tema.

ESPACIOS

Las diversas actividades que se plantean desde los diferentes apartados se
llevaran a cabo potenciando su desarrollo en el aula-taller. Se podran utilizar
otros espacios como el aula TIC o la biblioteca del centro. También, se
podran visitar lugares que tengan relacion con los contenidos de la unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a
través de algan trabajo monografico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo en espacios del ambito industrial, contribuyendo al acercar,
mejorar del conocimiento y aprecio del patrimonio tecnologico e industrial
andaluz.

AGRUPAMIENTOS

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeno y en gran
grupo. Del mismo modo podremos llevar a cabo actividades mediante
interacciones entre alumnado a través de técnicas de aprendizaje
cooperativo.
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ELEMENTOS METODOLOGICOS

RECURSOS

En la web del profesorado en SM DIGITAL encontraremos:
* Fichas para el tratamiento de la diversidad
* Fichas para el fomento de la lectura sobre contenidos relacionados
con la materia.

ATENCION
A LA DIVERSIDAD

Como se recoge en la programacion didactica, se dara respuesta a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje con la aplicacion de la metodologia
anteriormente referenciada en la que se combinen procesos cognitivos
variados que contribuiran a la adquisicion de los conocimientos y
aprendizajes basicos de la unidad didactica utilizando el libro de texto y
otros recursos recogidos en el apartado anterior. Todo ello permitira al
alumnado transferir estos aprendizajes a otras situaciones a través de las
actividades y tareas planteadas no solo de manera individual, sino a través
de las técnicas cooperativas empleadas. Ademas, se dispone de fichas para el
tratamiento de la diversidad correspondientes a la unidad.

11. PROPUESTAS DE MEJORA

1.- Creacion del aula virtual en la plataforma Moodle por parte de cada profesor/a
desarrollando los contenidos de la programacion para adecuarlo a la docencia telematica,
priorizacion los contenidos, el disenio de tareas globales y las estrategias e instrumentos de
evaluacion para el logro de los objetivos y la adquisicion de las competencias clave.

2.- Establecer un procedimiento consensuado para el seguimiento del proceso
educativo del alumnado que sufre de brecha digital o se halla en situacion de especial

vulnerabilidad.

3.- Recogida de la informacion a trasladar a las familias sobre el seguimiento de su hijo/a
por el profesorado a través de “observaciones compartidas” de Séneca para favorecer la
digitalizacion de toda la documentacion.

4.- Desarrollar un plan de prevencion del absentismo escolar con la colaboracion de
todo el profesorado, en especial, de los tutores/as y departamento de orientacion, asi como de
agentes externos ante la situacion generada por la crisis del COVID-19.

12. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

El seguimiento de la programacion se realizara mediante:

* Las reuniones semanales realizadas por el departamento, donde se hara hincapié en temporalizacion, con
el objetivo de llevar ritmos parecidos en los mismos niveles.

* Revisiones trimestrales en el seno del Departamento.

13. BIBLIOGRAFIA DE AULA Y DE DEPARTAMENTO

La bibliografia se refiere a los materiales curriculares para uso del alumnado y para uso del
profesorado, respectivamente. Comentemos cada uno de ellos. Empecemos por los materiales
curriculares para uso del alumnado o “bibliografia de aula”.
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La bibliografia de aula.

Los recursos bibliograficos para uso del alumnado o “bibliografia en el nivel de aula” que
utilizaremos son los siguientes:

LIBROS DE TEXTO. Los libros de texto que traduciran al alumnado el curriculo a propuestas
didacticas sera el establecido por el Departamento didactico para cuatro cursos escolares
dentro del Programa de Gratuidad de Libros de Texto promovido por la CEJA, en nuestro caso
se trata de las editoriales ya establecidas en al apartado correspondiente a los recursos.

MATERIALES DE APOYO AL LIBRO DE TEXTO. Ademas de los libros de texto, emplearemos
apuntes elaborados en clase, articulos de revistas, recopilaciones de actividades teoricas y
practicas por Unidades, subida de apuntes y actividades a través de la plataforma Moodle
Centros, ...

BIBLIOGRAFIA PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA. Lectura de articulos en revistas de
ciencia y tecnologia, asi como las lecturas programadas por la editorial al final de cada unidad.
La realizacion de trabajos de investigacion, los cuales implican, la busqueda de informacion su
compresion y la sintesis de la misma, mediante la elaboracion de un documento escrito.

- Bibliografia sobre didactica general:

-BOLANCE, ]J. et alii (2003): «La autoevaluacion de la practica docente como herramienta para la
mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado».

-COUZO, D. (2013): La elaboracion de unidades diddcticas competenciales. Alambique. Didactica de las
Ciencias Experimentales, n.? 74, pp. 12-24.

- FERNANDEZ, A (2005): «Nuevas metodologias docentes», 1-12. (Recuperado el 25 de julio de 2015).
Disponible en: http://roble.pntic.mec.es/

- MARTIN ORTEGA, E. (2015): Orientacion Educativa. Modelos y estrategias de intervencion. Madrid: Grao.

Bibliografia sobre didactica especifica de nuestra materia:

FERNANDEZ, E, y otros. Estrategia de produccion. Editorial McGraw-Hill. 2003,
BACA URBINA, G. Analisis y administracion del riesgo. Editorial McGraw-Hill. 1990.
LEONARDI A. El mundo de los ordenadores. Editoriales Editex. 2000.

- MUSTUN, A. QCAD. Una introduccion al disefio asistido por ordenador.

\

- Webgrafia

http://cedec.ite.educacion.es/es/descargade-contenidos — Trabajos por proyectos.
http://www.ite.educacion.es/ — Pagina web del Instituto de Tecnologias Educativas, responsable de
la integracion de las TIC en las etapas educativas no universitarias.

http://educalab.es/recursos — Recursos educativos para el profesorado y para la comunidad docente.
http://www librosvivos.net — Contenidos didacticos interactivos y altamente motivadores para
reforzar el aprendizaje y desarrollar competencias. Editorial SM.

http://servicios.educarm.es/ — Webs y blogs fundamentales.

http://www.everesteducacion.es/ — Editorial Everest.

http://www.santillanaenred.cl/ — Editorial Santillana.

http://www.anayamascerca.com/portada.html — Editorial Anaya.

http://www.sm.com/ — Editorial

III. ANEXOS
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Anexo 1: PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA EL ALUMNADO QUE
PROMOCIONE DE CURSO SIN HABER SUPERADO TODAS LAS MATERIAS

DEPARTAMENTO DIDACTICO: TECNOLOGIA

-Alumnos con evaluacion negativa en el curso anterior.

El alumnado que promocione sin haber superado la materia de Tecnologia de cursos anteriores
seguira un Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos y debera
superar la evaluacion correspondiente a dicho programa.

El Programa de recuperacion incluira un conjunto de actividades programadas para realizar el
seguimiento, el asesoramiento y la atencion personalizada al alumnado asi como las estrategias y
criterios de evaluacion.

En el caso de materias no superadas que tengan continuidad en el curso siguiente, el
profesorado responsable de estos programas sera su profesorado de la materia correspondiente en
educacion secundaria obligatoria. Si las materias no tienen continuidad en el curso siguiente el
programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos se llevara a cabo por la
jefatura del Departamento. Durante las clases de la materia el profesor resolvera cuantas dudas sean
necesarias y realizara las orientaciones oportunas para el buen desarrollo del plan personalizado. Se
tendra una ficha de seguimiento para conocer la evolucion de cada uno de los alumnos.

La evaluacion se realizara mediante la utilizacion de dos instrumentos:

1. La realizacion de actividades de recuperacion: Se elaborara un plan personalizado de trabajo
para el alumnado que constara de una coleccion de actividades adaptadas a los contenidos de la
materia que servira para lograr los objetivos y la adquisicion de las competencias clave. Dichas
actividades se realizaran en tres tandas, que corresponderan al primer, segundo y tercer trimestre.
Durante cada uno de estos trimestres y cada quince dias, se realizara una revision y correccion de las
actividades propuestas, garantizando de esta forma, la correcta ejecucion de las mismas.

2.-La realizacion de una prueba escrita en cada trimestre: El alumno/a y durante la realizacion
de la ultima prueba escrita en cada trimestre del curso actual, debera contestar a una serie de
preguntas relacionadas con las actividades realizadas.

En el caso de los alumnas/os con materias no superadas que NO tengan continuidad en el curso
siguiente, la evaluacion de los aprendizajes se realizara de igual forma a la expuesta, con la salvedad de
que las dudas seran atendidas segtin las necesidades del alumnado y la prueba escrita durante las horas
de clase correspondientes a materias no troncales.

El alumnado de educacion secundaria obligatoria que no obtenga evaluacion positiva en el Plan
de recuperacion de materias pendientes durante el curso, podra presentarse a la prueba extraordinaria
de septiembre de la materia correspondiente. A tales efectos, el profesorado que tenga a su cargo el
programa elaborara un informe sobre los objetivos y contenidos no alcanzados y la propuesta de
actividades de recuperacion.

Respecto a la calificacion de la materia pendiente se atendera a los siguientes criterios:

* Pruebas @SCTItaS........ovvvvvvvveeveeeeimeessessereeseneesvveiessassseesee 50 %.
*Cuadernillo de actividades..........ccoccocovcevcevvccrerrieennane. 50 %.

La nota minima para la recuperacion de la materia sera la media aritmética de ambas
pruebas y debera ser igual o superior a 5.
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Anexo 2: CRONOGRAMA DE LAS ACTUACIONES DEL

TECNOLOGIA

El calendario establecido por el Departamento de TECNOLOGIA. seri el siguiente:

DEPARTAMENTO DE

Actuaciones seguimiento, asesoramiento y Temporalizacion
atencion personalizada
Informacion al alumnado y familias sobre Fecha: e

programa de recuperacion, entrega del cuaderno
de actividades 1% evaluacion y firma del MODELO
DE NOTIFICACION alumnado-familias.

Mes de octubre

Seguimiento cuaderno de pendientes:
-Entrevista con el alumnado para realizar un
seguimiento de las tareas del primer trimestre

Fecha: .o
Mes de noviembre: 1* quincena

Seguimiento cuaderno de pendientes:

-Entrevista con el alumnado para realizar un
seguimiento de las tareas del primer trimestre.
-Entrega al profesor/a de las tareas de la 12
Evaluacion

-Entrega de las tareas de la 2% evaluacion al
alumnado

Realizacion examen escrito

Calificacion de la materia pendiente 12 Evaluacion.

Fecha: .o
Mes de diciembre: 1* quincena

Seguimiento cuaderno de pendientes:
-Entrevista con el alumnado para informar sobre
la evaluacion de las tareas del primer trimestre y
para realizar un seguimiento de las tareas del
segundo trimestre

Fecha: .o
Mes de enero: 1* quincena

Entrega al profesor/a de las tareas de la 22
Evaluacion.

Entrega de las tareas de la 32 evaluacion al
alumnado

SIS -
Mes de febrero:12 quincena

Seguimiento cuaderno de pendientes

Entrevista con el alumnado para informar sobre la
evaluacion de las tareas del segundo trimestre y
examen convocatoria parcial de febrero.
Realizacion examen escrito

Calificacion de la materia pendiente 2* Evaluacion

Fecha: .o
Mes de marzo: 12 quincena

Seguimiento cuaderno de pendientes
Entrevista con el alumnado para realizar un
seguimiento de las tareas del tercer trimestre

Fecha: .o
Mes de abril:1* quincena

Entrega al profesor/a de las tareas de la 3 Fecha: .o
evaluacion Mes de mayo: I* quincena
Realizacion examen escrito Fecha: .o

Registro de las calificaciones en Séneca en la
convocatoria ordinaria

Mes de junio

Calificacion negativa: Informe al alumnado 'y
familias sobre los objetivos y contenidos que no se
han alcanzado y la propuesta de actividades de
recuperacion en cada caso

Fecha: ..o

Mes de junio ( 3* semana)

Realizacion examen escrito convocatoria
extraordinaria de septiembre

Fecha:

Mes de septiembre
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Anexo 3: FICHA DE SEGUIMIENTO DEL PROFESOR RESPONSABLE.

PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA EL ALUMNADO QUE PROMOCIONA DE
CURSO SIN HABER SUPERADO TODAS LAS MATERIAS. Ficha de seguimiento (cuaderno fraccionado)

CURSO: 2021/22

MATERIA: oo DEPARTAMENTO DIDACTICO DE TECNOLOGIA

ALUMNO/A s

CUrso: ..oeeeercciinnnne Grupo: ...........

Profesor/a responsable:

ACTUACIONES

TEMPORALIZACION

Informacion al alumnado y familias sobre
programa de recuperacion, firma del MODELO DE
NOTIFICACION alumnado-familias

Fecha: ........ octubre de 2020

Entrega del cuaderno de actividades 1° evaluacion

Fecha: ........ octubre de 2020

Seguimiento cuaderno de pendientes:
Entrevista con el alumnado para realizar un
seguimiento de las tareas del primer trimestre

Fecha: ......, noviembre de 2020
Valoracion:

OPOSITIVA ONEGATIVA

En caso de negativa:

Medidas:.

Seguimiento cuaderno de pendientes:

Entrevista con el alumnado para realizar un
seguimiento de las tareas del primer trimestre
Entrega al profesor/a de las tareas de la I
Evaluacion

Entrega de las tareas de la 2* evaluacion al
alumnado

Realizacion examen escrito
-Calificacion de la materia
Evaluacion.

pendiente  1°

Fecha: ........ diciembre de 2020

Entrega las actividades el alumno/a
sill nol

Valoracion:

OPOSITIVA ONEGATIVA

En caso de negativa:

Se presenta al examen: si 1 noll

Seguimiento cuaderno de pendientes:

Entrevista con el alumnado para informar sobre la
evaluacion de las tareas del primer trimestre y para
realizar un seguimiento de las tareas del segundo
trimestre

Fecha: ........ enero de 2021

Valoracion:

OPOSITIVA ONEGATIVA

En caso de negativa:

IMOTIVOS: oo
AV (16 TG F TS

Entrega al profesor/a de las tareas de la 2?
evaluacion
Entrega de las tareas de la 3% evaluacion al
alumnado

Fecha: ........ febrero de 2021

Entrega las actividades el alumno/a
sill nol

Valoracion:

OPOSITIVA ONEGATIVA

En caso de negativa:

Seguimiento cuaderno de Pendientes

Entrevista con el alumnado para informar sobre la
evaluacion de las tareas del segundo trimestre y
examen convocatoria parcial de febrero.
Realizacion examen escrito

Fecha: ........ marzo de 2021

Calificacion :
Cuaderno:
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~Calificacion de la materia

Evaluacion.

pendiente  2°

Valoracion:
OPOSITIVA ONEGATIVA
En caso de negativa:

Se presenta al examen: si 0 noll

Seguimiento cuaderno de pendientes
Entrevista con el alumnado para realizar un
seguimiento de las tareas del tercer trimestre

Fecha: ... abril de 2021

Entrega las actividades el alumno/a
sill nol

Valoracion:

OPOSITIVA ONEGATIVA

En caso de negativa:

Entrega al profesor/a de las tareas de la 32
evaluacion
Realizacion examen escrito

Fecha: ... mayo de 2021

Se presenta al examen: si 0 noll

Registro de las calificaciones en Séneca en la | Fechai....cnnn.
convocatoria ordinaria Mes de junio
Calificacion negativa: Informe al alumnado y | Fechai........

familias sobre los objetivos y contenidos que no se
han alcanzado y la propuesta de actividades de
recuperacion en cada caso

Mes de junio

Realizacion examen escrito convocatoria

extraordinaria de septiembre

Fecha: ....... septiembre de 2021

Se presenta al examen: si 0 noll
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ANEXO 4: PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA EL ALUMNADO QUE NO
HAYA PROMOCIONADO DE CURSO.

Alumnioya: Curso/grupo:

Tutorfa: Curso académico:

Materias con evaluacion negativa del curso anterior

Matenas pendisntes de cursos antariores:

MFICULTADES DETECTADAS:

DOinforme personal de 82 PRmarias. .o s eemereeersces

Oinforrme personal/Consejo orientador curso artersor;

Devaluacion imicial
Desarrollo de aprendizajes instromentales. ..
Desarrolio de |3 atencidn ¥ CONCENIACION. ...
Cresarrallo social y afectivo: .l

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD & APLICAR:
OPROGRAMA DE REFUERZO DE MATERIAS GENERALES TRONCALES 12 ESO
CILEMGUA CASTELLANA  CIMATEMATICAS O INGLES
OPROGRAMA DE REFUERZO DE MATERIAS GENERALES TRONCALES 42 ESO
00 MATEMATICAS

OPrCGRAMA DE REFUERZD DEL APRENDHZAIE slumnado gue ha promocionando de curso pero no supera
alguna de las materias/ ambitos del curso anterior

MR - e i e e e g e

& pROGRAMA DE REFUERTO DEL APREMDIZAJE PARA EL ALUMNADD QUE NO PROMOCIONA DE CLRSO
OPROGRAMA DE MEIORA DEL APRENDIZAIE ¥ DEL RENDMRYIENTO [PRAAR]

O pROGRAMA DE REFUERZC DEL APREMDHZAVE PARA EL ALUMNADD que presenta DIFICULTADES DEL
APRENDIZAJE

OOTRAS MEDIDAS ESPECIFICAS PARA EL ALUMMNADD NEAE: (Especificar):

ACTIVIDADES PROGRAMADAS PARA REALIZAR UN SEGUIMIENTD PERSONALIZADD DEL MISMO
(APREMDNTAJES BASICOS)

Materias con evaluacion | Acthidades programadas
negativa del curso
anterior profesorado
responsable:

OcorpPROMISO Seguimiento:
EDUCATIVD CON LA
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FAMILIA 1t evaluacon: - . Naloracon................ -
Acapta COMETomiso 2¢ Evaluacion: Naloracion.............. =

aducative: il wsoll

HORARIO DE SEGUIMIENTO:

profesorado matena con Horario da la materia.

evaluacion negatna &l curso

amtenor

Tutor/a: Hora de Tutona de atencon isdividualizada (1 vez al mes)
LUGAR DE SEGUIMIENTO:

Au3 ordmana Profesorado matena con evaluacion negativa &l curse antarior
Aula atancion alamnade Tutor/a

valoracion de la eficacia de as medidas aplicadas

12 gvaluacion | Calficacions: 1* Evaluacon 102 /2

Matenas suspensas

Valorzoomn
22 evaluacion | Calficanoaes 28 Evaluaoon 10272

Malerias suspensas.

valoracidn
3% evaluacion, | Calficacioass 32 Evaluacon/svaluacion erdinara 202../2....
evaluacion
oidinaria .

Maternas suspensas

valoracion

En Mojacar,a ..o e @ OCtubre de 202....

padrz, madre o representante lesal Tutor/a Orientador/a
Fdo.: S N AR RN A - TR A
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ANEXO 5: NOTIFICACION A LAS FAMILIAS. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. CURSO 2021/2022

PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA EL ALUMNADO QUE PROMOCIONE DE CURSO SIN
HABER SUPERADO TODAS LAS MATERIAS.

Recuperacion de la materia pendiente de cursos anteriores

Estimados padres/madres o tutores legales:

Atendiendo a la normativa que regula la E.S.O, el alumnado que promocione sin haber superado todas las areas o materias
seguira un programa de refuerzo destinado a la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos y debera superar la

evaluacion correspondiente a dicho programa.

El Departamento de Tecnologia les informa de que su

tiene PeNdIiente .....ooeeereccereessesrssseneeneeseessesees por lo que debe realizar un programa de refuerzo para recuperar la materia
pendiente consistente en:

Realizacion de actividades de recuperacion, seguimiento de las mismas, entrega cumplimentada y realizacion de una
prueba escrita sobre las actividades realizadas. El alumno/a contestara a unas preguntas junto con la prueba de la

altima unidad del trimestre, del curso actual.

Entrega fraccionada: Durante las clases de la materia de tecnologia del curso siguiente se ira realizando la correccion y
atencion al alumnado cada 15 dias, como minimo.

Fechas: 1° quincena de cada mes, y que devolveran completadas en la siguiente entrega.

Los criterios de evaluacion y calificacion pueden verse en la web www.iesreyalabez.es. (Se consideraran ambos
instrumentos al 50%)

En Mojacar, al de octubre de 2021

EL/LA JEFE/A DE DEPARTAMENTO

Fdo.:

Aprovechamos la ocasion para enviarle un cordial saludo y agradecemos que nos devuelva la informacion firmada,
recordandole que el alumno/a debera superar la evaluacion correspondiente a dicho programa. Esta circunstancia sera
tenida en cuenta a los efectos de calificacion de la materia pendiente, asi como la decision de promocion y, en su caso,
obtencion de la titulacion de la ESO.

Nombre del alumno/a: .......coceevreererereeresssseeenseeeerereees Curso y grupo:.........

Recibiconfecha  de de 201.....

Firma del padre/madre/tutor/a legal Firma del alumno/a

ANEXOS:
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ANEXO 6: REPERTORIO DE A

CTUACIONES EN RELACION A LOS PLANES ESPECIFICOS

PARA REPETIDORES ATENDIENDO A DIFICULTADES COMO:

Dificultades curso anterior

Medidas a adoptar durante este curso

Faltas de asistencia del alumno/d
reiterada.

lInformacién continuada a las familias.

Facilitarle material para trabajar durante su atisen

Dificultades de aprendizaje
detectadas el curso pasado

Derivacion a Dpto. Orientacion.

Proponer actividades de refuerzo ( coordinacién con
lengua/ matematicas)

Falta de estudio

Procurar que la mayoria del trabajo se realicdasec

Evitar las tareas para casa.

Falta de seguimiento académico
por parte de la familia

Establecer compromisos ( Orientador).

Falta de motivacién

Actividades en grupos o parejas.

Proponer actividades graduadas en dificultad deisedes
béasicos.

Falta de eficacia de las medidas
especificas para alumnado neae

Revision de las medidas que se adoptaron.

221



