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1. INTRODUCCION
1.1 Tecnologia y digitalizacion

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que
se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se
fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la
salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red,
asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y
hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un
aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademds de contribuir a dar respuesta a los
retos del siglo XXI.

La tecnologia, entendida como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, asi como el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia, contribuye a la consecucion del Perfil competencial del
alumnado al término del segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, del Perfil de
salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica y a la adquisicion de los objetivos de
la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma.
Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el fomento del pensamiento computacional,
la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza
interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y su conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes
como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento,
y son algunos de los elementos esenciales que conforman esta materia.

Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo

creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, que den respuesta a
necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa
y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético
de las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma
consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentran inmersos,
para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y a su vez responder de forma
competente, segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los
generados por la produccion y transmision de informacion dudosa y noticias falsas, los
relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos
concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica,
ética y comprometida tanto a nivel local como global. En este sentido, ya en Educacion
Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, a los
proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde diferentes areas, para el
desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de Tecnologia y Digitalizacion



parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior, tanto en lo
referente a competencia digital, como en competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM), contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-
tecnoldgicas, especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo
de las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el desempeio
tiene una gran relevancia, y la aplicacion de los saberes basicos en diversas situaciones de
aprendizaje influye en el modo de su adquisicion, de manera que los aprendizajes se
construyan en y desde la accion.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras disciplinas,
quedando recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados, presentdndose
diferenciados entre si, para de esta forma dar especial relevancia a la resolucion de problemas,
la digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera
aislada, debiendo ser abordado su tratamiento de forma integral. Ademas, su presentacion no
supone una forma de abordar los saberes basicos en el aula, sino una estructura que ayude a la
comprension del conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes, con idea de que el
alumnado las adquiera y movilice a lo largo de la etapa. Supone por tanto una ocasion para
mostrar como los saberes pueden actuar como motor de desarrollo para hacer frente a las
incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas
digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemasy,
«Comunicacion y difusion de ideas», «Pensamiento computacional, programacion y
robdtica», «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y «Tecnologia sostenible». La
puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas» exige un componente
cientifico y técnico, considerandose un eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En ¢l se
trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacion y
formulacion de un problema técnico, hasta la solucion constructiva del mismo. Todo ello, a
través de un proceso planificado, buscando siempre la optimizacion de recursos y de
soluciones.

El bloque «Comunicacion y difusion de ideas», propias de la cultura digital, implica el
desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robdticay, abarca los fundamentos
de algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador
y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion programada de procesos, la conexion
de objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje», enfocado a la configuracion, ajuste y mantenimiento de
equipos y aplicaciones, con el objeto de que sea util al alumnado y optimice su capacidad para
el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible», se contempla el desarrollo de proyectos que
supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles,
incorporando un punto de vista ético de la tecnologia con la intencidén de solucionar
problemas ecosociales desde la transversalidad.



El carécter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada
en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos eléctricos,
mecanicos y roboticos, la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso
de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la
difusion de ideas o soluciones. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo,
complementandose entre si, asi como la diversidad de situaciones de aprendizaje que
intervienen en la materia, deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una
vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social

ante los desafios y retos tecnologicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha
digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

1.2 Tecnologia

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital
ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Asi, esta materia servira
de base no solo para comprender la evolucion social, sino también para poder actuar con
criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa,
utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la
participacion del alumnado en igualdad, con una vision integral de la disciplina y resaltando
su aspecto social.

En esta materia se abordan aspectos relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico
y de la automatizacion y robotizacion tanto en la organizacion del trabajo como en otros
ambitos de la sociedad. Asimismo, la sostenibilidad estd muy ligada a los procesos de
fabricacion, a la correcta seleccion de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas
de control que permiten optimizar los recursos. La accesibilidad es también un componente
necesario del proceso tecnolédgico, pues quien disefia ha de tener en cuenta las diferentes
necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusion efectiva de todas las
personas en una sociedad moderna y plural.

Las competencias especificas estan relacionadas con algunos de los elementos esenciales que
conforman esta materia y que determinan el proceso de enseflanza-aprendizaje de la misma.
La naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracion y el trabajo en
equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizaciéon y en la
conexion de dispositivos a Internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la
perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnologico sostenible o el emprendimiento,
incorporando las tecnologias digitales son algunos de ellos.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados: «Proceso de
resolucion de problemas», «Operadores tecnoldgicosy», «Pensamiento computacional,
automatizacion y robotica» y «Tecnologia sostenibley.

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas», mediante estrategias
y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas
actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial en consonancia con las tendencias
educativas de otros paises. Si bien se da una gran importancia a las fases de investigacion,
ideacion, disefio y fabricacion, también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de
presentacion y comunicacion de resultados, como un aspecto clave para la difusion de los
trabajos realizados. El bloque «Operadores tecnologicos», aplicado a proyectos, ofrece una



vision sobre los elementos mecanicos y electronicos que permiten resolver problemas
mediante técnicas de control digital en situaciones reales. El bloque «Pensamiento
computacional, automatizacion y robdtica» establece las bases no solamente para entender,
sino también para saber disefiar e implementar sistemas de control programado, asi como
programar ordenadores o dispositivos moviles. La incorporacion de modulos de inteligencia
artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor afiadido. En esta misma linea,
la integracion de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al internet de
las cosas, permitiendo su uso en aplicaciones practicas y pudiendo dar respuesta a las
necesidades personales o colectivas. Por ultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» aborda el
conocimiento y aplicacion de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de
procesos y en cuestiones energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad personal,
social y cultural e incidiendo sobre temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los
servicios a la comunidad con un compromiso activo tanto en el &mbito local como en el
global.

Para el desarrollo de esta materia se ha de propiciar un entorno para que el alumnado tenga la
oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y
reflexiona sobre lo que hace. La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un
taller o laboratorio de fabricacion, entendido como un espacio para materializar los proyectos
interdisciplinares con un enfoque competencial y practico que permita incorporar técnicas de
trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline con sistemas de impresion en tres
dimensiones y otras herramientas de fabricacion digital, favorece la implicacion del alumnado
en su proceso de aprendizaje y, por lo tanto, este serd mas significativo y duradero.

1.4 Digitalizacion

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a
satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma
progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura
digital. Pero la formacion de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya
que requiere una atencion especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para
usar los medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y critica.

La materia aborda determinados temas como el consumo responsable, el logro de una vida
saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucion pacifica de
los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la
cultura digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad
personal y cultural, el compromiso ciudadano en el &mbito local y global y la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo que tienen una clara relacion con las condiciones
propias, la sociedad y la cultura digital.

Esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso
competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje,
como en el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar conciencia y
construir una identidad digital adecuada.

El valor educativo de esta materia estd asociado a la integracion de sus competencias
especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, adquiriendo habitos que se ponen
en juego constantemente en una sociedad digital y que se constituye como uno de los ejes
principales del curriculo. Pretende proporcionar al alumnado competencias en la resolucion de



problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano, asi
como la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje, fomentando el
aprendizaje permanente y el bienestar digital, contribuyendo a generar una ciudadania digital
critica, informada y responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la
inclusion, mediante la creacion y difusion de nuevos conocimientos para hacer frente a la
brecha digital.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos: «Dispositivos digitales, sistemas
operativos y de comunicacion» en la que se parte tanto del conocimiento de la arquitectura y
componentes de elementos digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como de la
instalacion y configuracion de los sistemas operativos (sofiware). «Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje» permite fortalecer los conocimientos relacionados con la
alfabetizacion digital aportando mas recursos para la busqueda, seleccion y archivo de la
informacion, la creacion y programacion de contenidos digitales y para la colaboracion y
difusion de sus aprendizajes. El bloque «Seguridad y bienestar digital» busca que el alumnado
conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y
amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en
el que se interactua constantemente en entornos digitales. El tltimo bloque, «Ciudadania
digital critica, tiene por objeto reflexionar sobre las interacciones que se realizan en la red,
considerando la libertad de expresion digital que debe primar en sus interacciones, ademas del
correcto uso de las licencias y propiedad intelectual de los recursos digitales compartidos.

El desarrollo de la materia permite conectar con la realidad actual del alumnado, a la vez que
con el curriculum académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacion con los usos
tecnoldgicos particulares y sociales, académicos y laborales. Ademas, ha de suponer un
avance informado y préctico en la mejora de la propia seguridad en la red, en las interacciones
con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el alumnado, ayudandolo a
entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para contextualizar
y contrastar la informacion, sus fuentes y sus propositos, ademas de una herramienta
imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

1.3 Computacion y roboética

La materia de Computacioén y Robdtica es una materia del bloque de asignaturas optativas que
se oferta en los cursos primero, segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria.

Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefar y
crear sistemas de computacion y roboticos, como herramientas que permitan cambiar el
mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado
Pensamiento Computacional.

Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecucion de los objetivos planteados
para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicién
de la competencia digital del perfil de salida a la finalizacion de la etapa basica, dicha materia
se antoja fundamental en un entorno cada vez mas especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas,
mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en
la creatividad, la capacidad de abstraccion y el pensamiento 16gico y critico que permite,
formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas y



generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de creacion
de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida
diaria del alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de
Computacion y Robdtica es unir el aprendizaje con el compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacion es la disciplina dedicada al estudio,
disefio y construccion de programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas,
aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra sociedad. Se trata de una materia con un
cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la
resolucion de problemas y en la construccion de conocimiento. La computacion, por tanto, es
el motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situdndose en el nicleo del
denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con la informacion.

Por otro lado, la robdtica es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre
las ciencias de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y
operacion de robots, entendidos

como sistemas autonomos que perciben el mundo fisico y actuan en consecuencia, realizando
tareas al servicio de las personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada,
desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso nos sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente
relacionadas con la produccion de aplicaciones informéaticas, moviles y web, y sistemas de
computacion fisicos y roboticos sencillos, mediante un aprendizaje basado en la elaboracion
de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su aportacion a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexion con el mundo real.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de
disefio y el pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras,
de la competencia digital.

La materia de Computacion y Robdtica de los cursos de primero a tercero de Educacion
Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa
anterior tanto en competencia digital, como en competencia STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria.
Estas siglas expresan las iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan: Science,
Technology, Engineering y Mathematics (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).
Los criterios de evaluacion son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las
competencias especificas, siendo formulados con una evidente orientacion competencial y con
un peso especifico de la aplicacion de los Saberes basicos, que incluyen en diversas
situaciones de aprendizajes.

El carécter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del
curriculo, requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos
(eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que
favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la
aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, ademas de la
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la
participacion del alumnado con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social
ante los desafios y retos tecnologicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para



reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de
estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de
igualdad y promoviendo modelos de utilidad social y desarrollo sostenible. Por tanto, al
tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo intrinsecamente
competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza- aprendizaje en el aula debe
estar basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el
trabajo en equipo. El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades
contextualizadas. El alumnado a su vez debe construir sus propios productos, prototipos o
artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker, mediante la cual el aprendizaje
debe recaer en la propia accion del alumnado. A su vez, la resolucion de problemas debe ser
abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la
filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de
programas y dispositivos de codigo abierto, asumidos como una forma de cultura
colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al
contexto académico, la materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion
a la Programacion, Internet de las cosas, Robotica, Desarrollo mévil, Desarrollo web,
Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, inteligencia Artificial y
Ciberseguridad.

2. CONTEXTUALIZACION
2.1 Caracteristicas del centro: Contexto fisico y material

Puesto que el “donde” condiciona el “como”, es muy importante tener presente el analisis del
centro y su entorno para la elaboracion de las programaciones didécticas.

El centro esta enclavado en Mojacar playa, una localidad de la costa almeriense, que en el afio
2020 contaba con 6.778 habitantes, donde estan presentes multiples nacionalidades y que se
encuentra situada a unos 90 km de la capital de la provincia.

Mojécar estd dedicada principalmente al sector servicios, contando con gran cantidad de
complejos hoteleros y zonas residenciales. La mayoria de la poblacion de Mojacar es de clase
media trabajadora, principalmente, con un nivel, tanto econémico como cultural, medio. No
podemos olvidar que el centro recibe alumnado procedente de pequefios pueblos situados a su
alrededor como es el caso de Turre o Garrucha.

El LE.S. Rey Alabez es un centro docente publico que imparte Educacién Secundaria
Obligatoria y un Ciclo Formativo de Cocina y con un niimero total de alumnos/as
matriculados que ronda los 342. Ademas, el centro esta acogido a distintos programas y
proyectos educativos.

La oferta educativa del centro es de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO): con dos grupos
en 1°, dos grupos en 2°, cuatro grupos en 3°y tres en 4°. Existe un grupo de alumnos de
Diversificacion curricular en (PDC) 3°y en 4° (PDC) e integrados en sus grupos base en las
materias comunes.



El centro cuenta con las siguientes instalaciones: Aula de informatica, laboratorio de Fisica y
Quimica, aula de Informatica, aula de EPVA, aula de Musica, biblioteca, gimnasio y pista
polideportiva al aire libre.

El aula-taller de Tecnologia e Informatica est4 siendo transformada en un Aula ATECA por lo
que hasta su finalizacion y puesta en uso los trabajos que se tengan que hacer se realizaran en
el aula ordinaria.

2.2 Caracteristicas del alumnado y nivel socio-econémico

La procedencia académica del alumnado de ESO es, fundamentalmente, los centros de
primaria “CEIP Bartolomé Flores” (colegio de Educacion infantil y primaria de Mojacar)y
“CEIP Maria Cacho Castrillo” (colegio que imparte todos los niveles hasta 2° de ESO en
Turre). En el centro existe alumnado de diferentes nacionalidades, algunos viven desdehace
afios en la localidad y estdn adaptados a la vida del centro en su gran mayoria y otrosque se
incorporan por primera vez al mismo y que no conocen el castellano.

El nivel socio-econémico del alumnado que acude al centro podriamos catalogarlo,
generalmente, como procedente de familias de clase media trabajadora.

Los alumnos de Secundaria se encuentran en un periodo evolutivo en el que se producenlos
cambios propios de la adolescencia que afectaran a su desarrollo como personas, tantoa nivel
cognitivo como afectivo y fisico.

En la adolescencia, la persona experimenta notables transformaciones fisicas y fisiologicas,
accede seglin Piaget a un nuevo estadio de pensamiento que le permitira construir
razonamientos mas elaborados, atraviesa un momento decisivo en la configuracion de su
identidad, cambia los modelos de referencia en su conducta y se ve obligada a tomar
decisiones sobre normas y sobre formas personales de comportamiento,respecto a si mismay a
los demas.

En su camino hacia la vida adulta, el adolescente necesita autonomia para afianzarse como
persona independiente, pero ain mantiene una importante dependencia de los adultos.
Durante la adolescencia se produce el transito al periodo de las operaciones formales. Las
habilidades propias del pensamiento abstracto empiezan a aplicarse en aquellas areas y
actividades en las que el alumno muestra un mayor conocimiento. Se va pasando pues, del
pensamiento concreto (centrado en la realidad, basado en los objetos realmente presentados e
incapaz de formular y comprobar hipétesis) al pensamiento formal.

2.3 Resultados de la evaluacion inicial.
Los resultados que arrojan la evaluacion inicial en los diferentes grupos son los siguientes:

1. Valoracion global por curso/grupo (dificultades observadas y posibles causas):
COMPUTACION Y ROBOTICA 1°A

Grupo colaborador y participativo, muestran interés en la materia y trabajan. Teniendo en
cuenta las normas del aula de informatica con los ordenadores y siguiendo como hasta
ahora, no encontraran problema en superar la materia.

COMPUTACION Y ROBOTICA 1°B



Grupo colaborador y participativo, muestran interés en la materia y trabajan. Teniendo en
cuenta las normas del aula de informatica con los ordenadores y siguiendo como hasta
ahora, no encontrardn problema en superar la materia.

COMPUTACION Y ROBOTICA 2° A 2°B

El grupo esta formado por alumnos de las clases A, By C. En general es muy charlatan, las
ultimas clases ha habido bastantes interrupciones por parte de varios alumnos. Si se corrige
esa actitud y se respetan las normas del aula de informatica no habra problema, en
principio, en que todos sigan la materia de forma satisfactoria.

COMPUTACION Y ROBOTICA 3°ABC

El grupo esta formado por alumnos de las clases A, By C. En general es muy charlatan, las
ultimas clases ha habido bastantes interrupciones por parte de varios alumnos. Si se corrige
esa actitud y se respetan las normas del aula de informatica no habra problema, en
principio, en que todos sigan la materia de forma satisfactoria.

COMPUTACION Y ROBOTICA 3°D

El grupo muestra interés en la materia si bien deben esforzarse mas y ser constantes con el
trabajo ya que les cuesta mantener la atencidon durante toda la hora. Si respetan las normas
de la clase de informatica y se esfuerzan podran seguir la materia sin problema.

DIGITALIZACION 4°A 4°B 4°C

El grupo es participativo y muestran interés. Si contindan trabajando de manera constante y
respetan las normas de la clase de informatica, no deben tener problemas para superar la
materia.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO A 'Y 2° ESO B

El grupo A en general no debe tener problemas para superar la asignatura dado que han
empezado trabajando y mostrando interés por la asignatura. Tan solo destacar el caso de
algunas alumnas que estan faltando bastante, otro alumno que parece ser tendremos que
adaptar la asignatura y una alumna que estda con el programa de ATAL ya que no habla nada
de espafiol y a la que se le hard un programa de refuerzo.

El grupo B muestra interés por la asignatura, trabaja y no deben tener problemas para
superarla. Hay que prestar atencion a los dos repetidores ya que el afio pasado también
empezaron con animo y poco a poco se fueron viniendo abajo y terminaron por no superarla.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3°ESO A, By C

El grupo A es muy hablador y se distrae facilmente, ademas no suelen trabajar con el ritmo
adecuado. Una gran mayoria no hace las tareas que se envian para casa o las hace
parcialmente.

El grupo A de PDC lo conforman 8 alumnos/as. En lineas generales y en relacién al trabajo
diario, se ha detectado una buena predisposicidn por parte de la mayoria del alumnado. Dos
alumnos trabajan a un ritmo mas lento. Por el momento, y en lineas generales se ha puesto
de manifiesto una buena actitud por parte del alumnado. Se detectan ciertos conocimientos
previos de la materia debido a que la cursaron el cursos anteriores. Nivel académico bajo.
Una alumna presenta dificultades con el idioma.



El grupo B de tecnologia y digitalizacion lo componen 22 alumnos/as. Es un grupo que
interrumpen mucho con comentarios inoportunos y sobre todo se interrumpen entre ellos y
saltan por menos de nada. Hay que estar siempre encima de ellos para poder llevar la clase.
Respecto al tema académico van realizando las actividades que se le proponen y salvo alguna
excepcion no deberian tener problemas para superar la asignatura.

El grupo B de PDC lo conforman 8 alumnos/as. En relacion al trabajo diario, se ha detectado
una buena predisposicion por parte del alumnado, hay un alumno que, por el momento, es
mas reticente a establecer una continuidad en su trabajo diario. Por el momento, y en lineas
generales, se aprecia una buena actitud por parte del alumnado. Nivel académico bajo. La
materia tiene una carga lectiva de dos horas semanales y hay dos alumnas que salen de clase
1 hora a la semana para asistir al aula ATAL. Se detectan ciertos conocimientos previos fruto
de haber cursado la materia en cursos anteriores.

El grupo C estd desdoblado. Clase de Francisco Ramos: 14 alumnos/as de los cuales
aparentemente uno va a necesitar programa de refuerzo. El grupo al ser reducido se comporta
bien, aunque hay alguno/a que intenta monopolizar la clase con sus continuas interrupciones.
Tras la evaluacidn inicial el nivel del grupo es bueno y solamente necesitan recordar algunos
conceptos para ponerse al dia.

Clase de Diego Morales, grupo conformado por 14 alumnos/as. El alumnado presenta buen
comportamiento, denota interés y buena actitud hacia la materia. Se aprecian conocimientos
previos debido a que cursaron la materia en cursos anteriores. Buen nivel académico. Buena
predisposicidn al trabajo diario.

En el grupo D, hay ciertos alumnos/as que pretenden monopolizar la clase con continuas
interrupciones que hacen perder el ritmo de la misma. También se observa que no se
respeta el turno de palabra y se interrumpen entre ellos provocando pequefios revuelos en
la clase. Respecto a la asignatura, por lo general tienen un conocimiento de la asignatura
bueno.

TECNOLOGIA 42 ESO A/B/C

Grupo A: Siete alumnos/as forman el grupo de Tecnologia en 42A. Dos alumnos no entienden
el espaiol y otro tiene bastantes dificultades con el idioma asistiendo los tres a clases de ATAL.
El resto de alumnos/as no deben tener problemas para aprobar si hacen las actividades que
se proponen y estudian un poco.

Grupo B: En el grupo de tecnologia hay 5 alumnos/as de 42B de los cuales 3 alumnas tienen
problemas con el idioma y salen a clase de ATAL. De momento estan siguiendo el ritmo de la
clase y realizando las actividades. Los otros dos alumnos no deben tener problemas para
superar la asignatura, aunque tienen que trabajar mas.

Grupo C: El grupo de Tecnologia lo componen 8 alumno/as de éste grupo de los cuales 3
desconocen el idioma y asisten a ATAL y otro alumno no tiene intencion de hacer nada porque
se ha matriculado por no tener otra cosa que hacer. El resto del grupo tiene conocimientos de
la asignatura y no deben tener problemas para aprobar.

10



2.4 Medidas generales de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales
aplicadas

Las medidas generales de atencion a la diversidad y a las diferencial individuales que se
aplican para el curso 2025/26 son las marcadas a continuacion:

Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

OApoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula,
preferentemente para reforzar los aprendizajes en los casos del alumnado que presente desfase
en su nivel curricular. No es posible este curso.

OSustitucion de la Segunda Lengua Extranjera por una Materia Lingiiistica de caracter
transversal en 1o ESO.

OAccion tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de decisiones en
relacion con la evolucion académica del proceso de aprendizaje del alumnado.

Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos,
tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusion de todo el
alumnado.

Actuaciones de prevencion y control del absentismo.

LIDistribucion del horario lectivo de las materias optativas propias de la Comunidad
Andaluza.

OActuaciones de coordinacion en el proceso de transito entre etapas que permitan la
deteccion temprana de las necesidades del alumnado y la adopcion de medidas educativas

2.5 Programas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales aplicados
Programas de refuerzo del aprendizaje
a) Alumnado que no haya promocionado de curso.

b) Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las materias/
ambitos del curso anterior.

c) Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el departamento de
orientacion y/o el equipo docente presente dificultades en el aprendizaje que justifique su
inclusion.

0 d) Alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo que le impidan
seguir con aprovechamiento su proceso de aprendizaje. En este caso, el alumno o la alumna
debera contar con una evaluacion psicopedagdgica que refleje tal circunstancia, asi como la
necesidad de un Programa individualizado de refuerzo del aprendizaje, incluyendo al
alumnado referenciado en el articulo 9.8 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.

Programas de profundizacion
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Alumnado especialmente motivado para el aprendizaje Alumnado que presente altas
capacidades intelectuales)
No se realiza ningin programa

Programas de diversificacion curricular
Los alumnos/as incluidos en el programa de diversificacion curricular cursa la asignatura de
Tecnologia con el grupo ordinario.

2.6 Medidas especificas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales
adoptadas

O a) El apoyo dentro del aula por profesorado especialista de Pedagogia Terapéutica (LCL
y MAT en 1°y 2° ESO)

O b)Las adaptaciones de acceso al curriculo.

c) Las adaptaciones curriculares significativas

d) Programas especificos

O e) Las adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales
[0 f) La atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacion o de
convalecencia domiciliaria u objeto de medidas judiciales

3. FINES, PRINCIPIOS PEDAGOGICOS Y OBJETIVOS DE LA ESO
3.1. Fines de la ESO

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos y
alumnas adquieran los elementos bésicos de la cultura, especialmente en sus aspectos
humanistico, artistico, cientifico-tecnologico y motor; desarrollar y consolidar los hébitos de
estudio y de trabajo, asi como hébitos de vida saludables, preparandolos para su incorporacion
a estudios posteriores y para su insercion laboral; y formarlos para el ejercicio de sus derechos
y obligaciones de la vida como ciudadanos y ciudadanas.

3.2 Principios pedagogicos de la ESO

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en
Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria respondera a los
siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias
clave. Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y
tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica. Los centros,
al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo
diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo
planificado de dicha competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado
desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la
oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que
faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida
del alumnado al término de la Ensefianza Basica.
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c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo
sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la
repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los
recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra,
todo ello con objeto de fomentar la contribucidn activa en la defensa, conservacion y
mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad
de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar
una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el
alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dindmicas de trabajo que
ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que
respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentard el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento
del alumnado a las estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de
empatia y resolucion de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la
que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su
folclore, las distintas variedades de la modalidad lingiiistica andaluza, la diversidad de
sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la
pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo
del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo I del titulo II de la Ley 12/2007, de 26 de
noviembre, para la promocion de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la
resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad,
la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

1) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de
fomentar la integracion de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario
lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado, asi como a la
resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

J)  Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, de sistematizacion y de presentacion de la informacion, para aplicar
procesos de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de
calculo y desarrollando la capacidad de resolucioén de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

3.3 Objetivos de 1a ESO

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas
las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas
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y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

d) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

e) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

f)  Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

g) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autéonoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

h) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

j)  Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

k) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA. DESCRIPTORES
OPERATIVOS

4.1 Perfil de Salida

Segun el R.D. 217/2022;

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza bésica es la herramienta en la que
se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho periodo.
El Perfil identifica y define, en conexidn con los retos del siglo XXI, las competencias clave
que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su
itinerario formativo.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la

Recomendacion del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente:
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— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion del
medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los
provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global.

— Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus
repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y
los excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracion de sus derechos.

— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del
organismo Y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella,
asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las
demads personas, asi como en la promocion de la salud publica.

— Desarrollar un espiritu critico, empdtico y proactivo para detectar situaciones de inequidad
y exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las originan.

— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben
resolverse de manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la
sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y
riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de
vida personal y colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal
y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global,
desarrollando empatia y generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de los
riesgos y beneficios de este ultimo.

4.2 Competencias Clave

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema
educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del
Consejo de la Union Europea.

La consecucion de las competencias y los objetivos previstos en la LOMLOE para las
distintas etapas educativas estd vinculada a la adquisicion y al desarrollo de las competencias
clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion lingiiistica.

— Competencia plurilingiie.

— Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion culturales

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil competencial y al Perfil de salida, en el
sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la
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adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las
demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva
con una Unica materia o &mbito, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las
distintas materias o ambitos y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes
que se producen en el conjunto de las mismas.

4.3 Descriptores operativos

Se ha definido para cada una de las competencias clave un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada

area, ambito o materia.

En Andalucia, se presentan los descriptores de cada una de las competencias clave
secuenciados en el segundo curso de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, tomando
como referente el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica y
correspondiendo el cuarto curso con el Perfil de salida del alumno o alumna al finalizar dicha

etapa.

- Competencia en comunicacion lingiistica.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna. ..

Al completar el segundo curso
de la educacion secundaria
obligatoria, el Alumno o
alumna...

Al completar la ensefanza basica, el
alumno o la alumna...

CCLI. Expresa hechos,
conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de
forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes
contextos cotidianos de su
entorno personal, social y
educativo, y participa en
interacciones comunicativas
con actitud cooperativa 'y
respetuosa, tanto para
intercambiar informacion y
crear conocimiento como para
construir vinculos personales.

CCLI1. Se expresa de forma oral,
escrita, signada o multimodal,
inicidndose progresivamente en
el uso de la coherencia,
correccion y adecuacion en
diferentes 4mbitos personal,
social y educativo y participa de
manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas,
mostrando una actitud
respetuosa, tanto para el
intercambio de informacion y
creacion de conocimiento como
para establecer vinculos
personales.

CCLI1. Se expresa de forma oral,
escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccion y adecuacion
a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones
comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones,
como para construir vinculos
personales.
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CCL2. Comprende, interpreta
y valora textos orales, escritos,
signados o multimodales
sencillos de losambitos
personal, social y educativo,
con acompaiamiento puntual,
para participar activamente en
contextos cotidianos y para
construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y
valora con actitud reflexiva
textos orales, escritos, signados
o multimodales de relativa
complejidad correspondientes a
diferentes 4mbitos personal,
social y educativo, participando
de manera activa e
intercambiando opiniones en
diferentes contextos ysituaciones
para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y
valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y
profesional para participar en
diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, seleccionay
contrasta, con el debido
acompafiamiento, informacion
sencilla procedente de dos o
mas fuentes, evaluando su
fiabilidad y utilidad en funcion
de los objetivos de lectura, y la
integra y transforma en
conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la
par querespetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y
contrasta, siguiendo
indicaciones, informacion
procedente de diferentes fuentes
y laintegra y transforma en
conocimiento paracomunicarla
de manera creativa, valorando
aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos
de lectura, reconociendo y
aprendiendo a evitar los riesgos
de desinformacion y adoptando
un punto de vista critico y
personal con la

propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, seleccionay
contrasta de manera progresivamente
auténoma informacién procedente de
diferentes fuentes, evaluandosu
fiabilidad y pertinencia enfuncion de
los objetivos de lectura y evitando
los riesgosde manipulacion y
desinformacion, y la integra 'y
transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la
par querespetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas
adecuadas a su progreso
madurativo, seleccionando
aquellas que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; reconoce
el patrimonio literario como
fuente de disfrute y aprendizaje
individual y colectivo; y
moviliza su experiencia
personal y lectora para
construir y compartir su
interpretacion de las obras y
para crear textos de intencion
literaria a partir de modelos
sencillos.

CCLA4. Lee de manera autonoma
obras diversas adecuadas a su
edad y selecciona las mas
cercanas a sus propios gustos e
intereses, reconociendo muestras
relevantes del patrimonio
literario como un modo de
simbolizar la experiencia
individual y colectiva,
interpretando y creando obras
con intencion literaria, a partir
de modelos dados, reconociendo
la lectura como fuente de
enriquecimiento

cultural y disfrute personal.

CCLA4. Lee con autonomia

obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza su
propia experiencia biograficay sus
conocimientos literarios y culturales
para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para
crear textos de intencionliteraria de
progresiva complejidad.
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CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la
gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas,
detectando los usos
discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo
eficaz sino también éticade los
diferentes sistemas de
comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la
gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas,
identificando y aplicando
estrategias para detectar usos
discriminatorios, asi como
rechazar los abusos de poder,
parafavorecer un uso eficaz y
ético de los diferentes sistemas
decomunicacion.

CCLS. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos
de todas las personas, evitando los
usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino
también éticade los diferentes
sistemas de comunicacion.

— Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion

Primaria, el alumno o la alumna...

Al completar el segundo curso
de la educacién secundaria
obligatoria, el Alumno o
alumna...

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua,
ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a
necesidades comunicativas
sencillas y predecibles, de
manera adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos
cotidianos de los ambitos
personal, social y educativo.

CP1. Usa con cierta eficacia
una lengua, ademas de la
lengua o lenguas familiares,
para responder a necesidades
comunicativas breves,
sencillas y predecibles, de
manera adecuada tanto a su
desarrollo eintereses como a
situaciones y contextos
cotidianos yfrecuentes de los
ambitos personal, social y
educativo.

CP1. Usa eficazmente una o
mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares,
para responder a sus
necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e
intereses como adiferentes
situaciones y contextos de los
ambitos personal, social,
educativo yprofesional.

CP2. A partir de sus
experiencias, reconoce la
diversidad de perfiles
lingliisticos y experimenta
estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar
transferencias sencillas entre
distintas lenguas para
comunicarse en contextos
cotidianos y ampliar su
repertorio lingiiistico individual.

CP2. A partir de sus
experiencias, utiliza
progresivamente estrategias
adecuadas que le permiten
comunicarse entre distintas
lenguas en contextos
cotidianos através del uso de
transferencias que le ayuden a
ampliar su repertorio
lingtiistico individual.

CP2. A partir de sus
experiencias, realiza
transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su
repertorio lingiiistico
individual.
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CP3. Conoce y respeta la
diversidad lingtiistica y cultural
presente en su entorno,
reconociendo y comprendiendo
su valor como factor de didlogo,
paramejorar la convivencia.

CP3. Conoce, respeta 'y
muestra interés por la
diversidad lingtiistica y
cultural presente en su entorno
proximo, permitiendo
conseguir su desarrollo
personal y valorando su
importancia como factor de
didlogo, paramejorar la
convivencia y promover la
cohesion social.

CP3. Conoce, valora'y
respeta la diversidad
lingtiistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola
en su desarrollopersonal como
factor de dialogo, para
fomentar la cohesion social.

— Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la

Al completar el segundo curso
de la educacion secundaria

Al completar la ensefianza basica,
el alumno o la alumna. ..

alumna... obligatoria, el Alumno o
alumna. ..
STEMI. Utiliza, de manera | STEM1. Utiliza métodos STEMI. Utiliza métodos

guiada, algunos métodos
inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y
selecciona y emplea algunas
estrategias para resolver
problemas reflexionando sobre
las soluciones obtenidas.

inductivos y deductivos propios
de la actividad matematica en
situaciones habituales de la
realidad y aplicaprocesos de
razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas,
reflexionando y comprobando
las soluciones obtenidas.

inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona
y emplea diferentes estrategiaspara
resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y
reformulando elprocedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico paraentender y
explicar algunosde los
fendémenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de
desarrollo, utilizando
herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose
preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma
guiada.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y
explicar los fendmenos
observados que suceden en la
realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica,
la formulacion de hipdtesis y la
tarea investigadora, mediante la
realizacion de experimentos
sencillos, a través de un proceso
en el que cada uno asume la
responsabilidad de su
aprendizaje.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
los fenémenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas
y comprobando hipdtesis mediante
la experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e
instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la
precision yla veracidad y mostrando
unaactitud critica acerca del alcance
y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Realiza, de forma
guiada, proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en
equipo un producto creativo con
un objetivo concreto, procurando
la participacion de todo el grupo

STEM3. Realiza proyectos,
disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o
modelos, buscando soluciones,
de manera creativa e innovadora,
mediante el trabajo en equipo a
los problemas a los que se
enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo,

STEM3. Plantea ydesarrolla
proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los
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y resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir.

favoreciendo la resolucion
pacifica de conflictos y modelos
de convivencia para

avanzar hacia un futuro
sostenible.

conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite
los elementos masrelevantes de
algunos métodos y resultados
cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y
veraz, utilizando la terminologia
cientifica apropiada, en
diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...)
y aprovechandode forma critica,
ética y responsable la cultura
digitalpara compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEM4. Interpreta y transmite
los elementos mas relevantes
centrados en el andlisis y
estudios de casos vinculados a
experimentos, métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos, en
diferentes formatos (tablas,
diagramas, gréaficos, formulas,
esquemas...) y aprovechando de
forma critica la cultura digital,
usandoel lenguaje matematico
apropiado, para adquirir,
compartir y transmitir nuevos
conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos
y tecnoldgicos de forma clara 'y
precisa y endiferentes formatos
(graficos,tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Participa en acciones
fundamentadas cientificamente
para promover la salud y
preservar el medio ambientey los
seres vivos, aplicando

principios de ética y seguridad y
practicando elconsumo
responsable.

STEMS. Aplica acciones
fundamentadas cientificamente
parapromover la salud ycuidar el
medio ambiente y los seres
vivos, identificando las normas
de seguridad desde modelos o
proyectos que promuevan el
desarrollo sostenible yutilidad
social, con objeto de fomentar la
mejora de la calidad de vida, a
través de propuestas y conductas
que reflejenla sensibilizacion y
la gestion sobre el consumo
responsable.

STEMS. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para
transformar su entorno proximo de
forma sostenible,valorando su
impacto global y practicando el
consumo responsable.

— Competencia digital.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna. ..

Al completar el segundo curso de
la educacion secundaria
obligatoria, el Alumno o
alumna...

Al completar la ensefianza basica,
el alumno o la alumna. ..

CD1. Realiza busquedas guiadas
en internet y hace uso de
estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la
informacion (palabras clave,
seleccion de informacion
relevante, organizacion de

CDI. Realiza, de manera
auténoma, busquedas en internet,
seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona
sobre su validez, calidad y
fiabilidad y muestra una actitud
critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD1. Realiza basquedas en
internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos,
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datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Crea, integray reelabora
contenidos digitales en distintos
formatos (texto, tabla, imagen,
audio, video, programa
informatico...) mediante el uso
de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas,
sentimientos conocimientos,
respetando la propiedad
intelectual y losderechos de
autor de los contenidos que
reutiliza.

CD2. Gestiona su entorno
personal digital de aprendizaje,
integrando algunos recursos y
herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda 'y
seleccionde estrategias de
tratamiento de la informacion,
identificando la mas adecuada
segun sus necesidades para
construir conocimiento y
contenidos digitalescreativos.

CD2. Gestionay utiliza su
entorno personal digital de
aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en
funcioén de la tarea y de sus
necesidades deaprendizaje
permanente.

CD3. Participa en actividades o
proyectos escolares mediante el
uso de herramientas o
plataformas virtuales para
construir nuevoconocimiento,
comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir
datos y contenidos en entornos
digitales restringidos y
supervisados demanera segura,
con una actitud abierta y
responsable ante su uso.

CD3. Participa y colabora a través
de herramientas o plataformas
virtuales que le permiten
interactuar y comunicarse de
manera adecuada a través del
trabajo cooperativo, compartiendo
contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad
digital adecuada, reflexivay
civica, mediante un uso activo de
las tecnologias digitales,
realizando una gestion
responsable de sus acciones en la
red.

CD3. Se comunica, participa,
colabora e interacta
compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante
herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red,
para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y
adopta, con la orientacion del
docente, medidas preventivasal
usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y
el medioambiente, y se inicia en
la adopcion de habitos de uso
critico, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD4. Conoce los riesgos y adopta,
conprogresiva autonomia,
medidas preventivas en el usode
las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el
medioambiente, tomando
conciencia de la importancia y
necesidad de hacerun uso critico,
responsable, seguro y saludable de
dichastecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos
personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar
conciencia de la importanciay
necesidad de hacer un uso critico,
legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo
de soluciones digitales sencillas
y sostenibles (reutilizacion de
materiales tecnologicos,
programacion informadtica por
bloques, robotica educativa...)
para resolver problemas
concretos o retos propuestos de

CDS5. Desarrolla, siguiendo
indicaciones, algunos programas,
aplicaciones informadticas sencillas
y determinadas soluciones
digitales que le ayuden a resolver
problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos
de manera creativa, valorando la

CD5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y
soluciones tecnologicas creativas
y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias
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manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

contribucion de las tecnologias
digitales en el desarrollo
sostenible, para poder llevar a
cabo un uso responsable y ético de
las mismas.

digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la

Al completar el segundo curso
de la educacion secundaria

Al completar la ensefianza basica,
el alumno o la alumna. ..

alumna... obligatoria, el Alumno o
alumna...
CPSAAL. Es consciente de | CPSAAL. Toma conciencia y CPSAAL. Regula y expresa sus

las propias emociones, ideas y
comportamientos personales y
emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de
tension o conflicto, adaptandose
a los cambios y armonizéandolos
para alcanzar sus propios
objetivos.

expresa sus propias emociones
afrontando con éxito, optimismo
y empatia la busqueda de un
propdsito y motivacion para el
aprendizaje, para iniciarse, de
manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los
retos ycambios que surgen en su
vida cotidiana y adecuarlos a sus
propios objetivos

emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de
propdsito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los
riesgos mas relevantes y los
principales activos para la salud,
adopta estilos de vida saludables
para su bienestar fisico y mental,
y detecta y busca apoyo ante
situacionesviolentas o

CPSAAZ2. Conoce los riesgos
mas relevantes para la salud,
desarrolla habitos encaminados a
la conservacion de la salud
fisica, mentaly social (habitos
posturales, ejercicio fisico,
control del estrés...), e identifica

CPSAA2. Comprende los
riesgos para la salud relacionados
con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel
fisico ymental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas

discriminatorias. conductas contrarias a la
convivencia, planteando
distintas estrategias para
abordarlas
CPSAAS3. Reconoce y CPSAA3. Reconocey respeta las | CPSAA3. Comprende

respeta las emociones y
experiencias de las demas
personas, participa activamente
en el trabajo engrupo, asume las
responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias
cooperativas dirigidas a la
consecucion de objetivos
compartidos.

emociones, experiencias y
comportamientos de las demas
personas yreflexiona sobre su
importancia en el proceso de
aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades demanera
equitativa, empleando
estrategias cooperativas de
trabajo en grupo dirigidas a la
consecucion de objetivos
compartidos.

proactivamente las perspectivas y
las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y
responsabilidades demanera
equitativa y empleando estrategias
cooperativas.
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CPSAA4. Reconoce el
valor del esfuerzo y la
dedicacion personal para la
mejora de su aprendizaje y
adopta posturas criticas en
procesos de reflexion
guiados.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta
posturas criticas sobre la
mejora de los procesos de
autoevaluacion que
intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valordel
esfuerzo y la dedicacion
personal, que ayuden a
favorecer la adquisicion de
conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de
conclusiones relevantes.

CPSAAA4. Realiza
autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastarla
informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivosa
corto plazo, utiliza estrategias de
aprendizaje autorregulado y
participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus
limitaciones y sabiendo buscar
ayuda en el proceso de
construccion del conocimiento.

CPSAAS. Se inicia en el
planteamiento de objetivos a
medio plazo y comienza a
desarrollar estrategiasque
comprenden la auto y
coevaluacion yla
retroalimentacion para mejorar
el proceso de construccion del
conocimiento a través de la
toma de conciencia de los
errores cometidos.

CPSAAS. Planea objetivosa
medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de
sus errores en elproceso de
construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la

Al completar el segundo curso
de la educacion secundaria

Al completar la ensefianza basica,
el alumno o la alumna. ..

alumna... obligatoria, el Alumno o
alumna...
CC1. Entiende los procesos CC1. Comprende ideas y CCl1. Analizay comprende ideas

historicos y sociales mas
relevantes relativos a su propia
identidad y cultura, reflexiona
sobre las normas de convivencia,
y las aplica de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva en cualquier contexto.

cuestiones relativas a la
ciudadania activa y democratica,
asi como a los procesos
historicos y sociales mas
importantes que modelan su
propia identidad, tomando
conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como
guia de laconducta individual y
social, participando de forma
respetuosa, dialogante y
constructiva en actividades
grupales en cualquier contexto.

relativas a la dimension social y
ciudadana de su propia identidad,
asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto
por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en
cualquiercontexto.

CC2. Participa en actividades
comunitarias, enla toma de
decisiones y en laresolucion de
los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los

CC2. Conoce y valora
positivamente los principios y
valores basicos que constituyen
el marco democratico de
convivencia de la Union

CC2. Analiza y asume
fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de
integracion europea, la
Constitucién espafiola y los
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procedimientos democraticos,
los principiosy valores de la
Unidén Europea y la Constitucion
espafiola, los derechos humanos
y de la infancia, el valor de la
diversidad, y el logro de la
igualdad de género, la cohesion
social y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Europea, la Constitucion
espafiolay los derechos humanos
y de la infancia, participando, de
manera progresiva, en
actividades comunitarias de
trabajo en equipo y cooperacion
que promuevan una convivencia
pacifica, respetuosa y
democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del
compromiso con la igualdad de
género,el respeto por la
diversidad, la cohesion social y
el logro de un desarrollo
sostenible.

derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades
comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de
género, la cohesion social, el
desarrollo sostenible y el logro de
la ciudadania mundial.

CC3. Reflexionay dialoga
sobre valores y problemas éticos
de actualidad, comprendiendo la
necesidadde respetar diferentes
culturas y creencias, de cuidar el
entorno, derechazar prejuicios y
estereotipos, y de oponerse a
cualquier forma de
discriminacién o violencia.

CC3. Reflexiona y valora sobre
los principales problemaséticos
de actualidad, desarrollando un
pensamiento critico que le
permita afrontar y defender las
posiciones personales, mediante
una actitud dialogantebasada en
el respeto, la cooperacion, la
solidaridad y el rechazo a
cualquier tipo de violencia y
discriminacién provocado por
ciertosestereotipos y

prejuicios.

CC3. Comprendey analiza
problemas éticos fundamentales y
de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios
propiospara afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y
opuesta a cualquier tipo de
discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las
relaciones sistémicas entre las
acciones humanas y el entorno, y
se inicia en la adopcion de
estilos de vida sostenibles, para
contribuir ala conservacion de la
biodiversidad desde una
perspectiva tanto local como
global.

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia y
ecodependencia con el entorno
a través delanalisis de los
principales problemas
ecosociales locales y globales,
promoviendo estilos de vida
comprometidos con laadopcion
de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad
y al logro de los Objetivosde
Desarrollo Sostenible

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de
vida sostenible y ecosocialmente
responsable.

- Competencia emprendedora.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna. ..

Al completar el segundo curso
de la educacion secundaria
obligatoria, el Alumno o
alumna...

Al completar la ensefianza basica,
el alumno o la alumna. ..
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CEL. Reconoce necesidades y
retos que afrontar y elabora ideas
originales, utilizando destrezas
creativas y tomando conciencia
de las consecuencias y efectos
que las ideas pudieran generar en
el entorno, para proponer
soluciones valiosas que
respondan a las necesidades
detectadas.

CEL. Se inicia en el analisis y
reconocimiento de necesidades y
hace frente a retos con actitud
critica, valorando las
posibilidades de un desarrollo
sostenible,reflexionando sobre el
impacto que puedan generar en
elentorno, para plantear ideas y
soluciones originalesy
sostenibles en el ambito social,
educativo y profesional.

CEI. Analiza necesidades y
oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de
su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidasa crear valor
en el &mbito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y
debilidades propias utilizando
estrategias de autoconocimiento
y se inicia en el conocimiento de
elementos econdmicos y
financieros basicos, aplicandolos
a situaciones y problemas de la
vida cotidiana, para detectar
aquellos recursos que puedan
llevar las ideas originales y
valiosas a la accion.

CE2. Identifica y analiza las
fortalezas y debilidades propias,
utilizando estrategias de
autoconocimiento,
comprendiendo los elementos
econdmicos y financieros
elementales y aplicandolos a
actividades y situaciones
concretas, usando destrezas
basicas quele permitan la
colaboracion y el trabajo en
equipo y leayuden a resolver
problemas de la vida diaria para
poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen
valor

CE2. Evalua las fortalezas y
debilidades propias, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y
financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion
una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Creaideas y soluciones
originales, planifica tareas,
coopera conotros en equipo,
valorando elproceso realizado y
el resultado obtenido, para llevar
a cabo una iniciativa
emprendedora, considerandola
experiencia como una
oportunidad para aprender.

CE3. Participa en el proceso de
creacion de ideas y soluciones
valiosas, asi como enla
realizacion de tareas
previamente planificadas e
interviene en procesos de toma
de decisiones que puedan surgir,
considerando el proceso
realizado y el resultado obtenido
para la creacion de un modelo
emprendedor e innovador,
teniendo en cuenta la
experiencia como una
oportunidad paraaprender.

CE3. Desarrolla el procesode
creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor,
considerando la experienciacomo
una oportunidad paraaprender.

— Competencia en conciencia y expresion culturales

Descriptores operativos

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar el segundo curso de
la educacion secundaria
obligatoria, el Alumno o
alumna...

Al completar la ensefianza basica,
el alumno o la alumna. ..
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CCECI. Reconoce y aprecia los
aspectos fundamentales del
patrimonio cultural y artistico,
comprendiendo lasdiferencias
entre distintas culturas y la
necesidad de respetarlas.

CCECI. Conoce y aprecia con
sentido critico los aspectos
fundamentales del patrimonio
cultural yartistico, tomando
conciencia de la importancia de su
conservacion, valorando la
diversidad cultural yartistica como
fuente de enriquecimiento
personal.

CCECI. Conoce, aprecia
criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico,
implicandose en suconservacion y
valorando elenriquecimiento
inherente ala diversidad cultural y
artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa
por las especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del
patrimonio, identificando los
medios y soportes, asi como los
lenguajes y elementos técnicos
que las caracterizan.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se
inicia enel analisis de las
especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y
culturalesmas destacadas del
patrimonio, desarrollando
estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos
canales y medios como los
lenguajes y elementos técnicos
que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconocey
analiza con autonomia las
especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los
lenguajes y elementos técnicos
que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones de forma creativay
con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos
lenguajes artisticosy culturales,
integrando su propio cuerpo,
interactuandocon el entorno y
desarrollando sus capacidades
afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones,
desarrollando, de manera
progresiva, suautoestima y
creatividad en la expresion, a
través dede su propio cuerpo, de
producciones artisticas y
culturales,mostrando empatia, asi
como una actitud colaborativa,
abierta y respetuosa en su relacion
con los demads.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales
y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el
sentido dellugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Experimenta de
forma creativa con diferentes
medios y soportes, y diversas
técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o
corporales, para elaborar

propuestas artisticas y culturales.

CCECA4. Conoce y se inicia en el
uso de manera creativa de
diversos soportes y técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales,
seleccionando las més adecuadas
a su proposito, para la creacion de
productosartisticos y culturales
tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal,social y laboral.

CCECA4. Conoce, selecciona
y utiliza con creatividad diversos
medios ysoportes, asi como
técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como
colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

5.1 Tecnologia y digitalizacion
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Competencias especificas

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnologicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el

problema o la necesidad que se pretende solucionar. Requiere investigar a partir de multiples
fuentes, evaluando la fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida con actitud critica,
siendo conscientes de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacion
que ofrece internet (informacién poco veraz y acceso a contenidos inadecuados, entre otros).

Ademas, la transmision masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcion
de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales,
solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva ante amenazas a la privacidad y el
bienestar personal, el fraude, la suplantacion de identidad y el ciberacoso, haciendo del medio
finalmente, un uso ético y saludable. Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye
el estudio de los materiales empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas,
el proceso de fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento
del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma manera se
analizan sistemas tecnologicos, como pueden ser algoritmos de programacion o productos
digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo es comprender las relaciones entre
las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre o los objetivos para los
que fue creado, asi como valorar las repercusiones sociales positivas y negativas del producto
o sistema y las consecuencias medioambientales del proceso de fabricacion o del uso del
mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CELl.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como son la
creatividad y el emprendimiento, ya que aportan técnicas y herramientas al alumnado para
idear y disefar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de
requisitos, ademas de orientarlos en la organizacion de las tareas que deberd desempefiar de
manera personal o en grupo a lo largo del proceso de resolucion creativa del problema. El
desarrollo de esta competencia implica la planificacion, la prevision de recursos sostenibles
necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las metodologias o
marcos de resolucion de problemas tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una serie
de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la dindmica del trabajo personal y
en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio
entre el crecimiento econémico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e
idoneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la creatividad y la capacidad de
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innovacion. Asimismo, se promueve la autoevaluacion estimando los resultados obtenidos a
fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conjugar conocimientos con ciertas destrezas y actitudes
de caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad, valoracion critica
de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan a posteriori,
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion manual y la
fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicacion de los conocimientos relativos a operadores y
sistemas tecnoldgicos, estructurales, mecénicos, eléctricos y electronicos, necesarios para
construir o fabricar prototipos en funcidon de un disefio y planificacion previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencion de
conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales,
herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado, evitando los riesgos
inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta competencia
requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas,
recursos € instrumentos necesarios (herramientas y maquinas manuales y digitales) y de
actitudes vinculadas con la superacion de dificultades, asi como la motivacién y el interés por
el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEMS, CDS5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de ideas.
Hace referencia, por ejemplo, a la exposicion de propuestas o a la representacion de disefios y
manifestacion de opiniones. Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de documentacion
técnica relativa al proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta la aplicacion de
herramientas digitales tanto en la elaboracion de la informacidon como en lo relativo a los
propios canales de comunicacion.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion de la

expresion grafica y terminologia tecnologica, de matematica y cientifica en las exposiciones,
garantizando asi la comunicacion entre el emisor y el receptor. Ello implica una actitud
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responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo,
extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone
interactuar mediante herramientas, plataformas virtuales o redes sociales para comunicarse,
compartir datos e informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los codigos de
comunicacion y comportamiento especificos del ambito digital (la denominada «etiqueta
digital»).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyen la descomposicion del problema planteado, la estructuracion de la
informacion, la modelizacion del problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de
algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia
estd enfocada al disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo
concreto.

Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacion informatica, la
automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una maquina en la que
intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion de la tecnologia digital en el
control de objetos 0 maquinas, automatizando rutinas y facilitando la interactuacion con los
objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la programacion de una tarjeta
controladora o los sistemas roboticos. De este modo, se presenta una oportunidad de
aprendizaje integral de la materia, en la que se engloban los diferentes aspectos del disefio y
construccion de soluciones tecnoldgicas en las que intervienen tanto elementos digitales como
no digitales.

Ademas, debe considerarse el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las
cosas, Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma
cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus
fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEMI1, STEM3, CD5, CPSAAS, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los

distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual de
la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de las

29



herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia
engloba la comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi
como la identificacion de pequenas incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento
de la arquitectura del hardware empleado, asi como de sus elementos y de sus funciones
dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno
digital de aprendizaje, requieren de una configuracion y ajuste adaptados a las necesidades
personales del usuario. Se pone de manifiesto por tanto la necesidad de comprension de los
fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicacion y
transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de
las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud
ética, responsable y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo
tecnologico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, contextualizando
sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Se refiere también a la comprension del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo
las necesidades de las personas a lo largo de la historia. Se incluyen las aportaciones de la
tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para
reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su aplicacion generalizada y cotidiana hace
necesario el andlisis y la valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes al
desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el
que esta competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las
condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnologico, asi como los cambios
ocasionados en la vida social y organizacion del trabajo por la implantacion de tecnologias de
la comunicacion, robdética, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado refuerce
actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a la vez que, por

el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD4, CCA4.

5.2 Tecnologia

Competencias especificas
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1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando
las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, barrio,
localidad) para detectar y abordar los problemas tecnoldgicos encontrados que,
posteriormente y tras su analisis, seran la base del proceso de resolucion de problemas,
aportando soluciones a las necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los
aspectos relativos a la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la
investigacion cientifica y a las técnicas de indagacion, planificacion y gestion de tareas
siguiendo las fases de un proyecto secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar al
alumnado en la gestion de proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la
solucion.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para entrenar y potenciar la
creatividad, con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu
emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinacion de equipos de
trabajo, con una vision global y un tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollo de la
iniciativa y la proactividad de todo el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el
ciclo de vida de productos para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles
que den respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de productos o desarrollo de
sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones implicadas en
dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos necesarios para la construccion y
creacion de productos o sistemas tecnologicos, incluyendo tanto la fabricacion manual como
la fabricacion mediante tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se pretende
desarrollar las destrezas necesarias para la creacion de productos, fomentando la aplicacion de
técnicas de fabricacion digitales y el aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos. Las
distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo implican la intervencion de
conocimientos propios de esta materia (operadores mecanicos, eléctricos y electronicos), que
se integran con otros, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial en el que toman
partido distintos 4mbitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto, analizando
las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado final,
haciéndolo més sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al
consumo energético del proceso de fabricacion, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las
repercusiones medioambientales, tanto de la fabricacion del producto, como de su uso o
retirada del ciclo, fomentando actitudes y hébitos ecosocialmente responsables en el uso y en
la creacion de productos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para
intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se
hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacion de la terminologia técnica
requerida en el proceso de disefio y creacion de soluciones tecnoldgicas. En este sentido, se
abordan aspectos necesarios para una comunicacion efectiva (por ejemplo, asertividad,
gestion adecuada del tiempo de exposicion, buena expresion, entonacion, adaptacion al
contexto, uso de un lenguaje inclusivo y no sexista), asi como otros aspectos relativos al uso
de herramientas digitales para difundir y compartir recursos, documentos e informacion en
diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacidn con otras personas implica una actitud responsable
y de respeto hacia el equipo de trabajo, asi como hacia los protocolos establecidos en el
trabajo colaborativo, aplicables tanto en el contexto personal como a las interacciones en la
red a través de herramientas digitales, plataformas virtuales o redes sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control programables y robdticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos cientifico-tecnoldgicos
y de los principios del pensamiento computacional en el proceso de disefio, simulacion o
construccion de sistemas capaces de realizar funciones de forma autdnoma. Por un lado,
implica actuaciones dirigidas a la modelizacién y dimensionado de sistemas automaticos o
robdticos que permitan la incorporacion de la automatizacion de tareas como la seleccion de
los materiales adecuados, la implementacion del sistema tecnoldgico que fundamenta el
funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de sus elementos electro-
mecanicos. Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a la implementacion de los
algoritmos adecuados para el control automatico de maquinas o el desarrollo de aplicaciones
informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos dispositivos tales como
computadores, dispositivos moviles y placas microcontroladoras.

La comunicacion y la interaccion con objetos son aspectos estrechamente ligados al control
de procesos o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se debe considerar la iniciacion en las
tecnologias emergentes como son internet de las cosas, big data o inteligencia artificial (IA) y
la incorporacion de estas y otras metodologias enfocadas a la automatizacion de procesos en
sistemas tecnoldgicos de distintos tipos con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEMI1, STEM3, CD5, CPSAAS, CE3.
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5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la actualidad
y, en este sentido, se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente. La
competencia aborda la incorporacion de las herramientas y de los dispositivos digitales en las
distintas fases del proceso, como el uso de herramientas de diseflo en tres dimensiones o
experimentacion mediante simuladores en el disefio de soluciones, la aplicacion de
tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de productos, el uso de gestores de presentacion o
herramientas de difusion en la comunicacion o publicacion de informacion, el desarrollo de
programas o aplicaciones informaticas en el control de sistemas, el buen aprovechamiento de
herramientas de colaboracion en el trabajo grupal, etc.

En cada fase del proceso la aplicacion de la tecnologia digital se hace necesaria para mejorar
los resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia digital
aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y compresion del
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados, permitiendo adaptarlos a las
necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades que
ofrece la tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos
interdisciplinares para mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia,
mejorando las condiciones de vida de las personas. Pero a su vez ha repercutido
negativamente en algunos aspectos de la misma y en el medio ambiente. Esta competencia
incluye el andlisis necesario de los criterios de sostenibilidad, determinantes en el disefio y en
la fabricacion de productos y sistemas, a través del estudio del consumo energético, la
contaminacion ambiental y el impacto ecosocial. Ademads, se pretende mostrar en ella la
actividad de determinados equipos de trabajo en internet y la repercusion que pueden tener
algunos proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad, asi como el efecto de la seleccion de materiales, del
sistema mecanico o de la eleccion de las fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnoldgico para mejorar el bienestar social,
minimizando las repercusiones en otros ambitos, mencionados anteriormente. Para ello, se
deben tener presentes todos los criterios desde el momento inicial de deteccion de la
necesidad, estimuldndolos en cada una de las fases del proceso creativo. En este sentido, se
aplican estas cuestiones al disefio de la arquitectura bioclimatica en edificios y al de los
medios de transporte sostenibles. Finalmente, se abordan aspectos actitudinales relativos a la
valoracion del ahorro energético en beneficio del medio ambiente y de la contribucion de las
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nuevas tecnologias, aplicables actualmente en cualquier &mbito, a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS, CD4, CCA4.

5.3 Digitalizacion

Competencias especificas.

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos
a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales
habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica
que el alumnado debe adquirir destrezas relativas al mantenimiento de los dispositivos, al
ajuste de los mismos y a la identificacion y resolucion de problemas técnicos habituales,
garantizando el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentdndose a los mismos
con una actitud resiliente, fomentando ademas un consumo y reposicion de los sistemas
digitales y/ o tecnologicos de manera sostenible y responsable.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a las
aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel que
asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacion y su implicacion en la sociedad.
Por ello, se considera fundamental abordar las funcionalidades de internet, los elementos de
distintos sistemas de comunicacion y la incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a la
digitalizacion y conexion de objetos (IoT).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAAS, CE3.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho que,
progresivamente, adquiere mayor trascendencia. Por ello, con el fin de optimizar y garantizar
un aprendizaje permanente en contextos formales e informales, se hace necesaria la
integracion de recursos digitales en el proceso formativo del alumnado, asi como la gestion
adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con el aprovechamiento apropiado de las
estrategias de tratamiento de informacién y con la generacion de nuevo conocimiento
mediante la edicion y desarrollo de contenidos empleando aplicaciones digitales, de modo que
el alumnado pueda desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los
retos que se presentan en su vida personal, académica y profesional, respetando los derechos
de propiedad intelectual y las licencias de uso y posibilitando su aprendizaje permanente.
Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la comunicacion y
para el trabajo colaborativo, fomentando la cooperacion entre iguales y permitiendo compartir
y difundir experiencias, ideas e informacion de distinta naturaleza.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas
y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar
dispositivos, los datos personales y la salud individual. La estrecha interaccion que se realiza
de forma habitual provoca que con la tecnologia y con los dispositivos aumente la exposicion
a riesgos, amenazas y ataques. Por ello, el alumnado debe adquirir hébitos que le permitan
preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles
amenazas que supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas
adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcion y evaluando el bienestar individual y
colectivo.

Esta competencia engloba tanto aspectos técnicos relativos a la configuracion de dispositivos,
como los relacionados con la proteccion de los datos personales. Incide en la gestion eficaz de
la identidad digital del alumnado, orientada a una presencia en la red cuidada, en la que se
tenga en cuenta la imagen que se proyecta y el rastro que se deja en la red. Asimismo, se
aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el contexto de
problemas como el ciberacoso, la dependencia tecnologica o el abuso en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEMS, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3.

4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en
la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético
de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones basadas en el respeto
mutuo que se pueden realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red, mediante la
participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones a realizar
con tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos y privados demanden
que la ciudadania interactie en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones
es fundamental para garantizar el correcto aprovechamiento de la tecnologia, de igual modo,
hacer al alumnado consciente de la brecha social de acceso y uso para diversos colectivos, asi
como del impacto ecosocial de las mismas.

Esta competencia engloba aspectos de interaccion con usuarios y de contenido en la red, de
forma que se trabaja tanto el trato correcto con respecto al internauta como el respeto a las
acciones que otras personas realizan y a la autoria de los materiales ajenos. Aborda, también,
las gestiones administrativas telematicas, las acciones comerciales electronicas y el activismo
en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso
ético de los datos que gestionan estas tecnologias, todo ello para educar a usuarias y usuarios
digitales activos, pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CD3, CD4, CPSAAL, CC1, CC2, CC3, CC4, CEL.
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5.4 Computacion y robotica
Competencias especificas

1. Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad y
desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Esta competencia especifica aborda el impacto, las aplicaciones en los diferentes &mbitos de
conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas del
uso y aplicacion que la computacion y la roboética tienen en nuestra sociedad.

Por otro lado, también aborda el desarrollo del pensamiento computacional para aprender a
resolver problemas con la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, saber
formularlos, analizar la informacion, modelar y automatizar soluciones algoritmicas,
evaluarlas y generalizarlas.

En este sentido, la combinacion de conocimientos en pensamiento computacional, unido al
desarrollo de ciertas destrezas, conlleva la construccion de sistemas digitales, que cubren el
ciclo de vida, y se orientan preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad,
reaccionando a situaciones que se puedan producir en su entorno y solucionando problemas
del mundo real de una forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAA1, CC4y CEl.

2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado
o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia hace referencia a producir programas informaticos plenamente funcionales
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo cémo los
programas implementan algoritmos y evaluando su correccion. Integrarse en un equipo de

trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada para conseguir un objetivo comun,
fomentando habilidades como la capacidad de resolucion de conflictos y de llegar a acuerdos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD3, CDS5, CPSAA3, CE3, CCEC3.

3. Diseiiar y construir sistemas de computacion fisicos o robaticos sencillos, aplicando los
conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de disefio y construccion de
sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e intercambien
datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la privacidad
de los usuarios, y por otro, a la construccion de sistemas robdticos sencillos, que perciban su
entorno y respondan a ¢l de forma auténoma, para conseguir un objetivo, comprendiendo los
principios basicos de ingenieria sobre los que se basan y reconociendo las diferentes
tecnologias empleadas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD4, CDS5, CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo
conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo
como nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

La competencia abarca los aspectos necesarios para el conocimiento de la naturaleza de las
distintas tipologias de datos (siendo conscientes de la gran cantidad que se generan hoy en
dia), analizarlos, visualizarlos y compararlos, utilizando herramientas de andlisis y
visualizacion que permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

Esta competencia también hace referencia al alcance de las tecnologias emergentes como son
internet de las cosas, Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de
forma cotidiana, asi como a su impacto en nuestra sociedad y las posibilidades que ofrece
para mejorar nuestra comprension del mundo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS, CD1, CD4, CPSAAS, CC3.

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad.

Esta competencia requiere el uso adecuado de aplicaciones informaticas, fomentando la
responsabilidad a la hora de utilizar los servicios de intercambio y publicacion de informacion
en internet, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como
informar al respecto.

Esta competencia, ademas, hace referencia a la creacion de web conociendo el
funcionamiento interno de las paginas, las aplicaciones y cdmo se construyen, teniendo en
cuenta ademas la variedad de problemas que pueden presentarse cuando se desarrolla una
aplicacion web.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE3.

6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas
de seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su interaccion en la red.

Esta competencia aborda el impacto y la concienciacion del individuo sobre la ciberseguridad
y sus riesgos. Implica conocer qué practicas y habitos de seguridad se deben desarrollar a la
hora de utilizar un sistema informéatico, cuando ademas se ponen en juego medios de
transmision de datos. También hace referencia a aspectos como la proteccion de datos, la
privacidad o la propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD1, CD4, CDS5, CPSAA3, CC3, CCECA4.

6. SABERES BASICOS y RELACIONES CURRICULARES
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6.1 Tecnologia y digitalizacion 2° ESO
Saberes basicos 2° ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes
contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Anélisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4. Estructuras para la construcciéon de modelos simples. Resistencia, estabilidad y
rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion, traccion, flexion, torsion y
cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas. Disefio de
elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.
TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de
primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Andlisis cualitativo de sistemas de poleas y
engranajes.

TYD.2.A.6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de
un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de
medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.A.7. Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentaciodn técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.

TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

°TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simulado res
y pro gramacion sencilla dispositivos elementales. Internet de las cosas.

TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del sofiware. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso
critico.

TYD.2.D.3. Técnicas de tratamient,o roganizacién y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad. TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y
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ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras
y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia
en Andalucia.

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Relacion Comp. Especificas — Crit. de Evaluacion — Saberes Basicos

Competencia especifica 1

1.1 Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesible de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.A.1. TYD.2.A.2. TYD.2.A.8.

1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de
objetos basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas
elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD. 2.A.2, TYD.2.A.3.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD. 2.A.8.

Competencia especifica 2

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos
definidos, introduciendo la aplicacioén de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante
y creativa.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.A.1. TYD.2.A.8. TYD.2.B.1. TYD.2.B.3.
TYD.2.B.3.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
elementales necesarias para la construccion de una solucidon a un problema bésico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD. 2.A.7.

Competencia especifica 3

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando herramientas maquinas elementales adecuadas, aplicando los
fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.2.A.4. TYD.2.A.5. TYD.2.A.6.

Competencia especifica 4
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4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.2.B.1. TYD.2.B.2. TYD.2.B.3.

Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos sencillos mediante el
andlisis de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de
programacion elementales de manera creativa.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.2.C.1. TYD.2.C.3. TYD.2.C.4.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores y dispositivos moéviles, empleando, los elementos de programacion basicos de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccion a modulos de
inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.2.C.1. TYD.2.C.2. TYD.2.C.3.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autbnoma, con conexion a
internet, mediante el andlisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control
basicos.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.C.3. TYD.2.C 4.

Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.2.D.1. TYD.2.D.2. TYD.2.D.3. TYD.2.D .4

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.D.2.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.
Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.D.3, TYD.2.D 4.

Competencia especifica 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

Relacién con los Saberes Basicos: TYD.2.E.1, TYD.2.E.2.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social

y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas,
en el entorno mas cercano.
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Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.E.1, TYD.2.E.2.
6.2 Tecnologia y digitalizacion 3° ESO
Saberes basicos 3° ESO

A. Proceso de resolucion de problemas

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes
contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Anélisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.3.A.4. Estructuras para la construcciéon de modelos simples.

TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. TYD.3.A.6.
Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, célculo, disefo y aplicacion en proyectos sencillos. TYD.3.A.7. Materiales
tecnologicos y su impacto ambiental.

TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de
materiales en la construccion de objetos y prototipos basicos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

A. Comunicacion y difusion de ideas

TYD.3.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.3.B.2. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

B. Pensamiento computacional, programacion y robotica

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas. TYD.3.C.4.
Fundamentos de la robdtica: montaje y control programado de robots simples de manera
fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

C. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

TYD.3.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

TYD.3.D.2. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.
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TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso
critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

D. Tecnologia sostenible

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia
en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Relacion Comp. Especificas — Crit. de Evaluacion — Saberes Basicos

Competencia especifica 1

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.A.1. TYD.3.A.2. TYD.3.A.5. TYD.3.C.3.

1.2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion
en la construccion de conocimiento.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.A.2. TYD.3.A.3.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.A.4. TYD.3.E.2.

Competencia especifica 2

2.1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.A.1. TYD.3.A.5. TYD.3.B.1. TYD.3.B.2.
TYD.3.B.3.

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Relacién con los Saberes Basicos: TYD.3.A .4

Competencia especifica 3
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3.1 Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.A.3, TYD.3.A 4

Competencia especifica 4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.B.1. TYD.3.B.2. TYD.3.B.3. TYD.3.D.2.

Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos
y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.
Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.C.1. TYD.3.C.2. TYD.3.C.3.

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos y méviles, empleando los elementos de programacioén de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades a la solucion.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.C.1. TYD.3.C.2. TYD.3.C.3.

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autonoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.
Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.C.2. TYD.3.C.3.

Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.D.1. TYD.3.D.3. TYD.3.D 4.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.D.2. TYD.3.D 4.

6.3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento

seguro.
Relacidn con los Saberes Basicos: TYD.3.D.2. TYD.3.D.3. TYD.3.D 4.

Competencia especifica 7

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en
nuestra comunidad.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.E.1. TYD.3.E.2.
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7.2 Identificar las aportaciones bésicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental del entorno més cercano, en especial
de Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.E.1. TYD.3.E.2.

6.3 Tecnologia 4° ESO

Saberes basicos 4° ESO
A. Proceso de resolucion de problemas.

TEC.4.A.1. Estrategias y técnicas.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de
problemas iterativas.

TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma
Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnologica y satisfaccion e interés por
el trabajo y la calidad del mismo.

TEC.4.A.2. Productos y materiales.
TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

TEC.4.A.3. Fabricacion.

TEC.4.A.3.1. Herramientas de disefo asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.T¢écnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.4. Difusion.

TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva de entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso
y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnologicos.

TEC.4.B.1. Electrénica analogica. Componentes basicos, simbologia, anélisis y montaje fisico
y simulado de circuitos elementales. TEC.4.B.2. Electronica digital basica.

TEC.4.B.3. Neumatica basica. Circuitos.

TEC.4.B.4. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje
fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos mdviles como elementos de programacion y
control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
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funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

TEC.4.C.3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y
control del internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

TEC.4.C.4. Robodtica. Diseio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada.

D. Tecnologia sostenible.

TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos,
de productos y sistemas tecnoldgicos. TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y sostenible.
Ahorro energético en edificios.

TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.

TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnologico y proyectos de servicio a la
comunidad.

Relacion Comp. Especificas — Crit. de Evaluacion — Saberes Basicos

Competencia Especifica 1

1.1. Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad, a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

Relacion con los Saberes Bésicos: TEC.4.A.1.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de
ideacion hasta la difusion de la solucion.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.A.1.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones lo
mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

Relacion con los Saberes Bésicos: TEC.4.A.1.

Competencia Especifica 2

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando
su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.A.2. TEC.4.A.3.1. TEC.4.D 4.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecénica y digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.A.2.2 TEC.4.A.3.

Competencia Especifica 3

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando
las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas
de sistemas tecnoldgicos apropiados.

Relacion con los Saberes Bésicos: TEC.4.A.1.1. TEC.4.A.1.4. TEC.4.A.3.1. TEC.4.A 4.
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3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de manera efectiva,
empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso,
asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.A.1.4. TEC.4.A 4.

Competencia Especifica 4

4.1. Disenar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecénica,
electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.B.1. TEC.4.B.2. TEC.4.B.3. TEC.4.B.4.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnologicos aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacion como el internet de las cosas, el big data y la
inteligencia artificial con sentido critico y ético.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.C.1. TEC.4.C.2. TEC.4.C.3. TEC.4.C 4.

Competencia Especifica 5

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares
con autonomia.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC 4.A.1.4. TEC.4.A.3. TEC.4.C.1. TEC.4.C.2.

Competencia Especifica 6

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios
de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi
como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.A.2. TEC.4.D.1. TEC.4.D.2. TEC.4.D.3.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.A.2. TEC.4.D.1. TEC.4.D.2. TEC.4.D.3.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnologicos de caracter social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado
o proyectos de servicio a la comunidad.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.D.2. TEC.4.D.3. TEC.4.D.4.

6.4 Digitalizacion
Saberes basicos Digitalizacion

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

DIG.4.A.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de
problemas.

DIG.4.A.2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

DIG.4.A.3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.
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DIG.4.A.4 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de
dispositivos.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

DIG.4.B.1. Basqueda, administracion, gestion, seleccion y archivo de informacion.
DIG.4.B.2. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
DIG.4.B.3. Comunicacién y colaboracion en red.

DIG.4.B.4. Publicacion y difusion responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

DIG.4.C.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

DIG.4.C.2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella
digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades
virtuales.

DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la
red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc).

D. Ciudadania digital critica.

DIG.4.D.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso. DIG.4.D.2. Educacién mediatica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar
noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

DIG.4.D.4. Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos,
algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania tecnologica y digitalizacion
sostenible.

DIG.4.D.6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres.

Relacion Comp. Especificas — Crit. de Evaluacion — Saberes Basicos

Competencia especifica 1
1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos

asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.
Relacion con los saberes basicos: DIG.4.A.1. DIG.4.A.4. DIG.4.A.3.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de
sus necesidades personales, de forma sostenible.
Relacion con los saberes basicos: DIG.4.A.2.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones
de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas
digitales y/ o tecnologicos de manera sostenible y responsable.

Relacidén con los saberes basicos: DIG.4.A.1.
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Competencia especifica 2

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera auténoma.
Relacion con los saberes béasicos: DIG.4.B.1. DIG.4.D.1.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso
de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas bésicas de seguridad en la red.

Relacidn con los saberes basicos: DIG.4.B.1. DIG.4.C.2. DIG.4.C.3.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
Relacion con los saberes béasicos: DIG.4.B.2. DIG.4.B.4. DIG.4.D.1.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

Relacion con los saberes basicos: DIG.4.B.3. DIG.4.D.5. DIG.4.D.6.

Competencia especifica 3

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

Relacion con los saberes basicos: DIG.4.C.2.

3.2. Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en
los distintos dispositivos digitales de uso habitual.
Relacién con los saberes basicos: DIG.4.C.1.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando précticas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Relacién con los saberes basicos: DIG.4.C.3.

Competencia especifica 4

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.
Relacién con los saberes basicos: DIG.4.D.3. DIG.4.D.5.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y
el comercio electronico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

Relacion con los saberes basicos: DIG.4.D.3. DIG.4.D 4.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen
los medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y
transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
Relacidon con los saberes basicos: DIG.4.D.1. DIG.4.D.2. DIG.4.D.6.
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4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

Relacidn con los saberes basicos: DIG.4.D.5

6.5 Computacion y robotica 1° ESO

Saberes basicos 1° ESO

A. Introduccion a la Programacion.

CYR.1.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
CYR.1.A.2. Introduccioén a los Lenguajes de bloques.

CYR.1.A.3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
CYR.1.A.4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.1.A.5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

CYR.1.B.1. Definiciéon y componentes IoT.

CYR.1.B.2. Funcionamiento de IoT.

CYR.1.B.3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos IoT.
CYR.1.B.4. Aplicaciones de IoT.

C. Robdtica.
CYR.1.C.1. Definicion de robot.
CYR.1.C.2. Leyes de la robotica.

CYR.1.C.3. Aproximacion a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.

CYR.1.C.4. Mecanismos de locomocion y manipulacion.
CYR.1.C.5. Introduccion a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.

CYR.1.D.1. Introduccidn a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
CYR.1.D.2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.
CYR.1.D.3. Definicion de eventos.

CYR.1.D.4. Generadores de eventos: los sensores.

CYR.1.D.5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

CYR.3.E.1. Introduccion a las paginas web.

CYR.3.E.2. Introduccion a los servidores web.

CYR.3.E.3. Tipos de lenguajes para la edicion de paginas web.
CYR.3.E 4. Introduccion a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

CYR.1.F.1. Introduccién a los sistemas de computacion.
CYR.1.F.2. Concepto de microcontroladores.
CYR.1.F.3. Introduccién al Hardware y Software.
CYR.1.F.4. Introduccion a la seguridad eléctrica.

G. Datos masivos.
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CYR.1.G.1. Introduccion al Big data.

CYR.1.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
CYR.1.G.3. Entrada y Salida de datos.

CYR.1.G.4. Introduccion a los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

CYR.1.H.1. Definicion de la Inteligencia Artificial.

CYR.1.H.2. Introduccidn a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.
CYR.1.H.3. Agentes inteligentes simples.

CYR.1.H.4. Aprendizaje automatico.

CYR.1.H.5. Tipos de aprendizaje.

I. Ciberseguridad.

CYR.1.1.1. Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.2. Exposicion de los usuarios.

CYR.1.1.3. Peligros en Internet.

CYR.1.1.4. Interaccion basica de plataformas virtuales.
CYR.L.L5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.

Relacion Comp. Especificas — Crit. de Evaluacion — Saberes Basicos

Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus
componentes y principales caracteristicas.

Relacion con los saberes basicos: CYR.1.C.1. CYR.1.B.1. CYR.1.B.2. CYR.1.B.3.

1.2. Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de
trabajo de los mismos.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.1.C.2.

1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico.
Relacion con los saberes basicos: CYR.1.A.1. CYR.1.A.3. CYR.1.A 4.

1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Relacion con los saberes basicos: CYR.1.C.3. CYR.1.C.4. CYR.1.C.5.

Competencia especifica 2

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en
equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

Relacion con los saberes basicos: CYR.1.A.1 CYR.1.A.2. CYR.1.A.3. CYR.1.A 4.
CYR.1.A5.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.

Relacion con los saberes basicos: CYR.1.D.1 CYR.1.D.2. CYR.1.D.4. CYR.1.D.5.
CYR.1.BA4.

Competencia especifica 3
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3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robotico, promoviendo la interaccion
con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.1.F.1. CYR.1.F.2.CYR.1.F.3.CYR.1.F 4.

Competencia especifica 4

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces
de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y
cientifico.

Relacion con los saberes basicos: CYR.1.G.1. CYR.1.G.2. CYR.1.G.3. CYR.1.G 4.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones
mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.

Relacion con los saberes basicos: CYR.1.H.1. CYR.1.H.2. CYR.1.H.3. CYR.1.H.4.
CYR.1.H.5.

Competencia especifica 5

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

Relacion con los saberes basicos: CYR.1.E.1. CYR.1.E.2.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de
una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.1.E.3. CYR.1.E 4.

Competencia especifica 6

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion
en la red.

Relacidén con los saberes basicos: CYR.1.1.2.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando
criterios basicos de seguridad y uso responsable.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.1.1.4.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.1.L5.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.
Relacion con los saberes basicos: CYR.1.I.1. CYR.1.1.3.

6.6 Computacion y robotica 2° ESO

Saberes basicos 2° ESO

A. Introduccion a la Programacion.

CYR.2.A.1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.
CYR.2.A.2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.
CYR.2.A.3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.
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CYR.2.A.4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.
CYR.2.A.5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

CYR.2.B.1. Clasificacién de los sensores [oT.
CYR.2.B.2. Conexion dispositivo a dispositivos.
CYR.2.B.3. Conexion BLE (Bluetooth Low Energy).
CYR.2.B.4. Aplicaciones de [oT industrial.

C. Robodtica.

CYR.2.C.1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.
CYR.2.C.2. Aplicaciones de los robots.

CYR.2.C.3. Componentes: Sensores, efectores y actuadores.
CYR.2.C.4. Robots moviles: aplicaciones.

CYR.2.C.5. Programacion con lenguajes de bloques.

D. Desarrollo movil.
CYR.2.D.1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

CYR.2.D.2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

CYR.2.D.3. Dependencia de eventos.
CYR.2.D.4. Tipos de eventos.
CYR.2.D.5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

CYR.2.E.1. Estructura basica de una pagina web.

CYR.2.E.2. Servidores web:

funcionamiento.

CYR.2.E.3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.
CYR.2.E.4. Tipos de animacioén web.

F. Fundamentos de la computacion fisica

CYR.2.F.1. Sistemas de computacion: tipologias.

CYR.2.F.2. Microcontroladores: historia.

CYR.2.F.3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
CYR.2.F.4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAI).

G. Datos masivos.

CYR.2.G.1. Aplicaciones del Big data.
CYR.2.G.2. Datos cualitativos y cuantitativos.
CYR.2.G.3. Distincion entre datos y metadatos.
CYR.2.G.4. Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

CYR.2.H.1. Historia de la Inteligencia Artificial.

CYR.2.H.2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: analisis.
CYR.2.H.3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

CYR.2.H.4. Aprendizaje automatico: usos.

CYR.2.H.5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

I. Ciberseguridad.

52



CYR.2.1.1. Privacidad e identidad.

CYR.2.1.2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicion de los usuarios.
CYR.2.1.3. Concepto de Malware y antimalware.

CYR.2.1.4. Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

CYR.2.L5. Proteccion de la propiedad intelectual.

Relacion Comp. Especificas — Crit. de Evaluacion — Saberes Basicos

Competencia especifica 1
1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.2.C.1. CYR.2.B.1.CYR.2.B.2.CYR.2.B.3. CYR.2.B.4.

1.2. Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas
comunes.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.2.C.2.

1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus
principales componentes.

Relacion con los saberes basicos: CYR.2.A.1. CYR.2.A.2. CYR.2.A.3. CYR.2.A 4.
CYR.2.A.5.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas.
Relacién con los saberes basicos: CYR.2.C.1 CYR.2.C.3. CYR.2.C.4. CYR.2.C.5.

Competencia especifica 2

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en
equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

Relacion con los saberes basicos: CYR.2.A.1. CYR.2.A.2. CYR.2.A.3. CYR.2.A 4.
CYR.2.A5.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y como se construyen,
dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

Relacidén con los saberes basicos: CYR.2.A.3. CYR.2.A.4. CYR.2.D.1 CYR.2.D.2.
CYR.2.D.3.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil
y generalizando las soluciones.

Relacion con los saberes basicos: CYR.2.D.1 CYR.2.D.2. CYR.2.D.4. CYR.2.D.5.
CYR.2.BA4.

Competencia especifica 3

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robotico, promoviendo la interaccion
con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.2.F.1. CYR.2.F.2. CYR.2.F.3. CYR.2.F 4.

Competencia especifica 4
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4.1. Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos
tipos de datos y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

Relacion con los saberes béasicos: CYR.2.G.1. CYR.2.G.2. CYR.2.G.3. CYR.2.G 4.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones
mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.

Relacion con los saberes basicos: CYR.2.H.1. CYR.2.H.2. CYR.2.H.3. CYR.2.H.4.
CYR.2.H.5.

Competencia especifica 5

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

Relacion con los saberes basicos: CYR.2.E.1. CYR.2.E.2. CYR.2.E.3.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de
una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.2.E.3. CYR.2.E 4.

Competencia especifica 6

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo en su
interaccion en la red.

Relacién con los saberes basicos: CYR.2.1.1. CYR.2.1.2.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando
criterios de seguridad y uso responsable.
Relacidon con los saberes basicos: CYR.2.1.4.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.2.L.5.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.
Relacion con los saberes basicos: CYR.2.1.2. CYR.2.1.3.

6.7 Computacion y robotica 3° ESO

Saberes basicos 3° ESO

A. Introduccion a la Programacion.

CYR.3.A.1. C onexién d e 1 os | enguajes de programacion visuales con los lenguajes de
programacion textuales.

CYR.3.A.2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de bloques.
CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones. Implementacion de algoritmos.

CYR.3.A.4. Bucles y condicionales anidadas bésicas.

CYR.3.A.5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.
CYR.3.B.1. Aplicaciones de los sensores [oT.
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CYR.3.B.2. Conexion de dispositivo a la nube.

CYR.3.B.3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth
(BLE), Z-Wave, etc.

CYR.3.B.4. Aplicaciones moviles IoT.

C. Robodtica.

CYR.3.C.1. Concepto de grado de libertad.

CYR.3.C.2. Tipologia de las articulaciones.

CYR.3.C.3. Configuraciones morfoldgicas y pardmetros caracteristicos de los robots
industriales.

CYR.3.C.4. Analasis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

CYR.3.C.5. Programacion con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

CYR.3.D.1. Uso basico de IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
CYR.3.D.2. Programacion orientada a eventos.

CYR.3.D.3. Definicion de eventos.

CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los sensores.

CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

CYR.3.E.1. Analisis de la estructura de las paginas web.
CYR.3.E.2. Servidores web: tipologia.

CYR.3.E.3. Formatos de animacion web.

CYR.3.E.4. Herramientas de animacioén web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

CYR.3.F.1. Sistemas de computacion: aplicaciones.

CYR.3.F.2. Microcontroladores: tipologia.

CYR.3.F.3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad
de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

CYR.3.G.1. Clasificacion de los metadatos.
CYR.3.G.2. Uso de Metadatos.

CYR.3.G.3. Almacenamiento de Metadatos.
CYR.3.G.4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: analisis y consecuencias del mal
uso.

CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

CYR.3.H.5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

I. Ciberseguridad.

CYR.3.I.1. Cibereguridad: tipologias.
CYR.3.1.2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.
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CYR.3.1.3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.
CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas virtuales: soluciones.
CYR.3.L5. Ley de propiedad intelectual.

Relacion Comp. Especificas — Crit. de Evaluacion — Saberes Basicos

Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

Relacion con los saberes basicos: CYR.3.C.1. CYR.3.B.1. CYR.3.B.2. CYR.3.B.3.
CYR.3.B4.

1.2. Reconocer los conceptos basicos de la robotica, asi como las configuraciones
morfoldgicas mas comunes.
Relacion con los saberes basicos: CYR.3.C.1. CYR.3.C.2. CYR.3.C.3. CYR.3.C 4.

1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus
principales componentes.

Relacion con los saberes basicos: CYR.3.A.1. CYR.3.A.2. CYR.3.A.3. CYR.3.A 4.
CYR.3.A.S.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas.

Relacién con los saberes basicos: CYR.3.C.1. CYR.3.C.2. CYR.3.C.3. CYR.3.C 4.
CYR.3.C5.

Competencia especifica 2

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en
equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

Relacion con los saberes basicos: CYR.3.A.1. CYR.3.A.2. CYR.3.A.3. CYR.3.A 4.
CYR.3.A5.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y como se construyen,
dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

Relacion con los saberes basicos: CYR.3.A.3. CYR.3.A.4. CYR.3.D.1 CYR.3.D.2.
CYR.3.D.3.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil
y generalizando las soluciones.

Relacion con los saberes basicos: CYR.3.D.1 CYR.3.D.2. CYR.3.D.4. CYR.3.D.5.
CYR.3.B4.

Competencia especifica 3

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robotico, promoviendo la interaccion
con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.3.F.1. CYR.3.F.2. CYR.3.F.3. CYR.3.F 4.

Competencia especifica 4
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4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos generados hoy en dia, siendo
capaces de entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Relacidn con los saberes basicos: CYR.3.G.1. CYR.3.G.2. CYR.3.G.3.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones
mediante la Inteligencia Artificial

Relacion con los saberes basicos: CYR.3.H.1. CYR.3.H.2. CYR.3.H.3. CYR.3.H.4.
CYR.3.H.5.

4.3 Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Relacion con los saberes basicos: CYR.3.G.4.

Competencia especifica 5

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

Relacion con los saberes basicos: CYR.3.E.1. CYR.3.E.2.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de
una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.3.E.3. CYR.3.E 4.

Competencia especifica 6

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo en su
interaccion en la red.

Relacién con los saberes basicos: CYR.3.1.1. CYR.3.1.2. CYR.3.1.3.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando
criterios de seguridad y uso responsable.
Relacidén con los saberes basicos: CYR.3.1.4.

6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la
Internet.
Relacidon con los saberes basicos: CYR.3.L.5.

6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de
Internet.
Relacion con los saberes basicos: CYR.3.1.2. CYR.3.1.3.

7. ELEMENTOS TRANSVERSALES E INTERDISCIPLINARIEDAD
7.1 Elementos transversales

Existen una serie de elementos transversales que por su importancia vamos a tratar de forma
individualizada. Vedmoslos en los siguientes apartados.

1) El Articulo 40 de la LEA hace referencia a la Cultura andaluza, en los términos

siguientes: “El curriculo debera contemplar la presencia de contenidos y de actividades
relacionadas con el medio natural, la historia, la cultura y otros hechos diferenciadores de
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Andalucia, como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal”.

Con el transcurrir de los afios, nuestra Comunidad Auténoma, ha ido adquiriendo un
patrimonio natural, social y cultural, incluido el lingiiistico con rasgos diferenciales respecto a
otras comunidades del Estado. Por otra parte, el entorno, el medio socio- econéomico, la
realidad viva en la que esta ubicado el Centro son entornos andaluces, son realidades
proximas, concretas y significativas para los alumnos, sobre las que se puede realizar un
aprendizaje, asi lo plantean HURTADO SANCHEZ, J.A; FERNANDEZ DE LA PAZ, E.
(coordinador 1999).

En ESO la realidad cultural andaluza, se puede integrar de forma horizontal, en todas las
materias de diferentes modos:

2)

3)

Al desarrollar alguno de sus objetivos generales del Area como “Analizar y valorar
criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnoldgico en la evolucion social y
sus repercusiones en el medio ambiente”.

Cuando se trabajan contenidos como contaminacion, degradacion, merma, adulteracion
que pueden afectar al patrimonio en cuanto que hacen referencia a aspectos que se dan en
la cultura andaluza.

Por hacer referencia a alguno de los criterios de evaluacion, como es el caso de valorar
los efectos de la energia eléctrica, respondiendo al patrimonio industrial en cuanto a los
grandes problemas que la accion humana provoca en el medio ambiente.

Al utilizar como recursos didacticos los Parques Tecnolégicos y de la Ciencia de
Andalucia

Al seleccionar muchos hechos, situaciones-problema o supuestos para a partir de ellos
plantear actividades; asi como la realizacion de labores de investigacion sobre sectores
punta de ciencia y tecnologia.

Por encontrar una serie de valores dignos de ser fomentados desde mi Materia,
destacando su caracter abierto, acogedor, respeto a otras ideas y capacidad de invencion,
entre otras. En definitiva, lo que se pretende es que tanto profesores como alumnos
utilicen la cultura andaluza como un elemento habitual en la practica educativa, sin mas
limite que las propias necesidades y condiciones de los procesos de ensefianza-
aprendizaje, permitiendo la integracion de los alumnos en la realidad de Andalucia.

Que las TIC/TAC se han convirtiendo en un instrumento indispensable en los centros
educativos es un hecho innegable y sobre todo durante el confinamiento sufrido durante
el ultimo trimestre del curso pasado, donde a su vez se ha puesto en valor el uso de las
TEP (tecnologias de empoderamiento y participacion a través del uso de las redes
sociales, canales de YouTube...). Estos tres elementos permitieron que nuestros alumnos
pudieran completar el curso de forma satisfactoria, en la mayoria de los casos, ya que en
otros casos trajo consigo el descubrimiento de problemas como la brecha digital o falta
de habilidades, entre las familias. En definitiva, hemos pasado de su prohibicion a ser un
elemento de uso cotidiano como elemento transversal, permitiéndonos a su vez, una
docencia de calidad.

Es evidente que el largo confinamiento ha generado en nuestros alumnos y alumnas, la
necesidad de trabajar de forma mads efectiva aspectos como la inteligencia emocional y
las habilidades sociales. Tomar conciencia de su propio autoconcepto (sentimientos,
sensaciones, limitaciones.) y saber expresarlas o como relacionarse con los demas
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4)

(timidez) son secuelas que arrastran nuestros alumnos y alumnas a raiz de la situacion
sufrida, por lo que nos vemos en la necesidad de impulsar situaciones de aprendizaje
basadas en la realizacion de debates, presentaciones orales, cronogramas, encuestas o
tormenta de ideas, entre otras.

Segun la Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la viceconsejeria de desarrollo
educativo y formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue
de la competencia en comunicacion lingiiistica en educacion primaria y educacion
secundaria obligatoria, en su disposicion octava sobre la biblioteca escolar nos dice: La
biblioteca escolar es un centro de recursos para la ensefianza y el aprendizaje que tiene
como objetivo contribuir a que el alumnado alcance las competencias bésicas a que se
refiere el articulo 38 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia.
Por un lado, los recursos de aprendizaje y textos seleccionados por la biblioteca escolar
procuraran atender a las necesidades de todas las areas y materias. Asimismo, se dotaran
de libros de lectura que contribuyan a fomentar en el alumnado practicas de lectura libre
y auténoma como fuente de satisfaccion personal. Por otro lado, el personal responsable
en las bibliotecas escolares de Andalucia informard a las familias sobre los recursos de
aprendizaje disponibles, los servicios y las actuaciones de fomento de la lectura en las
que podran colaborar gracias a Biblioweb-Séneca. Cabe destacar que la biblioteca escolar
puede convertirse en un centro neuralgico del aprendizaje que ofrece recursos tanto para
compartir, reflexionar y expresar preferencias personales en torno a la lectura como para
realizar actividades complementarias de fomento de la lectura, impulsando la innovacion,
la creatividad y el pensamiento critico de la comunidad educativa. Es importante el
desempeiio de la biblioteca de aula y de centro como lanzadera para la biblioteca publica,
asi podra acercarse al alumnado al habito motivacional de la lectura. Los recursos de
lectura adecuados a su edad e intereses han de estar presentes en la mayoria de los
espacios escolares de forma accesible. Desde la biblioteca escolar es importante dedicar
tiempo a la formacion de usuarios, a la alfabetizacion mediatica e informacional, a la
creacion de comunidades lectoras y al mantenimiento de un catalogo adecuado a las
necesidades y demandas de los miembros de la comunidad educativa.

Brevemente nuestras materias contribuyen eficazmente a desarrollar algunos elementos
transversales del curriculo; a través del trabajo en equipo, la participacion colaborativa y el
contraste de ideas basado en el respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad;
colabora al uso critico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion mediante el
desarrollo de actividades que implican busqueda, edicioén y publicacién de informacion;
fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza
que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al
alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen andlogas expectativas
en salidas profesionales para la eliminacion del sesgo de género en la eleccion de estudios
posteriores; desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el
medio ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnologico en
la evolucion social y sus repercusiones ambientales, y en los habitos de vida saludable,
poniendo en valor el respeto a las normas de +seguridad e higiene en el trabajo de taller; el
desarrollo de la lectura a dos bandas: desde el aula mediante la lectura de textos o articulos
tecnologicos y desde casa mediante la realizacion de trabajos de investigacion, en los que se
le insta al alumnado a la busqueda de informacidn, lectura, comprension y nivel de sintesis de
la informacién encontrada.
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La Computacion y Robotica tiene un ambito de aplicacion multidisciplinar, de forma que los
elementos transversales del curriculo se pueden integrar como objetos de los sistemas a
desarrollar. En el aula se debe, prioritariamente, promover modelos de utilidad social y
desarrollo sostenible, fomentar la igualdad real y efectiva de géneros; incentivar una
utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en el uso de las tecnologias
informaticas y de las comunicaciones; crear un clima de respeto, convivencia y tolerancia en
el uso de medios de comunicacion electronicos, prestando especial atencion a cualquier forma
de acoso, rechazo o violencia; procurar la utilizacion de herramientas de software libre; y
minimizar el riesgo de brecha digital

7.2 Interdisciplinariedad

Todas las materias incluidas en esta programacion, tienen relacion con otras materias del
curriculo, especialmente con Matematicas, Fisica y Quimica, Informatica y Plastica tanto en
el uso de destrezas como en la aplicacion de contenidos que se relacionan entre si para
facilitar la comprension del mundo fisico. También guarda relacion con Geografia e Historia
en el tratamiento de contenidos relacionados con la evolucion y el desarrollo industrial y los
cambios sociales que conlleva. Por ultimo, la elaboraciéon de documentacién de caracter
técnico y su posterior exposicion oral, utilizando un vocabulario especifico, presenta una clara
relacion con las materias lingiiisticas.

En la metodologia de trabajo por proyectos, la interdisciplinariedad se plantea como una
ventaja afadida, ya que proporciona al alumnado una vision maés global de los contenidos que
se tratan.

Durante este curso se ha acordado con el departamento de fisica y quimica que los contenidos
de circuitos eléctricos, instrumentos de medida (calibrador, palmer,) se impartiran desde el
area de tecnologia. También se estableceran colaboraciones con el area de pléstica respecto a
los contenidos de expresion y comunicacion grafica.

Uno de los objetivos del TDE es el disefio de unidades integradas, que han de ser
interdisciplinares

Con respecto a la interdisciplinariedad es evidente que existen contenidos que arrastraremos a
lo largo de todo el curso como son el respeto de las normas de seguridad y uso de
herramientas y materiales en el taller, asi como, el desarrollo de trabajos en equipo.

8. PLAN DE LECTURA, EXPRESION ESCRITA Y EXPRESION ORALy
RAZONAMIENTO MATEMATICO.

8.1 PLAN DE LECTURA, EXPRESION ESCRITA Y EXPRESION ORAL
Segun las Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la viceconsejeria de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia
en comunicacion lingiiistica en educacion primaria y educacion secundaria obligatoria
La lectura es una actividad inseparable e inherente al hecho de aprender. En el itinerario lector

del alumnado y en su experiencia lectora por el sistema educativo sucede que se pasa de
aprender a leer a aprender leyendo. En la actualidad, el alumnado se enfrenta diariamente a un
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numero ingente de textos multimodales, en distintas situaciones comunicativas, con diversas
intenciones con los que, como individuo en sociedad, debe tomar decisiones, seleccionar las
fuentes mas fidedignas y aplicar criterios de recopilacion de la informacion. Es, por tanto, la
lectura un fenémeno transversal a toda materia o area en el &mbito de un centro docente que
requiere de una planificacion adecuada para lograr el mayor nivel de competencia en
comunicacion lingiiistica en la equidad, la calidad y la inclusion plena del alumnado en la
Educacion Basica.

En este sentido, en el &mbito educativo, la experiencia lectora que acumula el alumnado en su
itinerario lector se convierte en un medio para construir y comunicar conocimientos, poner en
uso funcional la lengua, edificar una identidad cultural y propia, desarrollar la capacidad de
enfrentarse a distintas fuentes informativas, formas discursivas o a desarrollar la aplicacion de
estrategias lectoras para interactuar con los textos. En definitiva, las practicas letradas, en el
devenir del alumnado por los distintos niveles educativos, van conformando un lector o
archilector que revierte su experiencia lectora en habilidades y destrezas o desempefios de
aprendizaje a lo largo de la vida.

La lectura tiene propdsitos muy diversos que estan al servicio de las necesidades e intereses
del lector. Se lee para obtener informacion, para aprender, para comunicarse, para interactuar
con el texto escrito, para disfrutar con las propuestas estéticas y éticas de la lectura o para
establecer comunicacion y didlogo con los interlocutores. En definitiva, para edificar una
identidad propia en cada individuo.

Todas estas finalidades, que se persiguen con el planteamiento del trabajo con la lectura,
tienen que estar presentes en el disefio y planificacion de la lectura en el aula, por lo que
deberian desarrollarse estrategias comunes, derivadas del proyecto educativo y de la mejor
contextualizacion para facilitar al alumnado su desarrollo.

En el &mbito de las competencias de las Administraciones educativas, el articulo 38 de la Ley
17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia, dispone que el sistema educativo
andaluz tiene como prioridad establecer las condiciones que permitan al alumnado alcanzar
las competencias bésicas establecidas en la ensefianza obligatoria. Entre dichas competencias
se recoge la de comunicacion lingiiistica, referida a la utilizacion del lenguaje como
instrumento de comunicacion oral y escrita.

Segtin dispone el Decreto 102/2023, de 9 de mayo, para Educacion Secundaria:

Articulo 6. Principios pedagdgicos.

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave.
Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el
desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica. Los centros, al organizar su
practica docente, deberdn garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30
minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

Los objetivos son los siguientes:
a) Desarrollar las competencias, habilidades y estrategias que permitan al alumnado

convertirse en lectores capaces de comprender, interpretar y manejar textos en formatos y
soportes diversos.
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b) Optimizar el desarrollo de las practicas letradas y potenciar la mejora de la
competencia lectora desde todas las areas, materias y, en su caso, ambitos del curriculo,
teniendo en cuenta las especificidades de cada una de ellas.

c) Contribuir a la planificacion y coherencia de las practicas profesionales que, en
relacion con la lectura y la escritura, se desarrollan en los centros docentes, asi como
favorecer su integracion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las diferentes areas,
materias o, en su caso, ambitos del curriculo.

d) Favorecer que el desarrollo de la competencia lectora se convierta en elemento
prioritario y en asunto colectivo de los centros docentes, del profesorado, del alumnado,
de las familias y de la comunidad educativa.

e) Potenciar la actualizacion y la formacion del profesorado para que contribuyan, de
manera relevante, al mejor desarrollo de la competencia en comunicacion lingiistica
como desempefios que amparan el habito lector en el alumnado.

f) Integrar la utilizacion de las bibliotecas escolares y los programas para la innovacion
educativa para promover actuaciones relativas al fomento de la lectura en colaboracion
con los drganos de coordinacion docente y/o agentes externos.

g) Concienciar al alumnado de las caracteristicas lingiiisticas y pragmaticas de la
modalidad lingiiistica andaluza, acercandolos a sus aspectos no solo lingiiisticos sino
sociales, historicos y culturales con especial atencion al mundo y textos del flamenco.

Orientaciones metodologicas generales:

Los estudiantes leen para aprender, para participar en las comunidades de lectores del &mbito
escolar y de la vida cotidiana y para su disfrute personal. Por ello, los centros docentes deben
disefiar modelos de formacion lectora que tengan en consideracion todos los aspectos
anteriores y que contribuyan a que los jovenes lectores adquieran las destrezas necesarias para
dominar las practicas letradas en entornos formales e informales. La lectura en la actualidad
es un proceso constructivo e interactivo en el que el lector se sirve de distintas estrategias para
construir el significado y comprender tras la interaccion con el texto. Desde esta optica se
ofrecen algunas orientaciones metodologicas generales para abordar la lectura en los
diferentes contextos educativos. Su caracter es meramente orientativo y sera cada centro el
que debera concretar el método que mejor se adapte a su realidad a través de la reflexion y el
disefio de actuaciones pertinentes.

Las actividades que se programen durante el tiempo de lectura reglado deberan potenciar la
comprension lectora y aprovecharan el caracter social de la lectura para promover la figura
del mediador de lecturas, el intercambio de experiencias, tertulias, clubes, debates dirigidos,
asi como la presentacion oral y escrita de trabajos personales del alumnado o de grupo. Se
procurard, ademas, el uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos
(multimodales), tanto de caracter literario como periodistico, divulgativo o cientifico,
adecuados a la edad del alumnado. Para facilitar que se alcancen los objetivos previstos
conviene disefiar estrategias metodoldgicas enfocadas a los distintos momentos de lectura;
puesto que cabe recordar que antes, durante y después de leer los lectores usan destrezas
lingiiisticas, cognitivas y metacognitivas que, junto a sus conocimientos previos, le sirven
para construir significado.

Con caracter general, las actuaciones dirigidas a mejorar la competencia lectora del alumnado

tendran en consideracion que la organizacion del tiempo de la lectura planificada debera
incluir tres momentos de desarrollo: antes, durante y después.

62



Antes:

Las actividades de prelectura deberan estar disefiadas para motivar el interés y para activar el
mundo de referencias y conocimientos que previamente posee el alumnado. La presentacion
de conceptos, del vocabulario, del formato de lectura, entre otras cuestiones, se pueden sugerir
como estrategias previas a la comprension del texto.

En esta fase de la planificacion se pueden introducir elementos de comprension como causa 'y
efecto, comparacion y contraste, personificacion o técnicas de trabajo intelectual. Es el
momento de dotar de objetivos a la lectura y dirigir al alumnado a la necesidad de leer.

Durante:

Las actividades durante la lectura ayudan a establecer inferencias de distinto tipo, a la revision
y comprobacion de lo que se ha leido, a la toma de conciencia sobre la entonacién empleada,
a una relectura formativa en distintas dimensiones textuales y a un proceso de
autoaprendizaje.

Después:

Las actividades tras la prelectura y la lectura deben dirigirse a la recapitulacion, puesta en
practica de lo leido, el debate de ideas, el uso del conocimiento adquirido en distintos
contextos de aprendizaje.

Desde el Departamento de Tecnologia, el fomento de la lectura lo trabajaremos:

- En la biblioteca: Se potenciara el uso de la biblioteca del Centro, invitando a los
alumnos/as a que acudan a la misma para busqueda de informacion mediante el préstamo
de libros fisicos y en formato PDF.

- En el aula: Se llevaran a cabo actividades y estrategias para mejorar y fomentar la lectura,
que seran adecuadas a cada nivel educativo. Se realizaran lecturas de los libros
anteriormente citados, del libro de texto propiamente dicho, asi como de articulos o
noticias, que incluiremos en nuestras sesiones, y que versaran sobre contenidos de
nuestra area, lecturas que les puedan resultar amenas e interesantes. En el aula de
informatica se trabajaran con los medios TIC actividades en las que los alumnos/as deban
obtener informacion de diversos textos escogidos.

- En casa: Se fomentara la lectura proponiendo trabajos de investigacion sobre los temas
que se traten a lo largo del aio.

Para el curso 2024/25 tanto se tratard la lectura en 1 sesién completa una vez al mes.

8.1.1. Criterios de Evaluacion e instrumentos de evaluacion asociados al fomento
de la lectura.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO

o e . Instrumento de
Criterio de evaluacion

evaluacion
1.2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso Observacion
habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas directa

sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
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herramientas elementales de simulacion en la construccion de
conocimiento.
Relacion con los Saberes Basicos: TYD. 2.A.2, TYD.2.A.3.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucidn del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en
el entorno mas cercano.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.E.1, TYD.2.E.2.

Observacion
directa
Prueba escrita

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

Criterio de evaluacion

Instrumento de

ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en
el entorno mas cercano.
Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.E.1, TYD.3.E.2.

evaluacion

1.2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso Observacion
habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas directa
sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de
conocimiento.
Relacion con los Saberes Basicos: TYD. 3.A.2, TYD.3.A.3.
7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al Observacion
bienestar, a la igualdad social y a la disminucidn del impacto directa

Prueba escrita

TECNOLOGIA 4° ESO

Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion
6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del Observacion
desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social, por medio | directa

de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.D.2. TEC.4.D.3.
TEC.4.D 4.

COMPUTACION Y ROBOTICA 1° ESO

Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion
4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados | Observacion
hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y directa,
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico. Cuestionarios

Relacién con los saberes basicos: CYR.1.G.1. CYR.1.G.2.
CYR.1.G.3. CYR.1.G 4.

con respuestas
cortas

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante
la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable. Relacién

Observacion
directa,
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con los saberes basicos: CYR.1.H.1. CYR.1.H.2. CYR.1.H.3.
CYR.1.H4. CYR.1.H.5.

Cuestionarios
con respuestas
cortas

COMPUTACION Y ROBOTICA 2° ESO

Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion
4.1. Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la Observacion
naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados, directa,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, Cuestionarios

empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.Relacién con
los saberes basicos: CYR.2.G.1. CYR.2.G.2. CYR.2.G.3.
CYR.2.G 4.

con respuestas
cortas

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante
la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.Relacion con
los saberes basicos: CYR.2.H.1. CYR.2.H.2. CYR.2.H.3.
CYR.2.H4. CYR.2.H.5.

Observacion
directa,
Cuestionarios
con respuestas
cortas

COMPUTACION Y ROBOTICA 3° ESO

Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion
4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos Observacion
generados hoy en dia, siendo capaces de entender su ciclo de vida, | directa,
Cuestionarios

empleando a su vez un espiritu critico y cientifico. Relaciéon con
los saberes basicos: CYR.3.G.1. CYR.3.G.2. CYR.3.G.3.

con respuestas
cortas

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante
la Inteligencia Artificial. Relacion con los saberes basicos:
CYR.3.H.1.CYR.3.H.2. CYR.3.H.3. CYR.3.H.4. CYR.3.H.5.

Observacion
directa,
Cuestionarios
con respuestas
cortas

DIGITALIZACION 4° ESO

Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion
3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan | Observacion
una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre directa,
Cuestionarios

diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y
valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como
colectivo. Relacion con los saberes basicos: DIG.4.C.3.

con respuestas
cortas

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad
y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion,

Observacion
directa,
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colaboracion y participacion activa en la red, basadas en el respeto | Cuestionarios
mutuo. Relacidn con los saberes basicos: DIG.4.D.3. DIG.4.D.5. con respuestas
cortas

8.2 RAZONAMIENTO MATEMATICO
Para Tecnologia y Digitalizacion de 2°y 3° y para Tecnologia de 4°:

La materia de Tecnologia en la ESO de Andalucia bajo la LOMLOE incorpora varios
aspectos de razonamiento matematico que son fundamentales para el desarrollo de las
competencias tecnoldgicas y digitales del alumnado. A continuacion, se detallan los
principales elementos:

- Aplicacion del pensamiento computacional

El pensamiento computacional es una parte esencial de la asignatura, que requiere habilidades
matematicas como:

* Descomposicion de problemas complejos en partes mas simples

» Reconocimiento de patrones

= Abstraccion para identificar ideas principales

» Disefio de algoritmos y secuencias ldgicas
Estas habilidades se aplican en el desarrollo de proyectos tecnologicos y en la creacion de
soluciones digitales.

- Resolucion de problemas tecnologicos
La metodologia de resolucion de problemas es central en la materia, e implica:

* Andlisis cuantitativo de datos

= (Célculos y mediciones precisas

= Uso de formulas y ecuaciones

* Interpretacion de graficos y diagramas
Estos procesos matematicos se utilizan para disefiar, planificar y evaluar soluciones
tecnoldgicas a problemas planteados.

- Programacion y creacion digital
El desarrollo de programas y aplicaciones requiere:
» [ogica matematica y pensamiento algoritmico
= Uso de variables y operadores
= Estructuras de control como bucles y condicionales
* Funciones y procedimientos
Estas habilidades se aplican en la creacion de soluciones digitales y en el aprendizaje de

lenguajes de programacion.

- Andlisis de sistemas tecnoldgicos
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El estudio de sistemas y procesos tecnologicos implica:

* Modelado matematico de sistemas

* Analisis de datos y estadisticas

» (Calculos de eficiencia y rendimiento

* Uso de unidades de medida
Estos conocimientos se aplican al analizar el funcionamiento e impacto de diferentes
tecnologias.

En resumen, el razonamiento matematico es transversal en la materia de Tecnologia,
proporcionando herramientas fundamentales para comprender, disefiar y evaluar soluciones
tecnoldgicas. Su aplicacion practica en proyectos y problemas reales permite al alumnado
desarrollar competencias clave para afrontar los retos tecnologicos del siglo XXI.

Para Digitalizacion de 4°:

Para trabajar el razonamiento matematico en la asignatura de Digitalizacion de 4° ESO, se
pueden implementar varias estrategias que combinan los contenidos digitales con el desarrollo
de habilidades matematicas:

Programacion y algoritmos
La programacion es una excelente manera de fomentar el razonamiento matematico:
Utilizar Scratch para crear proyectos que requieran logica matematica
Por ejemplo, disefar algoritmos para resolver problemas matematicos o crear juegos que
involucren calculos.
Desarrollar algoritmos para comprobar si un niimero es primo, lo cual fomenta el
pensamiento logico y la comprension de conceptos matematicos..
Modelizacion y resolucion de problemas.
Usar herramientas digitales para modelar situaciones matematicas y resolver
problemas del mundo real.
Aplicar métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, utilizando tecnologias digitales.
Analisis de datos y visualizacion.
Trabajar con hojas de calculo y bases de datos para analizar informacion numérica.
Crear visualizaciones de datos utilizando software especializado, lo que requiere
comprension de conceptos estadisticos y proporciones.
Geometria y disefio 3D
Utilizar software de disefio 3D para explorar conceptos geométricos y espaciales.
Cree figuras geométricas utilizando programas de disefio, analizando sus propiedades
matematicas.
Inteligencia artificial y aprendizaje automatico
Introducir conceptos basicos de inteligencia artificial, que involucran algoritmos y
modelos matematicos.
Explorar como las matematicas son fundamentales en el desarrollo de sistemas de IA.
Proyectos interdisciplinarios
Desarrollar proyectos que combinan la tecnologia digital con desafios matematicos,
fomentando la aplicacion practica de conceptos matematicos en contextos tecnoldgicos.

Pensamiento computacional
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Fomentar el pensamiento computacional, que esta estrechamente relacionado con el
razonamiento matematico, a través de actividades de programacion y resolucion de
problemas digitales.

Al implementar estas estrategias, es importante adaptar las actividades al nivel y los intereses
de los estudiantes de 4° ESO, asegurandose de que los desafios sean apropiados y
motivadores. El objetivo es que los alumnos vean la conexidn entre las matematicas y la
tecnologia digital, desarrollando habilidades de razonamiento que seran utiles en ambos
campos

Para Computacion y Robotica en la ESO:

Para trabajar el razonamiento matematico en la asignatura de Computacion y Robdtica en la
ESO, se pueden implementar las siguientes estrategias:

Integracion del pensamiento computacional

El pensamiento computacional est4 estrechamente relacionado con el razonamiento
matematico y algebraico.

Se puede desarrollar a través de:

e Descomposicion de problemas: Ensefiar a los estudiantes a dividir problemas
complejos en partes mas pequeias y manejables.

e Reconocimiento de patrones: Fomentar la identificacion de regularidades y patrones
para optimizar soluciones.

e Abstraccion: Practicar la generalizacion de conceptos, ignorando detalles
innecesarios.

o Pensamiento algoritmico: Desarrollar la capacidad de crear y seguir una serie de
instrucciones ordenadas para llegar a un resultado predecible.

Programacion y resolucion de problemas
La programacion ofrece excelentes oportunidades para aplicar el algoritmo matematico:
o Uso de Scratch: Utilizar esta plataforma intuitiva para introducir conceptos de
programacion como secuencias, bucles, eventos y condiciones.
e Creacion de videojuegos: Proponer el desarrollo de juegos simples que requieran
calculos y 16gica matematica.
e Resolucion de problemas matematicos: Plantear problemas que puedan resolverse
mediante algoritmos programados.

Proyectos de robdtica
La robética educativa permite aplicar conceptos matematicos en situaciones practicas:
e Construccion de robots: Disefar y construir robots simples, aplicando conceptos de
geometria y medicion.
e Programacion de movimientos: Utilizar coordenadas y angulos para controlar el
movimiento de robots.
o Sensores y datos: Trabajar con sensores para recopilar y analizar datos, aplicando
estadistica basica.
actividades interdisciplinarias

Fomentar la conexion entre matematicas, computacion y otras disciplinas:

e Maquinas de Goldber: Crear estas maquinas de reaccion en cadena para aplicar
conceptos de fisica y logica
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e Modelado 3D: Utilizar software de disefio 3D para aplicar conceptos de geometria y

algebra.

o Simulaciones: Crear simulaciones de fendémenos fisicos o bioldgicos que requieran

calculos matematicos.

Desarrollo de habilidades de pensamiento 16gico.

o Desafios de logica: Proponer rompecabezas y acertijos que requieran razonamiento

logico.

e Depuracion de codigo: Practicar la identificacion y correccion de errores en

programas, lo que fomenta el pensamiento analitico.

Evaluacion y reflexion

o Presentaciones de proyectos: Organizar ferias tecnologicas donde los estudiantes
explican sus proyectos, fomentando la comunicacién de conceptos matematicos

e Autoevaluacién: Promover la reflexion sobre los procesos de resolucion de problemas

utilizados.

Al implementar estas estrategias, se puede desarrollar académicamente el razonamiento
matematico en el contexto de la Computacion y Robotica, preparando a los estudiantes para
los desafios del siglo XXI y fomentando habilidades transversales como la creatividad, el

trabajo en equipo y la resolucion de problemas.

8.2.1. Criterios de Evaluacion e instrumentos de evaluacion asociados al

razonamiento matematico.
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO

Para la aplicacion del pensamiento computacional:

Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion
6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales Observacion
de uso cotidiano en la resolucioén de problemas sencillos, directa.
analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, Cuaderno de
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad parala | actividades
proteccion de datos y equipos.
Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.D.1. TYD.2.D.2.
TYD.2.D.3. TYD.2.D.4
6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y Observacion
difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente directa
las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, Observacion
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor | directa.
y la etiqueta digital. Cuaderno de
Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.D.2. actividades
escrita
6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando Observacion
técnicas de almacenamiento seguro. directa.
Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.D.3, TYD.2.D 4. Cuaderno de
actividades

Para la resolucion de problemas tecnoldgicos:
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Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles | Observacion
a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de directa.
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como | Cuaderno de
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante | actividades
y creativa.
Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.2.A.1. TYD.2.A.8.
TYD.2.B.1.TYD.2.B.3. TYD.2.B.3.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y Observacion
herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la directa
construccion de una solucion a un problema bdésico planteado, Observacion
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa 'y directa.
colaborativa. Cuaderno de
Relacion con los Saberes Basicos: TYD. 2.A.7. actividades

escrita

Para la programacion y creacion digital:

Criterio de evaluacion

Instrumento de

Relacidn con los Saberes Basicos: TYD.2.C.3. TYD.2.C 4.

evaluacion
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas Observacion
informaticos sencillos mediante el anélisis de algoritmos y directa.
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de Cuaderno de
programacion elementales de manera creativa. actividades
Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.C.1. TYD.2.C.3.
TYD.2.CA4.
5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos Observacion
como por ejemplo ordenadores y dispositivos moviles, empleando, | directa
los elementos de programacion basicos de manera apropiada y Observacion
aplicando herramientas de edicion e introduccién a modulos de directa.
inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucion. Cuaderno de
Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.2.C.1. TYD.2.C.2. actividades
TYD.2.C.3. escrita
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera | Observacion
autdonoma, con conexion a internet, mediante el analisis, directa.
construccion y programacion de robots y sistemas de control Cuaderno de
basicos. actividades

Para el andlisis de sistemas tecnoldgicos:

Criterio de evaluacion

Instrumento de

técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Relacion con los Saberes Basicos: TYD.2.B.1. TYD.2.B.2.
TYD.2.B.3.

evaluacion
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un Observacion
producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando directa.
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de Cuaderno de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario actividades
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

Para la aplicacion del pensamiento computacional:

Criterio de evaluacion

Instrumento de

datos y equipos.
Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.D.1. TYD.3.D.3.
TYD.3.D 4.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.D.2. TYD.3.D.4.

6.3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.D.2. TYD.3.D.3.
TYD.3.D 4.

evaluacion
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de | Observacion
uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando | directa.
los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los | Cuaderno de
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de actividades

Para la resolucion de problemas tecnoldgicos:

Criterio de evaluacion

Instrumento de

Relacidn con los Saberes Basicos: TYD.3.A.1. TYD.3.A.5.
TYD.3.B.1. TYD.3.B.2. TYD.3.B.3.

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion
de una solucion a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.A.4

evaluacion
2.1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles | Observacion
a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y directa.
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de Cuaderno de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. | actividades

Para la programacion y creacion digital:

Criterio de evaluacion

Instrumento de
evaluacion
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5.1 Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera
creativa.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.C.1. TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
como por ejemplo ordenadores, dispositivos y moviles, empleando
los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.C.1. TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
autonoma, con conexion a internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control.
Relacion con los Saberes Basicos: TYD.3.C.2. TYD.3.C.3.

Observacion
directa.
Cuaderno de
actividades

Para el andlisis de sistemas tecnoldgicos:

Criterio de evaluacion

Instrumento de

adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.3.B.1. TYD.3.B.2.
TYD.3.B.3. TYD.3.D.2.

evaluacion
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un Observacion
producto, desde su disefio hasta su difusion, elaborando directa.
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas Cuaderno de
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico actividades

TECNOLOGIA 4° ESO

Para la aplicacion del pensamiento computacional:

Criterio de evaluacion

Instrumento de

Relacién con los Saberes Basicos: TEC.4.C.1. TEC.4.C.2.
TEC.4.C.3. TEC.4.C4.

evaluacion
4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnologicos aplicaciones | Observacion
informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y directa.
simulacion como el internet de las cosas, el big data y la Cuaderno de
inteligencia artificial con sentido critico y ético. actividades.

Para la resolucion de problemas tecnoldgicos:

Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion
1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que | Observacion
generen un valor para la comunidad, a partir de la observacion y el | directa.
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analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.
Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.A.1.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la
difusion de la solucion.

Relacion con los Saberes Basicos: TEC.4.A.1.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion en la ideacion de soluciones lo mas eficientes,
accesibles e innovadoras posibles.

Relacion con los Saberes Bésicos: TEC.4.A.1.

Cuaderno de
actividades.

Para la programacion y creacion digital:

Criterio de evaluacion

Instrumento de

Relacidn con los Saberes Basicos: TEC.4.A.1.1. TEC.4.A.1.4.
TEC.4.A.3.1. TEC4.A 4.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas
de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion
del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista.

Relacion con los Saberes Bésicos: TEC.4.A.1.4. TEC.4.A 4.

evaluacion
3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de | Observacion
manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas | directa.
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas | Cuaderno de
tecnoldgicos apropiados. actividades.

Para el andlisis de sistemas tecnoldgicos:

Criterio de evaluacion

Instrumento de

Relacidn con los Saberes Basicos: TEC 4.A.1.4. TEC.4.A.3.
TEC.4.C.1. TEC.4.C.2.

evaluacion
5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el Observacion
uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas directa.
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con Cuaderno de
autonomia. actividades.

COMPUTACION Y ROBOTICA 1° ESO

Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion
1.1. Comprender el funcionamiento global de los sistemas de Observacion
computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas. | directa,
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Relacion con los saberes basicos: CYR.1.C.1. CYR.1.B.1.
CYR.1.B.2. CYR.1.B.3.

Cuestionarios
con respuestas
cortas

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicdndose de forma adecuada.

Relacion con los saberes basicos: CYR.1.A.1 CYR.1.A.2.
CYR.1.A3.CYR.1.A 4. CYR.1.A'5.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacion movil, particularizando las
soluciones.

Relacion con los saberes basicos: CYR.1.D.1 CYR.1.D.2.
CYR.1.D.4. CYR.1.D.5. CYR.1.B.4.

Observacion
directa,
Cuestionarios
con respuestas
cortas

COMPUTACION Y ROBOTICA 2° ESO

Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion
1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de Observacion
computacion fisica, sus componentes y principales directa,

caracteristicas.
Relacion con los saberes basicos: CYR.2.C.1.
CYR.2.B.1.CYR.2.B.2.CYR.2.B.3. CYR.2.B 4.

Cuestionarios con
respuestas cortas

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la
aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

Relacion con los Saberes Bésicos: TYD.2.A.1. TYD.2.A.8.
TYD.2.B.1.TYD.2.B.3. TYD.2.B.3.

Observacion
directa,
Cuestionarios con
respuestas cortas

COMPUTACION Y ROBOTICA 3° ESO

Criterio de evaluacion

Instrumento de

evaluacion
1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y Observacion
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de directa,
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. Cuestionarios

Relacidn con los Saberes Basicos: TYD.3.A.1. TYD.3.A.2.
TYD.3.A.5. TYD.3.C.3.

con respuestas
cortas

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo,
colaborando y comunicdndose de forma adecuada.

Relacion con los saberes basicos: CYR.3.A.1. CYR.3.A.2.
CYR.3.A3.CYR.3.A4. CYR.3.A'S.

Observacion
directa,
Cuestionarios
con respuestas
cortas
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DIGITALIZACION 4° ESO

Instrumento de
evaluacion

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando | Observacion

componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando | directa,

las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, | Cuestionarios

Criterio de evaluacion

en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los con respuestas
sistemas digitales y/ o tecnoldgicos de manera sostenible y cortas
responsable.

Relacion con los saberes basicos: DIG.4.A.1.
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de | Observacion
forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas | directa,

apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos Cuestionarios
digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y con respuestas
licencias de uso. cortas
Relacion con los saberes basicos: DIG.4.B.2. DIG.4.B.4.

DIG.4.D.1.

9. METODOLOGIA. SITUACIONES DE APRENDIZAJE
9.1 Metodologia

La adquisicion efectiva de las competencias especificas de cada materia se vera favorecida
por el desarrollo de una metodologia que reconozca al alumnado como agente de su propio
aprendizaje.

A continuacion, se describen el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

Teniendo en cuenta el Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo, y la Orden de 30 de mayo de 2023 que lo desarrolla, se establecen unas
recomendaciones en la metodologia general didactica, que podriamos resumir de la siguiente
manera:

1. Elproceso de ensenanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su carécter integral y, por ello, debe abordarse desde
todas las materias y &mbitos de conocimiento.

2. El papel del profesor sera el de orientador, promotor y facilitador del desarrollo en el
alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la
atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia.
4.  Se favorecera la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimulando la

superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentando su
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10.

11.

autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autobnomo, promoviendo hébitos de
colaboracion y de trabajo en equipo.

Se incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de
la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los
procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el
descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacion y para aplicar procesos de
andlisis, observacion y experimentacion.

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento
y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas
de expresion.

Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por
proyectos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los
alumnos y alumnas.

Se fomentara la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de
actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de
mas de una competencia al mismo tiempo.

Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el
conocimiento se utilizaran de manera habitual como herramientas integradas.

En coherencia con lo expuesto, varios principios orientan nuestra practica educativa, y son:

Metodologia activa: Intentaremos que el alumno sea protagonista de su propio
aprendizaje, aprendiendo por si mismo, practicando o aplicando los conocimientos,
puesto que esto supone una de las mejores formas de consolidar lo estudiado y favorece
el desarrollo del aprender a aprender. Buscaremos asi la integracion activa del alumno en
el proceso de ensenanza/aprendizaje del aula, que debe mantener un clima de tranquilidad
y cordialidad que beneficia el proceso educativo.

Motivacion y autoestima. Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas,
necesidades y expectativas del alumnado. El rendimiento académico esté4 afectado por el
nivel de motivacion del alumnado y la autoestima que posea. Elevaremos la motivacion
del alumno con contenidos y actividades, proximos e interesantes. El aumento de la
motivacion se realiza también cuando el alumno percibe la utilidad de los contenidos que
se le imparten. Utilidad entendida tanto como funcionalidad practica en su vida diaria,
como académica. También se aumenta el grado de motivacion si se le plantean retos
alcanzables y no metas lejanas y dificiles. Estos retos conseguidos elevan la autoestima
del adolescente, que empieza a considerarse capaz de obtener resultados positivos.

Interaccion. El aprendizaje del alumno se realiza, muy a menudo, mediante la interaccion
profesor-alumno, que es importante que se produzca y multiplique. Pero el alumno
aprende también de los iguales y por ello resulta necesaria la interaccion alumno- alumno
en el trabajo en grupo. El profesor debe arbitrar dindmicas que favorezcan esta
interaccion.

Trabajo en grupo. Se arbitrardn dindmicas que fomenten esta enriquecedora arma
pedagogica.
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- Atencion a la diversidad del alumnado. Nuestra intervencion educativa con el alumnado
del centro asume como uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes
ritmos de aprendizaje, asi como sus distintos intereses y motivaciones.

- Interdisciplinariedad. Las materias no son compartimentos estancos, en concreto la
materia Tecnologias esta intimamente conectada con las Matematicas, la Educacion
Pléstica y Visual y la Fisica y Quimica. El desarrollo de los contenidos debe tener en
cuenta esta caracteristica interdisciplinar. El contacto permanente, en el desarrollo del
curriculo, entre los profesores de las diferentes materias debe ser norma obligada.

- Evaluacion del proceso educativo. La evaluacion analizaré todos los aspectos del proceso
educativo y la informacion obtenida servira para retroalimentar dicho proceso.

Estrategias metodologicas

Por lo tanto, las estrategias y técnicas docentes que se emplearan durante el presente curso
escolar son:
e Aprendizaje Cooperativo (AC)
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
WebQuest
Flipped Classroom
Estrategia Expositiva Participativa
Aprendizaje por Descubrimiento
Meétodo de Anadlisis

Actividades

La diversidad de objetivos, contenidos y competencias clave que integran el curriculum de
esta materia, junto con la variedad de estilos cognitivos, intereses y ritmos de aprendizaje de
los alumnos aconsejan la programacion de un conjunto diversificado de actividades
motivadoras y cercanas a la realidad del alumnado en conexion con su vida cotidiana.

Asi en las diferentes unidades didacticas diferenciaremos varios tipos de actividades segin su
finalidad:

- Actividades sobre conocimientos previos:

Tratan de averiguar las ideas (acertadas o erroneas), intereses, necesidades, etc., de los
alumnos y alumnas sobre los contenidos que se van a trabajar. Se realizaran al comienzo de
cada unidad didéctica mediante pruebas especificas o baterias de preguntas, y al comienzo de
cada sesion acerca de los contenidos que se vayan a explicar, planteando cuestiones orales
simples y rapidas.

- Actividades de inicio-motivacion:
Los alumnos poseen ideas o conceptos previos, estructurados en esquemas conceptuales que

generan respuestas satisfactorias sobre fenomenos de la realidad circundante. Si estas
respuestas no son adecuadas, entonces la practica docente deberia promocionar estrategias
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para que entren en contradiccion con hechos o ideas que muestren su invalidez, o que
posibiliten la duda.

En esta primera fase de motivacion se ha de promover también una experiencia educativa
estimulante, que suscite o amplie la curiosidad sobre el tema planteado. Eso sera posible en la
medida en que las actividades realizables entronquen con la experiencia cotidiana del
alumnado y con sus conocimientos previos.

- Actividades de desarrollo:

Esta fase tratard de introducir al alumnado en el apartado conceptual del tema que representa
el contenido en cuestion y, a su vez, familiarizarlo con los procesos y métodos tratando de
dotarlo de determinadas competencias clave. Para ello, el profesor combinara estrategias de
exposicion y de descubrimiento o indagacion, segln el tipo de contenido a trabajar. Se ira de
lo simple a lo complejo, con las pertinentes indicaciones del profesorado sobre los textos de
lectura obligada y aquellos otros opcionales para quienes deseen profundizar o ampliar algiin
aspecto concreto de cada unidad didactica.

Esta fase es decisiva y la mas larga de la secuenciacion temporal y requiere situar al alumno
en el ambiente mas adecuado para llevar a cabo un aprendizaje significativo, que se produce
cuando el sujeto integra los nuevos conocimientos en sus propios esquemas o mapas
conceptuales, para lo que necesariamente ha de modificarlos o reconstruirlos, en mayor o
menor grado, pero siempre hacia una mayor complejidad.

- Actividades de refuerzo:

Son las que permiten al alumnado con ciertas dificultades en el aprendizaje o a aquellos
alumnos/as a los que el estudio de alguna unidad didéctica concreta les resulte especialmente
dificil, alcanzar los mismos aprendizajes que el resto del grupo. Algunas de estas actividades
seran: resumenes; elaboracién de mapas conceptuales incompletos para que sea el propio
alumno/a quien lo complete; resolucion de ejercicios que, ain siendo sencillos, relacionen
varios de los conceptos explicados en clase.

- Actividades de ampliacion:

Son las que permiten cubrir las necesidades educativas del alumnado que supere los
contenidos de las unidades, asi como para el posible alumnado con altas capacidades
intelectuales. Algunas de estas actividades seran: lecturas de textos cientifico- tecnologicos,
con elaboracion de un informe en el que se incluya un resumen, conclusiones u opiniones
personales; resolucion de ejercicios con mas complejidad que los planteados en las
actividades de desarrollo.

- Actividades de acabado:

Las actividades de esta ultima fase estarian dirigidas a la reelaboracion y recapitulacion de lo
realizado, incidiendo en la comparacion de los mapas conceptuales de partida con los de
llegada, asi como en la evaluacion del proceso seguido.

Es en esta tercera fase donde se termina produciendo el aprendizaje y la que mas nos revelara,
por medio de la evaluacion, en qué medida se ha producido.
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9.2 Situaciones de aprendizaje

Segun la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, en
su articulo 3. Situaciones de aprendizaje:

1. Las programaciones didacticas contemplaran situaciones de aprendizaje en las que se
integren los elementos curriculares de las distintas materias para garantizar que la practica
educativa atienda a la diversidad, a las caracteristicas personales, a las necesidades, a los
intereses, a la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y al estilo cognitivo del alumnado.
2. Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendrd en consideracion lo recogido
en el articulo 7 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, asi como las orientaciones del Anexo
VIL

El Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, en su
articulo 7. Situaciones de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas para su disefio:

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacion de un conjunto de actividades
articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las
competencias especificas en un contexto determinado.

2. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partira de los intereses del alumnado, favorecerd el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de enfoques orientados desde una perspectiva
de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusion y al trato no discriminatorio,
e integrard en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizard el
funcionamiento coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque
interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

Del anexo VII de la Orden de 30 de mayo extraemos lo siguiente:

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad. Estas deberan partir de experiencias previas,
estar convenientemente contextualizadas y ser muy respetuosas con el proceso de desarrollo
integral del alumnado en todas sus dimensiones, teniendo en cuenta sus potencialidades,
intereses y necesidades, asi como las diferentes formas de comprender la realidad en cada
momento de la etapa.

Las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto o problema de cierta complejidad en
funcion de la edad y el desarrollo del alumnado, cuya resolucion creativa implique la
movilizacion de manera integrada de los saberes basicos (conocimientos, destrezas y
actitudes), a partir de la realizacion de distintas tareas y actividades.

El planteamiento debera ser claro y preciso en cuanto a los objetivos que se espera conseguir
y los saberes basicos que hay que movilizar. El escenario de desarrollo estara bien definido y
facilitara la interaccion entre iguales, para que el alumnado pueda asumir responsabilidades
individuales y trabajar en equipo en la resolucion del reto planteado, desarrollando una actitud
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cooperativa y aprendiendo a resolver de manera adecuada los posibles conflictos que puedan
surgir.

Estas situaciones favoreceran la transferencia de los aprendizajes adquiridos a la resolucion de
un problema de la realidad cotidiana del alumnado, en funcion de su progreso madurativo. En
su disefio, se debe facilitar el desarrollo progresivo de un enfoque critico y reflexivo, asi como
el abordaje de aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad, el respeto a la
diferencia o la convivencia, inicidndose en el didlogo y la busqueda de consenso. De igual
modo, se deben tener en cuenta las condiciones personales, sociales o culturales de nifios y
nifias, para detectar y dar respuesta a los elementos que pudieran generar exclusion.

El profesorado debe proponer retos que hay que resolver, bien contextualizados y basados en
experiencias significativas, en escenarios concretos y teniendo en cuenta que la interaccion
con los demas debe jugar un papel de primer orden. El alumnado enfrentdndose a estos retos
iran estableciendo relaciones entre sus aprendizajes, lo cual les permitira desarrollar
progresivamente sus habilidades 16gicas y matematicas de medida, relacion, clasificacion,
ordenacion y cuantificacion; primero, ligadas a sus intereses particulares y, progresivamente,
formando parte de situaciones de aprendizaje que atienden también a los intereses grupales y
colectivos.

A continuacidn, se presenta el esquema de procedimiento a seguir para el disefio de
situaciones de aprendizaje:

1. Localizacion de un centro de interés.
Justificacion de la propuesta.
Descripcion del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar.
Concrecion curricular.
Secuenciacion didactica.
Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Evaluacion de los resultados y del proceso.

Nownbkwbd

Si entramos mas en detalle, podemos introducir un poco cada una de las partes del
esquema:

1. Localizacion de un centro de interés. Buscar una situacion o tematica que para el
alumnado se considere importante en su quehacer diario y resulte motivadora en si
misma. Por ejemplo: “Los animales que conocemos”, “Las cosas que nos gusta comer”,
“Una excursion a “....

2. Justificacion de la propuesta. La eleccion de la tematica no puede estar falta de
justificacion. Debemos apoyarnos en los objetivos de la etapa y en los principios
generales y pedagogicos para buscar los argumentos que den fundamento a la propuesta.
Por ejemplo: el desarrollo afectivo, la gestion emocional, los habitos de de vida saludable
y de control corporal, las manifestaciones de la comunicacion y del lenguaje, las pautas
elementales de convivencia y relacion social, el entorno en el que vivimos, los seres vivos
que en ¢l conviven, el consumo responsable, ...

3. Descripcion del producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar. La descripcion
debe explicitar lo que se pretende realizar sin olvidar detalles tan importantes como el
contexto en el que se debe conseguir, breve referencia al escenario, los medios o
herramientas necesarios, etc. Por ejemplo: excursion a..., la exposicion sobre..., el
montaje o collage centrado en ..., el libro de ..., la fiesta para celebrar ..., la decoracion
de.., etc.
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4. Concrecion curricular. Serd el elemento que conectara la situacion de aprendizaje con los
elementos del curriculo. Recogeremos aqui las competencias especificas, que seran el
punto de partida o el eje de la concrecidn, los criterios de evaluacion, los saberes basicos
y los descriptores del Perfil competencial al término de segundo curso y del Perfil de
salida al término de la Ensefianza Bésica que se pretenden desarrollar. Estos tltimos son
los que deben servir como punto de partida y fundamentar el resto de decisiones
curriculares, las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica y servir de
referencia de cara a la evaluacion interna y externa de los aprendizajes del alumnado ,
quedando asi patente que las actividades a realizar conectan con el fin ultimo de la tarea
educativa, el desarrollo de las competencias y la movilizacion de saberes basicos
necesarios para ello. En definitiva el “para qué”.

5. Secuenciacion didactica. Explicacion breve de “cémo”, “con qué”, “cuando”, “donde”,
etc., se va a desarrollar el proceso de ensenanza aprendizaje. Se trata de recogerde manera
resumida las tareas y actividades a realizar para la motivacion, el desarrollo, la
consolidacion y la aplicacion de la practica educativa, definiendo tanto los escenarios y
los recursos necesarios para llevarlas a cabo como la forma de agrupamiento del
alumnado. Es importante hacer referencia a los procesos cognitivos que se veran
involucrados.

6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales. Las medidas,tanto
generales como especificas, que se van a aplicar, vistas desde la inclusién educativay la
aplicacion de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje. Es importantehacer
referencia al principio y a las pautas concretas para el desarrollo y la aplicacion delas
medidas que se prevén.

7. Evaluacion de los resultados y del proceso. Para que la evaluacion no se desvincule del
marco curricular, deberan anotarse los criterios de evaluacion de las diferentes materias
que estan vinculados con las competencias especificas que se deseandesarrollar en esta
situacion de aprendizaje. Para concretar, es conveniente proponer tantolos instrumentos
(observacion sistematica, registro anecddtico, porfolio, etc.) como las rubricas necesarias
que facilitaran el proceso de evaluacion, las pautas para la evaluacionde las medidas
generales o especificas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y los
descriptores del Perfil competencial al término de segundo curso y delPerfil de salida al
término de la Ensefianza Basica, segun el nivel de desempeio correspondiente. Por
ultimo, aunque no menos importante, se debe dejar expresado el procedimiento para la
evaluacion de la practica docente, haciendo explicitos tanto los indicadores de medida
como los instrumentos o evidencias a utilizar.

En definitiva, disefiar una situacion de aprendizaje requiere que desde los principios generales
y pedagogicos de la Etapa se alineen los elementos curriculares en favor del desarrollo de las
competencias mediante la realizacion de tareas y actividades significativas y motivadoras, que
se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado. La puesta en practica de sucesivas situaciones de aprendizaje convenientemente
secuenciadas, partiendo de una o varias competencias especificas de una o varias materias,
tomando siempre como referencia el Perfil competencial al término de segundo curso y el
Perfil de salida al término de la Ensefianza Basica y considerando la transversalidad de las
competencias y saberes, permite que el aprendizaje sea transferible a cualquier contexto
personal, social yacadémico de la vida del alumnado y, por lo tanto, sentar las bases del
aprendizaje permanente.

A continuacidn, se presenta el siguiente modelo de situacion de aprendizaje que desde el
departamento tomaremos como referencia para plantearlas situaciones de aprendizaje a lo
largo del curso escolar:
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CURSO TITULO

DESCRIPCION DEL CONTEXTO DE APLICACION

AREA / MATERIA POSIBLE RELACION CON OTRAS AREAS / MATERIAS

TEMPORALIZACION

FINALIDAD/JUSTIFICACION

DESCRIPCION DEL RETO O PRODUCTO FINAL

AREA COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

De ella extraeré pautas para mi situacion de aprendizaje

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR CADA CICLO / PERFIL DE SALIDA

CCL

CP
STEM
CD

CPSAA

CC
CE

CCEC
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OTROS ASPECTOS A TENER EN CUENTA:

FASE DE LA
SECUENCIA

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES Y TAREAS

(Estrategias metodologicas, espacios, recursos, temporalizacion de la actividad, etc)

MOTIVAR
MOVILIZAR

ACTIVAR

EXPLORAR

ESTRUCTURAR

APLICARY
COMPROBAR

CONCLUIR

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA (3)

PAUTAS DUA (9)

Proporcionar multiples
formas de compromiso
al alumnado

Proporcionar opciones
para el interés.

Proporcionar opciones para sostener el
esfuerzo y la persistencia.

Proporcionar opciones
para la autorregulacion.
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

RUBRICAS

Insuficiente
(IN)
Del 1 al 4

Suficiente
(SU)
Del 5 al 6

Bien
(BI)
Entreel 6y el 7

Notable

(NT)
Entreel 7yel 8

Sobresaliente
(SB)
Entreel 9y el 10

1.1. Conocer las
estructuras basicas
empleadas en la
creacion de programas
informaticos.

1.2. Construir
programas informaticos
aplicados al
procesamiento de datos
multimedia.

1.3. Desarrollar la
creatividad
computacional mediante
el espiritu emprendedor.
1.4. Ser capaz de
trabajar en equipo en las
diferentes fases del
proyecto de
construccion de una
aplicacion

multimedia sencilla,
colaborando y
comunicandose de
forma adecuada

Nunca o rara vez

A veces y con
ayuda.

A veces y por si mismo

Usualmente

Siempre

EVIDENCIAS

(La numeracion corresponde a las tareas y actividades planteadas en la secuencia diddctica)
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10. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS. LIBROS DE TEXTO

Los materiales y recursos para el estudio de la Tecnologia, asi como para la roboética o las TIC
han de ser diversos, variados e interactivos, tanto en lo que se refiere al contenido como al
soporte. Su utilizacion en el aula permitird secuenciar objetivos, contenidos y actividades,
atender a los diferentes tipos de contenidos, proponer actividades de distinto grado de
dificultad y ofrecer pautas de evaluacion. Ademads se requerird que no sean discriminatorios,
permitan su uso comunitario, no degraden el medio ambiente, ofrezcan situaciones relevantes
de aprendizaje y variedad de elementos para adaptarse a las diferencias individuales, y
fomenten la curiosidad y la reflexion sobre la propia accidon educativa.

Alumnado

- Cuaderno de clase, donde el alumno organice la informacion recibida y realice los
egjercicios propuestos, convirtiéndose asi en un elemento de gran importancia en su
evaluacion. Durante este curso y como consecuencia de la pandemia, no se recogera el
cuaderno, pero si se recabara informacion mediante la observacion directa, asi como
las presentaciones realizadas a través de la plataforma.

- Calculadora cientifica, utiles de dibujo, boligrafos, lapices y goma.

- Libro de texto de Tecnologia 3° ESO: Material didactico de elaboracion propia:

- Fichas y actividades de refuerzo y ampliacion para la inclusion y la atencion a la
diversidad.

- Videos con contenidos aplicados a los contenidos en los temas de Tecnologia.

- Contenidos de robotica y TIC, son de elaboracion propia. Todos los materiales y
recursos didacticos para este curso han sido desarrollados por el profesor de la
asignatura atendiendo a los objetivos establecidos conforme a la nueva normativa.
Asimismo se han creado fichas de trabajos para clase. Ademas de todo el material
desarrollado por el profesor/a, también se utilizaran materiales de la web, tanto de
paginas oficiales como la red teleméatica educativa Averroes de la Administracion
educativa o paginas y plataformas colaborativas gratuitas como Blogger.

En el aula

- Pizarra tradicional, de boligrafo y pizarra digital o proyectores con conexion a
Internet.

En el aula-taller

En especial, y durante el curso escolar 20-21, se adopté como aula de informatica el
AULA TALLER DE TECNOLOGIA, NO existiendo de esta forma esta tltima, donde se
deben realizar las practicas tecnoldgicas de construccion, montaje de artefactos o desarrollo
de actividades teorico practicas propias de esta asignatura, por eso al utilizarse el aula de
referencia, esta cuenta con los recursos ya mencionados. En el curso 25/26 se esta
procediendo a la transformacién de dicho aula en un aula ATECA.

En el aula de informatica

- Ordenadores con conexion a Internet, que dispondran de software educativo libre:
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procesador de textos, hoja de célculo, presentaciones, disefio y calculo de instalaciones
eléctricas y electronicas, etc.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion cobran especial relevancia este curso
donde se presentan como uno de los principales recursos didacticos.

e Utilizacién de la plataforma Moodle Centros (PM2) para presentar las unidades
didacticas (temas, actividades, videos, enlaces de interés, ...).

e Utilizacién de la pagina web del Centro, en ella hay un repositorio de consejos Tic,
manual de Moodle Centros y enlaces a paginas de interés (Agrega, Aprende, Educalab,
Educa 3D, Educacion 3.0, ...)

- Biblioteca del centro, mediante el préstamo de libros en PDF

11. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

El Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. En su
Capitulo V se aborda la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Articulo 21. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

1. Se entiende por atencion a la diversidad y a las diferencias individuales el conjunto de
actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y
diferencias de todo el alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de
aprendizaje en contextos educativos ordinarios. Las medidas de atencion a la diversidad y a
las diferencias individuales podran aplicarse a cualquier alumno o alumna que lo necesite, en
cualquier momento de su escolaridad.

2. Las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales en la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria serdn establecidas por orden de la persona titular de la
Consejeria competente en materia de educacion. Los centros docentes dispondran de
autonomia para organizar medidas generales y especificas, asi como programas de atencion a
la diversidad y a las diferencias individuales.

3. Sin perjuicio de la permanencia durante un afio mas en el cuarto curso, prevista en el
articulo 14.7, la escolarizacion del alumnado con necesidades educativas especiales en la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en centros ordinarios podra prolongarse un afio
mas, siempre que ello favorezca el desarrollo de las competencias clave, la consecucion de los
objetivos de la etapa o bien favorezca su integracion socioeducativa.

4. La escolarizacion del alumnado que se incorpora tardiamente al Sistema Educativo, al que
se refiere el articulo 78 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, se realizara atendiendo a
sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico, de modo que se pueda
incorporar al curso més adecuado a sus caracteristicas y conocimientos previos con los
apoyos oportunos, y de esta forma continuar con aprovechamiento su educacion. Quienes
presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos 0 mas cursos podran ser
escolarizados en un curso inferior al que les corresponderia por edad. Para este alumnado se
adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su integracion escolar y la
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recuperacion de su desfase y le permitan continuar con aprovechamiento sus estudios. En el
caso de superar dicho desfase, se incorporaran al grupo correspondiente a su edad.

5. El alumnado que se incorpore tardiamente y presente graves carencias en la comunicacion
lingiiistica en Lengua Castellana recibird una atencion especifica que serd, en todo caso,
compatible con su escolarizacion en los grupos ordinarios con los que compartira el mayor
tiempo posible del horario semanal.

6. La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificado de
conformidad con el procedimiento que se establezca por orden de la Consejeria competente en
materia de educacion, se flexibilizara en los términos que determina la normativa vigente, de
forma que pueda anticiparse un curso académico el inicio de la escolarizacion de la etapa o
reducirse la duracion de la misma, cuando se prevea que son estas las medidas mas adecuadas
para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.

7. La Consejeria competente en materia de educacion, con el fin de facilitar la accesibilidad al
curriculo del alumnado con necesidades educativas especiales, al que se refiere el articulo
73.1 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, establecera los procedimientos oportunos
cuando sea necesario realizar adaptaciones que se aparten significativamente de los elementos
del curriculo. La escolarizacion de este alumnado en unidades o centros de educacion
especial, podra extenderse hasta los veintitin afios.

Articulo 22. Principios generales de actuacion para la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales.

1. Con objeto de hacer efectivos los principios de educacion inclusiva y accesibilidad
universal sobre los que se organiza el curriculo de la etapa, los centros docentes desarrollaran
las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, tanto organizativas
como curriculares y metodologicas que les permitan, en el ejercicio de su autonomia, una
organizacion flexible de las ensefianzas y una atencion personalizada e individualizada del
alumnado. Asimismo, establecerdn medidas de flexibilizacion en la organizacion de las
materias, las ensefanzas, los espacios y los tiempos, promoviendo alternativas metodologicas,
a fin de personalizar y mejorar la capacidad de aprendizaje y los resultados de todo el
alumnado.

2. La escolarizacion del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo se regira por
los principios de normalizacion e inclusion y asegurard su no discriminacion y la igualdad
efectiva en el acceso y en la permanencia en el Sistema Educativo.

3. Los principios generales de actuacion para la atencion a la diversidad son los siguientes:

a) La consideracion y el respeto a la diferencia, asi como la aceptacion de todas las personas
como parte de la diversidad y la condicion humana.

b) La personalizacion e individualizacion de la ensefianza con un enfoque inclusivo, dando
respuesta a las necesidades educativas del alumnado, ya sean de tipo personal, intelectual,
social, emocional o de cualquier otra indole, que permitan el maximo desarrollo personal
y académico del mismo.

¢) La deteccion e identificacion temprana de las necesidades educativas del alumnado que
permitan adoptar las medidas mas adecuadas para garantizar su éxito escolar. Las
medidas de atencion a la diversidad en esta etapa deberan ponerse en practica tan pronto
como se detecten las necesidades, estaran destinadas a responder a las situaciones
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educativas concretas del alumnado y a la consecucion de los objetivos de la etapa, asi
como al desarrollo de las competencias clave y de las competencias especificas de cada
materia y no podran suponer una discriminacion que impida al alumnado alcanzar dichos
elementos curriculares.

d) Laigualdad de oportunidades en el acceso, la permanencia, la promocion y titulacion en
la etapa. El marco indicado para el tratamiento del alumnado con necesidades especificas
de apoyo educativo es aquel en el que se asegure un enfoque multidisciplinar, mediante la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramientas
facilitadoras para la individualizacion de la ensefianza, garantizando la accesibilidad
universal y el disefio para todos, asi como la coordinacion de todos los miembros del
equipo docente que atienda al alumnado y, en su caso, de los departamentos de
orientacion educativa.

e) Laequidad y excelencia como garantes de la calidad educativa e igualdad de
oportunidades, ya que estas solo se consiguen en la medida en que todo el alumnado
aprende el méximo posible y desarrolla todas sus potencialidades.

4. Los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal del alumnado, segun lo recogido
en el Proyecto educativo del centro, recibirdn informacion y asesoramiento respecto a las
caracteristicas y necesidades del alumnado, asi como de las medidas a adoptar para su
adecuada atencidon. Asimismo, seran preceptivamente oidos en el proceso de identificacion y
valoracion del alumnado con necesidades educativas especiales segtn lo recogido el apartado
3.0).

Articulo 23. Programa de diversificacion curricular.

1. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 24 del Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, el programa de diversificacion curricular estard orientado a la consecucion del titulo
de Graduado en Educacioén Secundaria Obligatoria por parte de quienes presenten dificultades
relevantes de aprendizaje tras haber recibido, en su caso, las medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales oportunas en el primero o segundo curso de esta
etapa, o a quienes esta medida les sea favorable para la obtencion del titulo.

2. La implantacion de este programa comportara la aplicacion de una metodologia especifica
a través de una organizacion del curriculo en &mbitos de conocimiento, actividades practicas
y, en su caso, materias, diferente a la establecida con caracter general, para alcanzar los
objetivos de la etapa y las competencias establecidas en el Perfil de salida.

3. Con caracter general, el programa de diversificacion curricular se llevara a cabo en dos
afios, desde tercer curso hasta el final de la etapa.

4. Podré incorporarse a un programa de diversificacion curricular el alumnado que, al finalizar
segundo curso, no esté en condiciones de promocionar y el equipo docente considere que la
permanencia un ailo mas en ese mismo curso no va a suponer un beneficio en su evolucion
académica.

5. Asimismo, el alumnado que finalice tercero y se encuentre en la situacion citada en el
apartado 4 podra ser propuesto para su incorporacion al primer afio del programa.

6. Excepcionalmente, podra ser propuesto para su incorporacion el alumnado que, al finalizar

cuarto curso, no esté en condiciones de obtener el titulo de Graduado en Educacion
Secundaria Obligatoria, si el equipo docente considera que esta medida le permitira obtener
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dicho titulo sin exceder los limites de permanencia previstos en los articulos 5.1 y 16.7 del
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

7. En todos los casos, la incorporacion a este programa requerira, ademas de la evaluacion
académica, un informe de idoneidad de la medida, incluido en el consejo orientador, en los
términos que establezca la Consejeria competente en materia de educacion, y se realizara una
vez oido el propio alumno o alumna, y contando con la conformidad de sus padres, madres, o
personas que ejerzan su tutela legal.

8. Este programa incluird dos dmbitos especificos, uno de ellos con elementos de caracter
lingiiistico y social, y otro con elementos de caracter cientifico-tecnoldgico y, al menos, tres
materias de las establecidas para la etapa no contempladas en los ambitos anteriores. Se podra
establecer ademds un d&mbito de caracter practico por parte de los centros docentes que asi lo
concreten en su Proyecto educativo. El curriculo de los ambitos especificos sera establecido
por orden de la Consejeria competente en materia de educacion.

9. El ambito lingiiistico y social incluira los aspectos basicos del curriculo correspondientes a
las materias de Geografia e Historia, Lengua Castellana y Literatura y Primera Lengua
Extranjera. El &mbito cientifico-tecnoldgico incluird, al menos, los correspondientes a las
materias de Matematicas, Biologia y Geologia, Fisica y Quimica, y, en su caso, Tecnologia y
Digitalizacion. En el caso de incorporarse un ambito de cardcter practico, este podré incluir
los aspectos basicos del curriculo correspondiente a Tecnologia y Digitalizacion.

10. Se garantizaran los recursos de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales
que, con caracter general, se prevean para el alumnado con necesidades educativas especiales
que participe en este programa.

El R.D. 217/2022 de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria. En su Articulo 19. Atencion a las
diferencias individuales, nos dice:

1. Teniendo en cuenta los principios de educaciéon comun y de atencion a la diversidad a los
que se refiere el articulo 5.3, corresponderd a las administraciones educativas establecer
la regulacién que permita a los centros adoptar las medidas necesarias para responder a
las necesidades educativas concretas de sus alumnos y alumnas, teniendo en cuenta sus
circunstancias y sus diferentes ritmos de aprendizaje.

2. Dichas medidas, que formaran parte del proyecto educativo de los centros, estaran
orientadas a permitir a todo el alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el
Perfil de salida y la consecucion de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria,
por lo que en ningln caso podran suponer una discriminacion que impida a quienes se
beneficien de ellas obtener la titulacion correspondiente.

3. Para lograr este objetivo, se podran realizar adaptaciones curriculares y organizativas con
el fin de que el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo al que se refiere el
articulo 71 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, pueda alcanzar el maximo
desarrollo de sus capacidades personales. En particular, se estableceran medidas de
flexibilizacion y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y la evaluacion de la lengua
extranjera para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que presenta
dificultades en su comprension y expresion. Estas adaptaciones en ningun caso se tendran
en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

Encontramos pués, los siguientes casos en sus respectivos articulos:
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Articulo 20. Alumnado con necesidades educativas especiales.

En su punto 3. Con este proposito, las administraciones educativas estableceran los
procedimientos oportunos para realizar adaptaciones de los elementos del curriculo que se
aparten significativamente de los que determina este real decreto cuando se precise de ellas
para facilitar a este alumnado la accesibilidad al curriculo. Dichas adaptaciones se realizaran
buscando el maximo desarrollo posible de las competencias y contendran los referentes que
seran de aplicacion en la evaluacion de este alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la
promocion o la titulacion.

Articulo 21. Alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.

En su punto 2. La escolarizacion de este alumnado se regira por los principios de
normalizacion e inclusion y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso
y permanencia en el sistema educativo.

Articulo 22. Alumnado con integracidn tardia en el sistema educativo espaiol.

1. La escolarizacion del alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo espafiol
se realizara atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico.
Cuando presente graves carencias en la lengua o lenguas oficiales de escolarizacion, recibira
una atencion especifica que serd, en todo caso, simultanea a su escolarizacion en los grupos
ordinarios, con los que compartird el mayor tiempo posible del horario semanal.

2. Quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o mas cursos
podran ser escolarizados en un curso inferior al que les corresponderia por edad. Para este
alumnado se adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su integracion escolar
y la recuperacion de su desfase y le permitan continuar con aprovechamiento sus estudios. En
el caso de superar dicho desfase, se incorporaran al grupo correspondiente a su edad.

Articulo 23. Alumnado con altas capacidades intelectuales.

En los términos que determinen las administraciones educativas, se podra flexibilizar la
escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales, de forma que pueda
anticiparse un curso el inicio de la escolarizacion en la etapa o reducirse un curso la duracion
de la misma, cuando se prevea que son estas las medidas mas adecuadas para el desarrollo de
su equilibrio personal y su socializacion.

La atencion a la diversidad, en todos los grupos, ird encaminada a dar respuesta a la
heterogeneidad del alumnado, a sus diferentes capacidades, ritmos de aprendizaje,
motivaciones e intereses. Con ello, pretendemos conseguir adaptar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a las particularidades del alumnado, facilitando la adquisicion de las
competencias clave y logro de objetivos establecidos.

Para ello hemos establecido las siguientes medida atencion a la diversida
metodologia:

Aprendizaje Cooperativo: esta estrategia metodologica serd uno de los pilares del proceso
de ensenanza-aprendizaje programado. El aprendizaje cooperativo atiende a la diversidad ya
que los grupos de trabajo son heterogéneos, estdn disefiados premeditadamente con alumnos y
alumnas de diferentes ritmos de aprendizaje y distinta motivacion, y tiene el objetivo de
permitir la interaccion y cooperacion entre el alumnado para alcanzar una meta comun.

En el seno del equipo de trabajo, se daran situaciones en las que un alumno o alumna, con un
grado de adquisicion de objetivos o ritmo de aprendizaje elevado, ayudara a otro que presente
un menor nivel de adquisicion y ritmo de aprendizaje. En este contexto, ambos alumnos se
beneficiaran de esta relacion, ya que el alumno o alumna que recibe la ayuda obtiene un trato
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personalizado de un compaiiero o compatfiera, el cual tiene esquemas de pensamiento, niveles
de comprension y lenguajes parecidos, al poseer la misma edad. A su vez, el alumno o alumna
que explica refuerza y comprende mejor los contenidos.

A todo lo explicado anteriormente, podemos sumarle otros beneficios, como la posibilidad de
trabajar elementos transversales y competencias clave relacionadas con la cooperacion, el
compafierismo y la solidaridad. Por lo tanto, trabajamos bajo una estructura de clase
cooperativa en lugar de competitiva, uno de los objetivos principales que queremos plasmar
en esta programacion.

Actividades de Refuerzo: Estas actividades van dirigidas al alumnado que presente un ritmo
de aprendizaje pausado y tienen como objetivo sustituir aquellas otras actividades que el
alumnado no pueda sobrellevar y cuyo nivel conceptual no sea el adecuado para su correcto
desarrollo. Estas actividades irdn graduadas en dificultad y seran organizadas tanto de forma
individual como grupal, pretendiendo con ello el maximo desarrollo de las capacidades de los
alumnos y alumnas a los que van dirigidas. La realizacion de actividades mas sencillas, la
utilizacion de esquemas, mapas conceptuales y apoyo gréfico, informatico y audiovisual, asi
como el uso de textos simplificados y de los materiales curriculares de ciclos o etapas
anteriores, seran elementos esenciales utilizados para este refuerzo educativo.

Actividades de Ampliacién: Servirdn de complemento a las tareas que de forma precoz
puedan llevar a cabo los alumnos y alumnas con ritmos mas aventajados y cuyo nivel
conceptual haya superado el basico. Se realizaran, en horario escolar o en casa, y podran
disefiarse como actividades individuales o grupales graduadas en dificultad. También
propondremos a este tipo de alumnado los aspectos y tareas del proyecto de especial
dificultad, dentro del grupo, animéndole a compartir sus ideas y opiniones con los otros
miembros del mismo. Ademas, actividades como la lectura de textos literarios, cientificos y
de prensa, el uso avanzado de las TIC o la profundizacion en contenidos mediante trabajos
monograficos y actividades de un nivel de complejidad mayor, seran recursos que
utilizaremos para esta ampliacion educativa.

Programas individualizados para el alumnado que no promociona: El alumnado que el
curso anterior no supero la materia tendra a su disposicion un plan individualizado que le
marcara los pasos a seguir durante el presente curso académico para ayudarle a superar la
materia.

Los resultados y conclusiones de la evaluacion inicial tendran caracter orientador y seran
referencia para el desarrollo del curriculo y la elaboracion de las programaciones didacticas.
Asimismo, se adoptardn las medidas de atencion a la diversidad para el alumnado que las
precise.

Ademas, para garantizar una correcta atencion a la diversidad del alumnado, se seguiran las
siguientes recomendaciones metodologicas:

1°. Cada unidad didactica se inicia mostrando los contenidos a tratar en la misma y con
actividades para detectar los conocimientos previos de la misma.

2°. Realizara una exposicion por parte del profesor de los contenidos que se van a trabajar,

con el fin de proporcionar una vision global de la unidad que ayude a los alumnos a
familiarizarse con el tema que se va a tratar.
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3°. Desarrollo de contenidos de la unidad. El profesor desarrollara los contenidos esenciales
de la unidad didactica, manteniendo el interés y fomentando la participacion del alumnado.
Cuando lo estime oportuno, y en funcion de los intereses, demandas, necesidades y
expectativas de los alumnos, podré organizar el tratamiento de determinados contenidos de
forma agrupada, o reestructurarlos, de manera que les facilite la realizacion de aprendizajes
significativos.

Los contenidos se presentaran con un lenguaje sencillo y comprensible, destacando los
contenidos y definiciones mas relevantes.

4°, Trabajo individual de los alumnos desarrollando las actividades y tareas propuestas a lo
largo de cada unidad, después de uno o varios epigrafes. Estas actividades sirven para
comprobar, comprender y afianzar los contenidos desarrollados en cada epigrafe, ademas de
que muchas de ellas estdn basadas en la resolucion de problemas que se encuentran en la vida
cotidiana. Todo ello realizado bajo la supervision del profesor, que analizara las dificultades y
orientara y proporcionara a sus alumnos las ayudas necesarias.

5°. Trabajo individual de los alumnos sobre las actividades al final de cada unidad.

6°. La realizacion de trabajos de investigacion, monograficos y proyectos trimestrales
relacionados con las unidades tratadas en la evaluacion para fomentar los aprendizajes
significativos.

7°. Al término de cada unidad didéctica, se realizara una prueba escrita de evaluacion en el

que mediante una serie de preguntas relacionadas con los contenidos se observara por parte
del profesorado el grado de consecucion de los conocimientos, capacidades y competencias
trabajadas.

12. EVALUACION

12.1 Evaluacion del alumnado

Segun el Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autéonoma de Andalucia,
en el capitulo IV, articulo 13, se trata la Evaluacion en la ESO, y dice:

1. Segtin lo establecido en el articulo 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
evaluacion sera continua, formativa e integradora. El caracter integrador de la evaluacion no
impedira que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada materia o
ambito teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

2. La evaluacion tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y su
progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.

3. Los referentes para la evaluacion del alumnado serdn los criterios de evaluacion de cada
materia.

4. Los referentes para la evaluacion del alumnado con necesidades educativas especiales seran

los incluidos en las correspondientes adaptaciones del curriculo, sin que este hecho pueda
impedirles la promocion o la titulacion.
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5. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado,
se estableceran medidas de atencion a la diversidad. Estas medidas deberan adoptarse en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y estaran dirigidas
a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo.

6. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensenanza y su propia practica docente, para lo que se recogeran los oportunos
procedimientos en las programaciones didécticas.

7. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos,
accesibles, flexibles, coherentes con los criterios de evaluacion y adaptados a las distintas
situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado, y que
garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la
evaluacion se adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

8. Se garantizara el derecho del alumnado a una evaluacion objetiva y a que su dedicacion,
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos con transparencia, para lo que se
estableceran los oportunos procedimientos de aclaracion, revision

Caracter de la evaluacion y referentes de la evaluacion

En la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado. En su
articulo 10 viene reflejado el carécter y referentes de la evaluacion. Y dice:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva seglin las distintas materias del curriculo y sera
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.

2. La evaluacion serd integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera
tenerse en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas a través de la
superacion de los criterios de evaluacion que tienen asociados.

3. El caracter integrador de la evaluacion no impedird al profesorado realizar la evaluacion de
cada materia de manera diferenciada en funcién de los criterios de evaluacion que,
relacionados de manera directa con las competencias especificas, indicaran el grado de
desarrollo de las mismas.

4. La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y
por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el
momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, de acuerdo con lo
dispuesto en el Capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, adoptar las medidas
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necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias clave, que le permita
continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

5. El carécter formativo de la evaluacion propiciard la mejora constante del proceso de
ensenanza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacion que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

6. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que
su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva.
Asimismo, el alumnado tiene derecho a conocer los resultados de sus evaluaciones para que la
informacion que se obtenga a través de estas tenga valor formativo y lo comprometa en la
mejora de su educacion.

7. Para garantizar la objetividad y la transparencia, al comienzo de cada curso, los profesores
y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de cada una de las
materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los
procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.

8. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacion, calificacion, promocion y titulacion incluidos en el Proyecto
educativo del centro.

9. Los Proyectos educativos de los centros docentes estableceran el sistema de participacion
del alumnado, y de los padres, madres o personas que ejerzan su tutela legal en el desarrollo
del proceso de evaluacion. Asimismo, los centros docentes estableceran en su Proyecto
educativo el procedimiento por el cual, los padres, madres o personas que ejerzan la tutela
legal del alumnado, o el propio alumnado si es mayor de edad, podran solicitar las
aclaraciones concernientes al proceso de aprendizaje del mismo a través de la persona que
ejerza la tutoria y obtener informacion sobre los procedimientos de revision de las
calificaciones.

10. Los centros docentes establecerdn en sus Proyectos educativos los procesos mediante los
cuales se haran publicos los criterios y procedimientos de evaluacion, promocion y titulacion,
que se ajustardn a la normativa vigente, asi como los instrumentos que se aplicaran para la
evaluacion de los aprendizajes de cada materia.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Segun la Orden de 30 de mayo, en su articulo 11 se refiere a los procedimientos e
instrumentos de evaluacion, y dice:

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

2. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen.

3. Los mecanismos que garanticen la objetividad de la evaluacion deberéan ser concretados en
las programaciones didacticas y ajustados de acuerdo con la evaluacion inicial del alumnado y
de su contexto.
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4. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacion, ribricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios
de evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la
evaluacion responde al principio de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales.
Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la
autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros
respecto a una tarea determinada.

5. Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de
desarrollo.

6. Los criterios de promocion y titulacion, recogidos en el Proyecto educativo, tendran que ir
referidos al grado de desarrollo de los descriptores operativos del Perfil competencial y del
Perfil de salida, en su caso, asi como a la superacion de las competencias especificas de las
diferentes materias.

7. Los docentes evaluaran tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como su propia
practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en las programaciones
didacticas.

En el departamento de Tecnologia y para todas las materias que se imparten podremos utilizar
los siguientes procedimientos e instrumentos de evaluacion

— Tecnologia y digitalizacion, Digitalizacion

Los instrumentos de evaluacion son aquellas herramientas que nos van a permitir medir el
nivel de desempeio de cada estandar de aprendizaje evaluable para conocer asi el grado de
adquisicion de las competencias y objetivos. Se prevé utilizar una seleccion variada de
instrumentos de evaluacion con el objetivo de garantizar la atencion a la diversidad del
alumnado. Los instrumentos de evaluacién que se van a utilizar en este curso seran los
siguientes:

Porfolio Fisico y Portfolio Web: En ¢l se recopilaran las actividades, ejercicios y laminas
realizadas por el alumnado durante su trabajo diario. Este instrumento resultara muy util para
valorar el trabajo diario del alumnado, asi como el nivel de adquisiciéon de conocimientos y
destrezas. Como hemos comentado anteriormente, se potenciara el uso de los sistemas de
publicacion e intercambio de informacién web, realizando algunas actividades en el aula de
informatica.

Rubricas: Las rubricas propuestas se presentan como tablas de doble entrada, las cuales
establecen las relaciones entre los criterios de evaluacion del curriculo y los criterios de
calificacion de los aprendizajes descritos en éstos. Los calificadores establecidos en las
rubricas describen el nivel de desempeio que se espera en el alumnado, nivel de logro que
estd expresado en forma de comportamientos observables. Las rubricas nos serviran también
para evaluar el nivel de desempefio de las competencias clave, tal como queda recogido en las
unidades didacticas. Durante el curso se prevé utilizar la rubrica para proyectos y la rubrica
para trabajos tematicos, de investigacion y exposiciones.

95



Examenes: Consistiran en pruebas escritas u orales para valorar el nivel de adquisicion de
conocimientos. En ellos se incluirdn contenidos tedricos y practicos trabajados durante el
curso.

Hojas de Registro y Cuaderno del Profesor: Utilizaremos este instrumento de evaluacion
para anotar las observaciones sistematicas referentes al comportamiento y actitud del
alumnado.

— Computacion y robdtica

Los instrumentos o situaciones de aprendizaje de los que se valdra el profesor para evaluar el
proceso de aprendizaje del alumnado son los siguientes:

e Pruebas de composicion: El alumnado redacta diferentes documentos para trabajar los
saberes basicos o contenidos de un tema concreto. Determinan el grado de aprendizaje
de los contenidos o saberes basicos.

e Pruebas objetivas: Consiste en una serie de preguntas, cada una de ellas tiene asociada
varias opciones de respuesta entre las cuales se debe elegir la correcta. Aqui se
incluyen los test multiopcion y los test de respuestas cortas. Al igual que la anterior
prueba, determinan el grado de aprendizaje de los contenidos o saberes basicos.

e Pruebas o supuestos practicos: Consiste en la resolucion de problemas practicos.

Determinan el grado de aprendizaje de los contenidos o saberes basicos.

Pruebas practicas en el computador.

Proyectos.

Presentaciones.

Trabajos y/o Actividades propuestos y realizados.

Diario de clases del profesor para la realizacién de anotaciones.

Desarrollo de los procesos de evaluacion

Segun la Orden de 30 de mayo, en el CAPITULO III Evaluacién, promocion y titulacion,
seccion 2° se describe el desarrollo de los procesos de evaluacion.

Evaluacion inicial
En el articulo 12 se dice:

1. La evaluacidn inicial del alumnado ha de ser competencial y ha de tener como referente las
competencias especificas de las materias que serviran de punto de partida para la toma de
decisiones. Para ello, se tendra en cuenta principalmente la observacion diaria, asi como otras
herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ninglin caso consistird exclusivamente en
una prueba objetiva.

2. Los resultados de esta evaluacion no figuraran en los documentos oficiales de evaluacion.
3. Durante los primeros dias del curso, con el fin de conocer la evolucion educativa del

alumnado y, en su caso, las medidas educativas adoptadas, la persona que ejerza la tutoria y el
equipo docente de cada grupo analizaran los informes del curso anterior, a fin de conocer
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aspectos relevantes de los procesos educativos previos. Asimismo, el equipo docente realizara
una evaluacion inicial, para valorar la situacion inicial de sus alumnos y alumnas en cuanto al
nivel de desarrollo de las competencias especificas de las materias de la etapa que en cada
caso corresponda.

4. Antes del 15 de octubre se convocara una sesion de coordinacion docente con objeto de
analizar y compartir las conclusiones de esta evaluacion inicial, que tendré caracter orientador
y serd el punto de referencia para la toma de decisiones relativas a la elaboracion de las
programaciones didécticas y al desarrollo del curriculo que se adecuard a las caracteristicas y
al grado de desarrollo de las competencias especificas del alumnado.

5. El equipo docente, con el asesoramiento del departamento de orientacion, realizara la
propuesta y adoptara las medidas educativas de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales para el alumnado que las precise.

Evaluacion Continua
En el Articulo 13, se dice:

1. Se entiende por evaluacion continua aquella que se realiza durante todo el proceso de
aprendizaje, permitiendo conocer el progreso del alumnado en el antes, durante y final del
proceso educativo, realizando ajustes y cambios en la planificacion del proceso de ensenianza
y aprendizaje, si se considera necesario.

2. Son sesiones de evaluacion continua las reuniones del equipo docente de cada grupo,
coordinadas por la persona que ejerza la tutoria y, en ausencia de esta, por la persona que
designe la direccion del centro, con la finalidad de intercambiar informacion sobre el progreso
educativo del alumnado y adoptar decisiones de manera consensuada y colegiada, orientadas a
la mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje y de la propia practica docente. Estas
sesiones se realizaran al finalizar el primer y el segundo trimestre del curso escolar.

3. La valoracion de los resultados derivados de estas decisiones y acuerdos constituira el
punto de partida de la siguiente sesion de evaluacion continua o de evaluacion ordinaria,
segun proceda.

4. En las sesiones de evaluacion continua se acordara la informacién que, sobre el proceso
personal de aprendizaje seguido, se transmitira al alumnado y a las familias, de acuerdo con lo
recogido en el Proyecto educativo del centro y en la normativa que resulte de aplicacion. Esta
informacion debera indicar las posibles causas que inciden en el proceso de aprendizaje y en
el progreso educativo del alumnado, asi como, en su caso, las recomendaciones u
orientaciones para su mejora.

5. Los resultados de estas sesiones se recogeran en la correspondiente acta y se expresaran en
los términos cualitativos: Insuficiente (IN), para las calificaciones negativas, Suficiente (SU),
Bien (BI), Notable (NT) o Sobresaliente (SB), para las calificaciones positivas.

6. Asimismo, para orientar a las familias se entregara a los padres, madres o personas que

ejerzan la tutela legal del alumnado un boletin de calificaciones que tendra caracter
informativo y contendra tanto calificaciones cualitativas como cuantitativas, expresadas en los
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términos Insuficiente (IN): 1, 2, 3 o 4. Suficiente (SU): 5. Bien (BI): 6. Notable (NT): 7 u 8.
Sobresaliente (SB): 9 o 10.

7. La persona que ejerza la tutoria de cada grupo levantara acta del desarrollo de las sesiones
en la que se hardn constar las decisiones y los acuerdos adoptados, asi como las medidas de
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales aplicadas.

Evaluacion a la finalizacion de cada curso

En el Articulo 14, se dice:
1. Al término de cada curso de la etapa, se valorara el progreso del alumnado en las diferentes
materias por parte del equipo docente en una unica sesion de evaluacion ordinaria.

2. Son sesiones de evaluacion ordinaria las reuniones del equipo docente de cada grupo
coordinadas por la persona que ejerza la tutoria y, en ausencia de esta, por la persona que
designe la direccion del centro, donde se decidira sobre la evaluacion final del alumnado. En
esta sesion se adoptaran decisiones de manera consensuada y colegiada, orientadas a la
mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje y de la propia practica docente. En caso de
que no exista consenso, las decisiones se tomaran por mayoria cualificada de dos tercios de
los integrantes del equipo docente. Para el desarrollo de estas sesiones, el equipo docente
podra recabar el asesoramiento del departamento de orientacion del centro. Esta sesion tendra
lugar una vez finalizado el periodo lectivo y no serd anterior al dia 22 de junio.

3. En las sesiones de evaluacion ordinaria, el profesor o profesora responsable de cada materia
decidira la calificacion de la misma. Esta calificacion ha de ser establecida tomando como
referencia la superacion de las competencias especificas de la materia. Para ello, se tendran
como referentes los criterios de evaluacion, a través de los cuales se valorara el grado de
consecucion de las competencias especificas.

4. Segtin lo establecido en el articulo 31.3 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en el
caso de los ambitos que integren distintas materias, el resultado de la evaluacion se expresara
mediante una unica calificacion, sin perjuicio de los procedimientos que puedan establecerse
para mantener informados de su evolucion en las diferentes materias al alumnado y a sus
padres, madres, o personas que ejerzan su tutela legal.

5. En la sesion de evaluacion ordinaria, se acordara la informacion que, sobre el proceso
personal de aprendizaje seguido, se transmitira al alumnado y a las familias, de acuerdo con lo
recogido en el Proyecto educativo del centro y en la normativa que resulte de aplicacion. Esta
informacion debera indicar las posibles causas que inciden en el proceso de aprendizaje y en
el progreso educativo del alumnado, asi como, en su caso, las recomendaciones u
orientaciones para su mejora.

6. Al finalizar el curso escolar, si el alumnado tiene alguna materia no superada, el
profesorado responsable de la misma elaborard un informe en el que se detallaran, al menos,
las competencias especificas y los criterios de evaluacion no superados. Este informe sera
entregado al padre, madre, o persona que ejerza su tutela legal al finalizar el curso, y ademas,
se depositara en la jefatura de estudios, sirviendo de referente para el programa de refuerzo
del aprendizaje del curso posterior o del mismo, en caso de no promocion.
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7. Como resultado de las sesiones de evaluacion ordinaria se entregard a los padres, madres o
personas que ejerzan la tutela legal del alumnado un boletin de calificaciones con carécter
informativo en los términos establecidos en el articulo 13.6.

8. La persona que ejerza la tutoria de cada grupo levantaré acta del desarrollo de las sesiones
en la que se haran constar ademas de las calificaciones, expresadas en los términos
establecidos en el articulo 13.5, las decisiones y los acuerdos adoptados, asi como las medidas
de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales aplicadas a cada alumno o alumna.

9. Los resultados de las materias pendientes de cursos anteriores se consignaran, igualmente,
en las actas de evaluacion, en el expediente y en el historial académico del alumnado.

10. La nota media por curso y al final de la etapa se hallara calculando la media aritmética de
las calificaciones de todas las materias cursadas redondeada a la centésima mas proxima y, en
caso de equidistancia, a la superior. Para el calculo de la nota media normalizada en las
convocatorias en las que deban entrar en concurrencia los expedientes académicos, se excluira
la materia de Religion, asi como las de atencion educativa, tal y como se establece en la
disposicion adicional primera del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. Estas notas seran
trasladadas a la certificacion académica de los estudios cursados y al historial académico, para
ser utilizadas en los procedimientos de concurrencia competitiva que procedan.

11. Al finalizar la etapa, a juicio del equipo docente, cuando el alumnado demuestre que ha
alcanzado un desarrollo académico excelente, se le otorgara Mencion Honorifica por materia.
Esta circunstancia debera quedar reflejada en el historial académico del alumnado. Los
centros docentes estableceran en su Proyecto educativo el procedimiento de concesion de la
Mencion Honorifica.

Evaluacion del alumnado con necesidades especificas de Apoyo Educativo

Segun la Orden de 30 de mayo, en el CAPITULO III Evaluacién, promocion y titulacion,
seccion 3% se describe la evaluacion del alumnado con necesidades especificas de Apoyo
Educativo.

Principios y medidas para la evaluacion del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.
En el articulo 17, se dice:

1. La evaluacion del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que curse las
ensefianzas correspondientes a Educacion Secundaria Obligatoria se regira por el principio de
normalizacion e inclusion, y aseguraré su no discriminacion, asi como la igualdad efectiva en
el acceso y la permanencia en el Sistema Educativo, para lo cual se tendran en cuenta las
medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales contempladas en esta
Orden y en el resto de la normativa que resulte de aplicacion.

2. En funcion de lo establecido en el articulo 22 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, se
estableceran las medidas mas adecuadas, tanto de acceso como de adaptacion de las
condiciones de realizacion de las evaluaciones, para que las mismas se apliquen al alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo conforme a lo recogido en su correspondiente
Informe de evaluacion psicopedagogica. Entre estas medidas se destaca la adaptacion del
formato de las pruebas de evaluacion y la ampliacion del tiempo para la ejecucion de las
mismas o la utilizacion de diferentes procedimientos de evaluacién que tengan en cuenta la
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variedad de formas de registrar las competencias adquiridas. Estas adaptaciones en ningiin
caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

3. La decision sobre la evaluacion, la promocion y la titulacion del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo serd competencia del equipo docente, asesorado por el
departamento de orientacion y teniendo en cuenta la tutoria compartida, en su caso, a la que se
refiere la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los centros
docentes. Asimismo, se atendera a lo recogido en el articulo 14.2.

4. La evaluacion del alumnado con adaptaciones curriculares significativas en alguna materia
se realizara tomando como referente los elementos curriculares establecidos en dichas
adaptaciones definidas en el articulo 50. En estos casos, en los documentos oficiales de
evaluacion, se especificara que la calificacion en las materias adaptadas hace referencia a los
criterios de evaluacion recogidos en dicha adaptacion y no a los especificos del curso en el
que esté escolarizado el alumnado.

5. En la evaluacion del alumnado que se incorpore tardiamente al Sistema Educativo y que,
por presentar graves carencias en la comunicacion lingiiistica en lengua espafiola, reciba una
atencion especifica en este ambito, se tendrd en cuenta los informes que, a tales efectos,
elabore el profesorado responsable de dicha atencion.

6. El alumnado escolarizado en el curso inmediatamente inferior al que le corresponderia por
edad, al que se refiere el articulo 21.4 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, se podra
incorporar al grupo correspondiente a su edad cuando a juicio de la persona que ejerza la
tutoria, con el acuerdo del equipo docente y asesorado por el departamento de orientacion,
haya superado el desfase curricular que presentaba. En caso de desacuerdo del equipo
docente, la decision se tomara por mayoria simple de votos.

12.1.1 Aclaracion para el curso 2025-2026

Segun especificaciones del Servicio de Ordenacién Educativa (curso
2023-24), la propuesta de calificacion para el area/ambito/materia (en
la pantalla VISION GLOBAL POR AREA/ MATERIA y en el RESUMEN
DEL CUADERNO) se calcula de la siguiente manera:

B>

e Para convocatorias distintas a la ordinaria seguira sera la media de los
criterios calificados).

e Si la convocatoria es Ordinaria se deshabilitan las fechas y se calcula
como nota propuesta lo siguiente:

La nota de la materia sera la media de las competencias especificas que tiene
asociadas.

La nota de las competencias especificas sera la siguiente:

e Si todos los criterios de evaluacion estan evaluados se sacara la nota
media de esos.

e Siningun criterio de evaluacion esta evaluado se sacara la nota
correspondiente a la convocatoria ordinaria (boletin calificaciones).

e Si hay algun criterio de evaluacion evaluado y otros no evaluados, se
hara la media de los criterios evaluados.

12.2 Ejemplo de Rubrica de los Criterios de evaluacion en Tecnologia y
Digitalizacion.

A continuacidn, se establece una rubrica por curso en la que se relacionan diferentes aspectos

curriculares, tales como los criterios de evaluacion y los indicadores del logro para cada uno
de ellos:
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Evaluacion: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Com. | Crit. Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente Criterios de | Procedimientos de
Esp. | Eval 1,2,3y4) 5) (6) (7-8) (9- 10). calificacion evaluacion
No define Define Define problemas, |Define problemas, |Define problemas, Basado en los
problemas, problemas, necesidades y es | necesidades y necesidades y busca |Insuficiente: |criterios de
necesidades ni | necesidades y capaz de buscar busca y propone |y propone del 1 al 4. evaluacion y
1.1 |busca busca soluciones |mas de 2 soluciones a soluciones continua.
soluciones a a necesidades soluciones a necesidades innovadoras a Suficiente:
necesidades planteadas de necesidades planteadas necesidades del 5 al 6. Todos los criterios
planteadas manera escueta | planteadas planteadas tienen el mismo valor,
Bien: por lo que la nota de
No comprende |Comprende y Comprende y Comprende y Comprende y del 6 al 7. cada trimestre
ni examina examina examina diferentes | examina diferentes | examina diferentes corresponderé con la
productos productos productos productos productos Notable: media de todos los
tecnologicos de |tecnologicos de  |tecnologicos de tecnologicos de tecnologicos de uso | del 7 al 8 criterios trabajados.
1.2 |uso habitual ~ |uso habitual uso habitual uso habitual habitual utilizando
1 superfluamente | superfluamente utilizando correctamente las Instrumentos
correctamente las | TIC y el método de | §obresaliente:
TIC analisis de objetos | de] 9 al 10. Portfolio web
(posibilidad de fisico),
No sabe Identificar las Identificar las Identificar y Identificar, propone rbricas, examenes y
identificar las | medidas medidas propone las y conoce cuaderno del profesor.
medidas preventivas para |preventivasy los |medidas ampliamente las
preventivas ni  |la salud personal |riesgos asociados |preventivasy los |medidas preventivas
13 los riesgos en el aula taller |para la salud riesgos asociados |y los riesgos

asociados para
la salud
personal en el
aula de
tecnologia

de tecnologia
superfluamente.

personal en el aula
taller de tecnologia
superfluamente.

para la salud
personal en el aula
taller de
tecnologia.

asociados para la
salud personal en el
aula taller de
tecnologia.
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No idea y disefia
soluciones a

Idea y disena
soluciones a

Idea y disefia
soluciones eficaces a

Idea y disefia
soluciones eficaces e

Idea y disefia
soluciones eficaces e

21 |problemas problemas problemas innovadoras a innovadoras
planteados planteados planteados problemas sostenibles a
planteados problemas planteados
No seleccionar ni | Selecciona y Selecciona, planifica | Selecciona, planifica | Selecciona, planifica y
planificar los planifica los y organiza los y organiza los organiza los
materiales y materiales y materiales y materiales, tareas y | materiales, tareas y
herramientas herramientas herramientas herramientas herramientas
2.2 |necesarias para la | necesarias para la |necesarias para la necesarias para la necesarias para la
construccion de | construccion de construccion de una | construccion de una | construccion de una
una solucién a un |una solucién a un | solucion a un solucion a un solucion innovadora y
problema problema problema planteado |problema planteado |sostenible a un
planteado planteado problema planteado
No fabrica Fabrica objetos Fabrica objetos Fabrica objetos Fabrica objetos
objetos empleando empleando mediante la mediante la
herramientas y herramientas y conformacion y conformacion y
31 maquinas maquinas adecuadas | manipulacion de manipulacion de
’ adecuadas y respetando las materiales materiales empleando
normas de seguridad | empleando herramientas y
herramientas maquinas adecuadas y
No representani | Representa y Representa y Representa y Representa y
comunica el comunica el comunica el proceso | comunica el proceso |comunica el proceso
proceso de proceso de de creacion de un de creacion de un de creacion de un
creacion de un creacion de un producto, desde su | producto, desde su | producto, desde su
producto producto disefio hasta su disefio hasta su disefio hasta su
4.1 difusion difusion elaborando | difusion elaborando la
la documentacion documentacioén
técnica y grafica técnica y grafica
necesaria necesaria utilizando el
Vocabulario
especializado
No describe ni Describe y disefia | Describe y disefia Describe y disefia Describe y disefia
51 disefia soluciones | soluciones a soluciones a soluciones a soluciones a
’ a problemas problemas problemas problemas problemas
informaticos informaticos informaticos a través | informaticos a través | informaticos a través
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de algoritmos y

de algoritmos y

de algoritmos y

flujogramas flujogramas flujogramas
aplicando los aplicando los
elementos y técnicas | elemetos y técnicas de
de programacion. programacion de
manera creativa.
No programa Programa Programa Programa Programa aplicaciones
aplicaciones aplicaciones aplicaciones aplicaciones sencillas para distintos
sencillas sencillas sencillas para sencillas para dispositivos
59 distintos dispositivos | distintos dispositivos | empleando los
' empleando los elementos de
elementos de programacion de
programacion de manera apropiada y
manera apropiada creativa
No automatiza Automatiza Automatiza Automatiza Automatiza procesos,
procesos, procesos, procesos, maquinas | procesos, maquinas |maquinas y objetos de
maquinas y maquinas y objetos |y objetos de manera |y objetos de manera | manera autbnoma y
5.3 |objetos con ayuda autonoma autonoma mediante | creativa mediante el
el andlisis de los analisis de los
sistemas de control. |sistemas de
control
No hace unuso | Hace un uso Hace un uso Hace un uso Hace un uso eficiente
eficiente y seguro | eficiente y seguro | eficiente y seguro de | eficiente y seguro de |y seguro de los
de los de los dispositivos | los los dispositivos dispositivos
dispositivos digitales dispositivos digitales | digitales y conoce  |digitales y conoce los
digitales y conoce los riesgos |los riesgos riesgos asociados a su
6.1 asociados a suuso | asociados a suuso, |uso, adoptandoy
adoptando medidas | proponiendo medidas
de seguridad para la | de seguridad para la
proteccion de los proteccion de los
datos datos.
No crea Crea contenidos y | Crea contenidos, Crea contenidos, Crea contenidos
contenidos ni elabora materiales |elabora materiales elabora materiales novedosos, elabora
6.2 |elabora digitales digitales y los digitales y los materiales digitales y
materiales difunde en una difunde en mas de | los difunde en mas de
digitales plataforma una plataforma una plataforma
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No organizar la
informacion de
manera

Organiza la
informacion de
manera

Organiza la
informacion de
manera estructurada

Organiza la
informacion de
manera estructurada

Organiza la
informacion de
manera estructurada

6.3 estructurada estructurada sistematicamente sistematicamente y | sistematicamente,
’ conoce las técnicas | conociendo y
de almacenamiento |aplicando técnicas de
seguro almacenamiento
seguro
No reconoce la | Reconoce la Reconoce la Reconoce la Reconoce la
influencia de la | influencia de la influencia de la influencia de la influencia de la
actividad actividad actividad actividad actividad
tecnoldgica en la |tecnologicaenla |tecnologica en la tecnologica en la tecnologica en la
sociedad a lo sociedad a lo largo |sociedad y el medio |sociedad y el medio |sociedad y el medio
largo de la de la historia. ambiente a lo largo | ambiente a lo largo |ambiente a lo largo de
7.1 | historia. de la historia. de la historia la historia
identificando sus identificando sus
aportaciones y portaciones
repercusiones. repercusiones y
valorando su
importancia para el
desarrollo sostenible.
No identifica las |Reconoce las Reconoce las Reconoce las Reconoce las
aportaciones de | aportaciones de las |aportaciones de las | aportaciones de las | aportaciones de las
las tecnonologias | tecnologias tecnologias tecnologias tecnologias
emergentes en su | emergentes en su | emergentes emergentes emergentes
entorno mas entorno mas distinguiendo entre | distinguiendo entre | distinguiendo entre el
cercano cercano. el bienestar, el bienestar, bienestar, igualdad y
7.2 igualdad y igualdad y disminucion del

disminucion del
impacto ambiental
en su entorno mas
cercano.

disminucion del
impacto ambiental
en su entorno mas
cercano. Pone algin
ejemplo de las
mismas.

impacto ambiental en
su entorno mas
cercano. Pone algin
ejemplo de todas las
situaciones.
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12.3 Criterios de calificacion

El procedimiento de calificacion consistird en la valoracion, tanto inicial, continua como final,
del nivel de desempefio de cada criterio de evaluacion. Para ello, utilizaremos los
instrumentos de evaluacion indicados para cada situacion de aprendizaje. La nota numérica de
cada evaluacion se obtendrd a través de la media aritmética de los criterios de evaluacion que
se hayan trabajado durante ese trimestre.

La nota final de curso sera la obtenida de la media aritmética de todos los criterios de
evaluacion trabajados durante el curso escolar.

Las notas numéricas obtenidas se expresardn en los términos Insuficiente (IN) para las
calificaciones negativas; Suficiente (SU) para las calificaciones de 5 a 5,99, Bien (BI) para las
calificaciones de 6 a 6,99, Notable (NT) para las calificaciones de 7 a 8,99, o Sobresaliente
(SB) para las calificaciones positivas comprendidas entre 9 y 10.

La calificacion de la asignatura pendiente de otros afios la realizara el profesor responsable de
la asignatura, si el alumno o alumna se ha matriculado en la asignatura del curso superior o la
persona que ostente el cargo de jefe/jefa del departamento, en el caso de alumnado que no se
haya matriculado en la asignatura de curso superior.

El procedimiento para recuperar la materia pendiente consistira en la entrega de un
cuadernillo de actividades sobre la materia, que reunird los contenidos basicos de la misma y
unos criterios de evaluacion asociados a los mismos. Ademas, se realizard una prueba escrita
sobre los mismos contenidos bésicos y criterios de evaluacion.

La calificacion de la materia pendiente se obtendrd a través de la media aritmética de los
criterios de evaluacion trabajados en el cuadernillo y prueba escrita.
12.4 Evaluacion de la labor docente. Indicadores de logro de evaluacion docente
Se llevaran a cabo tres tipos de evaluacion de la practica docente:
e Autoevaluacion. Evaluaremos nuestra propia practica docente considerando los
siguientes indicadores de logro: grado de consecucion de los objetivos propuestos,

adecuacion de los contenidos a los objetivos y efectividad de la metodologia
disenada, siguiendo el siguiente cuestionario:

Indicadores para evaluar la practica docente

1. Programacion

Indicadores de logro Valoracién | Propuestas

Realizo mi programacion docente de acuerdo a la normativa en 1-2-3-4-5
vigor, la programacion didéctica del departamento y el proyecto
educativo de centro.

Diseflo las situaciones de aprendizaje de acuerdo al modelo 1-2-3-4-5
establecido en el PEC.
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Planifico las clases, preparando actividades y recursos (personales,
materiales, de tiempo, de espacio, de agrupamientos, etc.)
atendiendo al Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), a mi
programacion docente y a la programacion didactica

1-2-3-4-5

Selecciono los criterios, procedimientos e instrumentos de
evaluacion y autoevaluacion que permiten hacer el seguimiento del
progreso del alumnado y comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas de forma clara y objetiva.

1-2-3-4-5

Configuro el cuaderno Séneca de acuerdo a mi programacion
docente

1-2-3-4-5

Doto de contenido al aula virtual Moodle en consonancia con la
programacion docente.

1-2-3-4-5

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto
del profesorado (equipo docente, departamento didéctico, profesora
de ATAL y profesorado de PT, orientador)

1-2-3-4-5

2. Practica docente en el aula

Motivacion inicial y presentacion de la situacion de aprendizaje

Presento la situacion de aprendizaje, explicando su finalidad, las
tareas a realizar y los criterios de evaluacion y calificacion,
relacionandola con los intereses y conocimientos previos de los
alumnos/as.

1-2-3-4-5

Planteo actividades introductorias previas a la situacion de
aprendizaje que se va a desarrollar

1-2-3-4-5

Facilito la adquisicién de nuevos aprendizajes a través de
actividades de repaso y sintesis, (preguntas aclaratorias, esquemas,
mapas conceptuales,...)

1-2-3-4-5

Actividades durante la clase

Propongo al alumnado actividades variadas (de diagnostico, de
introduccidn, de motivacion, de desarrollo, de sintesis, de
consolidacion, de recuperacion, de ampliacion y de evaluacion)

1-2-3-4-5

Propongo actividades diversas atendiendo a las diferencias
individuales (DUA)

1-2-3-4-5

Desarrollo tareas al alumnado de caracter cooperativo.

1-2-3-4-5

Motivacion durante la clase

Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus experiencias,
con un lenguaje claro y adaptado.

1-2-3-4-5

Recuerdo la finalidad de los aprendizajes, su importancia,
funcionalidad, aplicacion real.

1-2-3-4-5

Doy informacion de los progresos conseguidos, asi como de las
dificultades encontradas.

1-2-3-4-5

Recursos y organizacion del aula:

Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de exposicion
y el resto del mismo para las actividades que los alumnos realizan
en la clase).

1-2-3-4-5

Adopto distintos agrupamientos en funcién del momento, de la
tarea para realizar, de los recursos para utilizar, etc., controlando
siempre el adecuado clima de trabajo

1-2-3-4-5
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Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales, informaticos,
técnicas de aprender a aprender, etc.), tanto para la presentacion de
los contenidos como para la practica del alumnado, favoreciendo el
uso autdénomo por parte de los mismos.

1-2-3-4-5

Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a las tareas del alumnado:

Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos y alumnas han
comprendido la tarea que tienen que realizar: haciendo preguntas,
haciendo que verbalicen el proceso, etc

1-2-3-4-5

Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar ayuda, como
buscar fuentes de informacion, pasos para resolver cuestiones,
empleo de estilos coeducativos,

1-2-3-4-5

Controlo frecuentemente el trabajo de los alumnos/as:
explicaciones adicionales, dando pistas, feedback,

1-2-3-4-5

Clima del aula:

Las relaciones que establezco con mis alumnos y alumnas dentro
del aula y las que éstos establecen entre si son correctas, fluidas y
no discriminatorias

1-2-3-4-5

Fomento el respeto y la colaboracion entre el alumnado y acepto
sus sugerencias y aportaciones, tanto para la organizacion de las
clases como para las actividades de aprendizaje.

1-2-3-4-5

Hago cumplir las normas de convivencia y reacciono de forma
ecudnime ante situaciones conflictivas favoreciendo la resolucion
pacifica y dialogada de las mismas.

1-2-3-4-5

Proporciono situaciones que facilitan a los alumnos/as el desarrollo
de la afectividad favoreciendo la salud emocional y social.

1-2-3-4-5

Seguimiento/control del proceso de ensefianza-aprendizaje:

Reviso y modifico frecuentemente las tareas y las actividades
propuestas — dentro y fuera del aula —, adecuacién de los tiempos,
agrupamientos y materiales utilizados.

1-2-3-4-5

Proporciono informacion al alumno sobre la ejecucion de las tareas
y como puede mejorarlas y favorezco procesos de autoevaluacion y
coevaluacion.

1-2-3-4-5

En caso de aparicion de dificultades en el proceso de aprendizaje
en el alumnado propongo nuevas actividades que faciliten su
adquisicion.

1-2-3-4-5

En caso de un rapido progreso en el aprendizaje, propongo nuevas
actividades que faciliten un mayor grado de adquisicion

1-2-3-4-5

Atencion a la Diversidad:

Tengo en cuenta el nivel de desempefio del alumnado, su ritmo de
aprendizaje, las dificultades de aprendizaje, etc., y en funcion de
ellos, adapto los distintos momentos del proceso de ensefianza-
aprendizaje (motivacion, actividades, agrupamientos,...)

1-2-3-4-5

Me coordino con otros profesionales (profesorado de PT,
Orientador), para modificar y/o adaptar actividades,
tareas, metodologia, recursos... a los diferentes ritmos y
posibilidades de aprendizaje

1-2-3-4-5

Evaluacion

Realizo una evaluacion inicial a principio de curso,
para ajustar la programacion, en la que tengo en cuenta el informe
del tutor o tutora.

1-2-3-4-5
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Utilizo sistematicamente procedimientos e instrumentos variados
de recogida de informacion

(registro de observaciones, cuaderno del alumno, ficha de
seguimiento, diario de clase, etc.).

1-2-3-4-5

Utilizo diferentes instrumentos de evaluacion en funcion de la
diversidad de mi alumnado.

1-2-3-4-5

Corrijo y explico — habitual y sistematicamente — los
trabajos y actividades de los alumnos y doy pautas para la mejora
de sus aprendizajes.

1-2-3-4-5

Registro de forma sistematica las actividades evaluables
en el Cuaderno de Séneca

1-2-3-4-5

Califico e informo de las actividades evaluables del cuaderno
Séneca al alumnado y familia.

1-2-3-4-5

Uso estrategias y procedimientos de autoevaluacion y
coevaluacion en grupo que favorezcan la participacion del
alumnado en la evaluacion.

1-2-3-4-5

Utilizo diferentes medios para informar al profesorado del equipo
docente de los resultados de la

evaluacion (observaciones compartidas, aportaciones en

las reuniones de equipos docentes)

1-2-3-4-5

e Evaluacion del alumno. Al finalizar cada evaluacion y al final de curso, el
alumnado tendra la oportunidad de evaluar la préctica docente del profesor, con la
finalidad de indicar aspectos mejorables y propuestas de mejora, siempre de manera
constructiva. Para ello, se le entregara un cuestionario anénimo donde reflejara qué
aspectos de la practica docente le gustaria modificar, asi como un espacio para que

indique propuestas de mejora.

13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En principio, desde el departamento se han propuesto las siguientes actividades:

e Visita a la Plataforma Solar de Almeria, un centro de investigacion de tecnologias
solares de concentracion dependiente del Centro de Investigaciones Energéticas,
Medioambientales y Tecnologicas situado en Tabernas en la provincia de Almeria.
(Esta actividad se realizara junto al departamento de Fisica y Quimica)

La salida serd de una mafiana completa debiendo estar en el centro a las 8:15 para la salida y
la llegada se estima sea a las 14:30 aproximadamente. La actividad consta de la visita a la
Plataforma solar de Almeria, la realizacion de un taller alli y la visita al centro de
interpretacion del desierte. El coste de la actividad serd de 20 euros por alumno/a

aproximadamente.

Fecha prevista: 22 EVALUACION, 5 de marzo.
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Ademas, también trabajaremos una serie de contenidos relacionados con los planes y
programas del centro, como:

e Escuela de paz: actividades encaminadas a adquirir conductas de respeto, tolerancia
y solidaridad, favoreciendo un clima agradable de trabajo.

e TDE: mediante el uso de la plataforma Moodle y activades en las que se utilizan las
TICs y su uso seguro y responsable.

e Plan de igualdad: utilizando una metodologia de trabajo basado en grupos mixtos,
como el aprendizaje cooperativo, en la que se intentara corregir el tradicional sesgo
de género en las materias relacionadas con la ingenieria.

e (Codigo Escuela 4.0. STEAM

e Bienestar emocional

14. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA. EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DOCENTE.

El seguimiento de la programacion se realizara mediante:
e Las reuniones semanales realizadas por el departamento, donde se hara hincapié en
temporalizacion, con el objetivo de llevar ritmos parecidos en los mismos niveles.
e Revisiones trimestrales en el seno del Departamento.

15. NORMATIVA
La normativa a tener en cuenta para el curso 2025/26, es la siguiente:
ESTATAL

* Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensenanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

AUTONOMICA

e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

¢ Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

e DOCUMENTO DE ASESORAMIENTO a los centros e informacion a la comunidad
educativa. NUEVO CURRICULO ANDALUZ ensefianzas de régimen general.

e Circular de 25 de julio de 2023 de la secretaria general de desarrollo educativo, sobre
determinados aspectos para la organizacion en los centros del drea y materia de religion
y atencion educativa para el alumnado que no la curse, asi como criterios homologados
de actuacion para los centros docentes en relacion al horario, funciones y tareas del
profesorado que imparte religion.
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Circular, de 22 de junio de 2023, de la secretaria general de desarrollo educativo, por la
que se realizan aclaraciones en relacion a la forma de abordar la organizacion de algunos
aspectos de la ordenacion de las etapas de educacion secundaria obligatoria y de
bachillerato.

Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la viceconsejeria de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion lingiiistica en educacion primaria y educacion
secundaria obligatoria.

INSTRUCCIONES DE 18 DE JUNIO DE 2024 de la viceconsejeria de desarrollo
educativo y formacién profesional, sobre las medidas para el fomento del razonamiento
matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en educacion
infantil, educacion primaria y educacion secundaria obligatoria.

Orden de 7 de junio de 2024, por la que se aprueba el III Plan de Igualdad de Género en
Educacion 2024-2028.

OTRAS

Real Decreto 286/2023, de 18 de abril, por el que se regula la asignacién de materias en
Educacion Secundaria Obligatoria y en Bachillerato a las especialidades de distintos
cuerpos de funcionarios docentes, y se modifican diversas normas relativas al
profesorado de ensefanzas no universitarias.

Real Decreto 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas relativas a la
transicion entre planes de estudios, como consecuencia de la aplicacion de la Ley
Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion.
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